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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion se ejecutd con el proposito de emplear el juego como
estrategia didactica para mejorar la concentracion de los nifios de 4 afios de la L.E.
“Estrellitas de Belén” Veintiséis de Octubre — Piura, 2018. Para ello se utiliz6é una
metodologia de tipo explicativa, que permiti6 detallar, determinar y explicar la conducta
o lazos causalmente funcionales existentes entre las variables estudiadas. El disefio de la
investigacion es pre experimental. En cuanto a la poblacion esta fue de 60 nifios del nivel
inicial de ambos sexos y la prueba permanecié conformada por 24 estudiantes de 4 afios
pertenecientes al aula “Talentitos”. El instrumento utilizado, fue una lista de cotejo, el
mismo que se aplico a través de la técnica de la observacion, demostrando en el pre test
que la concentracion de los estudiantes se encontraba en un nivel bajo. Para su analisis y
proceso de datos se empled un programa de Excel, en el cual se elaboraron graficos y
estadisticos. Se demostro al aplicar un post test, que el nivel de concentracion de los
nifios mejoro significativamente con la aplicacion de las sesiones de aprendizajes basadas
en el juego como estrategia didactica. Lo que permite concluir que este tipo de juegos es

efectivo, logrando mejorar la concentracion en los nifios.

Palabras clave: juego, concentracion, estrategia didactica.



ABSTRACT

The present research work was carried out with the purpose of using the game as a
didactic strategy to improve the concentration of 4-year-old children of the I.E.
“Estrellitas de Belén” Veintiséis de Octubre - Piura, 2018. For this, an explanatory
methodology was used, which allowed us to describe, establish and explain the behavior
or causally functional relationships existing between the variables studied. The research
design is pre-experimental. As for the population, this was 60 children of the initial level
of both sexes and the sample was made up of 24 4-year-old students belonging to the
“Talentitos” classroom. The instrument used was a checklist, the same one that was
applied through the observation technique, showing in the pre-test that the students'
concentration was at a low level. For its analysis and data processing, an Excel program
was used, where the graphics and statistics were prepared. It was demonstrated with the
application of a post test, that the concentration level of the children improved
significantly with the application of the learning sessions based on the game as a didactic
strategy. Which allows us to conclude that this type of game is effective, managing to

improve concentration in children.

Keywords: game, concentration, didactic strategy
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