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Resumen

La investigacion tuvo como objetivo general: Determinar el juego para desarrollar el
aprendizaje significativo en los estudiantes de 5 afios del nivel inicial de la Institucion
Educativa N° 055 Las Carmelitas - Santa Anita, Lima 2019. La metodologia fue de tipo
descriptivo, nivel cuantitativo de disefio no experimental, la poblacion y muestra fue una 1
docente y 30 estudiantes. La técnica y el instrumento que se utilizo fue la observacion y la
ficha de observacién. Los resultados fueron: que a través de las dimensiones del juego
cognitiva, motriz y social se identifico que el 60% de nifios se encuentran en un nivel de
proceso mientras el 33.3% de nifios se encuentra en nivel de logro y un 6.6% de nifios se
encuentra en un nivel de inicio, identificando la dimension del juego cognitivo, el 56.67%
de nifios se encuentran en un nivel de logro mientras el 40% de nifios se encuentra en nivel
de proceso y un 3.33% de nifios se encuentra en un nivel de inicio, identificandose que a la
dimensién del juego motriz, el 50% de nifios se encuentran en un nivel de proceso mientras
el 36.67% de nifios se encuentra en nivel de logro y un 13.33% de nifios se encuentra en un
nivel de inicio, identificandose el juego social. Por lo que se llegd a concluir que se determina

que el juego desarrolla el aprendizaje significativo en los nifios de 5 afios del nivel inicial.

Palabra clave: Juego, aprendizaje significativo
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Abstrac

The general objective of the research was: To determine the game to develop
meaningful learning in the students of 5 years old of the initial level of the Educational
Institution N° 055 Las Carmelitas - Santa Anita, Lima 2019. The methodology was
descriptive, quantitative level of non-experimental design, the population and sample was 1
teacher and 30 students. The technique and instrument used was observation and the
observation form. The results were: through the dimensions of cognitive, motor and social
play, it was identified that 60% of children are in a process level while 33.3% of children
are in an achievement level and 6.6% of children are in a beginning level, identifying the
dimension of cognitive play, 56.67% of children are in a process level. 67% of children are
at an achievement level while 40% of children are at a process level and 3.33% of children
are at an initiation level, identifying the dimension of motor play, 50% of children are at a
process level while 36.67% of children are at an achievement level and 13.33% of children
are at an initiation level, identifying social play. Therefore, it was concluded that it was

determined that play develops significant learning in 5-year-old children at the initial level.

Keyword: Play, meaningful learning
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