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RESUMEN

La investigacion titulada “Estrategias de gamificacion para fortalecer las competencias
transversales en estudiantes de la UNTRM, 20207, su finalidad fue determinar la influencia
de las estrategias de gamificacidn en las competencias transversales. La investigacion fue
aplicada, correlacional, se trabajé con una muestra de 628 estudiantes matriculados en el
2020 -l enlaUNTRM vy se hizo uso de la encuesta que fue aplicada tanto a estudiantes como
a docentes. La conclusion fue que: La influencia de las estrategias de gamificacion con
respecto a la diversidad de los estudiantes es baja con un nivel de correlacién de 0.045 y un
nivel de significancia de 0.003. La influencia de las estrategias de gamificacion en la
capacidad de integracion grupal en los estudiantes de la UNTRM es baja con un nivel de
correlacion de 0.061 y un nivel de significancia de 0.00. La influencia de las estrategias de
gamificacion en el compromiso sociocultural en el &rea de estudio es negativa baja con un
nivel de -0.022 y un nivel de significancia de 0.138. La influencia de las estrategias de
gamificacion en las competencias transversales en estudiantes de la UNTRM es positiva baja
con un nivel de correlacién de 0.067 y una significancia de 0.00 aceptdndose que la influencia
de la gamificacion es positiva en las competencias transversales de los estudiantes de la
UNTRM
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ABSTRACT
The research entitled "Gamification strategies to strengthen transversal skills in UNTRM
students, 2020", its purpose was to determine the influence of gamification strategies on
transversal skills. The research was applied, correlational, working with a sample of 628
students enrolled in 2020 - | at UNTRM and using the survey that was applied to both
students and teachers. The conclusion was that: The influence of gamification strategies with
respect to student diversity is low with a correlation level of 0.045 and a significance level
of 0.003. The influence of gamification strategies on the capacity for group integration in
UNTRM students is low with a correlation level of 0.061 and a significance level of 0.00.
The influence of gamification strategies on sociocultural commitment in the study area is
negative low with a level of -0.022 and a level of significance of 0.138. The influence of
gamification strategies on transversal skills in UNTRM students is low with a correlation
level of 0.067 and a significance of 0.00, accepting that the influence of gamification is

negative on the transversal skills of UNTRM students.
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