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Ingrid Yessenia Gorbalan Escobedo, la misma que cuenta con todos los requisitos solicitados

por la Universidad y el respalda del anti plagio solicitados.
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Resumen

El presente trabajo académico, titulado: Estrategias l(dicas para fortalecer las habilidades
de precalculo, tiene como objetivo proporcionar estrategias ludicas para fortalecer las
habilidades de precélculo. La informacion fue recabada de diferentes bases de datos
indexadas y se encontrd que existen diversas estrategias ludicas que permiten desarrollar
distintas habilidades béasicas a partir de las caracteristicas cognitivas de los nifios. Las
habilidades basicas que se han considerado en este trabajo académico son: los conceptos
basicos, la percepcion visual, correspondencia término a término, ndmeros ordinales,
representacion de figuras y secuencias, reconocimiento de figuras geométricas,
cardinalidad, solucion de problemas aritméticos y conservacion. Para el desarrollo y logro
de estas, se han tomado en cuenta diversas estrategias ltdicas que pueden ser adaptas segun

sea la realidad de quien las aplique.

Palabras claves: Estrategias ludicas y habilidades de precélculo
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Abstract

The present academic work, titled: Playground strategies to strengthen pre-calculation
skills, aims to provide playful strategies to strengthen pre-calculus skills. The information
was collected from different indexed databases and it was found that there are various
playful strategies that allow the development of different basic skills based on the
cognitive characteristics of children. The basic skills that have been considered in this
academic work are: basic concepts, visual perception, term-to-term correspondence,
ordinal numbers, representation of figures and sequences, recognition of geometric
figures, cardinality, solving arithmetic problems and conservation. For the development
and achievement of these, various playful strategies have been taken into account that

can be adapted according to the reality of those who apply them.

Keywords: Playful strategies and precalculus skills



|. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Realidad problematica y formulacion del problema

Desde hace varias décadas, muchas investigaciones en el campo educativo
y psicoloégico nos han proporcionado informacion sobre como los
estudiantes construyen su aprendizaje en las diversas areas académicas.
Existen enfoques, que sustentan que el aprendizaje matematico es un sin fin
repetitivo de conceptos y numeros; es decir un aprendizaje memoristico;
pero también existen enfoques que destacan la labor importante de los
procesos cognitivos al momento de acercar al individuo a un nuevo
aprendizaje.

Actualmente muchos nifios presentan graves dificultades en el aprendizaje
de éreas determinadas muchas de ellas por falta de un buen plan pedagégico
y buen acompafiamiento que los ayude a superar sus dificultades. Segin Tv
Per( noticias (2017) nos revela que uno de cada 10 nifios presenta
dificultades de aprendizaje. Ademas, sostiene que entre los problemas mas
frecuentes estan la dislexia, la disgrafia y la discalculia.

La discalculia, segun el Manual diagnoéstico y estadistico de los trastornos
mentales (DSM-5) es una condicién que afecta las competencias
matematicas del individuo. Estos estudiantes pueden presentar dificultad
con el desarrollo de nociones y habilidades basicas, asi como con los
proceso y procedimientos que involucren el célculo. Entre esas destrezas
matematicas que menciona el DSM - 5 tenemos la de calculo, numeracién,
geometria y resolucién de problemas, todas estas trabajan conjuntamente y
se van fortaleciendo a lo largo de la EBR. Cuando aparecen problemas en el
calculo surge la discalculia un problema del que poco se habla y poco se
hace en las aulas.

La nocion de nimero y el calculo representan un hito importante en la
adquisicién de competencias matematicas de mayor demanda. Ambos, son

procesos mentales fundamentales para el desarrollo eficaz del aprendizaje
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matematico. Por lo tanto, su buen desarrollo provee a los estudiantes de
éxito en el &rea mencionada a lo largo de su escolaridad.

Si bien es cierto que en la educacion inicial se trabajan las bases que
brindaran soporte a la iniciacion del calculo en primer grado,
lamentablemente durante esta etapa muchos nifios no reciben el adecuado
soporte academico para desarrollar las competencias necesarias que
permitan la adquisicion de estos aprendizajes. Un nifio que no ha trabajado
nociones bésicas en relacion a nimero y cantidad no podré o le resultara
dificil comprender conceptos de adicion, sustraccion, etc. Todo esto pasa a
raiz de que el trabajo que realizan los docentes en cuanto a la iniciacion del
calculo, es realizado de manera general, con actividades que muchas veces
no guardan relacion con aquello que se quiere lograr. Son pocas las maestras
que elaboran estrategias con sentido y orden ldgico en la realizacion de sus
actividades.

Esto se agrava aun mas cuando las dificultades de la educacion a distancia,
a consecuencia de la pandemia por la COVID - 19, dificultan la interaccion
entre estudiante y maestra.

En muchas de las instituciones educativas estatales a nivel nacional, los
problemas de conectividad, de medios tecnologicos, la disponibilidad de los
padres, no permiten fortalecer aspectos primordiales para el aprendizaje
tanto de las mateméticas como en otras areas.

La dltima evaluacion censal 2019, nos da indicios de cémo llegan los nifios
a 2° grado, producto de una cadena que no se ha fortalecido en sus anillos.
Asi pues, la ECE 2019 manifiesta que en el &rea de matemaética en La
Libertad; el 55,9% se encuentra en el nivel de logro inicio, el 30,95% en
nivel de logro en proceso y el 13,3% en el nivel de logro satisfactorio.
Siendo la cantidad mas alta el 55,9%, se infiere que los estudiantes han
logrado aprendizajes muy elementales respecto de lo que se espera para el
I11 ciclo. Es por ello la necesidad de fortalecer aspectos matematicos base
para el desarrollo de conceptos y habilidades superiores.

Si bien muchos estudios han demostrado que se puede hacer un mejor
diagnostico de los problemas de aprendizaje a partir de la edad de 8 afios,

no tenemos por qué esperar el problema para recién empezar a actuar.
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Podemos empezar a trabajar desde ya, interviniendo en habilidades que son
la base de las competencias complejas que el nifio va a ir adquiriendo de
forma paulatina, porque, la competencia matematica requiere de buenos
cimientos que seran la base de futuras operaciones o conceptos mas
completos.

Por todo ello, en este trabajo académico, se considera primordial presentar
una serie estrategias ludicas que permitan reforzar dichos aspectos tanto de
forma cuantitativa como cualitativa, bajo un enfoque cognitivo, didactico y
ludico. Ante esta situacion se formula el siguiente problema ¢Qué
estrategias ludicas se deben considerar para fortalecer las habilidades de

precalculo?

1.2 Formulacién de objetivos

1.2.1 Objetivo General
Conocer estrategias ludicas para fortalecer las habilidades de

precalculo.

1.2.2 Objetivos Especificos
e Identificar estrategias ludicas dirigidas a fortalecer las habilidades de
precélculo.
e Explicar estrategias ludicas dirigidas a fortalecer las habilidades de

precalculo.

1.3. Justificacién de la investigacion

La presente investigacion se justifica desde el ambito metodolégico como
una herramienta util para desarrollo de las habilidades béasicas involucradas
en el desarrollo del calculo. Nos brinda un panorama concreto de aquello
que deben considerar los docentes al momento de proponer actividades

numeéricas.
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En el ambito tedrico, la presente investigacion permitira comprender y
ampliar los conocimientos teoricos sobre las habilidades basicas haciendo

hincapié en cuéles son y como se desarrollan.

Por el ambito practico el presente estudio sugiere estrategias de ensefianza
y aprendizaje en cuanto a la adquisicion de habilidades basicas en los nifios.
Se sustentara los procedimientos que debe desarrollar un estudiante
previamente antes de llegar a procesos de mayor complejidad. Asi mismo
busca sugerir nuevos escenarios de aprendizaje que permitird que el
estudiante aplique progresivamente los aprendizajes obtenidos en la

resolucion de problemas.

Finalmente, en el ambito social, esta investigacion brindara a la comunidad
educativa estrategias ludicas que permitiran mejorar la formacién de los
estudiantes y por ende hacerlos ciudadanos mas competentes con
capacidades que les permitan afrontar las situaciones que involucren

competencias matematicas.
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MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la investigacion

En el ambito internacional, Alulema (2019) en su investigacion sobre las
nociones légico matematicas, tuvo como objetivo dar a conocer como las
nociones basicas mas notables ayudan en el desempefio 16gico matematico en
nifios de primer grado. Fue de tipo descriptivo ya que busco una perspectiva
general de la realidad en estudio. Se realiz6 una prueba diagnostica a 25
estudiantes de la cual se obtuvo que en la mayoria de las nociones estudiadas
existe un nivel en proceso. Como conclusién se planted que el desarrollo de las
nociones en el &ambito matematico depende de las destrezas desarrolladas entre
los cuatro y seis afios mediante la participacién activa y dinamica en el proceso

de aprendizaje.

En Ecuador, Torres (2018) tuvo como objetivo proponer estrategias
metodoldgicas activas en el aprendizaje de las nociones l6gico matematicas en
nifios y nifias de 5 a 6 afos. La investigacion tuvo un enfoque cualitativo, se
usaron instrumentos como la entrevista y las fichas de observacion. La
poblacion consté de 132 personas entre docente y nifios de primer afio. Los
resultados obtenidos arrojaron que las estrategias aplicadas por las docentes son
distintas segun las necesidades que tienen en aula. En base a ellas el investigador
logré recopilar y proponer una guia didactica de estrategias metodoldgicas que

garantice el desarrollo de las nociones matematicas.

En Espafia, Siegenthaler et al. (2017) en su investigacion sobre las habilidades
matematicas iniciales y dificultades persistentes, tuvo como objetivo evaluar las
diferencias en las habilidades de conteo, operaciones légicas y de comparacion
de magnitudes entre estudiantes con dificultades y con un rendimiento
adecuado. El disefio fue cuasiexperimental del tipo longitudinal. La muestra
estuvo conformada por 180 nifios y nifias de segundo grado de primaria. El
instrumento utilizado fue la prueba Test para el diagnostico de las competencias
bésicas en matematicas (TEDI-MATH) y entre los resultados determind que

existen diferencias en el conteo; los estudiantes con dificultades mostraron una
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ejecucion inferior en las tareas de secuencia numeérica verbal; en operaciones
I6gicas que incluyen seriacion y conservacion. Los estudiantes con dificultades
tenian problemas para comprender utilizando criterios 1dgicos de conjuntos y al
diferenciar los elementos de un conjunto con un solo criterio. Se lleg6 a la
conclusion de que existen diferencias relevantes en las habilidades matematicas
de conservacion, conteo procedimental y comparacidn simbolica entre los nifios

con y sin dificultades matematicas persistentes.

En el ambito Nacional, Diaz (2019) en su investigacion sobre desarrollo motor
y concetos basicos en el nivel inicial, tuvo como objetivo determinar si existe
relacion entre el desarrollo psicomotor y los conceptos basicos matematicos. El
disefio fue cuantitativo, no experimental y correlacional comparativo. La
poblacion const6 de 99 nifios y la muestra fue de 95 estudiantes por muestreo no
probabilistico. Se usé el instrumento de Despistaje Preescolar de Minneapolis-
Revisado — IDPM-R” y el subtest de Conceptos Basicos Matematicos de la
“Prueba de Pre-célculo y los resultados indicaron que existe una relacion

significativa y positiva entre el desarrollo psicomotor y los conceptos basicos

matematicos en nifios de cinco afos.

En Lima, Salazar et al. (2018) realiz6 una investigacion orientada a elaborar el
perfil del desarrollo de las nociones de nimero y calculo en estudiantes de 6,7,
y 8 afios con problemas en el aprendizaje. Su poblacién fue de 39 estudiantes
incluidos nifios y nifias y emplearon el test Pro-Célculo. Fue de tipo transversal
y descriptivo. Los resultados evidenciaron que los nifios con trastornos
especificos de aprendizaje mostraron un desarrollo heterogéneo en las
dimensiones del procesamiento del nimero y el célculo, asi mismo, se encontro
relacion entre los procesos cognitivos subyacentes a los Trastornos especificos
del aprendizaje y el rendimiento en el procesamiento del nimero y el calculo,

especialmente en la atencion y la memoria de trabajo.

Mamani et al. (2017) realiz6 una investigacion para evaluar el desarrollo de las
habilidades basicas de precélculo en nifio de 4 y 5 afios. Su poblacion de fue de

50 estudiantes y fue de disefio descriptivo comparativo. Aplico una prueba de
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precalculo de Milicic y Schmidt. Sus resultados mostraron que los estudiantes
tenian habilidades de pre calculo intermedias en cuanto a percepcion visual,
nameros ordinales correspondencia, reconocimiento de graficos, reproduccion
de namero y bajos niveles de desarrollo en los que respecta a cardinalidad,

conservacion de cantidades y problemas de aritmética.

Anglas (2017) en su investigacion orientada a elaborar y aplicar un programa
mejorar la nocion de nimero y calculo en nifios de 7 afios tuvo como objetivo
demostrar la eficacia del programa “CORDIAL”. Fue de disefio experimental
y con una poblacién de 24 estudiantes. Para su fin hizo uso la prueba de Pré
calculo para la evaluacién del procesamiento del nimero y el calculo en nifios
dividida en tres dimensiones (transcodificacion, percepcion y lenguaje
matematico). Después de poner en marcha su programa encontrd diferencias
significativas entre el pre y post test del grupo experimental. La aplicacion del
programa mejoro la nocion de nimero y calculo en nifios, lo cual se justificd

con la obtencion de un valor p = 0,000 < 0,05.

Guevara (2017) en su investigacion sobre actividades ludicas para desarrollar
la nocion de nimero y cantidad, tuvo como objetivo desarrollar de la nocién de
cantidad, mediante la utilizacion del juego, con material no estructurado. Fue
de tipo experimental y contd con una poblacion de 39 nifios entre 3,4 y 5 afios
y con un muestreo de 27 estudiantes. En los resultados obtenidos en el pre test
se obtuvo que los nifios tenian un nivel bajisimo en cuanto al desarrollo de las
nociones. Al termino de las sesiones con uso de material didactico no
estructurado, los resultados fueron alentadores ya que los nifios mejoraron
considerablemente su conocimiento sobre numero y cantidad. Como
conclusién se lleg6 a considerar que las actividades ludicas con material no
estructurado, desarrollaran de manera significativa la nocion de namero y

cantidad.
Cueto (2016) realizé una investigacion sobre la influencia de la estrategia a la

que denomino matematica ladica para desarrollar competencias en el area de

matematica en nifios de 04 afios en un colegio de la region de San Martin, tuvo
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como objetivo determinar el nivel de influencia del taller “Matematica ludica”
en el desarrollo de capacidades matematicas en nifios y nifias. Trabajé con una
poblacion de 27 nifios de 04 afios del nivel inicial. El tipo de estudio fue Pre
experimental con aplicacion de pre y post test. Llegd a la conclusion de que la
aplicacion de la estrategia “Matematica ludica” permitid que los nifios
desarrollen capacidades matematicas a través de estrategias ludicas. Los nifios
se iniciaron en la aceptacion de reglas, lo que les permitié tratar con grupos
desde un punto de vista cuantitativo, espacio, volumen, peso, etc. Por ultimo,
la comparacion, permitié que tomen en cuenta dos a mas atributos al momento

de realizarla.

En el dmbito local, Revilla (2019) en su investigacién tuvo como objetivo
determinar en qué medida el programa MARE desarrolla las habilidades
Logico Matematico en los estudiantes de 5 afios de una instituciéon educativa
de Florencia de Mora. La poblacién estuvo conformada por 24 nifios de 5 afos
los cuales tienen el mismo contexto y caracteristicas, similares. El tipo de
investigacion fue aplicada con un disefio pre experimental con un solo grupo
con pretest y postest. En los resultados obtuvo que después de aplicado el
programa, hubo mejoras significativas ya que de 54.17% del nivel bajo se paso
aun 8.33%, de 33.33% en nivel medio se pas6 a 25% y de 12,5% del nivel alto

se obtuvo un 66,7%.

Llantoy (2017) en su investigacion en donde evaluo el desarrollo psicomotor y
las habilidades de pre calculo, tuvo como objetivo determinar la relacion entre
ambas variables. Su poblacion fue de 74 nifios del nivel inicial y fue de tipo
correlacional descriptiva. En sus resultados encontré que existia una relacion
significativa en entre ambas con una correlacion positiva moderada con un

coeficiente de correlacion Rho=0,457.

2.2 Referencial teérico

Para comprender la amplitud del tema, es conveniente detallar algunos aspectos.
Entre ellos, primero hablaremos de lo que es estrategia. El término estrategia

tiene diferentes significados segun el campo de investigacion, pero la mayoria
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de los autores creen que el propdsito de la estrategia es especificar un objetivo
0 propdsito a través de una serie de acciones claras y combinaciones. Al
respecto Limas (2018) sostiene que las estrategias representan un conjunto de
acciones dirigidas hacia el logro de determinadas metas. Arroyo y Luque (2018)
refirieron que las estrategias son planes que dirigen el aprendizaje y que
involucran el uso de métodos adecuados y buena motivacion. De acuerdo con
estas definiciones, las estrategias estan relacionadas con el logro de aprendizajes

y tendran mayor trascendencia cuando se logren objetivos precisos.

Existen diversos tipos de estrategias como aquellas que estan dirigidas a la
ensefianza y el aprendizaje. Diaz y Hernandez (2002) propone diversas
estrategias de ensefianza en donde pueden incluirse las que se dan antes
(preinstruccionales) las cuales conducen al estudiante a un estado de alerta
frente a lo que va a aprender, estas permiten activar los conocimientos previos
que relacionara con el nuevo aprendizaje. También estan las que se dan durante
(coinstruccionales) las cudles se usan cuando el estudiante esta frente al nuevo
aprendizaje, estas estrategias le permiten obtener y organizar informacion,
conceptualizar los contenidos y relacionarlos y, por ultimo, tenemos las
estrategias para después (posinstruccionales) que permiten valorar lo aprendido
de manera critica y (til.

Por otro lado, Valle (1999) citado por Quiroz (2018), basado en las
coincidencias de varios autores propone como estrategias de aprendizaje, las
estrategias cognitivas las cuales hacen referencia a la complementacion que se
realiza entre el aprendizaje nuevo y el previo. En este sentido, estas estrategias
de aprendizaje deben tener la finalidad de que el estudiante aprenda, codifique,
comprenda y recuerde la informacion previa en favor de las nuevas metas de
aprendizaje. También estan presentes las estrategias metacognitivas las cuales
buscan la reflexion sobre la forma en cobmo aprender, asi como también de la
regulacion de estos para el logro de los objetivos. Por ultimo, estan las
estrategias de manejo de recursos que incluyen el uso variado de estos de tal

manera que contribuyan a que la tarea sea facil de llevar.
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Toda esta informacion nos permite llegar a conceptualizar lo que son las
estrategias ladicas que, segun Cabrera (2018) constituyen el arma mas
importante que tienen los docentes para lograr los objetivos de ensefianza y
aprendizaje, pues permite compartir conocimientos, procedimientos y actitudes
generando el goce por aprender. Por otra parte, para Garcia (2004) las
estrategias ludicas invitan al estudiante a usar sus capacidades innatas en algo
que es esencial como parte de su etapa de nifiez, el juego. Ademas, el uso de
estas estrategias involucra no solo un cambio de actitud ante la ensefianza y el
aprendizaje sino también un cambio en cuanto al uso de los espacios y de los
materiales que estan al alcance. Para Buri (2019) las estrategias ludicas
representan una forma para fortalecer actividades y resolver situaciones
problematicas. Cuando el maestro las usa, los estudiantes comprenden mejor ya
que su cerebro encuentra mayor estimulacién contribuyendo asi al desarrollo

cognitivo.

Entre las teorias que fundamentan su utilizacion tenemos la teoria sociocultural
del juego propuesta por Vygotsky quien sefiala que el juego cumple una funcion
primordial en todo nifio, no solo es un mero disfrute si no que a través de él se
va desarrollando habilidades y capacidades que le permitiran al estudiante
desenvolverse en todos los ambitos de su vida, desde el cognitivo hasta el mas
el elemental para la socializacion y el respeto de reglas y normas. Tomaal juego
como promovedor del conocimiento, distinguiendo dos tipos de ellos, el
estructurado y el libre, caracterizandose el primero por crearse a base de reglas
y el segundo sin ellas. Asegura que ambos son necesarios hacia el logro
cognitivo y colectivo. Por otro lado, Piaget sostiene que al jugar los nifios
desarrollan su inteligencia, ya que es la asimilacion funcional de la realidad, en
base a cada etapa evolutiva. En su teoria del juego considera gque este nos brinda
sefiales de como va el desarrollo del nifio ya que a determinadas edades el nifio
debe alcanzar destrezas que le permitiran lograr satisfactoriamente los objetivos
del juego, relacionadas con la divisién de la evolucién intelectual en cuatro
periodos sensomotriz, pre operacional, operaciones concretas y el pensamiento

formal que propone. Segun Jean Piaget, las habilidades motrices favorecen,
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estimulan, influyen en el desarrollo del juego sobre todo en su etapa evolutiva
pasando por el juego simple, el juego simbolico y por Gltimo juego reglado.
Por su parte Brunner, considera al juego como ese espacio en que se combinan
pensamiento, lenguaje y fantasia. Por eso, al nifio se le debe dejar jugar en
libertad, generando espacios con diversidad de materiales (juegos) de tal manera
que pueda realizar actividades que le permitan mejorar su inteligencia. Entre las
ideas de Bruner sobre el juego estan que es un medio de exploracion y creacion,
0 es una proyeccion de la vida interior humana hacia el mundo, bajo este
enfoque, el docente debe propiciar diversos juegos donde el nifio de rienda
suelta a su creatividad y proyecte su mundo interno.

Para Garvey (1985) el juego esta vinculado con la creatividad, a la solucion de
problemas, al aprendizaje del lenguaje, al desarrollo de papeles sociales y a
otros numerosos fendmenos cognoscitivos y sociales. Ademas, el juego ayuda
al nifio a conocerse a si mismo, a los demas y al mundo que le rodea,
describiendo sus distintas manifestaciones como el juego con movimiento, con
objetos, con el lenguaje, con papeles sociales, etc.

El juego tiene vital importancia en el desarrollo de las destrezas cognitivas y de
las relaciones con los otros. Con todo esto y con las explicaciones tedricas que
sustentan su uso se determina que el juego es el arma esencial para el desarrollo

de todo ser humano.

Buri (2019) considera que las estrategias ludicas despiertan el interés del
estudiante por aprender algo nuevo, contribuyen a que el estudiante sea
auténomo y tome sus propias decisiones de la forma en como y que va aprender;
ademas estas estrategias favorecen la interrelacion con sus pares, creando lazos
afectivos, su desarrollo permitira evaluar cuanto ha aprendido el estudiante en
base a un tema en especifico. Cuando su uso esta ligado al aprendizaje debe
estar regido bajo normas y principios que permitan al estudiante adquirir
competencias y capacidades, los cuales podra evocar en su vida cotidiana. Otra
de las caracteristicas de las estrategias es que rompe lazos con la ensefianza
tradicionalista.

Las ventajas de usar estrategias ladicas son diversas. Al respecto Buri (2019)

sefiala que entre las ventajas del uso de estrategias ludicas estan la participacion
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puesto que es algo innato en el nifio relacionarse y tener contacto con otros,
también estan el dinamismo y la interpretacion de papeles. La primera,
involucra que el estudiante sostenga actividad fisica y mental desde inicio a fin
y la segunda hace referencia a la responsabilidad que debe asumir el estudiante
al formar parte del juego y de un grupo. También tenemos el entretenimiento,
puesto que toda estrategia ludica resulta atrayente para cualquier estudiante. Es
impresionante como a traves de estas estrategias el nifio moviliza una serie de
capacidades y destrezas ademas de aprender a tener un mejor control de sus
emociones. Por Gltimo, esta la competencia, sin esta el juego podria perder parte
de su esencia, gracias a ella, los nifios potencian su actividad fisica e intelectual
para el logro de objetivos.

El uso de las estrategias ludicas radica en que se ven beneficiadas varias areas
del desarrollo en el nifio, tales como el desarrollo de habilidades motoras,
comprension y la imagen corporal, el autocuidado, control de emociones y la
interaccion con otros nifios. Al respecto Ruiz (2017) confirma esta idea; el juego
contribuye de manera considerable al desarrollo tanto fisico, cognitivo, social y
emocional; es decir un desarrollo completo en las diferentes dimensiones del
desarrollo humano. Partiendo de esta premisa es que se debe implementar el
juego en las aulas como medio de aprendizaje y mas aun en el nivel inicial y en
los primeros grados de primaria en el que el aprendizaje involucra el

movimiento y uso de diversas destrezas.

Para Feld et al. (2006) el desarrollo del calculo esta medido por el aprendizaje
de las nociones basicas como son ‘“conjunto”, “mayor que”, “relacion” y
“sucesion”. El autor sostiene que también las matematicas desarrollan cierto
tipo de nociones a las que denominada “intuitivas”. Segin Alsina (2016) estas
nociones se dan desde la lactancia y contindan con la interaccion y
conocimiento del mundo. Sostiene ademas que estas nociones, son incluso,
fundamento para un posterior aprendizaje formal de las matematicas en los
colegios.

Gracias a esta capacidad es que en la etapa sensoriomotora que menciona
Piaget, el nifio logra la nocion de “conjunto” al realizar actividad ludica y de

activacion, ya vincula las colecciones de elementos mas o menos semejantes y
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establece diferencias entre “mayor o menor que” o “igual a”. En cuanto a las
“nociones de relacidén”, el nifio establece una relacion biunivoca entre sus dedos
y los objetos iniciando asi el conteo al que luego designard un nombre. Para la
nocion de “sucesion”, interviene el proceso de repeticion y aprendizaje que

permite lograr cadenas sucesivas apoyadas en lo espacial como en el lenguaje.

Otro de los puntos que hay que considerar es la capacidad del nifio para realizar
operaciones de célculo. Al respecto EI Ministerio de Educacion (2013) sostiene
que el desarrollo de habilidades basicas como la clasificacion, la ubicacion en
el espacio, el conteo, etc. se logran de forma eficiente mediante el uso de
material concreto en actividades ludicas orientadas al logro de objetivos
educativos, lo que permitira posteriormente adquirir la nocién de nimero vy el
significado de una operacion.

Considerando estos estudios, Flavell (1993) citado por Feld et al. (2006)
sostiene que el desarrollo de las habilidades basicas puede construirse sobre las
habilidades cognitivas que ya estan presentes durante la primera infancia, esto
gracias al lenguaje, ya que los nifios tienen una elevada aptitud para adquirir
un conocimiento o una destreza numérica motivada por el placer y el entorno
familiar.

Otro de los autores que tiene buenos aportes en cuanto al desarrollo del calculo
y los conceptos previos a este es Vygotsky, quien aparte de atribuirle gran
importancia la parte social del aprendizaje matematico como parte de la
interaccidn con otros a través de los juegos, también rescata la importancia de
los conceptos tedricos o cientificos que se adquieren a través del medio
pedagdgico. Sostiene que estos se desarrollan de manera inversa, comienzan
apartados y avanzan hasta encontrarse, es decir la linea de desarrollo no
coincide con la preparacion escolar.

El aprendizaje de lo que es el nimero y de las habilidades basicas son un
proceso complementario del célculo y podria decirse que previo a este. El
concepto de numero puede ser amplio, pero lo resumimos con base en el aporte
de los siguientes expertos: Ramos (2018) define al nUmero como un concepto
al que no pueden acceder los sentidos, podria decirse que es abstracto, que se

representa mediante signos y simbolos y que todo aquel que acede a él logra
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alcanzar la habilidad matematica. Al respecto, Delval (2008) menciona que la
nocién de nimero permite la comprension sobre los nimeros y sus operaciones
que inciden en sus conocimientos iniciales de su comprension pre numérica, es
decir, el nifio a partir del juego crea sus primeras concepciones huméricas que
van desde las méas simples hasta las mas complejas, todo esto gracias al
contacto y manipulacion de objetivos. Llufire (2018) el concepto de ndmero es
un concepto matematico y como tal es un constructo teérico que forma parte
del universo formal del concepto ideal; como ente matematico es inaccesible a
nuestros sentidos, solo se ve con ojos de la mente, pudiendo representarse
Unicamente a traves de signos. Se estima que la capacidad de ver esos objetos
invisibles es uno de los componentes de la habilidad matematica. Al respecto
Maza (1989) contribuye a esta idea confirmando que el conocimiento del
nimero sigue un proceso que va evolucionando desde la infancia hasta la

madurez.

Al igual que el concepto de nimero tenemos el de habilidades bésicas las
cuales, son un requisito elemental si queremos llevar al nifio al conocimiento
de las matematicas. Estas se deben desarrollar previamente si queremos que los
nifios logren comprender el concepto de nimero y por ende llegar a lograr el
calculo, es por ello que se denominan habilidades basicas de precalculo. Con
todo eso podemos decir que la nocion de numero y la adquisicion de
habilidades basicas requiere de un proceso largo y significativo en donde las
tareas pedagogicas deben ayudar a consolidarlas No podemos pedirle al nifio
que realice operaciones matematicas si ain no ha consolidado las nociones
bésicas que son la base para estas.

Bajo esta premisa los trabajos de Jean Piaget resultan relevantes. El afirmaba
que la inteligencia es una adaptacion que realiza el hombre mediante la
asimilacion y la acomodacion y asi poder integrarse al ambiente. Ambos
conceptos parten de la idea de que algo nuevo se incorpora al esquema mental
que tiene el individuo. Piaget también menciona dos conceptos importantes
como son la predisposicion e inclinacion. La primera hace hincapié en la
predisponian biologica del individuo por aprender algo y la segunda indica el

interés que despierta en el nifio cierta actividad. Cuando aparece la pre
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disposicién por algo, esta serd la sefial de que podemos hacer algo para lograr
un aprendizaje, ya que aprender por aprender solo por obtener buenos
resultados puede crear cierta aversion por el estudio.

Para el trabajo con nifios, hay que tener en cuenta las caracteristicas del proceso
del desarrollo de la inteligencia segun Piaget, el estadio Sensorio motor, pre
operacional, operaciones concretas y formales. Las edades de cada una pueden
ser aproximaciones, ya que dadas las condiciones culturales y socioeconémicas
puede existir cierto grado de ventaja frente a otros. Ya que las estrategias
Iudicas de esta investigacion se centran en la iniciacién al calculo y corresponde
por ende a nifios de 5 y 6 afios, es importante rescatar las caracteristicas de la
etapa concreta para poder definir qué es lo que queremos lograr. Por ejemplo,
el nifio adquiere la capacidad para realizar operaciones logicas haciendo uso de
material concreto, ya que ain no puede pasar al proceso de abstraccion;
desarrolla la capacidad de conservacion, lo que le permite entender por ejemplo
que un vaso largo y corto pueden tener la misma cantidad de agua, aunque lo
que lo contiene sea diferente, puede realizar clasificaciones segun diversas
categorias, ademas, logra la seriacion de objetos, logra el descentramiento y la
transitividad.

Algunos aspectos a tomar en cuenta previos al calculo segun el fasciculo de
Desarrollo del Pensamiento Matematico elaborado por el Ministerio de
Educacion, son el nimero como cardinal que hace referencia a la cantidad de
elementos que puede tener un grupo; lo ordinal que involucra el orden que
ocupa un determinado elemento en una coleccidn; la inclusién jerarquica, es
decir el lugar que ocupa un nimero en un grupo y por Gltimo el nimero como
numeral, es decir la representacion convencional del namero.

A temprana edad el nifio comienza a desarrollar conceptos numéricos, a los 2
afios puede iniciarse el conteo hasta 3 en relacion a un objeto considerando la
posicion estable que dicho numero tiene en la sucesion de los mismos. A los 3
afios aparece la cardinalidad, a los 5 y 6 afios aprende a sumar o restar y para
ello utiliza estrategias concretas ya sean los dedos, conteo en voz alta o incluso
puede llegar a la evocacién inmediata del resultado.

Entre las habilidades basicas que los nifios deben desarrollar y que menciona

Milicic y Schmidt (1993) tenemos los conceptos basicos, muchos de ellos
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adquiriros mediante el juego y propia experiencia de los nifios. Capcha et al.
(2016) mencionan que muchos de estos conceptos que incluyen mucho, poco,
demasiado, mas, menos son adquiridos mediante la accion, que permitira al
nifio interiorizarlos, logrando que construya significativamente sus
aprendizajes a través de las acciones, movimientos y juegos que realiza con su
cuerpo.

Como segunda habilidad tenemos la percepcién la cual logra desarrollarse
gracias a que el nifio reconoce, discrimina e interpreta informacion que ingresa
por via visual. Para Esquivel et al. (2016) esta habilidad favorece el desarrollo
del estudiante al igual que las habilidades motoras, de lenguaje, entre otras. La
percepcion posibilita la comprension del mundo para reconocerlo, organizarlo
y darle significado tomando en cuentas las experiencias ya vividas. La tercera
habilidad es la correspondencia, que consiste en el establecimiento de la
relacion uno a uno entre los objetos de dos colecciones. Significa que a un
elemento de una coleccion se la vincula con otro elemento tratando de buscar
relaciones. Existen dos tipos la correspondencia uno a uno y la biunivoca. La
primera busca que el nifio relacione dos conjuntos con objetos similares
comprendiendo de que a cada elemento le corresponde otro parecido. Para la
segunda se hace uso de un nimero. Implica comprender que al objeto de un
conjunto le corresponde un solo nimero. La cuarta habilidad son los nimeros
ordinales que introduce en los nifios el concepto de orden logrando identificar
la posicion de los objetos. Primero lo hacen teniendo en cuenta su orden dentro
de un grupo de amigos, identifican el primero y Gltimo y el orden ascendente
hasta el quinto lugar. Posteriormente a los 6 afios pueden sefialar el orden de
diversos objetos, pueden cambiar posiciones e identificar el orden y lo mismo
si introducen otros elementos al grupo. Como quinta habilidad estd la
reproduccion de figuras y secuencias, la cual mide la coordinacidn que tiene el
nifio para reproducir formas, desplazarse en el espacio. Milicic et al. (1993).
refiere que en esta habilidad la coordinacion visomotora es muy importante al
momento de reproducir formas, ya que sugiere el uso de movimiento
coordinados y deliberados con mucha presion.

La sexta habilidad consiste en el reconocimiento de figuras geométricas, el cual

se constituye como la habilidad perceptiva visual mediante la cual el nifio
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relaciona el concepto geométrico con el simbolo grafico que lo representa. La
séptima habilidad es reconocimiento y reproduccion de nimeros que permite
al nifio identificar una determinada cantidad dentro de una serie, realizar
operaciones simples como agregar, quitar ademas de la capacidad de reproducir
un simbolo numérico. La octava habilidad consiste en la cardinalidad. Méndez
(2019) considera que la cardinalidad indica la cantidad dentro de un grupo o la
forma en que las personas realizan conteo de objeto. Gracias a ella los nifios
podran contar objetos dentro de un grupo, ya sea que estos estén desordenados
u organizados de diferentes maneras. Asi mismo podra representar el nimero
que corresponde ante una cantidad determinada.

La novena habilidad es la solucion de problemas aritméticos que consiste en la
resolucion de problemas donde tiene que aumentar o quitar ciertas cantidades.
La solucion de problemas constituye una actividad elemental para comprobar
el pensamiento matematico de los nifios la cual ha ido formando al largo de los
primeros afios de escolaridad. Es de por si una de las metas de la matematica,
el ser practica y util en la solucion de diversos conflictos, y es ese el enfoque
gue se usa actualmente al momento de ensefiar las matematicas, un enfoque
centrado en la resolucion de problemas. Por Gltimo, tenemos la conservacion
referida a la capacidad del nifio de comprender que la cantidad de elementos
de un conjunto no se altera aun cuando se modifica la disposicién de estos en
el espacio. Para Gonzales (2017) es una de las habilidades que se desarrolla a
partir de todas las anteriores y permite comprender que las cantidades
permanecen constantes a pesar de los cambios y transformaciones que surjan.
Para el desarrollo de este concepto es necesario la reversibilidad propia de los
nifios que se encuentran en las operaciones concretas. Para que el nifio pueda
lograr esta habilidad es necesario que identifique que existen una coordinacion
I6gica entre las acciones y transformaciones.

Dentro de la adquisicion de estas habilidades basicas se encuentran integrados
algunos conceptos como los cuantificadores. Los nifios pequefios no tienen la
nocién de cantidad; por ello es necesario que hagan comparaciones
cuantitativas e involucren el uso de cuantificadores para su verbalizacion.
Otra de las nociones es la clasificacion, que se define como la pertenencia del

objeto a una clase. Al inicio las agrupaciones seran libres y espontaneas
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apoyadas por conceptos propios de clasificacion. Esta nocidn permite también
construir el concepto de equivalencia, establecer similitudes o diferencias las
cuales llevan luego al concepto de clase y nimero. Hay distintas formas de
clasificacion en sus inicios destacan la figural y la no figural.

Luego tenemos los patrones de repeticion, mediante el cual el nifio establece
un orden tomando en cuenta un criterio y para hacerlo, es necesario que el nifio
tome en cuenta las caracteristicas del patrén, compare los elementos, descubra
una ley de formacion y siga la secuencia. Para desarrollar una secuencia el
nifio debe empezar por explorar con su cuerpo, luego con objetos para luego
llegar a la representacion grafica. Como penultima nocion tenemos la seriacion
que consiste en la capacidad de ordenar elementos considerando longitud, masa
o volumen. Esto permite establecer relaciones de comparacion entre objetos de
un conjunto para ordenarlos de forma ascendente o descendente teniendo en
cuenta sus diferencias. Teniendo en cuenta las etapas de Piaget en cuanto al
desarrollo de la seriacion, existe diferencia notable entre la etapa pre
operacional y la concreta. En la primera los nifios tienden a concentrarse en un
solo aspecto para organizar o seriar, es incapaz de coordinar dos aspectos del
problema para llegar a una solucion. Para la etapa concreta, los nifios pueden
concentrarse en dos aspectos al mismo tiempo e incluso pueden introducir otros
elementos en una serie sin necesidad de volver a replantear su formacion.
Para lograr el fortalecimiento de estas habilidades basicas tenemos diversas
estrategias ludicas. Quintanilla (2020) en su propuesta: Jugando me divierto y
Aprendo Matemaética disefia 14 estrategias ludicas, entre ellas, Adivina si es
MAas 0 es menos, cuyo objetivo es reconocer el valor de nimero y cantidad. Este
juego consiste en elaborar circulos con caras de colores distintos, hacerlos rodar
y al momento de parar preguntarles a los estudiantes ¢;Ddonde hay mas circulos
rojos o amarillos? ¢Hay mas circulos amarillos o rojos? Otra propuesta es
Mufiecos Hambrientos, cuyo objetivo es lograr la correspondencia biunivoca.
En esta estrategia se forman equipos y los primeros de cada fila lanzan una
pelotita a una caja. Al finalizar los nifios sacaran sus pelotas, las contaran,
promoviéndose asi la relacion entre nimero y cantidad. Neyra (2019) propone
las siguientes estrategias: Nocién de cantidad cuyo objetivo es también lograr

la correspondencia biunivoca. En esta estrategia el estudiante jugard con sus
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compafieros al bingo de nimeros y cantidades, el docente indica un nimero y
los estudiantes inmediatamente encontraran la cantidad, posterior a ello
deberan dibujar en una hoja en blanco circulos segun la cantidad que haya y
colocarlo encima del nimero. Gana el que complete su cartilla. Otra de las
estrategias que considera se titula Contamos, cuyo objetivo es desarrollar la
cardinalidad. Esta involucra distintas actividades de representacion de la
cantidad tales como, la representacion de cantidades con material concreto
como también grafico, afiadiéndole el ordenamiento en series hasta el 9. Una
méas es Posicion de los numeros, cuyo objetivo es el reconocimiento y
reproduccion de numeros. En esta estrategia se le presentan al estudiante
manzanas enumeradas con espacios en blanco, el estudiante debera observar y
responder ¢Qué numeros faltan? ;Quién esta antes del 4? ;Quién esta entre el
4y 6? ;Qué numero esta después del 2? A partir de ello se busca que el nifio
identifique la posicion de un nimero en un orden.

El juego Los globos, cuyo objetivo es desarrollar conceptos basicos. Es una
estrategia ludica en donde se llena una tina llena de globos en donde formados
en fila, los nifios correran hacia la tina sacando un globo hasta que no quede
ninguno. Al final deberan identificar que grupo tiene mas y que grupo tiene
menos.

Terrazas et al. (2015) propone otras estrategias ludicas: Jugamos a agrupar los
animales domésticos, cuyo objetivo es desarrollar la nocion bésica de
secuencia. En esta estrategia se considera la clasificacién por tamafio. Se
empieza utilizando el cuerpo para formar las clasificaciones, con el concepto
de animales cada estudiante realiza una imitacion de estos y con las
indicaciones de la maestra van agrupandose segun sus caracteristicas (los que
vuelan, los que tiene patas, etc.,) luego verbalizan las agrupaciones que
realizaron en el grupo. Estos autores proponen también la estrategia Jugamos a
agrupar las ovejas de los pastores, cuyo objetivo es el desarrollo de conceptos
basicos y empieza con la utilizacion del propio cuerpo. Los nifios se agrupan
de acuerdo al sexo identificando las cantidades como mucho y pocos para luego
pasar con el uso de material concreto, que en esta ocasion al tratarse el juego
de animales (chanchos, vacas, burros, patos, ovejas, conejos) todos los

integrantes de los grupos agruparan los juguetes segun las indicaciones de la

28



maestra, para posteriormente identificar donde hay muchos o pocos animales.
Asi como esta actividad también proponen actividades de agrupacion por color
y forma.

Otra estrategia que tiene que ver con la habilidad de ordinalidad se titula Vamos
a ordenar los animales de la granja, que al igual que las otras estrategias
empiezan con el relato de historias y cuentos relacionados al objetivo. La
docente entrega a cada estudiante la imagen de un animal y dibuja la casa de
los animales, luego menciona que solo deben estar 3 animales en cada una, asi
que cada nifio debera escoger a donde ir; con todo ello la maestra, con el conteo
regresivo, da la sefial para que los nifios se distribuyan en las casas. Posterior a
ellos los nifios deberan indicar el orden en que llegaron los animales a cada
casa (1° llego el pato, en 2° lugar Ilegé el caballo y en 3° lleg6 la vaca). Esta
estrategia termina con la representacion gréfica de los animales y la
verbalizacion de los puestos.

Cueto (2016) propone las siguientes estrategias ludicas: Me divierto haciendo
secuencia, cuyo objetivo es desarrollar la habilidad de secuencia. En esta
estrategia los nifios mencionan la secuencia de un patron considerando 2
elementos. En esta ocasion los nifios observan un gusanito coloreado de color
verde y rojo en los circulos que conforman su cuerpo, y algunos se presentan
en blanco, con esto se les propone a los nifios que encuentren como debe
continuar pintado el cuerpo del gusano, descubriendo asi el patron de
repeticion. Esta actividad concluye con una actividad concreta en la que los
nifios elaboran sus propios gusanos considerando un patron al momento de su
elaboracion.

Otra de las estrategias propuestas por esta autora en cuanto a la correspondencia
uno a uno se titula Coge tu pelota y consiste primero en introducir en los nifios
el concepto a partir del juego con su propio cuerpo, por ello propone a los nifios
salir al patio y con pelotas distribuidas en el suelo, le pide a cada uno que coja
una pelota y pregunta al final ¢ Tiene cada nifio una pelota? ¢ Falta alguna pelota
para alguno?, con ello introduce luego la actividad orientada a la solucién de
problemas proponiéndole a los nifios repartir diversos objetos y observar si hay

para cada nifio hay un elemento, y de no ser asi identificar cuantos faltan.
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Equizabal (2017), propone diversas estrategias para trabajar la habilidad de
percepcion visual, una de ella es Jugando con los ganchos me divierto, en
donde se les reparte a los nifios dos tipos de ganchos de madera y plastico,
posterior a ello se les pide que se agrupen los iguales. Una vez agrupados se les
pregunta ¢Que hicieron para agruparse? ¢Como se agruparon? Los mismo
propone, pero con el uso de material concreto como son los bloques l6gicos,
plantea preguntas como ¢Qué es lo que tienen en comun los bloques 16gicos?,
¢Los bloques ldgicos son iguales?, ;Cual es la diferencia?, ;Entonces qué
hacemos? A partir de ello les propone clasificarlos segun diversas
caracteristicas, las cuales deberan verbalizar al final de la actividad.

Morocho (2018) propone la estrategia ladica: Jugamos y aprendemos a seriar
en donde se desarrolla la habilidad de secuencia. Inicia con una actividad muy
divertida que implica la movilizacion de los estudiantes, a cada uno se le
entrega una mascara de conejito algunos blancos otros plomos. Se marca una
linea referencial y se les pide que al ritmo de una cancion propuesta se ordenen
segun el criterio que indica la maestra: dos blancos un plomo y asi hasta que
armen el patron. La indicacion varia por ejemplo un blanco, un plomo; dos
blancos dos plomos.

Otra de las estrategias que propone en cuanto a correspondencia se titula: Uno
para cada uno. Se trazan dos filas paralelas y se les pide a los nifios que se
cologuen en una de ellas, frente a ellos, se colocan distintos objetos los cuales
deberan escoger segun sus preferencias, pero a la vez unir el objeto con ellos a
través de un retazo de lana. Con ello se busca que los estudiantes comprendan
que a cada uno le corresponde un objeto reforzando asi la nocion de
correspondencia uno a uno. Como otra actividad de correspondencia sugiere la
estrategia El baile de las sillas, con esto se les pide a los nifios que se sienten
en circulo cada uno en su silla iniciandose con la pregunta ¢Cada uno esta en
su silla? ¢ A cada uno le corresponde una silla? Luego de identificar que cada
uno tiene su silla, se les pide que empiecen a bailar alrededor de ellas, conforme
va parando la musica los nifios se sentaran y comprenderan que, al sacar una
silla, uno se queda sin silla y ya no hay correspondencia.

Olivo (2017) en su investigacion propone una estrategia ludica para el concepto

de conservacion, esta consiste en preparar dos caminos del mismo tamafio y
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brindarles a las estudiantes chapitas grandes y pequefias. Se les pide a los
estudiantes que cologquen sus chapitas encima de los caminos e identifiquen por
porqué a alguno de ellos les sobro chapitas para luego preguntarles ¢Por qué
no usaron la misma cantidad de chapitas? ¢Eso significa que el camino es mas
pequefio 0 mas corto? De esa forma se busca que los nifios reconozcan que el
camino sigue siendo el mismo no cambio. Por otra parte, Yanepa y Ticona
(2018) proponen diversas estrategias para desarrollar la nocion de
conservacion, una de ellas consiste en entregar a los nifios galletas, pero
colocarlas en filas y en la misma distancia y posicion, posterior a ello, los nifios
observan y la maestra agrega una variante, la cual es juntar las galletas de toda
una fila y realizar la misma pregunta ¢Hay la misma cantidad de galletas en
ambas filas? A partir de la respuesta de los estudiantes corrobora la idea
diciendo que si estan en la misma cantidad, que no se ha agregado ninguna
galleta solo se cambi6 la distancia entre ellas. También propone lo mismo con
el uso de bloques logicos, los cuales se colocan en filas y luego se agrega una
variante, una de las filas la distribuye en forma circular y se pregunta si hay
méas o menos bloques en alguna fila. Por ultimo, también desarrolla el mismo
concepto a partir de lineas mostrandolas a un inicio de forma recta y luego
colocando una linea curva del mismo tamafio y pregunta: Si dos hormigas
recorren los caminos, ¢Alguna caminard mas o menos? Como se puede leer
todas estas estrategias promueven el pensamiento reflexivo en cuanto a la
conservacion de los objetos, permiten que el nifio comprenda que las cantidades
siguen mantenidos igual asi cambien su forma o distribucién.

Castillo (2019) propone la estrategia Completamos el camino de figuras
geomeétricas para el desarrollo de la habilidad de secuencia, con ella busca que
los nifios formen un patron considerando 2 a mas elementos. Consiste en que
los nifios cojan una determinada figura geométrica y corran hacia otro extremo,
luego formen un camino que los demés iran completando poco a poco.
Realizado esto, los nifios reciben bloques l6gicos y representan de manera
concreta y grafica el camino formado.

Mamani y Mamani (2018) propone diversas estrategias ludicas. Una de ellas
para desarrollar la percepcion visual denominada: Los perritos. Esta estrategia

consiste en pegar en la pizarra 03 perritos de papel para luego realizar

31



comparaciones mencionando los tamafios. Los nifios a partir de las
comparaciones se les entrega 03 papelitos en forma de cuadrado para que
armen la cabeza de cada una de los perritos y luego se hace los mismo para el
cuerpo. Esta actividad conlleva que los nifios consideren los tamarfios y las
dimensiones para poder desarrollar el concepto de grande mediano y pequefio.
Otra de las estrategias en cuanto a la misma habilidad se titula: Jugando a lleno
y vacio. Consiste en dividir a los nifios en grupos y designarles un color. Luego
se colocan 03 botellas en un extremo distinto al que estan ubicados y se les pide
que llenen cada botella con el agua de color que le corresponde pasando por un
camino de zic zac. La condicion es que se debe llenar completamente una
botella para “pasar a la otra.

Estos autores, para desarrollar la habilidad de nimeros ordinales desarrollan
dos estrategias ladicas. La primera consiste en colocar en la pizarra la silueta
de un edificio del 1° al 5° piso a partir de ello, se les cuenta a los nifios la
historia de Michifus, un gato que se subi6 a uno de los pisos del edificio. Se
plantea la pregunta: ;Por donde empezamos a contar? Luego de ello y
considerando diversos objetos se va preguntando el nimero del piso donde se
encuentran dentro del edificio. La otra actividad se titula: Identifico el nimero
anterior y posterior. Consiste en brindarle a los nifios un solapero rojo o azul
con un numero. Todos los nifios deberan caminar por el aula o patio y a la
indicacion de la maestra todos los azules buscaran su nimero anterior y lo
mismo se hace con los que tiene solapines rojos. Esta actividad termina con la
manipulacion de material concreto, chapitas enumerados que deberan ser
ordenadas identificando nimero anterior y posterior.

Para el desarrollo de la habilidad de reproduccién de figuras y secuencias
propone la estrategia: Seriacion doble. Esta consiste en brindarle a los nifios
siluetas en pares, por ejemplo, plato con tenedor, conejo con zanahoria etc. A
partir de ellos los nifios deberan completar la seriacion segun corresponda.
Los mismos autores proponen 02 estrategias ludicas para el desarrollo de la
habilidad basica denominada: Reconocimiento de figuras geométricas. La
primera se titula: Conociendo las figuras geomeétricas. Esta estrategia inicia con
la lectura de un cuento referida a las formas geométricas. Con este recojo de

saberes los nifios salen al patio en donde previamente se han colocado en el
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piso diversas formas geométricas. Los nifios a partir de la indicacion de la
maestra saltaran sobre alguna determinada figura verbalizando su nombre.
Adicional a ello proponen el uso de material concreto, para ello se coloca harina
en las carpetas de los nifios y con ello tendran que dibujar sobre ella la figura
geométrica que es mostrada por la docente.

La segunda estrategia se denomina Junto lo que debe ir junto. Esta actividad
consiste en hacer caer diversos objetos, distintos materiales del aula, y pedir
que los nifios los agrupen para luego preguntarles que han considerado para
formar dichos grupos de objetos. Los mismo proponen, pero considerando las
caracteristicas de los nifios y las cosas que puedan llevar consigo.

Para el reconocimiento y reproduccion de numeros se proponen diversas
actividades como contar cantidades y escribir el nimero que le corresponde
mostrando la silueta de este y proponiendo que la formen en el aire y luego con
el uso de material concreto como plastilina modelar cada uno de ellos. Para la
cardinalidad Mamani & Mamani (2018) proponen el trabajo con graficos de
barras. Una de las actividades se titula Contemos y registremos datos en barras.
Consiste en mostrarles inicialmente a los nifios una caja de donde sacaran
muchos animalitos de plastico proponiéndosele a los nifios contarlos. Se
prepara previamente un grafico de barras para que los nifios vayan
contabilizando la cantidad de animales coloreando un recuadro por cada uno
haciendo uso de distintos colores.

Para la solucién de problemas aritméticos se proponen las siguientes
estrategias. La primera se titula: Armamos nuestra tienda. Al inicio se propone
a los estudiantes armar su tienda con los embaces o envolturas que llevan al
aula. A partir de ello se les propone a los nifios realicen las acciones de compra
y venta con pequefias cantidades haciendo uso de su material concreta como
son las monedas y billetes. Otra de las estrategias para desarrollar esta habilidad
se titulada: Jugamos al barco. Se prepara previamente en el patio el dibujo de
la silueta de un barco y al sonido de una pandereta se les pide a los nifios que
suban o bajen segun ciertas cantidades, con ello se desarrolla el concepto de
aumentar o quitar.

Con todo este abanico de estrategias ludicas se demuestra que existen diversas

posibilidades de iniciar a los nifios y nifias en el aprendizaje de las matematicas,

33



considerando primero las habilidades y nociones basicas que implican el inicio
del célculo. Existen un sin fin de estrategias ludicas, en donde se hacen uso de
diversos materiales y distintos ejercicios que parten primero de la movilizacion
del cuerpo hasta la representacion grafica y simbdlica de las nociones. Queda
demostrado que si no realizamos un buen trabajo en las bases que van a
configurar el buen desarrollo de las competencias matematicas, es muy
probable que los nifios entren en un proceso de dificultades en el area que se
agravara con la llegaba de la etapa formal del desarrollo cognitivo que

menciona Piaget.
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I11. METODO

3.1.Tipo de Investigacion: El tipo de investigacion que se ha empleado ha sido el
bibliografico de caracter no experimental. Al respecto, Hernandez et al.
(2014) explican que en este tipo de estudios el interés se enfoca en observar,
analizar, comparar y seleccionar informacion de interés en relacion de un
tema en concreto (variable) u objeto de estudio de fuentes documentales o

escritas fisicas y/o virtuales.

3.2.Método de investigacion: El método de investigacién empleado en la presente
experiencia ha sido el descriptivo con incidencia en el analisis bibliografico /
documental, que se refiera a la revision de diversas canteras de fuentes
documentales (sean en formatos fisico y virtual) a fin de obtener informacion

relevante que permita concretar los objetivos planteados en la investigacion.

3.3.Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos: En el contexto del tipo
de estudio bibliografico o no experimental con disefio de analisis
bibliografico, la técnica consecuente ha sido el analisis documental o fichaje.
Asi, de acuerdo a Dulzaides y Molina (2004), esta técnica se refiere a un
conjunto de operaciones que buscan describir y representar los documentos
de forma unificada sisteméatica para facilitar su recuperacion. Ademas,
comprende el analisis de la informacién incluyendo referencias, indizacion,
extraccion, traduccion de las resefias.
Para este caso, se hizo uso de tres tipos de fichas: textual, de parafrasis y de
resumen. Las Fichas textuales son recursos fisicos de registro de informacion
literal en relacion a los temas de interés que se pretenden. El uso de estas
fichas permite trasladar al documento final de la investigacion la version
fidedigna de la idea y de su autor para asi construir el sustento literal de los

argumentos del estudio y su posicion.
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V.

CONCLUSIONES TEORICAS

41. Las diferentes estrategias que se han revisado, han permitido conocer

que existen diversas formas de fortalecer las habilidades de precalculo
en los nifios y que son necesarias para el aprendizaje de conceptos
basicos que permitan a los nifios desenvolverse con éxitos en el
desarrollo de las competencias matematicas desde los primeros ciclos

de la educacion bésica regular.

4.2.Las estrategias ludicas presentadas en esta investigacion llevan al nifio

al desarrollo de las competencias matematicas respetando las etapas del
desarrollo cognitivo que menciona Piaget en su teoria. Estas estrategias
involucran al nifio en la construccién de su propio aprendizaje,
considerando aspectos como el movimiento del cuerpo, la
representacion grafica y simbdlica de las vivencias y procesos que va
desarrollando. Ademas, fortalecen la socializacién e integracion

mediante el juego.

4.3.Cada una de las estrategias desarrolladas en este trabajo, cuentan con

una orientacion clara de su objetivo, forma de aplicacion y materiales a
usar. Ademas, estan orientadas a tratar cada una de las habilidades de
precalculo. Cabe mencionar que son totalmente adaptables a las
diversas circunstancias econémicas, geograficas y culturales de cada

uno de nuestros nifos.
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