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RESUMEN

La socializacion es un proceso por medio del cual la persona aprende e interioriza, en €l
transcurso de su vida, |os elementos socioculturales de su medio ambiente, losintegraala
estructura de su personalidad bgo la influencia de experiencias y de agentes sociaes
significativos y se adapta asi al entorno social en cuyo seno debe vivir; sin embargo, este
proceso que empieza en lafamilia debe fortal ecerse en la escuela por corresponderle aella
el desarrollo formal del perfil social que deben tener los futuros ciudadanosy se convierten
en productos de ella. Este estudio tiene como objetivo principal desarrollar lasocializacion
en los estudiantes del nivel inicia dela Institucion Educatival.P. N° 17785 Caserio Santa
Rosa- Yamon, a partir dela Aplicacién de un programa de Juegos V erbales. La poblacién
— muestra estuvo conformada por 28 estudiantes de la institucion educativa antes
mencionada a quienes se les administré como prey post test unaescalade socializacion de
SILVA Y MARTORELL y se desarroll6 un conjunto de actividades con juegos verbales
gue conformaba € paquete que proponia e programa; y este contribuye de forma
significativaen el desarrollo de lasocializacion delos estudiantesdel Nivel Inicial; sempre

y cuando las actividades que realicen constituyan verdaderos retos socializadores.

PALABRAS CLAVES: Actividad, creatividad, motivacion, sociaizacion, interaccion,

juegos verbales.



