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RESUMEN

Este estudio se ejecutd con el propdsito de determinar la relacion que existe entre el uso de
recursos digitales y el aprendizaje significativo del area educacién para el trabajo en
estudiantes de primer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Sechura,
2022, desde el enfoque cuantitativo, el estudio fue de tipo correlacional, de corte
transversal de disefio no experimental, correlacional; la muestra estuvo constituida de 131
estudiantes. Para recabar los datos se usé la encuesta como técnica, y ademas se uso el
cuestionario como instrumento para ambas variables. Segun los resultados conseguidos
tenemos que los alumnos de la Institucién Educativa objetivo de investigacion muestran
que el 1.5% se encuentran en nivel bajo, el 32.8% nivel medio, y el 65.6% en el nivel alto
en relacion al uso de recursos digitales; asimismo para la variable aprendizaje significativo
en los estudiantes se evidencié que el 0.8% se encuentra en nivel bajo, el 12.2% nivel
medio; y un 87.0% el nivel alto. Frente a los resultados se llega a la conclusion que entre la
variable aprendizaje significativo y recursos digitales, existe correlacion de 0.251 y se

acepta la hipotesis de investigacion.

Palabras clave: Ensefianza, aprendizaje significativo, recursos digitales.
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ABSTRACT

This study was carried out with the purpose of determining the relationship that exists
between the use of digital resources and significant learning in the area of education for
work in first grade students of secondary education of the Sechura Educational Institution,
2022, from the quantitative approach, the study was of the correlational type, cross-
sectional with a non-experimental, correlational design; the sample consisted of 131
students. To collect the data, the survey was used as a technique, and the questionnaire was
also used as an instrument for both variables. According to the results obtained, we have
that the students of the Educational Institution that is the objective of the investigation
show that 1.5% are at a low level, 32.8% at a medium level, and 65.6% at a high level in
relation to the use of digital resources; Likewise, for the significant learning variable in
students, it was evidenced that 0.8% are at a low level, 12.2% are at a medium level; and
87.0% the high level. Faced with the results, it is concluded that between the significant
learning variable and digital resources, there is a correlation of 0.251 and the research

hypothesis is accepted.

Key words: Teaching, significant learning, digital resources.
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CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1  Planteamiento del problema

En la actualidad, la tecnologia ha avanzado de una manera impresionante, los
adelantos en computacion, telecomunicaciones, dispositivos de comunicacion vy
entretenimiento han sido muy rapidos, ademés con el paso del tiempo, los dispositivos
digitales, que hoy son todo una novedad, el dia de mafiana sera algo obsoleto, en tal
sentido como profesionales debemos ir a la par con las tecnologias de informacion y
comunicacion y conocer todos aquellos recursos digitales que innovan la perspectiva de los

acontecimientos (Haak, 2016).

A través de la historia los recursos digitales han venido desarrollandose
constantemente teniendo en cuenta los intereses de los entornos sociales, donde la persona
por ser creativa e innovadora siempre esta experimentando, teniendo en cuenta la
capacidad que ofrece el ciberespacio, donde la mayoria de estudiantes gracias a estos
recursos digitales se interesan por aprender ya que son atraidos en su aprendizaje,
permitiendo adquirir diversas estrategias conforme a la realidad que se presenta (Meneses,
2009).

El Perd actualmente afronta un gran reto de salud publica que se conoce, pero
también sabemos que las nuevas tecnologias han influenciado produciendo un cambio en
nosotros, y ahora son el pilar de la educacién remota que se desarrolla en nuestro pais, nos
encontramos interactuando en un escenario globalizado donde las transformaciones
tecnoldgicas estan generando una transformacion digital, en este sentido se busca atraer el
interés de los estudiantes utilizando lo que la tecnologia nos ofrece, brindandoles recursos
educativos virtuales que los hagan involucrarse en su aprendizaje, con ello se pretende
valorar los recursos digitales de mayor excelencia, estudiando sus implicancias en al

aprendizaje significativo de los alumnos (Rojas, 2021).

En la Institucion Educativa Sechura — Piura las clases virtuales y la situacion de
distanciamiento social generd en los estudiantes desinterés en sus labores escolares, mas
aun si el material educativo enviados por los docentes no eran agradables, ni buscan atraer

el interés del estudiantes, conteniendo solamente textos, sin colores ni imagenes, ni se
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realiza la interaccién con videos explicativos; por ello, se tiene que emplear nuevas
técnicas didacticas interactivas pues conforman una herramienta estratégica para el proceso
ensefianza-aprendizaje, donde el profesor al momento de realizar una sesion de aprendizaje
debe elegir los recursos y el material didactico motivador que tiene pensado emplear para
de esta manera impulsar el aprendizaje significativo en los alumnos. Por consiguiente,
debemos impulsar un poderoso cambio y aprovechar las posibilidades de innovacion
pedagogica que se ofrecen a través de la educacion remota.

Teniendo en cuenta la realidad de esta Institucion Educativa, donde se observa que
los estudiantes cuentan con los dispositivo méviles para poder desarrollar sus actividades
de manera sincronica o asincronica y asi hacer uso de los recursos digitales los cuales
influyen significativamente en su aprendizaje, pues les brindan mejor interaccion entre
estudiante — estudiante, estudiante - profesor que les permitird lograr sus competencias y
capacidades en las areas de estudio, asi como su autonomia permitiéndoles también
involucrarse en las situaciones significativas y problematicas que se le presenten, logrando
impactar y percibir la sesion como si se encontraran en el salén de clase de manera

presencial.

Es asi que, ante este contexto de esta Institucién Educativa de Sechura, en el
presente estudio se indaga sobre la asociacion entre recursos digitales y aprendizaje

significativo de estudiantes de media.
1.2 Formulacion del problema
1.2.1 Problema general

¢Cudl es la relacion que existe entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje
significativo del area educacion para el trabajo en estudiantes de primer grado de

educacion secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022?
1.2.2 Problemas especificos

¢Cual es el nivel de uso de los recursos digitales de los estudiantes de primer grado

de secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022?

¢Cual es el nivel de aprendizaje significativo del area educacion para el trabajo de
los estudiantes de primer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa
Sechura, 2022?

14



¢Cual es la relacion que existe entre el uso de recursos digitales y la dimension
cognoscitiva del aprendizaje significativo del area educacién para el trabajo en estudiantes
de primer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022?

¢Cual es la relacion que existe entre el uso de recursos digitales y la dimension
afectivo social del aprendizaje significativo del area educacion para el trabajo en
estudiantes de primer grado de educacion secundaria de la Institucién Educativa Sechura,
20227

1.3 Formulacion de objetivos
1.3.1 Objetivo general

Determinar la relacion que existe entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje
significativo del &area educacion para el trabajo en estudiantes de primer grado de

educacion secundaria de la Institucién Educativa Sechura, 2022.
1.3.2 Objetivos especificos

Identificar el nivel de uso de los recursos digitales de los estudiantes de primer

grado de secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022

Establecer el nivel de aprendizaje significativo del area educacion para el trabajo en
estudiantes de primer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Sechura,
2022,

Determinar la relacion que existe entre el uso de recursos digitales y la dimension
cognoscitiva del aprendizaje significativo del area educacion para el trabajo en estudiantes

de primer grado de educacion secundaria de la Institucién Educativa Sechura, 2022.

Determinar la relacion que existe entre el uso de recursos digitales y la dimension
afectivo social del aprendizaje significativo del area educacion para el trabajo en
estudiantes de primer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Sechura,
2022.

1.4 Justificacion de la investigacion

Para la fundamentacion teorica, de acuerdo a la variable de recursos digitales se
considera el aporte de la teoria del conectivismo, en donde se consideran elementos
esenciales para su aplicacion e importancia en su utilidad, asimismo para la variable

aprendizaje significativo se tiene en cuenta las teorias de Brunner, Ausubel,
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constructivismo como elemento fundamental del accionar de los estudiantes frente a su

proceso de aprendizaje.

En lo practico, permitié recoger informacion de las variables en estudio, las
mismas que contribuyen a tomar medidas correctivas y establecer planes de mejora en lo

que corresponde a la institucion objeto de investigacion.

A nivel metodologico el presente trabajo se convirtio en una base de informacion
analizada y cientifica para investigaciones posteriores y/o estrategias de mejora en la
muestra estudiada, también facilitara disefiar y aplicar un conjunto de actividades y
estrategias, que promuevan un aprendizaje significativo y conlleve al desarrollo de
docentes y alumnos, mediante la aplicacion de los cuestionarios denominados: cuestionario
de aprendizaje significativo y cuestionario uso de recursos digitales, los mismos que han

sido validados por el juicio de expertos y su respetiva validacion.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1  Antecedentes de la investigacion
2.1.1 Internacionales

Lagua (2022), efectué un estudio denominado “Orientacioén psicopedagogica en el
proceso de aprendizaje significativo en los estudiantes de décimo grado de educacion
general basica superior de la unidad educativa Atahualpa”, para alcanzar el Titulo de
Licenciada en Psicopedagogia. El proposito de la indagacion se baso en el estudio de la
repercusion de la orientacion psicopedagdgica y la forma de apoyo en el aprendizaje
significativo aplicando el instrumento a 127 alumnos. El trabajo es de tipo mixto con nivel
descriptivo 'y correlacional, obteniendo como resultados que la orientacién
psicopedagdgica brindada por los profesores permite obtener un nivel alto de aprendizaje

significativo, validando de esta manera la hipotesis.

Castro (2022), desarroll6 un estudio titulado “Modelo de educacion contextualizada
para optimizar el aprendizaje significativo en la Unidad Educativa Babahoyo”, su finalidad
fue lograr ser doctora en educacion, para ello se tomé en cuenta a dos equipos de alumnos
del nivel basico superior siendo uno el equipo experimental y el otro el de control, a
quienes se les aplicd un test de 20 interrogantes donde se obtuvo una confiabilidad de la
prueba Mc Donald’s, logrando comprobar que la investigacion mejora con efectos

positivos al aprendizaje significativo.

Canencia (2021), realizé una investigacion titulada “Las herramientas digitales y el
aprendizaje significativo en los estudiantes del 7mo afio de educacion basica de la unidad
educativa Las Américas en el canton Ambato”, para alcanzar el Titulo de Licenciada en
Psicopedagogia. La finalidad fue conocer como inciden las herramientas digitales en el
aprendizaje significativo, trabajando con una poblacion de 65 alumnos del 7mo afio de
Educacion Baésica a quienes se les aplico dos instrumentos que fueron validados y
verificados por profesores de la Universidad de Ambato, obteniendo como resultados la
demostracion de la hipétesis donde se afirma que las herramientas digitales trascienden en

el aprendizaje significativo.
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Figueroa (2020), desarroll6 la investigacion titulada “Aprendizaje significativo en
los docentes de una Unidad Educativa de Amaluza”, para alcanzar su maestria en
educacién. El fin fue determinar el nivel de aprendizaje significativo, en los profesores de
una Unidad Educativa de Amaluza, la poblacion de estudio fue de 14 profesores que se les
realizd6 un cuestionario de 30 preguntas resueltas en escala ordinal obteniendo una
confiabilidad de 0,836, obteniendo como resultado un nivel regular con relacién al

aprendizaje significativo.

Venegas (2017), ejecutd una investigacion denominada “Valoracion del uso de
recursos digitales como apoyo en la ensefianza-aprendizaje de las matematicas en
Educacién Primaria”, y alcanzar el grado de Doctorado en Salamanca, universidad
europea. Es un estudio de tipo descriptiva y mixta, y en concreto se ha elegido el estudio
de caso. Asi mismo con la ayuda de entrevistas que se realizaron a los actores educativos
se logro observar una valoracion positiva, donde los estudiantes expresan su atraccién por
el area de matematica siendo para ellos una disciplina de mayor importancia y que ademas
valoran por ser de utilidad en su vida cotidiana, en tal sentido se sienten motivados cuando

realizan trabajos utilizando los recursos TIC en el aula.
2.1.2 Nacionales

Cahuascanco (2022), desarrolld una investigacion titulada “Recursos digitales y
logros de aprendizaje en estudiantes de secundaria en una Institucion Educativa del Manu,
2021”7, y lograr el nivel su maestria, teniendo como finalidad establecer si hay relacion
significante entre los recursos digitales y logros de aprendizaje en alumnos de secundaria,
siendo la investigacion de tipo basico no experimental. Se contdé con un modelo de 121
alumnos a quienes se les asigno los instrumentos que fueron validados por especialistas
estableciendo fiabilidad por el Alfa de Cronbach, en cuanto a logros de aprendizaje como
variable se utilizd los registros auxiliares, estableciendo que existe una asociacién

significante entre las variantes de estudio..

Ramos (2021), desarroll6 una investigacion titulada “Recursos digitales en el
aprendizaje significativo en estudiantes de 4to grado de secundaria en el distrito de
Independencia” con el fin de alcanzar el titulo profesional de arquitecto. El del presente
trabajo tuvo como finalidad, establecer el vinculo entre las dos variables de investigacion,
siendo de tipo correlacional y disefio no experimental. Se emple6 a 15 estudiantes como

muestra, aplicandose un cuestionario a fin de reconocer la adecuacion del espacio de
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estudio apropiado para el aprendizaje significativo, obteniendo como resultados que el

aprendizaje significativo se relaciona con el uso de recursos digitales.

Torres (2019), realizd una investigacion titulada “Alfabetizacion digital y
aprendizaje significativo del area de Ciencia y Tecnologia en estudiantes de VI ciclo nivel
secundario, Institucion N° 1123”, para lograr su maestria, el trabajo tiene como finalidad
determinar el nexo que existe entre el aprendizaje significativo y la alfabetizacion digital
del area de CyT en alumnos del VI de secundaria de la IE 1123. Su disefio fue no
experimental, tipo transversal correlacional. Para ello se tuvo en cuenta la poblacion que
estaba conformada por alumnos de 1° y 2° de secundaria en un total de 120, eligiendo una
muestra censal. Se us6 como instrumento el cuestionario que consignd preguntas cerradas
las mismas que se aplicaron teniendo en cuenta cada una de las variables. La presente
investigacién arrojé como resultado que hay un nexo significativo directo y alto entre las
variables, para ello se aplico la estadistica de Spearman, y con ayuda del nivel de sig. Se

obtuvo desechar la hipotesis nula y validar la hipotesis alterna.

Villegas (2019), realizé una investigacion titulada “Tecnologias de informacion y
comunicacion y aprendizaje significativo en estudiantes de la I.E. José C. Mariategui —
Huancayo”, para alcanzar el titulo profesional de Licenciatura en Educacion, se utilizo el
metodologia a experimental cuasi experimental. Para esta investigacion se trabajé con la
poblacién de alumnos de 4° de secundaria, considerando a dos de las secciones como el
grupo de control y a otras dos secciones se le denomind el grupo experimental. En este
caso los equipos, tanto el experimental como el de control fueron valorados por una prueba
pedagdgica, para ello el empleo de las TIC se probd a lo largo de un semestre académico,
donde los efectos fueron analizados con la distribucion de frecuencias, la media aritmética,
rangos, las pruebas de inferencia y medidas de variacion, obteniendo que las TIC
contribuyen adecuadamente en el aprendizaje significativo.

2.1.3 Regionales

Sosa (2021), realizé una investigacion titulada “Gestion educativa y aprendizaje
significativo desde la perspectiva docente en una Instituciéon Educativa de Piura, 2021, y
asi lograr el nivel de maestria. El trabajo desarrollado tuvo como meta conocer la
asociacion entre sus variables objeto de estudio desde la vision docente en una Institucion
Educativa de Piura, su enfoque fue cuantitativo de disefio no experimental y tipo

correlacional. Se aplicaron dos cuestionarios a 52 estudiantes, donde se determino que la
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gestion educativa esta en un nivel aceptable y muy aceptable y el aprendizaje significativo
se consideré como regular por parte de los profesores.

Véasquez (2021), realizd una indagacion denominada “Estrategias andragogicas en
el aprendizaje significativo de los estudiantes de la escuela de posgrado de la Universidad
Nacional de Piura”, y lograr el nivel académico de Maestra en Docencia Universitaria,
donde se buscd definir el dominio de las estrategias andragogicas en el aprendizaje
significativo, realizando una investigacion aplicada correlacional y un enfoque
cuantitativo. Se logré como producto un grado elevado de desarrollo de estrategias
andrag6gicas y una percepcion también elevada sobre el aprendizaje significativo,
finalizando que hay una incidencia significativa de los métodos andragogicas en el

aprendizaje significativo.

Moncada (2020), realiz6 una investigacion titulada “Las herramientas tecnoldgicas
y el aprendizaje en entornos virtuales de los estudiantes de una institucion educativa, Piura,
20207, con el fin de alcanzar el nivel maestria. Se dio una exploracidon no experimental,
correlacional de enfoque cuantitativo. La investigacion estuvo integrada por una muestra
de 29 alumnos aplicandoles un cuestionario de 20 preguntas, después de haber estudiado la
informacion que se recogio se logré obtener como producto que el manejo efectivo de las
herramientas tecnoldgicas en los alumnos es de un nivel medio, comprobandose asi que las
herramientas tecnologicas son de limitado dominio por los estudiantes. En cuanto al
aprendizaje de entornos virtuales se demostrd que los alumnos estan en un nivel regular y
gque menos aun se cuenta con un ambiente virtual que oriente los aprendizajes. De esta
manera se llega a la deduccidon que el manejo de las herramientas tecnoldgicas en los
alumnos demuestran algunas condiciones debido a la altura en que se localizan, lo cual
demuestra que existen obstaculos para formar conocimientos y desarrollar resultados por
medio de procesos innovadores, asi también podemos confirmar que el aprendizaje en
ambientes virtuales se encuentra en un nivel regular pues se muestra inoportunos para las
diversas actividades independientes, y asi ayudarse con los diversos medios y recursos

digitales, del mismo modod en el manejo de herramientas y recursos tecnoldgicos.

Soto (2019), desarroll6 una investigacion denominada “Estrategias de aprendizaje y
aprendizaje significativo en docentes de la Institucion Educativa de Piura, 2018”, con la
finalidad en alcanzar el nivel de maestra. El objeto fue constituir la relacion del

aprendizaje significativo con las estrategias de aprendizaje en profesores de la una IE de

20



Piura, donde 30 profesores de sexo masculino y femenino conformaron la poblacion de
estudio y su trabajo fue no experimental con disefio correlacional — asociativo, obteniendo
como efecto que hay influencia significativa entre las variables de estudio, entonces
finaliza sefialando que existe relacion entre el aprendizaje significativo y las estrategias de

aprendizaje.
2.2 Bases teorico cientificas
2.2.1 Recursos educativos digitales

Son materiales y medios que contribuyen en el desarrollo de transmisién de
conocimientos, para lo cual deben estar organizados de manera clara y sus orientaciones

deben proveer al estudiante el progreso de habilidades y destrezas.

Para el profesor fomentar recursos educativos implica un manejo de manera
didactica, mediatica y tecnoldgica de los procedimientos, para de esta manera poder
impartir contenidos, asi como sirviéndose de los lenguajes y canales que nos brinda la

tecnologia digital (Triquell, 2007).
2.2.1.1 Componentes de los recursos educativos digitales
A nivel educativo, se consideran los siguientes componentes:

a. El soporte. Que viene hacer el apoyo que nos permitira desarrollarnos de manera
tecnoldgica.

b. El contenido. Permite transmitir un mensaje utilizando diversos recursos.

c. El servicio. Permite tener en cuenta que cada uno de los recursos presenta una
finalidad definida el cual llega a los usuarios en este caso los estudiantes para poder

afianzar sus competencias tecnologicas (Triquell, 2007).

Es importante saber que el recurso humano juega un papel importante, pues son ellos
quienes crean los contenidos, ofrecen el soporte tecnoldgico a los estudiantes ayudandose
de la parte tecnoldgica en un recurso digital. Por lo tanto, como docentes debemos lograr
que todo material digital debe ser inclusivo y accesible, a la vez viable de aplicar en el
ambito educativo o en alguna prestacion, en este caso estd dado por las tecnologias

digitales.

Por consiguiente, un producto o prestacién debe cumplir el poder de accesibilidad y
usabilidad (Rodriguez, 2019).
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a. Accesibilidad. La accesibilidad acepta la inclusion social, produciendo aprendizaje
en los alumnos, por tanto, debemos aportar un recurso asequible. El acceso a los recursos
digitales es amplio pues admite elaborar recursos para todos los individuos (Rodriguez,
2019).

b. Usabilidad. La usabilidad es propia para sus receptores, del mismo modo permite
obtener fines especificos dirigido a publicos precisos. Es llamada facilidad de uso, por
tanto, para que la produccién obtenga sus propdsitos tiene que ser efectivo, eficiente y
agradable (Rodriguez, 2019).

En su mayoria tenemos que los individuos separan lo que no es util al interior de un

determinado escenario, en tal sentido, la usabilidad es adherente a la productividad.

Por lo tanto, podemos asegurar que todo medio digital tiene que ser inclusivo es decir
posibilitar el acceso a todos los individuos, debe ser beneficioso, provechoso, eficaz e
interesante, siendo ésta una condicion muy importante permitiendo que los alumnos

permanezcan o dejen de lado un material.

En el inicio de ensefianza aprendizaje los recursos de indole digital ofrecen diversas
vias que fortalecen el entendimiento, e impulsa a los alumnos, con ello vemos que variados
medios aportan beneficiosos recursos de valiosa informacion y ensefianza acorde a las
caracteristicas particulares de cada alumno, de esta manera la gamificacion, videos, la
realidad aumentada, videojuegos y recursos tecnoldgicos interactivos son considerados

dentro de estos recursos (Garcia, 2008).

a. Video y television digital. Son instrumentos que permiten asimilar la
comunicacion audiovisual, de este modo el video es considerado como recurso de
expresion, de evaluacion, de informacion para el progreso profesional de los profesores y
el desenvolvimiento de los estudiantes, del mismo modo generan dindmicas participativas,
que después se llevaran a un analisis y reflexion del recurso. Mediante un producto
audiovisual, el alumno puede aprender a expresarse utilizando el lenguaje, donde con
ayuda de la camara puede lograr y transmitir informacidn, asi como elaborar un producto

que utilizara en su proceso de aprendizaje (Garcia, 2008).

Con estas actividades estamos logrando en los alumnos el crecimiento de diversas
habilidades y destrezas, asi como su aprendizaje autonomo Yy significativo, asi como

colaborativo, teniendo en cuenta para ello su entorno y sus necesidades e intereses. Por
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consiguiente, la television como recurso audiovisual podemos considerarla como medio
que nos proporciona informacion cuyo objetivo es captar el interés del usuario brindando
informacion mundial, y de la realidad local. Pero éstos contenidos muchas veces no se
escogen con puntos de vista didacticos lo que produce un favoritismo hacia algunos temas
y el olvido de otros, entonces se puede afirmar que la television hoy en dia resulta ser un
instrumento de masificacion de ideologias, cultura, moral, normas, donde los profesores

debemos de ser conscientes de la importancia de este recurso en el ambito educativo.

b. Videojuegos y gamificacion. Los videojuegos permiten a los estudiantes
socializarse, asi como incluir el analisis de valores y conductas que se presentan en los
juegos para de esta manera reflexionar sobre los mismos. Con ayuda de los videojuegos los
estudiantes desarrollan competencias para el empleo de los entornos virtuales, asi como

maneja informacién de una infinidad de recursos (Garcia, 2008).

Con los videojuegos los estudiantes se convierten en protagonistas de diversas
aventuras, demostrando agilidad, ingenio, habilidad, destreza, se transportan en el tiempo y
espacio aprendiendo asi a resolver conflictos. La gamificacion o manejo de la mecanica del
juego, donde podemos establecer reglas, recompensas, niveles y disefios de la experiencia
donde las actividades diarias se transforman en actividades ludicas, motivando de esta
manera a lograr los objetivos (Sulmont, 2016).

El aprendizaje basado en juegos consiste en usar el juego como soporte para el
aprendizaje, ofreciendo de esta manera una experiencia practica tanto para profesores
como para los alumnos. Para implementar la gamificacion en el aula debemos seguir los

siguientes pasos:

- Tener clara la finalidad que debemos alcanzar.
- Maodifica el talento que tienes en juego.

- Plantear desafios propios.

- Instituir reglas.

- Establecer un método de retribucion.

- Presentar una destreza retadora.

- Fijar horizontes graduales de dificultad (Sulmont, 2016)

En conclusion, los videojuegos son parte del quehacer diario donde los estudiantes

intercambian informacion, desarrollan competencias y hacen uso correcto de su tiempo sin
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olvidar sus responsabilidades por tal motivo los docentes deben valorarlos sin perder de

vista sus repercusiones negativas.

c. Realidad Aumentada. Recurso que parte de una informacion establecida, concreta,
como resultado de una indagacion y trasladada posteriormente a diversos de un espacio
establecido y que después es trasladada en diversos formatos: Exhibiciones, videos, audios

por medio de enlaces (Blazques, 2017).
Ejemplos de esta tecnologia son:

Prensa. Actualmente los escritos utilizan codigos de tecnologia QR junto con otras
herramientas que permiten acceder de manera amplia la informacion de interés para cada

estudiante.

Publicidad. También tiene influencia desde la realidad aumentada con el uso de los
cbédigos QR, brindandole al cliente acceso a las campafas, volantes, videos interactivos,

instructivos, compras que facilitan el acceso a la informacién y oportunidades.

Entretenimiento. Es uno de los pioneros en poner en marcha acciones de realidad
aumentada a traves de la tecnologia y se apoya en interacciones, recorridos en vivo, videos,

animacion en colores, audios, etc. Con la finalidad de entretener a las personas.

Educacion. Debemos de tener en cuenta que hoy en dia tanto los estudiantes como
los docentes vienen a ser los creadores de la informacion, empleando los medios digitales y
tecnoldgicos, a través de diversas aplicaciones y experiencias que el trabajo pedagdgico
tiene como soporte la realidad aumentada, usados dentro o fuera de las aulas. En este

aspecto la realidad aumentada brinda:

Motivacion. Esta se ve aumentada de manera extraordinaria en los alumnos cuando

el recurso utilizado se apoya con la tecnologia.

Trabajo colaborativo. Permite el trabajo en equipo, de cooperacion entre

estudiantes, al hacer uso de recursos digitales.

Construcciéon del conocimiento por parte del estudiante. Al contar el alumno
con los instrumentos indispensables que favorecen su aprendizaje, éste serd atractivo,
realizable y eficaz, transformandose en actor de su propio conocimiento. Mayor
informacién. Se obtiene a través de imagenes, enunciados, palabras claves, facilitan la

recuperacion, ampliacion y acceso a la informacion tanto previa como nueva.
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Tecnologia accesible. La mayor parte de aplicaciones poseen caracteristicas de
estar al alcance de manera gratuita, posibilitando hacer uso de funciones bésicas pero

suficientes para desarrollar labores grandiosas.

Instrumentos accesibles. Actualmente los alumnos poseen minimamente un

instrumento mavil que le facilita el desarrollo de actividades.

Desarrollo de destrezas tecnoldgicas. El uso de la realidad aumentada dentro del
ambito educativo ha permitido emplear lenguajes, recursos, manejo de las herramientas
tecnoldgicas que antes no poseiamos al hacer uso de los recursos cldsicos que no lo
demandaban (Blazuges, 2017).

2.2.1.2 Teorias que sustentan el uso de los recursos digitales

Con el transcurrir del tiempo y a traves de diversos programas se han afiadido en el
ambiente escolar tecnologias digitales realizandose asi innovaciones educativas, asi la
mayor parte de Instituciones educativas cuentan con ordenadores portatiles (XO),
materiales de roboética, laboratorios de computo, y recientemente Fundacion telefénica
desarrolla en nuestro pais el Proyecto Aula Digital, cuya mision es disminuir la brecha en
educacion generando una educacion digital de calidad a nifios y nifias de ambientes

abandonados de Africa, Asiay América Latina.

En nuestro pais, el Proyecto Aula Digital guia su trabajo en la instruccion de
profesores para el incremento de la Competencia Digital Docente, ademas ayuda al
crecimiento de las politicas educativas. Al mismo tiempo brinda un sinnimero de recursos
y ofertas destinadas a perfeccionar en el beneficio de la tecnologia para el progreso de las

competencias TIC plasmadas en el curriculo nacional (Sulmont, 2016).

Es asi que todo docente debe de desarrollar competencias digitales como es:
Administra su crecimiento profesional y tareas educativas, mediante el uso de la
tecnologia, para de esta manera poder poner en practica experiencias de aprendizaje de

acuerdo a los beneficios y necesidades de los alumnos (Sulmont 2016).

Del mismo modo el estudiante debe desarrollar competencias digitales tal como lo
sefiala el Curriculo Nacional, donde dentro del perfil de egreso se incluye la Competencia
Transversal N° 28: se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC. Esta
competencia incluye la union de diversos procesos como busqueda, eleccion y valoracion

de informacion, asi como la elaboracion de materiales digitales. Asi también el estudiante
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podré participar en colectivos virtuales, adaptdndose y teniendo en cuenta sus beneficios y
necesidades, de esta forma podrd comentar, cambiar y mejorar entornos virtuales. En
consecuencia, esta competencia en el estudiante conlleva la conjugacion de las siguientes
capacidades de acuerdo con el MINEDU(2017):

Personaliza entornos virtuales. Con la ayuda de esta capacidad, el alumno
comunica de forma coordinada y compatible su singularidad, considerando sus ventajas,

caracteristicas e informacion en las diferentes condiciones virtuales.

Gestiona informacion del entorno virtual. Permite separar, estructurar y ordenar
los diferentes datos que podemaos rastrear en el medio virtual, para ello debe considerar las

diferentes estrategias y configuraciones avanzadas.

Interactlia en entornos virtuales. Esta capacidad permite al alumno mediar en
otros espacios virtuales participativos para relacionarse con alumnos de edad similar y

particularmente considerando sus necesidades e intereses.

Crea objetos virtuales en diversos formatos. Permite al alumno ampliar activos y
aparatos avanzados con propositos y elementos cambiados teniendo en cuenta su situacion

especifica y asi trabajar en sus ciclos.

Actualmente el nimero de recursos digitales disponibles se ha proliferado desde
que se introdujeron infinidad de herramientas tecnoldgicas en el aula, las mismas que
necesitan cumplir estandares de calidad para el mercado por lo tanto deben presentar
caracteristicas como: Que sean herramientas y aplicaciones gratuitas, son alcanzables para
todos y de facil aprendizaje, tanto para docentes como para alumnos, su tarea facilita el
trabajo de los docentes, alumnos y no suponer una barrera, deben brindar recursos de
varios valores que el profesorado pueda cambiar y adecuar acorde a sus necesidades
(Pinilla, 2020).

2.2.1.3.Tipos de Recursos Digitales segun sus funciones.

Para La Comunicacién. Permiten entablar una comunicacion con muchos

participantes, ya sea oral o escrita, entre ellos tenemos: Class Flow, Classroom, Clameo.

Para La Colaboracion. Son aquellas que permiten almacenar, organizar vy
clasificar informacion en la nube con uno o mas colaboradores y con la facilidad de que
estos puedan visualizar, editar, y comentar los archivos en tiempo real, tenemos el Padlet,

Jamboard.
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Para La Creacién de Contenidos. Son aquellos que permiten elaborar distintos
contenidos como infografias, mapas conceptuales, historietas, albumes digitales, podemos
destacar el Canva, y Cmap tools.

Para La Evaluacion. Permiten que los estudiantes distingan sus avances y al
mismo tiempo admitir retroalimentacion de forma adecuada por ejemplo el Quizizz
(MINEDU, 2020)

2.2.2. Aprendizaje Significativo
2.2.2.1. Conceptualizacion del aprendizaje significativo

En las Gltimas décadas en nuestro pais Gltimamente se viene concentrando en el
desarrollo de competencias que incluye otros procesos de aprendizaje, dejando atras un
paradigma centrado exclusivamente en saberes, esto incluye el aprendizaje de distintos

saberes tal como lo plantea Hernandez (2002).
- SABER (ldeas, conocimientos, datos)
- SABER HACER (Destrezas, habilidades)
- SABER SER (Valores y actitudes)

Todo esto, apoyado por las teorias contemporaneas que explican y aportan, desde

distintas disciplinas, como es que se produce el proceso de aprendizaje.
2.2.2.2. Teorias que sustentan el aprendizaje significativo

Para el conductismo de Skinner, el aprendizaje se produce tras la asociacion de

estimulo y respuestas que son observables.

Para el cognitivismo de Bruner, Ausubel; el aprendizaje implica procesos mentales,
en la que la mente se compara como una computadora que transforma la informacion para

luego transformarla en contenidos que se dirigen a la memoria de largo plazo.

Para el constructivismo, representado por Piaget, Bandura y Vygotsky; es
trascendental la invencion de “andamios 0 estructuras” con las que se va asentar la

cimentacion de un conocimiento nuevo.

Para el socio-constructivismo, planteado por Vygotsky, sostiene que, en el contexto

social, se va creando, construyendo conocimiento de forma mutua.
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Para el construccionismo, de Papert, se necesita “accion” para crear conocimiento —

aprendizaje (Sulmont, 2016, p. 20).

La perspectiva conectivista, plantea que, junto con el adelanto del internet,
aplicativos y acceso a las redes sociales, el aprendizaje se influye en fuentes de
informacion que pueden establecerse cuando: Un individuo incrementa informacion nueva,

a la que ya conoce, por experiencia, y la descubre digitalmente.

Varias personas a partir de un descubrimiento que es compartido y unido a lo ya

conocido, forman algo nuevo (Sulmont, 2016, p. 20).

Por lo tanto, podemos afirmar que el aprendizaje es dinamico incluye variables
como la emocidn, motivacion y cognicion, ademas es la interaccion intrinseca y extrinseca

un factor que también se dinamiza en su construccion.

David Paul Ausubel es uno de los defensores de la Teoria Cognitiva del
Aprendizaje, refiere que la persona aprende o genera un conocimiento nuevo, cuando
recepciona la informacion y la relaciona con sus conocimientos anteriores, para ello en el
caso de los estudiantes ellos deben “operar” mentalmente lo decepcionado con el que se

encuentra expuesto y otorgarle un significado.

El aprendizaje significativo Proceso en el que alumno relaciona, comprende y
asimila la nueva tarea de aprendizaje de una manera racional y sin imposicion, y las une a
su bagaje de ideas, saber y experiencias que ya Se encuentran en sus estructuras
cognoscitivas (Mata, 2017).

Aprendizaje significativo por descubrimiento, se da directamente por el alumno.

Aprendizaje significativo por recepcion, donde el concepto se presenta a la persona

y éste la debe interiorizar.

El aprendizaje significativo de principios, que se divide en, un Aprendizaje
subordinado e inclusivo el mismo que ocurre cuando las nuevas ideas se ven relacionadas

con otras subordinadas, que ya se encuentran en la estructura cognoscitiva de la persona.

El aprendizaje superordinario, resulta de la relacién con ideas superordinadas ya

existentes.

El aprendizaje combinatorio, resulta en el momento que la nueva idea se vincula

con la préctica del individuo.

28



2.2.2.3. Dimensiones del Aprendizaje Significativo

Cognoscitivas. Se inicia de la estructura cognoscitiva del sujeto, donde estan
ubicados los conocimientos anteriores que forman la base para asimilar otras dindmicas
que estén correlacionadas. En cuanto a su desarrollo intelectual, la persona debe tener las
habilidades y destrezas pertenecientes a su edad cronoldgica y mental. Se toma en cuenta
también la capacidad intelectual que implica la aptitud de la persona para solucionar una
tarea; ello incluye sus capacidades verbales, cuantitativas y sus destrezas para resolver una
situacion problematica. Del mismo modo tenemos los recursos intelectuales denominadas
disposiciones cognitivas, en la cual hace referencia que para comprender un aprendizaje es
necesario diversos elementos e ideas que estan relacionadas con un area en especifico,
motivando y despertando hacia el conocimiento. Asi también, es el proceso de desarrollo
junto con la maduracién, elementos que interfieren en delimitar las habilidades y

estrategias puesta en marcha por una persona.

Afectivo-sociales. En esta variable interviene el mediador, quien es el que busca
alentar a la persona y motivarla para que se predisponga a la incorporacion de novedosas
ideas, aprendizajes y principios; junto a ellos, es la familia quienes influyen en este proceso
al ser un factor de relacion social importante y significativo para el individuo desde nifio.
Asi mismo los factores motivacionales y actitudinales juegan un importante papel en el

aprendizaje individual. Ello implica la autoestima y la motivacion al logro.

En conclusién, el aprendizaje significativo busca identificar y desarrollar en los
estudiantes nuevos enfoques, principios y nuevas formas de relacionarse aplicables a su
vida cotidiana, enlazando asi los previo con lo nuevo, organizdndose asi una nueva

estructura cognitiva (Mata, 2017).
2.2.2.4. Situaciones del Aprendizaje Significativo

En una clase segun Ausubel se pueden diferenciar disposiciones de aprendizaje

como son:

a. Relacionado al modo en que se apropia la informacién. En este caso podemos
ubicar el aprendizaje por recepcion donde mayormente el tema se da en su estructura final,

aqui el estudiante debe interiorizar en su conocimiento lo que ya esta establecido.
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En el caso del aprendizaje por descubrimiento el estudiante debe ir encontrando sus
propias ideas para dar solucién a las dificultades encontradas y de esta manera el

conocimiento pueda ser significativo en su formacion.

b. Relacionado a la incorporacion a la estructura cognitiva. Que puede ser por
significado donde el estudiante debe mostrar una actitud positiva, ademas posee el

entendimiento anticipado y puede suscitarse con la ayuda de planificaciones adecuadas.

Asi también tenemos la modalidad por repeticion, donde el estudiante muestra una
postura de retener informacién, no posee discernimientos previos por tanto se dan

relaciones arbitrarias con su forma mental (Hernandez, 2002).
2.3.  Definicion de términos bésicos
2.3.1 Recursos educativos digitales

“Son materiales y medios que repercuten en el crecimiento de elaboracion de
conocimientos y deben proveer al estudiante el desarrollo de habilidades y destrezas”
(Triquell, 2007, p.35).

2.3.2 Aprendizaje significativo

“Es el proceso por el cual un estudiante relaciona, comprende y asimila la nueva

tarea de aprendizaje de una manera racional” (Mata, 2017, p. 56)
2.3.3 Cognoscitivo

“Es el proceso por medio del cual las personas son competentes de originar y

asimilar conocimiento” (Mata, 2017, p. 102).
2.3.4 Afectivo Sociales

“Es una variable que busca alentar a la persona para que se predisponga a la

incorporacion de novedosas ideas, aprendizajes y principios” (Mata, 2017, p. 87).
2.3.5 Aprendizaje

“Accion que permite lograr informacion util para desarrollarse en nuestro
alrededor” (Cueva, 2015, p.34).

2.3.6 Ensefianza
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“Es el grupo de hechos que realiza el profesor con la finalidad que el alumno

desarrolle actividades que lo ayudan a inclinarse al logro de sus competencias” (Cueva,
2015, p. 56).

2.3.7 Evaluacion

“Su fin es constatar que la persona ha alcanzado las metas ofrecidas” (Cueva, 2015,
p. 72).

2.3.8 Tecnologia

“Actia como ayuda cognitiva que sustituye una habilidad no desarrollada o

reducida, es un apoyo que brinda lo necesario para emprender una actividad decretada”

(Aguilera, 2004, p. 126).
2.3.9 Usabilidad

“Es comodidad de uso que permite producir y alcanzar la finalidad especifica en un

contexto de uso propio” (Rodriguez, 2019, p.34).
2.3.10 Internet

“Es la red universal de redes de computacion por medio del cual los seres humanos

se pueden comunicar e intercambiar informacion” (UNESCO, 2004, p.72)
2.3.11 Multimedia

“Es la union de diversos recursos, CD-ROM, parlantes, etcétera, por medio de una
computadora permite el uso integrado de iméagenes, graficos, textos para que la persona
interactue creativamente” (UNESCO, 2004, p.182).

2.4. ldentificacion de dimensiones
2.4.2. Recursos digitales

- De comunicacion.
- De colaboracion.
- Crear contenidos.

- Evaluacion.
2.4.3. Aprendizaje significativo

- Cognoscitiva.
- Afectivo — social.
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2.5.  Formulacion de hipétesis
2.5.2. Hipotesis general

Existe relacidn entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje significativo del
area educacion para el trabajo en estudiantes de primer grado de educacion secundaria de
la Institucién Educativa Sechura, 2022.

2.5.3. Hipotesis especificas

Existe relacion entre el uso de recursos digitales y la dimension cognoscitiva del
aprendizaje significativo del area educacion para el trabajo en estudiantes de primer grado
de educacion secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022.

Existe relacion entre el uso de recursos digitales y la dimension afectivo social del
aprendizaje significativo del area educacion para el trabajo en estudiantes de primer grado

de educacion secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022.
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2.6.  Operacionalizacion de variables

Tabla 1
Operacionalizacion de los recursos digitales y aprendizaje significativo
Variable Definicion Defmlf:lon Dimensiones Indicadores items Instrumento Esca_la_(lje
Conceptual Operacional medicion
Recurso de pe Entablan
Son  medios y contenido que hace .ominicacign comunicacion - con - 1-7
materiales que uso de técnicas muchos participantes.
influyen en el interactivas Y De Almacenan, orga_nﬁzan _
proceso de audiovisuales, de colaboracion y _ clasifican  8-12 Ordinal
elaboracion de manera  amigable, informacion. 1: Nunca.
conocimientos, para Util, atrayente, Elaboran distintos 2: Casi
RECUISOS lo cu_al deben estar inclusivo y _contenid,os como 13-14 o nunca.
Digitales organizados de novedoso, en el Crear infografias 0 Cuestionario  3: A veces.
manera clara y sus proceso de contenidos historietas digitales. 4: Casi
orientaciones deben ensefianza Elaboran mapas  15-16 siempre.
proveer al estudiante aprendizaje. conceptuales. 5: Siempre.
el desarrollo  de En esta investigacion Uso de estrategias de
habilidades y la variable se evaltua autoevaluacion activa. 17-18
destrezas  (Triquell mediante la- Evaluacion Usa recursos virtuales
2007) ap“caCién de para la 19-20
cuestionario retroalimentacion.
Aprendiz  Proceso por el cual El aprendizaje Desarrollo intelectual. 1-6 Ordinal
aje un estudiante significativo busca, Capacidad intelectual. 7-11  Cuestionario
significati  relaciona, comprende identificar y Cognoscitiva  Recursos 12-13 1 Nunca.
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\'{¢}

y asimila la nueva
tarea de aprendizaje
de una  manera
racional y sin
imposicion,
(Cognoscitiva) y las
une a su bagaje de
ideas, saberes vy
experiencias que ya
se encuentran en sus
estructuras
cognoscitivas y a su
vez matizarlas
exponiéndolas y
evidenciandolas con
acciones observables
(afectivo -social)
(Mata 2017 p.19)

desarrollar en los
estudiantes  nuevos
enfoques, principios
y nuevas formas de
relacionarse
aplicables a su vida
cotidiana, enlazando
lo previo con lo
nuevo, lo cual se
hace evidente desde
el aspecto
cognoscitivo y
afectivo social, lo
cual se  medira
mediante la
aplicacion de wuna
encuesta, con un
cuestionario en la
escala de likert

intelectuales.

Afectivo-social

Apoyo familiar.
Factores
motivacionales.
Factores actitudinales.

14-15
16-18
19-20

2: Casi
nunca.

3: A veces.
4: Casi
siempre.

5: Siempre.
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CAPITULO 11l

METODOLOGIA

3.1 Tipo de investigacion

El presente trabajo es basico en este sentido Valderrama (2013) sostiene que
mediante ella se pretende acrecentar los nuevos conocimientos teoricos, donde el
investigador se esmera en comprender y asimilar mejor el problema. En este caso la
investigacion que se realizé permitira conocer los conocimientos tedricos de la Influencia
de los recursos digitales en el aprendizaje significativo de los estudiantes de la una

Institucion Educativa de Sechura.

Es correlacional porque su propdsito es comprender la relacion o nivel de union
que hay entre dos variables en una realidad en particular, esto permitira primero evaluar las
variables relacionadas, para luego describirlas y luego cuantificar y analizar la afinidad
(Hernandez, et al., 2014).

3.2  Método de investigacién

Método deductivo. Porque nos va a permitir descubrir principios desconocidos a
partir de los conocidos y asi poder realizar conclusiones inmediatas (Behar, 2008).

Este método se fundamenta en la deduccion permitiendo proponer opiniones de
manera general para fundamentar, interpretar o demostrar los aspectos caracteristicos de la
realidad (Neill, 2018).

3.3  Disefio de investigacion

En este sentido teniendo en cuenta el aporte de Valderrama (2013), es disefio del
presente proyecto es no experimental, descriptiva - correlacional, de corte transversal. En
este sentido se busca la relacién que hay entre dos 0 mas variables, sin manipulacion de las

variables, por lo tanto, su disefio es el siguiente:

Figural

Esquema de disefio de investigacion

01

¥

r
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Donde:

M: Muestra de estudio

O1: Variable recursos digitales.

02: Variable aprendizaje significativo.

r: Relacion entre las variables de estudio
3.4 Poblacion, muestray muestreo
3.4.1 Poblacion

La poblacién o universo, es el grupo integro de individuos que coinciden con una

variedad de definiciones (Hernandez, 2019).

En esta investigacion el objeto de estudio son los alumnos de primer grado de

secundaria de una Institucion Educativa de Sechura y esta compuesta de la siguiente

forma:
Tabla 2
Distribucidn de la poblacion por grado, seccion y sexo
Grado y seccion Hombres Mujeres Total
Primero 61 70 131
Segundo 66 67 133
Tercero 52 44 96
Cuarto 63 64 127
Quinto 55 36 91
Total 297 281 578

Nota. Los datos corresponden a las ndminas oficiales de matricula de la Institucion Educativa del afio 2022.
3.4.2 Muestra
Es un subconjunto de la poblacion, de donde se recogeran los datos adecuados, la

misma que debe ser propia de la poblacion para poder universalizar los resultados

encontrados (Hernandez et at., 2014).

Tabla 3
Distribucion de la muestra por grado, seccién y sexo.
Grado y seccion Hombres Mujeres Total
Primero A 16 17 33
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Primero B 13 19 32

Primero C 17 17 34
Primero D 15 17 32
Total 61 70 131

Nota. Los datos corresponden a las ndminas oficiales de matricula de la Institucién Educativa del afio 2022
3.4.3 Muestreo

La medida de la muestra en esta investigacion se utilizd el muestreo no
probabilistico, en este caso el proceso obedece a la toma de decisiones del investigador por
lo tanto el método no es mecénico, entonces las muestras que se seleccionan obedecen a
otros dictamenes (Hernandez et al. 2014). ElI muestreo no probabilistico es el
procedimiento que implica que el investigador elige la muestra de acuerdo a su

conveniencia sin la intervencion de alguna regla estadistica (Carrasco, 2009).
3.5  Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Para el presente informe se utiliz la encuesta la misma que consiste en la técnica
de recolectar datos por medio del uso de cuestionarios que son administrados por personal

capacitados o asignados en una determinada muestra (Cruz et at., 2011).

El cuestionario es el instrumento de recopilacion de datos que contiene preguntas
referentes a las variables de estudio, las mismas que deben ser coherentes con el
planteamiento del problema (Hernandez et al., 2014). En tal sentido los instrumentos para

la indagacion son originales de elaborados a partir de la teoria revisada.

En relacion a la variable recursos digitales, se trabajo las siguientes dimensiones:
comunicacion, colaboracion, crear contenidos y evaluacion; constitucién en un instrumento

de 20 preguntas.

En relacion a la variable aprendizaje significativo, se trabajo las siguientes
dimensiones: cognoscitiva y afectiva - social; constitucion en un instrumento de 20

preguntas.

Por otro lado, de acuerdo a los instrumentos se solicit6 la validez del instrumento y
confiabilidad, el cual estuvo a cargo por expertos los mismos que emitieron opinién
favorable y lo segundo la confiabilidad Alfa de Cronbach; obteniendo para la variable

recursos digitales 0.825 y la variable aprendizaje significativo con un 0.837.
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3.6 Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Cuando se descompone informacion cuantitativa debemos de tener en cuenta lo
siguiente: En primer lugar, que los patrones estadisticos son imagenes de la realidad y en
segundo lugar que los efectos numéricos siempre se explican en contexto (Hernandez et,

al., 2014), para ello se tendra en cuenta lo siguiente:

Tabulacion. Es organizar en tablas la informacion recogida en los cuestionarios

para luego hacer el anélisis y comentarios de los datos (Cabezas et at., 2018, p. 103)

Estudio estadistico. Estadistica descriptiva. Consiste en describir los datos o valores
alcanzados para cada variable de la indagacion después de haber aplicado el instrumento a
la muestra (Hernandez, 2002.

Coeficiente de Rho de Spearman. Prueba estadistica cuya finalidad es reconocer la
relacion entre dos variables (Hernandez, 2002).

De acuerdo al acépite anterior se desarroll6 el analisis de datos, el mismo que se
considero las tablas de frecuencia de las variables en estudio, posteriormente se trabajaron
las tablas de las correlaciones haciendo uso del estadistico SPSS version 25.

3.7  Eticainvestigativa

La ética investigativa se ha transformado en una de las mas usadas en la comunidad
del conocimiento y en la globalizacion ya que esta nos ha juntado interiormente a los
indagadores en un solo espacio de labores, compartiendo preguntas, proyectos y
descubrimientos de forma paralela (Domingo, 2018).

Se considera a los estudiantes como fin y no como medio, cumpliendo con la ética
y normas legales teniendo en cuenta su confidencialidad, dignidad, asi como su privacidad,
y el cumplimento de las normas APA en su 7ma. edicion para de esta manera respetar los
autores de los libros consultados y la confidencialidad de los encuestados.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

4.1  Presentacion y analisis de resultados
4.1.1 De lavariable recursos digitales

Tabla 4
Nivel de uso de recursos digitales en estudiantes de primero de secundaria de la
Institucion Educativa Sechura, 2022

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 2 1.5%
Medio 43 32.8%
Alto 86 65.6%
Total 131 100.0%

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados a los estudiantes de la Institucion Educativa.

Figura 2
Nivel de uso de recursos digitales en estudiantes de primero de secundaria de la
Institucion Educativa Sechura, 2022

70.0
60.0
50.0
40.0
30.0
20.0

10.0

0.0

Bajo Medio Alto

Nota. Construida a partir de la Tabla 4.
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Descripcion. De acuerdo a la Tabla 4 y Figura 2, sobre la variable recursos digitales se
comprobé que el 1.5% que refiere a 2 alumnos se encuentran en nivel bajo, y, el 32.8% que
es semejante a 43 estudiantes se ubican en el nivel medio; finalmente, el 65.6% que

equivale a 86 estudiantes se observa que se localizan en el nivel alto.

Tabla 5
Nivel de uso de recursos digitales de comunicacion en estudiantes de primero de

secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 2.3%
Medio 49 37.4%
Alto 79 60.3%
Total 131 100.0%

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados a los estudiantes de la Institucién Educativa.

Figura 3
Nivel de uso de recursos digitales de comunicacion en estudiantes de primero de
secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022
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Nota. Construida a partir de la Tabla 5

Descripcion. Teniendo en cuenta la Tabla 5 y Figura 3, sobre la dimensién de

comunicacion de los recursos digitales se demostro que el 2.3% que equivale a 3 alumnos
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se encuentran en nivel bajo, mientras que, el 37.4% que equivale a 49 estudiantes se
encuentran en nivel medio; por ultimo, el 60.3% que simboliza a 79 estudiantes se observa
que estan ubicados en el nivel alto.

Tabla 6
Nivel de uso de recursos digitales de colaboracién en estudiantes de primero de

secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 13 9.9%
Medio 39 29.8%
Alto 79 60.3%
Total 131 100.0%

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados a los estudiantes de la Institucion Educativa.

Figura4

Nivel de uso de recursos digitales de colaboracién en estudiantes de primero de

secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022
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Nota. Construida a partir de la Tabla 6.

Descripcion. De acuerdo a la Tabla 6 y Figura 4, sobre la dimensién de colaboracion de los
recursos digitales se registré que el 9.9% que equivale a 13 estudiantes se encuentran en
nivel bajo, sin embargo, el 29.8% que equivale a 39 estudiantes estan en el nivel medio;

por ultimo, el 60.3% que equivale a 79 estudiantes se encuentran en el nivel alto.
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Tabla 7
Nivel de uso de recursos digitales para crear contenidos en estudiantes de primero de

secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 23 17.6%
Medio 40 30.5%
Alto 68 51.9%
Total 131 100.0%

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados a los estudiantes de la Institucion Educativa.

Figurab
Nivel de uso de recursos digitales para crear contenidos en alumnos de primero de

secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022
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Nota. Construida a partir de la Tabla 7.

Descripcion. Segun la Tabla 7 y Figura 5, sobre la dimension de crear contenidos de los
recursos digitales se registrd que el 17.6% que representa a 23 alumnos se encuentran en
nivel bajo, sin embargo, el 30.5% que equivale a 40 estudiantes se encuentran en el nivel
medio; finalmente, el 51.9% que simboliza a 68 estudiantes se aprecia que se encuentran

en el nivel alto.

Tabla 8
Nivel de uso de recursos digitales de evaluacion en alumnos de primero de secundaria de
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la Institucion Educativa Sechura, 2022

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 12 9.2%

Medio 32 24.4%
Alto 87 66.4%
Total 131 100.0%

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados a los estudiantes de la Institucion Educativa..

Figura 6
Nivel de uso de recursos digitales de evaluacién en alumnos de primero de secundaria de

la Institucion Educativa Sechura, 2022
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Nota. Construida a partir de la Tabla 8.

Descripcion. Segun la tabla 8 y figura 6, sobre la dimension de evaluacion de los recursos
digitales se registro que el 9.2% que equivale a 12 escolares se encuentran en nivel bajo,
mientras que, el 24.4% que equivale a 32 alumnos se ubican en el nivel medio; finalmente,

el 66.4% que representa a 87 estudiantes se observa que se encuentran en el nivel alto.
4.1.2 De lavariable aprendizaje Significativo

Tabla 9
Nivel de aprendizaje significativo en alumnos de primero de secundaria de la Institucion
Educativa Sechura, 2022

Nivel Frecuencia Porcentaje
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Bajo 1 0.8%

Medio 16 12.2%
Alto 114 87.0%
Total 131 100.0%

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados a los estudiantes de la Institucién Educativa.

Figura7
Nivel de aprendizaje significativo en estudiantes de primero de secundaria de la
Institucion Educativa Sechura, 2022
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Nota. Construida a partir de la Tabla 9.

Descripcion. Segun la Tabla 9 y Figura 7, sobre la variable aprendizaje significativo se
registro que el 0.8% que equivale a 1 escolar se encuentra en nivel bajo, mientras que, el
12.2% que equivale a 16 estudiantes estan en el nivel medio; finalmente, el 87.0% que

representa a 114 escolares se observa que se encuentran en el nivel alto.

Tabla 10
Nivel de la dimension cognoscitiva en alumnos de primero de secundaria de la Institucion
Educativa Sechura, 2022

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 1 0.8%
Medio 11 8.4%
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Alto 119 90.8%

Total 131 100.0%

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados a los estudiantes de la Institucion Educativa.

Figura 8

Nivel de la dimension cognoscitivo en alumnos de primero de secundaria de la Institucion
Educativa Sechura, 2022
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Nota. Construida a partir de la Tabla 10.

Descripcion. Segun la Tabla 10 y Figura 8, sobre la dimensién cognoscitiva de la variable
aprendizaje significativo se registro que el 0.8% que representa a 1 estudiante se encuentra
en nivel bajo, mientras que, el 8.4% que equivale a 11 alumnos se ubican en el nivel
medio; por ltimo, el 90.8% que equivale a 119 escolares se observa que se encuentran en

el nivel alto.

Tabla 11
Nivel de la dimension afectivo-social en alumnos de primero de secundaria de la
Institucion Educativa Sechura, 2022

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 1 0.8%
Medio 0 0%
Alto 130 99.2%
Total 131 100.0%
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Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados a los estudiantes de la Institucién Educativa.

Figura 9
Nivel de la dimension afectivo-social en alumnos de primero de secundaria de la
Institucion Educativa Sechura, 2022
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Nota. Construida a partir de la Tabla 11.

Descripcidn. Teniendo en cuenta la Tabla 11 y Figura 9, sobre la dimensién afectivo-social
de la variable aprendizaje significativo se registrd que el 0.8% que representa a 1 alumno
se encuentra en nivel bajo, mientras que, el 0.0% que equivale a 0 alumnos se ubican en el
nivel medio; por dltimo, el 99.2% que equivale a 130 escolares se observa que se

encuentran en el nivel alto.
4.1.3 Resultado de la prueba de normalidad

Tabla 12

Prueba de normalidad entre recursos digitales y aprendizaje significativo

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
Recursos digitales .063 131 200"
Aprendizaje significativo 104 131 .001
cognoscitiva .080 131 .041
Afectivo-social 109 131 <.001
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Nota. Base de datos de SPSS V 28.

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.

a. Correccidn de significacion de Lilliefors

Descripcion. De acuerdo a la Tabla 12 de la investigacion realizada sobre la prueba de
normalidad se observa que la variable recursos digitales muestra relacién no paramétrica:
mientras que la variable aprendizaje significativo se muestra un valor de 0.001, esto indica

a que esta por debajo de 0.05 (prueba no paramétrica).

Tabla 13
Dispersion de las puntuaciones de los recursos digitales y aprendizaje significativo en
estudiantes de primero de secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022

4 50 76 57 65 63 55 60 73 69 50 81 28 69
46 33 65 67 55 80 48 51 53 61 49 68 47 24
49 26 34 22 79 60 51 79 73 60 69 57 57 68
22 59 71 37 54 28 42 43 30 38 20 24 21 44

Recursos 60 37 70 39 77 23 45 56 21 47 42 35 68 35

digitales 43 75 20 33 21 50 29 89 40 66 40 52 27 71
71 41 49 50 46 53 69 45 53 32 44 69 54 40
51 50 31 44 38 62 28 64 41 63 56 71 83 74
79 8 50 50 8 8 77 8 89 33 58 82 30 42
50 28 35 26 88

75 71 8 87 8 76 78 93 90 78 63 76 78 95
85 66 82 76 8 8 79 70 73 79 69 90 77 82
83 8 88 78 8 8 84 87/ 83 79 81 83 83 87
87 76 80 71 72 8 76 74 74 89 58 73 82 81

Aprendizaje 76 84 86 67 90 64 80 76 66 83 91 90 80 66

significativo 76 81 82 87 84 75 83 87 83 80 81 82 68 79
84 60 81 66 9 8 75 82 82 81 8 84 74 71
76 78 83 81 84 84 95 8 65 8 84 74 74 718
91 94 92 71 88 82 89 77 81 8 61 83 69 76
75 65 68 89 94

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados a los estudiantes de la Institucion Educativa.

Figura 10
Dispersion de las puntuaciones de los recursos digitales y aprendizaje significativo en

estudiantes de primero de secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022
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Nota. Construida a partir de la Tabla 13.
Descripcion. Se observa de la Figura 10 de la tabla 12, la relacion de puntuaciones de los

recursos digitales y aprendizaje significativo segln sus pares ordenados, también los datos
se ubican en el primer cuadrante con respecto al plano cartesiano, lo cual sefiala que el
conjunto de datos resulta ser positivos. Con respecto a la linea de tendencias se ubica de
forma creciente, mostrando la pendiente determinantemente positiva siendo y = 0.1292x +

73.162 y R%2 = 0.091, lo que representa a 9.1 % de cambios entre las variables del estudio.
4.2  Prueba de hipdtesis
4.2.1. Enlavariable recursos digitales y aprendizaje significativo

- Formulacion de hipotesis

Hoi: No existe relacién entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje
significativo del area educacion para el trabajo en estudiantes de primer grado de

educacion secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022.
Hoi:ro1 =0

Hai: No existe relacion entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje
significativo del area educacion para el trabajo en estudiantes de primer grado de

educacion secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022.

Hai:rai >0
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- Estadistica de contraste
Los datos no tienen distribucion normal por tanto se usé Rho de Spearman.
- Nivel de significancia
a=0.05
- Resultados

Tabla 14
Prueba estadistica de Rho de Spearman de recursos digitales y aprendizaje significativo

Recursos digitales

Aprendizaje Coeficiente de correlacion 2517
significativo Sig. (bilateral) .004
N 131

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados a los estudiantes de la Institucion Educativa..

- Decision
En la tabla 15 se aprecia los datos estadisticos de Rho de Spearman. Se evidencia
que existe correlacion positiva debil (0.251) de las variables recursos digitales y

aprendizaje significativo. Asi mismo la significatividad es menor que 0.05 lo que

determina aprobar la hipétesis de investigacion.
4.2.2. En lavariable recursos digitales y la dimension afectivo social
- Formulacion de hipotesis

Hoi: No existe relacion entre el uso de recursos digitales y la dimension
cognoscitiva del aprendizaje significativo del area educacion para el trabajo en estudiantes

de primer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022.
Ho1:ro1=0

Ha1: Existe relacion entre el uso de recursos digitales y la dimension cognoscitiva
del aprendizaje significativo del area educacion para el trabajo en estudiantes de primer

grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022.
Hai: ra1 >0

- Estadistica de contraste
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Los datos no tienen distribucion normal por tanto se usé Rho de Spearman.
- Nivel de significancia
a=0.05
- Resultados

Tabla 15
Prueba estadistica de Rho de Spearman de la dimension cognoscitiva y la variable

recursos digitales

Recursos digitales

Cognoscitiva Coeficiente de correlacion 225"
Sig. (bilateral) .010
N 131

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados a los estudiantes de la Institucion Educativa.

- Decision
En la Tabla 15 se aprecia los datos estadisticos de Rho de Spearman. Se evidencia que
existe correlacion positiva débil (0.225) de la variable recursos digitales y la dimension

cognoscitiva del aprendizaje significativo. Asi mismo la significatividad es mayor a 0.05 lo

que determina rechazar la hipétesis de investigacion y aceptar la hipotesis nula.
4.2.3. Dimension afectiva - social y la variable recursos digitales.
- Formulacion de hipétesis

Ho1: No existe relacion entre el uso de recursos digitales y la dimension afectivo
social del aprendizaje significativo del area educacion para el trabajo en estudiantes de

primer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022,
Ho1:ro1=0

Ha1: Existe relacion entre el uso de recursos digitales y la dimension afectivo social
del aprendizaje significativo del area educacion para el trabajo en estudiantes de primer

grado de educacidon secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022.
Hai: ra1 >0
- Estadistica de contraste

Los datos no tienen distribucion normal por tanto se usd Rho de Spearman.
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- Nivel de significancia

o =0.05
- Resultados
Tabla 16

Prueba estadistica de Rho de Spearman de la dimension afectiva - social y la variable

recursos digitales

Recursos digitales

*%

Afectivo-social  Coeficiente de correlacion .230
Sig. (bilateral) .008
N 131

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados a los estudiantes de la Institucion Educativa.

- Decisién
En la Tabla 16 se aprecia los datos estadisticos de Rho de Spearman. Se evidencia
que existe correlacién positiva débil (0.230) de las variables recursos digitales y la

dimension afectiva - social. Asi mismo la significatividad es mayor a 0.05 lo que determina

rechazar la hipétesis de investigacion y aceptar la hipotesis nula.
4.3  Discusion de resultados

En relacion al objetivo identificar el nivel de uso de los recursos digitales en
estudiantes de primer grado de secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022.
Teniendo en cuenta los resultados correspondientes a la variable recursos digitales se
evidencid que el 1.5% se ubican en un nivel bajo, el 32.8% se ubican en el nivel medio;
finalmente, el 65.6% estan en el nivel alto; estos resultados se enmarcan dentro de las
dimensiones de comunicacion, colaboracion, crear contenidos, evaluacion. Estos
porcentajes de nivel alto se relacionan debido a que los docentes utilizan el Class Flow
para interactuar en las clases virtuales, el mismo que les permite mejor la comunicacion
con todo el grupo, es oportuno mencionar que se propician la participacion oral o escrita

entre estudiantes utilizando a través de los recursos virtuales mencionados.

Por otro lado, de acuerdo a los resultados se puede inferir que los docentes facilitan
materiales para las tareas como videos, encuestas, al mismo tiempo los invitan a difundir

su informacién con revistas o historietas utilizando recursos digitales como el Calaméo u
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otro; estas actividades trabajadas se ven apoyadas al momento de guardar la informacién,
toda vez que el profesor les brinda orientaciones para utilizar recursos digitales que
almacenan informacion en la nube. Asi mismo, el docente del area de EPT utiliza el Padlet
como un medio para el desarrollo de las clases, ademas se realizan trabajos colaborativos
para propiciar la participacion usando recursos digitales. Es oportuno mencionar que los
docentes les ensefian a crear contenidos en mapas conceptuales, con elementos visuales

utilizando recursos digitales como el cmaptools, quizizz, mentimeter u otros.

Teniendo en cuenta el acapite anterior, sobre los resultados coinciden en parte con
Canencia (2021), en donde considera que las herramientas digitales trascienden en el
aprendizaje significativo, ademas Venegas (2017) que considera que los estudiantes se
sienten motivados cuando realizan trabajos utilizando los recursos TIC en el aula, ademas
de valoran su utilidad en su vida cotidiana. Ramos (2021), significativo, obteniendo como

resultados que el aprendizaje significativo se relaciona con el uso de recursos digitales.

En relacion a las convergencias con los antecedentes de investigacion se considera
el aporte de Triquell, (2007) que considera los recursos educativos como el desarrollo y
ejecucion de manera didactica, mediatica y tecnoldgica de los procedimientos, para de esta
manera poder impartir contenidos, asi como sirviéndose de los lenguajes y canales que nos
brinda la tecnologia digital, En esta aplicacion de recursos tecnoldgicos se debe tener en
cuenta el nivel de accesibilidad el mismo que posibilita no solo la lectura y comprension,
sino también inclusion, produciendo aprendizaje en los alumnos, en consecuencia resulta
importante facilitar un recurso que sea asequible. De la misma manera la accesibilidad
digital es global porque admite la produccion de disefios para todos (Rodriguez, 2019),
asimismo la usabilidad es propia para sus receptores, del mismo modo permite obtener
fines especificos dirigido a publicos precisos. Es llamada facilidad de uso, por tanto, para
que la produccion obtenga sus propdsitos tiene que ser efectivo, eficiente y agradable
(Rodriguez, 2019).

Finalmente es oportuno indicar que esta variable en estudio se base en la teoria del
conectivismo y que de acuerdo a Siemens (2004), el conocimiento esta que cambia de
forma constante con apertura a mas alla de lo individual. La teoria del aprendizaje basada
en la era digital, explica el complejo proceso de aprendizaje de evolucion répida y

adaptado a la corriente digital, que en palabras de su creador es el constructo se expande
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por medio de redes de conexiones, “por lo que el aprendizaje consiste en la capacidad de

construir y atravesar esas redes” (p.54).

En relacion al objetivo establecer el nivel de aprendizaje significativo del area
educacion para el trabajo en estudiantes de primer grado de educacién secundaria de la
Institucion Educativa Sechura, 2022. Teniendo en cuenta los resultados de la variable
aprendizaje significativo se pudo diagnosticar que existe un 0.8% que se encuentra en nivel
bajo, el 12.2% lo identificamos en el nivel medio; y un 87.0% se ubica en el nivel alto. Los
resultados nos permiten identificar que los alumnos pueden deducir ante una imagen o
expresiones ya sea orales o gestual, facilmente de qué se trata, ademas comprenden los
mensajes, es oportuna indicar que existe una fortaleza en el aprendizaje de los estudiantes
y se manifiesta en el error, el mismo que sirve para replantear las actividades, estrategias y
procedimientos para generar un nuevo aprendizaje e inclusive replantear un nuevo
aprendizaje; oportuno precisar que ante los problemas o retos que se te presentan en clase o
en tu hogar se utiliza el aprendizaje para ponerlo de manifiesto en la vida diaria y darle

utilidad lo aprendido en la vida cotidiana.

De acuerdo a lo explicado lineas arriba, los resultados en un porcentaje alto
coinciden con el aporte de Lagua (2022), en donde considera que la orientacion
psicopedagdgica brindada por los profesores permite obtener un nivel alto de aprendizaje
significativo, esto se pone de manifiesto en la practicidad que se desarrolla dentro y fuera
de la institucion educativa, es importante mencionar que se desarrollar actividades
practicas y que permite que el estudiante desarrolle sus actividades de forma colaborativa y
ademés se promueva el espiritu creativo de los estudiantes. Por otro lado, también se
coincide con Castro (2022) en donde indica que el trabajo de los maestros permite mejorar

el aprendizaje significativo.

De acuerdo a las aproximaciones del resultado y los antecedentes se hace necesario
destacar la conceptualizacion del aprendizaje significativo en donde Mata (2017) lo
considera como el proceso por el cual un estudiante relaciona, comprende y asimila la
nueva tarea de aprendizaje de una manera racional, esto implica tener métodos, técnicas y
procedimientos para el manejo de conocimientos y poner de manifiesto en su vida diaria.
Asimismo es oportuno precisar que las teorias méas notables en el proceso del aprendizaje
significativo implica conocer el constructivismo, representado por Piaget, Bandura y

Vygotsky; en donde es trascendental la invencion de “andamios 0 estructuras” con las que
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se va asentar la cimentacion de un conocimiento nuevo y la importancia que representa
que la persona aprende 0 genera un conocimiento nuevo, cuando recepcionan la
informacion y la relaciona con sus conocimientos anteriores, para ello en el caso de los
estudiantes ellos deben “operar” mentalmente lo decepcionado con el que se encuentra

expuesto y otorgarle un significado.

En relacion al objetivo determinar la relacion que existe entre el uso de recursos
digitales y el aprendizaje significativo del area educacion para el trabajo en estudiantes de
primer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Sechura, 2022.Tenemos
que de acuerdo a la estadistica inferencial el Aprendizaje significativo y recursos digitales,
existe correlacion de 0.251 y se acepta la hipétesis dado que el sig. <0.05, estos resultados
nos permiten coincidir con lo planteado por Cahuascanco (2022) en cuanto a que los logros
de aprendizaje y recursos digitales en estudiantes de secundaria presentan una relacion
significativa entre las variables de estudio. Ademdas, Ramos (2021) investigd sobre la
relacion entre aprendizaje significativo y recursos digitales, obteniendo como resultados la

relacion en sus variables estudiadas.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

5.1 Conclusiones

Primera. Los estudiantes que fueron objeto de investigacion muestran que el 1.5% se
encuentran en nivel bajo, el 32.8% nivel medio; y el 65.6% en el nivel alto en
relacion a la aplicacion de los recursos digitales.

Segunda. Para la variable aprendizaje significativo en los estudiantes se evidenci6 que el
0.8% se ubican en nivel bajo, el 12.2% nivel medio; y el 87.0% el nivel alto.

Tercera. Se evidencia que existe correlacién positiva debil (0.225) entre la variable
recursos digitales y la dimension cognoscitiva del aprendizaje significativo,
ademas de rechazar la hip6tesis de investigacion y aceptar la hip6tesis nula debido
a la significancia bilateral de 0.10

Cuarta. Se evidencia que existe correlacion positiva débil (0.230) entre la variable recursos
digitales y la dimension afectiva - social del aprendizaje significativo, ademas de
rechazar la hipétesis de investigacion y aceptar la hip6tesis nula debido a la

significancia bilateral de 0.08

Quinta. Para la variable aprendizaje significativo y recursos digitales, existe correlacion
dado al valor de 0.251; ademas de aceptar la hipotesis dado que la significancia es

de 00.4 y es menor a 0.05, en tal sentido se acepta la hip6tesis de investigacion.
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5.2 Sugerencias

Primera. A los maestros y maestras de la institucion educativa se les sugiere aplicar
recursos digitales para generar aprendizajes mas dinamicos y significativos, los

mismos que generan participacion activa en los estudiantes.

Segunda. A los funcionarios de los entes educativos del &ambito de la provincia de Sechura,
promover y desarrollar el aprendizaje significativo el mismo que contribuye a

poner en préctica sus aprendizajes adquiridos.

Tercera. Al director de la institucion educativa implementar talleres de capacitacion para
fortalecer las capacidades digitales, las mismas que contribuyan a mejorar los

aprendizajes de los educandos.

Cuarta. A los maestros de la jurisdiccion de la Ugel Sechura desarrollar talleres
socioemocionales para fortalecer la salud emocional de los estudiantes y la

comunidad educativa.

Quinta. A los representan de la UGEL promover la inclusion de recursos digitales en
labores académicas con los estudiantes, ademas de las capacitaciones a los

docentes con la finalidad de estar a la vanguardia del paradigma de este tiempo.
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ANEXOS

Anexo 1: Instrumentos de medicién

CUESTIONARIO USO DE RECURSOS DIGITALES

Instruccién: Estimado estudiante, el motivo del presente cuestionario, tiene por finalidad

recoger informacion relevante sobre el nivel de uso de los recursos digitales, que se dan en

nuestra Institucion Educativa, por lo tanto, te agradezco tengas a bien resolver el mismo,

ya que tiene caracter de andénimo y su finalidad solo es de caracter académico.

A continuacién, tienes 20 items, con 5 opciones de respuesta, NUNCA, CASI NUNCA, A
VECES, CASI SIEMPRE Y SIEMPTE, en el cual optards por marcar con un aspa (X) en

el recuadro que corresponde, segun las caracteristicas que usted observa en la realidad.

1 =Nunca 2 = Casi nunca 3 =Aveces 4 =Casisiempre 5= Siempre
N° Items 11213|4]|5
1 En tu aula los docentes utilizan el ClassFlow para interactuar en las
clases virtuales

5 Cuando los docentes utilizan recursos digitales, permite una mejor
comunicacion con todo el grupo

3 Los docentes propician la participacion oral o escrita entre
estudiantes utilizando el ClassFlow o classroom.

4 En el desarrollo de sus clases cuando los docentes utilizan el
Classroom o ClassFlow se nota una mejor comunicacion virtual.

5 Los docentes les facilitan materiales para las tareas como videos,
encuestas, u otros utilizando ClassFlow o Classroom.

5 Los docentes los invitan a difundir su informacién con revistas o
historietas utilizando recursos digitales como el Calaméo u otro.

7 Con que frecuencia el uso del Calaméo es orientada como medio
de publicacién.

8 Su profesor les brinda orientaciones para utilizar recursos digitales
que almacenan informacion en la nube, como el padlet u otro.

9 El docente del area de EPT utiliza el Padlet como un medio para el
desarrollo de las clases.

10 Con qué fre_cuencia hace que los estudiantes interactlen usando
recursos digitales como el padlet, Jamboard, u otros.

11 L_osz docentes les orientan a organizar informacion usando recursos
digitales como el Jamboardu otros.

12 El d_oc_:ent(?’de EPT encarga trabajos colz_;lb_orativos para propiciar la
participacion docente usando recursos digitales.

13 qu_ docentes les enseﬁan_ a crear sus publicaciones (Infografias)
utilizando el Canva o Genially.
En el area de EPT el docente les encarga realizar trabajos con

14 | contenidos inéditos en historietas o revistas utilizando Canva u

otros.
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15

Los docentes les ensefian a crear contenidos en mapas
conceptuales, con elementos visuales utilizando recursos digitales
como el cmaptools.

16

El docente de EPT los orienta para elaborar sus mapas
conceptuales utilizando el cmaptools u otros recursos.

17

El docente evalla las actividades de manera entretenida utilizando
recursos virtuales, como Quizizz, mentimeter u otros.

18

Los cuestionarios de las evaluaciones se realizan mediante el juego
CON recursos virtuales.

19

Los docentes realizan encuestas y juegos en el grupo, utilizando
recursos virtuales como Mentimeter u otros recursos.

20

Los docentes hacen autoevaluacion y retroalimentacion de manera
dinamica, utilizando recursos virtuales.
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CUESTIONARIO DE APRENDIZAJES SIGNIFICATIVO

Instruccién: Estimado estudiante: ElI motivo del presente cuestionario, tiene por finalidad
recoger informacion relevante sobre el nivel de desarrollo de los aprendizajes
significativos, que se dan en nuestra institucion educativa, por lo tanto, te agradezco tengas
a bien resolver el mismo, ya que tiene cardcter de anénimo y su finalidad solo es de

caracter académico.

A continuacidn, tienes 20 items, con 5 opciones de respuesta, NUNCA, CASI NUNCA, A
VECES, CASI SIEMPRE Y SIEMPTE, en el cual optaras por marcar con un aspa (X) en

el recuadro que corresponde, segun las caracteristicas que usted observa en la realidad.

1 =Nunca 2 = Casi nunca 3=Aveces 4=Casisiempre 5=Siempre

N° ltems 112|345

Ante una imagen o expresiones ya sea orales o gestual, facilmente

1 puede deducir de qué se trata

5 Cuando el profesor de EPT te solicita algo, facilmente puedes
comprender el mensaje que te quiere decir

3 Puede captar con facilidad lo que el docente de EPT explica
cuando hace uso de recursos virtuales.

4 Pensamiento: ¢Acostumbras pensar después del desarrollo de tus
clases, sobre la manera como elaborarés tus evidencias?

5 Cuando el docente de EPT explica, imaginas como es o puede ser,
mentalmente.

5 Puedes representar mentalmente lo que los docentes describen en

sus explicaciones en clases

Ante problemas o retos que se te presentan en clase o en tu hogar,
7 | ¢puedes solucionarlo utilizando lo que has aprendido, ya sea en el
colegio u otro lugar?

Al observar algln objeto, puedes imaginar una de sus partes como

8 componente de otro objeto diferente.

9 Si observas algo que por primera vez lo has visto, ¢te haces un
concepto de lo que es?

10 Argumenta y pregunta: ¢En tu aula o con tus amistades, explicas o
argumentas tus ideas?

11 Haces preguntas a tus amigos, que les invitaa pensar o tener
conocimiento previo de lo que se le pregunta para poder responder.

12 Cuando observas algo que te atrae, ¢te surgen ideas de la utilidad
que puede tener o las cosas que puedes aprender de ello?

13 Cuando algo te s_ale mal o te equivocas, ¢aprovechas para lograr un
nuevo aprendizaje?

14 Tu familia te apoya cuando tienes nuevas ideas de como pueden

mejorar algunas cosas en casa.

15 | Si quieres aprender algo, ¢cuentas con el apoyo de tu familia?

16 | Te planteas metas para ser alcanzadas, en mediano o largo plazo.
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Cuando quieres lograr algo que te propones, ¢;persistes hasta

17 conseguirlo?

18 Te dedicas a tus estudios para alcanzar las metas que te has
propuesto.

19 Cuando _estés realizapdo alguna tarea, te preocupa el esfuerzo que
se necesita para culminarlo.

20 Cuando estas realizando alguna actividad del colegio, no dejas que

nada te desconcentre
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Anexo 2: Ficha técnica

FICHA TECNICA
Nombre __original del Cuestionario de uso de recursos digitales
instrumento: g
Autor y afio: Original: Pingo (2022).

Adaptacion: Sin adaptacion

Obijetivo del instrumento:

Recoger informacion relevante sobre el nivel de uso de los
recursos digitales, que se dan en nuestra Institucion
Educativa.

Usuarios:

Estudiantes de la I:E Sechura

Forma de administracién o

modo de aplicacion:

Cuestionario aplicado de forma presencial.

Se sometio a la validacion mediante el analisis de 3 expertos

Validez: en la variable de estudio. Emitieron opinién favorable.
Confiabilidad: Alfa de Cronbach ,825
Evaluacion
Escala o
o Escala cuantitativa
Cualitativa
DIMIENSION 1 DIMENSION 2 DIMENSION 3 DIMENSION 4 VARIABLE 1
. Comunicacion De colaboracion Crear contenidos Evaluacion Recursos digitales
Niveles  ["Puntaje | Puntaje | Puntaje | Puntaje | Puntaje | Puntaje | Puntaje | Puntaje | Puntaje | Puntaje
minimo | maximo | minimo | maximo | minimo | maximo | minimo | m&ximo | minimo | minimo
Bajo (1) 7 16 5 11 4 9 4 9 20 46
Medio (2) 17 26 12 18 10 15 10 15 47 73
Alto (3) 27 35 19 25 16 20 16 20 74 110
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FICHA TECNICA

Nombre  original  del . . .
instrumento: Cuestionario de aprendizaje significativo
Autor y afio: Original: Pingo (2022)

Adaptacion: Sin adaptacion

Obijetivo del instrumento:

Recoger informacion relevante sobre el nivel de desarrollo de
los aprendizajes significativos, que se dan en nuestra
Institucion Educativa.

Usuarios:

Estudiantes de la I:E Sechura

Forma de administracién o
modo de aplicacion:

Cuestionario aplicado de forma presencial.

Se sometio a la validacion mediante el analisis de 3 expertos

Validez: en la variable de estudio. Emitieron opinion favorable.
Confiabilidad: Alfa de Cronbach ,837
Evaluacion
Escala I
o Escala cuantitativa
Cualitativa
DIMIENS!QN 1 DIMENSION 2 VARIABLE 2
Cognoscitiva ; - LT
) Afectivo - social Aprendizaje significativo
Niveles _ _ _ _ i
Puntaje Puntaje Puntaje . Puntaje Puntaje
. . . Puntaje maximo . o
minimo maximo minimo minimo minimo
Bajo (1) 13 30 7 16 20 46
Medio (2) 31 48 17 26 47 73
Alto (3) 49 65 27 35 74 110
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Anexo 3: Validez y fiabilidad de instrumentos

L4 v
S Py

NE

| UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucclones: Marque con una X en donde corresponde. segin su criterio, Si cumple o No

cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

0 COHERENCIA
Variable | Dimensiones Indicadores N de
item SI NO
De l-_ntablqn -
R comunicacion con = »
comunicacio X0 1-7 X
muchos
= _participantcs
Capacidades
Almacenan, orgamizan  y  clasifican .
de : o 8-12 X
s informacion.
colaboracion
Recursos | Capacidades - Elsboran distintos contenidos como T T
digitales para  crear infografias o historictas digitales. l; _16 X
contenidos - Elaboran mapas conceptuales .
- Usa estrategas
Capacidades de fmlocmluuclon
de activa. 17-18 x
adiiacis - Usa recursos 19 -20 g
€vaiuacion virtuales para la
retroalimentacion.
- Desarrollo |1 -6
Cognoscitiv Intelectual. 7-11 X
a - Capacidad intelectual. 12-13] °
- Recursos intelectuales.
Aprendizaje
c
significativo - 14-15
. - La familia, ,
0 Afectivo : ad A ) 16— I8 ]
: - Factores Motivacionales. 2 X
Social RS 19-20
- Factores Actitudinales.
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CUESTIONARIO “APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS™

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucclones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segin su criterio, cumple o tributa cada item a medir los
aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la vanable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracién
- Observaciones

N* Items MA|BA | A | PA | NA

1 Ante una imagen o expresiones ya sea orales o pestual. facilmente] X
wede deducir de qué se trata

» Fuando el profesor de EPT te solicita algo, facilmente puedes| X

= pomprender ¢l mensaje que te quicre decir

3 Puede captar con facilidad lo que ¢l docente de EPT explica cuando| X
hace uso de recursos virtuales

4 Pensamicnto: [Acostumbras pensar después del desarmollo de 1as| X
Llases. sobre la manera como elaboraras ws evidencias”

5 [Cuando el docente de EPT explica, imaginas como es o puede ser,| X

=~ jnentalmente

6 [Puedes representar mentalmente lo que los docentes descoben en X
pus explicaciones en clases
Ante problemas o retos gue se te presentan en clase o en tu hogar| X

7 pucdes soluconario utilizando lo que has aprendido, ya sea en el
bolerso u otro lugar?

8 Al chservar algim objeto, puedes imaginar una de sus partes como| X
Pomponente de otro objeto difereme

Q Bi observas algo que por pnimera vez lo has visto, ;te haces un] X
Poncepto de Jo que es?

10 Argumenta y pregunta: | En tu aula o con tus amistades, explxasof X
prpumentas tus sleas”

11 faces pregunias a tus amigos, que les invita a pensar o tenes] X
bonocimiento previo de lo que se ke pregunta para poder responder,

12 L uando observas algo que te atrac, jte surgen ideas de ka utilidad| X

~ hoe puede tener o las cosas gue paedes aprender de ello?

13 [uando algo te sale mal o te equivocas, ;aprovechas pars lograrun| X
wevo aprendizaje?

14 Ilu familiz te apoya cuando tiemes nuevas sdeas de como pueden| X
pcjorar algunas cosas en casa,

15 Fi quicres aprender algo, ;cuentas con el apoyo de w familia”f X

|6 Ve planteas metas para ser alcanzadas, en mediano o lango plazo. X

17 Cuando quicres lograr algo que te propones. persistes hastn| X
Ponseguirlo™

18 [le dedicas a tus estudios parn alcanzar las metas que te has| X
propuesto

19 Cuando estds nealizando alguna tarea, te preocupa el esfuerzo que] X
ke necesita par culminarlo

20 Cuando estis realizando alguna actividad ded colegio. no dejas que| X

=" jpoada te desconcentre

Total: 60

Evaluado por: Josefa [sabel Chunga Pazo DNI: 02877514 Fecha: 08-04-22 Firma:
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CUESTIONARIO DE USO DE RECURSOS DIGITALES

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir los
aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA = Muy adeciado / BA= Bastante adecuado / A = Adecwado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido. congruencia y coherencia en relacion a la vanable

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion
- Observaciones
N Items MA|BA | A | PA|NA
1 F-n tu aula los docentes utilizan ¢f ClassFlow para interactuar] X
n las clases virtuales
5 [Fuando los docentes utihzan recursos digitales, permite unal X
= Jmejor comunicacion con todo ¢l grupo
3 | os docentes propician la participacion oral o cscrita entre] X
pstudiantes utilizando ¢l ClassFlow o classroom.
F-n ¢l desarrollo de sus clases cuando Jos docentes utilizan ¢l] X
4 [Klassroom o ClassFlow sc nota una mejor comunicacion
pirtual.
5 [os docentes les facilitan matenales par las tarcas como| X
= ideos, encucstas, u otros utilizando ClassFlow o Classroom.,
fos docentes los mvitan a difundir su mformacion con| X
6 fevistus o histonetas utihizando recursos digitales como cl
Calamco u otro.
7 [on que frecuencia ¢l uso del Calaméo es onentada como| X
Imedio de publicacion,
Bu profesor les brinda orientaciones para utilizar recursos| X
8 Higitales que almacenan informacién en la nube, como ¢l
dlct u otro.
9 F-| docente del arca de EPT utithza ¢l Padlet como un medio] X
ra ¢l desarrollo de las clascs.
10 Con que frecuencia hace que los estudiantes inteructuen| X
ksando recursos digitales como el padlet, Jamboard. u otros.
1 fos docentes les onentan a organizar mformacion usando| X
pocursos digitales como ¢l Jamboardu otros.
12 F-| docente de EPT encarga trabajos colaboratives para X
= jpropiciar la participacion docente usando recursos digitales.
Dim. 3. Recursos para crear contenidos
13 fos docentes les enscian a crear sus publicaciones| X
= }Infografias) utihzando el Canva o Genially.
F-n ¢l arca de EPT ¢l docente les encarga realizar trabajos con| X
14 fontenidos méditos en historietas o revistas utilizando Canva
| otros. I
fos docentes les enscian a crear contemados en mapas| X
I5 konceptuales, con clementos visuales utilizando recursos
Higitales como ¢l ecmaptools.
16 El docente de EPT los onienta para claborar sus mapas| X
Lonceptuales utilizando ¢l cmaptools u otros recursos.
El docente cvalia las actividades de mancra entretemidal X
17 ptilizando recursos virtuales, como Quizizz, mentimeter u
piros,
I8 |_os cucstionarios de las cvaluaciones se realizan mediante ¢l] X
uego con recursos virtuales.
fos docentes realizan encuestas v juegos on el grupof X
19 htilizando recursos virtuales como Mentimeter u otros|
CCUrsos.
20 hos docentes hacen autoevaluacion y retroalimentacion de| X
' an

cra dinamica. utilizando recursos virtuales.
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Evaluado por: Josefa Isabel Chunga Pazo DNI: 02877514 Fecha: 08-04-22 Firma:
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Yo, Joscfa Isabel Chunga Pazo, con Documento Nacional de Identidad N° 02877514, de
profesion Profesom en Educacion Secundaria con Mencion en Matematica, grado académico de Master

en Administracion de la Educacion, con codigo de colegiatura 31473 1, labor que ¢jerzo actualmente como

Docente en la LE Sechura,

Por medio de ln presente hago constar que he revisado con fines de Validacion ¢l Instrumento
denominado Cuestionario de aprendizajes significativos, disciiado por los Br. Raul Zeta Pingo, cuyo
proposito ¢s recoger informacion relevante sobre el nivel de desarrollo de los aprendizajes

significativos, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de primero de secundaria de la Institucién

Educativa Sechura, de Sechura.

Lucgo de hacer lus observaciones pertinentes a los items. concluyo en las siguientes apreciaciones.

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Valoracién positiva Valoraciéon negativa
Criterlos evaluados
MA () BA(2)| A(D PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X
Apreciacion total:
Muy adecuado (X ) Bastante adecuado ( ) Adecuado( ) Poco adecuado( )  Noadecuado ( )

Apellidos y nombres: Josefa Isabel Chunga Pazo DNI: 02877514 Firma:

Piura. a los OR del mes de abril del 2022

<

Josefa Isabel

Chunga Pazo

Vojer e Ldnsacar & 3 Efvcaoin
CPRR AT
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Yo. Josefa Isabel Chunga Pazo. con Documento Nacional de Identidad N° 02896381, de
profesion Profesom en Educacion Secundaria con Mencion en Matematica, grado académico de Master
en Administracion de la Educacion, con codigo de colegiatura 314731, labor que ¢jerzo actualmente como

Docente en la LE Sechura,

Por medio de ln presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado cuestionario de uso de recursos digitales. disciado por los Br. Radl Zeta Pingo, cuyo
proposito es recoger informacion relevante sobre ¢l nivel de uso de los recursos digitales, a los efectos de
su aplicacion a estudiantes de primero de secundaria de la Instruccién Educativa Sechura de
Sechura.

Lucgo de hacer las observaciones pertimentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones.

Valoracién positiva Valoracion negativa

Criterlos evaluados
MA@3) | BA2)Y| A(D) PA NA

Calidad de redaccion de los items

-

Amplitud del contenido a evaluar

b

Congruencia con los indicadores

~

Coherencia con las dimensiones

Apreclacion total:

Muy adecuado (X ) Bastante adecuado( )  Adecuado( ) Pocoadecuado( )  No adecuado ( )

Piura. a los 08 dias del mes de abril del 2022

Apellidos y nombres: Josefa Isabel Chunga Pazo DNI: 02877514 Firma:

&.@n‘&
CPPe T
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucclones: Marque con una X en donde corresponde. segiin su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

. 2 é : ° COHERENCIA
Variable | Dimensiones Indicadores h: de
o SI NO
De Entablan .
S COMUNICACION con X
comunicacid : 1-7 X
muchos
2 participantes
Capacidades : i
Almacenan, orgamizan y  clasifican x
de iy 8-12 X
- mformacion.
colaboracion
Rlca.‘.ursos Capacidades - Elaboran distintos contenidos como 13- 14
digitales para  crear infografias o historictas digitales. 15-16 X
contenidos - Elaboran mapas conceptuales :
- Uso de estrategias
Capacidades de autoevaluacion .
de activa. 17 - 18 x
al - - Usa recursos 19-20 C
€valuacion virtuales para la
retroalimentacion
- Desarrollo | -6
Cognoscitiv Intelectual. 7-11 X
a - Capacidad intelectual. 12-13| °
- Recursos intelectuales.
Aprendizaje
c
significativo - 14-15
3 e - La famihia.
o Afectivo N . 1618 .
. - Factores Motivacionales. , X
Social AT e 5 19-20
- Factores Actitudinales.
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CUESTIONARIO "APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS™

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segin su criterio, cumple o tributa cada item a medir los
aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecvado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable de
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracién
- Observaciones

N Items MA|BA [ A ]| PA | NA

| Anle una imagen o expresiones ya sea orales o gestual. facilmente] X
pucde deducir de gqué se trata

7 [Fuando el profesor de EPT te solicita algo, facilmente puedes| X

= pomprender ¢l mensaje que e gusere decir

3 Pucde captar con facilidad lo que el doceme de EPT explica cuando] X
hace uso de recursos virales

4 Pensamiento: [ Acostumbras pensar después del desarrollo de ms| X
Ilases. sobre la manera como elaboraras tus evidencias?

5 Cuando el docente de EPT explica, imaginas como es o puede ser,| X

= pentalmente.

6 Pucdes representar mentalmente lo gue los docentes descoiben en| X
hus explicaciones en clases
Ante problemas o retos que se te presentan en clase o en tu hogar,| X

7 |puedes solucionario utilizando lo que has aprendido, ya sea en ¢l
bolegso u otro lugar?

8 Al observar algin objeto, puedes imaginar una de sus partes como| X
Fomponente de otro obieto diferente

9 Pi observas algo que por pamera vez lo has visto, jte haces un| X
Foncepto de Jo que es?

10 Argumenta y pregunta: [ En tu auls o con tus amistades, explicasof X
proumentas tus sdeas”

1 {aces preguntas a tus amigos, que les invita a pensar o tener] X
Ponocimiento previo de lo que se ke pregunta para poder responder.

12 Cuando observas algo que te atrae, [te surgen ideas de ka utilidad] X

~ hue puede tener o las cosas gue puedes aprender de ello?
13 "uando algo te sale mal o te equivocas, [aprovechas para lograrun| X
~_puevo aprendizaje”
14 |Eu famila te apoya cuando tiemes nuevas ideas de como pueden| X
rjorar algunas cosas en casa.

15 Fl quicres aprender algo, [ cuentas con ¢l apoyo de t familia® X

16 Ire plantess metas para ser alcanzadas, en mediano o largo plazo. X

17 Cuando quieres lograr algo que te propones, [persistes hasta] X
Ponseguirio?

I8 Irc dedicas a tus estudios parn alcanzar las metas que te has| X
ropoesto

19 Cuando estds realizando alguna tarea, te preocupa el esfoerzo que| X
ke necesita para culminarlo

20 Cuando estas realizando alguna actividad ded colegio, no dejas que| X

=" jhada te desconcentre

Total: o0

Evaluado por: Milagros Katy Franco Sinchez DNI: 02896581 Fecha: 05-04-22 Firma:
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CUESTIONARIO DE USO DE RECURSOS DIGITALES

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segin su criterio, cumple o tributa cada item a medir los
aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adeciado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No udecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido. congruencia y coherencia en relacion a la vanable de
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas

Valoracion

N

Items

BA

A

PA

NA

Observaciones

F-n tu aula los docentes utilizan ¢l ClassFlow para interactuar,
n las clases virtuales

(5]

Cuando los docentes utilizan recursos digitales, permite una
Incjor comunicacion con todo ¢l grupo

| os docentes propician la participacion oral o cscrita entrel
bstudiantes utilizando ¢l ClassFlow o classroom.

MA
X
X
X

E-n ¢l desarrollo de sus clases cuando los docentes utilizan cl
Classroom o ClassFlow sc nota una mejor comunicacion|
irtual.

X

f os docentes les facilitan matenales para las tarcas como
hideos, encucstas, u otros utilizando ClassFlow o Classroom,

[os docentes los mvitan a difundir su mformacion con|
pevistas o histonietas utihzando recursos digitales como ¢l
Calaméo u otro.

"on que frecuencia ¢l uso del Calaméo es onentada como
Jmedio de publicacion,

Bu profesor les brinda orientaciones para utilizar recursos|
Higitales que almacenan informacién en la nube, como ¢l
dlct u otro.

-

E| docente del arca de EPT utihiza ¢l Padlet como un medio
ra ¢l desarrollo de las clascs.

Con qué frecuencia hace que los estudiantes interactien|
psando recursos digitales como el padlet. Jamboard. u otros.

E R

fos docentes les onentan a organizar mformacion usando
Focursos digitales como ¢l Jamboardu otros.

g

F-| docente de EPT encarga trabajos colaboratives para
opiciar la participacion docente usando recursos digitales.

fos docentes les enscfan a crcar sus  publicacioncs|
Infografias) utilizando ¢l Canva o Gemally.

F-n ¢l rca de EPT ¢l docente les encarga realizar trabajos con

Fontenidos ncditos en historictas o revistas utilzando C nnval
Ji otros.

Los docentes les enscfian a crear contemidos en mapas
bonceptuales, con clementos visuales utiizande recursos
Higitales como ¢l cmaptools.

16

Fl docente de EPT los onemta para claborar sus mapas
Fonceptuales utilizando ¢l cmaptools u otros recursos.

17

| docente cvalua las actividades de mancra entretenida
ptilizando recursos virtuales, como Quizizz, mentimeter
btros.

I8

|os cucstionarios de las evaluaciones se realizan mediante ¢l
uego con recursos virtuales.

19

fos docentes realizan encuestas v juegos en ¢l grupo,
r:ilizm\do recursos virtuales como Mentimeter u otros|
ursos.

20

docentes hacen autocvaluacion y retroalimentacion de
nera dinamica. utilizando recursos virtuales.

Total:
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Evaluado por: Milagros Katy Franco Sanchez DNI: 0289658 | Fecha: 05-04-22 Firma:_

-
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Yo, Milagros Katy Franco Sanchez, con Documento Nacional de Identidad N° 02896581, de
profesion Licenciado en Educacion Secundaria con Mencion en Matemitica, grado académico de Master
en Administracion de la Educacion, con codigo de colegiatura 1002896581, labor que cjerzo actualmente

como Docente en la LE Cardos Augusto Salaverry..

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Cuestionario de aprendizajes significativos, disciiado por los Br. Raul Zeta Pingo, cuyo
propésito ¢s recoger informacion relevante sobre el nivel de desarrollo de los aprendizajes
significativos, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de primero de secundaria de la Institucion

Educativa Sechura, de Sechura.

Lucgo de hacer las observaciones pertinentes a los items. concluyo en las siguientes apreciaciones.

Valoracion positiva Valoracién negativa
Criterlos evaluados
MA@3) | BA(2)| A(D PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado (X ) Bastante adecuado( ) Adecuado( )  Pocoadecuado ( ) No adecuado ()

Piura. a los 05 del mes de abril del 2022

Apellidos y nombres: Milagros Katy Franco Sanchez DNI: 02896581 Firma:

/-—'——\



UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Yo, Milagros Katy Franco Sinchez, con Documento Nacional de Identidad N* 02896581, de
profesion Licenciado en Educacion Secundaria con Mencion en Matematica. grado académico de Master
en Administracion de la Educacion. con codigo de colegiatura 1002896581, Inbor que cjerzo actualmente
como Docente en la LE Caros Augusto Salaverry.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion ¢l Instrumento
denominado cuestionario de uso de recursos digitales. disciiado por los Br. Raal Zeta Pingo, cuyo
proposito s recoger informacion relevante sobre ¢l nivel de uso de los recursos digitales, a los efectos de
su aplicacion a estudiantes de primero de secundaria de la Instrucciéon Educativa Sechura de

Sechura.

Lucgo de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones.

Valoracién positiva Valoracion negativa
Criterlos evaluados i
MA) | BA)Y| A PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X
Apreclacion total:
Muy adecuado (X) Bastante adecuado ( ) Adecuado( )  Pocoadecundo( ) No adecuado ()

Piura. a los 05 dias del mes de abril del 2022

Apellidos y nombres: Milagros Katy Franco Sinchez DNI: 02896581  Firma:
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Instrucclones: Marque con una X en donde corresponde, segin su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio,

NEN

- - 7 3 00 COHERENCIA
Variable | Dimensiones Indicadores N de
tem s1 NO
Rt comunicacion con o
comunicacio 1-7 x
muchos
" participantes
Capacidades . oo
Almacenan, orgamizan y  clasifican .
de inf 8-12 x
colaboracion s
Recursos | Capacidades - Elaboran distintos contenidos como
A 13-14
digitales | para  crear |  infogmfias o historictas digitales. a5 x
P 15-16
contenidos - Elsboran mapas conceptuales 2
- Uso de estrategias
Croacidedes de autoevaluacion
dcp activa. 17-18
oy - Uso recursos 19-20 x
évaluacion virtuales para la
retroalimentacion.
- Desarrollo | -6
Cognoscitiv Intelectual. 7-11
g x
a - Capacidad intelectual. 12-13
- Recursos intelectuales.
Aprendizaje
<
significativo . 14-15
- . - La familia.
o Afectivo 8.4 1618
- - Factores Motivacionales. oy X
Social e 19-20
- Factores Actitudinales.
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N,
CUESTIONARIO “APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS™
Instrucciones de Evaluacién de items: Cologue en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado
Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la vaniable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracién
- Observaciones
N* Items MA | BA | A [ PA | NA
| Anic una imagen o cxpresiones ya sca orales o gestual, ficilmentd X
wede deducir de qué se trata
~» [Cuando el profesor de EPT 1e solicita algo, faciimente poeded X
= joomprender ¢l mensaje que te quicre decir
3 Pucde captar con facilidad lo que el docente de EPT explicd X
fuarslo hace uso de recursos virtuales,
4 P i : (Ae beas pensar después del desarollo de tusf X
cluses. sobre ln manera como elaborards tus evidencias?
5 Cuando el docente de EPT explica, imaginas como es o puede ser] X
" jmentalmente.
6  [Pucdes representar mentalmente Jo que los docentes describen e X
sus explicaciones en clases
Ante problemas o retos que se te presentan oo clase o en s hogar] X
7 | pucdes solucionarlo utilizando lo que has aprendido. ya sea en o
colegio u otro lugar’”?
Al observar algin objeto. puedes imaginar una de sus partes comef X
jcomponente de otro obseto daferente.
9 Si observas algo que por primera vez lo has visto, [te haces unf X
joncepto de lo que es?
10 Arguments y pregunta: 2 En tu sula o con tus amestades, explicas of X
jar as tus ideas™
Haces preguntas a tus amigos. que les mvita a pensar o teneqd X
11 Jonocimiento previo de Jo que se le pregunta para poded]
responder,
12 Cuando observas algo que te atrae, jte surgen ideas de la atibidad X
~ |que puede tener o las cosas gque puedes aprender de ello?
13 (Cuando algo e sale mal o le equivocas, japrovechas para logra X
= Jun nuevo aprendizaje”
14 Tu familia te apoya cuando tienes nuevas sdeas de como pued X
mejorar algunas cosas en casa.
|5 [|5i quecres aprender algo, jcuentas con el apoyo de tu familia? X
|6 [Te planteas metas para ser alcanzadas, en mediano o largo plazo. | X
17 Cuarnddo quicres lograr algo que te propones, [persastes hasty X
onseguirio™
18 Te dedicas 3 tus estudios parn alcanzar las metas que te had X
ropUeslo.
19 Cuando estés realizando alguna tarea, te preocupa el esfoerzo qud X
¢ necesita para culminario.
20 “uando estis realizando alguna actividad del colepo. no dejas qug X
= E;n:h te descancentre
Total: 60

Evaluado por: Carlos Cherre Anton DNI: 40091682 Fecha: 11-04-22 Firma:
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CUESTIONARIO DE USO DE RECURSOS DIGITALES

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segiin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable de
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas

Valoracion

N'

MA

BA

A

PA

NA

Observaciones

En tu oula los docentes utilizan ¢l ClassFlow parg
|interactuar en las clases virtuales

o

“uando los docentes utilizan recursos digitales, permite una
jor comunicacion con todo el grupo

Los docentes propician la participacion oral o escrita entrg
estudiantes utilizando ¢l ClassFlow o classroom.

En ¢l desarrollo de sus clases cuando los docentes utilizany
el Classroom o ClassFlow s¢ nota una mejor comunicacion
virtual.

n

Los docentes les facilitan materiales para las tarcas como
videos, encucstas, u otros utilizando ClassFlow o
IC lassroom.

Los docentes los mvitan a difundir su informacion cony
revistas o historictas utilizando recursos digitales como ¢
Calaméo u otro.

Con que frecuencia ¢l uso del Calaméo ¢s orientada comq

|medio de publicacion.

Eu profesor les brinda onentaciones pam utilizar recursos
igitales que almacenan informacion en la nube, como o
let u otro.

El docente del area de EPT utiliza ¢l Padlet como un medid
¢l desarrollo de las clases.

Con qué frecuencia hace que los cstuduintes mteractucn
|usando recursos digitales como ¢l padlct, Jamboard, o
joIros.

Los docentes les orientan a organizar imformacion usandd
recursos digitales como el Jamboardu otros.

El docente de EPT encarga trabajos colaborativos para
ypiciar la participacion docente usando recursos digitales.

-

Los docentes les enscian & crear sus  publicaciones
{ Infografias) utilizando ¢l Canva o Genially.

En ¢l arca de EPT ¢l docente les encarga realizar trabayos
con contemidos incditos en historietas o revistas utilizandd
(Canva u otros.

™| =

Los docentes les cnsefian a crear contenidos en ma;
conceptuales, con clementos visuales utilizando recurs:
Migitales como ¢l cmaptools.

-

16

El docente de EPT los onenta para claborar sus mapag
conceptuales utilizando ¢l cmaptools u otros recursos.

17

El docente cvalia las actividades de mancra entretenids
Jutilizando recursos virtuales. como Quizizz. mentimeter o
jotros.

I8

Los cuestionanios de las evaluaciones sc realizan mediantd
el juero con recursos virtuales.

19

Los docentes realizan encucstas y juegos en el grupo
|utilizando recursos virtuales como Mentimeter u otrog
recursos.

Los docentes hacen autoevaluacion v retroalimentacion de
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|mancra dmamica, utilizando recursos virtuales.

Total: 60

1/
/"’ .
Evaluado por: Carlos Cherre Antén DNI: 40991682 Fecha: 11-04-22 Firma: M
( /
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Yo, Carlos Cherre Anton, con Documento Nacional de Identidad N* 40991682, de profesion

Licenciado en Educacion Sccundana con especialidad Historia vy geografia, con codigo de colegiatura

0108310, labor que ¢jerzo actualmente como Docente en la Institucion Educativa Almirante Miguel

Grau de Morropon.

Por medio de ln presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Cuestionario de aprendizajes significativos, disciiado por los Br. Radl Zeta Pingo, cuyo

proposito ¢s recoger informacion relevante sobre el nivel de uso de los recursos digitales, a los efectos

de su aplicacion a estudiantes de primero de secundaria de Ia Institucion Educativa Sechura, de

Sechura.

Lucgo de hacer las observaciones pertinentes a los items. concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Valoracién positiva Valoracion negativa
Criterlos evaluados
MA@G) | BA@)| A PA NA
Calidad de redaccion de los items x
Amplitud del contenido a evaluar x
Congruencia con los indicadores x
Coherencia con las dimensiones x

Apreciaclon total:

Muy adecuado (X ) Bastante adecuado ( )

Adecuado ( ) Poco adecuado ( )

No adecuado ( )

Piura. a los 11 dias del mes de abril del 2022

Apellidos y nombres: CHERRE ANTON CARLOS DNI: 40991682 Firma:
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Yo, Carlos Cherre Antén, con Documento Nacional de Identidad N° 40991682, de profesion
Licencizdo en Educacion Secundaria con especialidad Historia v geografia, con codigo de colegiatura
0108310, labor que cjerzo actualmente como Docente en la Institucion Educativa Almirante Miguel
Grau de Morropon.

Por medio de ln presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado cuestionario de uso de recursos digitales, discnado por los Br. Raul Zeta Pingo, cuyo
proposito ¢s recoger informacion relevante sobre ¢l nivel de uso de los recursos digitales. a los efectos
de su aplicacion a estudiantes de primero de secundaria de Ia Instruccién Educativa Sechura de
Sechura.

Lucgo de hacer las observaciones pertinentes a los items. concluyo en las siguientes

apreciacioncs.

Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterlos evaluados
MAG) | BA@R)| A(D PA NA
Calidad de redaccion de los items x
Amplitud del contenido a evaluar x
Congruencia con los indicadores x
Coherencia con las dimensiones x
Apreciacion total:

Muy adecuado (X) Bastante adecuado( )  Adecuado( ) Pocoadecuado( ) No adecuado ( )

Piura. a los 1| dias del mes de abril del 2022

Apellidos y nombres: Cherre Anton Carlos DNI: 40991682 Firmay
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Anexo 4: Confiabilidad

ANALISIS DE CONFIABILIDAD
CUESTIONARIO DE RECURSOS DIGITALES

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
,825 20
Estadisticos total-elemento
Varianza
de la

Mediade la escalasi Correlacion  Alfade

escala si se seelimina elemento- Cronbach si

elimina el el total se eliminael

elemento  elemento  corregida elemento

Pregunta 1 38,53 80,446 ,955 , 157
Pregunta 2 38,97 82,698 ,833 ,831
Pregunta 3 38,77 82,094 ,819 ,891
Pregunta 4 38,86 85,466 ,509 ,840
Pregunta 5 38,67 82,698 873 ,861
Pregunta 6 38,47 82,594 ,869 ,821
Pregunta 7 38,56 85,366 ,549 ,840
Pregunta 8 38,94 80,448 ,909 ,857
Pregunta 9 38,77 82,998 ,863 ,861
Pregunta 10 38,61 87,701 ,389 874
Pregunta 11 38,77 82,698 ,843 ,831
Pregunta 12 38,62 83,442 ,736 ,845
Pregunta 13 38,83 80,646 ,975 , 167
Pregunta 14 38,51 87,901 ,319 ,864
Pregunta 15 38,63 80,746 ,955 q47
Pregunta 16 38,88 82,037 773 ,832
Pregunta 17 38,95 88,536 ,010 ,897
Pregunta 18 38,42 87,665 ,160 ,846
Pregunta 19 38,63 83,494 ,570 ,866
Pregunta 20 38,78 82,837 ,793 872
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ANALISIS DE CONFIABILIDAD
CUESTIONARIO DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Estadisticos de fiabilidad

Alfade
Cronbach N de elementos
.837 20
Estadisticos total-elemento

Mediade la Varianzade Correlacion Alfa de

escalasise laescalasise elemento- Cronbach si

elimina el elimina el total se eliminael

elemento elemento corregida elemento

Pregunta 1 55.03 94.202 273 .860
Pregunta 2 56.45 103.313 -.049 .872
Pregunta 3 57.39 94.405 .225 .865
Pregunta 4 55.20 91.422 451 .817
Pregunta 5 56.34 94.905 344 .836
Pregunta 6 59.45 93.012 267 .846
Pregunta 7 53.54 89.104 425 .863
Pregunta 8 58.35 97.231 170 .891
Pregunta 9 59.78 102.436 -.094 .813
Pregunta 10 57.71 95.991 181 .833
Pregunta 11 53.01 102.482 -.063 .896
Pregunta 12 54.07 93.878 379 .843
Pregunta 13 56.79 99.676 .049 .868
Pregunta 14 54.89 97.759 134 877
Pregunta 15 57.54 104.861 -.040 .800
Pregunta 16 56.40 94.447 241 .832
Pregunta 17 57.43 106.148 -.162 .846
Pregunta 18 53.29 99.515 .049 .890
Pregunta 19 54.34 08.132 183 .873
Pregunta 20 58.78 96.919 118 .867

86



Anexo 5: Base de datos

BASE DE DATOS DE LA VARIABLE: RECURSOS DIGITALES
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BASE DE DATOS DE LA VARIABLE: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

TV

76
73
89
91

93
82

85

99
88
74
88
91

82
99
94

92
96

94

30
27
35

32

34
28
32

29
31

24
33
29

23
33
28

31

28

29

D2: AFECTIVO-SOCIAL

20| TD

4 34| 101

5 35| 109

5 33| 100

4 29| 101

5| 34| 105

5/ 35| 100

5 33| 103

19

5

5
5

5
5
5

4

18

17

16

15

14

D1: COGNOSCITIVA

13 | TD

12

11

10

10
11
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14
15
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18
19
20
21

22
23
24
25
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5 32| 127

4 28 | 137

3 30| 137

5 35| 133

4 31| 142

5 32| 145

4 27| 127

5 35| 151

5 28| 126

5 31| 143
3] 30| 140

4 27| 131

5 33| 149

4 34| 158

4 34| 158

5 33| 149

5 27| 136

5 27| 147

5 31| 153

4 33| 155

3] 30| 161

5 32| 159

5 29| 151

5 32| 160

5 34| 165

5 33| 167

5| 32| 160

5 34| 162

4

5
3
5
5
5
5
5
3
3
3
1
3
5
5
3
5
3
3
5
3
3
3
5
4
4

2
4

3
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3
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5
2
3
5

5
5
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5
5
5
5
1
3
5
4
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3
5
5
5
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5 109
5| 107

5| 111
5 113
3| 100
5 116

1| 112
4| 110
3| 104
5 116
5| 124
5| 124
5 116
1| 109
3| 120
4| 122
5[ 122
5/ 131
4| 127
5 122
4] 128
1| 131
4| 134
5 128
4] 128
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4
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3
3
4
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Anexo 5: Matriz de consistencia

Titulo: Recursos digitales en el aprendizaje significativo en el &rea de educacion para el trabajo de los estudiantes de secundaria

FORMULACION DEL

PROBLEMA HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES | DIMENSIONES METODOLOGIA
Problema general: Hipotesis general: Objetivo general: De Tipo: basica
¢Cudl es la relacién que | Existe relacion entre | Determinar la relacion que comunicacion
existe entre el uso de|el uso de recursos | existe entre el uso de De colaboracion | Métodos: Deductivo
recursos digitales y el | digitales y el | recursos digitales y el | Recursos
aprendizaje significativo | aprendizaje aprendizaje  significativo | digitales. Crear Disefio: No experimental
del area educacion para | significativo del area | del area educacion para el contenidos.
el trabajo en estudiantes | educacion  para el | trabajo en estudiantes de De evaluacion. | Poblacion 'y muestra:
de primer grado de | trabajo en estudiantes | primer grado de educacion Poblacion: Estudiantes de
educacion secundaria de | de primer grado de secundaria de la secundaria de la LE
la Institucion Educativa | educacion secundaria | Institucion Educativa Cognoscitiva. Sechura.
Sechura, 2022? de la Institucion | Sechura, 2022. Muestra: aulas de 17A”,

Educativa  Sechura, | Objetivos especificos: 1”B”, 17C”, 1”’D”

Problemas especificos: | 2022.
¢Cual es el nivel de uso
de los recursos digitales | Hipdtesis especificas:
de los estudiantes de | Existe relacion entre el

Identificar el nivel de uso
de los recursos digitales de
los estudiantes de primer
grado de secundaria de la

Técnicas e instrumentos
de recoleccion de datos:
Técnica: Encuesta.

primer grado de uso de recursos Institucion Educativa | APrendizaje Afectivo — | Instrumento: Cuestionario

secundaria de la | digitalesy la Sechura. 2022 significativo | social.

Institucion Educativa | dimension ’ Métodos de analisis de
Sechura, 2022? cognoscitiva del Establecer el nivel de investigacion:

¢Cual es el nivel de| aprendizaje aprendizaje  significativo Seriacion, codificacion,
aprendizaje significativo | significativo del area | del area educacion para el tabulacion, Estudio
del area educacién para | educacion para el trabajo en estudiantes de estadistico, Coeficiente de

el trabajo en estudiantes | trabajo en estudiantes | primer grado de educacion correlacion de Rho de

de primer grado de | de primer grado de secundaria de la Spearman para contrarrestar
educacion secundaria de | educacién secundaria | Institucion Educativa las hipotesis.

97




la Institucion Educativa
Sechura, 2022?

¢Cual es la relacion que
existe entre el uso de
recursos digitales y la
dimension cognoscitiva
del aprendizaje
significativo del 4rea
educacion para el trabajo
en estudiantes de primer
grado de educacion
secundaria de la
Institucion Educativa
Sechura, 2022?

¢Cual es la relacién que
existe entre el uso de
recursos digitales y la
dimensién afectivo
social del aprendizaje
significativo del area
educacion para el trabajo
en estudiantes de primer
grado de educacion
secundaria de la
Institucion Educativa
Sechura, 2022?

de la Institucion
Educativa Sechura,
2022.

Existe relacion entre el
uso de recursos
digitales y la
dimension afectivo
social del aprendizaje
significativo del area
educacion para el
trabajo en estudiantes
de primer grado de
educacién secundaria
de la Institucion
Educativa Sechura,
2022.

Sechura, 2022.

Determinar la relacion que
existe entre el uso de
recursos digitales y la
dimension  cognoscitiva
del aprendizaje
significativo  del  éarea
educacion para el trabajo
en estudiantes de primer
grado  de  educacion
secundaria de la

Institucion Educativa
Sechura, 2022.

Determinar la relacion que
existe entre el uso de
recursos digitales y la
dimensién afectivo social
del aprendizaje
significativo  del  &rea
educacion para el trabajo
en estudiantes de primer
grado de educacion
secundaria de la
Institucién Educativa
Sechura, 2022.
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