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RESUMEN

El presente estudio tuvo como objetivo determinar la relaciéon entre el uso de las
herramientas virtuales y el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de
forma, movimiento en estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy, 2022. Empled
una metodologia de tipo basica, correlacional, de enfoque cuantitativo, con un disefio no
experimental. Su poblaciéon fue de 60 estudiantes, y su muestra utilizada fue de 25
estudiantes, a quienes se les aplicd como instrumento de recoleccion de datos la lista de
cotejo y el cuestionario. Se tuvo como resultados que, existe relacion alta y significativa
entre las variables de estudio, obteniendo una significancia de ,001 y una correlacion de
(Rho=0,906). Finalmente se concluy6 que, existe relacion alta y significativa entre el uso
de las herramientas virtuales y las dimensiones de la competencia resuelve problemas de

forma, movimiento de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.

Palabras clave: Herramientas virtuales, competencia resuelve problemas de forma,

movimiento.
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ABSTRACT

The objective of this study was to determine the relationship between the use of virtual
tools and the level of development of the competence to solve problems of form,
movement in students of a secondary institution in Parcoy, 2022. It used a basic,
correlational methodology, with a quantitative approach, with a non-experimental design.
Its population was 60 students, and its sample used was 25 students, to whom the
questionnaire was applied as a data collection instrument. The results were that there is a
high and significant relationship between the study variables, obtaining a significance of
.001 and a correlation of (Rho=0.906). Finally, it was concluded that there is a high and
significant relationship between virtual tools and the dimensions of the competition solve

problems of form, movement of a secondary institution in Parcoy.

Keywords: virtual tools, competition solves problems of form, movement.
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I. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1.

Planteamiento del problema

En todo el mundo, la pandemia del COVID -19, ha impulsado a la educacion
utilizar con mayor frecuencia las herramientas virtuales. Por ende, ha obligado a los
educadores buscar nuevo método y herramienta que permita llegar a los alumnos con
efectividad y eficiencia, se encontrd en Internet (redes sociales), novedosos métodos
y componentes que permitan aceptar los conocimientos sin que implique el traslado o
contar con un nutrido presupuesto para obtener un material y ponerlo al alcance de
los estudiantes, a costos accesibles. Estas herramientas ofrecen interactividades,
comunicacion, dinamismos en las presentaciones de contenido y elemento que
permite se atienda al usuario con distinto estilo de aprendizajes, todo en las mismas

posiciones y desde el lugar donde se encuentra el estudiante (Ortiz, 2018).

El uso de las herramientas virtuales (TICs) en la educacion, ha logrado que la
flexibilidad y capacidad de adaptacion del estudiante genere ser herramientas
interactivas y de facil utilizacion en el aprendizaje; pero, la manera en que la
tecnologia ha sido aplicado a la educacion, ha ido cambiando donde cada
mejoramiento permite mayores eficiencias y aprovechamiento en el recurso
educativo para optimizar la calidad en el proceso de aprendizajes. En tanto, la nueva
tecnologia obliga a realizar profundas reflexiones buscando mejorar la calidad
educativa y sus adaptaciones a las actividades educativas cotidianas (Hernandez,

Orrego y Quiflones, 2018).

A si también en el ambito nacional, se declara al Estado peruano en Emergencia
Nacional por circunstancia grave que atenta contra la vida en la Nacion a efecto de la
epidemia del COVID-19, por ende, ha surgido la necesidad de optar por una
educacion a distancia y asi asumir nuevos retos, pues ante este acontecimiento se
suspendi6 toda actividad escolar de forma presencial lo que afect6 al progreso de la
competencia del escolar enmarcada dentro del CNEB “Curriculo Nacional de la
Educacion Basica” que se planifica y ejecuta para el avance del aprendizaje en el

estudiante en todo el afio (Ministerio de Educacion, 2020).

La Institucion Educativa 80773 Buena Vista, es una institucién de nivel
secundario, la problematica que presenta la institucion es que los estudiantes tienen
deficiencia en el empleo y manejo de la herramienta virtual durante el proceso de
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1.2.

ensefianza, generando como consecuencia una deficiente movilizaciéon de la
competencia matematica y béasicamente en las competencias resuelve problema de
manera movimientos y localizaciones, no logrando adaptarse a la nueva modalidad
de aprendizaje, sin embargo, el factor de mayor importancia que se debe resaltar es la
falta de conectividad para la accesibilidad a las herramientas virtuales por parte de
los estudiantes esto debido a que la sefial de internet en el distrito de Parcoy es
inestable en un 90% de sus caserios, siendo uno de los factores para el uso de las
herramientas virtuales, por otro lado existe poca orientaciéon y conocimiento por
parte de los padres de familia en cuanto al aprovechamiento de los beneficios que las
herramientas ofrecen hoy en dia, es por lo cual se ha considerado fundamental se
investigue la relacion que puede existir entre el uso de las herramientas virtuales y
las competencias matematicas “resuelve problemas de forma movimiento y

localizacion” en alumnos de dicha institucion del distrito de Parcoy

Formulacién del problema

1.2.1 Problema general
(En qué medida el uso de las herramientas Virtuales se relaciona con el nivel

de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento de

los estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy, 20227

1.2.2 Problemas especificos

> (Cual es el nivel del uso de las herramientas virtuales de los estudiantes
de una institucion secundaria de Parcoy, 2022?

>» (Cual es el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de
forma, movimiento de los estudiantes de una institucion secundaria de
Parcoy, 2022?

» (De qué manera las herramientas virtuales se relacionan en la dimension
modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones en
estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy, 20227

>» (De qué manera las herramientas virtuales se relacionan en la dimension
comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas en

estudiantes de una institucién secundaria de Parcoy, 20227

13



» (De qué manera las herramientas virtuales se relacionan en la dimension
usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio en
estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy, 20227

>» (De qué manera las herramientas virtuales se relacionan en la dimension
argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas en estudiantes de

una institucion secundaria de Parcoy, 20227

1.3. Formulacion de objetivos

1.3.1 Objetivo general
Determinar la relacion entre el uso de las herramientas virtuales con el
nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento de los estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy,

2022.

1.3.2 Objetivos especificos

= Identificar el nivel del uso de las herramientas virtuales de los estudiantes de

una institucion secundaria de Parcoy, 2022.

= Identificar el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de
forma, movimiento de los estudiantes de una institucién secundaria de
Parcoy, 2022.

* Determinar la relacién entre las herramientas virtuales con la dimension
modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones de los
estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.

* Determinar la relacién entre las herramientas virtuales con la dimension

comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas de los

estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.
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= Determinar la relacion entre las herramientas virtuales con la dimension usa

estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio de los estudiantes

de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.

= Determinar la relacién entre las herramientas virtuales con la dimension

argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas de los estudiantes de

una institucion secundaria de Parcoy, 2022.

1.4. Justificacién de la investigacion

El estudio se justifica en lo social, practico y metodoldgico. Social, porque al
implementarse la herramienta virtual en la ensefianza sera productiva y los alumnos
tendran mayor ayuda en sus actividades, ademas, es posible mejorar sus
competencias frente a otros estudiantes de otras instituciones. Practica, porque
impulsard a los docentes a innovar estrategias de enseflanza que le permitiran
mejorar su desempefio y, por lo tanto, seran estudiantes mas competitivos con nuevos
ideales dominando las herramientas virtuales eficientemente. Por ultimo, se sustenta
en un enfoque metodologico, porque los resultados permitirian a nuevos
investigadores realizar estudios similares con el fin de profundizar el problema

enfocado.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1.

Antecedentes de la investigacion

A nivel internacional, se tuvo la investigacion de Zaldua (2018) en su tesis “El
empleo de herramienta digital matematica — San Joaquin — La Mesa”, realizada en la
Universidad Externado de Colombia. Mantuvo como finalidad se caracterice la
repercusion que tiene el empleo de herramientas digitales en el concepto de las
estructuras del niimero natural en los estudiantes de la Escuela Rural Cépata. Su
metodologia fue de enfoque cuantitativo, de tipo descriptivo, con una poblacion de
35 escolares. Se concluyd que, hay respuestas motivantes y gratificantes por parte de
los alumnos al emplear esta herramienta digital para el aprendizaje del curso de
matematica. El presente trabajo fue considerado ya que tuvo como finalidad evaluar
el empleo de la herramienta digital que presentan los alumnos y el impacto que este
ha generado, y ello es importante, porque permite demostrar que los resultados
también son Optimos a los obtenidos en nuestra investigacion, por ende, brinda un
aporte esencial ya que, los estudiantes también utilizan frecuentemente estas

herramientas para desarrollar sus actividades académicas.

Campos (2018) en su estudio titulado “Serious Games como estrategias de
aprendizajes para el aprendizaje de las matematicas”, llevada a cabo en la
Universidad Técnica de Ambato, Ecuador, en el que sostuvo por finalidad se
demuestre que el uso de los programas informaticos mejora los niveles del
aprendizaje en matemadtica en los escolares del nivel secundario. El estudio se ha
llevado a cabo bajo enfoques de tipo cuantitativo y de disefios pre experimentales,
para lo que se tiene una poblacion de 44 alumnos, a los que se aplica la técnica de
observaciones y encuestas para que se mida los efectos de la variable dependiente.
Después de que se aplique las pruebas de Wilcoxon para que se constate la hipotesis
de investigacion se tuvo como resultados un valor (Z = 2.388) siendo superior al
valor Z tabular al 95% de confianza (Zt = 1.96), por lo cual, se concluye que el
sistema “Serious Games” si perfecciona los niveles de estudio del area de
matematicas en los alumnos del secundario de la LE en investigacion. El estudio
citado es importante para la investigacion porque analiza una de las TICS que tiene
resultados favorables en la ensefianza de los escolares, posiciéon que beneficia a los
investigadores para poder demostrar con otros estudios que efectivamente el estudio
tiene un aporte importante en la educacion y tiene la necesidad de ser reforzado.
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Cuero (2017) en su tesis nombrada “Anaélisis del valor de las TIC como medios
educativos para el desarrollo ensefianzas aprendizajes de matemadtica en la EGB
General Villamil”, efectuado en la Pontifica Universidad Catélica del Ecuador,
mantuvo como fin se analice el valor de las TIC como recursos didacticos para las
enseflanzas de la Matematica, empled un método de enfoques cuantitativos de tipo
descriptivo, utilizando como técnica la encuesta, el autor concluyoé que, el empleo de
las TIC como herramienta para la educacion es eficiente en matematica en los
escolares del nivel secundario. El presente estudio fue importante para la
investigacion debido que, en su analisis resalta lo esencial que es utilizar las TICS
como método de ensefianzas y aprendizajes en los alumnos, por lo cual, es esencial
demostrar que las TICS es un mecanismo para mejorar el aprendizaje matematico en

los alumnos.

Delgado (2017), en su analisis denominada: “Analizar la utilizacion del uso de las
TICS como herramientas fundamentales para el fortalecimiento del proceso de
ensefianzas — aprendizajes matematicos en el estudiante de la Escuela Camilo Borja,
2016 — 2017, mantuvo como finalidad se analice el empleo de las TIC. Este estudio
fue de tipo descriptivo con enfoques cuantitativos, utilizd6 una muestra de 126
escolares y la técnica empleada fue las encuestas. Del analisis concluyo que, la
mayoria de los maestros han llevado a cabo un curso para capacitarlos en el uso
adecuado de las TICS, segun los resultados de la encuesta, Sin embargo, se reconoce
que algunos profesores no brindan la preparacion adecuada para asistir a sus
estudiantes en el uso de las TICS, para los procesos de enseflanzas y aprendizajes. El
estudio mencionado tiene gran importancia en la investigacion debido que, permite
demostrar que los docentes tienen un papel importante en las enseflanzas de las
TICS, porque de la ensefianza depende que los estudiantes manejen adecuadamente

las herramientas virtuales y aplicarlo en las matematicas.

A nivel nacional, se tuvo el trabajo de Estefanero (2019), en su trabajo “Las TIC y
los logros de aprendizajes del curso de matematicas en la I.E.S. Libertador “Simén
Bolivar”. Usicayos. Carabaya. 2018”, quien tuvo como propoésito establecer la
relacion de las TIC y los logros de aprendizajes del curso de matematicas en los
alumnos del ler grado, el método empleado fue aplicada, de enfoques cuantitativos
con diseflos descriptivo correlacionales, la muestra esta constituida por 287 alumnos

y la técnica que se empleo fueron las encuestas. Se lleg6 a concluir que, hay relacion
17



entre las TIC y los logros de aprendizaje del curso de matematica en la LE.S,
obteniendo un valores de “Rho de Spearman” de 0,385, con significancia bilateral p
(0,001<0,05). El estudio citado, es importante porque demuestra que las TICS
influyen positivamente en el aprendizaje de las matematicas, resaltando su correcto
manejo. Por lo tanto, la capacitacion en las herramientas virtuales debe ser constante

para mejorar conocimientos y actualizaciones necesarias.

Hilares (2019), en su tesis “Uso de las TIC y el logro de aprendizaje en el curso de
matematicas en los alumnos del 2do grado, Lima, 2019”. Mantuvo como propoésito
se establezca la relacion entre el empleo de las TIC y la obtencion de aprendizajes
del curso de matematicas en los alumnos del 2do grado, emple6 una metodologia de
enfoques cuantitativos, tipo basico con niveles descriptivos correlacionales de disefio
no experimental y de corte transversal, emple6 una poblacion de 158 estudiantes y se
empled las técnicas de las encuestas. El autor concluye que, hay una correlacion
directa, y significativa entre el uso de las TIC y logros de aprendizajes del curso de
matematicas (r = 211 y p =,003) en los alumnos. El presente estudio es fundamental
porque mide la influencia que tienen las TICS en el curso de matemadtica, y con su
aporte de los resultados que obtuvo se logra asegurar que es muy importante reforzar

a las TICS como un mecanismo de enseflanza que la tecnologia esta proporcionando.

Panibra (2019), en su tesis “Utilizaciéon de las TICS por los docentes y su
influencia con las ensefianza-aprendizajes en matematicas de la I.E Maria Murillo de
Bernal, Arequipa 2018”, mantuvo como proposito establecer el uso de las TIC por
los maestros y su relacion con las ensefianzas aprendizaje en el curso de matematicas
de la I.LE Maria Murillo de Bernal. Asimismo, emplea un método de enfoque
cuantitativo, de tipo correlacional con disefios no experimentales, se emple6 como
técnicas las encuestas. El autor concluyod que, hay vinculos entre las variables de
investigacion, sosteniendo valores significativos de p=0.002, en el que se aprueba la
influencia de las variables. El investigador realiz6 su estudio enfocando a las TICS
como un instrumento necesario para la ensefianza de la matematica, situacion que se

pretende demostrar, el cual se tienen aportes positivos.

Estacio (2018) en su tesis “Uso de medio tecnolédgico y logros de aprendizajes de
matematicas en la I.E José Maria Arguedas — Carabayllo 2018, tuvo como propdsito

se establezca la relacion entre el uso del medio tecnoldgico y logros de aprendizajes
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de matematica en alumnos del 5to afio del nivel secundario, empled un método de
enfoques cuantitativos, de tipo basico con un disefio no experimental — correlacional.
El autor concluyd que, hay relacion moderada y directa entre el uso de plataforma
tecnoldgica y logros de aprendizajes del curso de matematicas en los alumnos del 5to
afio del nivel secundario, obteniendo un Rho de Spearman de (r = 0.459) y valores de
significancia de (p = 0.000). El presente estudio se ha considerado porque brinda un
aporte importante donde destaca la esencia que tienen los recursos tecnolégicos en
los aprendizajes de la matematica, y ello apoya al estudio en el sentido que permite
confirmar que la ciencia toma espacios fundamentales en el aprendizaje de los

estudiantes.

Echeverry (2017), en su trabajo “Relacion de las TICS en los aprendizajes del
curso de geometria en los alumnos de la I.LE “Francisco José de Caldas”, ciudad de
Manizales — 2015”, tuvo como proposito establecer la influencia que tiene el uso de
las TIC en el aprendizaje del curso de geometria, de los estudiantes del centro
educativo. Emplea un método de tipo aplicado, de disefios no experimentales, con
una muestra de 64 alumnos. Por ende, el autor concluye que, el uso de las TICS se ha
relacionado de modo significativo con el desempefio de los estudiantes,
permitiéndoles comprender con mayor facilidad la definiciéon y solucion de los
problemas, posibilitando un aprendizaje significativo a través de un entorno
tecnologico que inspira y aporta conocimiento. El estudio citado demuestra que
mediante las TICS los estudiantes comprenden con mayor facilidad la geometria,

impulsadndolos a mejorar sus conocimientos.

A nivel regional, se tuvo el estudio de Alayo y Zavaleta (2017), en su trabajo
“Utilizacion de las TICS en el progreso de los pensamientos matematicos en alumnos
de la I.LE Republica de Panama”, tuvieron como finalidad se determine en qué
medidas el uso de las TICS mejorar el progreso de los pensamientos matematicos en
alumnos de secundaria. Se emplea un método de tipo aplicado, de disefios no
experimentales, con una poblacion de 60 alumnos y us6é como técnica las encuestas.
En consecuencia, los autores concluyeron que, el uso de las TICS representa un
apoyo a los docentes de matematicas para poder perfeccionar el crecimiento de la
competencia y capacidad matematica del alumno. El presente estudio es fundamental

porque resalta el valor de la herramienta virtual en el area de matematica, el cual no
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es una limitacion el no estudiar presencial, sino que con estos medios también se

pueden resaltar otras competencias de aprendizaje.

Terrones (2017), en su tesis titulada, “Campus virtual para aumentar el empleo de
la tecnologia de informes y comunicaciones en el estudio profesional del Senati la
Libertad”, tuvo como finalidad se demuestre que la implementacion del campus
virtual incrementa los niveles del uso de las TICS, asimismo utilizé6 un método no
experimental, de alcance explicativo, con una poblacion de 49 alumnos. Empled
como técnica la encuesta. El autor concluyé que, el uso de un campus virtual,
especificamente de las aulas virtuales, permite que el aprendizaje encuentre un
entorno acorde con sus formas actuales de aprendizaje. El presente estudio aporta
significativamente con sus hallazgos porque mediante su analisis demuestra que los

medios virtuales también juegan un rol importante en el aprendizaje del alumno.

Huapaya (2016), en su estudio titulado, “La Educacion Virtual como patron
educativo para que mejore el aprendizaje profesional de los escolares de ingenieria
de sistema de la Universidad de la Region Norte Del Peri”, sostuvo como propoésito
se evallie como la educacion virtual mejorar la formacioén profesional, empled un
método no experimental, explicativo, con una poblacién de 105 alumnos. El autor
concluy6 que, la ensefianza profesional o los aprendizajes en la forma no presencial o
e-learning no es igual que mejor ni de peor calidad que presencialmente, en todo
caso puede ser complementario. El estudio demuestra como la educacion virtual
influye innovativamente en el aprendizaje del estudiante, porque resalta que la
educacion virtual no siempre tiene que ser deficiente si se emplea adecuadamente los
recursos tecnologicos, sino que se trata mas de adaptarse a cambios que la situacion

obliga.

Espinoza (2018) en su estudio titulado “Uso de las TICS para que mejore los
aprendizajes en escolares del segundo grado del nivel secundario de la I.LE. Augusto
Salazar Bondy — Los Organos — Piura 2018”, Universidad Catolica Los Angeles
Chimbote, en el que sostuvo por objetivo se demuestre que el uso de las TICs mejore
los niveles de aprendizajes en los alumnos. El estudio se ha desarrollado bajo
enfoques de tipo cuantitativos de disefios pre experimentales, utilizando muestras
integradas por 60 alumnos del segundo grado, a los que se le aplica cuestionarios

como instrumento para que se mida el pre y post test, teniendo como resultados un
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2.2.

valor Z calculado (Z = 6.748) siendo mayor al valor Z de tabla a un 95% de
confianza, por lo cual se concluye que el empleo de los talleres uso de las TICs
mejora los niveles de aprendizajes en los escolares del 2do grado del nivel
secundario de la institucion educativa. Se evidencia resultados muy positivos
respecto a la eficiencia de las TICS en el estudio de los escolares, por lo tanto, su
eficiencia es aprobada por diferentes estudios que se han empleado y el cual, a tenido
impacto positivo, por ello es importante en el estudio porque respalda el uso de la

herramienta virtual que con un uso adecuado puede lograr muchos beneficios.

Timana (2017) en su estudio titulado “El uso del internet y su dominio en el
proceso de la tarea escolar desarrollada por los estudiantes del 5° afio del nivel
secundario del turno tarde de la I.LE Nuestra Sefiora de Fatima en el curso de historia,
geografia y economia, 2015”7, Universidad Nacional de Piura, en el que sostuvo por
finalidad se determine los grados de dominio de la utilizacion de recursos del internet
para correctos progresos de la tarea escolar en los escolares del Sto afio del nivel
secundario. El trabajo se desarrolla bajo Opticas cuantitativas de disefios no
experimental de niveles explicativos, utilizacién una poblacion de 274, a los que se
les aplica el cuestionario como instrumento para el recojo de informacion, teniendo
por resultado que el 98.9% de los entrevistados sefialan que los alumnos tienen mal
manejo a las redes mientras buscan datos, de la misma manera, el 64% de los
alumnos entrevistados le dan uso deficiente a los datos que encuentran en la
plataforma del internet. El estudio demuestra que el uso de internet es importante y
esencial en los tiempos de ahora, porque ayuda en las tareas escolares de los
estudiantes, por ende, es esencial hacer mencion que los estudiantes deben adaptarse
sin dificultad a los nuevos cambios sin que ello genere un perjuicio en su

aprendizaje.

Bases tedrico cientificas
2.2.1. Herramientas virtuales
Luego de analizar diferentes fuentes se pudieron extraer algunas

definiciones como las siguientes:

Segun Garcia y Suarez (2019), es una herramienta educativa, es

decir, es un programa y/o plataforma que permite a los docentes la
21



planificacion de su propio contenido digital (medio y material educativo
digital). Programa plataforma creaciéon de material educativo en las

computadoras. Creacion del material educativo virtual en internet.

Por su parte Ortiz (2018) refiere que la herramienta virtual es un
programa y/o plataforma que permite a los docentes la planificacion de

su propio medio y material educativo digital.

Asimismo, las herramientas virtuales son métodos que informan y
que van a permitir el contacto y participaciones de todo interesado sin
que importe el momento o el lugar en el que esté. Esta herramienta es
importante ya que ayuda a que se supere la barrera clasica del
aprendizaje relacionada con los aspectos sociales, los aspectos
emocionales, asi como disponibilidad de tiempo y espacios, en el que
los estudiantes son elementos activos y dinamicos de los procesos de

aprendizaje (Vergara, 2019).

La educacién no es ajena a los potenciales que aporta el nuevo
espacio de relaciones virtuales. Ante la velocidad de las evoluciones
tecnoldgicas, el sistema de educacion tiene que estar en el sitio que
pertenece a la tecnologia, como medios eficientes para que se garantice
la comunicacion, las interacciones, los datos y aprendizajes mismos

(Ortiz, 2018).

Respecto a los tipos de herramientas virtuales Ortiz (2018) las
clasifica en herramientas sincronicas, asincronicas y de gamificacion:

- Herramientas Sincronicas: Es la habilidad de que se coincida
en el tiempo de modo simultaneo ya sea en distintas situaciones, accion
o fendmeno, en este caso se tiene algo maravilloso, que ha trascendido
frontera y esta es el proceso de la herramienta virtual que nos permitira
conectarse al mismo tiempo, independientemente del sitio o el horario
en que se estén. Y este tipo de herramientas comprende: Audio
conferencia o red telefonica, videoconferencia. Videos, skype, zoom,
Google Meet o WhatsApp, pizarra virtual (inserter imagines de google

maps).
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- Herramientas Asincrénicas: Permite nuevos avances en la
facultad para que se identifique y despliegue la actividad cognitiva
nueva mediante del empleo de lo virtual, esto hace que todos estemos
en la facultad de aumentar la posibilidad de conocer a otro estudiante y
poder intercambiar ideas con ellos en algin momento. Y este tipo de
herramientas comprende: el correo electronico, envio y recepcion de
mensajes, imagenes, archivos, foros de debate. compartir y discutir
informacién, mensajes de telefonia moévil, Portafolio. (proceso de
evaluacion de todos los estudiantes), Google Drive. (Compartir
archivos en linea) o Google classroom, GeoGebra.

- Herramientas de Gamificacion: La gamificacion es un
método de estudio que conduce a las evaluaciones a partir de la
perspectiva innovadora, por lo que apoya a estimar alcances de
conocimientos no solo con el logro de la “nota final”, sino a lo largo de
todos los procesos de avances y desarrollo del estudiante para lograr los
aprendizajes. Y este tipo de herramientas comprende: Socrative, super
Teachers Tools, Kahoot, knowre; gamificacion, Mendimenter, Canva,

etc.

Asimismo, en cuanto a las ventajas de la educacion a distancia
Falcon y Garay (2018), hace referencia a la ventaja de la ensefianza a

distancia, el cual menciona a tres, que son:

v Acceso al beneficio de tecnologias educativas.
v Obviar la limitacion de tiempo y espacios.
v Posibilidades de estudiar en grupo, de manera independiente

de la distancia fisica o temporal.

Es importante ademas de todo lo sefialado comprender que la
“educacion flexible”, refiere a qué tanto el curso o programa atiende la
particularidad de la persona que aprende. Es un curso o programa que
permite que el estudiante elija la actividad, tema o la forma en que

desea ser evaluado, y especialmente, que permite que los estudiantes
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2.2.2.

puedan seguir en ello a su propio ritmo, segiin su interés, ocupacioén u

otro factor (Garcia, 2015).

Competencia resuelve problemas de forma movimiento y
localizacion
Luego de analizar diferentes fuentes se pudieron extraer algunas

definiciones como las siguientes:

Segun MINEDU (2020), la competencia, es aquella facultad de las
personas para que puedan combinar cierta capacidad, con la finalidad
de obtener un objetivo especifico en determinadas situaciones, actuando

también de manera pertinente y con un sentido ético.

Se le llama competencias resuelve problema de formas, movimientos
y localizacion, a los aprendizajes que ubican forma, figura cuerpo
geométrico, también de movilizarse en espacios naturales de su entorno
y localizarse en espacios y tiempo de modo personal, directo en
situacion de contextos diarios, por lo cual, el ministerio de educacion
por medio del Diseflo curricular nacional nos conceptia de manera

clara las competencias (Chumacero, 2016).

De la misma manera, el MINEDU (2016), menciona que tener la
competencia necesaria, implica que se combine cierta caracteristica de
las personas, con habilidad socioemocional, la cual haga mas eficaz su
interaccion con el resto. Gracias a ello, el alumno se encontrara mas
atento con relacion a la disposicion de modo subjetivo y de su estado
emocional, ya sea personal como del otro, ya que, en esta dimension,
podra influir tanto en la opcidén y evaluaciones de alternativa, de la

misma manera, en su progreso al momento de que actue.

De acuerdo con MINEDU (2016), este tipo de competencias, tratan
de establecer si los estudiantes logran informar y describir, el
movimiento y posicion del objeto, asi como de si mismos en espacios
determinados. También, visualizan, interpretan y vinculan la
caracteristica del objeto geométrico de modo bidimensional y

tridimensional. En ese sentido, se busca que los estudiantes realicen una
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medicion de modo directo o indirecto de superficie, perimetro, volumen
y capacidad del objeto para que, de este modo, pueda forjarse una
representacion de forma geométrica con la finalidad de que se disefie el
objeto, plano y maqueta, usando herramienta, procedimiento y

estrategia de medidas y construccion.

Segin Dominguez (2019), las capacidades que desarrollan las
competencias resuelve problema de formas movimiento y localizacion

son:

Modela objeto con forma geométrica y su transformacion: forjando
modelos que transcriban la tipologia de objetos, sus emplazamientos,
desplazamientos, con formas geométricas, todos los elementos y sus

propiedades; las posiciones y cambio en 2D.

Comunican su comprension sobre la forma y relacién geométrica:
significa comunicar su absorcion de la caracteristica de una forma
geométrica, su transformacion y posiciones; estableciendo un vinculo,

usando expresiones geométricas, grafica o simbdlica.

Utiliza estrategia y procedimiento para que se oriente en los
espacios: cuando eligen, acomodan, juntan o originan estrategias,
procedimientos y medio en la preparacion de formas geométricas,
trazan camino, miden o estiman distancias, superficies, transforman

formas bidimensionales y tridimensionales.

Argumenta afirmacion sobre relacion geométrica: cuando elaboran
relacion entre el componente, propiedades de formas geométricas;
fundamentado en su andlisis o apreciacion. Con sus respectivas
justificaciones, validaciones o refutaciones, manteniendo en su

experiencia, y saber de la geometria; con raciocinios integrales.
2.3. Definicién de términos basicos

* Herramientas virtuales. La herramienta virtual es el medio que se utiliza para tener

el objetivo trazado, necesario para que el estudiante aprenda recuerde y amplie un

concepto en el proceso de trabajo académico y explore un nuevo espacio de
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aprendizajes, formando una comunidad virtual como grupo colaborativo,

cambiando experiencia y conocimiento (Ortiz, 2018).

Competencias. Son el conjunto de comportamiento socio afectivo bueno y

habilidad cognitiva, psicoldgica, sensorial y motora que permite realizar de manera

adecuada un desempefio, funciones, actividades o tareas (Minedu, 2020).

Resuelve problemas de formas, movimientos y localizacion: Se basa en que los

estudiantes se vayan orientando y describa la posicion y el movimiento de los
objetos y de si mismos en el espacio, que observen, expliquen y asocian las
caracteristicas de los objetos con formas geométricas bidimensionales y

tridimensionales (Minedu, 2016).

Educacion a distancia. Ademas, llamada educacion online, se refiere a innovadoras

formas de aprender y ensefiar que llevan dinamicas de clases tradicionales y

presenciales, al mundo digital (Ortiz, 2018).

Herramientas Sincréonicas. La sincronia es la técnica de concordar en el tiempo de

modo simultdneo ya sea en diferente hecho, accion o fendémeno, en este caso se
tiene cosas maravillosas, que ha trascendido frontera y esta es el crecimiento de la
herramienta virtual que nos va permitir conectarse al mismo tiempo, de manera

independiente del sitio o la hora en que se encuentre (Minedu, 2020).

Audio conferencia o red telefonica. Modalidad de conferencias por medio de

audios, en la que puede colaborar dos o mas individuos desde una diferente
localizacion y en tiempo real, utilizando teléfonos de alta gama y permitiendo su

libre movimiento gracias a la mano libre (Chacon, 2003).

Videoconferencia. Son un sistema de comunicaciones que se realizan entre dos o

mas individuos, a través de dispositivos con cdmara y micréfono incorporados

(Rodrigues, 2022).
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Skype. Es una herramienta o programa que puede instalarse en la computadora,

ordenadores o celular para que se comunique con todo el mundo mediante llamada,

videoconferencia y mensajes instantaneos (Garcia, 2021).

Zoom. Es una plataforma que va a permitir se realice videoconferencia, chatear y

brindar clases de modo rapido y sencillo. Con este programa se podra realizar
videollamada y concertar reunion y entrevista con tus estudiantes y colegas (Garcia,

2021).

Google Meet. Es una herramienta de videoconferencia de Google, para navegador

web y dispositivo movil, que se enfoca al ambiente de trabajo que reemplaza
a Google Hangouts, dentro de G-Suite, el pack de aplicacion de Google para el
profesional (Vicent, 2020).

WhatsApp. Es una herramienta de chat para el teléfono moévil de tltima generacion,

el llamado smartphone. Sirve para emitir mensaje de texto y multimedia entre sus

navegantes (Orellana, 2021).

Pizarra virtual. Es una herramienta educativa comtin que hace que la funcion de la

misma esté disponible en algln sitio con conexion a Internet (Ponsford, 2019).

Herramientas Asincronicas. Esta herramienta asincronica permite nuevos avances

en la capacidad para que se identifique y despliegue la actividad cognitiva nueva
mediante el empleo de la virtualidad, esto hace que cada uno pueda estar en la
facultad de que se amplie la posibilidad de que se conozca a 25 otros alumnos y se

pueda hablar con ellos en algtin momento (MINEDU, 2020).

Correo electronico, envio y recepcion de mensajes imagenes, archivos. Es una

manera de emitir mensaje, grafico o carta electronica de una computadora a otra.
Ya sea el que emite el correo electronico, como el que lo recepciona tiene que

considerar servidores de Internet (Chavez, 2000).
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Foros de debate. compartir y discutir informacion. Es un sitio en el que la persona

puede intercambiar ideas acerca del tema de interés. Sus integrantes pueden
propagar una discusion, leer y responder al mensaje escrito por otro participante.
Los foros se pueden enfocar acerca de un diverso tema y suelen desarrollarse

sentidos de comunidad virtual entre sus integrantes (Gomez, 2009).

Mensajes de telefonia movil. Es el servicio de la telefonia celular (mévil) que

ayuda emitir y recepcionar el mensaje de texto de extensiones reducidas (Millan,

2002).

Portafolio. Es un archivo o carpetas en la que se realizan procesos escritos de la

actividad o concepto de la clase, por lo general con orden cronoldgico que muestra

desarrollo (Garcia, 2000).

Google Drive. Es una herramienta nueva que permite al usuario almacene de modo

centralizado todo su archivo de Google Docs y sincronice este archivo en todo su

dispositivo (Uriarte, 2020).

Google classroom. Es un instrumento disefiado para ayudar al docente y estudiante

a realizar su clase de manera virtual (Fernandez, 2020).

GeoGebra. Es una herramienta dindmica para la educacion y estudio de la

matematica para instruccion en todo nivel. Une de manera dindmica, geometria,
algebra, analisis y estadisticas en un solo grupo tan facil a niveles operativos como

potentes (Fernandez, 2020).

Gamificacion. Es un método de aprendizaje que conduce la mecénica del juego al

entorno educativo-profesional con el objetivo de que se consiga un mejor resultado:
sirve para obtener conocimiento, para perfeccionar habilidades y para que se

recompense la accion concreta (Gaitan, 2022).
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Socrative. Esta herramienta busca motivar al estudiante y aumente sus

participaciones en el aula. Se caracteriza por su facil funcionamiento, apoyo al resto

a que se adapte la clase a nivel de los alumnados (Tejada, 2022).

Super Teachers Tools. Permite producir de modo sencillo un diferente concurso

online para el alumno. Ademas, nos brinda una herramienta para la elaboracion del

grupo, ruleta, cronometro, contador, etc (Molina, 2021).

Kahoot. Se le denomina asi a esta web de educacién social y gamificada, se dice,

que es como juegos, recompensa a los que mejoran en la respuesta con mas

puntuaciones que les catapulta a lo mas elevado del ranking (Ramirez, 2014).

Knowre. Es un plan educativo en el que apoya al nifio con su dificultad de

matematica. Primero explican la materia el docente y después se juega para que se

afiance el conocimiento (Luoman, 2019).

Mendimenter. Es una herramienta que funciona con un registro igual que cualquier

otra. Tiene la capacidad de interactuar con los estudiantes mediante votaciones en

tiempo real (Hernandez, 2019).

Canva. Es una herramienta de disefio grafico y elaboracion de imagen para

comunicarse creada en 2012, y que brinda herramienta online para crear tu propio

disefo, ya sea para ocio como profesional (Fernandez, 2020).

Logros. El logro se define como aquello que se realiza, y el cual se puede efectuar

mediante técnicas, estrategias que ayudan a dar cumplimiento a un objetivo, o

proposito (Sarmiento, 2017).

Capacidades. Circunstancias o grupo de condicion, cualidad o aptitud, en especial

intelectual, que permite el crecimiento de algo, el cumplimiento de funciones, el

desempefio de cargos, etc (Sarmiento, 2017).
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» Plataforma virtual. Una plataforma virtual de aprendizajes son aplicaciones

informaticas conformadas por un grupo de herramienta o sistema de software que
se encuentran por lo general protegido por contrasefia, alojado en la web 2.0, que
facilita la comunicaciéon pedagogica entre el participante en procesos educativos
(Minedu, 2020).

* Competencias. Las competencias se definen como la capacidad que tienen las

personas de incorporar un conjunto de capacidades con la finalidad de lograr una

finalidad especifica en situaciones determinadas (Vilca, 2018).

= Capacidad. Es un medio para proceder de forma eficaz. Este medio es el

entendimiento, técnicas y actitud que el escolar emplea para enfrentar situaciones

determinadas (Vilca, 2018).

= Competencia Matematica. Competencias matematicas son capacidades de la

persona para identificar y entender las funciones que desempefia la matematica en a

nivel mundial, enviar un juicio fundado y usar y relacionarse con la matematica de

manera que se pueda satisfacer la necesidad de la vida de la persona como

ciudadano constructivo, comprometido y reflexivo, de la misma manera, las

competencias matematicas consisten en un saber hacer las practicas a través de una
herramienta matematica (Sarmiento, 2017).

2.4. Formulacion de hipotesis
2.4.1. Hipétesis general

El uso de las herramientas virtuales se relaciona significativamente

con el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de

forma, movimiento de los estudiantes de una institucion secundaria de

Parcoy, 2022.

2.4.2. Hipétesis especificas

. El nivel del uso de las herramientas virtuales es alto de los

estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.
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. El nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de
forma, movimiento esta en un logro destacado de los estudiantes de una
institucion secundaria de Parcoy, 2022.

. El uso de las herramientas virtuales se relaciona

significativamente con la dimension modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones de los estudiantes de una institucion

secundaria de Parcoy, 2022.

- El wuso de las herramientas virtuales se relaciona

significativamente con la dimension comunica su comprension sobre
las formas y relaciones geométricas de los estudiantes de una

institucion secundaria de Parcoy, 2022.

. El wuso de las herramientas virtuales se relaciona

significativamente con la dimension usa estrategias y procedimientos
para orientarse en el espacio de los estudiantes de una institucion

secundaria de Parcoy, 2022.

. El uso de las herramientas virtuales se relaciona

significativamente con la dimensién argumenta afirmaciones sobre
relaciones geométricas de los estudiantes de una institucion secundaria

de Parcoy, 2022.

2.5. Operacionalizacion de variables

1. Variable 1: Herramientas virtuales

2. Variable 2: Competencia resuelve problemas de forma, movimiento.
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Tabla 1

Operacionalizacion de variables
HERRAMIENTAS VIRTUALES Y LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA MOVIMIENTO EN ESTUDIANTES
DE UNA INSTITUCION SECUNDARIA DE PARCOY, 2022.

modo la orientacion
del docente con la
ayuda de la mensajeria
digital y otro recurso
como la plataforma
didactica virtual,
pagina y sitio Web
puede ser consultada

en algin momento y

de la  mensajeria
digital y otro recurso
virtual, pueden ser
revisados en cualquier

momento y lugar.

trabajo

Utiliza el Portafolio. (proceso de
evaluacion de  todos los

estudiantes).

Utiliza Google Drive. (Compartir
archivos en linea) o Google

classroom.

Variables Definicion Definicion i
Dimensiones Indicadores Items Instrumento
Conceptual operacional
V. Independiente | Es la tecnologia dado | Facilitan nuevas Utiliza el correo electronico,
su caracter asincronico | dinamicas de envio y recepcion de mensajes
facilita nuevas | enseflanza - imagenes, archivos
Herramientas dinamicas  de la [ aprendizajes entre .
. i i Utiliza Foros de  debate.
virtuales relacion entre docente [ docente y estudiante . o .
) compartir y discutir informacion
y estudiante, [de este modo la
desbordando los | orientacion del Utiliza Mensajes de telefonia
muros del aula; de este | docente con la ayuda movil en el desarrollo de su . .
o Lista de cotejo
Asincronicas 1,2,3,4,5,6
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sitio  (Fernandez

Torres), (2015).

&

Utiliza el GeoGebra para

modelar figuras geométricas.

Sincronicas

Utiliza Audio conferencia o red
telefonica para el desarrollo de

sus clases

Hace uso de Videoconferencia.

videos, moéviles durante la clase.

Usa Skype, zoom, Google Meet
o WhatsApp

Utiliza la pizarra virtual (escribir,
introducir imagines y mapas de

google maps, scribblar)

7,8,9,10

Gamificacion

Plataformas de juegos

educativos:

Maneja Socrative.

Maneja Super Teachers Tools
Maneja Kahoot!

Maneja knowre; gamificacion

Maneja Mendimenter

11,12,13,14,15,16,1
71819,20,21,22,23,2
4,25,26,27,28
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https://www.socrative.com/
https://www.superteachertools.us/
https://getkahoot.com/
http://knowre.com/

Maneja Canva

V. Dependiente

Competencia
resuelve
[problemas de

forma, movimiento

Este tipo de
competencias, tratan

de establecer si los

estudiantes  logran
orientarse y
describir, el
movimiento y
posiciones del

objeto, asi como de
si mismo en un
espacio determinado.

(Minedu, 2016).

El progreso de la
competencia de los
alumnos es continuo,
deliberado y
consciente, propiciado
por el maestro y el
centro educativo,
programas educativos.
Este desarrollo se da a
lo largo de la vida y
tiene niveles
esperados en todo el

ciclo de colegio.

Modela objeto con

forma geométrica

Modela figuras al demostrar que

entiende la  traslacion y

1,2
y sus | construccion de sélidos
transformaciones.
Comunica su | Expresa su comprension sobre
comprension sobre | las caracteristicas de las regiones 3.4
la forma y relacion | triangulares y las medidas de sus
geométrica. lados.
Usa estrategia y | Selecciona y combina estrategia
procedimiento para determinar el area de 5.6,7
para orientarse en | cuadrilatero, regién poligonal
el espacio. regular y region circular.
Argumenta Sustenta la relacion entre la
afirmacion  sobre | propiedad del cuadrilatero al 8.9

relacion

geométrica.

seleccionar la expresion que

determinara su area e hipotenusa.

Cuestionario
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CAPITULO III: METODOLOGIA

3.1.

3.2.

3.3.

34.

Tipo de investigacion

El presente estudio fue basico, se debe a que se fundamentd el marco tedrico,
propone hipotesis, para ser demostrado de manera estadistica y comparado con los
problemas que en la actualidad se presenten, con el objetivo de proponer la

conclusion y recomendaciones (Herndndez y Mendoza, 2018).

Asimismo, es correlacional, porque del andlisis que se efectuara se determinara que
existe relacion entre la variable de investigacion sin manipularlas (Hernandez y

Mendoza, 2018).

Segun el enfoque fue cuantitativo, porque se tiene que explicar todo el problema
del que se fundamenta el método numérico que arroja un porcentaje y fundamento
teorico del que se quiere analizar, para ello se usa el cuestionario para que se

determine la problematica (Hernandez y Mendoza, 2018).

Método de investigacion
El método fue hipotético-deductivo, la logica del estudio esta basado en la creacion
de la ley universal y en la creacion de la condicion inicial relevante que conforma las

premisas basicas para la creacion de la teoria (Hernandez y Mendoza, 2018).

Diseiio de investigacion

El disefio del presente trabajo fue No Experimental, en tanto, Mufioz (2019), indic6
que, es aquella que se efectia sin que se manipule de manera deliberada la variable.
Es decir, se aprecia el fendomeno tal y como se viene dando en su entorno natural,

para luego estudiarlo.

Poblacién, muestra y muestreo

La poblacion estaba establecida por 60 alumnos de una institucion secundaria de
Parcoy. Segun Bernal (2010), menciona que “la poblacion es un grupo de personas,
cosas 0 especies que tienen propiedades iguales propias de una investigacion.
También se logra definir como coleccion de toda la unidad de muestreo”. La

poblacion es el grupo de todas las personas que se desean investigar.
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3.5.

Tabla 2

Poblacion
Nivel Secundario
Sexo Primero Segundo Tercero Cuarto Quinto Total
Masculino 7 12 2 6 5 32
Femenino 3 13 6 5 1 28
Total 10 25 8 11 6 60

Nota: Datos obtenidos de la lista de estudiantes de la institucion educativa del afio

2022.

La muestra es un subgrupo de la poblacion, por ende, estd establecida por 25
escolares del segundo grado de un centro educativo secundario de Parcoy,
clasificados en: 12 estudiantes del género masculino y 13 estudiantes del género
femenino.

Se uséd el muestreo no probabilistico por conveniencias del investigador, al ser los
muestreos por conveniencias que permiten el recojo de la informacion de estudiantes

aptos para las evaluaciones.

Técnicas e instrumentos de recojo de datos

La técnica fue las encuestas y la observacion, segin Méndez (2015) la encuesta
funciona mediante la elaboracion de items por parte del autor y de la emision de
respuesta por parte de la persona que participa. Y las observaciones son el
procedimiento que utilizan los investigadores para asistir de manera directa el
fendmeno que investiga.
El instrumento fueron los cuestionarios y las listas de cotejo, respecto el cuestionario
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion estuvo
conformado por 9 items relacionados con las dimensiones de analisis con el objetivo
de recoger informacion que respalden la investigacion. Sobre la lista de cotejo es un
instrumento de evaluaciones utilizadas para que se verifique la presencia o ausencia

de conocimiento, habilidad, actitud o valor y se caracteriza por tener escalas con tres
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3.6.

3.7.

[IPLE]

posibilidades: “si”, “a veces” o “no”. Por ende, para la variable herramientas

virtuales estuvo conformado por 28 items vinculados a las dimensiones de estudio.

Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Las técnicas de procesamientos, es la descripcion de distinta operacion a la que se
somete la informacion o respuesta que se obtenga: clasificaciones, registros,
tabulaciones y codificaciones si fuera el caso. En cuanto al estudio se definira la
técnica logica o estadistica, que se emplea para descifrar lo que revela la informacion
recolectada (Hernandez y Mendoza, 2018). Por su parte Echaiz (2019) refiere que,
las técnicas de procesamiento ayudan a clasificar, registrar los diferentes pasos para
obtener un determinado producto. Posteriormente, los resultados obtenidos se
procesaron mediante un paquete estadistico, la data se efectu6 mediante Microsoft
Excel version 2013, y se procesa la informacion por medio el programa de SPSS,

v22, el cual permitié demostrar los mismos mediante tablas y figuras.

Etica investigativa

La ética investigativa segun Galan (2010) exige que las practicas de la ciencia se
realicen segun el principio ético que asegure los avances de los conocimientos, la
comprension y mejoras de las condiciones humanas y el crecimiento de la sociedad.
Segun el informe de Belmont (1979), menciona tres principios basicos de la ética en
el estudio que son: Respeto a la persona: tratar a la persona como ser autbnomo y
cuidar a aquella con autonomia limitada (vulnerables). Beneficencia: no hacer dafio a
las personas, aumentar lo posible el beneficio y disminuir lo posible el riesgo para
los individuos. La beneficencia se entiende no como actos caritativos, sino como
obligaciones del autor. Y Justicia: brindar tratos justos a la persona, distribuyéndose
de manera equitativa el beneficio y la carga asociada al estudio.
Por ende, todo el proceso y recoleccion de informacion se realizé de la forma mas
veridica posible, sin alterar ningiin documento, asimismo, se respetd el formato de
cita APA, ademads, se consideraron todos los autores que fueron referenciados con el

fin de evitar informacioén considerada como plagio (Salazar, Icaza y Alejo, 2018).
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CAPITULO IV: RESULTADOS

4.1.

Presentacion y analisis de resultados

Tabla 3
Relacion entre el uso de las herramientas virtuales y el nivel de desarrollo de la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento de los estudiantes de

una institucién secundaria de Parcoy, 2022.

V1.
Herramientas V2. C.RPFM
Virtuales

Correlacion de -
V1. Herramientas Pearson ! 906
Virtuales Sig. (bilateral) ,001

N 25 25

gg;:},?flon de 906" 1
V2. C.RPEM Sig. (bilateral) 001

N 25 25

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

50,00

0,00

W
N

3000 ao.00 s0.00 6000 7000

Figura 1. Dispersion de V1y V2

INTERPRETACION

Segun el resultado de la Tabla 3, se aprecia que, hay relacion alta y significativas
entre el uso de las herramientas Virtuales y el nivel de desarrollo de la competencia
resuelve problema de formas, movimientos y localizaciones en estudiantes, se debe a
que se tuvo una significancia bilateral de ,001 es decir, menor a 0,005, mostrando la
asociacion entre las variables, de la misma manera, esta correlacion es alta y

confiable al haber tenido un (Rho=0,906).
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Tabla 4
Nivel del uso de las herramientas virtuales de los estudiantes de una institucion

secundaria de Parcoy, 2022.

Descripcion  Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido :::ﬁi?éz
Bajo 2 8,0 8,0 8,0
Regular 6 24,0 24,0 32,0
Alto 17 68,0 68,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Nota: Datos obtenidos de la aplicacion del instrumento a los estudiantes.

Figura 1
Nivel del uso de las herramientas virtuales de los estudiantes de una institucion

secundaria de Parcoy, 2022.

68%
249,
= -
Bajo Regular Alto

Nota: Figura que demuestra los niveles en que se encuentran los estudiantes de una

institucion secundaria de Parcoy, respecto al uso de las herramientas virtuales.

INTERPRETACION

Segun los hallazgos de la tabla 4, se observa que el nivel del uso de la herramienta
virtual en alumnos de una institucion secundaria de Parcoy es alto en un 68%,
asimismo, muestra un nivel regular con un 24% y con un nivel bajo del 8%. Esto

quiero decir que, los estudiantes utilizan en su mayoria las herramientas virtuales.
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Tabla 5
Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento

de los estudiantes de una instituciéon secundaria de Parcoy, 2022.

C . . Porcentaje Porcentaje
Descripcion Frecuencia  Porcentaje o
valido acumulado
En inicio 3 12,0 12,0 12,0
En proceso 3 12,0 12,0 24,0
Logro destacado 19 76,0 76,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Nota: Datos obtenidos de la aplicacion del instrumento a los estudiantes.

Figura 2
Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento de

los estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.

12% 12%

En inicio En proceso Logro destacado
Nota: Figura que demuestra los niveles de desarrollo en que se encuentran los

estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy, respecto a la competencia

resuelve problemas de forma, movimiento.

INTERPRETACION

Seglin los hallazgos de la tabla 5, se puede apreciar que el 76% de alumnos de la
institucion secundaria de Parcoy estd en un nivel de logros destacados con relacion a
las competencias resuelve problemas de formas movimientos, sin embargo, el 12%

estd en un nivel de procesos y el otro 12% se encuentra en niveles de inicio.
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Tabla 6
Relacion entre el uso de las herramientas virtuales y la dimensiéon modela

objetos con formas geométricas y sus transformaciones en estudiantes.

V1.
] D1. Modela
Herramientas )
objetos
virtuales
Correlacion de .
1 918
V1. Herramientas Pearson
virtuales Sig. (bilateral) ,000
N 25 25
) Correlacion de o
D1. Modela objetos con 918 1
) Pearson
formas geométricas y ) )
) Sig. (bilateral) ,000
sus transformaciones
25 25

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Figura 2. Dispersion de V1 y D1

INTERPRETACION

Conforme el resultado de la Tabla 6, se aprecia que, hay relacion alta y significativa
entre el uso de las herramientas Virtuales y la dimension modela objeto con formas
geométricas y su transformacion en alumnos, se debe a que se tuvo una significancia
bilateral de ,000 es decir, menor a 0,005, mostrando la asociacion entre las variables,

de la misma manera, esta correlacion es alta y confiable al haber tenido un

(Rho=0,918).
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Tabla 7
Relacion entre el uso de las herramientas virtuales y la dimensién comunica su

comprension sobre las formas y relaciones geométricas en estudiantes.

D2. Comunica

V1. Herramientas su .,
. comprension
virtuales
sobre las
formas
‘ Correlacion de 1 959"
V1. Herramientas Pearson
virtuales Sig. (bilateral) ,000
N 25 25
D2. Comunica su Correlacion de 959" i
comprension sobre las Pearson ’
formas 'y relaciones Sig. (bilateral) ,000
geométricas. N 25 25

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

0 i " " " : 2 M

Figura 3. Dispersion de V1 y D2

INTERPRETACION

Conforme el resultado de la Tabla 7, se aprecia que, hay relacion alta y significativa
entre el uso de las herramientas virtuales y la dimensiéon comunica su comprension
sobre la forma y relacion geométrica en alumnos, se debe a que se tuvo una
significancia bilateral de ,000 es decir, menor a 0,005, mostrando la asociacion entre
las variables, de la misma manera, esta correlacion es alta y confiable al haber tenido

un (Rho=0,959).
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Tabla 8
Relacion entre el uso de las herramientas virtuales y la dimension usa

estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio en estudiantes.

) D3. Usa
V1. Herramientas i
estrategias  y

virtuales o
procedimientos
‘ Correlacion de 1 967"
V1. Herramientas Pearson
virtuales Sig. (bilateral) ,000
N 25 25
Correlacion d -
D3. Usa estrategias y Porre aclon e ,967 1
dimientos para carson
I(:;?ecrftarse en el espacio Sig. (bilateral) ;000
P N 25 25

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

50,00

20,00

Wi
.

000

20,00 40.00 5000 60,00 To.00

Figura 4. Dispersion de V1 'y D3

INTERPRETACION

Segun el resultado de la Tabla 8, se visualiza que, hay relacion eficiente entre el uso
de las herramientas Virtuales y las dimensiones usan estrategia y procedimiento para
que se orienten en los espacios de los alumnos, se debe a que se tuvo una
significancia bilateral de ,000 es decir, menor a 0,005, mostrando la asociacion entre

las variables, de la misma manera, esta correlacion es confiable al haber tenido un

(Rho=0,967).
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Tabla 9
Relacién entre el uso de las herramientas virtuales y la dimensién argumenta

afirmaciones sobre relaciones geométricas.

D4.
Argumenta
V1. Herramientas afirmaciones
virtuales sobre
relaciones
geométricas.
‘ Correlacion de ) 952"
V1. Herramientas Pearson
virtuales Sig. (bilateral) ,000
N 25 25
D2. Argumenta Correlacion de 952" i
afirmaciones sobre Pearson ’
relaciones Sig. (bilateral) ,000
geométricas. N 25 25

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

50,00

Vi
5
8

2000

000 o0 =000 sa.00 a0

Figura 5. Dispersion de V1 'y D4

INTERPRETACION

Conforme el resultado de la Tabla 9, se aprecia que, hay relacion alta y significativa
entre el uso de las herramientas Virtuales y la dimension argumenta afirmaciones
sobre relaciones geométricas en alumnos, se debe a que se tuvo una significancia
bilateral de ,000 es decir, menor a 0,005, mostrando la asociacion entre las variables,

de la misma manera, esta correlacion es alta y confiable al haber tenido un

(Rho=0,952).
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4.2. Prueba de hipétesis
4.2.1. Hipétesis general

H,: Existe relacion significativa entre el uso de las herramientas virtuales y el
nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,

movimiento en estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.

Hj: No existe relacion significativa entre las herramientas virtuales y el nivel
de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,

movimiento en estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.

Tabla 10

Resultados de la hipotesis general

Significacion
Valor df asintotica
(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 329,000* 225 ,001
Razon de verosimilitud 134,246 225 1,000
Asociacion lineal por lineal 36,930 1 ,000

N de casos validos 25
a. 260 casillas (100,0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento

minimo esperado es ,02.

INTERPRETACION

Por medio del resultado de la contrastacion de la hipotesis general, se ha tenido un
valor de significacion asintotica de ,001<0,05, es decir se aprueba la hipdtesis alterna
y se niega la nula, es decir, hay relacion significativa entre el uso de las herramientas
virtuales y los niveles de desarrollo de las competencias resuelve problemas de

forma, movimiento en alumnos de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.
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4.2.2. Hipétesis especifica

Primera Hipétesis especifica
H,: El nivel del uso de las herramientas virtuales es alto en estudiantes de una

institucion secundaria de Parcoy, 2022.

H,: No existe un nivel alto respecto al uso de las herramientas virtuales en

estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.

Figura 3

Figura que demuestra la primera hipoétesis especifica

68%

24%
8%

Bajo Regular Alto

Nota: Figura que demuestra los niveles en que se encuentran los estudiantes de una

institucion secundaria de Parcoy, respecto al uso de las herramientas virtuales.

INTERPRETACION

De acuerdo a los hallazgos de las contrastaciones de la primera hipotesis especifica,
se puede apreciar que el nivel del uso de las herramientas virtuales en estudiantes de
una institucion de nivel secundario de Parcoy es alto en un 68%, en este caso se

aprueba la hipotesis alterna y se niega la hipdtesis nula.
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Segunda hipétesis especifica
H,: Existe un nivel de logro destacado de la competencia resuelve problemas

de forma, movimiento de los estudiantes de una instituciéon secundaria de

Parcoy, 2022.

Hy: No existe un nivel de logro destacado de la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento de los estudiantes de una institucion

secundaria de Parcoy, 2022.

Figura 4

Figura que demuestra la segunda hipotesis especifica

12% 12%4

En micio En proceso Logro destacado

Nota: Figura que demuestra los niveles en que se encuentran los estudiantes de una
institucion secundaria de Parcoy, respecto a la competencia resuelve problemas de

forma, movimiento.

INTERPRETACION

De acuerdo los hallazgos de la contrastacion de la segunda hipétesis especifica, se
puede apreciar que el nivel desarrollo de la competencia resuelve problema de forma
movimientos en alumnos de una institucion secundaria de Parcoy se encuentra en un
logro destacado en un 76%, en este caso se aprueba la hipotesis alterna y se niega la

hipoétesis nula.
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Tercera hipétesis especifica
H;: Existe relacion significativa entre el uso de las herramientas virtuales y la

dimension modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones en estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy,
2022.

H,: No existe relacion significativa entre el uso de las herramientas virtuales y
la dimension modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones en estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy,

2022.

Tabla 11
Tabla que demuestra la tercera hipdtesis especifica
Significacion
Valor df asintotica
(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 307,931* 200 ,000
Razoén de verosimilitud 135,989 200 1,000
Asociacion lineal por lineal 37,225 1 ,000

N de casos validos 25
a. 234 casillas (100,0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento

minimo esperado es ,04.

INTERPRETACION

A través del resultado de las contrastaciones de la tercera hipotesis especifica, se ha
tenido valores de significacion asintotica de ,000<0,05, por lo cual se aprueba la
hipotesis alterna y se niega la nula, es decir, hay relacion significativa entre el uso de
las herramientas virtuales y la dimensién modela objeto con forma geométrica y su

transformacion en alumnos de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.
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Cuarta hipoétesis especifica
H;: Existe relacion significativa entre el uso de las herramientas virtuales y la

dimension comunica su comprension sobre las formas y relaciones

geométricas en estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.

H,: No Existe relacion significativa entre el uso de las herramientas virtuales
y la dimension comunica su comprension sobre las formas y relaciones

geométricas en estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.

Tabla 12

Tabla que demuestra la cuarta hipétesis especifica

Significacion
Valor df asintotica
(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 207,334* 150 ,001
Razon de verosimilitud 89,241 150 1,000
Asociacion lineal por lineal 21,163 1 ,000

N de casos validos 25
a. 182 casillas (100,0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento

minimo esperado es ,02.

INTERPRETACION

A través del resultado de las contrastaciones de la cuarta hipdtesis especifica, se ha
tenido valores de significacion asintdtica de ,001<0,05, por lo cual se aprueba la
hipétesis alterna y se niega la nula, es decir, hay relacion significativa entre el uso de
las herramientas virtuales y la dimension comunica su comprension sobre las formas y

relacion geométrica en alumnos de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.
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Quinta hipétesis especifica
H;: Existe relacion significativa entre el uso de las herramientas virtuales y la
dimension usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio

en estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.

H,: No Existe relacion significativa entre el uso de las herramientas virtuales
y la dimension usa estrategias y procedimientos para orientarse en el

espacio en estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.

Tabla 13

Tabla que demuestra la quinta hipétesis especifica

Significacion
Valor df asintotica
(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 624,298* 450 ,000
Razén de verosimilitud 191,306 450 1,000
Asociacion lineal por lineal 37,835 1 ,000

N de casos validos 25
a. 494 casillas (100,0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento

minimo esperado es ,02.

INTERPRETACION

A través del resultado de la contrastacion de la quinta hipotesis especifica, se ha tenido
un valor de significacion asintética de ,000<0,05, por lo cual se aprueba la hipotesis
alterna y se niega la nula, es decir, hay relacion significativa entre el uso de las
herramientas virtuales y la dimensiéon usa estrategias y procedimiento para que se

orienten en los espacios en alumnos de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.
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Sexta hipétesis especifica
H;: Existe relacion significativa entre el uso de las herramientas virtuales y la

dimensiéon argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas en

estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.

H,: No Existe relacion significativa entre el uso de las herramientas virtuales
y la dimension argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas en

estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.

Tabla 14
Tabla que demuestra la sexta hipotesis especifica

Significacion
Valor df asintotica
(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 329,000* 225 ,000
Razén de verosimilitud 134,246 225 1,000
Asociacion lineal por lineal 36,930 1 ,000

N de casos validos 25

a. 260 casillas (100,0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento
minimo esperado es ,02.

INTERPRETACION

A través del resultado de la contrastacion de la sexta hipotesis especifica, se ha
tenido un valor de significacion asintotica de ,000<0,05, por lo cual se aprueba la
hipdtesis alterna y se niega la nula, es decir, hay relacion significativa entre el uso de
las herramientas virtuales y las dimensiones argumentan la afirmacion acerca de la

relacion geométrica en alumnos de una institucion secundaria de Parcoy, 2022.
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4.3.

Discusion de resultados
En el presente trabajo se aplicd como instrumento dos cuestionarios mediante el cual

responde a los objetivos planteados en la investigacion.

Con relacion al objetivo general (tabla 3) podemos evidenciar que, hay relacion alta
y significativa entre el uso de las herramientas Virtuales y el nivel de desarrollo de la
competencia resuelve problema de forma, movimientos y localizaciones en
estudiantes, se debe a que se tuvo significancias bilaterales de ,001 es decir, menos a
0,005, mostrando la asociacion entre las variables, de la misma manera, esta
correlacion es alta y confiable al haber tenido un (Rho=0,906) Por lo cual, este
resultado guarda relacion con el estudio de Estefanero (2019), quien presenta
variables similares donde también determind que hay relacion entre las TIC y el
logro de aprendizaje del curso de matematicas en la I.LE.S, obteniendo un valor de

“Rho de Spearman” de 0,385, con significancias bilaterales p (0,001<0,05).

Por otro lado, respecto al primer objetivo especifico (tabla 4) podemos evidenciar
que, el nivel del uso de las herramientas virtuales en estudiantes de una institucion de
nivel secundario de Parcoy es alto en un 68%, asimismo, muestra niveles regulares
con un 24% y con un nivel bajo del 8%. Por lo tanto, estos resultados difieren con el
estudio de Timana (2017) quien determino que, el 98.9% de los entrevistados sefialan
que los alumnos le dan mal uso al internet mientras buscan informes, de la misma
manera, el 64% de los alumnos entrevistados le dan un uso eficaz a los datos que

encuentran en la plataforma del internet.

Asimismo, respecto al segundo objetivo especifico (tabla 5), se evidencia que, el
76% de alumnos de la institucion secundaria de Parcoy estan en un nivel de logro
destacado respecto a la competencia resuelve problemas de formas movimientos, sin
embargo, el 12% localiza en un nivel de procesos y el otro 12% se localizan en un
nivel de inicio. Por lo tanto, Alayo y Zavaleta (2017), mencionaron que, el uso de las
TICS representa un apoyo a los profesores de matematica para poder mejorar el
progreso de la competencia y capacidad matematica del alumno. El presente estudio
es fundamental porque resalta el valor de la herramienta virtual en el area de
matematica, el cual no es una limitacion el no estudiar presencial, sino que con estos

medios también se pueden resaltar otras competencias de aprendizaje.
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Respecto al tercer objetivo especifico (tabla 6) podemos observar que, hay relacion
alta y significativa entre las herramientas Virtuales y la dimensiéon modela objeto con
forma geométrica y su transformacion en escolares, se debe a que se tuvo una
significancia bilateral de ,000 es decir, menos a 0,005, mostrando la asociacion entre
las variables, de la misma manera, esta correlacion es alta y confiable al haber tenido
un (Rho=0,918) Por lo cual, este resultado guarda relacion con el trabajo de Panibra
(2019), el que presenta variables similares donde también determind que existe
vinculaciéon entre el uso de las TICS profesores y las ensefianzas-aprendizaje en
matematica, manteniendo valores significativos de p=0.002, en el que se aceptan las

influencias de las variables.

Asimismo, respecto al cuarto objetivo especifico (tabla 7), podemos evidenciar que,
hay relacion alta y significativa entre las herramientas Virtuales y la dimension
comunican su conocimiento acerca de la forma y relacion geométrica en alumnos, se
debe a que se tuvo una significancia bilateral de ,000 se dice, menos a 0,005,
mostrando la asociacion entre las variables, de la misma manera, esta correlacion es
alta y confiable al haber tenido un (Rho=0,959) Por lo cual, este resultado guarda
relacion con el estudio de Estacio (2018), el que presenta variables similares donde
también determind que, hay una relacion directa entre la utilizacion de la plataforma
tecnoldgica y los logros de aprendizajes del curso de matematicas en los alumnos del

Sto afio del nivel secundario, con un valor de significancia de (p = 0.000).

En referencia al quinto objetivo especifico (tabla 8), podemos evidenciar que, existe
relacion eficiente entre las herramientas Virtuales y la dimension usan estrategia y
procedimiento para guiarse en el espacio en alumnos, se debe a que se tuvo una
significancia bilateral de ,000 es decir, menos a 0,005, mostrando la asociacion entre
las variables, de la misma manera, esta correlacion es confiable al haber tenido un
(Rho=,967). Por lo cual, este resultado guarda relacion con el estudio de Hilares
(2019), el cual presenta variables similares donde también determiné que, hay una
correlacion directa, y significativa entre la utilizacion de las TIC y logros de

aprendizajes del curso de matematicas (p =,003) en los alumnos.

Respecto el sexto objetivo especifico (tabla 9), podemos evidenciar que, hay relacion
alta y significativa entre las herramientas Virtuales y la dimension argumenta

afirmaciéon sobre relaciones geométricas en alumnos, se debe a que se tuvo una
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significancia bilateral de ,000 es decir, menos a 0,005, mostrando la asociacion entre
las variables, de la misma manera, esta correlacion es alta y confiable al haber tenido
un (Rho=0,952), este resultado guarda relacion con el trabajo de Echeverry (2017),
quien presenta variables similares donde también determino que, el uso de las TICS
se asocia de manera significativa con el desempefio de los estudiantes, permitiendo
una comprension mas profunda de la definicion y solucidon de los problemas con
mayor facilidad, posibilitando un aprendizaje significativo a través del entorno
tecnologico que estimule y aporten conocimiento . Por su parte Cuero (2017) en su
estudio refiere que el uso de las TIC como herramienta para un estudio eficiente en

matematicas en los escolares de nivel secundario.
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CAPITULO V: CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

5.1

Conclusiones

Del objetivo general se ha concluido que, hay relacion alta y significativa entre
el uso de las herramientas Virtuales y los niveles de desarrollo de las
competencias resuelve problemas de formas, movimientos y localizacion en
alumnos, obteniendo una significancia de ,001 y una correlacion de

(Rho=0,906).

Del primer objetivo especifico se concluye que, hay un nivel alto en un 68%,
respecto el uso de la herramienta virtual en estudiantes. En consecuencia, los

estudiantes utilizan en su mayoria las herramientas virtuales.

Del segundo objetivo especifico se ha concluido que, hay un nivel de logro
destacado con relacion a la competencia resuelves problema de forma

movimientos en los alumnos de una institucion secundaria de Parcoy.

Del tercer objetivo especifico se concluye que, hay relacion alta y significativa
entre las herramientas Virtuales y la dimensiéon modela objeto con formas
geométricas y su transformacion en alumnos, teniendo una significancia de ,000

con una correlacion de (Rho=0,918).

Del cuarto objetivo especifico se concluye que, hay relacion alta y significativa
entre las herramientas Virtuales y la dimensién comunica su comprension sobre
la forma y relacion geométrica en alumnos, teniendo una significancia de ,000 y

una correlacion de (Rho=0,959).

Del quinto objetivo especifico se concluye que, hay relacion eficiente entre las
herramientas Virtuales y la dimension usa estrategia y procedimiento para
orientarse en el espacio en alumnos, teniendo una significancia bilateral de ,000

y una correlacion de (Rho=0,967).

Del sexto objetivo especifico se concluye que, hay relacion alta y significativa
entre las herramientas Virtuales y la dimensiéon argumenta afirmaciéon sobre
relacion geométrica en estudiantes, teniendo una significancia bilateral de ,000 y

una correlacion de (Rho=0,952).
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5.2 Sugerencias

A los profesores del centro educativo, se le recomienda permanentes coordinaciones
y comunicacion como equipos de trabajo con la finalidad de que se proponga,
establezca y aplique una estrategia que permita perfeccionar el aprendizaje de los

escolares sobre todo en la materia en la que se tiene problema de desempefio.

A los profesores, prepararse de manera constante en el beneficio de la TIC y el uso
de software educativo que permita mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje en

los alumnos.

A los padres de familia, se les sugiere mucha inspeccion de los alumnos con respecto
al uso de herramienta tecnoldgica, ya que no es apropiado para el estudio del escolar,

que este use un dispositivo tecnoldgico muchas horas para el ocio y recreacion.

Algin futuro investigador, replicar el estudio en otro centro educativo de la region y
del pais, en el suceso se logre, usar grupos de control y otros grupos experimentales
para establecer la diferencia entre los dos grupos después del empleo del programa o

taller de herramienta digital en los alumnos.
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ANEXOS
Anexo 1. Instrumentos de recoleccion de datos

INSTRUMENTO DE LA VARIABLE HERRAMIENTAS VIRTUALES

Marca con una (X) dentro de la columna segiin corresponda, por favor responde con

sinceridad, esta investigacion tiene fines académicos
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LISTA DE COTEJO

01

ASINCRONICAS.
permiten  un  nuevo

avance en la capacidad

02

SINCRONICAS.

Es aquella habilidad de coincidir

03

GAMIFICACION.
Es wuna técnica de

aprendizaje que lleva

dentifi en el tiempo de manera ) )
para —1denttlicar —y _ hacia la evaluacion
. simultinea ya sea en varios
desplegar actividades desde un punto de
.. hechos, acciones o fendmenos a
cognitivas  nuevas a vista innovador
. través del desarrollo de las
través del uso de la (Plataformas de
rtualidad herramientas virtuales ) )
Vvirtualida juegos educativos)
PREGUNTAS
SI A VECES NO
01 |Utiliza el correo electronico, envio y
recepcion de mensajes imagenes, archivos
02 |[Utiliza el correo -electronico, envio y
recepcion de mensajes imagenes, archivos
03  |Utiliza los Foros de debate. compartir y
discutir informacion
04 |Utiliza los Foros de debate. comparte y
discute informacion
05 |Utiliza los mensajes de telefonia mévil en
el desarrollo de su trabajo
06 |Utiliza los Mensajes de telefonia movil en
respuesta al desarrollo de su trabajo
07  |Utiliza Portafolio que elabor6é desde que
inicio la pandemia
08 |Utiliza el Google Drive. (Compartir
archivos en linea) o Google classroom.
09 |Utiliza archivos en linea por Google drive
0 Google classroom
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10  |Utiliza el software GeoGebra.

11 |Utiliza el GeoGebra para modelar figuras
geométricas.

12 |Utiliza Audio conferencia o red telefonica
para el desarrollo de sus clases

13 |Hace uso de Videoconferencia. videos,
audio y datos moéviles durante la clase.

14 |Usa Skype, zoom, Google Meet o
‘WhatsApp en el desarrollo de su clase.

15 [Utiliza la pizarra virtual (escribir,
introducir imagenes y mapas de google
maps, scribblar)

16 [Utiliza la pizarra virtual (escribir,
introducir imagenes y mapas de google
maps, scribblar)

17  |Utiliza la plataforma Socrative

18 [Maneja la plataforma Socrative

19  |Utiliza la plataforma Super Teachers Tools

20  |Utiliza la plataforma Super Teachers Tools

21 |Utiliza la plataforma Kahoot!

22  [Maneja la plataforma Kahoot!

23 |Utiliza la plataforma knowre;
gamificacion

24  [Maneja la plataforma knowre;
gamificacion

25 [Utiliza la plataforma Mendimenter

26 |Maneja la plataforma Mendimenter

27 |Utiliza la plataforma Canva

28  [Maneja la plataforma Canva

65



INSTRUMENTO DE LA VARIABLE COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS
DE FORMA MOVIMIENTO

Lee atentamente y marca la alternativa correcta, dicha informacion recopilada sera para

fines netamente académicos

IN° Dimension: Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones
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A Xiomara le pide su maestro trasladar la flecha de la imagen segun el vector de

traslacion (4 derecha. 2 arriba), ;Cual de las siguientes imagenes representa este

movimiento?

3

[} a

¥

a +

. ]

i

b |

&

L

1 2 3 4 8 4T 18
Nilcer tiene 9 cubitos y desea construi dlide-gon todos los cubitos. ;Cual
I /

sera ese sotido? I

1. —~7 B) )

o P

Dimensién: Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geométricas

Une con una linea cada triangulo con la propiedad que lo caracteriza.

&

i
ER et 7

7:J:‘[Ltj‘



A). Uno de sus angulos

Internos es obtuso

B). Todos sus angulos

Internos son agudos

C). Uno de sus angulos

Internos es recto

(Qué alternativa no representa las medidas de los tres lados de un triangulo

1. 4cm,5cmy 6 cm
2. 3cm,4cmy S cm
3. 2cm,2cmy2cm
4. lecm,2cmy3cm

Dimension: Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio

En la imagen se observa un terreno cuadrangular en zona con forma de
triangulo, este sera destinado para jardin y el resto sera para construir una casa
de 2 pisos. jen cuanto excede el area de la zona destinada para la construccion

de la casa a la del jardin?

1. 1200 metros cuadrados

2. 1800 metros cuadrados 40m
3. 600 metros cuadrados

4. 120 metros cuadrados

Realiza el procedimiento.

68



Omer ayuda a su padre a construir peceras para beta de vidrio y tiene la medida
y forma segun la imagen, ademas posee un agujero para respirar cuyo didmetro
mide 10 cm /;Cuantos centimetros cuadrados de vidrio empelara en la

confeccion de dicha pecera?
1.

2.

Realiza el procedimiento.

1944 cm2

1374.5 cm2

1865.5 cm2

1630 cm2

La figura representa un sembrio de trigo, si la carretera tiene 10 metros de ancho

(Qué superficie ocupa el sembrio?
1.

2.

Realiza el procedimiento.

2910 metros2
82m
3210 metros2
30m
224 metros2
2610 metros2 iem

Dimensién: Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas

La expresion (apotema) x (perimetro) permite determinar el drea de un

cuadrado.

Verdadero. El cuadrado es un poligono regular, por tanto, es aplicable esta

féormula.

Falso. La tinica formula para calcular el 4rea de un cuadrado es multiplicar

lado por lado.
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El Teorema de Pitagoras permite determinar la hipotenusa de un rectangulo, si

conocemos la medida de sus catetos.

1. Verdadero. El rectangulo se compone de dos triangulos rectangulos

congruentes.

2. Falso. La inica férmula para calcular el area de un rectangulo es multiplicar

largo por ancho.
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Anexo 2: Validacion del instrumento

GBI

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Dr. Jorge Lipez Urquiza

Me es grato dingirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar
el instrumento que adjunto denominado:

INSTRUMENTO DE LA VARIABLE HERRAMIENTAS VIRTUALES, disefiado por Puelles Luna
Pauline Abdias v Silva Bocanegra Joel Mardoquen, cuyo propdsite es medir. el nivel de conocimiento y uso
de las HERRAMIENTAS VIRTUALES ¢l cual serd aplicado a estudiantes de UNA INSTITUCION
SECUNDARIA DE PARCOY, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones v acertados
aportes serdn de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalided recoger informacion directa para la investigacion

que se realiza en los actuales momentos, titulado:

HERRAMIENTAS VIRTUALES Y LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE FORMA MOVIMIENTO EN ESTUDIANTES DE UNA
INSTITUCION SECUNDARIA DE PARCOY

Tesis que serd presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para obtener el
Titulo profesional (o titule de especialista - segin cormesponda) de:

LICENCIADO EN EDUCACION EN LA ESPECIALIDAD DE MATEMATICA Y FISICA

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada enunciado y
sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una, vanas o
minguna alternativa de acverdo al cnteno personal v profesional del actor gque respondaal

instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaceion, contenido, pertinenciay

CONEruencia u ofro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

Puelles Luna Pauling Abdias Silva Bocanegra Joel Mardogueo
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Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su critenao. 51 cumple o
MNocumple, la coherencla entre dimensiones ¢ indicadores de la vanable en estudio.

Variahle

Dimensiones

Indicadores

COHERENCLA

51 NO

lerramientas
pirtuales

Asincrancas

Smcrinicas

Gamificacion

Utiliza el carreo
clectrdnico.  envie ¥
recepoidn  de  mensajes
imagenes, anchivos

Utiliza Foros de debate.
compartir ¥y dscutir
informacicn

Utiliza  Mensajes  de
tebefonia movil en el
desarmollo de su trabajo
Utliza el Portafalo.
(procese de evaluacion de
todos bos estudiantes).
Utiliza Google Drive.
(Compartir archivos en
linea) o Google classmoom.
Ltilliza e GeotGebra para
modelar figuras geométncas..

Utiliza Audie conferencia
o red telefonica para el
desarrolle de sus clases
Hace s de
Vedeoconferencia. videos,
mviles durante la clase.
Usa Skype, zoom, Google
Meet o WhatsApp

Utiliza b porarra virtual
{escribir, introducir
imagines y mapas de google
maps, seribhlar)

Flataformas de juegos
educativos:

Maneja Socrative.
Mancja Saper Teachers
Tooks

Mancja Kahoot!

Maneja knowre;
gamificacion
Maneja Mendimenter

Maneja Canva




UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

ICompeicncia
pesuclve
problemas de
[forena,

o imicto.

Plodela objetos con  Modela figuras al demostrar que
formas geoméiricas yvientiende la raslacion y construccitn 1.2
s trana formaciones (e solidos
Comunica su [Expresa su comprensibn sobie las
pomprension sobre  jearacteristicas de las regiones N
fas formas vy riangulares v las medidas de sus 34
kelaciones ados.

oMt cas.
IUsa cstrategias ¥ [Belecciona v combina esirategias para
procedimientos para (determinar dreas de cuadrilitenos,
pricatarse en el egiones poligonales regulares 3.6.7
s paio. egiones circulares.
Argumenta [Fustenta la relacidn entre las
pfirmaciones sobre  propiedades de los cuadriliteros al
pelaciones keleccionar la expresion que 89
prcométricas. dietemminara su rea ¢ hipotenuss
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{‘?1& JE UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI
‘E’E'-'j.. " Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras

T A ¥ @
wu - oCorrespondiente al aspecto cualitativo gue, segin su criterno, cumple o tnbuta cada iterm a medir los
aspectos o dimensiones de la vanable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecwadn / 84 = Bastante adecunde / A = Adecugde / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la vanablede

estudio. En la casilla de observaciones puede sugenr mejoras.

Preguntas Valoraclin ibservaclones
N Items Ma | BA | A | Pa | NA
1 |tiliza el correo electrdnico, emvio ¥ recepesin de mensajes magenes, archives X
2  Ptiliza el correo electransco, emvio ¥ recepeson de mensajes magenes, archives X
3 |tiliza los Faros de debate. compartir y dscutic informacion X
4  |Ptilza los Faros de debate. comparte y discule informacion X
5 | tiliza los memsajes de telefomia movil en el desarrollo de s trabajo X
6 |Ptlza los Mensapes de telefonia movil en respuesta al desarrollo de su tabajo X
7 Ptiliza Portafolio que elabord desde que micio la pandemi X
8 |Ptilza el Google Dnve. (Compartir archivos en linea) 0 Google classroom. X
9 tiliza archives en linea por Google drive o Google classroom X
10 Phbza el software GeoGebra, X
11 |tiliza el Geoliehra para modelar figuras geométricas. X
12 Ptilza Audswo conferencia o red telefonica para el desarmolle de sus clases X
13 Flace uso de Videoconferencia. videos, audio y datos miviles duranie [a clase. X
14  |saSkype, zoom, Google Meet o WhatsApp en el desarmollo de su clase. X
15 |tiliza la pizarra virtual {eseribir, introducir magenes y mapas de google maps. X
keribblar)
16 tiliza la pizarma virtual {escribir, introducir magenes y mapas de google maps, X
keribblar)
7 |tliza la plataforma Socrative X
18 Mangja la plataforma Socrative X
19 tiliza ln plataforma Siper Teachers Toals X
20 |tiliza la plataforma Siper Teachers Toals X
21 |tbza la plataforma Kahoot! X
22 Mangja la plataforma Kahoot! X
23 [hiliza la plataforma knowre; gamificacion e
24 Mancja la plataforma knowre; gamificacsin X
25 Ptilza la plataforma Mendimenter X
26 [Mangja la plataforma Mendimenter X
27 tiliza la plataforma Camva X
28 Mancja la plataforma Canva X
Total: 19 |m
Evaluade por: {(Apellidos v Nombres) Dr. Jorge Lopez Unquiza
DMLz 1790512 Fecha: 20007772012 Firma.
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DML (7908512 Fecha:20007/2022 Firma.

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

ONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Jorge Lapez Urguiza, con Documento Nacional de Identidad N 17908512, de profesion, Ing.
Metalurgista, Lic. En educacion con grado de Doctor en Educacion. Codigo de colegiatura 63344,
labor que ejerzo actualmente como Director General en la Institucion 15.T.P “Erasmo Arellano

Gullen™, Pataz  La Libertad

Port medio di 1a preseite hago constar que be revisado con fines de Validacion el [nstrumento depominado
INSTRUMENTO DE LA VARIABLE HERRAMIENTAS VIRTUALES, cuyo  proplsito  es medir el
fivel conocimicnto, uso en el aprendizsie de las competencias Matemiticas en forma global v dimensiones, los
efeetos en el de su aplicacidn 4 estudiantes de una institucion secundana de Parcoy.

Luego de hacer las ohservaciones pertinentss a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoraciin positiva Vuboraciin negativa
MA3) | BALD) AL PFA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X
Apreciaciin total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado | x ) A= Adecuado { ) PA= Poco adecuado( )
Mo adecuadao | )

Trujillo, a los 20 dias del mes de Julio del 2022
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION AJUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Mg. Martin Desiderio Vejarano Campos

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar
el instrumento que adjunto denominada:

INSTRUMENTO DE LA VARIABLE HERRAMIENTAS VIRTUALES, disefado por Puclles Luna
Pauling Abdias y Silva Bocanegra Joel Mardoqueo, cuyo propdsito es medir. ¢ nivel de conocimiento y uso
de las HERRAMIENTAS VIRTUALES ¢l cual serd aplicado a estudiantes de UNA INSTITUCION
SECUNDARIA DE PARCOY, por cusnto eonsidero que sus observaciones, apreciaciones y acertados
aportes serdn de uiilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la imvestigacion

que se realiza en los actuales momentos, titulado:
HERRAMIENTAS VIRTUALES Y LA COMPETENCIA RESUELVE

PROBLEMAS DE FORMA MOVIMIENTO EN ESTUDIANTES DE UNA
INSTITUCION SECUNDARIA DE PARCOY

Tesis que serd presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para obtener el
Titulo profesional (o titulo de especialista - segin comesponda) de:

LICENCIADO EN EDUCACION EN LA ESPECIALIDAD DE MATEMATICA ¥ FISICA

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada enunciado v
sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,vanas o
ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que respondaal
instrumento. S¢ le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinenciay

CONEIUENCia 1 otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

(iracias por su aporte
PIRUTS

Puelles Luna Pauling Ahdias Silva Bocanegra Joel Mardoqueo
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Instrocciones: Margue con una X en donde corresponde, que, segun su criteno. 31 cumple o
Nocumple, la coherencia entre dimensiones ¢ indicadores de la vanable en estudio.

variable

Dimensiones

Indicadores

WY de item

COHERENCLA

51 4]

ferramientas
firtuales

Azimcranscas

Smorimicas

Gamificacion

Utiliza el carren
clectrdnsco,  envie ¥
recepoion  de  mensajes
imagenes, archivos

Utiliza Fores de debate.
compartir ¥ discutic
informacidn

Utiliza  Mensajes  de
tebefonia  maévil em el
desarrollo de su trabajo
Utiliza el Portafolio.
procese de evaluacion de
todos kos estudiantes).
Utiliza Coogle Dove.
(Compartir  archivos en
linea) o Google clssroom.

Utiliza el GeoGebra para
modelar fipares geométncas.

1.2,34.56

Utiliza Audip confierencia
o red telefonxa para el
desamollo de sus clases
Hace =0 de
Videoconferencia. videos,
midviles durante la clase.
Usa Skype, zoom, Google
Meet o WhatsApp

Utiliza ks pomarra virtual
{e=zcribir, imtroducir
imagines y mapas de google
maps, scribhblar)

TA9.10

Plataformas de jucgos educativos:

Maneja Socrative.
Maneja Sdper Teachers
Tooks

Mancja Kahoot!
Maneja knowre:;
gamificacicn

Maneja Mendimenter

haneja Camm

11.12.13,14,15.1

6,171819,20,21,

2273,24,25 26,
2728
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[Competencia
resuclve
problemas de
forma,

o vimiento

Modela objetos con

Piodela figuras al demostrar que

formas geomatncas yientierde la traslacsin y construccion 1.2 ®
[fus transformaciones. jde soldos

[Conmnica su [Expresa su comprension sobre las x
loomprension sobre  jcaracteristicas de ks regiones 14

las formas v friangulares ¥ las medsdas de sus o

jrelaciones fados.

oomélnicas.

Uza estrabegias ¥ [Belecoiona y combina estrategias para x
jprocedimienios para jdelerminar dreas de cuadrilderos,

lariertarse en el repiones poligonales regulsres ¥ 56,7

lespacsa. regiones circulares,

|Ar mementa Fustenta la relacsin entre las x
lpfermaciones sobre  propiedades de los cuadnlatenos al

Jrelaciomes eleccionar ks expresian que B3
|geométncas. Ideterminara su anca ¢ hipolcousa,
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Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracion la letra o letras

MA= Muy adeciradn / 84 = Rmstante adecumdo / A = Adecundn / PA= Poco adecuado

{;f‘:l:‘ E‘ UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Cormespondiente al aspecto cualitative que, semin su criterio, cumple o tributa cada item a medir los
aspectos o dimensiones de la vanable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

NA= No adecusde

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la vanablede

estudio. En la casilla de observaciones puede sugenr mejoras.

Preguntas Valoraclin Mbservaciones

N [tems Ma|BA | A | PA | N

| Lulza el cormeo electromcn, envie y recepoion de mensajes imigenes X
Jarchivos

2 Litilza el comeo elecininico, envio y recepesin de mensajes miagenes, X
Jarchivos

3 Puilzza bos Foros die debate. compartic y discutir mformacidn X

4 Litilza les Foros de debate, comparte y discute mformacidn X

5 Miilzza los mensages di telefomia movil en el desarrolla die su rabajo X

& [Huilzza dos Mensajes de telefomia movil en respuesta al desamrollo de su X
rahigi

7 Prilzza Portafolio gue elabord desde gue inicio la pandemia X

K Ltileza el Google Drve, (Compartir anchivos en linea) o Google elassroom X

9 Piilzza archivos en linea por Google drve o Google clasmom X

10 ulmza el software Geoliehra X

11 Hiilzza el Geoliebra para modelar figuras geoméincas. X

12 Piilzza Audio conferencia o red telefines par el desarmollo de sus claes X

13 Hace uso de Videoconferenca, videos, audso y dates méviles durante la X
folivsie.

14 Hsa Skype, zoom, Google Meet o WhatsApp en el desarmollo de su elase. X

15 Huilzza la przarra vartual (eseribie, mirnsducar imagenes ¥ mapas de google X
mitps, scribblar)

16 Miilzza la przarra varual (eseribie, mirnsducar imagenes ¥ mapas de google X
mitps, scribblar)

7 Miilzza la plataforma Socrative X

18 Mangja la plataforma Secrative X

19 Miilzza la plataforma Stper Teachers Tools X

20 Huilzza la platafornsa Shper Teachers Tools X

21 Puileza la plataforma Kahoot! X

22 Mangja la plataforma Eahoo!! X

23 Piilzza la plataformsa knowre; gamificscidn X

24 Mangja la plataforma knowne; gamificacion x

25 Pulea la ]'rhl.u.l'm'lm Mendimenter b

26 Mangja la plataforma Mendimenter X

27 Puleza la platafornsa Canva X

28 Mangja la plataforma Canva X

Total: 6 (12

DMLz 1ROT1089

Evaluado por: (Apellidos v Nombres) Mg. Martin Desiderio Vejarano Campos

ot

Fecha: 20007720212 Firma.

L-.a.‘-' “‘ﬁi
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

ONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Martin Desiderio Vejarano Campos, con Documente Macional de ldentidad N° 18071089, de
profesién, Ing. De Sistemas, con grado de Magister en Educacion. Codigo de colegiatura 272139,
labor que jerzo actualmente como Docente Estable en la Institucion L5.T.P “Ermsmo Arellano

Cullen™, Pataz _ La Libertad

Por medio de la presente hago constar que be revisado con fines de Validacion el Instrumento depominado
INSTRUMENTO DE LA VARIABLE HERRAMIENTAS VIRTUALES cuyo  propdsito  es medir ¢l
aivel conocimicnto, uso en el aprendizaje de los competencias Matemdticas en forma global y dimeasiones, los
efectos en ¢l de su aplicacion a estudiantes de una institucion secundaria de Parcoy.

Luego de hacer las observaciones perimentes a los items, concluyo en las siguienies

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoraciin positiva Valoracitn negativa
MA) BA(Z) | AL FA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los ndicadores. x
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
Muy adecuado () Bastante adecuado | x ) A= Adecuado { | PA= Poco adecuado | )
Noadecuado { )

Trujillo, a los 20 diss del mes de Julio del 2022

)
(= S
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Dr. Jorge Lipez Urquiza

M s grato dingirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como cxperto para validar

el instrumento que adjunto denominado:

INSTRUMENTO DE LA VARIABLE COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA
MOVIMIENTO, disefiado por Puelles Luna Pauline Abdias v Silva Bocanegra Joel Mardogueo, cuyo
propdaito es medir. el nivel de logro y dominio de la competencia matensdtica RESUELVE PROBLEMAS
DE FORMA MOVIMIENTO el cual serd aplicado a estudiantes de UNA INSTITUCION
SECUNDARIA DE PARCOY, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados
aportes serdn de wiilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion

que sc realiza en los actuales momentos, tiulado:

HERRAMIENTAS VIRTUALES Y LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE FORMA MOVIMIENTO EN ESTUDIANTES DE UNA
INSTITUCION SECUNDARIA DE PARCOY

Tesis que serd presentada a la Universidad Catdlica de Trujille, como requisito para obtener el
Titulo profesional (o titulo de especialista - segin comesponda) de:

LICEMCIADG EN EDUCACION EN LA ESPECIALIDAD DE MATEMATICA Y FISICA

Para cfectuar la validacion del instrumento, usted debera leer curdadesamenic cada enunciado ¥
sus correspondientes altermativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,varas o
ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal v profesional del actor que respondaal
instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion. contenido, pertinenciay

CONZrUSNCia U oiro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

(iracias por su aporic

TS

Puelics Luna Paulino Abdias Silva Bocancgra Jocl Mardogueo
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WO D EPE T SOBEE |3 PEETINENCIA DE] INSTRIUMENTO

Imstreecinnes: Marque con una X en donde comesponde, goe. segin su oniterio. $i cumgple o
Mo cumple, |a coherencia entre dimensiones ¢ indicadones de la vanable en esudia

Varkahle

Dimensisnes

Inalicsdisres

N*de fem

COHERENCIA

| i

| errasmscnian
ks

Amecromicas

“HECTORICTE

Crraficmc

Lialirea el coeres
chcdmmin. @i ¥
necpoiin bt EcEEmes
IELIFETE & Archies
Lialira Fores de dehaic
somprtr vy dmcmhr
nlrmac o

Uelizs Meomaes &
idcfosis mavdl e o
dcxxrrollo do s irabage
Lidiza o Portalolio
|pocesm e evalimcse
2ic bovdios. s oni uckesryies |
Ulma Coegle Drive
{Lompariir archrres o
kncal -] rgle
cbnsrcom

Lalies el Ceolichn pars
mesdelar fgunas
goomdincas

1,134,558

Ll Audie
confcrcecn o pod
ick-fomica pars o
dewarrmillo de wes ol ases
Hisce [T =
¥idesrmnierencia
VIECTE, EOTUCE duranic
b class
Lixa
Lieqnls
Whats App

Lializn by prorares vartual

MCWPT, TORATL
Meei a

{ ccriir, mirocucr
IELIIEES 7 s e
pragle mape, sribblar

TARID

Plaiaforms de jusgos
cducalivi

Marejs Socraive
Mancya Siper Teackers
Touks

Mancja Kahooi
Mancys knorare
parmibicacion

Manca Sendimenicr

acia Ciwg

ILILL3, B0,
16,17, L1920,
2203

T3
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E\-.,“s‘_','.'-%'c'll
Modela objetos con Modela figuras al demostrar que 1.2
formas geométricas v ntiende la traslacion ¥ construccion
“ompetencia pus transformaciones.  de solidos
uelve
roblemas de
— IComunica su [Expresa su comprension sobre las 14
imiento lcomprension sobre las paracteristicas de las regiones
formas y relaciones  priangulares v las medidas de sus
lgeométncas. Jados.
IUsa estrategias ¥ Felecciona y combina estrategias 5.6.7
procedimientos para  para determinar areas de
jorientarse en el cugdriliteros, regones poligonales
espacio. regulares y regiones circulares.
lArgumenta Bustenta la relacion entre las £9

lafirmaciones sobre
relaciones geoméiricas.

propiedades de los cuadnliteros al
seleccionar la expresion que
determinara su drea e hipotenusa.
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Instruceinses de Evaluaciin de (tems: Coloque en cads casilla de valoracién la letra o
fitras cormespondiente o aspecto cualitative que. segin sy eriterio, cunsple o tribets coda Bem a
meadir os especios o dinensiones de la vonable en esiudio. Las valorciones son las sipmientes:

WA = Ay adecnads / 54 = Faremie adecwods C A = ddecuadlo ¢ 4 = Pace sdecaada /N4 = o adrcuado

Uategornias & cvaluar: Redaccidn, coniemdao, CONGrUEncin y coherencia en relacion o b vanable
de estadio. En la casilla de observaciones peede sugerir mejoras.

Frepualas s b e b 3| CEISETETECY
s | Trems N DRNEED
I A Xiomam e pade su maesino fraslader la flacha de] X

la imagen segin el vecior de iraslacitn {4 derecha
P mmibal, JCudl 4= las siguiestes  indgened
FepTesenia esle moyinkenn

< | Nikeer tiene 9 cobios ¥ desen construir un silido X
bon todos los cubitos., Ul sem s solido®

L Hi i}

Une con una lines cada Inmgalo con la propiedad X
poe |0 caracierin.

A). Uno de sus dngulos
Iniermos es ohimo

31 Todos s Angulos
Inienes son agudos

1. Un de sus Srgpaks
Imiemms a3 recie




ué altenmsstiva no representn |os medidas de los
pres. |ndios de un manguls
I 4 em, & emy  om

[ Yem, 4 cmy 5 om

Yem, 2 emy 2 om

| lem. 2 emy 5 om

‘n la imagen se chserva un terreno cundrangular
b poma. com forma de midnguloe, esie serd desinado
para. jandin y &1 reslo 5500 pErn CoNEnIT UG {ass
e 2 pisos. jen cudmto excede ¢l drea de la 2ona
Pestimada pars la comstreccidn de la casa o la del
jardin?

I 125080 meoros cusdrsdos i

- 1500 metros cusadrados
Ii 00 meres cusdredos
150 mieiros cusdrasdos

Realizs el procedimienio.

5

ey ayuda a su padre o consinir pecens poarm
hein de vidnio v tiene |s medida y fonma segiin la
v e, Bdemis OSGS LI BEJETG [N Tespmr
buyo didmetre nuide 10 em JCudmios centimetros
busdmdes de vidno empelamn en la confeccidn de

Hicha pecera?

[ | 1944 el

[ 13744 em2
15845 4 g2

1#40 em2
Lihﬁﬂpmr-ﬂlmlrﬂln

figemn represenin un sembrio de mgp, si la
zmreters tiene 10 metros de anchoe JOwé superficie
supa &l sembrio®
2910 metrosd] i

il

alles el precedimienin

expresidn (apotema) X | perimetre) permise
siemuingr ¢l drea de wn cundrado.
Verdadere. El cusdrads es un poli gomo
reguler, por tamin, ¢s oplicshls esin fGrmula.

Falzo. La dnice férmula para caloalar €]
dren de un cusdrads ¢ mahiplicor lado por
laidis.
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El Teorema de Pitagoras permite determinar la

hipotenusa de un rectangulo, si conocemos la

medida de sus catetos.

1. WVerdadero. El rectingulo se compone de
dos triangulos rectingulos congruentes.

2. Falso. La tnica formula para calcular el

drea de un rectangulo es multiplicar largo
por ancho.

[Total:

[

Evaluado por: (Apellidos vy Nombres) Dr. Jorge Lopez Urquiza

Jz 17908512 Fecha:20/07/2022 Firma.
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Mg. Martin Desiderio Vejarano Campos

Me es grato dinigirme a usted, a fin de solicitar su colsboracion como experto para validar

el instrumento que adjunto denominado:

INSTRUMENTO DE LA VARIABLE COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA
MOVIMIENTO, disefiado por Puelles Luna Pauline Abdéss v Silva Bocanegra Joel Mardoqueo, cuyo
propdsito es medir. el nivel de logro y dominio de la competencia matemdtica RESUELVE PROBLEMAS
DE FORMA MOVIMIENTO el cual serd aplicado a estudiantes de UMA INSTITUCION
SECUNDARIA DE PARCOY, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones v acertados
aporbes seran de wtilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion

que se realiza en los actuales momentos, titulado:

HERRAMIENTAS VIRTUALES Y LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE FORMA MOVIMIENTO EN ESTUDIANTES DE UNA
INSTITUCION SECUNDARIA DE PARCOY

Tesis que serd presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para obtener el
Titulo profesional {o titulo de especialista - segin corresponda) de:

LICENCIADO EN EDUCACION EN LA ESPECIALIDAD DE MATEMATICA Y FISICA

Para cfectuar la validacion del instrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada enunciado y
sus comrespondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,vanas o
ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal v profesional del actor que respondaal
instrumento. Se le agradece cualguier sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinenciay

CONErUEnCia U otro aspecto que se considere relevante para mejorar ¢l mismo.

(Gracias por su aporte

Puclles Luna Paulino Abdias Silva Bocanegra Joel Mardoquen

87



{5\$‘§' UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XV
F _-\. I_.-

LU0 O FAFE BT SOREE | A FEETINESCLA DFL INSTRIAENTO

Imnstrweclanes: Marque con una X en donde cormesponde, gee, segln su oniterio. 5§ cumple o
Mo cumple, la coherencia enire dimemsiones ¢ indicadoress de la voriable en esmidin

Warkahle

DEme naisnes

Indlicadir:s

N dle: feen

COHER
1

EMCLA
N

| erramsenion
i ks

Ampcromcas

SHELTORELE

Ceraficscwn

Lital e cl CorTn
clecdmmicn, vies ¥
recpion de  menEmes
IFLIPETE S, Archros
Lidirs Fores de dohatc
Pt v dmcmin
mlorrs o

Lides  Mersages &
icicionia mavil o el
Srsermollo de veirabaye
Ldizs & Poralolic
o & cvalimcson
S b oo o uchoeics |
Lislies Cegle Dwive
| ommpariir archress o®
kncal -3 Gasagle
cbosroom

LUabiza ol Ceolichr para

midiclar Aguns

FCCATEINCAE

1,234,548

Audie

e

Ll iea
confroecm o
iconica pars o
Srnmrmllo de wes closes
Hisce [T 2z
¥Wadeooonicreneia
viSETE, mevies durasie
b clasc
Lisa
Lioogls
Whots App

Llizd 13 s provares varianall

MNP AT
B exd o

| cecrir, irosucr
IFLANIECS 7 (Topas e
sgle maps. mrbblar)

TE®AD

Fistafnrmas de jucgos
cducalivom

Slamepy Soerae
Mancia Siper Teackens
ok

Mancia Kahoot!
Marcjs krarare
paribicacien

Marcy Sendimesicr

Masci Carg

INEAENTNLE
16 17,1 B9 0,
I 223%

T4 25 2627 13
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ICompetencia
resuclve
problemas de
ltorma,

I imiento

lafirmaciones sobre
relaciones geométricas.

propiedades de los cuadnlateros al
Eeleccionar la expresion que
ideterminara su drea e hipotenusa.

Modela objetos con Modela figuras al demostrar que 1.2
formas geometricas ¥ entiende la traslacion ¥ construccion

kus transtormaciones.  de solidos

)Comunica su [Expresa su comprension sobre las 14
jcomprension sobre las caracteristicas de las regiones

formas y relaciones  friangulares v las medidas de sus

lgeométncas, lados.

|Usa estrategias y Belecciona v combina estrategias 5.6.7
procedimientos para  jpara determinar areas de

jorientarse en ¢l cuadrilateros, regiones poligonales

lespacio. regulares v regiones circulares.

lArgumenta Fustenta la relacion entre las 59
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Instruceioses de Evaluaciin de items: Coloque en cads casilla de valoracién b letra o
fiiras comespondiente & aspecto cunlitative que, segin su critena, cunsple o tritems coda em o
medir los eEpecios o dimensiones de la vonable en estudio. Las valorciones son las sipaientes:

WA= Ay adecnadn / §4 = Sanawie adecsods A = ddecuadlo ¢ F4 = Poce sdecaada /KA = o adercuasfo

Categomas a cvaluar: Redace b, coniemida, CONGETUERCin Y coherencia en relacidn o la vanable
de espadio. En la caxilla de observaciones peede sugerir mejonas.

Frepanlas s b s b Ml s acEs
w | [ I DNEED
I | Xicmam ke pide su naesiro raslader la flecha de] X

o imagen segin el vecior de iraslacitn {4 derecha
P mribal, JCudl d: s siguicstes  imdgened
fepTesenia esle moyimbenns
L

| Ai

oo & o

< | Miker tiene 9 cabiios y desza construir un silido X
bon iodos los cubises, Ll sem ese solido®

i Hi i}

Line con una lines cada inmegpalo con la propisdad X
e | carmcierizn.

A Umo de sus dingulos
Iniermos o5 obimn

31 | odos s angulos
Iniermos son agudos

L1 Uno de sus Sk
Il &5 reic
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ué altenmsstiva no representn |os medidas de los
pres. |ndios de un manguls
I 4 em, & emy  om

[ Yem, 4 cmy 5 om

Yem, 2 emy 2 om

| lem. 2 emy 5 om

‘n la imagen se chserva un terreno cundrangular
b poma. com forma de midnguloe, esie serd desinado
para. jandin y &1 reslo 5500 pErn CoNEnIT UG {ass
e 2 pisos. jen cudmto excede ¢l drea de la 2ona
Pestimada pars la comstreccidn de la casa o la del
jardin?

I 125080 meoros cusdrsdos i

- 1500 metros cusadrados
Ii 00 meres cusdredos
150 mieiros cusdrasdos

Realizs el procedimienio.

5

ey ayuda a su padre o consinir pecens poarm
hein de vidnio v tiene |s medida y fonma segiin la
v e, Bdemis OSGS LI BEJETG [N Tespmr
buyo didmetre nuide 10 em JCudmios centimetros
busdmdes de vidno empelamn en la confeccidn de

Hicha pecera?

[ | 1944 el

[ 13744 em2
15845 4 g2

1#40 em2
Lihﬁﬂpmr-ﬂlmlrﬂln

figemn represenin un sembrio de mgp, si la
zmreters tiene 10 metros de anchoe JOwé superficie
supa &l sembrio®
2910 metrosd] i

il

alles el precedimienin

expresidn (apotema) X | perimetre) permise
siemuingr ¢l drea de wn cundrado.
Verdadere. El cusdrads es un poli gomo
reguler, por tamin, ¢s oplicshls esin fGrmula.

Falzo. La dnice férmula para caloalar €]
dren de un cusdrads ¢ mahiplicor lado por
laidis.
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9 |El Teorema de Pitigoras permite determinar la X
hipotenusa de un rectingulo, si conocemos la
medida de sus catetos.
1. Verdadero. El rectangulo se compone de
dos tridngulos rectangulos congruentes.
2. Falso. La fnica formula para caleular el
drea de un rectangulo es multiplicar largo
por ancho.
[Total: L

Evaluado por: (Apellidos y Nombres) Mg. Martin Desiderio Vejarano Campos

D.N.L: 18071089 Fecha:20/07/2022 Firma.
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Yo, Martin Desiderio Vejarano Campos, con Documento Nacional de [dentidad N° 18071089,

de profesion, Ing. De Sistemas, con grado de Magister en Educacion. Codigo de colegiatura 272139,
labor que ejerzo actualmente como Docente Estable en la Institucion LS.T.P “Erasmo Arellano
Guillen”, Pataz _ La Libertad

Por medio de [a presente hago constar que he revisado con fines de Validacion ¢l Instrumento denominado
INSTRUMENTO DE LA VARIABLE COMPETEMCIA RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA
MOVIMIENTO, cuyo  propésite  es medir el nivel conocimiento, uso en el aprendizaje de las competencias
Matemdticas en forma global y dimensiones, los efectos en el de su aplicacion a estudiantes de una institucion
seeundaria de Parcoy.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracidn pasitiva Valoraciin negativa
MA(3) |BA(Z) |A{l) | PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacidn total:
Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( x) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
Mo adecuado { )

Trujillo, a los 20 dias del mes de Julio del 2022

D.N.L: 18071089 Fecha:20/07/2022 Firma., .o cieresnnens
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Anexo 3: Validez y fiabilidad de instrumentos

Confiabilidad del instrumento que mide la variable herramientas virtuales

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 25 100,0
Excluido® 0 0

Total 25 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

958 28

Confiabilidad del instrumento que mide la variable competencia resuelve problemas

de forma movimiento y localizacion

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 25 100,0

Excluido® 0 0

Total 25 100,0
a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos

918 9
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Anexo 4: Base de datos

Base de datos de la variable herramientas virtuales

28

24 | 25 | 26 | 27

23

22

14 |{15| 16 |17 |18 (19|20 | 21

12|13

10| 1

9

8

No

10
1"

12
13
14
15
16
17
18
19
20

21

22
23

24
25
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Base de datos de la variable competencia resuelve problemas de forma movimiento y localizacién.

N°

10
1"

12
13
14
15
16
17
18
19
20

21

22
23

24
25
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Anexo 5: Matriz de Consistencia
HERRAMIENTAS VIRTUALES Y LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA MOVIMIENTO EN
ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION SECUNDARIA DE PARCOY.

(En  qué
medida el
uso de las
herramien
tas
Virtuales
se
relaciona
con la
competen
cia
resuelve
problema
s de

forma,

General:

Determinar la relacion entre el
uso de las herramientas
Virtuales con el nivel de
desarrollo de la competencia
resuelve problemas de forma,
movimiento de los estudiantes

de una institucion secundaria de

Parcoy, 2022.

Especificos:

= Identificar el nivel del uso de

las herramientas virtuales de

los estudiantes de una

General:

El uso de las herramientas
virtuales se relaciona
significativamente con el nivel de
desarrollo de 1la competencia
resuelve problemas de forma,
movimiento de los estudiantes de

una instituciéon secundaria de

Parcoy, 2022.

Especificos:
= El nivel del wuso de las
herramientas virtuales es alto de

los estudiantes de  una

Asincronic

as

Utiliza el correo
electrénico, envio y
recepcion de
mensajes imagenes,

archivos

Utiliza los Foros de
debate. compartir y

discutir informacion

Utiliza mensajes de
telefonia movil en el
desarrollo de su

trabajo
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movimien
to de los
estudiante
s de una
institucio
n
secundari
a de
Parcoy,
20227

institucion  secundaria  de
Parcoy, 2022.

Identificar el nivel de
desarrollo de la competencia
resuelve  problemas  de
forma, movimiento de los
estudiantes de una
institucion  secundaria de
Parcoy, 2022.

Determinar la relacion entre
las herramientas virtuales
con la dimension modela
objetos con formas
geométricas y sus
transformaciones de los
estudiantes de una
institucion  secundaria de
Parcoy, 2022.

Determinar la relacion entre

las herramientas virtuales

con la dimensién comunica

institucion secundaria  de
Parcoy, 2022.

El nivel de desarrollo de la
competencia resuelve
problemas de forma,
movimiento esta en un nivel de
logro  destacado de los
estudiantes de una institucion
secundaria de Parcoy, 2022.

El uso de las herramientas
virtuales se relaciona
significativamente ~ con la
dimension modela objetos con
formas geométricas y sus
transformaciones de los
estudiantes de una institucion
secundaria de Parcoy, 2022.

El uso de Ilas herramientas
virtuales se relaciona
significativamente con la

dimension comunica su

V.
Independie

nte

Herramient

as Virtuales

Utiliza Portafolio.
(proceso de
evaluacion de todos

los estudiantes).

Utiliza Google

Drive. (Compartir
archivos en linea) o

Google classroom.

Utiliza el GeoGebra
para modelar

figuras geométricas.

Utiliza Audio
conferencia o red
telefénica para el
desarrollo de sus

clases.

Hace uso de

Videoconferencia.

Lista
de

cotejo
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su comprension sobre las

formas y relaciones
geométricas de los
estudiantes de una

institucion  secundaria  de
Parcoy, 2022.

Determinar la relacion entre
las herramientas virtuales
con la dimensién usa
estrategias y procedimientos
para orientarse en el espacio
de los estudiantes de una
institucion  secundaria de
Parcoy, 2022.

Determinar la relacion entre
las herramientas virtuales
con la dimensiéon argumenta
afirmaciones sobre
relaciones geométricas de los
estudiantes de una

institucion  secundaria de

comprension sobre las formas y
relaciones geométricas de los
estudiantes de una institucion
secundaria de Parcoy, 2022.

El uso de las herramientas
virtuales se relaciona
significativamente  con la
dimensién usa estrategias y
procedimientos para orientarse
en el espacio de los estudiantes
de una institucion secundaria de
Parcoy, 2022.

El uso de las herramientas
virtuales se relaciona
significativamente ~ con la
dimensién argumenta
afirmaciones sobre relaciones
geométricas de los estudiantes

de una institucion secundaria de

Parcoy, 2022.

Sincroénicas

Gamificaci

on

videos, moviles

durante la clase.

Usa Skype, zoom,
Google Meet o
WhatsApp

Utiliza la pizarra
virtual (escribir,
introducir imagines
y mapas de google

maps, scribblar

Utiliza Socrative.

Utiliza Super

Teachers Tools
Utiliza Kahoot!

Utiliza knowre;

gamificacion
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https://www.socrative.com/
https://www.superteachertools.us/
https://www.superteachertools.us/
https://getkahoot.com/
http://knowre.com/

Parcoy, 2022.

V.
Dependient

(¢

Competenci
aresuelve
problemas
de forma
movimiento

y

localizacion

1.

2.

3.

4.

5. Mo
dela
objetos con
formas
geométrica
S y sus
transforma
ciones.
Comunica
su

Utiliza Mendimenter

Utiliza Canva

1. Modela figuras al
demostrar que
entiende la
traslacion y
construccion de
solidos

2. Expresa su

comprension sobre
las caracteristicas

de las regiones
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comprensio
n sobre las
formas 'y
relaciones

geométrica

S.

Usa
estrategias
y
procedimie
ntos para
orientarse
en el

espacio.

triangulares y las
medidas de sus

lados

. Selecciona y

combina estrategias

para determinar
areas de
cuadrilateros,
regiones
poligonales
regulares y

regiones circulares

. Sustenta la relacion

entre las
propiedades de los
cuadrilateros al

seleccionar la

Cuestio

nario
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Argumenta
afirmacion
es sobre
relaciones
geométrica

S.

expresion que
determinara su area

e hipotenusa.
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