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CAPITULO I: PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1. Planteamiento del Problema

Esta investigacién analiza como se pueden utilizar las infografias como método de
enseflanza en la escuela secundaria. Los estudiantes creardn infografias desde un punto de
vista pedagdgico para comprender mejor la transmision del conocimiento en la sociedad
actual. Con el uso constante de medios visuales, las pcrsmE constantemente buscan
educarse a si mismas a través de imdgenes. Ademds, buscan que sus instituciones educativas
brinden una educacion de alta calidad. Es fundamental que la tecnologia y la ciencia
cambiantes se incluyan en la discusidn cuando se habla de la cultura actual. Las creencias,
los estados emocionales, los comportamientos y las percepciones de las personas cambian
rapidamente g’raciaEIOS avances tecnoldgicos y la comunicacion masiva. Esto se debe a
que la movilidad de la informacion y los canales de comunicacion han aumentado
drasticamente la velocidad. La gente ya no se enfoca en temas especificos. En su lugar,
difunden informacién a través de miiltiples dreas temadticas con facilidad. Esto conduce a un
aumento en todo, desde la politica hasta el entretenimiento, asi como en el entorno general
de las escuelas. Las escuelas han cambiado drasticamente desde principios de la década de
2010. Se nccﬁtan nuevos métodos de educacién para superar el desafio de ser educados. Se
deben crear nuevos métodos de enseflanza para que el proceso de aprendizaje sea mads
interesante y menos tedioso para los estudiantes. Este cambio es necesario para que la
educacion funcione correctamente en lo que se refiere tanto a los estudiantes como a los

docentes.

Las infografias alientan a los estudiantes a concentrarse en el proceso al requerir un
trabajo mental mds intenso. También ayudan a los estudiantes a comprender su material mas
rdpido y reducen el estrés y la sobreestimulacion. Esto se debe a que las infografias fomentan
una mejor comprension a través del trabajo mental entre estudiantes y docentes en las
escuelas. Los alumnos de quinto grado de una escuela evaldan el uso de un recurso externo
que no es educativo. Las investigaciones demuestran que este recurso no&ducativo mejora
el proceso de aprendizaje y ensefianza. En consecuencia, es utilizado por los estudiantes de

la Institucion Educativa 14926 Partidor, Piura.




1.2. Formulacién del problema

1.2.1. Problema General

(De qué manera la infograffﬁ)mo herramienta didactica influye en el aprendizaje

en los estudiantes de ler y 2do afios de secundaria de la L.E. 14926, Partidor — Piura?
1.22. Problemas Especificos

(Degqué manera la infografia como herramienta didactica en su dimensién ilustracion
influye en el aprendizaje en los estudiantes de ler y 2do afios de secundaria de laL.E. 14926,

Partidor — Piura?

(De qué manera la infografia ﬁ)mo herramienta diddctica en su dimension
organizacion de la informacion influye en el aprendizaje en los estudiantes de ler y 2do afios

de secundaria de la L.E. 14926, Partidor — Piura?

(Dg qué manera la infografia como herramienta didéctica en su dimensién retencién
influye en el aprendizaje en los estudiantes de ler y 2do afios de secundaria de laL.LE. 14926,

Partidor — Piura?
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1.3. Formulacién de Objetivos
1.3.1. Objetivo General

Determinar la influencia que posee la infografia como herramienta diddctica en el
aprendizaje en los estudiantes de ler y 2do afios de secundaria de la L.E. 14926, Partidor —

Piura.
1.3.2. Objetivo Especifico

Determinar la infﬁencia que posee la infografia como herramienta diddctica en su
dimension ilustracion en el aprendizaje en los estudiantes de ler y 2do afios de secundaria

de la LE. 14926, Partidor — Piura.

Determinar la influencia que posee laﬁlfograffa como herramienta didactica en su
dimensién organizacién de la informacién en el aprendizaje en los estudiantes de ler y 2do

afos de secundaria de la LE. 14926, Partidor — Piura.




Determinar la irﬁuencia que posee la infogratia como herramienta didactica en su
dimensién retencion en el aprendizaje en los estudiantes de ler y 2do afios de secundaria de

lalE. 14926, Partidor — Piura.

1.4. Justificaciéon de la investigacién

Esta investigacion surgié porque los educadores querian usar infografias en sus
clases. Creen que estos cuadros son herramientas educativas que deben incluirse en el
sistema educativo nacional. Es por eso que estin impulsando la reforma con el significado
educativo de las infografias. El hombre posee naturalmente la capacidad de aprender a través
de su cerebro, lo que lo pone a la par con todas las demads especies del mundo. Esta habilidad
intrinseca significa que el hombre aprende naturalmente habilidades y destrezas que
satisfacen sus necesidades. Esto le permite entrar en contacto con un conocimiento tnico y
comprender cémo usarlo. Lozzada y Ruiz afirman que los docentes que utilizan estrategias
didicticas comunican sus conceptos educativos clave a sus alumnos, deben ser creibles y
titiles. Esto les ayuda a comprender mejor los nuevos conocimientos y la comprension, asi

como a desarrollar nuevas competencias.

Las infografias tienen muchos usos fuera de la educacidn; estos incluyen el periodismo y la
educacion. Actualmente, no hay muchos beneficios de usar infografias en entornos
educativos. Las infografias brindan beneficios educativos mds alld de simplemente verse
bonitas. Ayudan a los educadores a compartir datos y aumentar la comprensién del material.
Es por esto que muchas instituciones educativas fomentan el uso de infografias en su

creacion.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes de la investigacién

Antecedentes Internacionales

Argoty et al. (2018), En su trabajo de investigacion con tesis aprobada por la
Universidad del Cauca-Colombia, investiﬁdores examinaron la infografia como método de
enseflanza para ensefiar sobre genética a estudiantes de octavo grado de tres instituciones
educativas del Valle del Guamuez. Laéoblacién de investigacion fue de 65 estudiantes,
implementando hallazgos para mejorar los métodos de ensefianza y el conocimiento de los
estudiantes sobre genética. Los investigadores encontraron que las infogratias mejoraron la
comprensién de los impulsos genéticos por parte de los estudiantes en un 25 %. Los
investigadores descubrieron varias fortalezas, debilidades y temas que se habian considerado
al crear EP relacionadas con las ciencias naturales a través de su analisis de las 3 octavas
clases. Esto los llevé a desarrollar estrategias pedagégicas basadas en infografias que

pudieran ayudar a los estudiantes a comprender mejor el proceso educativo.

1
Al Mohammadi (2017) en su articulo Effectiveness of Using Infographics as an

Approach for Teaching Programming Fundamentals on Developing Analytical Thinking
Skills for High School Students in the City of Makkah in Saudi Arabia manifiesta que, para
implementar un disefio cuasi-experimental, se trabajé con dos grupos de 32 estudiantes cada
uno del primer afio de secundaria. Un grupo actud como confrol, mientras que otro
implementd un proyecto basado en ensefiar a los estudiantes a usar programas virtuales.
Ambos grupos experimentales crearon infografias utilizando su proyecto. En comparacion,
el enfoque tradicional fue adoptado por un grupo como control. Se realizé un test en el que
ambos grupos fueron evaluados en base a sus resultados. Esta prueba concluyé que los
estudiantes del grupo experimental demostraron una mejor C(ﬁorensién de varias ideas y
temas. La puntuacién media de este grupo fue de 10 puntos. Por el contrario, el grupo de

control obtuvo 4,28 puntos de media.
Baglama, Yucesoy y Uzunboylu (2017) en su articulo Can Infographics Facilitate the

Learning o Individuals with Matematical Learning Ditficulties? Con la ayuda de varios
investigadores, se adopté un enfoque cualitativo para determinar los posibles beneficios y
usos de una técnica multimodal propuesta. Esto condujo al desarrollo de un método

infografico digital educativa para estudiantes con discalculia matemadtica. Segin sus




hallazgos, este méado les permitié aprender sobre temas en las escuelas que generalmente
resultan dificiles. la memorizacion de la informacién, el buen rendimiento y una mejor

actitud receptiva.

Bicen y Beheshti (2017) en su articulo The Psychological Impacwf Infographics in
Education Las infografias son muy populares entre los estudiantes de la Facultad de
Educacion de Near East University. Se agregaron a una prueba que anteriormente solo
contenia preguntas demograficas. Los resultados de esto fueron dos pruebas separadas: una
centrada en la demografia y otra basada en preguntas cerradas para analizar infografias. Un
alto porcentaje de estudiantes (83,7 %) considero que la infografia mejoro su capacidad para
comprender textos, mejorar la creatividad, motivar, mejorar las habilidades de comunicacién

y potenciar la imaginacidn.

habak (2017) en su articulo de investigacion Effects of Infographics on Student
Achievement and %Jdents’ Perceptions of the Impacts of Infographics. Segiin un disefio
cuasi-experimental con dos grupos de 165 estudiantes de pregrado, un grupo fue el control
y el otro grupo fue el experimental. Ambos erandle la Universidad Isldmica Al-Imam
Mohammad Ibn Saud. El grupo de control tenia 82 estudiantes, mientras que el _grupo
experimental tenfa 83 estudiantes. Después de un pretest y un postest, el 90,6% de los
estudiantes del grupo experimental dijeron que se beneficiaron del uso de infografias en sus

pricticas educativas.

Antecedentes Nacionales

Arias (2019), en su trabajo exploro los datos recopilados con un enfoque cuasi-
experimental y creando una investigacién cuantitativa con un enfoque en el aprendizaje en
la escuela sccundaria.ﬂi estudio incluyd a 29 participantes y utilizé infografias como
herramienta de apoyo para mejorar la comprension lectora entre los estudiantes. En este
estudio, los resultados indican que las infografias tienen una relacion positiva y significativa

n la comprensidn lectora. Esto significa que los programas de infografia pueden mejorar
las habilidades de comprension lectora de los estudiantes. Ademas, el investigador concluyé
que el objetivo principal de este estudio era determinar el efecto de las infografias en nifios
de dos afios de 1.E. 8180 Celso Lino Ricardo Comprensﬁn lectora de los alumnos. Esto se

debié a que cuando programan infografias, la prueba de comprension de lectura de los




estudiantes tiene un promedio de 16.2414, que es mucho mds alto que cuando solo

programan sin probar.

Cruz y Martiarena (2019), en su trabajo de investigacion Los investigadores
sugirieron comprender y utilizar infﬂaaffas en tres disciplinas: economfa, geografia e
historia. Esta leccion la crearon para 9 estudiantes de secundaria de la Rosa de América de
Camanti Quincemil Regién Cusco 2018. Realizaron una investigacion no experimental
cuantitativa con un disefio de investigacion no experimental %ﬁico, descriptivo y una
poblacién de 350 estudiantes. En apoyo de su investigacion, los resultados del estudio
muestran que los estudiantes adquieren habilidades de aprendizaje a través del desarrollo
infografico y la geografia histérica. Ademas, esto llevo a la conclusion de que la creacion de
infografias ayuda a los cstl&iantes a desarrollar sus habilidades y destrezas. Lo mismo
ocurrié con la estudiante de primer afio de secundaria del programa “Rosa de América” en

Camanti — Quince mil Region Cusco 2018.

Bazin et al. (2018), En su estudio, afirma que utilizo un enfoque cuasi-experimental
luego de recopilar datos a través de una investigacion con un patrén causal. Probd a 18
alumnos de quinto grado como muestra; 10 estudiantes actuaron como grupo de control,
mientras que 8 estudiantes actuaron como grupo experimental. Los resultados de esta prueba
aplicaron sesiones de aprendizaje a infografias implementadas en el grupo experimental.
Después de esto, evaluaron a los grupos en un examen que midié los niveles de comprension
literal e inferencial. Este examen determind que el 62.5% del grupo logrd los resultados
esperados y el 37.5% realizé un trabajo excepcional. Esta investigacién se alinea con la

nuestra al implementar talleres usando un grupo de control y un grupo experimental.

Escobar (2017) Para una tesis de grado se realizd una investigacion sobre la
correlacidn entre la infograffa y el conocimiento sobre un tema especifico. El sujeto son
estudiantes de secundaria de Los Olivos, Lima Norte; 2017. La investigacidn utilizé métodos
de recoleccién de datos correlacionales no experimentales porque busca recolectar
respuestas a preguntas a través de encuestas. Estas preguntas se relacionan con un solo tema
y utilizan la técnica Snow%ll para evitar que las probabilidades influyan en los resultados.
Los datos ﬁ recolectaron en los puntos de entrada y salida de la escuela para su andlisis. Se
descubrié que existe una relacion positiva entre el conocimiento de los estudiantes sobre el
sacrificio Moche y el uso de infografias. Esto conduce a un pensamiento mds creativo y una

comprensién mas profunda del material.




2.2. Bases tedrico Cientificas
Infografia

Las infografias derivan originalmente de la palabra “infografia”. Estas son
representaciones visuales de informacién con una historia de fondo compleja que se remonta
a los jeroglificos de Egipto. En la década de 1980, mas personas comenzaron a utilizar
infografias como herramienta de enseflanza. Estas presentaciones visuales involucran

imagenes e informacion relacionada con los temas de una historia.

Este recurso educativo ayuda a los estudiantes a comprender conceptos e ideas a
través del pensamiento creativo, emocional, artistico y reflexivo. También aumenta el

enfoque mental de los estudiantes y el enfoque de la clase al reforzar las lecciones.

Las infografias se pueden utilizar tanto en entornos periodisticos como educativos.
Como afirma Mufoz (2014), se pueden utilizar para mostrar historias, explicar eventos y
situaciones, describir procesos y mas. Estos grificos incluso se pueden usar para exponer
informacidn y captar la atencién de los estudiantes para que puedan absorber mejor la

informacidn.

Para crear una infografia, el autor describe cuatro pasos importantes. Estos son
recopilar informacién, analizarla, organizarla de manera ldgica y elegir las fuentes e
imagenes que se utilizardn. Después de esto, se debe crear un boceto preliminar para elegir
los colores y elegir otros elementos de la infografia. A continuacidn, el creador elige un tipo
especifico de infografia, como un grifico de barras o un grifico circular, y decide el texto y

las imdgenes que se utilizardn.

Debido a la creciente popularidad de las imdgenes en la cultura actual, una
generacion mds joven ha comenzado a prestar mas atencion a la cultura de la imagen. Por lo
tanto, Dusenberry, H%er y Robinson (2015) creen que los maestros de escuela deben
mejorar sus métodos de ensefianza para satisfacer las necesidades de sus alumnos. Estos
estudiantes deben poder procesar miiltiples formas de informacién, incluida la informacién
digital, a través de una pedagogia multilingiie. En consecuencia, los profesores deben utilizar

los métodos pedagdgicos sugeridos.

Los profesores necesitan hacer ajustes a sus métodos y recursos cuando aprenden

sobre un universo visual. Mediante el uso de infografias, pueden transmitir informacién de




una manera mds facil de entender. Minervini (2005) afirma que las nuevas tecnologias
cambian la vida y el pensamiento cotidianos de las personas. Esto lleva a los educadores a
crear sistemas educativos que faciliten lﬁomprensién de la informacién al permitir procesos

de comprension en medio de la enorme cantidad y densidad de informacion en la sociedad.

Aguirre, Valencia y Morales (2014) afirman qﬁla infograffa tiene un potencial

comunicativo e interactivo como recurso diddctico para su uso en el proceso de enseflanza-
aprendizaje. Recomiendan que los educadores aprovechen sus habilidades interactivas y
comunicativas adaptindolas a necesidades especificas. Estas necesidades deben incluir las
necesidades pedagdgicas de los alumnos, asi como los objetivos que quieren lograr con una
infografia. Adicionalmente, sugieren elaborar infografias para que puedan reforzar los

procesos de aprendizaje.

Valero y Ferreres de 1995 y 2001, respectivamente, afirman que reunir miltiples
formas de utilidad y visuales es una caracteristica comiin de esta estrategia multimodal.
Como sefiala Gutiérrez, estas caracteristicas incluyen sintetizar informacién priorizando y
reemplazando texto con resumen o sustitucion de informacidn c& sustitucion. Ambas
acciones ayudan a los maestros a mejorar su cognicién y aprendizaje a través de los procesos
de ensefianza y aprendizaje. Las infograffas pueden facilitar la comprensién de un escrito al
combinar texto e imdgenes. Esto se debe a que las infografias combinan imdgenes y texto
para crear un mayor efecto educativo. Como se muestra en la pagina 16, las infografias
pueden impulsar las habilidades de comunicacién de las personas, tanto de la persona que

las crea como de la persona que las ve.

Las infografias se pueden clasificar en términos generales en tres categorias, segiin
Colle (2004): cientificas o técnicas, noticias o periodisticas y difusion. Ademads, el autor
destaca que las infografias se utilizan principalmente en la pedagogia, la publicidad y las
empresas; Minedu (2016) destaca otras aplicaciones. Una infografia tipica se compone de
las siguientes partes: un titulo, una explicacién, datos o hechos y otros disefios (como colores

y fuentes) que ayudan a transmitir el mensaje.

e Titular. El concepto o tema subyacente se especifica en el encabezado.

e Texto. El texto proporciona una descripcién general de lo que la imagen no muestra.




e Cuerpo. Estadisticas, mapas, tablas y otras imdgenes funcionan como partes del
cuerpo. Son la forma en que se transmite la informacion a través de nuestro nervio
optico.

e Fuente. La fuente indica de donde proviene la informacidn.

e Crédito. El creador de la infografia se acredita como autor. Ademads, se destaca el

disefio y la investigacion.
Dimensiones de la infografia

La combinacién de diferen[& piezas de informacién e imdgenes a través de una
representacion visual funciona bien en el aula para ayudar a los estudiantes a comprender el

tema en cuestion y desarrollar habilidades para seguir aprendiendo.

1. Infografia como ilustracién. Las infografias utilizan imdgenes, grificos o
fotografias para transmitir informacién de manera efectiva. Es por eso que usamos
una infografia en nuestro trabajo; no pretende agregar estética, sino proporcionar
explicaciones concisas y claras. Como afirma Zuleta (2017), es por esto que las
infografias contienen titulos, etiquetas y leyendas. Ademds, los argumentos en las
infografias son inevitables: son la explicacién, el titulo y el pie de foto. La
informacion en forma escrita es solo una parte de un articulo de investigacion
completo. Las imdgenes y otros elementos no textuales %ldan a desglosar el texto y
demostrar la informacidn que contiene. Esto mejora la comprensién del texto y
facilita la realizacién de investigaciones complementarias. Tarde o temprano, las
personas siempre querrdn saber mds sobre un tema debido a las imdgenes que
contienen. Por eso, Anijovich cree que el estudio de las imagenes es una prictica
comin. Sefala que las imdgenes contienen "puertas al conocimiento y opciones

infinitas" que despiertan la imaginacién e influyen en los pensamientos internos.

2. Infografia como organizacién de la informacién. Cruz (2019) afirma: “Las
infografias son un conjunto de declaraciones que transmiten hechos o informacién
para que el piiblico los entienda. Son ttiles para expresar ideas, conceptos o datos de
forma estructurada para que la audiencia pueda entenderlos. Las infograffas ayudan
a analizar la investigacién en el corazon de una idea o concepto. También son clave
para estructurar ideas y comunicarlas de una manera que tenga sentido para la

audiencia. Esto se debe a que las infografias ayudan a las personas a organizar y




estructurar la informacién para comprenderla mejor. Uno de los beneficios mas
destacados de la infografia es su capacidad para representar ideas visualmente; los
estudiantes pueden usar infografias como herramienta al crearlas. Al crear una
infografia, los estudiantes deben considerar la organizacion y la jerarquia al crear
diferentes secciones y subsecciones de su trabajo. Esto hard que su trabajo sea mas

facil de digerir y comprender por parte de la audiencia.
3. Infografia como retencion. Debido_a la velocidad del procesamiento de la

informacidn y la naturaleza cambiante de la ciencia y la tecnologia, la sociedad actual
presenta un desafio importante para los educadores. Los estudiantes necesitan acceso
a material que les ensefie como analizar, clasificar y sacar conclusiones de manera
efectiva. Esto se debe a que el ritmo de creacion de conocimiento requiere un tlujo
constante de nueva informacién. La combinacién de componentes visuales con texto
complementario hace que la experiencia de lectura sea mds interesante e informativa.

Esto se logra a través de una visualizacion grifica colaborativa de datos.
Aprendizaje

Educar a alguien requiere una comprension general de muchos comportamientos
diferentes. Los iaentos de definir este concepto han arrojado resultados inconsistentes

durante décadas. La definicién mds aceptada es:

e Los cambios en el comportamiento persisten después de la experiencia.

e (Cambio en la forma en que uno procesa la informacién debido a la experiencia.

Epistemologia del aprendizaje

-

Heredia y Sanchez estudiaron la ultima materia titulada “Filosofia”. Esto implico adoptar

una vision psicoldgica del aprendizaje segin el articulo de 2013 de Heredia y Sanchez.

Actualmente, existen muchas teorias sobre el conocimiento. Algunos se enfocan en los
aspectos permanentes y universales del conocimiento, mientras que otros se enfocan en
su naturaleza interrelacionada y situacional. Los epistemélogos creian que la adquisicién
de nuevos conocimientos no imponia limitaciones al aprendiz: una vez que se obtenian
los co&cimientos, no se requeria mas estudio. Sin embargo, los pensadores modernos
creen que el conocimiento esta en constante cambio y evolucién, no es un punto tnico

en el tiempo sino un proceso continuo. Las ventajas de las teorias del aprendizaje estdn




respaldadas por tres tendencias en epistemologia. Algunos criticos de la teoria pueden
cuestionar su base epistemoldgica debido a la popularidad de este movimiento. Estos

cambios de estdtico y pasivo a dindmico y activo se explican a continuacién.

e El objetivismo afirma que el sujeto del conocimiento no es lo mismo que el objeto
que se conoce. En cambio, la teoria cree que el conocimiento es externo al sujeto y
se considera separado de él.

e Las personas que tienen la creencia de que la realidad es creada por la persona que
la experimenta se llaman "interpretacionistas”. Creen tanto en el idealismo como en
el racionalismo.

e El pragmatismo es la creencia de que el conocimiento es imposible de alcanzar. Esto

a menudo lleva a las personas a creer que el conocimiento es solo temporal.

Factores que intervienen en el aprendizaje

Huaman (2009) afirma que la psicologia estd intimamente relacionada con la educacion.
La idea de que el aprendizaje estd conectado con la educacién es parte de la
escolarizacion formal, aunque la educacién no estd contenida tinicamente en el campo
educativo. Ademds de esto, el plan de estudios también incluye tres componentes
principales: pro%qores, estudiantes y conocimientos. Existen consideraciones
adicionales para cada aspecto de la equidad. Cada uno tiene una historia social y
psicolégica distinta que afecta al grupo y sus necesidades. Entwistle (1988) explora
aspectos espirituales y sociales en su aprendizaje sistemdtico. También afiade un

elemento extra importante: la familia.

Teoria y filosofia del aprendizaje
Segin Schunk (2012) todos los enfoques del conocimiento y su interaccion con el

entorno son logicos y practicos, basados tanto en las ideas cientificas modernas:

A) Laracionalidad: Platén creia que nuestras mentes provienen de nuestros corazones,
sin tener en cuenta la informacién que contienen. Fundé una escuela de pensamiento
llamada Escuela Légica, que consideraba muy importantes las diferencias en el alma y
la materia. La razén es porque creia que las ideas provienen de las emociones y no del
pensamiento. También dijo que obtenemos conocimiento a través de nuestras mentes y

hechos a través del conocimiento.




B) A diferencia del racionalismo, La cuestion del conocimiento frente al problema sigue
siendo ambigua para los descendientes de Platén. Esto confunde a la filosofia debido a
la creencia de que cualquier idea equivale al mismo nivel de comprensién. Aristételes
creia que el cerebro filtra naturalmente toda su informacion a través de la lente de las
emociones. Esto conduce a falsas impresiones de la realidad, por lo que no creia en dar
rienda suelta al pensamiento. Por el contrario, creia que el conocimiento externo
proporcionaba su forma a nuestro intelecto. Y en cuanto a la memoria y el entendimiento

humanos, Aristételes sostenia que los sucesos externos proporcionan estas cualidades.

Dimensiones del aprendizaje

Como Zelaya (2014) discute diferentes perspectivas sobre el proceso de aprendizaje,

consideramos estos aspectos:

1. Dimension conocimientos. Comprender el proceso de comunicacién entre uno
mismo y el mundo exterior es un elemento esencial del aprendizaje. La comunicacién
con el mundo exterior es vital para la comprensién de la intcnciéﬁle comprender el
objeto de estudio; por eso es necesario un entorno de grupo. Los conocimientos
adquiridos a través del proceso de aprendizaje se recopilan mediante la observacion,
la recopilacién de hechos a través de la memoria, la aplicacién de juicios e incluso la
participacién en discusiones. Estos cambios en el conocimiento se complementan

entre si e impactan en como se organiza y comparte el conocimiento general.

Alavi & Leidner (2003) La informacién puede definirse como datos precisos,
personales y subjetivos, relativos a conceptos, procedimientos u observaciones, y
utiles. Esta definicion tiene en cuenﬁicnos elementos de la mente del individuo,
como ideas, juicios y observaciones. El procesamiento de la informacién en la mente
de uno la convierte en informacion, que luego se expresa a través de diferentes formas

electronicas de texto, audio o comunicacion escrita.

2. Dimension capacidades. Para Ausbel (1978) El potencial para el pensamiento, la
comprensién y la comprension existen en cada ser vivo. Para seguir evolucionando,
estas habilidades innatas deben ser cultivadas. Esto lleva tiempo, asi como los
métodos adecuados de instruccidn. El almacenamiento de datos no es igual a la

comprension de datos; la aplicacion adecuada en diferentes situaciones no viene con




la educacion. Los datos que se aprenden deben entenderse en un nivel cognitivo, lo

que implica reconocer la importancia del significado.
3. Dimension actitudes. Saavedra (2001) define actitud como “la tendencia a

realizar acciones positivas 0 negativas sobre una persona, idea o situacién que tienen
un impacto significativo en el comportamiento”. Como se define en la misma pagina
del libro, la actitud es "la tendencia a actuar positiva o negativamente hacia una
persona, situacion o idea". Una perspectiva psicoldgica del comportamiento
6irmarfa que no es un comportamiento real en si mismo sino una tendencia basada
en la experiencia, la cognicion y el proceso emocional que promueve, guia y

estabiliza la personalidad.
2.3. Definicion de términos Basicos

Aprendizaje: La adquisicion de conocimiento e informacion a través de los sentidos se
conoce como inspiracidn. Este proceso implica el aprendizaje de valores, actitudes,

habilidades e informacién.

Cognitivismo: Un estudiante debe entender como organizar y almacenar informacién en su
memoria. Ademds, el alumno debe preocuparse por comprender cémo piensan otras

personas.

Comportamiento: Lés comportamientos son las respuestas de las formas de vida a su

entorno; provocan el comportamiento y el habla en cada espacio.

Confianza: Confiar en tus habilidades y talentos, no de manera engreida, es la interpretacion
correcta de la confianza en ti mismo. Las personas seguras saben que son capaces; no se
sienten superiores a otras personas. Sentirse asf les permite estar en paz consigo mismos y

con el hecho de que son buenos.

Desarrollo cognitivo: Los seres humanos desarrollan un ﬁcimiento intelectual y mental a
través de los sistemas educativos. Estos sistemas permiten que las personas aprendan nuevas
habilidades que Bs permitan comunicarse y comprender la verdad de manera efectiva. Es
por esto que el desarrollo intelectual o mental creciente se considera el comienzo de la
capacidad intelectual. Una de las partes mas importantes de la inteligencia es la inteligencia

misma.




Ensefianza: Varias empresas comparten informacion, tecnologia, estdndares y habilidades a través

de diferentes métodos. Estos métodos varian segun el apoyo de varios factores.

Infografia comparativa: Muestra las diferencias entre ciertos cambios o cosas a través de una tabla

con medidas.

Infografia: Un diplomado es un campo de estudio que se centra en la creacién de modelos de
informacién visual para transmitir mejor lainformacion, asi como en la interpretacion de textos de

manera visual. Emplea mas medios auditivos y visuales que simples diagramas.
2.4. Formulacién de Hipdtesis
2.4.1. Hipétesis General

Ho. La infografia como herramienta diddctica no influye significativamente en el
aprendizaje en los estudiantes de ler y 2do afios de secundaria de la LLE. 14926, Partidor —

Piura.

Ha. La infografia como herramienta diddctica influye significativamente en el
aprendizaje en los estudiantes de ler y 2do afios de secundaria de la L.E. 14926, Partidor —

Piura.

2.4.2. Hipotesis Especificas

Ho.La infogra&a como herramienta diddctica en su dimensién ilustracién no influye
significativamente en el aprendizaje en los estudiantes de ler y 2do afios de secundaria de la

LE. 14926, Partidor — Piura.

Ha. La infogrﬂ‘a como herramienta didéctica en su dimensién ilustracion influye
significativamente en el aprendizaje en los estudiantes de ler y 2do afios de secundaria de la

LE. 14926, Partidor — Piura.

Ho. La infograffa como herramierﬁl diddctica en su dimensién organizacién de la
informacion influye significativamente en el aprendizaje en los estudiantes de ler y 2do afios

de secundaria de la I.E. 14926, Partidor — Piura.

Ha. La infografia como herramierﬁ diddctica en su dimensién organizacion de la
informacidn influye significativamente en el aprendizaje en los estudiantes de lery 2do afios

de secundaria de la I E. 14926, Partidor — Piura.




Ho. La infogrﬁfa como herramienta didactica en su dimensién retencion influye
significativamente en el aprendizaje en los estudiantes de ler y 2do afios de secundaria de la

IE. 14926, Partidor — Piura.

Ha. La infogrﬁfa como herramienta diddctica en su dimension retencién influye
significativamente en el aprendizaje en los estudiantes de ler y 2do afios de secundaria de la

LE. 14926, Partidor — Piura.

2.5. Operacionalizacién de Variables




1.1.Definicion operacional

Variables | Dimensiones Indicadores Instrumento
Independie | Para Use imagenes u obras de arte educativas cuando | Encuesta de
nte: Uso de | organizacidn publique contenido. infografia
la de la
infograffa. | informacién Obtenga instrucciones del instructor.

Crear o disefiar infografias.
TNustracidn Crear infografias requiere clasificar datos.
Connotar algo es transmitirlo al publico.
Determinar los aspectos mas importantes del
tema a través de la investigacion.
Retencién Su dificultad los hace dificiles de ensefiar.
Recopilan informacién, abordan desafios y toman
decisiones.
Maneja datos extensos a través de medios
visuales.
Dependien | Conocimiento | Puede almacenar informacion en su cerebro.
te:
Aprendizaj Se revela el acto de educar a otros a través de los
e de los conocimientos adquiridos.
estudiantes.

Averigile qué nuevos métodos de aprendizaje
estan disponibles haciendo preguntas.

Capacidades Muestra tus rasgos Unicos de personalidad.
Presente la integracion con una pantalla y un
efecto animado.

Las habilidades se mejoran con este elemento.

Actitudes Entienden sus sentimientos antes que nadie.

Afirmar la camaraderia a través de las acciones.

Da un gran valor al prestigio de sus compafieros.
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CAPITULO III: METODOLOGIA

3.1. Tipo de investigacién

El tipo de investigacion es cuantitativa y no experimental, para (Carrasco, 2005),
Para comprender las interacciones sociales y construir nuevas teorias, los investigadores
realizan investigaciones bdsicas para crear nuevos conocimientos. Este eﬁl tipo de

investigacion que explora como las personas interactiian entre si en un entorno social.

3.2. Enfoque de investigacion

La investigacién es cuantitativa, conforme a lo sefialado por (Silvestre y Huaman,
2019), Este proyecto utiliza el método cientifico porque comienza con la identificacion de
un problema y luego propone hipdtesis para ser probadas a través del andlisis estadistico.

Estos se utilizan luego para obtener resultados.

3.3. Diseiio de investigacion
Debemos determinar que el disefio de investigacion es Basico es no experimental, es descriptivo.
3.4. Poblaciéon, muestra y muestreo

Poblacion. Muestra. Arias %06) Para determinar una poblacion, un estudio necesita
definir su sujeto. Esto se debe a que la determina“é] de los objetivos de la investigacién y la

biisqueda de una solucidn al problema determinan la poblacién.

La poblacion esta constituida por 65 estudiantes de las aulas de ler y 2do afo de secundaria

delal.EI.N° 14926 — Partidor del distrito de Las Lomas, provincia de Piura, departamento de Piura,
Perti. Se tomo6 al 100% de la poblacién (65 estudiantes de los afios mencionados como la unidad de
andlisis), como muestra en este estudio. Participaron 32 estudiantes del ler afio de secundaria y 33

estudiantes del 2do afio de secundaria de LE 1. N° 14926 — Partidor.

3.5. Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Técnicas. Para recoger informacion de la unidad de anilisis se utilizard como técnica la

encuesta.

Instrumento de investigacion. Como instrumento el Cuestionario de Infogratia.

3.6. Técnica de procesamiento y analisis de datos

Para este estudio, se utilizo el aplicativo SPSS version 25 y la estadistica de
investigacion descriptivaO02E
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CAPITULO IV: RESULTADOS

4.1. Presentacion y anilisis de resultados

Después de aplicar el cuestionario a los estudiantes del primer y segundo grado de

secundaria, se llegé a los siguientes resultados después de hacer uso del aplicativo SPSS 25.

Tablal

Su profesor utiliza carteles y bocetos educativos para llevar a cabo la clase.

. Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje )
valido acumulado
Siempre 50 77% 77% 77%
Casi siempre 10 15% 15% 92%
A veces 3 5% 5% 97%
Valido
Casi Nunca 2 3% 3% 100%
Nunca 0 0% 0%
Total 65 100% 100%
Figura 1
Su profesor utiliza carteles y bocetos educativos para llevar a cabo la clase.
Tabla 01
60
50 7%
40
30
50
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0 = 0%
Siempre Casi siempre A veces Casi Nunca Nunca

W Seriesl M Series2

Nota: Resultado aplicativo SPSS 25




Segtin la tabla 1 y figura 1 se realizo la encuesta a 65 estudiantes e los cuales el 77%

que representa a 50 estudiantes indica que siempre se utiliza carteles y bocetos educativos
en clase, el 15% que representa a 10 estudiantes indica que casi siempre se utiliza carteles y
bocetos educativos en clase, el 5% que representa a 3 estudiantes indican que a veces se
utiliza carteles y bocetos educativos en clase. el 3% que representa a 2 estudiantes indica

que casi nunca se utiliza carteles y bocetos educativos en clase.

Tabla 2

Estudiar en base a las imdgenes iconogrdficas que elijas es mds efectivo.

' ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
Siempre 45 69% 69% 69%
Casi siempre 15 23% 23% 92%
A veces 4 6% 6% 99%
Valido
Casi Nunca 1 2% 2% 100%
Nunca 0 0% 0%
Total 65 100% 100%
Figura 2
Estudiar en base a las imdgenes iconogrdficas que elijas es mds efectivo
TABLA 02
B Series1l M Series2
I
SIEMPRE CASI SIEMPRE A VECES CASI NUNCA NUNCA

Nota: Resultado aplicativo SPSS 25




Segtin la tabla 2 y figura 2 se realiz0 la encuesta a 65 estudiantes de los cuales el 69%

que representa a 45 estudiantes indica que siempre estudiar en base a las imdgenes
iconogréficas que elijas es mds efectivo en clase, el 23% que representa a 15 estudiantes
indica que casi siempre estudiar en base a las imdgenes iconogrificas que elijas es mas
efectivo en clase, el 6% que representa a 4 estudiantes indica que a veces estudiar en base a
las imdgenes iconogrificas que elijas es mds efectivo en clase, el 2% que representa a 1
estudiante indica que casi nunca estudiar en base a las imdgenes iconogrificas que elijas es
mds efectivo en clase.

Tabla 3
Puedes agregar nueva informacion a tu infografia existente.

. Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje

valido acumulado
Siempre 48 74% 74% 74%
Casi siempre 12 18% 18% 92%
A veces 4 6% 6% 96%
Valido )
Casi Nunca | 2% 2% 100%
Nunca 0 0% 0%
Total 65 100% 100%
Figura 3
Puedes agregar nueva informacion a tu infografia existente.
TABLA 3
60
50
o 40
E
= 30
%
< 20
10 l
0 — —_—
Siempre Casi siempre Aveces Casi Nunca Nunca
MW Frecuencia 43 12 4 1 0
W Porcentaje 74% 18% 6% 2% 0%

Nota: Resultado aplicativo SPSS 25




Segitin la tabla 3 y figura 3 Se realizo la encuesta a 65 estudiantes de los cuales el

74% que representa a 48 estudiantes indica que siempre puedes agregar nueva informacién
a tu infograffa existente, el 18% que representa a 12 estudiantes indica que casi siempre
puedes agregar nueva informacién a tu infografia existente, el 6% que representa a 4
estudiantes indica que a veces puedes agregar nueva informacion a tu infografia existente,
el 2% que representa a 1 estudiante indica que casi nunca puedes agregar nueva informacién

a tu infograffa existente.

Tabla 4
Al usar infografias, llega a comprender mejor varias clases.

) . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
Siempre 52 80% 80% 80%
Casi siempre 10 15% 15% 95 %
A veces 2 3% 3% 99%
Valido
Casi Nunca | 2% 2% 100%
Nunca 0 0% 0%
Total 65 10g0% 100%
Figura 4
Al usar infografias, llega a comprender mejor varias clases.
Tabla 4
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M Frecuencia 52 10 2 1 0
W Porcentaje 80% 15% 3% 2% 0%

Nota: Resultado aplicativo SPSS 25




Segtin la tabla 4 y figura 4 Se realizo la encuesta a 65 estudiantes de los cuales el

80% que representa a 52 estudiantes indica que siempre estudiar en base a las imdgenes
iconogrificas que elijas es mds efectivo en clase, el 15% que representa a 10 estudiantes
indica que casi siempre estudiar en base a las imdgenes iconogrificas que elijas es mas
efectivo en clase, el 3% que representa a 2 estudiantes indica que a veces estudiar en base a
las imdgenes iconogrificas que elijas es mas efectivo en clase, el 2% que representa a 1
estudiante indica que casi nunca estudiar en base a las imdgenes iconogrificas que elijas es
mds efectivo en clase.

Tabla 5

Realiza dibujos con un significado significativo detrds de ellas.
Porcentaje Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje

valido acumulado
Siempre 47 72% 72% 72%
Casi siempre 12 18% 18% 91%
A veces 5 8% 8% 99%
Valido )
Casi Nunca 1 2% 2% 100%
Nunca 0 0% 0%
Total 65 10g0% 100%
Figura 5
Realiza dibujos con un significado significativo detrds de ellas.
Tabla 5
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M Frecuencia 47 12 5 1 0
H Porcentaje 72% 18% 8% 2% 0%

Nota: Resultado aplicativo SPSS 25




Segtin la tabla 5 y figura 5 Se realizo la encuesta a 65 estudiantes de los cuales el 72% que

representa a 47 estudiantes indica que siempre realiza dibujos con un significado
significativo detrds de ellas, el 18% que representa a 12 estudiantes indica que casi siempre
realiza dibujos con un significado, el 8% que representa a 5 estudiantes indica que a veces
realiza dibujos con un significado significativo detras de ellas, el 2% que representa a 1
estudiante indica que casi nunca realiza dibujos con un significado significativo detras de

ellas.

Tabla 6
Tu profesor te da los materiales necesarios para crear tu infografia después de una lluvia
de ideas con ellos.

6] ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje
valido acumulado
Siempre 55 85% 85% 85%
Casi siempre 8 12% 12% 97 %
A veces 2 3% 3% 100%
Valido
Casi Nunca 0 0% 2%
Nunca 0 0% 0%
Total 65 10g0% 100%
Figura 6

Tu profesor te da los materiales necesarios para crear tu infografia después de una luvia
de ideas con ellos.
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Segitin la tabla 6 y figura 6 Se realizo la encuesta a 65 estudiantes de los cuales el

85% que representa a 55 estudiantes indica que siempre el profesor le da los materiales
necesarios para crear su infografia después de una lluvia de ideas con ellos, el 12% que
representa a 8 estudiantes indica que casi siempre el profesor le da los materiales necesarios
para crear su infografia después de una lluvia de ideas con ellos, el 3% que representa a 2
estudiante indica que a veces el profesor le da los materiales necesarios para crear su

infograffa después de una lluvia de ideas con ellos.

aabla 7

Utiliza una estructura jerdrquica al crear su infografia.

) ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje

valido acumulado
Siempre 40 62% 62% 62%
Casi siempre 15 23% 23% 85%
) A veces 7 11% 11% 96%
Valido ]
Casi Nunca 3 4% 4% 100%
Nunca 0 0% 0%
Total 65 100% 100%
Figura 7
Utiliza una estructura jerdrquica al crear su infografia.
Tabla 7
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Segtin la tabla 7 y figura 7 Se realiﬁ la encuesta a 65 estudiantes de los cuales el

62% que representa a 40 estudiantes indica que siempre utiliza unaéstructura jerarquica al
crear su infograffa, el 23% que representa a 15 estudiantes indica que casi siempre utiliza
Hla estructura jerarquica al crear su infografia, el 11% que representa a 7 estudiante indica
que a veces utilizaéna estructura jerdrquica al crear su infografia y el 4% que representa a 3

estudiantes indica que casi nunca utiliza una estructura jerarquica al crear su infografia.

Tabla 8
Usar ideas sdlidas para crear su infografia lo ayuda a lograr g excelente coordinacion.
Porcentaje Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje

valido acumulado
Siempre 52 80% 80% 80%
Casi siempre 6 9% 9% 89%
) A veces 6 9% 9% 99%
Valido ]
Casi Nunca 1 2% 2% 100%
Nunca 0 0% 0%
Total 65 100% 100%
Figura 8
Usar ideas solidas para crear su infografia lo ayuda a lograr una excelente coordinacion.
Tabla 8
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Nota: Resultado aplicativo SPSS 25
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Segitin la tabla 8 y figura 8 Se realizo la encuesta a 65 estudiantes de los cuales el

80% que representa a 52 estudiantes indica que siempre al usar ideas sélidas para crear su




infografia lo ayuda a lograr una excelente coordinacidn, el 9% que representa a 6 estudiantes

indica que casi siempre al usar ideas solidas para crear su infograffa lo ayuda a lograr una

excelente coordinacién, el 9% que representa a 6 estudiantes indica que a veces al usar ideas

solidas para crear su infografia lo ayuda a lograr una excelente coordinacion, el 2% que

representa a | estudiantes indica que usar ideas sélidas para crear su infografia lo ayuda a

lograr una excelente coordinacién.

Tabla 9
Ademads de utilizar una narrativa clara al crear un grdfico, utiliza una estructura jerdrquica.
6] Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje
valido acumulado
Siempre 43 66% 66% 66%
Casi siempre 16 25% 25% 91%
) A veces 6 9% 9% 100%
Valido ]
Casi Nunca 0 0% 0%
Nunca 0 0% 0%
Total 65 100% 100%
Figura 9

Ademads de utilizar una narrativa clara al crear un grdfico, utiliza una estructura jerdrquica.

Tabla 9
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Segiin la tabla 9 y figura 9 Se realizo la encuesta a 65 estudiantes de los cuales el

66% que representa a 43 estudiantes indica que siempre ademds de utilizar una narrativa
clara al crear un gréfico, utiliza una estructura jerdrquica, el 25% que representa a 16
estudiantes indica que casi siempre ademas de utilizar una narrativa clara al crear un grafico,
utiliza una estructura jerdrquica, el 9% que representa a 6 estudiantes indica que a veces

ademds de utilizar una narrativa clara al crear un gréfico, utiliza una estructura jerdrquica.

Tabla 10
Las infografias influyen como un excelente material complemeg@urio para su educacion.
Porcentaje Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje

valido acumulado
Siempre 57 88% 88% 88%
Casi siempre 6 9% 9% 97%
) A veces 2 3% 3% 100%
Valido )
Casi Nunca 0 0% 0%
Nunca 0 0% 0%
Total 65 100% 100%
Figura 11
Las infografias influyen como un excelente material complementario para su educacion.
Tabla 10
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Segiin la tabla 10 y figura 10 Se realizo la encuesta a 65 estudiantes de los cuales el

88% que representa a 57 estudiantes indica que siempre las infografias influyen como un
excelente material complementario para su educacién, el 9% que representa a 6 estudiantes
indica que casi siempre las infografias influyen como un excelente material complementario
para su educacion, el 3% que representa a 2 estudiantes indica que a veces las infografias

influyen como un excelente material complementario para su educacién.

Tabla 11
Las infografias requieren la categorizacion de datos para su c‘.'aacirin.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje
valido acumulado
Siempre 49 75% 75% 75%
Casi siempre 11 17% 17% 92%
) A veces 3 5% 5% 97%
Valido ]
Casi Nunca 2 3% 3% 100%
Nunca 0 0% 0%
Total 65 100% 100%
Figura 11

Las infografias requieren la categorizacion de datos para su creacion
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Segiin la tabla 11 y figura 11 Se realizo la encuesta a 65 estudiantes de los cuales el

75% que representa a 49 estudiantes indica que siempre las infografias requieren la
categorizacion de datos para su creacién, el 11% que representa a 7 estudiantes indica que
casi siempre las infografias requieren la categorizacion de datos para su creacion, el 3% que
representa a 2 estudiantes indica que a veces las infografias requieren la categorizacién de
datos para su creacién y el 3% que representa a 2 estudiantes estudiantes indica que casi

nunca las infografias requieren la categorizacién de datos para su creacién.

Tabla 12
0]

Tienes un profundo conocimiento de la infografia.

) ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
Siempre 47 72% 47% 72%
Casi siempre 13 20% 20% 92%
) A veces 3 5% 5% 97%
Valido ]
Casi Nunca 2 3% 3% 100%
Nunca 0 0% 0%
Total 65 100% 100%
Figura 12
Tienes un profundo conociniento de la infografia.
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Segtin la tabla 12 y figura 12 Se realizo la encuesta a 65 estudiantes de los cuales el

72% que representa a 47 estudiantes indica que siempre tiene un profundo conocimiento de
la infografia, el 20% que representa a 13 estudiantes indica que casi siempre tiene un
profundo conocimiento de la infografia, el 5% que representa a 3 estudiantes indica que a
veces tiene un profundo conocimiento de la infografia y el 3% que representa a 2 estudiantes

indica que casi nunca tiene un profundo conocimiento de la infografia.

Tabla 13
Realiza fdcilmente tus trabajos a través de infografias. g
5
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje
valido acumulado
Siempre 58 89% 89% 89%
Casi siempre 6 9% 9% 99%
) A veces 1 2% 2% 100%
Valido ]
Casi Nunca 0 0% 0%
Nunca 0 0% 0%
Total 65 100% 100%
Figura 13
Realiza fdcilmente tus trabajos a través de infografias.
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Segtin la tabla 13 y figura 13 Se realizo la encuesta a 65 estudiantes de los cuales el

89% que representa a 58 estudiantes indica que siempre realiza ficilmente tus trabajos a

través de infografias, el 9% que representa a 6 estudiantes indica que casi siempre realiza

facilmente tus trabajos a través de infografias, el 2% que representa a 1 estudiantes indica

que a veces realiza facilmente tus trabajos a través de infografias.

Tabla 14

Utiliza componentes como el tamaiio, la forma y el color para réear infografias.

Frecuencia  Porcentaje

Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Siempre 63 97% 97% 97 %
Casi siempre 2 3% 3% 100%
A veces 0 0% 0%
Valido )
Casi Nunca 0 0% 0%
Nunca 0 0% 0%
Total 65 100% 100%
Figura 14
s
Utiliza componentes como el tamaiio, la forma y el color para erear infografias.
Tabla 14
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Nota: Resultado aplicativo SPSS 25

Segiin la tabla 14 y figura 14 Se realizo la encuesta a 65 estudiantes de los aales el

07% que representa a 63 estudiantes indica que siempre utiliza componentes como el




tamarfio, la forma y el color para crear inf(ﬁraﬁ’as, el 3% que representa a 2 estudiantes indica
que casi siempre utiliza componentes como el tamano, la forma y el color para crear

infografias.

4.2. Discusién de resultados

Después de usar el aplicativo SPSS 2E obtener los resultados, en donde podemos
evidenciar la gran influencia de la infografia en el logro de aprendizajes de los estudiantes
del primero y segundo grado de educacion secundaria. Se evidencia que e)ﬁte influencia de
la infografia como herramienta diddctica en su dimensidn ilustracion en el aprendizaje en

los estudiantes de ler y 2do afios de secundaria de la I.E. 14926, Partidor — Piura.

aEsto guarda relacion con Argoty et al. (2018), En su trabajo de investigacién con
tesis aprobada por la Universidad del Cauca-Colombia, investiga&vres examinaron la
infografia como método de enseflanza para enseflar sobre genética a estudiantes de octavo
grado de tres instituciones educativas del Valle del Guamuez.éa poblacién de investigacion
fue de 65 estudiantes, implementando hallazgos para mejorar los métodos de ensefianza y el
conocimiento de los estudiantes sobre genética. Los investigadores encontraron que las
infografias mejoraron la comprension de los impulsos genéticos por parte de los estudiantes
en un 25 %. Los investigadores descubrieron varias fortalezas, debilidades y temas que se
habian considerado al crear EP relacionadas con las ciencias naturales a través de su analisis
de las 3 octavas clases. Esto los llevé a desarrollar estrategias pedagdgicas basadas en

infografias que pudieran ayudar a los estudiantes a comprender mejor el proceso educativo.

Asimismo también con el trabajo de Al Mohammadi (2017) en su articulo
Effectiveness of Using Infographics as an Approach for Teaching Programming
Fundamentals on Developing Analytical Thinking Skills for High School Students in the
City of Makkah in Saudi Arabia manifiesta que, para implementar un disefio cuasi-
experimental, se trabajé con dos grupos de 32 estudiantes cada uno del primer afio de
secundaria. Un grupo actud como control, mientras que otro implementé un proyecto basado
en enseflar a los estudiantes a usar programas virtuales. Ambos grupos experimentales
crearon infografias utilizando su proyecto. En comparacion, el enfoque tradicional fue
adoptado por un grupo como control. Se realizd un test en el que ambos grupos fueron
evaluados en base a sus resultados. Esta prueba concluyé que los estudiantes del grupo

experimental demostraron una mejor comprension de varias ideas y temas. La puntuacién




media de este grupo fue de 10 puntos. Por el contrario, el grupo de control obtuvo 4,28

puntos de media.

Los resultados evidenciaron que existe influencia deﬁa infografia como herramienta
didictica en su dimension organizacidn de la informacién en el aprendizaje en los estudiantes
de lery 2do afios dﬁsecundaria de la LE. 14926, Partidor — Piura. Este resultado concuerda
con el trabajo de Bicen y Beheshti (2017) en su articulo The Psychological [mpﬁ of
Infographics in Education Las infografias son muy populares entre los estudiantes de la
Facultad de Educacién de Near East University. Se agregaron a una prueba que
anteriormente solo contenia preguntas demograficas. Los resultados de esto fueron dos
prucbas separadas: una centrada en la demografia y otra basada en preguntas cerradas para
analizar infograffas. Un alto porcentaje de estudiantes (83,7 %) considerd que la infografia
mejoré su capacidad para comprender textos, mejorar la creatividad, motivar, mejorar las

habilidades de comunicacion y potenciar la imaginacion.
Asimismo los resultados concuerdan con Shabak (2017) en su articulo de

investigacion Effects of Infographics on Student Achievement and %Jdents’ Perceptions of
the Impacts of Infographics. Segiin un disefio cuasi-experimental con dos grupos de 165
estudiantes de pregrado, un grupo fue el control y el otro grupo fue el experimental. Ambos

an de la Universidad Islamica Al-Imam Mohammad Ibn Saud. El grupo de control tenia
82 estudiantes, mientras que clﬁrupo experimental tenia 83 estudiantes. Después de un
pretest y un postest, el 90.6% de los estudiantes del grupo experimental dijeron que se

beneficiaron del uso de infografias en sus practicas educativas.

Los resultados demostraron que existeninfluencia entre la infograffa como herramienta
didactica en su dimension retencién en el aprendizaje en los estudiantes de ler y 2do afios
de secundariade lal.E. 14926, Partidor — Piura. Estos resultados concuerdan con los trabajos
de Arias (2019), en su trabajo exploro los datos recopilados con un enfoque cuasi-
experimental y creando una investigacién cuantitativa con un enfoque en el aprendizaje en
la escuela secundaria.ﬁi estudio incluyé a 29 participantes y utilizé infografias como
herramienta de apoyo para mejorar la comprension lectora entre los estudiantes. En este
estudio, los resultados indican que las infograffas tienen una relacién positiva y significativa

n la comprension lectora. Esto significa que los programas de infografia pueden mejorar
las habilidades de comprension lectora de los estudiantes. Ademas, el investigador concluyé

que el objetivo principal de este estudio era determinar el efecto de las infografias en nifios




de dos afios de 1.E. 8180 Celso Lino Ricardo Comprensﬁn lectora de los alumnos. Esto se
debié a que cuando programan infografias, la prueba de comprension de lectura de los
estudiantes tiene un promedio de 162414, que es mucho mds alto que cuando solo

programan sin probar.

Asimismo, con el trabajode Cruz y Martiarena (2019), en su trabajo de
investigacion Los investigadores sugirieron comprender y utilizar infogafias en tres
disciplinas: economia, geografia e historia. Esta leccién la crearon para 9 estudiantes de
secundaria de la Rosa de América de Camanti Quincemil Regién Cusco 2018. Realizaron
una investigacion no experimental cuantitativa con un disefio de investigacion no
experimental ﬁico, descriptivo y una poblacion de 350 estudiantes. En apoyo de su
investigacion, los resultados del estudio muestran que los estudiantes adquieren habilidades
de aprendizaje a través del desarrollo infograifico y la geografia histérica. Ademds, esto llevé
a la conclusion de que la creacion de infografias ayuda a los équdiantes a desarrollar sus
habilidades y destrezas. Lo mismo ocurri6 con la estudiante de primer afio de secundaria del

programa “Rosa de América” en Camanti — Quince mil Regién Cusco 2018.




a
CAPITULO V: CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS
5.1. CONCLUSIONES

Las infografias ayudan de manera efectiva a los educadores a preparar lecciones al presentar
la informacién de manera creativa. Esto ayuda a los estudiantes a comprender mejor la
importancia de los hechos, acciones y cosas importantes. Las infograffas ayudan a los
maestros a presentar una amplia gama de informacién en un solo lugar, lo cual es una
estrategia diddctica importante gracias a su enfoque creativo.

Las infograffas usan imdgenes para despertar rapidamente la imaginacién y ayudar a los
estudiantes a conectar sus pensamientos internos con lo que observan. Al hacer esto,
incorporan ficilmente informacién nueva y diferente en sus mentes.

Las infografias ayudan a los estudiantes a comprender la informacién al mostrar los hechos
de una manera organizada y significativa. Esto les permite comprender mejor la
investigacion o idea presentada por el sujeto. Si las infografias se entienden o expresan
Ecorrectamente, pueden causar un dafio significativo al mensaje previsto.

2

Las infografias ayudan a los estudiantes a memorizar informacion de manegymas efectiva.
Esto se debe a que requieren material dificil de entender que proporcione las habilidades
necesarias para elegir datos, resolver problemas y tomar decisiones. Por lo tanto, las

infograffas ayudan a mejorar la retencién de los estudiantes.

5.2. SUGERENCIAS

Los docentes deben utilizar organizadores visuales como infograffas al capacitar, promover
y monitorear el aprendizaje de sus alumnos.

Los educadores pueden aumentar su eficacia utilizando infografias, actalizando los
materiales de aprendizaje de las escuelas y ajustando los planes de lecciones.

Los estudiantes alientan a sus maestros a usar materiales educativos positivos en sus clases.

Los maestros se ven obligados constantemente a actualizar sus materiales y métodos para
seguir siendo relevantes en su salon de clases. Esto asegura que los estudiantes no se aburran
en la clase.
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