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RESUMEN

El propdsito del presente estudio denominado “Relacion del Juego Cooperativo
yhabilidades sociales del nivel inicial, Sullana-2020”, fue el de determinar la relacion
que existe entre el juego cooperativo y las habilidades sociales enlos nifios de 5 afios de
la I.LE. N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana, 2022. Como metodologia se debe indicar
que se tratd de un estudio cuantitativo cuyo nivel se baso enla descripcion del problema,
pero ademas, mediante un disefio no experimental — correlacién qued6 determinada la
relacion existente entre las variables. La poblacion fueconformada por 245 estudiantes
de 3, 4 y 5 afios de la I.E. N° 073 Mi Segundo Hogar, seleccionandose una muestra de
30 nifios. En la recogida de datos fue aplicada la técnicade observacién a través de la
guia de observacion como instrumento. Obteniéndose los siguientes resultados: el
26.67% casi siempre desarrolla con eficiencia las primeras habilidades, el 53.33%
algunas veces realiza correctamente actividades de la dimension habilidades sociales
avanzadas, el 33.33% algunas veces demuestra eficiencia al realizar actividades de la
dimensién habilidades sociales con los sentimientos, y el 36.67% casi nunca
demuestran haber desarrollado satisfactoriamente sus habilidades sociales alternativas a
la agresion. Concluyendo que, existe relacion entre los juegos cooperativos y el

desarrollo de habilidades sociales.

Palabras clave: Juego cooperativo, habilidades sociales, nifios.



ABSTRACT

The purpose of the present study called Cooperative Game and social skills in 5-year-old
children of the initial level, Sullana, 2022, was to determine the relationship between
cooperative game and social skills in 5-year-old children of the I.E. N° 073 Mi Segundo
Hogar, Sullana, 2022. As a methodology, it should be indicated that it was a quantitative
study whose level was based on the description of the problem, but also, through a non-
experimental design - correlation, the relationship between the variables was determined. .
The population was made up of 245 students of 3, 4 and 5 years of the I.E. N° 073 My Second
Home, selecting a sample of 30 children. In data collection, the observation technique was
applied through the observation guide as an instrument. Obtaining the following results:
26.67% almost always efficiently develop the first skills, 53.33% sometimes correctly
perform activities of the advanced social skills dimension, 33.33% sometimes demonstrate
efficiency when performing activities of the social skills dimension with feelings, and
36.67% almost never show that they have satisfactorily developed their alternative social
skills to aggression. Concluding that there is a relationship between cooperative games and

the development of social skills.

Keywords: Cooperative game, social skills, children.
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Capitulo I: PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

1.1. Planteamiento del problema:

En los altimos tiempos la sociedad contempla una enorme pérdida de valores. La
razon de este fendmeno es que el énfasis principal esta en la ensefianza de principios y
valores, que se obtiene mediante la convivencia y esto conduce se desarrollar capacidades y
habilidades que se requieren para establecer las relaciones interpersonales.

Teniendo en cuenta a Monjas (2012 p.29) indica que no hay nifio que nazca

conociendo la forma establecer relaciones con las demas personas. Es en la familia,

la comunidad y la escuela, que va adquiriendo comportamientos que le permiten
interactuar con satisfaccion y efectividad.

Desde la perspectiva de (Pefiafiel & Serrano, 2010, p.11) las habilidades sociales se
les considera como una serie de complejos comportamientos que desarrollan las personas en
el proceso de interactura con los demas.

La actividad relevante que desarrolla el infante es el juego; y es mediante este que el
nifio se permite desarrollar sus habilidades y ser participe en los roles sociales. Por lo tanto,
la tarea principal en la etapa preescolar es lograr llevar a cabo las habilidades sociales en la
nifiez, de tal modo que alcanza una mejor interrelacion con las demas personas.

En la I.E. Inicial Cuna Jardin Fatima se evidencio una carencia en el progreso social
de los estudiantes, a origen del dialogo sostenido con los padres de familia y apoderados, se
ha tenido conocimiento que los nifios del mencionado colegio presentan una serie de
dificultades para socializar con sus pares, es de esa manera que muchos de ellos presentan
desconfianza y poco simpatia, poco amistosos y se manifiestan un poco retraidos.
Igualmente, la gran mayoria de ellos presentan inconvenientes para incorporarse en las tareas
ludicas demostrando inseguridad y en oportunidades agresividad. Agregando a esto, las
clases no presenciales se ha percibido que varios no se alegran al recibir un halago
percatandose que no han logrado desarrollar las habilidades de interaccion no verbal, ademas
no se despiden a la hora que culmina la clase virtual. Este problema se dificulta ain mas con
el distanciamiento social que estamos viviendo, por lo que algunos nifios son de procedencia
de hogares disfuncionales y por ende son criados por los abuelitos algin familiar cercano.
Inmediatamente a ello, encontramos la dificultad de que las docentes de dicha institucion no
realizan juegos cooperativos en las clases virtuales. Es por ello que se ha originado el interés

por saber si existe relacion entre las variables de la investigacion.
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1.2. Formulacién del problema
1.2.1 Problema general
¢De qué manera se relaciona el juego cooperativo y las habilidades sociales en nifios
de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana,2020?
1.2.2. Problemas especificos:
a. (De qué manera se relaciona el juego cooperativo y las primeras habilidades
sociales en los nifios de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana,2020?
b. ¢De qué manera se relaciona el juego cooperativo y las habilidades sociales
avanzadas en los nifios de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana, 2020?
c. ;De qué manera se relaciona el juego cooperativo y las habilidades sociales
relacionadas con los sentimientos en los nifios de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo
Hogar, Sullana, 20207
d. De qué manera se relaciona el juego cooperativo y las habilidades sociales
alternativas a la agresion en los nifios de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar,
Sullana, 2020?

1.3 Objetivos del problema:
1.3.1 Objetivo General
Determinar la relacién entre el juego cooperativo y las habilidades sociales en nifios de
5 afos de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana, 2020.

1.3.2 Objetivos Especificos

a. Determinar la relacion entre el juego cooperativo y las primeras habilidades en los
nifios de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana, 2020.
b. Determinar la relacion entre el juego cooperativo y las habilidades sociales
avanzadas en los nifios de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana, 2020.
c. Determinar la relacion entre el juego cooperativo y las habilidades sociales
relacionadas con los sentimientos en los nifios de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo
Hogar, Sullana, 2020.
D. Determinar la relacion entre el juego cooperativo y las habilidades sociales
alternativas a la agresion en los nifios de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar,
Sullana, 2020.



1.4 Justificacion

La finalidad de esta investigacion es ubicar el indice existente de correlacién entre
las variables de la investigacion, por lo que hemos evidenciado que los nifios manifiestan
poco desarrollo en el aspecto social, presentan diversos inconvenientes para interactuar con
los demas, por ende muestran desconfianza, apatia y distraccion.

A Nivel Tedrico: Actualmente existe un vacio concerniente gnoseoldgico sobre el
tema de investigacion ya que en la busqueda de la informacion, no se ha logrado encontrar
con un estudio trabajado por las instituciones educativas pertinentes como lo son el
MINEDU, DREP, UGEL de la ciudad de Sullana.

A Nivel Préctico: De acuerdo con la informacion que se ha conseguido respecto al
tema de estudio, servira como referente para que ser utilizada en un futuro por los entes
idoneos, para que asi tomen las medidas pertinentes en relacion al hecho de promover el
desarrollo de las habilidades sociales mediante el uso de juegos cooperativos, lo cual
permitird una mejora de una convivencia que se basa en la democracia, armonia y paz.

A Nivel Pedagdgico: El estudio de la investigacion estuvo direccionado en el
progreso educativo en el sentido que accedi6 en darnos cuenta y entender la importancia del
juego cooperativo y de este modo responder a la actual propuesta de innovacion y
lineamientos del MINEDU, para una mejora en la labor de pedagogia del nivel inicial,
asimismo responder a los diversos requerimientos e intereses de los nifios, lo cual permite
brindar un superior soporte educativo para enriquecer la ensefianza integral del nifio.

A Nivel Metodologico: Para desarrollar este estudio se seleccion6 un disefio de
investigacion, y ademas, se elaboraron instrumentos con los cuales se pudieron recopilar los
resultados, que han de utilizarse en nuevos estudios cuyas variables de estudio se relacionan

con las de la presente investigacion.
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Capitulo 11: MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la Investigacion
A nivel internacional

Ojeda y Cruz (2016) en su estudio denominado Juegos Cooperativos; Relaciones y
Sociales: Ensefianza Aprendizaje . Universidad Técnica de Machala, para optar el grado de
licenciado.Teniendo como principal fin el de mejorar la convivencia de los nifios mediante
el método socioafectivo e implementacion del juego cooperativo. La metodologia utilizada
fue de enfoque empirico — inductivo, los instrumentos aplicados fueron: la encuesta, dirigida
a las docentes y una guia de observacién para la valoracién de los educandos. Sobre los
juegos cooperativos determina que estos contribuyen en la participacion e interaccion que
ejecutan las personas, alcanzando, estructurar un ambiente de grata armonia, también
placentero y divertido, no obstante, identificO que se presenta cierta falta de interés, sin
motivacion y con muy poca concentracion, por parte de los estudiantes cuando llevan a cabo
actividades comprendidas dentro de la lGdica.

Quilca (2020) en su trabajo de investigacion titulado El juego cooperativo para las
relaciones interpersonales en los nifios y nifias de Inicial 2 de la Unidad Educativa Chaltura
del afio 2019-2020”. Siendo su fin el de Determinar como el juego cooperativo ayuda en las
relaciones interpersonales de los nifios y nifias de Inicial 2 de la Unidad Educativa “Chaltura”
del afio lectivo 2019 — 2020. Esta investigacion utilizo el paradigma cualitativo, de tipo
propositiva y descriptiva, de método inductivo- deductivo; para la recolecta de informacion
fueron aplicadas las técnicas de observacion y encuesta. Respecto al juego cooperativo para
las relaciones interpersonales determind que es muy importante dotar al maestro 0 maestra
de una guia didactica cuyo contenido sea una gama de juegos cooperativos cuya ejecucion
haga posible lograr una mejora en las relaciones que se establecen con los demas, asimismo,
se alcance el aprendizaje de los nifios.

Florez, Velasco y Segura (2017) en su estudio denominado El aprendizaje de valores
a través del juego cooperativo para fortalecer la convivencia escolar en los estudiantes del
grado kinder del jardin infantil barquito de papel . Corporacion Universitaria Minuto de
Dios, para optar el grado de Licenciado, busco el fortalecimiento de la convivencia escolar
a través del aprendizaje de valores al realizar el juego cooperativo, propiciando un espacio
educativo en armonia entre los nifios del grado kinder del jardin infantil Barquito de Papel.
Para llevar a cabo su estudio utilizaron como metodologia el disefio cuantitativo —

descriptivo y no experimental. La poblacion muestral estuvo constituida por los nifios del
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Jardin Infantil Barquito de Papel, en quienes se aplicd la observacion y entrevista como
técnicas de recogida de datos. Sobre el juego cooperativo en la convivencia escolar
determina que, los juegos cooperativos ademas de generar espacios lidicos y estratégicos,
estos se presentan como ejes centrales para la diversion, el aprendizaje y la libertad,
brindando al docente herramientas oportunas con las cuales se pueda intervenir de manera
efectiva en las probleméticas de tipo convivencial que con frecuencia se presentan en el
campo educativo.

A nivel nacional

Servan (2019) en su trabajo de tesis Relacion entre la préctica de juegos
cooperativos y el aprendizaje de los valores sociales en los nifios y nifias del primer grado
de primaria de la Institucion Educativa N° 00623, del Caserio Azunguillo, distrito de Elias
Soplin Vargas, en el afio 2016 . Universidad Nacional San Martin para optar el grado de
Magister. Teniendo como fin principal encontrar la relacion que existe entre la practica de
los juegos cooperativos y la ensefianza de los valores sociales en los nifios del primer grado
de primaria de la Institucion Educativa N°00623. En su investigacion desarroll6 como
metodologia un disefio descriptivo — correlaciona, cuya muestra estuvo constituida por 26
alumnos, haciendo uso de la observacion como técnica mediante un instrumento de escala.
Ademas, quedd determinado que existe una relacion entre las variables y es significativa.
Por lo tanto, considerd que es preciso que las docentes se capaciten en relacion a técnicas y
métodos al realizar los juegos cooperativos como una estrategia para que los nifios puedan
aprender valores que demostraran en su integracion social, facilitando la generacién de un
clima adecuado.

Cabrera y Chahuayo (2019) en su tesis denominada El juego cooperativo y
afianzamiento de las habilidades sociales basicas en nifios de 4 y 5 afios de la I.E.P.
Asociacion Educativa Semillitas del futuro de Curahuasi, 2018. Universidad Nacional
Micaela Bastidas de Arequipa para optar el grado de Licenciad. Siendo su “fin principal el
de encontrar la relacion existente entre el juego cooperativo y las habilidades sociales basicas
en nifios de 4 y 5 afios de la I.E.P. Asociacién Educativa Semillitas del futuro de Curahuasi,
2018. Para el desarrollo de su estudio utilizd el disefio no experimental — correlacional —
descriptivo, y un método inductivo-deductivo. Aplico la encuesta y la observacién como
técnicas que le permitieron recopilar informacion. Los resultados obtenidos muestran que
efectivamente el juego cooperativo tiene relacion con la conducta amable que demuestra

ciertos nifios con las demas personas.
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Julca (2020) En su estudio titulado Juegos cooperativos y las habilidades sociales en
los nifios de 5 afios, de la IE 171-1 Juan Velasco Alvarado, S.J.L. 2019. Universidad
Nacional Federico Villareal para optar el titulo de segunda especialidad. Su fin principal
fue el de determinar la relacion existente entre los juegos cooperativos y las habilidades
sociales de los nifios de 5 afios. La metodologia utilizada correspondio al disefio no
experimental de tipo descriptivo, ademas de tratarse de un nivel correlacional de corte
transeccional; los instrumentos y técnicas utilizadas fueron una lista de cotejo para ambas
variables. Obteniendo como resultado que hay una relacion significativa alta de 49.6%, entre
las variables de estudio. Dicho resultado permitio que se concluyera aceptando la hipotesis
del investigador, es decir, si existe relacion entre los juegos operativos y las habilidades
sociales, por lo cual es necesario que en las aulas se fomente el desarrollo de juegos
cooperativos de manera constante con el fin de que los estudiantes mejoren y muestren un
comportamiento positivo en las relaciones que establecer con sus comparfieros, con los
docentes, familiares, etc.

Lopez (2021) en su tesis titulada Percepcién docente sobre el uso del cuento como
recurso en el desarrollo de las Habilidades Sociales de nifios del 11 ciclo de Educacion Inicial
de una IE del distrito de Pueblo Libre. Pontificia Universidad Catolica del Per( para optar
el grado de Licenciado. Su fin principal fue el de realizar un analisis de las percepciones del
personal docente y la utilizacion del cuento como instrumento en el desarrollo de las
habilidades sociales de los nifios del Il ciclo de Educacion Inicial. Se tratd de una
investigacion cualitativa, alcanzado un nivel que les corresponde a los estudios descriptivos;
en la recopilacion de informacion fue aplicada la entrevista. En relacion con el cuento, por
los resultados encontrados, se determiné que las habilidades sociales demostradas por los
alumnos del nivel inicial son desarrolladas en su totalidad, de una forma divertida y dinamica
haciendo uso de cuentos como herramienta que, por el tema, el mensaje y los personajes,
tienen efecto positivo en el proceso del aprendizaje de las habilidades sociales.

Cruz (2019) en su tesis denominada Juegos cooperativos y habilidades sociales en
estudiantes de nivel inicial de la I.E.I. N°338 del Distrito de Sayan 2018.Universidad
Nacional José Faustino Sanchez Carrion. Siendo su principal objetivo el de hallar la relacién
existente entre las habilidades sociales y el juego cooperativo en estudiantes de nivel inicial
de la I.LE.l. N°338, Sayan — 2018. En su metodologia desarrollé el disefio no experimental,
descriptivo, de tipo correlacional y transversal; asimismo, las técnica e instrumento

utilizados en la recogida de informacién de ambas variables fue la ficha de observacion. De
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acuerdo con lo obtenido queda evidenciada la existencia de relacion directa entre el juego
cooperativo y las habilidades sociales en los nifios, siendo un valor r = 0,673, y un valor de
significancia de p<0.05.

A nivel local

Montalvan (2018) en su tesis denominada Programa de juegos cooperativos en el
desarrollo de las habilidades sociales de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucién
Educativa Particular Jardin Real ubicado en la Urbanizacion Bancaria — Piura. Universidad
Nacional de Piura para optar el grado de Licenciado. Teniendo como fin principal el de dar
a conocer el efecto que deja el programa de juegos cooperativos al desarrollarse las
habilidades sociales de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Particular Jardin Real
ubicado en la Urbanizacion Bancaria — Piura. Desarrollé un estudio mixto, longitudinal y
horizontal, llegando a un nivel de explicacion y de pre-experimento; para la recopilacién
de datos utiliz6 un test y una guia de observacion. Logrando obtener datos positivos luego
de que se aplicara el programa debido a que la mitad de los nifios demostraron una mejora
en sus habilidades sociales. Por lo anterior, concluyé que, fue pertinente la proposicion de
un programa educativo basado en los juego cooperativos con el fin de desarrollar las
habilidades sociales de los alumnos.

2.2. Bases teoricas cientificas
2.2.1. El juego
2.2.1.1. Definicion de juego

Se entiende como la manera que tienen los nifios para expresarse mediante la cual se
comunican con el mundo; tiene sentido de acuerdo a las necesidades particulares y
experiencias de los nifios. Es de gran importancia durante toda la vida, sin embargo, lo es
mas de 0 a 6 afios (Megias & Lozano, 2019).

Ruiz & Omeitiaca (2019) consideran que el “juego” se refiere un ejercicio libre, que
es causa alegria y satisfaccion, significa desarrollar actividades con energia, armonia, y
ademas, propicia un mundo perfecto de forma provisional.

Por su parte, Pérez y Merino (2021) sefialan que en el caso de los juegos infantiles
pueden implicar el uso de juguetes, sin embargo, aclaran que no es imprescindible. Explican
que la actividad recreativa tiene la participacion de uno o mas participantes; y que cumple
como principal funcién, la de tener un rol en el proceso de aprendizaje, asimismo, mencionan
que los juegos contribuyen en la motivacion fisico y mental, como también ayuda a

desarrollar las habilidades psicoldgicas y practicas. Dicho lo anterior, lo definen tanto por el
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objetivo que los jugadores pretenden lograr como también por el conjunto de reglas en las
cuales se establece lo que pueden hacer los jugadores.
2.2.1.2. Elementos que definen al juego
Ruiz & Omefiaca (2019) han querido establecer limites en los elementos mas
relevantes del tema “juego”, y se menciona que son los siguientes:
El juego es fuente de alegria, de jubilo, de placer: Porque mayormente se
encuentra relacionado a situaciones de alegres, placenteras y plena emocion. Basta
con ver a los participantes de un juego para dar como conclusion que los atributos
de toda accion lddica se presentan con mucho sentido.
El juego constituye un fin en si mismo: El juego no requiere de metas extrinsecas,
sino, es un goce de medios, la manera de divertirse en su propio actuar. Superando
de esta manera mediante el juego la vision utilitaria del quehacer humano y lo que
se plantea cada grupo social orientado al comportamiento teoldgico, hacia el
alcance de sus objetos.
El juego es espontaneo y voluntario, libremente elegido: Porque el ejercicio
ludico representa una manera de actuar sin ser sometido (a) a imposiciones
generadas desde el exterior, erigiéndose, de esta forma, en un contexto en el que
resulta realizable lograr altas cuotas de autonomia social y personal.
El juego propicia el aprendizaje: El “juego” tiene presencia de una forma singular
en las ensefianzas realizados por los nifios en el transcurrir de sus primeros afios.
Sin embargo, su fuerte como fuente que genera los aprendizajes es mantenido en el
transcurso de toda ella.
El juego es una forma de expresion: El juego siempre ha sido valorado por su
significancia simbolica de lo que se siente, experiencias y preocupaciones; un
instrumento para manifestar lo que necesita y situaciones que vive experimentado
por el “yo” y para definir sus vinculos con las demas personas y que le permiten ir
construyendo su personalidad.
El juego implica participacion activa: La actividad ladica se vuelve en el
protagonista del que participa. Este elemento representa una singular importancia
en un estilo social en el que de forma permanente, se necesita mas de la labor como
espectadores que como actores y transforma al juego en la opcién mas precisa frente
a la incidencia en el sedentarismo por parte de la Tv 0 video.
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El juego posee puntos de encuentro con las “conductas” serias: Por lo general
en la infancia, el juego constituye una manera de hacerle frente a situaciones reales
que, al igual que otros comportamientos considerados como “serios”, compromete
al total individual y generar experiencias y vivencia que hagan posible el
crecimiento personal. No se trata de algo raro, es decir, los nifios realizan el
ejercicio ludico combinando seriedad y alegria, expresando satisfaccién, lo cual no
es percibido como vano.
El juego constituye un “mundo aparte”: El ejercicio ludico tiene algunos apices
de encuentro con el quehacer diario y otros que la separan. La situacién de perderse
en el espacio — tiempo del juego, de gozar de cada momento, de saberse absorbido
por lo magico del ejercicio ludico, nos coloca en un lugar distinto, lejana de lo que
se torna como serio de la vida cotidiana.
2.2.1.2. Teorias del juego
Megias & Lozano (2019) explican que la teoria de los juegos se clasifica en: teorias
clasicas y teorias modernas:

a. Teorias clasicas

Teoria del descanso, de Moritz Lazarus: En la cual el juego es considerado como

un reposo que contribuye al equilibrio del organismo, reponiendo las partes del

cuerpo que se encuentran hastiadas por el trabajo. A partir de esta teoria es que se

considerd importante el recreo en el colegio.

Teoria psicoanalitica de Sigimund Freud: Se entiende que el juego es una

expresion de deseos ocultos o manifestaciones existentes en el nifio. Dicha teoria fue

objeto de criticas, debido a que el juego ayuda en la liberacién de energia, asimismo,

en reponerla.

Teoria del exceso de energia, de Herbert Sepcer: Propone que el juego debe

utilizarse con el proposito de liberar y canalizar la energia que sobra del. Esta teoria

fue objeto de critica, ya que el juego permite no solo la liberacién de la energia sino

también la reposicion de la misma.

Teoria del trabajo, de Witheim Wundt: Hace referencia al juego como una

actividad lddica, que causa satisfaccion y les prepara el rendimiento en el trabajo en

el transcurrir de la vida adulta.

Teoria del ejercicio preparatorio de Karl Groos: Considera que los juegos

entendidos como actividades que propician el placer, se convierten en ejercicios



relacionados con la maduracion y el crecimiento psicofisioldgico, debido a que ayuda
en la practica y perfeccionamiento potencial que prepara para la vida de adulto.
Teoria del juego como atavismo o recapitulacion, de Stanley Hall: Los juegos se
presentan de forma sucesiva por etapas; a través del juego es que Se suscitan
actividades que corresponden a las realizadas por sus antepasados. La funcion del
juego es la de liberar a los nifios y nifias de los residuos ancestrales y evolucionar a
etapas superiores.

Teoria catartica, Harvey Carr: El juego es considerado como una funcion catartica
o purificadora, con él las nifias y nifios canalizan sus impulsos negativos y
antisociales de manera inocente (agresividad de batallas).

b. Teorias modernas

Teoria de la infancia, de Frederik Buytendik: Plantea que los juegos en la etapa
infantil cumplen el rol que cumpliria el trabajo en la etapa del adulto. El juego ayuda
a configurar su “yo”, favoreciendo el modelado desarrollo de su personalidad.
Teoria psicoanalitica, de Heinz Hartmann: El juego es presentado como aquella
expresion de deseos o tendencias misteriosas existentes en los nifios. Se muestran
impulsos que se contradicen, como son los sentimientos de amor y odio, dando origen
a un subconsciente complicado, y que es canalizado mediante el juego.

Teoria del placer funcional, de Karl Buhler: A través del juego el nifio o nifia sacia
el deseo de expresar su personalidad que en el fondo es avidez de movimiento, de
expresar.

Teoria intelectual, de Jean Piaget: El juego es considerado como aquella accion
social, en el que cooperando entre compafieros, son adquiridos roles dentro de la
sociedad, desarrollandose la habilidad social.

Teoria sociocultural, de Lev Vygotsky: Al juego se le considera como una
actividad social, en la cual, debido al carécter colaborativo con otros compafieros, 10s
nifios van adquiriendo roles que les permite ir desarrollando su aspecto social.
Teoria de la simulacion, de Catherine Garvey: Intenta explicar cbmo es que
mediante el juego el nifio o nifia empieza a identificarse a si mismo, a personas que
lo rodean y a su entorno. Propone diferentes expresiones del juego, que considera

fruto de la herencia bioldgica y la capacidad de innovacion (p.24).
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2.2.1.3. Importancia del juego

Gollas (2018) refiere que el juego es un mecanismo de socializacion y comunicacion
mediante el cual los nifios van construyéndose como personas integrantes de una sociedad,
por lo que del juego también derivan aprendizajes del tipo moral. Ademas, el juego fortalece
la capacidad para tomar decisiones con autonomia, debido a que distante de la presion de
autoridad escolar, los nifios emiten sus opiniones y aportes, llegan a establecer acuerdos y
toman la decision en relacion a la consecucién y término del juego, con excepcién de los
casos donde exista un nifio que influye mas en el equipo, sin embargo, es comun que la
opinion de todos sea considerada y tengan igual peso.

Llanos (2019) explica que en el campo educativo el juego es el inicio que permite
desarrollarse con bienestar infantil, porque se trata de una actividad propia de los nifios,
brindandole la oportunidad de divertirse y entretenerse, asimismo, ofrece cantidad de
momentos propicios para aprender, favoreciendo de esa manera el logro de competencias
nuevas y haciendo posible la consolidacion de competencias logradas con anterioridad
(p.20).

Para Finol (2021) el juego es importante porque esta referido a una actividad
primordial en la ensefianza y el desarrollo de los estudiantes aprendizaje y desarrollo de los
estudiantes, debido a que ayuda a fortalecer su capacidad de imaginar, descubrir el ambiente
en el que transcurren sus dias, expresando su perspectiva en relacion al mundo, expresandola
a través de su creatividad y mediante el lenguaje tanto oral como corporal, asimismo, ayuda
en el desarrollo de la habilidad socioemocional y psicomotriz que se materializa con la
interaccidn con personas adultas y sus pares.
2.2.1.4. Juegos cooperativos

Se refiere a aquellas actividades en las que dos o mas personas juegan sin
considerarse como competidores, sino que, luchan por alcanzar un objetivo en comdn, es
decir, en esta situacion ambos se dan por ganadores o perdedores como equipo. Quiere decir
que, quienes conforman el equipo, suelen adoptar conductas solidarias, pues el juego en si,
se transforma en una competencia positiva entre los que juegan, mas que cuando se trata de
trabajadores individuales o rivales (Herrador, 2015, p.11).

En esa misma linea se presenta Pérez (2020) quien sostiene que en el juego
cooperativo los jugadores no se son competidores, sino que realizan en conjunto un

determinado trabajo con el fin de cumplir con el objetivo en comun. Ademas, sefiala que en
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los juegos cooperativos participan “coaliciones” que, son equipos de jugadores funcionando
COmo un sistema.

Bantula (2018) indica que el juego es parcializado. En estos casos es transmitido y
potenciado el codigo de valores, siendo ello una forma de propiciar las relaciones con los
demas, y mediante ello, también la manera de asimilar el estado divertido propio y de quienes
participan en el juego. En el caso de las bases Iudicas de cooperacion que necesitan la
participacion de la totalidad del equipo mientras juegan, lo que genera emociones de
consideracion y aceptacion en relacion con los demas. Es decir, consiste en ser empatico,
brindarse apoyo mutuo para lograr los objetivos propuestos; actitudes que hacen mas facil
la consecucion de aprendizajes en un ambiente alegre y distendido (p.16).
2.2.1.4.1. Beneficios del juego cooperativo

Los beneficios que menciona Aldabaldetreku (2021) sobre el juego cooperativo son
los siguientes:

e Disfrute en equipo

o Fortalece las relaciones entre las personas, el ambiente del grupo y el clima.

e Permite la convivencia en equipo, causando sentimientos de responsabilidad
consigo mismo y con las demas personas.

e Ayuda a comunicarse con los demas positivamente.

e Ayuda a desarrollarse como personas responsables socialmente y capaces de
cooperar.

e Se presenta en favor de la integracion

e Permite desarrollar el caracter empatico y se da por superado el caracter
egocéntrico.

e Ayuda a mantener motivado y propiciar el interés de los nifios.

e Da seguridad en las capacidades propias y las que corresponden a las demas
personas.

o Fortalece el autocontrol y a tener un estima propio.

e Se trata de una herramienta utilizada por los educadores con el fin de facilitar
la identificacion de la conducta presentada por los estudiantes.

e Ayuda a descubrir las habilidades que no se conocen.

e Permite a que el grupo funcione correctamente valiéndose de las

interacciones entre los elementos que lo conforman.
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2.2.1.4.2. Caracteristicas de los juegos cooperativos
Farrona (2017) le atribuye a los juegos cooperativos las siguientes caracteristicas:
= Libre de competicion: Es uno de los rasgos mas fundamentales del juego
cooperativo. Frente a la competencia, los juegos cooperativos hacen que los
estudiantes dejen de preocuparse por ganarle a alguien, sino de preocuparse
de que los demés miembros del equipo logren el objetivo, y se diviertan en
conjunto.
= Libres para crear: Los alumnos hacen uso de su creatividad cuando llevan
a cabo los diferentes juegos. Asimismo, los alumnos utilizaran su creatividad
con el fin de alcanzar el fin que se propone en el juego.
= Libre de exclusién: En los juegos cooperativos no se excluye a ningin
estudiante por demostrar menos habilidad en la realizacion de algun juego,
ya que ello podria generar sentimientos negativos.
= Libres de eleccion: Porque da la oportunidad a los participantes de impulsar
una iniciativa individual, encontrandose siempre abierta a las necesidades y
deseos de los demas compafieros que participan.
= Libres de agresion: Actitudes agresivas en el juego cooperativo estan
totalmente eliminadas, porque el juego demanda que todos los participantes
colaboren, ya que aquello que resulta positivo de lograr por los esfuerzos que
se unen.
2.2.1.4.2. Dimensiones del juego cooperativo
a. Organizacion del juego
Venegas (2018) asegura que actividades infantiles como el juego cooperativo es una
exigencia necesaria para lograr el aprendizaje, y con ello, el desarrollo. Por lo tanto, desde
la edad temprana es que deben planificarse actividades ludicas para que las acciones que el
nifio replica de manera espontanea lo dirijan hacia el descubrimiento de lo que causan dichas
actividades, y de ese modo, anticiparse a algunas de ellas. El docente debe organizar el juego
cooperativo de tal manera que le permita al nifio y nifia progresen en el conocimiento del
mundo; en ese sentido se les da la oportunidad a los estudiantes de tomar la iniciativa,
planificar, y poco a poco secuencien la propia accion. Algunos aspectos a considerar son los
siguientes:
= En la programacién y planificacién de la actividad ludica: Debe

considerarse que las actividades en su totalidad siguen un orden igual, como
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también con la misma relevancia en el campo educativo, por lo que toda
propuesta debe ser variada y ajustarse a los diferentes modelos cognitivos y
ritmos de los nifios integrantes del equipo.

= EIl ambiente escolar: Este debe ser un espacio afectivo, bienestar y
estimulante. La creacion de adecuados ambientes para desarrollar la actividad
ludica que serd favorable en la interaccion que establecen los nifios con el
medio.

»= Organizacion del tiempo: El tiempo es un factor relevante en lo que se
refiere al proceso desarrollado en la estructuracion personal de los nifios. En
ese sentido, la distribucion del tiempo debe realizarse de tal manera que todos
tengan tiempo de participar.

= Los materiales: Se entienden como medios que posibilitan la actividad de
los nifios, y por ende, la adquisicion del aprendizaje. Siendo este el motivo
por el que se les considera como importantes.

b. Participacion en el juego

Soto (2017) afirma que los juegos son una oportunidad para todas las edades,
mediante el cual se incentiva la participacion 7y fomenta el aprendizaje. Agrega que, el juego
contribuye en el logro de resultados muy positivos para el grupo comprometido. Uno de los
resultados que se destaca es que permite relacionar conceptos tedricos que hacen posible la
generacion de nuevos grupos que tal vez anteriormente no se habian tenido en cuenta.

Cordonero et al (2017) refiere que el constructivismo pedagogico implica que el nifio

y nifia adquirira el aprendizaje construyendo sus propios conocimientos e interactuando con
su entorno, siendo el docente un facilitador del conocimiento y no simplemente un
transmisor de conceptos, destacando la importancia de permitirles a los nifios que participen
en dichos procedimientos mediante la elaboracion de materiales didacticos. Respecto a la
participacion de los nifios, identifica hasta ocho (08) niveles los que son:

1. Manipulacion o engafio: Es aquél en que las personas adultas hacen uso de los
nifios con el fin de que les sirva de transmisores mensajes y sus ideas. En este
caso los nifios no comprenden del suceso, incluso cuando sean buenas las
intenciones. La situacion por lo general no es compartida por los nifios. Ejemplo
de ello es cuando se realiza una publicacion utilizdndose dibujos hechos por los

nifios bajo las instrucciones de la persona adulta.
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2. Decoracion: Es similar al anterior. Se da cuando los adultos utilizan a los
pequefios con la intencion de fomentar una causa sin que se de alguna implicancia
en la organiza de aquella causa.

3. Politica de forma sin contenido: En este nivel los nifios y nifias actian como
escudo, muchas veces es para causar una impresion en los politicos o a el
periodismo. Por ejemplo, cuando en las conferencias o debates pubicos de nifios,
las personas adultas son quienes se encargan de seleccionar a los pequefios que
se muestran con alto nivel de elocuencia y un exquisito vocabulario.

4. Asignados, pero informados: Mayormente en estas situaciones los nifios no son
aquellos iniciadores del proyecto, sin embargo, se encuentran al tanto de lo que
trata y hasta pueden sentir como propio dicho proyecto.

5. Consultados e informados: La nifiez en esta categoria pueden involucrarse
activamente en proyectos dirigidos por adultos en relacion con lo que puedan
entender del proceso, se les consulte al respecto o de alguna manera se les
conceda su participacion.

6. Iniciado por un adulto, con decisiones compartidas con los nifios y nifias:
Entre adultos y nifios y nifias toman decisiones en conjunto, es decir se da una
relacion de igualdad.

7. Iniciado y dirigido por nifios y nifias: Aqui los nifios toman la decision de lo
que han de realizar y las personas adultas son participes en la medida que los
nifios las necesiten como apoyo.

8. Iniciado por nifios con decisiones que comparten con la persona adulta: Los
nifios y nifias acttan de forma totalmente independiente.

2.2.2. Habilidades sociales
2.2.2.1. Definicion
Son las aptitudes y destrezas de las cuales hacen uso las personas para establecer
relaciones de forma correcta con los demas. Su importancia es porque permiten experimentar
la interaccion positiva, y hace que los individuos se perciban como valorados o respetados.
Es un factor de autoestima y bienestar (Lozano, 2019).

Blanco (2019) las define como aquellas conductas efectivas en ocasiones de una
relacion en la sociable. Es la capacidad de establecer relaciones con los demas y todo lo que
le rodea. Ademas, agrega que se trata de conductas orientadas al logro de un objetivo,

defendiendo los derechos asertivos en la manifestacion de nuestros deseos y sensaciones.
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Por su parte, Babarro (2021) sefiala que la interaccion social es muy comin en lo
cotidiano de la vida, y es en dichas interacciones donde los seres humanos desarrollan sus
habilidades sociales que les permite establecer una situacion social como es el caso de las
conversaciones de la forma mas correctamente posible. Desde el enfoque psicoldgico la
habilidad social es entendida como un habito o comportamiento observable de emociones y
pensamientos que promueven una eficaz forma de comunicarse, y de llevar relaciones que
satisfacen entre las personas y la evidencia de un respeto claro hacia los demas, lo que da
pase a un sentimiento positivo y de bienestar. Es decir, son aquellos aspectos que permiten
que las personas funcionen de buena forma en sus relaciones respetando los derechos propios
del resto de gente.
2.2.2.2. Teorias de la socializacion

Hay tres perspectivas béasicas relacionadas con el proceso de socializacion, las que
son: perspectiva cognitiva, bioldgica, y una perspectiva en la sociedad y cultura.

Desde la perspectiva bioldgica: se entiende que la socializacion es parte de la
herencia bioldgica, que brinda las herramientas necesarias para nuestra adaptacion
en lo social, de tal forma que los seres humanos cuando nacen ya estamos listos para
llevar satisfactoriamente el proceso social. Esto enfrenta a duchos autores que se
manifiestan en defensa de que las personas vienen al mundo en una “tabla rasa”. En
este enfoque considera que los nifios y nifias no serian espacios vacios frente a la
influencia de su entorno, contemplando que el ser humano se encuentra dotado a
nivel bioldgico y genético, neurohormonal — bioldgico, con una lista de factores que
influyen y que hacen posible que los elementos interactien como parte de la
sociedad. Asimismo, esta perspectiva tiene su justificacion en el hecho de tenerse en
consideracién que ciertas sefiales sociales, como la sonrisa y el llanto, son
herramientas de origen bioldgico que hacen posible la relacion con el entorno.

La perspectiva cognitiva: Esta referida a las maneras de procesar los datos en

diferentes circunstancias para socializar, considerando como las personas,

categorizamos, interpretamos y volvemos al recuerdo, transformando las situaciones.

Asimismo, indica que las personas llevan a cabo un trabajo cognitivo con lo cual se

puede analizar, predecir, comprender, y copia de ciertos detalles que constituyen el

proceso para interactuar, que son propios de las relaciones para socializar,
entendiéndose que las cogniciones que llevamos a cabo respecto a aquellos

procedimientos que no solo se conciben como una reproduccién del contenido de
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dicha capacidad para socializar, sino que se llevan a cabo también procesos de
evaluacion que posibilita tener la creatividad y la iniciativa en la seleccion de
opciones.
La perspectiva sociocultural: Hace énfasis sobre lo importante que resultan ser
aquellos grupos que son el entorno de la persona en el desarrollo de la socializacion,
y en esa linea, uno de sus fines principales es que la persona se encuentra dentro de
los grupos sociales. También resulta que la socializacion tiene vinculo con diferentes
aspectos del desarrollo que tiene parte en el transcurso de la vida, refiriéndose del
proceso para adaptarse que, adicionalmente a la aceptacion de las orientaciones
culturales de un grupo, orientado hacia el desarrollo de cambios y novedades para
adaptarnos las circunstancias nuevas (Yubero, 2015, p.4).
2.2.2.2.1. Teoria del aprendizaje social — Bandura
Triglia (2015) explica respecto a la “teoria del aprendizaje social” a cargo de Albert
Bandura, y comenta que en este caso se centra en los procedimientos de la ensefianza en la
relacion que hay entre el entorno y el aprendiz. Pero mas especificamente entre el aprendiz
y su entorno social. Sefiala que Bandura realiz6 intentos por explicar las razones por las
cuales los individuos que adquieren con mayor eficiencia el aprendizaje en comparacion con
otros, es posible que se den cuenta como es que su nivel de aprendizaje tiene una diferencia
relevante sin requerir de varios ensayos, Y la clave se encuentra en la palabra “social”. En la
teoria de Bandura se incluye al factor del comportamiento y el factor cognitivo, elementos
importantes al entender a las relaciones sociales. Por otro lado, menciona que, segun el autor
de dicha teoria, sostiene que para determinar la existencia de una sociedad, por pequefia que
resulte, tiene que existir un contexto, un espacio donde se encuentren todos los miembros,
sin embargo, aclara que, dicho espacio es el condicionante en menor o mayor grado por el
sencillo hecho de que nos encontramos dentro de él.
2.2.2.2.2. Teoria sociocultural de Vigotsky
En esta teoria Vigotsky asegura que el desarrollo de la persona se da en funcion de
las interacciones con el contexto histérico y socio cultural, de dicha relacién el ser humano
puede mejorar sus fortalezas que han de ser el sostén de su desarrollo como aprendiz e
individuo. Como persona en su individualidad ha de lograr su desenvolvimiento en su
desarrollo personal profesional y familiar, y otros factores. Cabe sefialar que, Vigotsky fue
un psicoélogo soviético interesado por la psicologia evolutiva y por enfocar sus estudios en

las funciones psiquicas superiores de la persona como la memoria, el lenguaje,
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reforzamiento, la atencion, y la resolucion de conflictos. Al término de los afios veinte es
cuanto se habla del desarrollo ontogénico de la psiquis de la persona se encuentra establecida
por los procedimientos donde adquiere los estilos histérico-sociales de la cultura (Castro y
Pozu, 2015).

2.2.2.2.3. Teoria social de Piaget

En el modelo de Piaget se concibe al desarrollo de tal forma donde la inteligencia y
socializacion como también otras funciones como la moralidad y la afectividad, evolucionan
de manera simultanea y paralela hacia estilos mas avanzados de equilibrio, sin que exista
entre ellos una relacion de causalidad reciproca. En relacion a ello es que se propone un
isomorfismo entre la coordinacién de acciones entra los sujetos y la coordinacion de
operaciones de la mente de la persona, es decir, en ambos casos son activadas las estructuras
de agrupamiento. Si bien es cierto, esto ha sido lo que ha predominado en la obra de Jean
Piaget, también en ciertas ocasiones ha hecho mencién sobre la relacion de reciprocidad
entre el desarrollo social y la l6gica individual (Lépez, 2011).
2.2.2.3. Importancia del manejo de habilidades sociales

Para Blanco (2019) el manejo de la habilidad social es fundamental, pues, a través
de ello se puede lograr esta seguro en diversas situaciones como es el caso cuando se trata
de establecer comunicaciones, siendo conocedores precisos de los que se ha de decir, y como
es que se realizard. También ayuda a fortalecer el caracter empético con el resto de gente,
sin mostrarse cargado de angustias por nuestros propios pensamientos y emociones de gente
en lugar de mantenerse entre angustias por nuestros pensamientos y emociones de
inadecuacion es una forma de lograr experimentar aquellas emociones relacionales que
satisfacen.

Vicente (2019) explica que los seres humanos somos naturalmente sociales por lo
gue no se puede evitar que tengamos que interactuar con el resto de gente para subsistir. En
esa linea, considera que la capacidad social es importante ya que todas las personas suelen
tener amistades, un vinculo de pareja, sentirse apreciado, y de ser el caso que no pueda
manejar las habilidades sociales pueden volverse en fuentes de estrés y hastio al no
encontrarse en la capacidad de establecer relaciones con otros seres humanos.
2.2.2.4. Las habilidades sociales y sus caracteristicas

Lozano (2019) sefiala que para trabajar las habilidades sociales se deben considerar

las siguientes caracteristicas:
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= Son adquiridas en procesos de aprendizaje (imitacion, ensayo e instruccion,
y observacion).

= Comprende adecuadas conductas y comunicacion verbal y no verbal.

= Fluyen por sentimientos y pensamientos.

= Se encuentran influenciadas por las caracteristicas del entorno, normas,
costumbres, posicién, edad, afectan a la conducta social.

= Fortalecen relaciones afectivas con el entorno social e implican reciprocidad

emocional y social.

2.2.2.5. Dimensiones de las habilidades sociales

Como dimensiones se indica que son:

a.

Habilidades sociales bésicas: Referido a aquellas primeras habilidades que
reciben los seres humanos y, son importantes para dar inicio a las comunicaciones
y mantenerlas (Babarro, 2019). Presentaciones, saludos, iniciar una
conversacion, hacer elogios, realizar preguntas, dar las gracias, etc (Lozano,
2019).

Habilidades sociales avanzadas: Son aquellas adquiridas luego de haber
aprendido las basicas (Babarro, 2019). Entre las habilidades sociales avanzadas
estan las siguientes: Disculparse, pedir favores, convencer a los demas, colaborar,
etc (Lozano, 2019).

Habilidades asociadas a sentimientos: Estas habilidades se caracterizan por
estar estrechamente relacionadas con el hecho de identificar y manejar los
sentimientos 'y emociones (Babarro, 2019). Expresar afecto, identificar
emociones propias y de los demas, etc (Lozano, 2019).

Habilidades alternativas a la agresion: Prestar ayuda al préjimo, compartiendo,
y defendiendo sus derechos, pedir permiso, etc (Lozano, 2019).

Habilidades sociales al estrés: asumir errores, relajarse, consecuencias, aceptar,
etc (Lozano, 2019).

2.2.2.6. Aspectos que se deben tener en cuenta en el desarrollo de habilidades sociales

Segun Miller (2019) algunos detalles a considerar en lo que se refiere el desarrollo

de la capacidad social:

= Propiciar ambientes que puedan ser disfrutados por ambos sexos

= Ofrece actividades que promuevan la colaboracion de nifios y nifias
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* Ayuda a los nifios y nifias a ver que personas de ambos sexos tienen la
posibilidad de ejercer profesionalmente una diversidad de carreras.

= Compartir historias que brinden imagenes con personajes con autoimagenes
positivas y actitudes anti-prejuicios. Permite a los nifios a evaluar libros
respecto a estereotipos de género.

= Asegurarse que los mensajes compartidos no son estereotipados, sino que
respaldan los roles y las actividades de los hijos a medida que desarrollan
quiénes son.

2.2.2.7. Lista de habilidades sociales:

Babarro (2019) menciona habilidades fundamentales para sostener relaciones
interpersonales que sean de calidad, y por supuesto, sanas. Algunas de las habilidades
sociales son las siguientes:

Empatia: permite el entendimiento de lo que acontece a las otras personas (colocarse

en la posicion del otro).

Asertividad: Permite expresar con facilidad y de manera libre lo que pensamos, sin

que ello implique la falta de respeto de los derechos propios y de los demas.

Respeto: Nos ayuda a ser mas tolerantes con los demas. Es decir, escuchar sin hacer

escarnio de lo que opinen o piensen los demas.

Escucha activa: Hace posible que se active un estilo de escucha con detenimiento

mientras las otras personas manifiestan sus ideas.

Negociacion: Habilidad para conciliar intereses y llegar a acuerdos que beneficie a

ambas partes.

Comunicacién y habilidad para expresarse: Habilidad con la cual se pueden

establecer las comunicaciones, expresando no solo nuestras propias ideas, opiniones

y pensamiento, sino, también escuchando con atencion las que emitan las demas

personas.

Comprension: Capacidad que permite el entendimiento de las diferentes situaciones

personales y sociales y, dar respuesta a ellas con asertividad.

Autocontrol: Capacidad que permite la comprension e interpretacion de

sentimientos privados respondiendo a ellos ejerciendo el control de los impulsos

propios.

Resoluciéon de conflictos: Habilidad que hace posible la comprensién de lo que

sucede realmente dentro de una situacion de conflicto y buscando opciones de



solucion. Una forma adecuada de dar solucion al problema es establecer una

negociacion.

2.3. Definicion de términos bésicos

Actividad Ludica:

Aguella actividad donde intervienen todos los segmentos corporales a la vez. Esta se
puede llevar a cabo a manera de juego individual o de forma colectiva, asimismo, contribuye
a la termorregularizacién corporal del nifio o nifia (Ministerio de Educacion, 2014).

Agresion

Se refiere a un ataque desarrollado contra alguien o algo, el mismo que puede ser
fisico o simbdlico (Pérez, 2017).

Aptitud:

Se refiere a los estados psicoldgicos de una persona, los cuales estan relacionados
con sus capacidades y posibilidades en el campo del aprendizaje. La aptitud forma parte de
varias dimensiones humanas, desde la capacidad para comprender oraciones y textos hasta
el razonamiento l6gico y abstracto, las habilidades manuales o la capacidad analitica (Pérez
& Merino, 2012).

Cooperacion:

Conjunto de acciones y esfuerzos que, en conjunto con otra u otras personas,
Illevamos a cabo para lograr un objetivo comun. En ese sentido, la cooperacion es lo que
resulta de la estrategia de trabajo conjunto que se basa en una serie de métodos para facilitar
el alcance de un objetivo (Coelho, 2019).

Conducta:

Se encuentra relacionada al estilo de comportamiento de un sujeto en diversos
aspectos de la vida, lo que significa decir que este término puede ser utilizado como sinénimo
de conducta, porque se refiere a las acciones realizadas por una persona en el contextos de
los impulsos que recibe y a las relaciones que crea con aquello que le rodea (Pérez & Merino,
2021).

Interaccion

Es aquel acto que se imparte entre dos 0 mas personas u objetos, que esta definida
por cierto nivel de reciprocidad. Es aplicado a una diversidad de areas cientificas y
humanistas, sin embargo su sentido original es que involucra a diferentes objetos, que se ven
influenciados y modificados entre si, tomando en consideracion la situacion y las

circunstancias que lo rodean (Pérez, 2021).
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Psicoanalisis
Referido al estudio y tratamiento dentro de los procedimientos terapeutas cuando se
dan los trastornos mentales, asimismo, la estructura y la funcién que ejerce el psiquismo
partiendo del subconsciente. El psicoanalisis se encuentra basado en principios: el conflicto,
el inconsciente, la supresion y la pulsion (Hijosa, 2017).
2.4 Hipotesis
2.4.1 Hipotesis general
Existe relacion significativa entre el juego cooperativo y las habilidades sociales en
nifos de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana, 2020?
2.4.2 Hipdtesis especificas
a. Existe relacion significativa entre el juego cooperativo y las habilidades sociales basicas
en nifios de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana, 2020.
b. Existe relacion significativa entre el juego cooperativo y las habilidades sociales
avanzadas en nifios de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana, 2020.
c. Existe relacion significativa entre el juego cooperativo y las habilidades sociales
relacionadas con los sentimientos en nifios de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar,
Sullana, 2020.
d. Existe relacion significativa entre el juego cooperativo y las habilidades sociales
alternativas a la agresion en nifios de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana,
2020.
2.5. Operacionalizacion de variables
2.5.1 Variable Independiente: Dimensiones
Juego organizado
Juego participativo
2.5.2 Variable Dependiente: Dimensiones
Habilidades sociales basicas
Habilidades sociales avanzadas
Habilidades relacionadas a las emociones

Habilidades alternativas a la agresion
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Capitulo 111: METODOLOGIA

3.1 Tipo de investigacion
Se trat6 de un estudio de tipo descriptivo-correlacional. La investigacion descriptiva
se transforma en el cimiento de otros tipos de investigaciones, esta se direcciona por las
interrogantes de estudio que el investigador propone. Asimismo indica la conexion entre las
variables o los resultados de estas (Bernal,2006).
Se ha considerado un estudio transeccional y transversal. Segun Gomez (2006) las
investigaciones transeccionales transversales son aquellas donde el investigador recoge los
datos en un momento unico. Su finalidad es la descripcion de las variables y el estudio de su
efecto en su momento.
3.2 Métodos de investigacion
Para Baena (2017) se refiere a un camino a través de una serie predeterminada de
operaciones y reglas para lograr un resultado propuesto, ya que busca establecer
procedimientos que se deben seguir, a los que se aplica en el orden y alcance de la
observacion, experimentacion, experiencia y razonamiento.
Para realizar el presente estudio se han tenido en cuenta las siguientes caracteristicas, segun
Bernal ( 2006) el:
Método deductivo: Incluye sacar conclusiones generales para explicaciones
especificas. EI método primero analiza supuestos, teoremas, leyes, etc. Tiene
aplicabilidad general y eficacia comprobada para aplicarlos a una solucion o hecho
especifico.
Meétodo cuantitativo: Basado en medir los rasgos de los fendmenos sociales, lo que
significa que se derivara de un marco conceptual relacionado con el problema bajo
analisis un conjunto de hipdtesis que expresan deductivamente la relacion que existe
entre las variables. Este procedimiento generaliza y normaliza los resultados.
3.3 Disefio de investigacion
El disefio utilizado fue el que corresponde al no experimental a causa de la coyuntura
por la cual atravesamos por la pandemia (COVID -19) en todo el mundo, ya que los
instrumentos elegidos no pueden ser aplicados por la plataforma zoom.
Para Toro & Parra (2006), nos indican que los estudios de disefio no experimental
son aquellos que se ejecutan cuando aun las variables no han sido manipuladas. En la
investigacion no experimental es mirar lo que sucede en un contexto natural y luego

analizarlo.
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M ‘.

Donde:
Ox= Observaciones de la variable Juego cooperativo
Oy= Observaciones de la variable Habilidades sociales
M= Muestra 30 nifios de 5 afos
r = Indice de correlacion
3.4 Poblacion, muestra y muestreo
3.4.1 Poblacion Una serie de la totalidad de los casos que cumplen ciertas
especificaciones (Hernandez, 2014, p.174).
El poblamiento estuvo constituido por 94 nifios de la I. E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana
Tabla 1

Distribucion de la poblacion de estudio

Aula Sexo Cantidad
Varones Mujeres
3 ANOS 26 29 55
4 ANOS 49 46 95
5 ANOS 54 41 95
Total 129 116 245

Fuente: Registro de matricula de los estudiantes de la I.E N° 073 (2020)

3.4.2 Muestra:
Es una parte de la poblacién, cuyo conjunto de elementos queda definido de acuerdo
a las caracteristicas que presenta (Hernandez, 2014, p. 175).
Cuya prueba fue constituida por 94 infantes de las secciones de cinco afios, y fue

distribuida tal como se muestra:
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Tabla 2

Distribucién de la Muestra de Estudio

Institucion Educativa Genero Edad Cantidad
N° 073 Mi Segundo Hogar Nifos 5 afios 14

Nifias 5 afios 16

Total 30

Fuente: Registro de némina de la matricula del aula de 5 afios (2022)
3.4.3 Muestreo

La muestra seleccionada fue no probabilistica porque los sujetos para el estudio de
una sola aula fueron seleccionados sin procedimientos, tal como lo indica Hernandez (2014),
que el muestreo de tipo no probabilistico también conocidas como muestras dirigidas,
asumen que los procedimientos de seleccidn estan guiados por las caracteristicas de la
encuesta en lugar de criterios estadisticos generalizados. Se utilizan en una variedad de
investigaciones cuantitativas y cualitativas.
3.5 Técnica e instrumento de recoleccion de datos

En dicho trabajo de investigacion se han utilizado como técnica la observacién no
participativa y como instrumento una guia de observacion.
3.5.1 Técnica

La recogida de datos de datos fue realizada a través de la técnica de la observacion
sistematica y no participativa. Segun Santiesteban (2014) nos dice que una observacion
sistematica es la que necesita un control idoneo para garantizar su maximo objetivo, esta es
realizada con frecuencia teniendo el apoyo de distintos observadores para alcanzar una
uniformidad en sus resultados.

Asimismo se opto por la observacion no participante Santiesteban (2014) nos indica
que en este proceso el investigador no forma parte del grupo observado.
3.5.2 Instrumento

Se utiliz6 una guia de observacién, como sefiala Rojas (2011) la guia de observacion
es una serie de interrogantes que estan elaboradas en base a ciertos objetivos e hipotesis que
se formulan de manera correcta con el fin de orientar el control.

Para ambas variables el instrumento utilizado fue una guia de observacion, este
instrumento consta de diversas escalas con las que se pudo medir las acciones de los nifios.

De tal manera que fueron observados y asi se registraron sus actividades, este fue
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confeccionado para la variable Juegos cooperativos con 20 items y para la variable
Habilidades Sociales con 30 items designando la escala de Likert a la cual se le designé 5
valores como alternativas para sus respuestas. Esto se detalla a continuacion:

Tabla 4

Tabla de valoracion de la variable Juegos Cooperativos

Nivel Valor

Nunca 1

Casi Nunca 2

A veces 3

Casi siempre 4

Siempre 5
Fuente: Elaboracion con Escala Likert (Cruz, 2019)
Tabla 5

Tabla de valoracion de la variable Habilidades Sociales

Nivel Valor

Nunca 1

Casi Nunca 2

A veces 3

Casi siempre 4

Siempre 5

Fuente: Elaboracion con Escala Likert (Cruz, 2019)

3.5.3 Validez

Como la hace notar, Hernandez (2014) la validez esta referida al nivel en que un
instrumento mide la variable objeto de medicion.
3.5.4 Confiabilidad

La medida en que el instrumento es coherente y consistente en los resultados que
produce (Hernandez, 2014). La prueba de Alfa de Crombach fue la que determind el grado
de confiabilidad los instrumentos realizando un plan piloto de aplicabilidad en la cual 33

fueron los participantes, se utilizo para procesar los datos el software estadistico.
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Prueba de confiabilidad
Variable 1: Juegos Cooperativos

Tabla 6
Valores de confianza segun alfa de Crombach
Cuestionario Alfa de Combrach N° de elementos
Juego Cooperativo 0,811 20
Habilidades Sociales 0,912 30

Fuente: (Cruz, 2019)
3.6 Técnica de procesamiento y analisis de datos

El informe de datos obtenido sobre las dimensiones de cada variable de estudio,
fueron obtenidas mediante la observacion realizada por los padres de familia quienes
registraron las respuestas ya que los nifios no asistian a clases de manera presencial debido
a la pandemia COVID 19. Los datos fueron evaluados haciendo uso de la guia de
observacion de cada una de las variables con una escala con los valores: Nunca (1), Casi
Nunca (2), A veces (3), Casi Siempre (4), Siempre (5).

Los datos fueron analizados utilizando el plan Microsoft Excel 2010 y SSPS version
24, para la estadistica se realizaron tablas y figuras de manera descriptiva.

La realizacion de la tabulacion de los datos fue desarrollada con los baremos de

acuerdo con las alternativas de respuestas.

Tabla 7
Valorizacion de baremos
Escala V1 D1 D2 D3 D4

Rango Rango Rango Rango Rango

Casi nunca 93 -98 16-18 17-18 21-23 25-27

Nunca 99-104 19-21 19-20 24-26 28-30

A veces 105-110 22-24 21-22 27-29 31-33

Casi siempre 111-116 25-27 23-24 30-31 34-36

Siempre 117-121 28-30 25-26 33-37 37-39

Fuente: Base de datos Excel 2010
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Tabla 8

Valorizacién de baremos

Escala V1 D1 D3
Rango Rango Rango
Casi Nunca 64-67 25-28 29-32
Nunca 68-71 29-32 33-36
A veces 72-75 33-36 37-40
Casi Siempre 76-80 37-40 41-44
Siempre 81-85 41-43 45-48

Fuente: Base de datos Excel 2010

3.7 Etica investigativa

En el desarrollo del estudio se han practicado principios éticos que a continuacion se

mencionan:

Respeto de la persona humana: en todo momento se ha respetado la dignidad de
quienes han participado de la investigacion, considerando que las personas tienen sus
propias caracteristicas y libertad de desarrollarse en ambientes donde no se vean
afectados sus derechos.

Consentimiento informado y expreso: A través de un consentimiento informado se
dio a conocer a los padres de los nifios respecto a los objetivos de la investigacion,
para que luego de ello firmen con plena libertad autorizando a sus hijos su
participacion en el estudio.

Fomento del desarrollo sostenible: En la presente investigacion no se ha dafiado el
medio ambiente, y por lo contrario, se ha tratado de contribuir en su cuidado, muestra
de ello es que toda impresidn o fotocopia utilizada como borrador se ha realizado en
hojas reciclables, con el fin de no minimizar el uso del papel que propicia muchas
veces la tala indiscriminadas de arboles.

Responsabilidad, rigor cientifico y veracidad: En la elaboracién de la
investigacion se han tenido buenas actitudes, y con rigor cientifico se ha actuado para
citar como corresponde y respetando los derechos de autor por informacion que no

le corresponde a la investigadora.
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Divulgacion responsable de la investigacion: Lo que resulte del estudio han de ser
divulgados y publicados por la universidad al cual tendran acceso los participantes
del estudio, pudiendo asi corroborar la veracidad de los datos.

Justicia y bien comun: En el desarrollo de la investigacion se ha impartido justicia
en el trato por igual a todos los participantes sin manifestar favoritismos que pudieran

resultar incbmodos para las personas (Universidad Catolica de Trujillo, 2021).
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Capitulo 1V: RESULTADOS

4.1. Presentacién y andlisis de resultados

Tabla 1. Organizacién del juego

Frecuencia Porcentaje
Vaélido Nunca (25-28) 2 0.00
Casi nunca (29 — 32) 5 0.00
Algunas veces (33-36) 13 0.00
Casi siempre (37 — 40) 6 18.00
Siempre (41-43) 4 82.00
Total 30 100.00

Nota: Guia de observacioén a nifios de 5 afios.

Figura 1. Organizacion del juego

Organizacion del juego
90.00% 82.00%
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0,
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0.00% 0.00% 0.00%
0.00%

Nunca Casinunca Algunas veces Casi siempre Siempre
B Organizacion del juego
Fuente: Tabla 1
En la tabla 1 y figura 1 se muestra que la totalidad de la muestra de nifios de 5 afios
del nivel inicial de una Institucion Educativa de Sullana, el 82% siempre demuestra habilidad

para organizar el juego, y el 18% casi siempre puede organizar juegos.
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Tabla 2. Participacion del juego

Frecuencia Porcentaje
Valido Nunca (29-32) 1 3.33
Casi nunca (33 — 36) 5 16.67
Algunas veces (37-40) 11 36.67
Casi siempre (41— 44) 11 36.67
Siempre (45-48) 2 6.67
Total 30 100.00
Nota: Guia de observacion a nifios de 5 afios.
Figura 2. Participacion del juego
Participacion del juego
40.00% 36.67% 36.67%
35.00%
30.00%
25.00%
20.00%
15.00%
10.00% 5T
5.00% 3.33% .
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempres

B Participacién del juego

Fuente: Tabla 2

En la tabla 2 y figura 2 se muestra que del total de la muestra, el 82% siempre

demuestra habilidad para organizar el juego, y el 18% casi siempre puede organizar juegos.
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Tabla 3. Primeras habilidades sociales

Frecuencia Porcentaje
Valido Nunca (16-18) 4 13.33
Casi nunca (19 — 21) 5 16.67
Algunas veces (22-24) 8 26.67
Casi siempre (25-27) 8 26.67
Siempre (28-30) 5 16.67
Total 30 100.

Nota: Guia de observacioén a nifios de 5 afios.

Figura 3. Primeras habilidades sociales
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B Primeras habilidades sociales

Fuente: Tabla 3

En la tabla 3 y figura 3 se observa que del total de la muestra, el 26.67% algunas
veces demuestra desarrollar las primeras habilidades sociales, el 26.67% casi siempre, el
16.67% siempre, el 16.67% casi nunca y tan solo el 13.33% nunca logra desarrollar las

primeras habilidades sociales.



Tabla 4. Habilidades sociales avanzadas

Frecuencia Porcentaje
Valido Nunca (17-18) 2 6.67
Casi nunca (19-20) 3 10.00
Algunas veces (21-22) 16 53.33
Casi siempre (23-24) 4 13.33
Siempre (25-26) 5 16.67
Total 30 100.

Nota: Guia de observacion a nifios de 5 afios.

Figura 4. Habilidades sociales avanzadas
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Fuente: Tabla 4

En la tabla 4 y figura 4 se observa que del total de la muestra, el 53.33% algunas
veces logra desarrollar habilidades sociales avanzadas, el 16.67% siempre, el 13.33% casi
siempre, el 10% casi nunca, y tan solo el 6.67% nunca logra desarrollar habilidades sociales

avanzadas.
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Tabla 5. Habilidades sociales con los sentimientos

Frecuencia Porcentaje
Valido Nunca (21-23) 3 10.00
Casi nunca (24-26) 10 33.33
Algunas veces (27-29) 10 33.33
Casi siempre (30-31) 3 10.00
Siempre (32-33) 4 13.33
Total 30 100.00

Nota: Guia de observacion a nifios de 5 afos.

Figura 5. Habilidades sociales con los sentimientos
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B Habilidades sociales con los sentimientos

Fuente: Tabla 5

En la tabla 5y figura 5 se observa que del total de la muestra, el 33.33% casi nunca

logra desarrollar habilidades sociales con los sentimientos, el 33.33% algunas veces, el

13.33% responde que siempre, y el 10% restantes nunca ha logrado desarrollar dichas

habilidades.
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Tabla 6. Habilidades sociales alternativas a la agresion

Frecuencia Porcentaje
Valido Nunca (25-27) 3 10.00
Casi nunca (28-30) 11 36.67
Algunas veces (31-33) 5 16.67
Casi siempre (34-36) 5 16.67
Siempre (37-39) 6 20.00
Total 30 100.00

Nota: Guia de observacion a nifios de 5 afos.

Figura 6. Habilidades sociales alternativas a la agresion
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Fuente: Tabla 6

En la tabla 6 y figura 6 se observa que del total de la muestra, el 36.67% casi nunca
logra desarrollar habilidades sociales alternativas a la agresion, el 16.67% algunas veces, el
16.67% casi siempre, el 20% siempre, y el 10% nunca ha logrado desarrollar estas
habilidades.



4.2. Prueba de hipétesis

Respecto al Objetivo especifico 1

Determinar la relacion entre el juego cooperativo y las habilidades primarias en los
nifos de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana, 2022.

Tabla 7. Correlacion entre juegos cooperativos y habilidades primarias

Juegos

cooperativos

Rho Spearman Primeras Coeficiente de 1.000
habilidades correlacion

sociales Sig. (bilateral) .00

N 30

Nota: Guia de observacion a nifios de 5 afios.
4.2 Formulacion de hipdtesis
HO: Hipotesis de trabajo o nula DE HOMOGENEIDAD

H1: Hipdtesis alterna o propia del estudio DE DIFERENCIAS

Nivel de significancia = 5% = 0.05

Eleccion de la prueba estadistica

Estimacion del p=valor

Toma de decisidn: p<0.05 es decir, queda rechazada la prueba nula y se acepta la del
investigador.

Interpretacion: De acuerdo con lo obtenido aceptamos la hipotesis del estudio y
se rechaza la nula, es decir se encuentra una relacion significativa entre el juego
cooperativo y las habilidades sociales basicas en nifios de 5 afios de la I.E N° 073 Mi

Segundo Hogar, Sullana, 2022.
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Respecto al Objetivo especifico 2
Determinar la relacion entre el juego cooperativo y las habilidades sociales avanzadas
en los nifos de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana, 2022.

Tabla 8. Correlacion entre juegos cooperativos y habilidades sociales avanzadas

Juegos

cooperativos

Rho Spearman Primeras Coeficiente de 1.000
habilidades correlacion
sociales Sig. (bilateral) 0.000
avanzadas N 30

Nota: Guia de observacion a nifios de 5 afios.

1. Formulacién de hipotesis

HO: Hipdtesis de trabajo o nula DE HOMOGENEIDAD

H1: Hipotesis alterna o propia del estudio DE DIFERENCIAS

Nivel de significancia = 5% = 0.05

Eleccion de la prueba estadistica

Estimacion del p=valor

Toma de decision: p<0.05 entonces se rechaza la prueba nula y aceptamos la del

investigador

Interpretacion: De acuerdo con lo obtenido aceptamos la hipotesis de la
investigacion y se rechaza la nula, es decir se encuentra una relacion significativa entre el
juego cooperativo y las habilidades sociales avanzadas en nifios de 5 afios de la I.E N°
073 Mi Segundo Hogar, Sullana, 2022”.
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Respecto al Objetivo especifico 3

Determinar la relacion entre el juego cooperativo y las habilidades sociales
relacionadas con los sentimientos en los nifios de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo
Hogar, Sullana, 2022,

Tabla 9. Correlacion entre juegos cooperativos y habilidades sociales relacionadas con

los sentimientos

Juegos

cooperativos

Rho Spearman Primeras Coeficiente de 1.000
habilidades correlacion
sociales Sig. (bilateral) 0.000
relacionadas N 30
con los

sentimientos

Nota: Guia de observacion a nifios de 5 afios.

1. Formulacién de hipotesis

HO: Hipdtesis de trabajo o nula DE HOMOGENEIDAD

H1: Hipdtesis alterna o propia del estudio DE DIFERENCIAS

Nivel de significancia = 5% = 0.05

Eleccidon de la prueba estadistica

Estimacion del p=valor

Toma de decisidon: p<0.05 entonces se rechaza la prueba nula y aceptamos la del

investigador

Interpretacion: De acuerdo con lo obtenido aceptamos la hipétesis de la
investigacion y se rechaza la nula, es decir se encuentra una relacion significativa entre el
juego cooperativo y las habilidades sociales relacionadas con los sentimientos en nifios
de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana, 2022”.
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Respecto al Objetivo especifico 4

Determinar la relacion entre el juego cooperativo y las habilidades sociales alternativas
a la agresion en los nifios de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana, 2022.
Tabla 10. Correlacion entre juegos cooperativos y habilidades sociales avanzadas

alternativas a la agresion

Juegos
cooperativos
Rho Spearman Primeras Coeficiente de 1.000
habilidades correlacién
sociales Sig. (bilateral) 0.000
relacionadas N 30
con los
sentimientos
Nota: Guia de observacion a nifios de 5 afios.
1. Formulacién de hipotesis
HO: Hipdtesis de trabajo o nula DE HOMOGENEIDAD

H1: Hipdtesis alterna o propia del estudio DE DIFERENCIAS

Nivel de significancia = 5% = 0.05

Eleccidon de la prueba estadistica

Estimacion del p=valor

Toma de decision: p<0.05 entonces se rechaza la prueba nula y aceptamos la del

investigador

Interpretacion: De acuerdo con lo obtenido aceptamos la hipdtesis de la
investigacion y se rechaza la nula, es decir se encuentra una relacion significativa entre el
juego cooperativo y las habilidades sociales alternativas a la agresion en nifios de 5 afios
de la 1.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana, 2022?”.
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4.3. Discusion  de resultados

Respecto al objetivo especifico 1

Determinar la relacion entre el juego cooperativo y las habilidades primarias en los
nifos de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana, 2020.

Luego de aplicada la lista de cotejo a los nifios de 5 afios de la I.LE.l. N° 073 Mi
Segundo Hogar, se obtuvo que el 26.67% casi siempre desarrolla con eficiencia las primeras
habilidades sociales tales como prestar atencién, iniciar una conversacion, demostrar
agradecimiento e iniciativa, mientras que un 13.33% nunca demuestra estar en la capacidad
de desarrollar correctamente las primeras habilidades sociales. También se acepto la
hipétesis de la investigacion luego de determinar un valor de correlacion de 0.00 (p<0.05),
Es decir, el juego cooperativo si tiene relacion con las habilidades primarias. Los datos
obtenidos coinciden con lo obtenido por Arbildo (2020) quien en su investigacion determind
que los nifios en su mayoria presentaron problemas al momento de establecer interacciones
con sus comparieros y prestar atencion, lo que considera que ello repercutiria en el proceso
ensefianza — aprendizaje. Al respecto, Babarro (2019) sefiala que las habilidades sociales
basicas hacen referencia a las primeras habilidades que adquieren las personas y, son
importantes para dar inicio como también para sobrellevar la comunicacion.

Respecto al objetivo especifico 2
Determinar la relacion entre el juego cooperativo y las habilidades sociales avanzadas
en los nifos de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana, 2022.

En cuanto a las habilidades sociales avanzadas quedé determinado que el 53.33% de
nifios de 5 afios de la I.E. N° 073 Mi segundo hogar, algunas veces realiza actividades como
integrarse en un grupo, explicar a los demas sobre una determinada tarea, pedir disculpas,
prestar atencion y comprender sobre las emociones que experimenta. Sin embargo, el 6.67%
nunca realiza correctamente actividades como las mencionadas. Asimismo, se determiné un
valor de correlacién de 0.000 (p<0.05). Por lo tanto, se acepta la hipétesis del investigador
quien sostiene que, los juegos operativos tienen relacion con el desarrollo de habilidades
sociales avanzadas. Lo encontrado coincide con uno de los resultados obtenidos por Servan
(2019) donde el 76.92% se ubicd en el nivel regular en lo que se refiere al aprendizaje de
valores sociales. En cuanto a las habilidades sociales avanzadas Lozano (2019) menciona
que algunas de estas son: disculparse, pedir favores, convencer a los demas, colaborar, etc.

Respecto al objetivo especifico 3:
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Determinar la relacion entre el juego cooperativo y las habilidades sociales
relacionadas con los sentimientos en los nifos de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo
Hogar, Sullana, 2022.

El 33.33% de los nifios de 5 afios de la I.E. N° 073 algunas veces demuestran realizar
con eficiencia actividades comprendidas en la dimension de habilidades sociales con los
sentimientos, como es permitir que los deméas conozcan de sus sentimientos, como también
intentar comprender lo que sienten los demas, preocuparse por las otras personas, y ademas
demostrar temor en situaciones complicadas. Por otro lado, el 10% casi siempre demuestra
tener desarrolladas correctamente las habilidades sociales relacionadas con los sentimientos.
Asimismo, en la prueba de hipétesis se obtuvo un valor de 0.000 (p<0.05). Por lo tanto, se
rechaza la hipétesis nula y se acepta la del investigador. Es decir, existe relacion significativa
entre los juegos cooperativos y las habilidades relacionadas con los sentimientos. Lo
obtenido coincide con Florez, Velasco & Segura (2017) quienes luego de aplicar una
entrevista a los nifios encontraron que, en su totalidad, los nifios estarian dispuestos a ayudar
a sus comparfieros para llegar a la meta juntos. Sobre las habilidades sociales asociadas a
sentimientos, Babarro (2019) indica que este tipo de caracteristicas se caracterizan por
encontrarse estrechamente relacionadas a la identificacion y manejo de las emociones
propias y de los demas.

Respecto al objetivo especifico 4:
Determinar la relacién entre el juego cooperativo y las habilidades sociales alternativas
a la agresion en los nifios de 5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana, 2022.

Segun la tabla n° y grafico n® 7, el 36.67% casi nunca demuestran haber desarrollado
satisfactoriamente sus habilidades sociales alternativas a la agresion tales como: compartir
cosas, ayudar a quien lo necesita, controlar su caracter, demostrar tolerancia ante las bromas
de sus comparieros, y encontrar formas de resolver conflictos. Por otro lado, se determind
un valor de correlacién de 0.000 (p<0.05). Es decir, se acepta la hipotesis del investigador,
quien indica que existe relacion significativa entre los juegos cooperativos y las habilidades
sociales avanzadas. Este dato contrasta con lo encontrado por Cabrera & Chahuayo (2018)
donde el 45% muestra conductas de cortesia, es decir, hace uso de frases como: “por favor”,
“gracias”, “perdon”. Algunas habilidades alternativas a la agresion mencionadas por Lozano

(2019) son: expresar afecto, identificar emociones propias y de los demas.
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Capitulo V: CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

5.1. Conclusiones

Conclusion General

Los nifios de 5 afios de la I.E. N° 073 Mi segundo hogar, Sullana, 2020, atn no logran
demostrar haber desarrollado correctamente sus habilidades sociales al no poder realizar
actividades que se encuentran comprendidas en las dimensiones de habilidades primarias,
habilidades avanzadas, habilidades sociales relacionadas con los sentimientos, y habilidades
sociales. Asimismo, se determind un valor de correlacién Rho Spearman de 0.000 (p<0.05)
por lo tanto, existe relacion entre los juegos cooperativos y las habilidades sociales.

Respecto al objetivo especifico 1

Se determind un valor de correlacion Rho Spearman de 0.000 (p<0.05) lo que quiere
decir que, existe relacion entre los juegos cooperativos y las primeras habilidades sociales.
Asimismo, los nifios de 5 afios de una institucion educativa inicial, aun no logran desarrollar
con eficiencia las primeras habilidades sociales que consisten prestar atencion y tomar la
iniciativa de iniciar una conversacion.

Respecto al objetivo especifico 2

Se determino un valor de correlacion Rho Spearman de 0.000 (p<0.05) lo que quiere
decir que, existe relacion entre los juegos cooperativos y las habilidades sociales avanzadas.
En el caso de los nifios de 5 afios de una institucion educativa de la ciudad de Sullana, no
realizan con eficiencia actividades ya que no presentan capacidad para poder integrarse a un
grupo, comprender respecto a algin tema y explicarlo con facilidad a los demas.

Respecto al objetivo especifico 3

Se determind un valor de correlacion Rho Spearman de 0.000 (p<0.05) lo que quiere
decir que, existe relacion entre los juegos cooperativos y las habilidades sociales
relacionadas con los sentimientos. En esta dimension los nifios no han demostrado
desarrollar correctamente habilidades como expresar sus emociones y comprender la de los
demés.

Respecto al objetivo especifico 4

Se determind un valor de correlacion Rho Spearman de 0.000 (p<0.05) lo que quiere
decir que, existe relacion entre los juegos cooperativos y las habilidades sociales alternativas
a la agresion. Para esta dimension los nifios de 5 afios de una institucion educativa de la
ciudad de Sullana han demostrado que no demuestran con frecuencia un pleno desarrollo de

las habilidades sociales como una alternativa contra la agresion.
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5.2. Recomendaciones

Se propone lo siguiente:

Al encargado principal de la institucion educativa, capacitar al personal docente,
sobre estrategias a aplicar en la educacion de los nifios de 5 afios para que estos
puedan desarrollarse con normalidad y lograr las capacidades que a su edad
corresponden.

A los docentes, utilizar a modo de tactica juegos cooperativos en la mejora de las
habilidades sociales de los nifios de 5 afios, ya que esta es una estrategia facil de
realizar, y sobre todo porque es divertida para los estudiantes y contribuye en su
desarrollo.

A los progenitores, dar seguimiento al progreso de sus menores hijos, manteniendo
una comunicacion permanente con los docentes para también apoyar en el proceso

de aprendizaje.
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ANEXO

Anexo 1: Instrumentos de medicion

FICHA DE OBSERVACION DEL JUEGO COOPERATIVO

JUEGO COOPERATIVO

Organizacion del Juego

Escucha con atencion las indicaciones sobre el juego

Dialoga sobre el juego a realizar

Se pone de acuerdo con sus compafieros sobre el desarrollo

Muestra confianza ante las indicaciones de su maestra

Frente a sus compafieros muestra confianza durante el juego

Demuestra seguridad durante su participacion en el juego.

Realiza las tareas encomendadas durante el juego

Se muestra comprometido con su grupo durante el juego

O ONOO OB WNF-

Pide la participacion de sus compafieros en el juego

[EEN
o

Lidera durante el desarrollo del juego

Participacion del Juego

[N
[

Respeta las funciones que se le asignan durante el juego

[EEN
N

Respeta el desenvolvimiento de sus compafieros durante el juego

[EEN
w

Respeta las indicaciones sefialadas por su maestra

[EEN
SN

Participa comunicandose durante el juego

[EEN
o1

Cumple las reglas establecidas en el juego

[EEN
(o]

Cumple las indicaciones que le asigna su maestra en el juego

[EEN
\‘

Se divierte durante el desarrollo del juego

[EEN
()

Comparte su alegria con los deméas compafieros

[EEN
©

Promueve la diversién con sus comparieros

N
o

Toma decisiones durante su participacion en el juego

ESCALA VALORATIVA

Valoracién

Tabla de Nunca Casi Nunca | A Veces | Casi Siempre

Siempre
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FICHA DE OBSERVACION DE HABILIDADES SOCIALES

HABILIDADES SOCIALES

Primeras Habilidades Sociales

Presta atencion cuando se le habla y comprende el mensaje

Inicia una conversacion con otras personas y la mantiene por un momento

Habla con otras personas sobre cosas que le interesan a ambos

Solicita informacion de su interés a la persona indicada

Demuestra su agradecimiento ante diversas situaciones.

Demuestra iniciativa por conocer nuevas personas.

Inicia el dialogo cuando esté interesado por conocer nuevas personas

O NOOODW N

Expresa su agrado ante las acciones de otras personas

Habilidades Sociales Avanzadas

Pide ayuda cuando lo necesita.

10

Se integra a un grupo para participar en una determinada actividad.

11

Explica a los demés como hacer una tarea designada

12

Presta atencion a las instrucciones, pide explicaciones y lleva adelante las
instrucciones correctamente

13

Pide disculpas a los demés cuando ha hecho algo que sabes que esta mal.

14

Intenta persuadir a los demas de que sus ideas son mejores y que serén de
mayor utilidad que las de las otras personas.

Habilidades Sociales con los sentimientos

15

Intenta comprender y reconocer las emociones que experimenta

16

Permite que los demas conozcan lo que siente

17

Intenta comprender lo que sienten los demas.

18

Intenta comprender el enfado de las otras personas

19

Se interesa 0 preocupa por otras personas.

20

Demuestra su temor ante situaciones dificiles.

21

Ante una recompensa demuestra que actuo bien.

Habilidades sociales Alternativas a la Agresion

22

Solicita permiso para hacer algo a la persona indicada.

23

Comparte sus cosas con los demas.

24

Ayuda a quien lo necesita.

25

Ante una situacion dificil, llega a acuerdo con sus compafieros.

26

Controla su caracter ante situaciones dificiles.

27

Defiendes sus derechos en diversas situaciones.

28

Es tolerante con las bromas de sus compafieros

29

Se mantiene al margen de situaciones gque le pueden ocasionar problemas.

30

Encuentra otras formas para resolver situaciones dificiles sin tener que
pelearse.

Escala Valorativa

Tabla de Nunca Casi Nunca | A Veces | Casi Siempre

Siempre

Valoracién

60



Anexo 2: Ficha Técnica

Nombre original del instrumento

Guia de observacién del juego
cooperativo

Autor y afo:

Miranda Alcedo, Merlly Rossiny, 2020

Objetivo del instrumento

Recopilar informacion sobre el juego
cooperativo en nifios de 5 afios de la I.E
N° 073 Mi Segundo Hogar- Sullana, 2022

Usuarios: nifios de 5 afios de la I.E N° 073 Mi
Segundo Hogar- Sullana, 2022

Forma de Administracién o Modo de Virtual

aplicacion

Validez

Confiabilidad Alfa de Crombach 0.811

Nombre original del instrumento

Guia de observacion de Habilidades
sociales

Autor y afio:

Miranda Alcedo, Merlly Rossiny, 2020

Objetivo del instrumento

Recopilar informacién sobre el juego
cooperativo en nifios de 5 afios de la I.E
N° 073 Mi Segundo Hogar- Sullana, 2022

Usuarios: nifos de 5 afios de la I.E N° 073 Mi
Segundo Hogar- Sullana, 2022.

Forma de Administraciéon o Modo de Virtual

aplicacion

Validez

Confiabilidad Alfa de Crombach 0.912
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Anexo 3: Validez y fiabilidad del instrumento

los participantes, se utiliz6 para procesar los datos el software estadistico.

Prueba de confiabilidad

Variable 1: Juegos Cooperativos

Tabla 6. Valores de confianza segun alfa de Crombach

Cuestionario Alfa de Combrach N° de elementos
Juego Cooperativo 0,811 20
Habilidades Sociales 0,912 30

Fuente: (Cruz, 2019)
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Anexo 4: Base de datos

VARIABLE 1: JUEGO COOPERATIVO

D2: PARTICIPACION DEL JUEGO

P14

P20

P19

P18

P17

P16

P15

P13

P12

P11

D1: ORGANIZACION DEL JUEGO

P4

P10

P8

P7

P&

P5

P3

P2

Pl

ALUMNO

10
11

12

13

14
15

16

17

18
19

21

23

24
25

26

27

28
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V2. HABILIDADES SOCIALES

D2: HABILIDADES SOCIALES AVANZADAS

D4: HABILIDADES SOCIALES ALTERNATIVAS A LA AGRESION

P22

P30

P29

P23

P27

P26

P25

P24

P23

D3: HABILIDADES SOCIALES CON LOS SENTIMIENTOS

P15

P21

P20

P19

P13

P17

P16

P14

P13

P12

P11

P10

D1: PRIMERAS HABILIDADES SOCIALES

P2

P8

P7

P6

P5

P4

P3

P1

ALUMNOS

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

21

pE]
2
5
26
7
28
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Anexo 5: Matriz de consistencia

TITULO FORMULACION DEL HIPOTES OBJETIV VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA
PROBLEMA 1S (O}
Problema Hipétesis General
Relacion del General Existe relacion significativa entre el Objetivo General Tipo:
Juego ¢be que manera s juego cooperativo y las habilidades | Determinar la relacién entre el juego Cuantitativo
cooperativo y relaciona el juego sociales en nifios de 5 afios de la I.E N° | cooperativo y las habilidades sociales en | Independiente Juego
habilidades cooperativo y las 073 Mi Segundo Hogar, Sullana, 2020? nifios de 5 afios de la I.LE N° 073 Mi Juego cooperativo Organizado Método:
sociales  en habilidades sociales en Hipdtesis Especificas Segundo Hogar, Sullana, 2020. Juego Descriptivo correlacional
- nifios de 5 afos de la I.LE . R L
nifios del a. Existe relacion significativa entre el Participativo
nivel inicial N 073 Mi  Segundo juego cooperativo y las habilidades Objetivos Especificos Poblacion y Muestra:
?
de una Hogar, Sullana, 20207 socialesbésicas en nifios de 5 afios de la | a. Determinar la relacion entre el juego 94 nifios del aula de
Institucion EEBZIC?;PC%SS I.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana, | cooperativo y las habilidades primarias 5 afios Técnicas e
. \ . . R - - .
educativa, a ;De qué manera se 20207 en los nifios de 5 afios de la I.E N° 073 | Dependiente Habilidades instrumentos de
Sullana- relaciona el juego b. Existe relacion significativa entre el | Mi Segundo Hogar, Sullana, 2020. Bésicas recoleccion de
2020. cooperativo y las | 1uego cooperativo y las habilidades | b. Determinar la relacién entre el juego | Habilidades Sociales | Habilidades datos: Observacion
primeras habilidades socialesavanzadas en nifios de 5 afios de | cooperativo y las habilidades sociales Avanzadas Ficha de observacion
sociales en 10s nifios de 5 la I.LE N° 073 Mi Segundo Hogar, | avanzadas en los nifios de 5 afios de la Habilidades
afios de la LE N° 073 Mi Sullana, 2020? I.E N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana, relacionadas a las Métodos de
Segundo Hogar, Sullana c. Existe relacion significativa entre el | 2020. emociones. analisis de
juego cooperativo y las habilidades | c. Determinar la relacion entre el juego Habilidades investigacion

20207

b. ;De qué manera se
relaciona el  juego
cooperativo y las
habilidades sociales
avanzadas en los nifios de
5 afios de la I.EN° 073
Mi  Segundo
Sullana, 2020?

c.;De qué manera se

Hogar,

relaciona el  juego
cooperativo y las
habilidades

relacionadas con  los

sociales

sentimientos con en los

sociales  relacionadas con los
sentimientos en nifios de 5 afios de la L.E
N° 073 Mi Segundo Hogar, Sullana,
20207

d. Existe relacion significativa entre el
juego cooperativo y las habilidades
sociales alternativas a la agresion en
nifios de 5 afios de la I.LE N° 073 Mi

Segundo Hogar, Sullana, 2020?

cooperativo y las habilidades sociales
relacionadas con los sentimientos en los
nifios de 5 afios de la I.E N° 073 Mi
Segundo Hogar, Sullana, 2020.

D. Determinar la relacion entre el juego
cooperativo y las habilidades sociales
alternativas a la agresion en los nifios de
5 afios de la I.E N° 073 Mi Segundo
Hogar, Sullana, 2020.

alternativas a

laagresion
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nifios de 5 afios de la I.E
N° 073 Mi Segundo
Hogar, Sullana, 2020?

d. ;De qué manera se
relaciona el  juego
cooperativo y las
habilidades sociales
alternativas a la agresion
con en los nifiosde 5 afios
de la LE N° 073 Mi
Segundo Hogar, Sullana,
2020?
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Anexo 6: Cuadro de operacionalizacion de variables

Variables Definicién Definicién Dimensiones Indicadores items Instrumento Escala de
Conceptual Operacional Medicién
Se refiere a aquellas | La variable Juego -Escucha con atencion las indicaciones sobre el Escala Ordinal
actividades en las que | cooperativo se Juego. Ficha de Observacion | Nunca (1)
Juego dos 0 mas jugadores no | evaluard mediante | Juego Organizado  [Comunicacion -Dialoga sobre el juego a realizar. casi nunca (2)

Cooperativo

compiten, sino que mas
bien, pugnan por lograrel
mismo objetivo, por lo
tanto, ambos ganan o
pierden como

(Herrador, 2015, p.11).

equipo.

una ficha de
observacion, la
misma que
comprende 20
items segun las
dimensiones  de
Juego Cooperativo,
| a s cuales son
juegoorganizado y

juego participativo.

Confianza

Compromiso

-Se pone de acuerdo con sus compafieros sobre
el desarrollo deljuego

-Muestra confianza ante las indicaciones de su
maestra(o)

-Frente a sus compafieros muestra confianza durante
el juego.

-Demuestra seguridad durante su participacion en el
juego.

-Realiza las tareas encomendadas durante el juego.

-Se muestra comprometido con su grupo durante el
juego.

-Promueve la participacién de sus comparieros en el
juego.

-Lidera durante el desarrollo del juego

a veces (3)
casi siempre (4)

siempre (5)
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Juego Participativo

Respeto de roles en el
juego

Cumplimiento de
funciones

Diversion en el juego

-Respeta las funciones que se le asigna durante el
juego.

-Respeta el desenvolvimiento de sus compafieros
durante el juego.

-Respeta las indicaciones sefialadas por su maestro(a)
-Participa comunicéndose durante el juego.
-Cumple las reglas establecidas en el juego.

-Cumple las indicaciones que le asigna su maestro(a)
en el juego

-Se divierte durante el desarrollo del juego.
-Comparte su alegria con los deméas comparieros.
-Promueve la diversion con sus compafieros.

-Toma decisiones durante su participacion en el
juego.

Habilidades
Sociales

Blanco (2019) las define
como aquellas conductas
eficaces enocasionesde
interaccion social. Son

la  capacidad de

La variable
Habilidades Sociales
seevaluard mediante
una ficha de

observacion, la

Habilidades
Sociales

Basicas

Escuchar
Formular

Presentacion

-Presta atencion cuando se le habla'y comprende el
mensaje.

-Inicia una conversacion con otras personas y la
mantiene por unmomento.

-Habla con otras personas sobre cosas que le
interesan a ambos.

-Solicita informacion de su interés a la persona
indicada.

-Demuestra su agradecimiento ante diversas
situaciones.

Ficha de

Observacion

EscalaOrdinal
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relacionarse con
los demas vy el
mundo gue nos
rodea. Ademas,
agrega que se
trata de
conductas
orientadas  al
logro de wun
objetivo,
defender
nuestros
derechos
asertivos en la

manifestacion

de nuestros
deseos y
emociones.

misma que
comprende 30
items segin lasdimensiones
de
Habilidades Sociales,
las
cuales son
habilidades sociales
basicas,habilidades sociales
avanzadas, habilidades
relacionadas a lasemociones
y lashabilidades alternativas a

laagresion.

-Demuestra iniciativa por conocer nuevas
personas.

-Inicia el dialogo cuando esté interesado por
CONOCer nuevaspersonas.

-Expresa su agrado ante las acciones de otras
personas.

Habilidades
Sociales

Avanzadas

Habilidades
Relacionadas a

lasemociones

Pedir ayuda
Participar

Disculparse

Convencer a los demas
Conocer los propios
sentimientos Expresar los
sentimientos Comprender los
sentimientos de losdemas

Resolver el miedo

-Pide ayuda cuando lo necesita.

-Se integra a un grupo para participar en una
determinada actividad.

-Explica a los demés como hacer una tarea
designada.

-Presta atencion a las instrucciones,

pide explicaciones y llevaadelante las
instrucciones correctamente.

-Pide disculpas a los demés cuando ha hecho
algo que sabes que estamal.

-Intenta persuadir a los demés de que sus
ideas son mejores y queseran de mayor
utilidad que las de las otras personas.

-Intenta comprender y reconocer las emociones
que experimenta.

-Permite que los demas conozcan lo que siente.
-Intente comprender lo que sienten los demas.

-Intenta comprender el enfado de las otras
personas.

-Se interesa 0 preocupa por otras personas.
-Demuestra su temor ante situaciones dificiles.

-Ante una recompensa demuestra que actud bien.
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Habilidades
Alternativas a la

agresion

Pide permiso
Defiende los propios
derechosResponder a
las bromas

Evita Problemas con los demas

-Solicita permiso para realizar una accion
como darle un abrazo alcompafiero o
compafiera

-Comparte sus cosas con los demés.
-Ayuda a quién lo necesita.

-Ante una situacion dificil, llega a acuerdo con
sus compafieros.

-Controla su caracter ante situaciones dificiles.
-Defiende sus derechos en diversas situaciones.
-Es tolerante con las bromas de sus compafieros.
-Se mantiene al margen de situaciones

que le pueden ocasionarproblemas.

- Encuentra otras formas para resolver
situaciones dificiles sin tener que

pelearse
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Anexo 7: Validacion de instrumento de recoleccién de datos

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador; VALIDMVIEZO MIRANDA, Sumilda de los Milagres,
Me 2z grato diriginme 2 usted, 2 fin d= sclicitar su colaboracién como experto para validar
2l instrumento que adjunto denommado:
FICHA DE OBSERVACION
dizefizdo por deztudiants Merlly Kozsiny Miranda Alcedo, cuyo propozito ez medir
El jueso cooperativo v las habilidades sociales. el cwal zera aplicade 2 estudiantes de

3 anos . por cuanto considero que sus obzervaciones, apreciaciones ¥

acertados aportes seran de utilidad.

El presante instrumento tiens como finalidad recoger informacion directa para la mvestigacion
gue z& rezaliza en los actuales momentos, trtulada:

RELACION DEL JUEGO COOPERATIVO Y HABILIDADES SOCIALES EN NINOS DE 3
ANOS DEL NIVEL INICIAL, SULLANA 2022

Teziz que serd presentada a la Unrversidad Catalica de Trujille, como requizsite para obtener sl
Titulo profesional (o titulo d= especialista - sagun corresponda) da:
LICENCIADO EM EDUCACION INICTAL

Para efectuar la validacion del mstrumento, weted debera leer cuidadosaments cada
enunciado v sus correzpondientes alternativas da respussta, en donde se pueden seleccionar una,
varias o minguna alternativa de acuerdo con el erterio personal v profesional dsl actor que
rezpondazl nstrumento. Se le agradece cuzlguier suzersncia referente a redaccion, contemido,
pertmencizy congruancia u otro aspecto que sa considere ralevante para mejorar el mizmo.

b | vt f (Gracias por su aporte

Fimma v datos dsl sstudiante
MEERLLY EOSRINY MIFEANDA ALCEDD
DMNID2ETE0E4
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICTO DE FXPFRTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRINENTO

Instrucciones: Margue con una X en donde correzponde, que segin =u criterio, 21 cumple o Mo
cumpla, la coherancia entre dimensionsz & mdicadorss de la vanabls an estodio.

[ variable | DImeENSIOnES Indicadores Nrde fem |[COHERENCIA |
=1 O
Organizacion CHOUnICAC IR Tal 10
del juegn Confianza «
Compromiza
JUEGD Tmel0 4e Toles en &l 1IeE0
- D OPFRATIVO] Pi.rl:u:.lpm:mn del Fezpelo de Toles en el ni2Ea 112130
Juego Cumplimisnty de fnciones -
Daversion en el juego
Talk
Primerss habilidades Escnchar
- i
Sociales Formular
Presentacion
Talld
Hahilidades Sociale fir 2y
Habilidades gre—— Pedir ayuda «
sociales Participar
Disculparzs
I5alIl
Hahilidades Sociales Comvencer 2 los demas
con lozs sentimientos . .
Conocer los propio: sentimisntos
Expresar lo: sentimisntos
Comprender loz :entimisntos de b
los demas
Fesolver el miedo
Fide permiEa ZZal3l
Habilidades sociales - .
\ lternstives a la Diefiende los propios derechos -
4 sresian Fizsponder 2 L2z bromas
Evita Problemas con los demas
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ol

'ﬁ[:-'ﬁ | UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Inztruceionez de Evaluacion de ftems: Cologue en cada cazilla de valoracion la letra o
letras correspondisnte al aspecto cualitztrvo gue segin su criterio, cumpls o trbuta cada fem a
medir los aspectos o dimensionss de la variable en eztudio. Las valoraciones son laz sipuentes:

M4 = My adecuado / BA= Bastante adecuado / A = ddecuadn / PA= Poco adecuado / NA= No adscuads

Categorias para evaloar: Eedaccion, contenide, congrusncia v coberancia en relacion a la
variahlede estudio. En la cazilla de ohservaciones pusde sugerir mejoras.

Freguntas Valeracion Observaciones
LL Ttems MA[BAJ A || PA || ¥NA
[T |Escucha con atencion las indicaciones s00re el JUEED X
2 |pialoga zobre el jusgo a realizar X
3 |Bepons de acuerds con sus compatieras sobre 2l
Hesarrollo juezo. X
4 [Muestra confisnza anta las indicaciomnes de sn masstra X
3 |Frente 2 sus compatisros muestra confianza darants al
uagzo X
6 |Demuesira seguridad durante su participacion en sl i
uego. *
7 |Realiza las fareas encomendadas durante el jusgo i
3 |Pemuestrz comprometido con su grupo dorante el -

u2g0
Promueve participacion de sus compateros en el juago
10 |Lidera durante el desarrollo dal jusgo

i
Ll |Fespeta las funciones que e le axiznan durante el jueso b
12 |F.espets al dasenvolvimisnt de sus compatieros X
Hurarts el juago
13 |P.espeta lzs indicaciones sefialzdas por su maestra 5
Particips comunicandose durante el juezo X
15 [Cumipls las reglas establecidas en el juage .
16 |Cumple l2s indicaciones que le asigns su maestra en &l X
12z0
17 |Be divierte durante al desamrollo del juego X
18 [Comparte su slegna con los demas compaisros 5
19 |Promueva la diversion con sus compatiaros
20 |[Toma decisiones dorante su participacion en el juego X

Total:

Evaluado por: (Apellidoz y Nombres) VALDIVIEZO MIEANDA, Sumilda de loz Milagros.

R R S
D, Wbk PAATH, ML ACECT
i, [ 7 B I R DR
IOEMADEEL

D.N.I.: 03687280 Fecha: 15 09-2032 Firma:
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iada .
44!  UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Inztrucciones de Evalnacion de ifems: Cologus en cada cazilla da valoracion 1a letra o letras
correspondisnte al aspecto cualitativo que segun su criterio, cumples o tribiuta cada item a madir los aspactos

o dimensicnes de la variable en sstudic. Las valoraciones son las siguientes:
WA= My adecuad / BA= Bastante adecuads /A = ddecundn / PAd= Poco adecuads S NA= No adecuads

Categoriaz para evaluar: Fedaccion, confenido, congrusncia ¥ coherencia en relacion a lz varableda
estudio. En la caznilla da obzervaciones puede suzerir mejoras.

Freguntas Valoracion Observaciones

N* "_ Ttems MA ) BA PA || NA
T

FFTesia miencini cualdn ¢ 1& Nahla y comnprende o Melsae

i M =

[ o

TERCAL U SO CTR L0 GO 0TS eTadnis L Enaminere forun
IEEERT

el

labda ciom oiras personas sabre coses que bt mieresas 2 ansbos

ol | 2

s Ciln IElormecen de santeres o la persona sdicsds

il p

kenpiesirn s agradecimiznsn anie diversas sibaaciones,

FelreRlrE IR G POr COIOOET NUEYaE Pelsihds.

-a| e s
bt

acia el dinlogo cuando estd mieresado por conccer nueyas

M TROTIES

(=]

Fapress su agrado anie las aeciones de odras personas

9 ides apudde Caandn 1o netesia.

1|:| 1 HIESSET S W0 grufie pasa

articipar en una determansds actividad

11 [Explica a los demibs conso hacer uma trea designada

il

12 "resio mlencion a las instnecciones, pude explicecsones y lleva
idelante lis insiniccines correcidiete

13 e disculpas 2 los demnds cuasde ha hecho algo que sabes gue es2i i
nal.

1.'1. nesita persusdic o los demas de giee SuUs pIeas SO0 BN gl W
L.‘.m e T uitlidad goe las de las ofras personas.

o]

]_f- l"'.'\:.'llll fomprender i reconoeer Las emncitbes Jue supenimenta

o

1|5 fermie que los dembs conceeam lo gue siente

el

17 |nsemta compeender le que sienten bos denads,

o

18 nenia comprender ¢l enfado de los odras personas

el

lg T ISErEEn 0 PrCncufa pad OTTds persias.

2 hepesia su demnor ante sifuamones dificiles. i

2] Amie uno recompensn denusesing que acbs hien i

H s CIln Permisn para heoer alge o L persosd indicada. i

23 ‘miparne sus cosas con Jos demis, i

:',.'1. Awvuda o Guien kb necesita, o

a5 i situacann dificil, lega a acuerdo eon sus compaieros. i

25 2 g 0.

25 ‘onmola sw cardeber ante siluacones dificiles. N

z-l' hedienides sus derscsos en diversas sibidc ones. x

23 Es toderante con las hromas de sus compaheros b

19 s Manziene &l margen de siunciones gue e pueden oo asioor x
arohlemas

3|:| Frecuening oiras Bormas para resolver situsceones dilkales sn tener x

fjue peelearse,

Total:

Evaluado por: (Apellidoz ¥ Nombrez) VALDIVIEZO MIEANDA, Sumilda de loz Milagro=.

Cocalaingecl,
D.NL 03687280 Focha; 3- 09-2022 Firma M
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Sumildz de los Milzgros Valdivieze Miranda con Documente MNaeionzl de Identidad I
03687280, de profesiom Licenciada en Edueacion Inicial, grade académico_de Doctorz an
Educacion, labor gue ejerzo actuzlments como docente investizador en o] IESPP Hno. “Victorine
Elor= Goicoechez™ - Sullana,

Por medio de la presente hazo constar que he revisado con fines de Validacion el Instrimmento
denommade ficha de ohzervacion, cuye proposito ez medir la relacion anfre el jueso cooperative
y las habilidades sociales en nifios de 5 anos d2 1a LE N° 073 A Segundo Hogar.

Luego de hacer laz obsarvaciones partinentss a los tems, concluye en laz siznientes apraciaciones.

Criterioz evalnadoz Valoracion positive Valoracion negative
MA@ | BAQ [AQ) | FA WA
Czlidad de redaceion de los items. X
Ampliind del contemido 2 evaluar. X
Ceongruencia con los mdicadores. X
Coherencia con laz dimen=iones. X

Apreciacion total:
Wuy adecuado () Bastants adacuado (X ) A= Adecuado { ) PA=Poco adecuado )
Mo adecuado { )

Trupille, a los 23 dias del mes de seflambra d= 2022

Apallidos v nombres: Valdiviaze hiranda

Sumilda de loz Milagres
DI 03687280
MADEEL
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PEESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Eztimade Validador; ARAMBULO ZEVALLOS MARIA EMILIANA

Me es grato diriginme a usted, 2 fin de solicitar su colaboracion como experto para validar
a] instrumento que adunto denommado:
FICHA DE OBSERVACION
dizanizdo por deztudianta Merlly Eozsiny Miranda Aleedo, cuyo proposito a2 medir
El jueeo cooperativo v las hakilidades sociales, ol cual zera aplicade 2 estudiantes da

3 afios , por cuanto considerc que sus observaciones, apreciaciones ¥

acertadoz aportes seran de utilidad.

El presente mstromento tiens comeo finalidad recoger mformacion directa para la mvestizacion
aue ze rezaliza en los actuales momentos, triulado:

RELACION DEL JUEGO COOPERATIVO Y HABILIDADES S0OCIALES EN NINOS DE 3
ANOS DEL NIVEL INICIAL, SULLANA, 2022

Teszis que sera presentada a la Unrversidad Catolica de Trujillo, como requisito para obtener el
Titulo profesional (o fitulo d= ezpecializta - sagiun corresponda) da:
LICENCIADO EN EDUCACION INICIAL

Para efsctuar lz validacion del mstrumento, usted debera leer cuidadosaments cada
anunciado v sus correspondientes alternativas da respusasta, an donde ze pueden zeleccionar una,
varias o mnguna alternativa de acuerdo con al criferio personal v profazionzl dal actor gue
respondazl mstrumento. 52 le agradece cualguisr sugerencia referents a redaccion, contenido,
pertinenciay congruencia u ofro aspecto que 2 considere ralevante para mejerar el mizmo.

\ |: e i Gracias por su aports

Fimma v datos del sstudiante
MEFLLY ROSEINTY LMIRANDA ALCEDO
DHID2ETE034
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Margue con una X en donde corresponde, que zegin su criterio, 21 cumaple o No

cumpls, lz coberencia enire dimensiones 2 mndicadores de la vanabla ea estudio.

[ Variable | TNmMensIones Indicadores Nrdeem |[COHERENCIA]
1 WO
Organizacion [T TR Tal 10
del juego Cpnfanza
X
Compromizo
JUEGO [ Parficipacion del || F.z:peto 0z roles en el juegs 3
lcoDPERATIVG| © Armcipacion SPELD R IR B S iREe 21l
Juego Cumplimisete de fanciope: %
Diversiom en al juegn }
Tall
Primera: babilidades Escucher
Sociales Farmular X
Presentacion
Talls
Habilidades Sociale fHir 2
Habilidades i Pedir ayula
sociales Participar bl
Disculparzz
15811l
Habilidades Sociales Convercar 2 los demas
con los senfimisntos . .
Conocer lo: propio: sentimientos|
Expresar los sentimisntos
Zomprender lo: :entimientos da X
los demas
Besolver el miedo
FIdE PermiED ZZal30
Hasbilidades zociales . .
|Alermativas g ln Diefiende los proplos derechos
4 eresion Bz:ponder 2 L2z bromas X
Evita Problemas con los demas
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Inztrucciones de Evaluacion de stems: Cologue en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondisnte al aspecto cualitativo gue segin su eriterio, cumple o fributa cada item a
medir los aspectos o dimensionss de la variabls en sztudio. Las valoraciones son las sipmentes:

M4 = Muyy adecuads / BA= Bastante adecunds /A = ddecuadn / PA= Poco adecuads / NA= No adecuada

Categoriaz para evaluar: Fedaccicn, contenido, congruencia y coberancia en relacicn ala
variablade estudio. En la cazilla d= obzervaciones puede sugerr mejoras.

Prezuntas Valoracion Obzervaciones

N* "_ Ttems MA|BAA|[PA] ¥a

[E=cocha con atencion [a= indicaciones sobre el juego

[[Dialogz zobre el juego a realizar

Ll k3

Ze pone de acuerds con sus companeras sobrs el
eszrrolla

[Bfvesra confianza ante las indicaciones de su massta

(] I =

rente @ s compadieros muestra confianza durants al
jnaga

T e A ] e |

emuestra seguridad durante =u participacicn en el

3 Se muestra comprometido con su grupo durante sl
jueza

=] romueve participacion de sus compzateros en el juago

10 |[Lidera durante el desarrollo del juego

11 [[F.espetz lzs fimciones que se le asignan durante el juegd

12 speta 2l dasenvolvimisnto de sus compatieros
urante el juago

17 [[Pespets 125 indicaciones sefialadas por su massta

14 [IParticipa comunicandose durante el juezo

15 [lcumpls 125 reslas establecidas en 2] jusga

16 |[Cumple las indicaciones que 1 asigha su maestra en el
juego

17 ||2e divierte durante el desamolla del jusgo

18 [[Comparts su slegria con los demas compadiercs

19 [[Promuere 12 diversidn con sus compafieros

et It B ] T ] ] ] I ] ] ] I ] ]

20 |[Toma decisiones durante su panticipacidn en el juego

Total:

Evaluado por: (Apellidoz ¥ Nombre:) ARAMBTULO ZEVALLOS MARIA FAOTIANA

D.M.L: 10042332 Fecha: 26.09.2012 Firma:
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Instrueciones de Evaluacion de ttems: Celoque an cada cazilla de valoracion la letra o letras
correspondisnte al aspecto cualitative que sezin su criterio, cumple o tributa cada itern a medir los
azpactoz o dimenziones da la vanable en estudio. Las valotacionss son las sizpmentas:

M4 = Muy edecuady / BA= Bastmmte adecuad /A = ddecusdn / PA= Poco adecuads / NA= No adscuadn

Categoriaz para evaluar: Eedaccion, contemdo, congrusneia v cobersncia en relacion a la varizbleda
estudic. En la casillz da cheervaciones puede sugerir mejoras.

Prezuntas

Valoracion

Observaciones

ﬂl_ Ttems

Lt
==
Fod

BA

A

FA

NA

I |Tr|I.'|||I HIENCINN COalido +¢ [e Nahla y comprende e melae

=

=

L=

NERCE G COMYETRRCEIN OO 4TS Prsinag ¥ L mnantiie por un
N EEER0

=

Halela com atras personas sobre codas que be imeresan a ambos

E]

Sodicitn mlormecsin de s interés alo persona sdicasda

=

Lheipiiesira su agradecimicinss anle diverais Sibaaciomnes,

=

|||h.'||'.||r.l|u NIRRT YT o COLOLET NUEYDS (IS0aEs.

=

= Y

Iz el dialoggo cuandn g5t mteresadn pol coneCer Tuey i
NETROTIS

=

(=]

|||‘l||'ll'-\.' s U agTado ante las dociones de odras persmas

E]

Pides avudla cuando lo necesiia.

=

S SIS 6 BT pasa participar en u determansda actividad

B

Exgilica o los demibs consn hocer ung v designads

=

ll'l calin wlencin a s instnecciones, pade explicecsnes y lleva

idelanie las instrucciones cormeciamenie

=

sl

ll'ldc disculpas & los demds cuasdo ha hecho algo Gue sabes gue esil

=

Insesita persusdic a los demas de gise 505 b3eas SO0 [BEHes y g

sezan e mavor uttlidad guee las de las ofras persanas.

=

|||||'n.'.'l||l ,_.,.||||;_1-|"||,-r ¥ recomineer s emocises U Sapeimenta

E]

|||'I.'I'Illl'a.' que los desnis conoecm o gue siente

=

|||||'n.'.'l||l-\.'.'IIII:.'I.'IIIII.'I' lix que sienten ks denads,

E]

Insemitn compee

el enada de las oiras personas

=

S EETeEn 0 pre

L PR ST HEN

=

Dhetpriesiva su emor ante siiuacones dificiles.

E]

AmlE U0 FeCompensn demasssira que ache hien

=

Sodicitn permiso para hecer alge o la persona indicada,

=

“OIBATE SUs Cosds com los demis,

=

Avida & Guien kb necesita,

=

Amile una st

i dibicil, llega @ acierdo con sus compaiens.

=

‘onarola su cardcier ante siuacones dificiles.

E]

Drefiendes sus derecim en diversas siuaciones.

=

s todemante com las hromas de sis compahens

B

he mantiene &l margen de siusciones gee le pusden ooasioor
ol s

=

Emcisening oiras formas para resolver situsciones dalkiles sim tener
e pelearse,

=

Total:

Evaluado por: (Apellidoz ¥y Nombres) ARAMBULO ZEVALLOS MARTA EMILIANA

D.N.I:1004233

Fecha: 26.09.2022

Firma:
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L

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, ARAMBULD ZEVALLOS MARTA ERMITIANA  con Documento MNacional de Identidad °

1004253, de profesion DOCENTE EN EDUCACION INICIAL, grado académico MAFSTRA
EN PRICOLOGIA EDUCATIVA, con coadigo de colegiatura, 2110042332 labor qua
gjarzo actualments como DOCENTE DE AULA en la Institucion Educativa
“SENOR DE LA DIVINA MISERICORDIA™ CCEPOSS SULLANA

Por medio de Iz presenta hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominade FICHA DE OBSERVACION DE LA RELACION DEL JUEGO
COOPERATIVO Y FICHA DE OBSERVACION DE HABILIDADES SOCIALES, cuyo
proposito es medir las dimensionss en el presante trabajo de tipo correlacional, a los efzctos da
zu aplicacion a estudiantes de 5 afies de la IE W° 073 “Mi sagundo hogar™ Sullana

Luego de hacer laz cbservaciomes pertinentez a los items, concluyo las =iguientes

APTeciaclones.
Criterioz evaluadoz Valoracion positive Valoracion negativa
MA(Q |BA(G A | FA WA
Czlidad de redaccion de los items. W
Ampliud del contemido a evaluar. i
Congruencia con los mdicadores. W
Coherencia con laz dimenziones. W

Apreciacion total:
My adecnade () Bastante adecnade { ) A= Adecuado | ) PA=Poco adecuado ([ )
Mo adecuado ()

Trujille, a los 26 dias del mes de setiembra del 2022

Apellidos v nombres: Arambule Zevallos Maria Emiliana DHI: 10042332 Firma:
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador; COTRINA VASQUEZ DE VIGO LUZ ELENA

e ez grato dirigirme a usted, a fin de selicitar zu colaboracion como experto para
validar el instrumento que adjunto denominado:
FICHA DE OBSERVACION
dizefiado por el estudiante MMarlly Eossiny Miranda Aleedo, coyve proposrfo ez medir
El juepo cooperative v las habulidadas zociales, el cunal zera zplicado a aztudiantes de

3 afios , por cuanto considero que sus observacionsas, apreciaciones v

acertados aportes seran de uhilidad.

El prezente instrumento tieane como fmalidad recoger mformacion directa para la imvestigacion
que ze raaliza en loz actuales momentos, ttulado:

RELACION DEL JUEGO COOPERATIVO Y HABILIDADES S0CIALES EN MINOS

DE 5 ANOS DEL NIVEL INICIAL, SULLANA 2022

Taziz que serz prezantzda a la Universidad Catolica de Trupllo, como requsito parz obtener el
Titulo profezional (o titulo de especialista - sepin correzponda) de:
LICENCIADO EN EDUCACION INICIAL

Para efsctuar lz validacion del imstromento, usted deberd leer cmdadozamente cada
emunciade v sz correspondientes alternativas de respussta, en donde se pueden seleccionar
uma, varias o mingona altemativa de acuerdo con el eriterio personal v profesional del actor qoe
razponda al instrumento. Se le agradece coalquier sugerancia referenta a redaccion, contemdo,

pertinencla v congruancia u otro aspects qua =2 considere relevante para mejorar el mizmao.

[ (rracias por = aporta
Firma v datos dell estudiants
MEERLLY ROSSINY MIEANDA ALCEDO

DMHI0N2376084
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JUICTO DE EXPERETO SOBEE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Inztrucciones: Margue con una X en donde corresponds, que segun su crfeno, 31 cumpla o
Mo comple, la coherencia entre dimensionssz & mdicadeores de la vanabls en estudio.

Variabla Dimensiones Indicadorss Nedeitem | COHERENCIA
51 N
Organizacién Comunicacién 1al1ld X
ﬂ.ﬂjl:l.Egﬂ Cenfiznza

Compromise

JUEGD

Partficipacion del Rcspeto de roles cx cl jucgo 11 a1 20 X
juegs Cumplimiento de funciones

Diversion e el jusga

COOFERATIVO

lald X
Primera: habilidades Lscuchar
Sociales Formalar
Frazentacion
Qal 14 X
Habilidades Sociales Pedir ayuda
Habilidades Avanzadas
sociales Pariicipar
Disculparsc
15al21 X
Hakilidades Sociales Convencer a los demis
com los semtimizntoy .
Corocer los propios sentimisntos
Exprosar los scatimicotos
Comprender los senfimisntos de
loz demas
Ecsolver cl micdo
Pide prrmisa 12 al 30 X
Habhilidades sociales fiemd ins derach
A lternativas a la D @ los prepios :
|4 zresion Eesponder a las bromas

Evita Problcmas con los demds
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.

Instrucciones de Evaluacion de ftems: Cologque en cada cazilla de valoracion 1a letra o
letraz comrespondients al aspecto cualitative que zegun mu crtene, cumple o tibotz cada item a
medir los aspactos o dimensiones de la vanable en estudic. Las valoracienes son las sigmantes:

MA= Muy adecuads / Bd= Bastante adecuadn /4 = Adecuado / PA= Poco adecuads £ NA= No adecuady

Categorias para evaluar: Badzceidn, contenido, congruencia v coherencia en relacion a
la variable de estudio. En la cazilla da chzervaciones puade sugerr mejoras.

Freguntas Valoracion Obzervaciones
Nt Ttems MA [BA |4 | PA | NA
] [Escucha con atencicn las indicacionss sobre el juezo |
2 [Dialoza sohre &l juego a realizar 3
3 |%e pone de acuerdo com sus compaieros sobre el K

jdesarrolla

4 Muestra confianza ants las indicaciones de su maestra ko

3 [Fremte 2 3us compatiaros muestra confianza durants el
lineza

&  |[Demuestra ssguridad durante zu participacion en alk
juszo.

T [Realiza las fareas encomendadas durante el jusgo |

£ |%e muesra comprometido com su grupo durants elx
uago

%  |Promuevs participacion de sus compaferos en el juszo g

10 [Lidera durante el dezarrollo del juszo 3

11  [Fespeta las fincionas que se le zsignan durante ol juego|x

12 [Fespeta el desemvolvimisaw de sns compaBerosx
juranta el juaza

13  [Fespeta lzs indicaciones sefialzdas por ou maestra E

14 |Particips comunicandese durante el juezo 3

15 |Compls las reglas establecidas en el juago

16 |Compls las indicaciones qos le asigha su masstra en alx
uago

17 |5s divierre durants ol desamallo del juezo I

18  |Comparte =u alsgnz con los demas companiargs 3

19 [Promuevs la divarsion cop zus compaiaros 3

20 [Toma decisiomes durants su pamicipacidn en el jusgo K

Total:

Evaluado por: (Apellidoz v Nombres) Cotrina Vizguez de Vigo luz elena

D.N.IL: 44377958

Fecha: 23/09/2032

Firma:
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Inztroccionez de Evaluacion de itemz: Cologue en cada casilla de valoracidn la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitatteo que ssgin =u eriterio, cumple o fributa cada item a medir los
azpectos o dimensziones de la variable en estudic. Las valoracionss son las siznientes:

MA= Muy adesuads / BA= Basrande adecuade /4 = ddecuade / PA= Poco adecuads / NA= No adecuado

Categorias para evaluar: Esdaceion, contenide, congruencia ¥ coherencia en relacion a lz varzble
de estudio. En la cazilla de observacionss pueds sugenr mejoras.

Preguntas Valoracion Ohbzervaciones
Ne Ttems MA(BA |4 |PA | NA
]. I'resta mlenciin cudando se le habla y comprende o mensgge [
1 Inscia una Conyersa Tas ersanas ¥ L ma I [T N [
I e

Habda com oiras personas sobre oosas que e imeresan a amsbos

Siciln mlormetEn de s anberes a lo persona edicsda

Uheipiesirs su agradecimienio ante diversas sibaaciones.

Lheipmiesira insciativa T COMBOCET NUEY 05 Persodds.

ol O | L | o | s

liscia el dialogo cuando esth inleresado por conocer nueyvas
PR TR

Eapresa su agrado anie los aociones de odras persanas

I'ides avada cuasddo o necesia,

10

b LSEETS O s g A participal én wa determansda actiyidad

11

Eapilica o los demis coned hocer s dares designada

I

Presta alencin 6 las msineccpones, pude explicscsanes v leva
didelani LS NSITUsCHnes comeciagse

13

Pide disculpas @ los demds cuasdo ha hecho algo que sabes guoe esid
Tial.

14

|nZesna persuadic o los demas de gae 5us beas 00 IBSres Y que

e e o utlidad gue las de las oiras personas.

13

lIemta Ccomprender i redonneer las &m

1L 5 Qe DD

14

ermise que los demnbs

17

|nZenia comprender loogue sienben ks dennds.

18

lnesin comprander &l enfado de los ofras personas

19

e SeTEsn O PrCOCUP POT Oirds s,

B
a

e ipmies ira S0 o anie siuacones dificiles.

B
=

Amle NG FeCOmpensa demuesira que aoteh b

H

diciin permiso para hecer alge o la persoma andicada.

23

e

“OIEp AT S Comis Com 1o demis,

24

Apuda & quien b necesita.

e
ol

Amie una situacin dificil, llegn o acuerdo eoll sus colpaheros.

B
£

“mivirola s cardcier anie si

27

e diendes sus dereciao diversas Siuaciones.

Y

k5 1ok 2 ok las hromas de

15 COmpahETos

=
s

e mantiene &l margen de siuociones gee le pueden ocesioor

b s

]

Ecigemira oiras bormas para resalver situsceanes delscales san tener

p
.
:
i
;
:
ch
.
i
i
i
:
.
:
:
:
:
.
:
ta
.
ta
.
:
:
i
E

uc pelearss.
Total:

Evaluado por: (Apellidos y Nombrez) Cotrina Vasquez de Vizo, Luz Elena

D.N.I:44377958

Fecha: 2309/2022

Firma:
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Cotrma Viasguazr De Vigo Luz Elema, com Documento Nacional de Idemtidad

44377958, de profesion docente de educacion primnania, grado académico hMagister, con
codigo da  colagiatura 1544377958 labor gu= gjerzo actualments como
Coordinadora da la carrera de educacion ezpecial an la Institucion

Universidad Catdlica da Trujillo “Beanedicto HVI7

Por medio dz |z presente hago constar que he revicado con fines ds Validacion sl Instrurnante
denominads FICHA DE OBSERVACION DE LA EELACION JUEGD COOPERATIVO v
FICHA DE

OBSERVACION DE HABILIDADES SOCIALES, cuvo proposito ez medir laz dimensionas
en sl presente trabajo de tipo corralacional, a los efectox de =zu aplicacion a estudiantes de 5
afios de la L.E W* 073 M Segundo Hogar, Sullana-2020.

Lusga de hacer laz observacionss pertmentes a loz fems, concluvo an laz siguientes

APrECIICIONAY.

Criterioz evaluados Valoracien positiva Valoracion negativa
MA@ |EAD (A | EA ®A

Calidad de redaccicn de lo= ltems.
Amplitud d=l contanido a evaluar.

Congruencia con los mdicadores.

Coherencia con las dimensiones.

o =] =] &

Apreciacion total:
hiuy adecunade { x ) Bastante adecuado () A= Adecuade { ) PA= Poco adecuado ()
Mo adecuado [

Trujille, a los 23 dias del mes de setismbra del 2022
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