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CAPITULO I: PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Planteamiento del problema

Internacionalmente, cada cierto tiempo se rinde la evaluacién PISA (Programa
Internacional de Evaluacién de los Alumnos), la cual consiste en el recojo de informacién
sobre las competencias desarrolladas por los estudiantes en dreas como matemdticas, lectura,
ciencia y educacion financiera, entre otros que se van implementando de manera paulatina,
de esta forma podemos obtener reflexiones y sentencias muy bien fundados impulsadas por
cientificos y pedagogos que gracias a las prdcticas, comprometidas y reflexivas sobre los
resultados de estas evaluaciones se pueden tomar medidas y acciones a fin de mejorar el
rendimiento escolar. En el 2018, la evaluacion PISA. ubico al Pert con mejores tendencias
de crecimiento promedio en Latinoamérica. Los resultados de dicha evaluacién fueron
publicados oficialmente por la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo (OCDE),
Perti se uni6 a otros 79 paises (10 de ellos de América Latina) Nuestro pais alcanzo una
puntuacién en matemadticas de (400) aumentando en 13 puntos, respecto a los resultados de
PISA 2015 (387); 7 puntos para ciencias (404) y 3 puntos mds para lectura (401) (398) en
comparacion con las evaluaciones correspondientes (397). Es asi como la exministra de
educacion Flor Pablo manifestd que, si bien los estudiantes peruanos lograron mejores
resultados en PISA 2018, el 509% de ellos aiin se encontraban en un nivel bajo siendo

necesario cerrar esa brecha de desigualdad.

Es sabido la importancia de la resolucién de problemas de matemdtica para
desarrollar el aspecto cognitivo de los escolares por ser ventana de accesibilidad al mundo
globalizado que cambia cada dia, las evidencias han sefialado que los estudiantes no han
llegado a alcanzar el desarrollo de esta destreza en los niveles que se esperaban. Distintos
informes a nivel internacional respecto a la evaluacién de las capacidades matematicas,
como por ejemplo lo informado por PISA 2015 y 2018 asi como lo informaba TIMSS del
2015 (OECD, 2016) demostraron la pobreza de resultados alcanzados por los estudiantes
Latinos, ya que todos los estudiantes de dichas naciones se encuentran por debajo de la media
poblacional, situandonos de entre setenta paises participantes, en el puesto cincuenta; en esta
linea, Castro (2008) manifesté que los intentos para la mejora de las capacidades para

solucionar problemas han sido poco exitosas, siendo una razén para que los politicos de




diversas se interesen por las temdticas educativos,dando énfasis al desarrollo de capacidades

para resolver problemas de matematicas mediante la educacidn bdsica.

Usualmente los estudiantes reciben instrucciones y conocimientos compartidos por
los profesores, bajo ciertas dindmicas implementadas en el aula, sin embargo es necesario
tener en cuenta que gran parte de la interiorizacién y comprension del conocimiento necesita
de estrategias propuestas y desarrolladas en el aprendizaje desde el estudiante y las
matemdticas se han considerado aspectos opuestos especialmente cuando esta tltima se
considerada desde su caracter disciplinar (Sanchez y Fiol, 2016). Es por ello que la
ensefianza de la matematica debe regirse segtin el enfoque por competencias, su progreso se
basé en las capacidades de resolucién de problemas considerandose que esa capacidad era

la que acerca a los estudiantes con el mundo real brinddndoles utilidad a los conocimientos.

En Pert, las pruebas ECE (Evaluacién Censal Estandarizada) 2016 (MINEDU,2017)
tuvieron similares resultados con las evaluaciones internacionales, donde los mejores
resultados en matemadtica se presentaron en los departamentos de Moquegua, Tacna y
Ayacucho, aunque solamente un 30,3% de ellos alcanzaron un nivel satisfactorio, haciendo
suponer que un 69.7% de los escolares no lograron desarrollar esta capacidad, de modo
especifico, resolver problemas matemadticos, por ello se pudo conocer en base a aquella

evidencia que solo tres de cada diez escolares aprenden.

Cerca de 900,000 estudiantes en 21,000 escuelas participaron en las Evaluaciones
Nacionales de Lectura, Matemdticas y Ciencias y Competencias de Tecnologia de
noviembre del 2019. En aquel afio se brindé informacién clara y precisa sobre los
aprendizajes de los escolares. Ademids de ello se enfatizé en tomar mejores decisiones, as{
como tener en claro el rol y las funciones a desempeiiar entre los miembros de la comunidad
educativa para garantizar un mejor servicio de calidad educativa. En aquellas evaluaciones
se tomd en cuenta las competencias: comunicacién y matemdtica en segundo y cuarto grado
de primaria. Mientras que en secundaria se evaluaron las dreas de comunicacién, matemadtica
y ciencia y tecnologia de segundo grado. También es de interés sefalar que cerca de 3.200
escolares con necesidades educativas especiales (fisica, intelectual y trastornos del espectro
autista) participaron en esta evaluacién, para lo cual se desarrollaron herramientas y

procedimientos adaptados.




En la Region de La Libertad, los resultados de dichas evaluaciones registraron un
pequefio crecimiento en el drea de matemadticas en la Prueba ECE (MINEDU, 2019),
demostrando atin los grandes problemas que tienen los dicentes para resolver problemas en
matematica. Asimismo. acorde a la observacion realizada, hemos podido saber que los
estudiantes, en su mayoria, no suelen implementar estrategias de aprendizaje de manera
auténoma y responsable, por ello que buscamos la relacion que se presenta dentro de nuestra
Institucién Educativa del segundo grado de secundaria, ya que las actuales tendencias es
abordar la problematica de la comprension de textos y resolucion de problemas matematicos
para eliminar miedos y dificultades no solamente desde su ambito disciplinario, dejando de
lado la autonomia y toma de decisiones para implementar estrategias motivadoras y creativas
desde el estudiante, el invento, la intuicién y la emocién de despertar pensamiento creativo

en el desarrollo de las capacidades matematicas.

1.2 Formulacion del problema

1.2.1 Problema general

(Cudl es la relacién de las estrategias de aprendizaje y la resolucién de
problemas matemadticos en estudiantes del segundo grado de secundaria de la

institucién educativa N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba, 20227

1.2.2 Problemas especificos

;De qué manera se relacionan las estrategias de aprendizaje y la competencia
de resolucidn de problemas de cantidad en estudiantes del segundo grado de

secundaria de N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba, 20227

¢De qué manera se relacionan las estrategias de aprendizaje y la competencia
de resolucién de problemas de regularidad equivalencia y tiempo en
estudiantes del segundo grado de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de
Sartimbamba, 20227

;De qué manera se relacionan las estrategias de aprendizaje y la competencia

de resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion en




estudiantes del segundo grado de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de
Sartimbamba, 20227

;De qué manera se relacionan las estrategias de aprendizaje y la competencia
de resolucidn de problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes
del segundo grado de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba,
20227

1.3 Formulacion de objetivos

1.3.1 Objetivo general

Determinar la relacion que existe entre las estrategias de aprendizaje y la
resolucion de problemas matemadticos en estudiantes del segundo grado de

secundaria de N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba, 2022.

1.3.2 Objetivos especificos

Conocer la relacion que existe entre las estrategias de aprendizaje y la
competencia de resolucién de problemas de cantidad en estudiantes del
segundo grado de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba,
2022.

Conocer la relacién que existe entre las estrategias de aprendizaje y la
competencia de resolucién de problemas de regularidad equivalencia y
tiempo en estudiantes del segundo grado de secundaria de N°80148 Ciro
Alegria de Sartimbamba, 2022.

Conocer la relacién que existe entre las estrategias de aprendizaje y la
competencia de resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizacion en estudiantes del segundo grado de secundaria de N°80148 Ciro
Alegria de Sartimbamba, 2022.

Conocer la relacion que existe las estrategias de aprendizaje y la competencia
de resolucidn de problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes
del segundo grado de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba,
2022.




1.4 Justificacion de la investigacion

Justificacion tedrica

Se plantea el abordaje de planteamientos tedricos para explicar el desarrollo
de la capacidad de resolucién de problemas, considerdndose la perspectiva
tedrica de Moromizato (2007), quien sustenta que el pensamiento creativo
tiene sentido solamente ante un ambiente que la otorgue como tal; el autor
refiere que el pensamiento creativo es activado cuando las personas
interaccionan con su entorno social, por lo que su estudio requiere filtrar las
caracteristicas individuales que lo hacen posible. Ante ello,el Minedu (2015),
indica que las competencias de resolucion de problemas no corresponden a
una practica disciplinar sino a la capacidad que desarrollan los nifios para
pensar matemdticamente con la finalidad de ayudarlos a resolver que se
presentan en su entorno real, pretendiéndose comprobar que las
caracteristicas que hacen a los estudiantes creativos también favorecen la
mejora de la capacidad para resolver problemas en matemadtica, es por ello
que presentamos estos y otros aportes tedricos que apuntan a la incorporacion
de estrategias motivadoras que permitan a los estudiantes activar sus

capacidades creativas en la resolucion de problemas en matematica.
Justificacion practica

A nivel practico, el trabajo se justifica ya que pretende exponer que el
pensamiento creativo es relacionado con las competencias de resolucién de
problemas. De este modo, la evidencia hallada pasara a formar parte del
acervo de conocimientos y estrategias que serna de gran importancia para el
docente, de modo especifico en el momento de su programacién curricular,
ya que no se debe centrar tinicamente en los conocimientos disciplinarios de

las matematicas.
Justificacion metodolégica

A nivel metodolégico se justifica, debido a que permite contar con
instrumentos que miden pensamiento creativo y las competencias de

resolucién de problemas matematicas. Los instrumentos que se plantearon se




fueron evaluados bajo juicio de tres expertos, asi como también se ejecutd
una prueba piloto para su confiabilidad, hecho que lo hace significativo para
que se puedan desarrollar otras investigaciones, ya sea con el mismo disefio

formulado aqui, como optar por otro.




CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion

Antecedentes a nivel internacional

Pacheco y Pacheco (2021), del Estado hermano de Costa Rica cuyo objetivo fue

evidenciar la relacion entre sus variables estudiadas.

Fue descriptivo, correlacional, no experimental. Como instrumento aplicaron
una encuesta al estudiantado de noveno grado, que correspondio a la muestra
dada por 35 participantes. En los resultados se logré evidenciar, que alumnos
y profesores, estaban alineados con los procedimientos y principios
solicitados para el buen desarrollo de la resolucion de problemas en el aula
de clase y fuera de ella. Determind la existencia de relacion entre las
variables, de modo que el proceso de resolucidn de problemas, potencializaba
las capacidades de operacion y las destrezas cognitivas, por ende, los
conocimientos mismos y el desarrollo de dichos procedimientos fortalecian

el entendimiento de las competencias matematicas en los alumnos.

Laleo (2019), de la Universidad de Guayas en el Ecuador tuvo como objetivo

esclarecer la relacion existente entre la pedagogia aplicada por los docentes y los logros que

obtienen los estudiantes.

Utilizando un enfoque cuantitativo correlacional, utilizo como instrumento
un cuestionario, donde la poblacion y muestra fue de 195 estudiantes del
nivel, los resultados muestran que los estudiantes poseen un nivel de logros
medio en su mayoria y conluyo que no existe una relacion entre percepcion

de los estudiantes y la metodologia utilizada por los docente.

Alban (2018) de la Universidad de Cuenca Ecuador tuvo como objetivo describir las

estrategias que utilizan los estudiantes en la resolucidn de problemas y su relacién con el

rendimiento académico.

El estudio utilizé un disefio de método no experimental de respuesta de

método cuantitativo con una muestra de 110 estudiantes. Como resultado, se




identificaron las principales estrategias para la resolucién de problemas:
repeticion de lectura, subrayado, alfabetizacién, manejo estratégico de
incognitas y datos informativos, modelado de programas, calculos
aritméticos y uso de grificos. La incidencia de las estrategias determiné que
los promedios mds altos correspondieron al grupo con mayor rendimiento
académico en la resolucién de problemas de matematica, a su vez los
promedios mds bajos se asociaron con el menor uso de estrategias en cada

fase de la resolucion de problemas.

Espinales (2020) En la ciudad de Guyaquil, se planteo objetivo en su determinar la
relacion entre motivacion escolar y el pensamiento creativo en los estudiantes de 3er afio de

educacion bésica de la Unidad Educativa Paquisha.

El enfoque primordial de la investigacion es cualitativa. El tipo de
investigacion es de tipo bdsico. De tal manera con disefio correlacional no
experimental de eje transversal con nivel descriptivo. Se utilizaron unos
instrumentos de cuestionarios de motivacion escolar y pensamiento creativo
en estudiantes de 3er afio de educacion basica de la Unidad Educativa
Paquisha. 2020. Los resultados de la estadistica descriptiva, en la primera
variable la categorfa que obtuvo el valor mds alto con el 90% y para la
segunda variable la categoria medio obtuvieron el 67,50%. En el proceso de
correlacion de la estadistica inferencial para la motivacion escolar y el
pensamiento creativo, se obtuvo el valor del coeficiente de correlacion de
0,539y el 0,008 de nivel de significancia. Segtin lo indicé la regla de decisién

se rechazo la Ho y se aprobo la hipotesis general alterna.

Martinez y Valiente (2019) En la ciudad de Santander, Espafia. Cuyo objertivo

general de su articulo cientifico fue:

Analizar el efecto del componente afectivo-motivacional en resolucién de
problemas y el rendimiento matemdtico en general. Participaron 146
alumnos de primaria, a los que se les aplicé la prueba de resolucién de
problemas de la bateria EVAMAT y un cuestionario ad hoc elaborado
para evaluar cuatro dimensiones relacionadas con las actitudes hacia las

Matematicas. Se concluye enfatizando la necesidad de profundizar en




la dimension emocional del aprendizaje matemdtico que puede revertir
en una experiencia mas signifi-cativa, ttil y funcional, incrementando la
implicacién y el interés del alumnado y en consecuencia el rendimiento

académico en dicha drea curricular
Antecedentes a nivel nacional

Casas y Tocto (2019) Cuyo objetivo fue determinar la relacidn entre las estrategias
de juego y el aprendizaje en la resolucién de problemas matemdticos en estudiantes de 1°

de primaria del distrito de Pomarca, institucion educativa N° 11501.

Su enfoque fue mixto. Disefio no experimental. En la fase de experimentacién
se utilizaron dos herramientas: una lista de cotejo y un cuestionario aplicado
a 20 dicentes. El anilisis de correlacién mostré que la estrategia de juego se
relaciond significativamente con la dimensién de comprension (0,05) y se
relaciond significativamente con las dimensiones de resolucién y verificacion
(0,01). La correlacién lineal es una correlacion muy significativa (0,01), y el
coeficiente de correlacion de Pearson es de 0.919*%*_ que es un valor positivo
significativo, ya que a mayor aumento en la activacion de la estrategia de
juego, mayor aumento en la puntuacion positiva para resolver el problema de

matematicas.

Garrido (2019). Cuyo propésito fue conocer la relacién entre las estrategias de
enseflanza y la resolucion de problemas matemadticos de alumnos de 1° de la Institucién

Educativa N° 3018 Miguel Grau Seminario.

Se enfoque cuantitativo, con un metodo hipotético deductivo, el tipo de
investigacion basica de disefio no experimental transversal. Conformaron su
poblacién todos los alumnos de primer afio de secundaria. Los resultados
sefialaron que el 49,1 % de los encuestados creia que las estrategias
diddcticas estaban en el nivel habitual, mientras que el 43 2 % eran efectivas;
de igual forma, segiin los estudiantes de primer afio, el 7.6 % crefa que el
nivel era insuficiente. La conclusion del estudio muestra que las estrategias
de ensenanza estan relacionadas con la forma en que los estudiantes resuelven

problemas matematicos, el coeficiente de correlacién r=0.672, p=0.000 (p <




05), y se encontro suficiente evidencia para confirmar que existe unarelacion

significativa entre ambas variables.

Ibafiez (2019) El propoésito de este estudio fue: Determinar la correlacion entre las
estrategias metacognitivas y la resolucion de problemas matematicos entre los estudiantes

de quinto grado de la I.E.S.“San Carlos™, Puno, 2017.

El tipo de investigacion fue basico, con un disefio descriptivo correlacional.
Se concluyd que los estudiantes no utilizaron estrategias en el tercer trimestre
del afio escolar 2017, estaban aprendiendo problemas matematicos mientras
los resolvian y no resolvieron problemas matematicos de manera excelente.
Con base en el disefio estadistico de Chi Cuadrado, las hipétesis presentadas

en la encuesta fueron validadas como vilidas.

Carranza (2019) Su objetivo principal fue plantear un Programa de Estrategias
Ludicas con la finalidad de optimizar la Resoluciéon de Problemas Matemadticos en

estudiantes de la 1. E. N° 11516 del distrito de Tuman.

Fue un estudio de tipo basico, de disefio descriptiva proyectiva, con enfoque
cuantitativo y nivel no experimental. Su muestra fueron 113 estudiantes. Se
obtuvo como resultado: que en la resolucién de problemas el 42.5% de
alumnos que rindieron sus evaluacions estan en el nivel principiante y el
36,3% en el nivel proceso en el drea de matematicas, lo que demuestra la falta
de uso de estrategias pertinentes para lograr el nivel. de generar interés en el

drea entre los estudiantes de interés.

Saenz (2018), Su objetivo fue incrementar el nivel de aprendizaje en la competencia,
solucionar el problema de cantidad, solucionar los problemas de regularidad, equivalencia y
variabilidad en la enseflanza del segundo grado de la escuela primaria en la Institucién

Educativa N° 30209, distrito El Tambo.

En una de sus conclusiones se recomienda que el uso explicito de estrategias
para mejorar las practicas docentes de los docentes en el aula a través de
talleres y jornadas de reflexién sea de cardcter colaborativo entre el equipo

directivo y los docentes de aula, es decir, supervisidn, acompafiamiento y




evaluacion de acciones, orientacién y pricticas de comunicacién asertiva.

Serd el eje vertebrador de la convivencia escolar.

Carbajo (2018), el proposito central en su investigacién fue conocer las
consecuencias que genera la aplicacion de estrategias lidicas en el aprendizaje de resolucion

de problemas en los estudiantes de tercer afio de primaria de la [.E. Santa Rosa de Lima.

El estudio fue aplicado de enfoque cuantitativo, disefio experimental. La
investigacion estuvo dirigida a 50 alumnos que conformaron la poblacién y
el muestreo fue de tipo no probabilistico. Concluye que: El uso de las
estrategias lidicas en el aprendizaje de las matematicas mejora la resolucién
de problemas, favoreciendo los aprendizajes de los estudiantes del tercer

grado.
A nivel regional

Ticlia (2021), el propésito principal fue realizar un andlisis de la incidencia de las
estrategias diddcticas en la resolucion de problemas matemaiticos en educacién bdsica

regular.

Su enfoque fue cuantitativo, de tipo basica donde se empled un disefio de
revisiones sistemdticas, de corte longitudinal. Como muestra se emplearon
veinticuatro articulos cientificos de un total de 150 revistas indexadas tanto
en el idioma castellano como en ingles de los ultimos siete afios. Como
resultados se hallé que las estrategias diddcticas benefician
significativamente la resolucion de problemas matemaiticos mejorando

ademas el aprendizaje de los estudiantes.

Villanueva (2019), desarrollo el estudio de investigacion queriendo conocer la
relacion entre actitudes y resolucion de problemas de Matematica en estudiantes de

Educacién Secundaria.

Este estudio fue correlacional de disefio no experimental, con la participacidn
de 100 alumnos quienes desarrollaron una encuesta, la “Escala de Actitudes
hacia la Matematica™ para la medicién de la primera variable, y la “Prueba

sobre resolucion de problemas™ para la medicion de la segunda variable. La




obtencion de sus resultados permitié llegar a la conclusion que existia
relacion positiva moderada entre “actitudes hacia la Matematica” y
“resolucién de problemas de Matematica™ en el alumnado de la institucion

mencionada.

Laguna y Rodriguez (2019), Su objetivo se concentro en conocer si la aplicacion del
método Heuristico Polya mejora de forma significativa la capacidad de resolucion de

problemas matematicos.

En su trabajo desarrollo un disefio cuasi experimental de método heuristico,
cuyos participantes fueron 53 de los cuales 25 fueron parte del grupo control
y 28 estudiantes conformaron el grupo experimental a quienes se le aplicé
una “prueba para medir la capacidad de resolucion de problemas en el area
de matematica” la que comprendidé 4 dimensiones: la comprension del
problema, planificacién estratégica, ejecucion de la estrategia y reflexion
sobre la misma, tanto para el pre test como para el post test. Los resultados
revelaron que hay una mejora altamente significativa; es decir, podemos
concluyeron que la utilizacidon del método Heuristico Polya mejoraba de
manera significativa en la optimizacion de la capacidad para resolver

problemas de matematica.

Garcia et al., (2017), el propésito fundamental de su investigacion fue realizar una
evaluacién de los resultados del programa “Animando a resolver operaciones multiplicativas
basicas” para aprender la habilidad multiplicativa en alumnos de una escuela estatal del 3°

de primaria, en el distrito de San Juan de Miraflores.

Realizaron un estudio aplicado, de disefio cuasi experimental cuya muestra
fue establecida utilizando ¢l muestreo no probabilistico conformada por 64
alumnos elegidos para un grupo experimental y grupo control, el instrumento
empelado fue el “Test de evaluacion”, dando como resultado que los
estudiantes del grupo experimental lograron el desarrollo significativo de la
capacidad de resolucién de problemas, concluyendo de esta forma que la
aplicacion del método Polya contribuye de manera significativa en el
desarrollo de la capacidad de resolucion de problemas en los alumnos objeto

de estudio.




2.2 Bases teoricas cientificas

2.2.1 Estrategias de aprendizaje

A medida que ha ido avanzando la investigacidn de los estilos de aprendizaje
con enfoques de la Nueva Teoria Cognitiva (Castafieda, 1998), Se vienen notando las
dificultades en cuanto a la ensefianza aprendizaje de las asignaturas tanto de ciencias
como de letras. Estas dificultades se presentan al momento de la seleccién de temas
para un afio o ciclo académico en especifico y es que muchas veces no toma en cuenta
la naturaleza del aprendizaje, asi como también se desconoce que la adquisicién y
promocion de los tipos de conocimientos estdn en relacion a los procesos cognitivos

que vienen desarrollando los estudiantes.

Las ideas, los hechos, asi como los conceptos vienen a representar y a

fundamentar cada conocimiento del ser humano en cuanto a su proceso de aprendizaje

(Beltrdan, 1998).

El conocimiento es lo que se aprende y puede ser declarativo, procedimental o

condicionante.

Conocimiento declarativo (saber qué) esta referido a lo que es algo,
caracterizado por lo estitico y la velocidad con la que se adquiere. Suele
implicar que se tiene que procesar datos cuando se estd consciente. En
esta forma de conocer estan incluidos el conjunto de hechos, conceptos,

reglas, generalizaciones y teorias almacenadas a lo largo del tiempo.

El conocimiento procedimental (saber hacerlo) es como se hace algo,
se adquiere lentamente, pero una vez adquirido se vuelve automdtico,

rutinario llegando a realizarse de manera inconsciente.

Conocimiento condicional (saber por qué y cuindo), los que estudian
deben evaluar, planificar y regular el cémo y aquello que se aprende y
porque aprende incluyendo la manera en que se aplican las reglas del

tipo "si...entonces".




Los conocimientos mencionados lineas arriba se consideran de necesidad pues
han de proporcionarse en proporciones equilibradas (Beltran, 1998). Segtin Castafieda
et. al. (1998), el conocimiento puede evaluarse en dos espacios de recuperacién: facil
o nivel de reconocimiento y dificil o nivel de memoria. Cada tipo de conocimiento se

adquiere a través de diferentes procesos cognitivos que controlan el aprendizaje.

La activacion de los procesos cognitivos conlleva a que los individuos hagan
uso de estrategias de aprendizaje para abordar los procesos cognitivos necesarios para
aprender de la mejor manera posible. La importancia de las estrategias de aprendizaje
es que contienen los recursos cognitivos que utilizan los estudiantes cuando se

enfrentan a situaciones de aprendizaje.

Ademds, al referirse a este concepto no sélo se considera el componente
cognitivo del aprendizaje, este es mucho mds importante, pues se
incluyen elementos que se encuentran muy relacionados con el
elemento o componente de control ejecutivo del estudiante. Los
elementos son: la decision del aprendiz, el interés y las habilidades de
seguimiento, planificacién y supervisiébn para actuar frente al

aprendizaje (Cuevas y Rodriguez, 2003, p.28).

Los recientes descubrimientos en cuanto a las estrategias motivacionales,
cognitivas y emocionales muestran que su uso en los procesos de ensefianza permite

un entorno afectivo que facilita el aprendizaje en los estudiantes.
De Corte (1999) describe en torno al aprendizaje efectivo:

En cualquier campo de la educacién como un proceso de construccion
de conocimiento y significado constructivo, acumulativo,
autorregulado, orientado a objetivos, contextualizado, cooperativo e
individualmente diferenciado. Esta naturaleza altamente optimista e
idealista describe ideas sobre el aprendizaje y los aprendices que son
dificiles de comprender porque el aprendizaje se ve como un

procedimiento complicado, un proceso de procesos.

En otras palabras, la adquisicién de ciertos conocimientos requiere de ciertas

actividades intelectuales que han de planificarse de manera esmerada a fin de mantener




el interés desde el primer momento. Sin embargo, no todos saben y logran dominar
estos procesos de aprendizaje. Es por esto por lo que la psicologia cognitiva desde
tiempos pasados siempre se ha preocupado por identificar, comprender y utilizar
métodos y estrategias e las personas en el proceso de aprendizaje. Los estudiantes
utilizan estrategias de aprendizaje cognitivo, los procesos de adquisicion,
organizacién, procesamiento, recuperacion e integracién de informacién nueva y
existente, a medida que aprenden informacién del mundo real. Los métodos mas
utilizados tienen en cuenta estrategias que permiten adquirir, recuperar, procesar,

autorregular metacognitivamente y elevar la motivacidn.

Las estrategias para adquirir informacién implican que el aprendizaje se inicia
cuando ingresa la informacion hasta que esta logra almacenarse en la memoria a largo
plazo, proceso en que el estudiante organiza y selecciona informacién, tomando lo
relevante y desechando lo poco ttil, hace combinaciones con la informacién que se

selecciond. La informacion para la comparacion se almacena en la memoria.

2.2.1.1 Clasificacion de las estrategias de aprendizaje

Existen numerosas formas de clasificar las estrategias de aprendizaje. Por
ejemplo, se habla de estrategias de comprension destinadas a la apropiacién de
informacién, valorando el estilo y ritmo de aprendizaje de cada estudiante; estrategias
estructurales, las cuales proveen al estudiante de herramientas para identificar,
seleccionar y relacionar aquellos conceptos que son relevantes y que a su vez se pueden
explicar mediante una estructura algoritmica; las estrategias mnemotécnicas facilitan
la memorizacién literal y comprensiva; las estrategias de apoyo, destinadas a brindar
un conjunto de métodos, técnicas y recursos para facilitar el aprendizaje a aquellos
estudiantes que persisten en algtin tipo de dificultad académica e incluso en algtin tipo
de problema de interaccidn social; las estrategias de organizacién facilitan combinar
la informacién que se selecciona en un todo con sentido; las estrategias de
comunicacién utilizadas para aprender la lengua y de gran utilidad para aprender a

debatir.

Existen otras estrategias muy utilizadas como son las estrategias cognitivas,

metacognitivas, socio- afectivas, tecnolégicas y lidicas.




Estrategias cognitivas: Llevan a cabo los diferentes temas respetando, pero, se
respetan las necesidades, intereses, ritmos y estilos de aprender en los alumnos.
Propician el desarrollo de habilidades del pensamiento: atender, comprender,
interpretar, resumir, sintetizar, analizar, discernir, reflexionar, argumentar, criticar,
proponer, leer y escribir entre otras. El desarrollo de contenidos es necesario e
indispensable pues mediante ellos es que podemos las capacidades, sus niveles, asi

como, las dificultades que presentan durante el desarrollo de las clases.

Estrategias metacognitivas: Hacen hincapié en la autoconciencia intelectual y
requieren la aplicacién de un minimo de tres variables: 1. Personas, las relaciones
interpersonales y académicas que se generan con los estudiantes se logra con la
comprensién de lo importante que es lo que se estd aprendiendo, 2. Tarea: Para
facilitar las actividades que se les entrega a los estudiantes hay que promover en ellos
la aplicacién de la memoria de trabajo. las mismas que deben generarse durante el
proceso de aprendizaje, hay que evitar hacerlo al final. 3. Enfoque: ya sea que se trate
de desarrollo de cursos, instruccion, talleres, evaluaciones y asignaciones, se necesita
un método. Es importante asegurarse de que todos los estudiantes comprendan y

practiquen el método o la herramienta que se utilizard.

Estrategias socio-afectivas: Tiene como objetivo mejorar y fortalecer la
relacion interpersonal con todos los integrantes del proceso docente, con la aplicacion
de esta estrategia se busca que el estudiante vaya perdiendo el temor a la participacién
y mejorar el miedo a la opinién, la autoestima y la pertenencia, creando as{ un ambiente

agradable. ambiente de trabajo.

Estrategias tecnoldgicas: Estas se aplican en el aula o fuera del aula, utilizando
todo tipo de recursos tecnolégicos con la finalidad de mejora los proceso aprendizaje
significativo. El uso de estrategias metodolégicas y tecnoldgicas son indispensables

en la actualidad.

Beltran y Bueno (1995) sefialaron que las estrategias pueden dividirse segin
dos criterios: su naturaleza y su funcién. En el primer caso, las estrategias pueden ser
cognitivas, metacognitivas y de apoyo. En el segundo caso, las estrategias se pueden
categorizar segiin los procesos a los que sirven: sensibilizacion, atencion, adquisicion,

personalizacion, recuperacion, transferencia y evaluacion.
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2.2.1.2 Principios que regulan la ensefianza de las estrategias

La ensefanza de la estrategia de generacion de conocimiento ha de seguir

varios principios para asegurar su buen manejo

a)

b)

c)

d)

Principio funcional. Aprender estrategias no es un lujo ni una moda
pasajera. Estas estrategias tienen multiples funciones, todas tendientes a
mejorar la calidad del aprendizaje: facilitan el aprendizaje significativo,
apuntan a la mediacién docente, facilitan el aprendizaje dentro del
aprendizaje y facilitan la transferencia de conocimientos.

Principio de utilidad. Las estrategias que se ensefien a los estudiantes
deben ser las que sean efectivamente ttiles para los fines que la educacién
propone y las materias a las que se asignan.

Principio de transferencia. Las estrategias, cuando ya se aprendieron,
deben dominarse y practicarse con la finalidad de que los alumnos puedan
aplicarlas mediante trasferencia de un area a otra y de un campo a otro.
Principio de autoeficacia. La ensefianza de estrategias debe estar
orientada a proporcionar valiosos recursos intelectuales que permitan a
los estudiantes mejorar progresivamente su desempefio en las tareas
académicas. Este é€xito continuo construye la autoeficacia de los

estudiantes.

Estos principios nos permiten destacar la forma en que estas influyen en la

ensefianza y en el aprendizaje de los estudiantes, la aplicacién didactica y pedagégica

en el trabajo docente.

2.2.1.3 Utilidad de las estrategias de aprendizaje y enseiianza

Usar estrategias en el aprendizaje-ensefianza es fundamental, sin embargo,

se debe ubicar el entorno, el momento y el tipo de estrategia propicia para aplicar al

conocimiento, por ello se requiere un buen adiestramiento en su empleo a fin de darle

el lugar y la importancia debida que le corresponde.

Existen diversos factores que intervienen y dificultan el aprendizaje, entre

ellos podemos mencionar el nivel de preparacién académica de los padres, el apoyo

familiar, el tipo y dificultad de las actividades, asimismo, otros factores que dependen




directamente del aprendiz la motivacidn, el interés, el manejo de emociones y otros

factores emocionales como la autoestima y la capacidad para aprender del estudiante.
Bruning, Schraw y Ronning (2002), destacan:

Que adquirir conocimientos y habilidades en un elemento del proceso del
conocer y aprender. Los dos aspectos son relevantes, sin embargo, podria otorgarse
mayor importancia al uso de estrategias de aprendizaje que conoce el estudiante y
que es capaz de comprender lo que aprende y como se aprende, pensando de manera
critica, hay que tener en cuenta que no usar estrategias puede convertir el

conocimiento en un momento y espacio muy efimero.

Utilizar estrategias hace que el aprendizaje sea mas facil, ayuda a mejorar el
rendimiento escolar, promueve la actividad cerebral del estudiante, beneficia e
incrementa la motivacién favoreciendo que se concentren en la actividad propuesta,
mejora la disposicién del alumno haciendo que el uso de recursos a su alcance sea

aprovechado de manera eficiente y lograr un aprendizaje a profundidad.

2.2.14 Las estrategias y su aporte en la mejora del rendimiento escolar
Estudios realizados en los diversos contextos educativos aseveran que existe
una estrecha relacion entre las estrategias de aprendizaje y de ensefianza y el
rendimiento académico, entendiendo que las estrategias son ticticas que ayudan a
procesar el conocimiento para optimizar el aprendizaje, pero, hay que tener en cuenta

que los estudios aun no unifican criterios pues los resultados son diversos.

Esta diversidad se presenta como consecuencia de los distintos conceptos que
existen de rendimiento académico, de ahi que es frecuente tomar como base de este
las notas que logran los estudiantes, o los resultados de una evaluacién. Las notas
resultantes del proceso evaluativo derivan del método que emplea el docente, del

contexto y el drea o asignatura que es evaluada.

Existen otros factores que afectan el rendimiento de los estudiantes, tales
como los elementos personales del alumno, los factores sociales, la familia, el método

de ensefianza del docente, asi como la situacién emocional.




Es también necesario precisar que se han utilizado una diversidad de
instrumentos para medir las estrategias de aprendizaje en estudios realizados con
anterioridad lo que nos permite obtener distintos puntos de vista que enriquecen esta

investigacion.

Ayala, Martinez y Yuste (2004), mostraron resultados en los que se relaciona
la utilizacion de estrategias con el rendimiento académico en diferentes materias
escolares en alumnos de secundaria. Hallaron que los estudiantes que lograron un
dptimo rendimiento utilizaron estrategias metacognitivas y de relacionamiento, por
otro lado, la relacién de las variables organizacién y rendimiento son minimas,
asimismo, observaron que la motivacién a través de estrategias se relaciona

significativamente con los resultados de aprendizaje.

2.2.2 Capacidad de resolucion de problemas

2.2.2.1 Definicion

Resolver problemas matematicos supone el seguimiento de diversos pasos con la
finalidad de alcanzar una manera de resultado. Por lo que, se da inicio con la observacion
del problema que se plantea, para después identificar datos en dicho problema, y a través de

una serie de pasos que nos llevan a su correcta resolucién (Lazcanotegui, 2014).

Schoenfeld (1985), refiere que el término “problema” engloba saberes que van mas
alld de la practica matemdtica describiendo la relacién minuciosa que muestra un individuo

y tarea especifica que le es dificil resolver.

Por otro lado, Espinales (2020), refiere que un problema se caracteriza por poseer
tres elementos: situacion, estudiante y contexto; una situacion puede ser un problema segin
el contexto planteado, y, por otro lado, lo que puede ser problema para uno para otro puede

no serlo.

Remesal (1999) sostiene que la solucién a un problema en particular no se da de
inmediato, sino que requiere de un periodo de tiempo en el que la persona intenta encontrar
la respuesta al problema. De tal forma que resolver problemas de matemadtica involucra los
pasos de construir esquemas, organizar conceptos matematicos y nuevos conocimientos. De

esta forma, el autor menciona que implica la movilizacién de conocimientos y




procedimientos de resolucién con el fin de aprender, es decir, la resolucion de un problema
no solo conduce a la obtencién de resultados, sino que compila nuevos aprendizajes, por lo

que constituye el logro de los objetivos. propdsito antes mencionado puente.

En la definicién de Sanchez y Fiol (2016), Los problemas mas complejos se utilizan
como un recurso en el cual los estudiantes aprende a pensar matemdticamente, es decir que
mientras mas dificil se les presenta un problema el intento por resolverlo se torna mas
complejo para el estudiante, pero esta situacion finalmente lo beneficia pues invierte un

mayor esfuerzo para su resolucion.

De acuerdo con Pdlya (1968) la resolucion de un problema, consta de encontrar de
modo consciente un acto adecuado procurando alcanzar logros que han sido planficiados de

manera clara, pero no accesible inmediatamente.

Segiin Cardenas (2016), los problemas matematicos son hechos reales o abstractos
que en si mismos son de interés, independientemente del contexto, cuya solucién implica un
grado de incertidumbre, esto se debe a que estd implicitamente incluido en la informacion
proporcionada, y cuya solucién los argumentos requieren el comportamiento intelectual de

los humanos llamados solucionadores.

Segiin Castro (2008), afirma que resolver un problema es el proceso de aplicar
conocimientos previamente adquiridos a una nueva situacién que necesita ser resuelta.
Entender que la persona que resuelve el problema debe tener recursos suficientes para
enfrentar el problema, considerando que ese recurso no se resuelve directamente, sino que

necesita ser transportado a donde se necesita.

En este sentido, Labarrere (1988) insiste en que la resolucidn de problemas no debe
ser vista como el dltimo momento del proceso, sino como un proceso completo que involucra
bisqueda, descubrimiento, avance y retroceso en el trabajo mental, lo que significa
Competencia, por otro lado., es el conocimiento adquirido que un estudiante es capaz de
desempefiar satisfactoriamente en cualquier entorno problemaitico que se presente en el

ambito académico.

La capacidad para resolver problemas matematicos significa entonces adquirir los
conocimientos necesarios para resolverlos, explicarlos y expresarlos en diferentes hechos de

problemas con instrumentos y recursos suficientes (Lazcanotegui, 2014).




Para el Minedu (2016), una capacidad involucra el uso de recursos con el propésito
de actuar de manera conveniente; conllevando a la combinacién de saberes, habilidades y
actitudes que conjuntamente hacen posible hacer frente con éxito una situacién determinada.
(p- 20). Entonces, la capacidad de resolver problemas matematicos empleada aqui se
relaciona con la capacidad lograda por parte del estudiantado después de un proceso

educativo haciéndolo competente para resolver problemas de la vida real.

Es primordial sefialar que la utilizacidn de estrategias es lo usual en el trabajo en el
aula, sin embargo, reconocer las mas adecuadas en cada una de las areas a desarrollar va a
permitir la mejora en la ensefianza y el aprendizaje. Utilizar estrategias especificas en el
drea de matemdtica nos conduce a la optimizacion y mejora de los aprendizajes, que el
estudiante encuentre interesante y motivador resolver problemas, trabajar en la propuesta de

actividades y coordinar las miiltiples opciones para practicar la matemadtica.

2.2.2.2. Perspectiva tedrica sobre resolucion de problemas

Desde un enfoque educativo hay diversos planteamientos dan explicacién al
procedimiento de la resolucion de problemas, distancidndola solamente del término
problema. diferentes teorias como la de Schoenfeld (1985), Gaulin (1986) y Puig (2008),
han postulado otras teorias para entender lo que es resolucién de problemas conllevando a
tres postulados determinados: una de ellas la conceptualiza como fin dltimo, de manera que

ensefa para que el alumnado sepa su resolucién.

En este sentido, Cdrdenas y Blanco (2015) sefialan que la situacién que se presenta a
los estudiantes debe permitir la aplicacion de los conocimientos matemdticos para la
resolucién de problemas, no solo en las disciplinas matematicas sino también en otras
disciplinas. No cabe duda de que este concepto tiene un cardcter tradicional, ya que significa
brindar conocimientos y luego practicar, lo que obviamente puede ser resuelto por los
conocimientos impartidos. La segunda estd centrada en el procedimiento para resolver en si

y la tercera, como puente para ampliar la capacidad.

Dado esto, las teorias sustentan la resolucién de problemas como un vinculo entre el
pensamiento matemdtico y la resolucion de problemas cotidianos. MINEDU (2015) afirma
que para resolver problemas debe formularse empezando desde diferentes escenarios y
contextos, pues solo asi se puede asegurar el desarrollo del pensamiento matematico, y los

escenarios de estos problemas deben provenir del contexto de los estudiantes, pues solo en




este De esta manera se puede asegurar que desarrollen la habilidad, descubriendo el
significado y evaluandolo para luego establecer relaciones de tipo funcién matemadtica en

otros contextos.

2.2.2.3 El Método Polya en la resolucion de problemas

El proceso de resolucién no consiste en comportamientos puntuales aislados, sino en
aquellos comportamientos que tienen sentido para todo el proceso. Por lo tanto, es necesario
considerar que el procedimiento se compone de diversas etapas con propdsitos claros. Tal
como tradicionalmente propuso Polya en Cémo arreglarlo (Poya. 1945). La etapa de
"comprension”. "Planificacién". La "ejecucién del plan" y la "extensién de la revisién"
suelen ser considerados como aquellas que experimentaria un solucionador excelente y, por
lo que pasaria a formar parte del modelo de competencias. Pero, durante el proceso de
solucién, dicen los estudiantes, no pensamos en las etapas como filas en un proceso continuo,
mds bien vendria a determinarse como situaciones por los que se ha de pasar y a los que se
podria regresar en el procedimiento de solucion. Schoenfeld (1985) tiene una opinidn
similar. Observa el procedimiento para resolver problemas en detalle con individuos
verdaderos, asimismo, reconoce algunos elementos de "comportamiento y comportamiento”
presentes en el proceso de solucidn. Polya los denomina "recursos”, "heuristicas", "gestores"

y "creencias”.
a) Fases del método de Pdlya.

Sanchez y Ovalle (2014), establecen que momentos del método de Pélya en la

solucion de un problema son:

Comprender el problema. Entender un problema es comenzar leyendo,
analizando y recolectando los datos dados. Si no entiendes el problema que
te piden que resuelvas, no importa cudntas veces tengas que leerlo para
entender el problema y as{ responder a la pregunta: ;Qué es la incégnita?
;Qué son los datos? ;Es posible cumplir las condiciones? ;Son suficientes
las condiciones para encontrar lo desconocido? Al final de las preguntas, se

puede pasar al siguiente momento o etapa.




Formular un plan. Existen diversas formas para encontrar una respuesta a un
problema, y en esta etapa de Pélya, se deben sefialar las estrategias utilizadas

para resolver el problema. Hay estrategias como:

Ensayo y Error: contiene dos opciones, tienes que utilizar la primera opcién,
verla si se puede aplicar y con ella resolver, esta serd la solucién al problema.
Si la primera opcidn no funciona, es un error, entonces deberia probar la otra

opcion.

Resolver un problema mas sencillo: Radica en utilizar una guia basada en
ejemplos de escasa dificultad relacionados con el problema a resolver, y los
datos deben ser similares para obtener ideas, posibilitando la aplicacién de
los conocimientos previamente adquiridos a la solucién de problemas

complejos.

Buscar un patrén: Se trata de conocer el modelo numérico o algebraico
repetitivo, y cuando se ve que el patrén se repite se consigue resolver el

problema.

Hacer una lista: Hay que preparar una lista de verificacién de posibles
resultados relacionados con la pregunta planteada, y un resultado que cumpla

con los requisitos se considera una solucién al problema.

Razonamiento indirecto: Esta fundamentado en el razonamiento ldgico

deductivo.

Resolucidén de ecuaciones: Implica realizar la comprensidn e interpretacion
del problema para hacer una ecuacién que satisfaga los requerimientos

necesarios a fin de encontrar valores desconocidos.

Poner en marcha el plan: Una vez que se comprende el problema, hay que
ejecutar lo planificado y se deben implementar las estrategias establecidas en

lo planificado para al final resolver el problema.




Comprobar los resultados: El resultado ha de verificarse para comprobar que
cumple con los requerimientos del problema y, por lo tanto, la solucién

exitosa del problema de la ecuacién.
b) Importancia del método de Pélya

Callejo et al. (2006) mencionaron que las heuristicas en el procedimiento para la
resolucién de problemas, ejemplo el método Pélya, son beneficiosas para el
desarrollo psicolégico y ayudan a fortalecer la capacidad de los estudiantes para

utilizar la deduccion como razonamiento para el aprendizaje.

El uso de las etapas del método Pélya da como resultado un nuevo uso del material
educativo que ayuda a mejorar practicas de razonamiento de los alumnos. También
ayuda al alumno a formarse a si mismo a través de las etapas del método Pdlya,
manteniendo el orden de los procedimientos a realizar para el control del tiempo que

tarda en resolver el problema.
2.2.2 4 Dimensiones de resoluciones de problema (MINEDU, 2016)

Competencia de resolucion de problemas de cantidad. Comprende
desarrollar esquemas de solucidn cuantitativa, comprendiendo la nocién de
nimero y medida, y de ahi cimentar significado para la ejecucién de una
operacion, también se tiene en cuenta como se aplican las diferentes

estrategias de célculo y apreciacién cuando se resuelve un problema.

Competencia de resolucion de problemas de regularidad equivalencia y
tiempo. Es referente para expandir de modo gradual la habilidad para la
interpretacién y difusién de patrones, entender y el utilizar la nocién de
igualdad y desigualdad, comprender y el utilizar la nocioén de relacién y

funcidn.

Competencias de resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizacion. Esta competencia involucra aplicar de forma progresiva
capacidades que le permitan ubicar en el espacio, interaccién con las cosas,

comprension de cualidades que muestran los diversos modos y de qué forma




estas se encuentran conectadas, para después investigar la manera de

desarrollar estos saberes para solucionar diversos contextos problematicos.

Competencia de resolucion de gestion de datos e incertidumbre Esto
significa desarrollar gradualmente estrategias cada vez mas sofisticadas para
la recopilacién y el procesamiento de datos con el fin de interpretarlos y

evaluarlos sistemdticamente, para analizarlos bajo incertidumbre.

2.3. Definicion de términos Basicos

Aprendizaje.

Se trata de la sistematizacién y organizacién del conocimiento que el individuo
adquiere, asi como también del proceso del pensar que anteriormente se
encontraban aislados, lo que facilita el pensar divergente y, la retroalimentacion de

lo aprendido o lo que atin falta aprender. (Alda y Hernandez, 1998).
Estrategia Metodolégica para resolver problemas de matematicas.

Para resolver problemas en matematica se suelen aplicar diversas estrategias que
manejan los docentes facilitadores en la enseflanza; son la integracién de una serie
de procesos y recursos para desarrollar las habilidades de los estudiantes en la
adquisicién, procesamiento e interpretacién de informacién para generar nuevos
conocimientos. Este estudio adoptd la estrategia metodologica sugerida por el

investigador experto George Pdlya. (MINEDU, 2015)
Matematica.

La matemdtica es una actividad del ser humano fundamental para desarrollar el
conocimiento y la cultura social, debido a que se halla en constante transformacion
por las indagaciones cientifico-tecnolégico que se realizan; el aprendizaje
matematico ayuda a formar sujetos que busquen, organicen, sistematicen

informacion para lograr comprender el mundo donde vivimos.
Resolucién de problemas.

El problema es la situacion donde el sujeto toma el conocimiento que tiene, lo




cuestiona y lo revisa, y genera nuevos conocimientos. Pero, sobre todo, supone la
movilizacion emocional intelectual, el comportamiento positivo, la alegria del

descubrimiento.

2.4 Formulacion de hipotesis

2.4.1. Hipotesis general
HI: Existe relacion significativa entre las estrategias de aprendizaje y la resolucion
de problemas matemdticos en estudiantes del segundo grado de secundaria de

la institucion educativa N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba, 2022

2.4.2. Hipétesis especificas
Existe relacion significativa entre las estrategias de aprendizaje y la competencia
de resolucién de problemas de cantidad en estudiantes del segundo grado de

secundaria de N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba, 2022.

Existe relacion significativa entre las estrategias de aprendizaje y la competencia
de resolucién de problemas de regularidad equivalencia y tiempo en estudiantes
del segundo grado de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba,
2022.

Existe relacion significativa entre las estrategias de aprendizaje y la competencia
de resolucién de problemas de forma, movimiento y localizacion en estudiantes
del segundo grado de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba,
2022.

Existe relacion significativa entre las estrategias de aprendizaje y la competencia
de resolucién de problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes
del segundo grado de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba,
2022.
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CAPITULO III: METODOLOGIA

3.1. Tipo de investigacién

3.2.

34.

De acuerdo con el tipo de investigacion, es basica debido a la finalidad de
contribuir extendiendo el conocimiento de la teoria de las variables estudiadas;
partiendo desde la observacion de la realidad y desde ella, crear conocimientos que
den paso al entendimiento y al mismo el descubrimiento de leyes. (Sampieri, 2014,

p-25).
Método

El método fue el hipotético deductivo. Segin Cegarra (2012), es un
procedimiento mediante el cual se formulan hipétesis sobre posibles soluciones a
problemas identificados para luego contrastarlas con datos recogidos a través del

razonamiento deductivo.
Diseiio de investigacién

El disefio utilizado serd no experimental ya que no se han manipulado las
variables, la informacién serd recopilada en condiciones naturales en que se
presentan en la realidad (Herndndez et al., 2018). Tiene un disefio transversal porque
la recoleccion de datos se dard en un Gnico momento, esto en respuesta al objetivo

ya que la descripcién de los hechos se debe dar en un momento especifico (Dias,

2021).

La investigacion tendrd un disefo correlacional ya que buscara el propdsito de
investigar la relacién que pudiera existir entre las dos variables indagadas

considerando un entorno comtin. (Valderrama, 2013). Se esquematiza:




Dénde:
M: Unidades de andlisis o0 muestra de estudios.
V1= Estrategias de aprendizaje

V2= Resolucion de problemas matematicos

—>T <<

r= Relacion entre V1y V2 V2

3.5. Poblacion, muestra y muestreo

Segin Herndndez, et al., (2018) especifica que hablar de poblacién es
mencionar el universo de individuos o fenémenos que poseen ciertas caracteristicas

comunes y que sirven a un estudio.

3.5.1 Poblacion: Para este trabajo de investigacion se conto con 270 estudiantes de
secundaria de la LE. N°80148 “Ciro Alegria” del distrito de

Sartimbamba, provincia de Sanchez Carrion

Tabla 1
Poblacion
Nivel N° N° Total
secundario Mujeres Hombres
125 145 270

Nota. Nomina de matricula 2022

Asf mismo en presente estudio, segin Sampieri (2014), se empleard el
muestreo no probabilistico intencional por conveniencia debido a las especificidades

que guardan relacion con el estudio o la muestra.

3.5.2 Muestra: Integrada por 40 estudiantes de segundo afio de secundaria de la 1.E.
N°80148 “Ciro Alegria” del distrito de Sartimbamba, provincia de

Sanchez Carrion




Tabla 2

Muestra
Aula N° N° Total
Mujeres Hombres
Segundo grado 20 20 40

Nota. Nomina de matricula 2022.

Muestreo: Se usa el muestreo no probabilistico.

3.6. Técnicas e instrumentos de Recojo de datos.

3.6.1 Técnica
Teniendo en cuenta la variable pensamiento creativo se utilizard como técnica
la encuesta. La técnica hace referencia al modo en que se aplica el método y por tal
motivo se considera un procedimiento mds especifico. Para esta investigacién se han

utilizado como técnicas la encuesta y la observacion.

3.6.2 Instrumento:

En este estudio se utilizé el cuestionario sobre estrategias de aprendizaje
(CEDEA) elaborado por Ferreras (2007) y adaptado por Trevifios (2016). Este
cuestionario estd formado por 50 items divididos en 3 escalas que se consideran como
las dimensiones para la presente investigacion y 14 estrategias que se consideran
como indicadores. Presenta indices de validez y fiabilidad muy adecuados. Asi, se
determind que el instrumento aplicado es confiable mediante el coeficiente Alpha de
Cronbach donde el valor de o = (.96 considerado un valor altamente confiable. Asi
mismo, la validez interna se determin6é mediante la correlacién producto momento
de Pearson y contrastada con la t de Student, dando como resultado que todos los

ftems son validos y procede su aplicacién

Asi mismo, la validez de contenido se establecio a través del juicio de expertos.

De acuerdo con Dias (2021), se considera que un instrumento es valido cuando se




determina el grado de exactitud con que se mide la variable que se pretende conocer

en la investigacion.

3.7. Etica Investigativa

El estudio que implica a personas requiere de una detenida consideracion

del procedimiento que habrin de aplicarse para la proteccion de sus derechos:
La dignidad humana:

Se dejard que los participantes expresen lo que sienten, piensen y lo que
realizan sin ningiin de acto impositivo, de igual manera se asegura un entorno de

seguridad, tranquilidad, comodidad y lejos de la bulla de las personas.
El principio de justicia

¢ Correspondiente al derecho de los seres humanos al trato justo y la privacidad,

por tal motivo los que participen serdn considerados con la dignidad respectiva.

¢ Se tiene en cuenta la rigurosidad cientifica al utilizar formalmente los datos

acordes al tiempo y al contexto de investigacion.

¢ FEl principio de veracidad, se manifiesta al inclinarnos hacia la credibilidad
establecida entre investigador y quienes brindan la informacion, es la veracidad

que experimentan los individuos que participan del estudio.




IV: RESULTADOS

4.1. Presentacion de resultados

4.1.1 Prueba de normalidad
Tabla 3

Prueba de normalidad para las estrategias de aprendizaje y la resolucién de

problemas matematicos en estudiantes del segundo grado de secundaria de

N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba, 2022

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Estrategias metacognitivo evaluativas 0.154 40 0017 0966 40 0.268
Estrategias de procesamiento de la 0.072 40 200" 0982 40 0772
informacién
Estrategias disposicionales y de control 0.109 40 200" 0.986 40 0.882
de contexto
Estrategias de aprendizaje 0.086 40 ,200° 0988 40 0.947
Resuelve problemas de cantidad 0.165 40 0.008 0.939 40 0.031
Resuelve problemas de regularidad, 0.163 40 0.009 0947 40 0.058

equivalencia y cambio

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién

Resuelve problemas de gestion de datos
e meertidumbre

Resolucion de problemas matematicos 0.108 40 200° 0.965 40 0239

0.169 40 0.006 0.938 40 0.030

0.126 40 0.109 0.957 40 0.132

*, Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Descripcion

En la tabla 5 se muestran los resultados de 1a prueba de normalidad para las estrategias
de aprendizaje y la resolucién de problemas matemiticos en estudiantes del segundo
grado de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba, 2022. Se observa que la
muestra es de 40 integrantes, por tanto, se toma en cuenta los resultados de la prueba de
Shapiro-Wil. De acuerdo a ello, tanto las variables como dimensiones siguen una
distribucion normal debido a que el p-valor (sig.) es mayor a 0.05, excepto para las
dimensiones resuelve problemas de cantidad y resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacién los que no siguen una distribucién normal (p<0.05). De ello se deduce que

para determinar la relacién se utiliza la prueba de correlacion de Pearson.




4.2 Prueba de hipoétesis

4.2.1 Relacion entre variables

Tabla 4

Relacion entre las variables estrategias de aprendizaje y la resolucion de
problemas matematicos en estudiantes del segundo grado de secundaria de

N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba, 2022

Estrategias de Resolucion de problemas
aprendizaje matematicos
Correlacion de Pearson 1 0.862"
Estrategias d . .
:pl;ae:gi::jee Sig. (bilateral) 0.000
N 40 40
Resolucion de  Correlacion de Pearson 0.862* 1
problemas Sig. (bilateral) 0.000
matematicos TN 40 40

**_La correlacion es significativa en el nivel 0.01 (bilateral).

Figura 2

Dispersion de los datos para las variables estrategias de aprendizaje y la resolucién
de problemas matematicos en estudiantes del segundo grado de secundaria de

N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba, 2022

2104
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1704

Estrategias de aprendizaje
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60 65 70 75 80
Resolucion de problemas matematicos




Descripcion

En la tabla 6 se observa los resultados de la relacion entre las variables estrategias de
aprendizaje y la resolucién de problemas matematicos en estudiantes del segundo grado
de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba, 2022. Los datos obtenidos
muestran que existe una correlacion positiva alta (r=0.862) estadisticamente significativa
(p>0.01) entre ambas variables. Por otro lado, se observa en la figura 1 que la dispersién
de los datos para ambas variables, siguen una distribucion normal, tal como se visualiza

también en la tabla 5.

4.2.2 Relacién entre variables y dimensiones

Tabla 5

Relacion entre la variable estrategias de aprendizaje y la competencia resuelve
problemas de cantidad en estudiantes del segundo grado de secundaria de N°80148
Ciro Alegria de Sartimbamba, 2022

Estrategias de Resuelve problemas
aprendizaje de cantidad

Estratesias d Correlacién de Pearson 1 0,735

rategias de Sig. (bilateral) 0.000
aprendizaje

N 40 40

Resuelve Correlacion de Pearson 0,735"" 1
problemas de Sig. (bilateral) 0.000

cantidad N 40 40

#%_ La correlacidn es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Figura 3

Dispersidn de los datos para variable estrategias de aprendizaje y la competencia
resuelve problemas de cantidad en estudiantes del segundo grado de secundaria de
N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba, 2022
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Descripcion

La tabla 7 muestra los resultados de la relacidn entre la variable estrategias de aprendizaje
y la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes del segundo grado de
secundaria de N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba, 2022. Se observa que existe una
correlacién positiva moderada (r=0.735) estadisticamente significativa (p>0.01) entre la
variable y la dimensién. Asi mismo, en la figura 2 se observa que la dispersion de los
datos para ambas variables, no siguen una distribucién normal, tal como se visualiza

también en la tabla 5.

Tabla 6

Relacién entre la variable estrategias de aprendizaje y la competencia resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio en estudiantes del segundo grado
de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba, 2022

Estrategias  Resuelve problemas de

de regularidad, equivalencia
aprendizaje v cambio

. Correlaci6on de Pearson 1 0.675"

E:;::t;gi':;j':e Sig. (bilateral) 0.000
N 40 40
Resuelve problemas _Correlacion de Pearson 0,675 1

de regularidad, Sig. (bilateral) 0.000

equivalencia y cambio N 40 40

**, La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).




Figura 4

Dispersion de los datos para variable estrategias de aprendizaje y la competencia
resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio en estudiantes del
segundo grado de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba, 2022
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Descripcion

En la tabla 8 se visualiza la existencia de la relacién entre la variable estrategias de
aprendizaje y la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
en estudiantes del segundo grado de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de
Sartimbamba, 2022. Se muestra que existe una correlacién positiva moderada (r=0.675)
estadisticamente significativa (p>0.01) entre la variable y la dimensién. Ademes, se
visualiza en la figura 3 que la dispersién de los datos, siguen una distribucién normal, tal

como se visualiza también en la tabla 5.




Tabla 7

Relacion entre la variable estrategias de aprendizaje y la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacién en estudiantes del segundo grado
de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba, 2022

Estrategias  Resuelve problemas de

de forma, movimiento y
aprendizaje localizacion

Estratesias de Correlacion de Pearson 1 0,764

apre:g’mje Sig. (bilateral) 0.000
N 40 40
Resuelve problemas  Correlacion de Pearson 0,764™ 1

de forma, Sig. (bilateral) 0.000
movimiento y

localizacion N 40 40

*#*_La correlacion es significativa en el nivel 0.01 (bilateral).

Figura 5

Distribucion de los datos para la variable estrategias de aprendizaje y la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en
estudiantes del segundo grado de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de
Sartimbamba, 2022

2104
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Descripcion
En la tabla 9 se presentan los resultados de la relacion entre la variable estrategias de
aprendizaje y la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

en estudiantes del segundo grado de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de




Sartimbamba, 2022. Se observa una correlacion positiva moderada (r=0.764)
estadisticamente significativa (p>0.01) entre la variable y la dimension. Ademads, se
observaen la figura 4 que la distribucién de los datos, no siguen una distribucién normal,

tal como se visualiza también en la tabla 5.

Tabla 8

Relacion entre la variable estrategias de aprendizaje y la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes del segundo grado de
secundaria de N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba, 2022

Resuelve problemas de

Estrateg;zas'de gestion de datos e
aprendizaje incertidumbre
E las @ Correlacion de Pearson 1 0,638
strateglas de Sig. (bilateral) 0.000
aprendizaje
N 40 40
Resuelve problemas Correlacion de Pearson 0.638" 1
de gestion de datos e Sig. (bilateral) 0.000
incertidumbre N 40 40

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Figura 6

Dispersion de los datos para la variable estrategias de aprendizaje y la
competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en
estudiantes del segundo grado de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de
Sartimbamba, 2022
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180+

1704
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Resuelve problemas de gestiéon de datos e incertidumbre




Descripcion

En la tabla 10 se observa los resultados de la relacidn entre la variable estrategias de
aprendizaje y 1a competencia resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre en
estudiantes del segundo grado de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba,
2022. Se visualiza que existe una correlacion positiva moderada (r=0.638)
estadisticamente significativa (p<0.01) entre la variable y la dimension. Asi mismo, en la
figura 5 se observa que la distribucién de los datos, siguen una distribucién normal, tal

como se visualiza también en la tabla 5.

4.3 Discusion de resultados

En la tabla 5 se observan los resultados de la prueba de normalidad para las
estrategias de aprendizaje y la resolucién de problemas matematicos en estudiantes
del segundo grado de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba, 2022.
Se observa que la muestra es de 40 integrantes, por tanto, se toma en cuenta los
resultados de la prueba de Shapiro-Wil. De acuerdo con ello, tanto las variables como
dimensiones siguen una distribucién normal debido a que el p-valor (sig.) es mayor
a 005, excepto para las dimensiones resolucion de problemas de cantidad y
resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacidn los que no presentan
una distribucién normal (p<0.,05). En base a ello podemos afirmar que las estrategias
de aprendizaje van a beneficiar la mejor comprension de la asignatura de
matematicas, sobre todo en aquellos estudiantes que tienen dificultades tanto en el
planteamiento como en la resolucién de los ejercicios y problemas matematicos. De
ello se deduce que para determinar la relacidn se utiliza la prueba de correlacién de
Pearson. Estos resultados guardan cierta relacién con lo de Pacheco y Pacheco
(2021), en cuyos resultados se logro evidenciar, que alumnos y profesores, estaban
alineados con los procedimientos y principios solicitados para el buen desarrollo de
la resolucién de problemas en el aula de clase y fuera de ella. Concluyé que, si existia
relacién entre sus variables, de modo que el proceso de resolucién de problemas,
potencializaba las capacidades de operacion y las destrezas cognitivas, por ende, los
conocimientos mismos y el desarrollo de dichos procedimientos fortalecian el
entendimiento de las competencias matematicas en los alumnos. Es por ello que los

profesores deben capacitarse en todo tipo de talleres y cursos relacionados a su




especialidad, en donde pueden aprender y comprender las mejores estrategias en
beneficio de sus estudiantes, actualmente podemos ver que se exige mucha
informacién pero sin comprensién, lo que dificulta los procesos de ensefianza
aprendizaje, en este sentido mientras mejore capacitados se encuentren los profesores
mejor soluciones brindaran para aquellas incidencias que suelen presentar sus
estudiantes. También podemos observar que en el trabajo de Huayama (2018)
concluye que el uso de metodologias especificas para resolver conflictos y resolver
problemas matematicos interviene en la reformulacién de la practica pedagdgica del
profesor lo lleva a una actualizacién constante lo que va tener influencia en la
optimizacion de los aprendizajes. Se entiende que cuando los estudiantes hacen frente
a los problemas y los superan entonces, hay un aprendizaje significativo, muchas
veces los estudiantes ni siquiera suelen mirar los problemas matematicos porque no
comprenden y no cuentan con la informacién o el conocimiento para poder plantear
alguna solucién, es por ello que los profesores tienen que lidiar constantemente con
problemas de bajo rendimiento académico, lo que hace que muchos de ellos planteen
ejercicios o problemas matematicas de fécil resolucién, alejandolos de aquellos que
a su parecer son complejos. Asi lo demuestra también el trabajo de Saenz (2018),
quien concluye que el fortalecimiento de las estrategias instruccionales en el
desarrollo de comportamientos de aprendizaje matemadtico es una alternativa que
permite a las escuelas demostrar practicas instruccionales que pueden revertir las
condiciones actuales de los estudiantes, mediante la aplicacién de nuevas teorias que
permite maestros para formar un nuevo tipo de método de ensefianza en sus acciones
dindmicas de ensefianza y aprendizaje en todos los aspectos de las actividades de
aprendizaje, con la finalidad de optimizar la capacidad de aprender en los alumnos y
competir con las necesidades de la sociedad actual. En las instituciones educativas se
tiende a pensar que los estudiantes comprenden la clase cuando esta finaliza y que el
conocimiento que se ha impartido llego a todos los estudiantes, sin embargo, son
pocos estudiantes los que realmente comprenden y estan preparados para hacer frente
a una evaluacién o poder solucionar un problema matemitico. Es por ello que las
estrategias de aprendizaje no solo se deben dar al inicio, sino también al término de
la clase, para poder tener una idea clara de cuantos estudiantes pudieron comprender
el tema, para que de esta manera se pueda tener en cuenta la siguiente clase los

aspectos que se debe mejorar para un mayor entendimiento. En el trabajo de Jamanca




(2018) también se evidencia este resultado ya que en la tesis en la que aplica
estrategias didacticas en la competencia resuelve problemas de cantidad en la
ensefianza de la Matemadtica para el logro de los aprendizajes en los estudiantes del
IV ciclo, considera que el uso de estrategias instruccionales en el desarrollo del
proceso de ensefianza en el campo de las matemdticas, lograremos mejorar el
rendimiento académico; asi mismo, el acercamiento a metas especificas contribuird
al logro de las metas generales, para lo cual este plan de accién ha sido disefiado para
permitir la implementacién y el logro de las metas propuestas en las actividades
relacionadas. En este trabajo se evidencia la importancia de las estrategias de
ensefianza por parte de los profesores de matematicas y es que en un pais como el
nuestro dénde los estudiantes no obtienen las calificaciones internacionales que se
espera, se debe buscar fortalecer las competencias de los maestros, pero en las dreas
que ecllos ensefian, se debe buscar formas y modos en que la didictica de las
matemadticas sea permanente para aquellos encargados de dictar esta drea de

aprendizaje.




V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Teniendo en cuenta el objetivo general se puede determinar que existe
relacién y una distribucién normal entre las variables, excepto para las
dimensiones resuelve problemas de cantidad y resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion los que no presentan distribucion
normal (p<0,05). En los aprendizajes matematicos en estudiantes del 2° de

secundaria de N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba, 2022.

Se pudo conocer que existe una relacién positiva moderada (r=0.735)
estadisticamente significativa (p>0.01) entre las estrategias de aprendizaje
y la competencia de resolucién de problemas de cantidad en estudiantes
del segundo grado de secundaria de N°80148 Ciro Alegria de

Sartimbamba, 2022. Se observa que existe una correlacién positiva.

Se pudo conocer que existe una correlacion positiva moderada (r=0.675)
estadisticamente significativa (p>0.01) entre las estrategias de aprendizaje
y la competencia de resolucion de problemas de regularidad equivalencia
y tiempo en estudiantes del segundo grado de secundaria de N°80148 Ciro

Alegria de Sartimbamba, 2022.

Se pudo conocer que existe una correlacion positiva moderada (r=0.764)
estadisticamente significativa (p>0.01) entre las estrategias de aprendizaje
y la competencia de resolucién de problemas de forma, movimiento y
localizacion en estudiantes del segundo grado de secundaria de N°80148

Ciro Alegria de Sartimbamba, 2022. Se observa

Se pudo conocer la relacion que existe una correlacion positiva moderada
(r=0.638) estadisticamente significativa (p<0.01) las estrategias de

aprendizaje y la competencia de resolucion de problemas de gestion de




datos e incertidumbre en estudiantes del segundo grado de secundaria de

N°80148 Ciro Alegria de Sartimbamba, 2022.

5.2 Recomendaciones:

>

Se sugiera realizar talleres relacionados a estrategias para profesores de
matematicas y asi puedan comprender el verdadero significado del problema,
las taxonomias que existen en esta drea, caracteristicas, etapas de solucion y
estrategias didicticas para que puedan crear oraciones creativas, originales y
variadas que desafien a los estudiantes.

Se sugiere que los profesores de la asignatura de matemadticas deben de disefiar
previamente un programa secuenciado de resolucién de problemas, a través
del cual establezca los tipos de problemas que trabajard y el grado de dificultad
de los mismos de acuerdo al nivel de los escolares.

Se recomienda a también a todos los docentes de secundaria poder orientar a
sus estudiantes para utilizar estrategias o técnicas para resolver los problemas
de toda indole que se presentan de forma frecuente, facilitindoles su

resolucion.
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