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RESUMEN

El propdsito del trabajo de investigacion fue determinar en qué medida el juego de roles
desarrolla la socializacion en nifios de 5 anos de una institucion de Lima sur, 2020. Estando
atravesando el mundo como el sector educativo, un proceso de global&acién presencial y
virtual, como consecuencia existe la necesidad que actividades como el juego de roles se
empleen constantemente en la mejora de aspectos como la soc'&lizacién, para que el nifio se
desempefie mejor. Asi el enfoque del estudio fue cuantitativo, con disefio pre- experimental
de un solo grupo experimental , con pre y postest. Siendo la muestra 30 nifios pertenecientes
al aula de 5 afios, empledndose un cuestionario adaptado y respectivamente validado,
contando con alto nivel de fiabilidad, siendo el resultado del Alfa de Cronbach de 0,760,
altamente fiable. Los resultados hallados permiten afirmar que se hallé una mejora sustancial
al pasar del 86% de mala socializacién en el pretest, al 82% en el postest, por lo que
mejoraron notablemente su socializacién. Asimismo, al ser la t calulacla (tc) de 11.110
mayor que la t tabulada (tt) de 1.399, y el valor de significancia o =0.000<0.05, la hipotesis
alterna es aceptada, por lo tanto, el juego de roles influye en el desarrollo de la socializacién

de los nifos.

Palabra Clave: Juego, rol, socializacion
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ABSTRACT
The purpose of the research work was to determine to what extent the role play develops
socialization in 5-year-old children from an institution in southern Lima, 2020. While going
through the world as the educational sector. a process of face-to-face and virtual
globalization, as Consequently, there is a need for activities such as role-playing to be
constantly used to improve aspects such as soc&lization, so that the child performs better.
Thus, the focus of the study was quantitative, with a pre-experimental design of a single
experimental group, with pre and posttest. The sample being 30 children belonging lUélt’: 5-
year-old classroom, using an adapted and respectively validated questionnaire, with a high
level of reliability, the result of Cronbach's Alpha being 0.760, highly reliable. The results
found allow us to affirm that a substantial improvement was found when going from 86% of
bad socialization in the pretest, to 82% in the posttest, for which their socialization was
significantly improved. Likewise, since the calculatedé (tc) of 11.110 is greater than the
tabulated t (tt) of 1.699, and the significance value [1 =0.000<0.05, the alternative hypothesis

is accepted, therefore, the role play influences the development of children's socialization.

Key Word: Game, role, socialization
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Capitulo I: PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1 Planteamiento del problema

La educacionen la ctapaﬂ'cescolar esun tema de muchointerés tanto para el dmbito
familiar como para la sociedad. Desde el punto de vista de las necesidades educativas de hoy
en dfa, podemos detectar las dificultades que presentan los estudiantes del nivel inicial en su
proceso de socializacién. El desarrollo social y general de muchos infantes se ha visto
afectado por este problema, que les ha impedido asimilar informacién y capacidades durante
la primera infancia. (Carroll, 2016)

Asimismo, la socializacion se da a través de un proceso, donde el individuo aprende
ainteriorizar normas y valores en una sociedad, permitiéndole desarrollar habilidades
sociales y capacidades para que pueda desempeiiarse con €xito en el entorno social. Clavijo
(2004, como se citd en Gallardo,2017)

La aparicién y desarrcllo de la tecnologia en el mundo, ha ocasionado ventajas
notables, pero a la vez también desventajas, siendo una de ellas un alarmante incremento
respecto a la disminucién de la conversacién fisica entre las pﬁsonas como consecuencia de
la existencia de las redes sociales, afectando el adecuado desarrollo de las habilidades
sociales en los nifios. Quienes estdn creciendo prdcticamente interrelacionados con los
aparatos tecnologicos, lo cual limita su desarrollo natural tanto social como académico;
mostrando un fuerte desinterés por tener un contacto real con sus semejantes; por lo tanto,
se van a ver alterados los aspectos asertivos y cognitivos, elementos fundamentales para
adquirir los conocimientos (InteriusPerd, 2017).

A nivel de América Latina, los nifios(as) mayormente ven televisién o juegan en la
computadora en sus ratos libres, porque ven en ecllos elementos de diversion y
entretenimiento. Pero, lamentablemente esta via les conduce a dejar de lago las relaciones
interpersonales, aspecto de vital importancia para que logren su autonomia al interactuar,
expresando sus opiniones, propuestas y necesidades; siendo todos estos elementos
integrantes de las competencias sociales. Esto les ocasiona a presentar problemas de
integracién social, al integrarse a un grupo o cuando desempefian cualquier actividad
comunal (Clifford,2017).

En el Peri, el sector de la nifiez es el mas vulnerable en lo que respecta a la presencia
de cualquier elemento que afecte su entorno emocional, psicoldgico y fisico, ya sea en el
interior del hogar o dentro de su entorno social. Segtin estadisticas dadas a con(ﬁcr, €stas

muestran que existe un porcentaje considerable de adultos que agreden a sus hijos (Direccion




General de la Promocién de la Salud, 2018), ya sea en el aspecto psicoldgico, usando
adjetivos denigrantes o amenazas que afectan su estabilidad emocional; o fisico, mediante
el castigo. Todo esto origina la presencia del elemento antisocial en el hogar, es decir, los
nifios se vuelven antisociales en alguna manera. Asimismo, la UNICEF (2019) a través de
un estudio realizado, no hace més que reafirmar lo hallado en nuestro pais, dando a conocer
que aproximadamente un 40% de los infantes reciben maltrato psicolégico y fisico en sus
hogares, siendo la actora principal la madre. Toda esta problematica, unida al problema que
esta ocasionando el uso de las TICs en la actualidad, propician un ambiente negativo para
que los nifios desarrollen adecuadamente sus habilidades sociales afectindoles socialmente
y académicamente.

Asimismo, el ser hdbil en alguna clase de juego es una caracteristica que poseen los
nifios en general, es decir, se relacionan entre si teniendo buena autoestima, jamds se sienten
disminuidos frente a otros, resultando todo esto en la presencia de clima socialmente
auténtico. Por lo tanto, los nifios aprenden acerca de la solidaridad, porque sus juegos lo
hacen con nifios, no importando su color o dificultades fisicas o psiquicas. Asi el entorno
ludico es escenario de valores personales: A través del juego,estos valores se interiorizan y
comprenden tanto individual como colectivamente. El juego se convierte en una herramienta
metodologica que el profesor puede utilizar para abordar la diversidad en el aula de una
maneraé’;icil de entender mientras realiza actividades en grupo con todos los nifios.

En la Institucion Educativa Inicial N® 6032 Miguel Grau Seminario de Villa Maria
del Triunfo, se observan la presencia de situaciones dificultosas como: Baja autoestima,
dificultad para expresarse, dificultad para entablar relacion con sus compaiieros, presencia
de temor, son inseguros, entre otros. Todos ellos afectan que se desarrollen las habilidades
sociales en los infantes, tan fundamentales para que desarrollen sus actividades educativas,
dentro de ellas, las ludicas, las cuales es necesario gjecutarlas. Asimismo, hay nifios que
jamds juegan con sus compaiieros de clase, por lo que es necesario atacar esta problematica
de una débil integracion social.

Siendo necesario hallar una técnica o estrategia, que como recurso fenga como
objetivo que el proceso de la socializacion se mejore, solo asi el nifio ird poco a poco,
adaptiandose en su ambiente educativo y su desenvolvimiento sera positivo desde todo punto
de vista. Todo esto, serd posible por la adopcién del juego de roles, el cual ayudard
sobremanera en la estimulacién del aprendizaje, sus competencias sociales, aspectos

psicoldgicos y emocionales, promoviendo la imaginacion y la creacion.
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1.2 Formulacion del Problema

1.2.1 Problema General
— (En qué medida el juego de rﬁs desarrolla la socializacién en los nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa N° 6032 “Almirante Miguel Grau Seminario™, distrito de

Villa Maria del Triunfo, Lima, 20207
1.2.2. Problemas Especificos

— (En qué medida el juego de roles dcsarlla la socializacion en su dimension
autoestima en los nifios de 5 afios de la [.LE. N° 60&2 “Almirante Miguel Grau
Seminario”, distrito de Villa Maria del Triunfo, Lima, 20207

— (En qué medida el juego de roles desarrolla la socializacién en su dimensién
comportamiento en los nifios de 5 afios de la [.LE. N° 6&'52 “Almirante Miguel Grau
Seminario”, distrito de Villa Maria del Triunfo, Lima, 20207

— (En qué medida el juego de roles dcsarr%la la socializacion en su dimension

identificacion en los nifos de 5 afios de la LE. N° 2 “Almirante Miguel Grau
Seminario”, distrito de Villa Maria del Triunfo, Lima, 20207

1.3. Formulacién de objetivos

1.3.1. Objetivo General
- Determinar en qué medida el juego de roles desarrolla la socializacion en los nifios
de 5 afios de la Institucién Educativa N° (ﬁS? “Almirante Miguel Grau Seminario”,

distrito de Villa Maria del Triunfo, Lima, 2020.

1.32. Objetivos Especificos

- Verificar en qué medida el juego de roles desarrolla la socializacién en su dimensidn
autoestima en los nifios de 5 afios de la I.E. N° 6032 “Almirante Miguel Grau
Seminarib", distrito de Villa Maria del Triunfo, Lima, 2020.

- Verificar en qué medida el juego de roles deSﬁol]a la socializacion en su dimensién
comportamiento en los nifios de 5 afios de la [.E. N* 6032 “Almirante Miguel Grau
Seminario”, distrito de Villa Maria del Triunfo, Lima, 2020.

- Verificar n qué medida el juego de roles dc%'rol]a la socializacién en su dimensién
identificacién en los nifios de 5 afios de la LE. N° 2 “Almirante Miguel Grau

Seminario”, distrito de Villa Maria del Triunfo, Lima, 2020.




1.4. Justificacion de la Investigacion

Investigacion que se realizd para analizar el proceso donde se mejora la socializacion

de los ninos(as) de 5 afos mediante la aplicacion de diversas estrategias de juegos, que

estimulan al humano a mejorar sus habilidades sociales y promover elementos importantes

para su desarrollo como son la autoestima, identificacién y comportamiento y asi que se

presenten problemas lingiiisticos. Lo mencionado anteriormente se fundamenta y justifica

de la siguiente manera:

Tedrica: Se realizd con el fin de mejorar en los nifios la socializacién mediante el uso
del juego de roles, los resultados pueden ser de gran ayuda para los docentes para
que puedan incluirlas en sus actividades, sesiones, proyectos o actividades diarias.
Ya que al momento de implementar esta estrategia ayudd a que los infantes adquieran
un desarrollo adecuado del proceso socializador, mediante el juego. Por lo que, el
juego de roles contribuye para que la socializacién mejore.

Préctica: Se realizé para que la socializacidn en los infantes mejore, para lo cual se
dio a conocer el respectivo aporte para desarrollarla, el cual se debe iniciar desde la
temprana infancia, lo cual permite, a los infantes que no presenten alguin tipo de
dificultad para relacionarse con la docente, compaieros (as) o personas de su
entorno, los juegos de roles estimulan la creacién, el sentirse libre, a mejorar la
interconexién y que las personas adquieran valores, solo asi se formaran nifios
seguros de lo que hacen.

Metodoldgica: La investigacion propuesta siguid el enfoque metodoldgico
respectivo, justificindose su aplicacion porque como guia contribuird con los
docentes respectivos para que logren una mejora sustancial en los nifios respecto a
sus habilidades sociales, siempre considerando que éstos participen de manera

vivencial.
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Capitulo II: MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la Investigacion

2.1.1. Antecedentes Internacionales

Polo (2018) en su articulo: “Juego de roles: estrategia pedagégica para el
fortalecimiento de la convivencia”, Colombia. LLa metodologia es cualitativa, siendo la
poblacién 100 estudiantes, comprendido entre los 14 a 16 afios. Se recurri6 a la observacién
y al diario de campo como la técnica e instrumento, respectivamente. Los resultados hallados
evidenciaron que los juegos fueron importantes en cuanto a su aplicacidn, pues fortalecicron
la convivencia en los alumnos. Concluyendo que &stos, vienen a ser una metodologia

didactica de mucha utilidad, al mejorar la aptitud, el aspecto cognitivo y el comportamiento.

Moreno y Pallo (2017) en su estudio “El juego de roles sociales en educacion inicial”,
Ecuador. La metodologia que emplearon fue cualitativa cuantitativa, de enfoque crfticg
propositivo, descriptivo. Siendo la muestra 26 nifios. Usaron la encuesta como técnica y la
ficha de observacién como instrumento. Los resultados indicaron: El 67% de los docentes
de manera ocasional aplican juegos donde interviene la expresién oral. Asimismo, el 15%
de nifios se desempefian plenamente en el juego de manera excelente, 12% muy buena, el
12% buena y el 61% regular. Asi los nifios se sienten participes del rol que llevan a cabo en
el juego, de no hacerlo sienten que su potencialidad respecto a la expresion oral disminuye
notablemente. Concluyendo, que el juego de roles viabiliza su desarrollo social y por lo tanto

refuerza sus habilidades sociales y su imaginacién y lenguaje.

Vergara (2018) quien realizé su estudio de “La ludica en el proceso de socializacion
de los estudiantes del grado transicién”, Barranquilla, Colombia. Investigacién de tipo
cualitativo. Empleando como instrumento la observacién directa. La poblacién fue 30 nifios
menores de 6 afios ﬁ ambos géneros y 5 docentes del nivel inicial. Concluyendo que los

docentes emplearon estrategias lidicas para que la socializacion se desarrolle.

Ochoa (2019) en su investigacion “Juegos cooperativos como estrategia para
fortalecer socializacion de los nifios de 4 a 5 afios de la escuela de educacion bdsica Alonso
de Mercadillo, de la ciudad de Loja™. Su investigacion fue inductiva, descriptiva, analitica
sintética y deductiva. Con disefio correlacional y descriptivo, y enfoque mixto. Se aplicé una
encuesta como técnica, siendo el instrumento un cuestionario, que fue aplicado, y medido
por una escala de habilidades sociales aplicada a 18 nifios. Los resultados indicaron:

Incremento de 71%. luego de ejecutarse “Gincanas Cooperativas”. Concluyendo que las




actividades respecto al juego cooperativo, favorecen que el proceso socializador se
desarrolle en los nifios, siendo favorable que estas actividades se planifiquen continuamente,

porque es una herramienta de convivencia buena para los nifios(as).
Chuiza (2019) en su investigacion “El juego simbdlico en el desarrollo de

habilidades sociales en nifios y nifias de educacion inicial de 4 a 5 afios de edad de la unidad
educativa Marfa Auxiliadora del Canton Chunchi, Pavinci'd de Chimborazo, afo lectivo
2018-2019”, Ecuador. De metodologia cuantitativa, nivel descriptivo-explicativo. diseno
cuasi experimental, la poblacion y muestra la integraron 40 nifos. La técnica usada fue la
observacion. Los resultados permitieron corroborar mediante la prueba t-student, que luego
de aplicada la propuesta, aumentaron los nifios sin retraso respecto a su edad y al ser la
significancia mayor al 95%, fue aceptada la hipétesis alternativ:bCOncluyendo que aplicar

estos juegos ocasiona que las habilidades mejoren notablemente en los nifios.

2.1.2. Antecedentes Nacionales

Cérdenas (2020) en su estudio “Los juegos de roles para mejorar la socializacion en
los niflos y nifias de 5 afos en la Institucion Edua’;ltiva Inicial N°018, Tingo Maria, 2018",
Huanuco. Disefio pre experimental, siendo la muestra de 18 estudiantes para el grupo
experimental, y 27 estudiantes conformaron el grupo control. Los resultados indicaron: El
29.9% se sociabilizan entre ellos, 80.1% presentan dificultades cuando interactian entre
ellos. En el postest, 81.9% interactian sociabilizdndose, tan solo el 18.1% presentan
deficiencias. Concluye afirmando que los juegos de roles positivamente influyen en la

mejora de la socializacion.

Leén (2018) en su investigacion “El juego estructurado para mejorar la socializacidn
en nifios y niflas dﬁ afos de Institucion Educativa Inicial Jesis Sabiduria, Castillo Grande,
2018, Huanuco. De tipo cuantitat'ﬁ, explicativo y disefio pre experimental. Siendo la
muestra 41 participantes. Usindose como técnica la observacion y de instrumento una gufa
de observacién. Los resultados de socializacion: Niveles “Regular” y “Deficiente”
superiores a “Bueno” y “Muy bueno” (58% y 42%). En ¢l postest, niveles “Bueno” y “Muy
bueno” superiores a “Regular” y “Deficiente (73% y 27%). En la dimensién cognitivo,
niveles “Bueno” y “Muy bueno” mayores a “Regular” y “Deficiente” (68% y 32%).
Respecto al postest, los niveles “Regular” y “Deficiente” mayores a “Bueno” y “Muy bueno”
(63% y 37%). Para la dimension social, los niveles “Bueno” y “Muy bueno” fueron
superiores a “Regular” y “Deficiente (64% y 36%). En ¢l postest, niveles “Bueno” y “Muy

bueno” superiores a “Regular” y “Deficiente™ (64% y 36%). Siendo los resultados de la




dimension emocional: niveles “Bueno” y “Muy bueno” mayores a “Regular” y “Deficiente™
(73% y 27%). Concluyendo que es positivo hacer uso de los juegos estructurados como

metodologia activa.

Mamani y Paja (2018) en su estudio “Juego de roles para mejorar desarrollo de
habilidades sociales de nifias y nifios de 5 afios de 1.E.I. 322 — Puno del 2017, Puno. La
metodologia fue experirﬁltal y con disefio cuasi experimental . Siendo la muestra 23 nifios
del grupo experimental y 25 para el grupo control. Hicieron uso de la observacion y una
prueba, como técnica e instrumento, aplicados en el pre y postest. Para el grupo
experimental, se observo reduccion pasando de 56% a 0% los estudiantes que desarrollaron
habilidades sociales con poca frecuencia, aumentando al contrario de 0% a 56%, los
estudiantes poseedores de habilidades sociales con bastante frecuencia. Obteni€éndose una
significancia de 0.000, entonces es aceptada la hipdtesis alterna. Por lo que, concluye

afirmando que el taller aplicado, contribuy6 a que se desarrollen las habilidades sociales.

Infante (2018) en su investigacion “Juego de roles para mejorar la socializacién en

nifios de 5 afios de lalLE.I. N° 417 Vista Alegre - 2018, Universidad San Pedro. Empleando
metodologia cuantitativa, explicativa y disefio preexperimental. La poblacion fueron 25
nifios. Los resultados fueron: En el pretest mds del 90% presentaban nivel bajo respecto a
las habilidades de acializacién, en el postest,disminuyo aun 5%. Concluyendo que emplear
como estrategia al juego de roles significa mejorar la socializacién, ademds de avanzar en el
logro de las relaciones interpersonales y sociales, tanto en el interior como exterior del saldn

de clases.

Quispe (2017) en su investigacion “Juego de roles para socializacion y mejora del
aprendizaje de los infantes de 5 anos de edad de la Institucion Educativa Inicial N® 083
Tupac Amaru UGEL Carabaya, 2017 ", Puno. Tipo cuantitativo, explicativa y disefio
preexperimental. Siendo la poblacién muestral de 20 nifios. Los resultados indicaron: Luego
de aplicadas las sesiones, el 95 % se socializan de modo ficil, a través de diversa juegos de
roles, y un 5% no lograron adaptarse empleando la socializacién. Concluyendo que el juego

de roles influye favorablemente en la socializacién de los nifios.

Guevara y Saavedra (2018) en su investigacion “*Desarrollo del proceso de
socializacion mediante la técnica de juego de roles en el area de personal social, en nifios de
5 afios, de 1a IEI. N° 328 distrito y provincia de Cutervo, Cajamarea, 2017 . El enfoque

fue cuantitativo y disefio pre-experimental. Siendo la muestra de 20 nifios. Los resultados




fueron: Luego de aplicadas las sesiones de aprendizaje, 95 % de nifios(as) se socializan a
ﬁavés de diversos juegos de roles, y el 5% no lograron adaptarse ficilmente. Concluyendo

que el juego de roles de modo positivo influye en la socializacion de los nifios.
2.1.2. Antecedentes Regionales

Rojas (2018) presenté su investigacion “Influencia del juego en desarrollo de la
socializacion en los nifios de 5 afios de LE.I 130 *Viday Alegria” en el distrito de Ventanilla-
Callao 2017.”, Lima. De nivel explicativo y disefio cuasi-cxpeamcntal, siendo la muestra 60
estudiantes (30 para cada grupo). Se usaron la observacién y la lista de cotejo como técnica
e instrumento. Los resultados hallados mediante el programa “Juega conmigo”, demostré su
eficacia para desarrollar la socializacién, hallindose una significancia de Sig =0.617, mayor
a la significancia tedrica o = 0.05. Concluyendo que la socializacion se desarrolld de manera
diferente en el postest, obteniendo una significacion Sig = 0.00, menor al Eérico o= 0.03,

asi se concluye que este programa influye para desarrollar la socializacion en los nifios.

2.2. Bases Tedricas Cientificas
2.2.1. Juego de roles
2.2.1.1. Definicion de juego de roles

Segtin Dosso (2018) “el juego de roles es considerado la situacién donde el nifio,
asume la representacién de una persona o personaje, asi toma su lugar simbélico en su lugar
para poder imitarle y asumir un punto de vista diferente al suyo propio” (p. 108). Asf los
nifios tienen la capacidad de poder representar diferentes personajes y hacer distintos roles.
Esto favorece a su nivel personal, les ayuda a ser autébnomos y a que puedan resolver sus
problemas frente a alguna dificultad enriqueciendo sus aprendizajes. En la etapa infantil, los
nifios disfrutan del juego, actividad por la que se desarrollan social y fortalecen su

personalidad.

Jackson (2015), menciona que “el juego de roles es el elemento que ayuda a enfrentar
situaciones cotidianas de la vida, ademis de dar la oportunidad para en condiciones de bajo
presion tomar las decisiones respectivas™ (p. 14). Por ello, es un juego de interpretacion, en
el que el nifio asumird un rol o personaje imaginario, donde representard didlogos y
describira acciones. Se puede decir que contribuye ayudando a los nifios en su
enfrentamiento a situaciones de la vida diaria, permitiendo asi, que ellos expresen sus ideas,

opiniones y tomen sus propias decisiones frente a los casos que se les presente.

Finalmente, Cassany (citado en Vizquez, 2019) explica que “el juego de rol es el




camino para dar a conocer en ¢l salén de clases, las clases respecto a la comunicacion, no
siendo necesario prepararse”. Por tanto, facilita el camino para que los nifios puedan asumir
un personaje o rol de acuerdo a su contexto. A través de la recreacion de las escenas ellos
ampliaran sus conocimientos, tratando de imitar a diversos personajes. En la etapa preescolar
s esencial la aplicacién de esta actividad.

2.2.1.2. Importancia del juego de roles

Prado (2017) indica que el infante del momento en que viene al mundo, se manifiesta
a través del juego, lo hace con su propio cuerpo, y conforme crece ya lo realiza con juguetes
y demis objetos que le dan, sintiendo placer cuando los escucha u observa sus caracteristicas.
Asimismo, el infante disfruta con el juego, porque es una via que le permite crear, siendo

ademds un instrumento necesario en su formacidn social, emocional, fisica y de aprendizaje.

Ademas, cuando el infante ya asiste a su primera etapa escolar, el juego varia, ya no
solo lo hace con juguetes, sino que emplea otros elementos, ademas de hacer uso de objetos
imaginarios, limitdndose también a imitar a los adultos. Es aqui donde aparece este juego, el
cual se transforma en una particularidad dentro de la actividad realizada por los nifios(as).
Asi el nifio, lo ve dentro de su contenido como una manera de relacionarse fisica y

ficticiamente.

Mamani (2018) refiere que “en la etapa preescolar se convierte en una actividad
esencial el juego de roles, principalmente al adoptar ¢l nifio una especie de comportamiento
adulto, pues se limitan a realizar lo que ¢l hace” (p. 61). Asi, hace su aporte positivo para
que el nifio se desarrolle integralmente, a través del lenguaje, la imaginacion y el

pensamiento.

2213. eneﬁcios del juego de roles

En la etapa infantil, el juego tiene una importancia fundamental, porque que permite
que los nifios(as) exploren el entorno, interactiien y se relacionen con otras personas. Todo
esto contribuye al desarrollo de sus capacidades y habilidades.

Abad y Ruiz (2017) refieren que “el juego se vuelve para los nifios un mundo aparte
quelos desvincula de la realidad™.

Por lo tanto, diremos que en la etapa infantil el juego proporciona placer en los
infantes. Es una actividad interesante porque permite que los nifios socialicen a travésdel

juego colectivo, ellos aprenden de manera divertida.




Asimismo, Piaget (1946, como se citd en Prado, 2017) menciona que “el juego es la

via al que los nifios recurren practicamente para comunicarse, expresarse y construir su
aprendizaje”. El nino hace uso de él, en forma voluntaria, con total libertad; expresando alli sus
emociones, representando una actividad cognitiva, pues es encaminado a integrarse a un mundo
ﬁctic'a_ Resaltando lo siguiente:

—  El juego es un instrumento muy importante en el aprendizaje para los infantes.

— Ayuda al nifio a relacionarse con los demas mediante la socializacion.

— Genera un estado emocional positivo.

— Ayuda a potencializar su creatividad e imaginacion.

— Promueve el aprendizaje y refuerzan normas y valores.

— Mejora el lenguaje.

— Genera confianza consigo mismo.

Finalmente, Penarrieta y Faysse (2017) explican “que si el nifio necesita consolidar
las relaciones con sus compaiieros durante el transcurso de su periodo infantil, tiene que
hacer uso del juego de roles” (p. 81). Porque es el camino que le lleva a realizar actividades
mentales ya sea complejas o no, haciéndoles poner interés en algo, ademds de estimular su

aprendizaje, participando en juegos grupales.

El juego es muy importante y significativo en la vida de los nifios y nifias porque
ayuda a facilitar el aprendizaje. Jugar ayuda al nifio a que entienda, a que retenga aprenda y

reproduzca mejor sus aprendizajes. Los nifios y ninasaprenden jugando.

2.2.14. Tipos de juegos
2.2.14.1. Juego simbdlico

Piaget (1978, como se cit6é en Rojas, 2016) menciona que “es una actividad la cual
se lleva a cabo espontineamente, propiciando un rompimiento de la funcionalidad de los
objetos, adjudicando cualidades especiales” (p. 24). Por ello, el juego simbdlico se hace
presente cuando los nifios empiezan a hacer uso del lenguaje oral, esto permite a los infantes
expresar sus ideas, opiniones,sentimientos y puedan manifestar sus experiencias de manera
espontinea.

Por tanto, el juegoes natural en la etapa preescolar, favorece el aprendizaje y enriquece
el conocimiento. As{ los nifios logran desarrollar sus habilidadescreativas, estimulando su

imaginacion y expresion.




2.2.1.4.2. Juego de expresion

Moreno (2017) dice que “el nifio a través de su imaginacidn es capaz de evolucionar
la realidad proporciondndole de un modo ficticio las caracteristicas respectivas que escapan
a la realidad fisica existente (nifio que vuela, silla es un caballo. entre otros)” (p. 82).

Por ello, se dice que los juegos de expresion inducen el desarrollo de la creatividad,
imaginacion y la fantasia del infante, de esta manera ellos pueden transformar ficticiamente
personajes, objetos y lugares.

Para Sanchez (2017) el juego permite la expresion libre, aumenta el estado de animo,
supone un refugio y amortiguacion en el enfrentamiento a conflictos y dificultades. Por tanto,
el juego de expresion favorece la seguridad y autonomia del nifio, brinddndole confianza en
si mismo, para que en un momento determinado pueda afrontar situaciones de la vida
cotidiana.
2.2.1.4.3. Juego de roles

Los nifios tienen la capacidad de poder representar diferentes personajes y hacer
distintos roles. Esto favorece a su nivel personal, les ayuda a ser auténomos y a que puedan
resolver sus problemas frente a alguna dificultad enriqueciendo sus aprendizajes. En la etapa
infantil, los nifios disfrutan del juego, como actividad que le permite desarrollo social y

fortalecimiento de su personalidad.

Para Forero (2016) constituye un ejercicio, una especie de ejercicio de descentracion,
debido a que el infante toma la decision de representar a una persona o personaje, de manera
simbdlica y asi lo imita de la mejor manera, ademas de asumir un punto de vista que no tiene
nada que ver con el suyo propio. (p. 108).

Por ello, decimos que ¢l juego de roles es un juego de interpretacion, porque alli
asume el nifio un rol o personaje imaginario, donde representard didlogos y describira
acciones.

Podemos decir que este juego contribuye a que los nifios puedan enfrentarse a
situaciones de la vida diaria, permitiendo asi, que ellos expresen sus ideas, opiniones y tomen
sus propias decisiones frente a los casos que se les presente.

Finalmente, Cassany (2009, como se cité en Moreno, 2016) explica que “a medio
camino entre el drama y la escenificacion, el juego de rol permite introducir en el aula
cualquier tipo de situacion comunicativa, y no necesita la preparacion” (p. 22).

Por tanto, diremos que este juego permite que los nifios asuman un personaje o rol

de acuerdo a su contexto. A través de la recreacion de las escenas ellos ampliardn sus




conocimientos, tratando de imitar a diversos personajes. En la etapa preescolar es esencial
la aplicacion de esta actividad.
2.2.1.4.4. Juego dramatico

Para Cervera (2008, como se cité en Jover, 2018), precisa sefialando que “el juego
dramatico es una actividad lidica que realizan los nifios a través de la que reproduce acciones
conocidas y las convierten en la trama de su juego, siendo algo espontaneo”

Por ello decimos que el juego dramitico es fundamental porque a través de esta
actividad lidica, los nifics interactian de manera colectiva y espontanea. (p. 19).

Asimismo, Barret (como se cité en Lopez, 2010) nos dice que gracias al “juego
dramatico, el nifio puede ejercer una tendencia creadora (invencion, imaginacion) inherente
a cada ser humano, hasta el punto de constituir una necesidad vital” (p. 21). Fortaleciendo
sus habilidades comunicativas. Posibilita la comunicacion entre pares.

Finalmente, Sevillano (2018) afirma que “la institucién educativa al recurrir al juego
dramatico, lo realiza con el objetivo que el estudiante aprenda a ser espontaneo en su
expresion, y a la vez usar el cuerpo, integrando el gesto y la voz de manera conjunta™ (p.
108). Por lo que, constituye una estrategia completa que permite que los nifios actden de
forma natural, explorando su entorno y favoreciendo la capacidad de imitar personajes y
situaciones reales. Es una actividad en la que los infantes son espontineos para expresarse,
empleando movimientos corporales y gestos.
2.2.1.5. Dimensiones del juego de roles
Segiin Sperling (2016) las dimensiones que enmarcan al juego de roles, son:
2.2.1.5.1. Desempeiio del rol
Donde el nifio tiene que asumir su responsabilidad conforme al papel que asume, siendo su
desempeiio su total responsabilidad. Conectandose asi con el logro de la eficiencia y el éxito,
cuando se desenvuelve socialmente en los diferentes acontecimientos y asi poder solucionar,
sus conflictos personales, con toda responsabilidad y solidaridad.
2.2.1.5.2. Caracterizacion del personaje
Referido al nifio, cuando va a caracterizar un personaje,en primer lugar tiene que estudiarlo
detenidamente (rasgos principales), adoptando su voz, su postura; como se desenvuelve,
gestos. Para asi, involucrarse plenamente con el personaje al que va a caracterizar.
2.2.1.5.3. Emision del mensaje
Se refiere a sus caracteristicas personales, los cuales trasmite, esperando su recepcién por

parte de sus pares; los cuales se formardn una idea y juzgardn, si es empidtico o no, si es




estable o inestable, si siente miedo o no, si es hiperactivo o no, si estd siempre de buen

humor, si expresa bondad, entre otros.

2.2.2. Socializacién
2.2.2.1. Definicién de socializacion

Es el proceso por el cual el ser humano aprende a interiorizar normas y valores en la
sociedad. Les permite desarrollar los aprendizajes y sus capacidades para una buena
interaccion social.

Seguin Ferndndez et al. (2016), sefialan que “la socializacion es la adquisicion de
conocimientos, formacion de vinculos (actitudes y valores) y patrones de conducta propios
del entorno social” (p.41). Por ello, la socializacion se da a través de un proceso, donde el
individuo aprende a interiorizar normas y valores en una sociedad, permitiéndole desarrollar
habilidades sociales y capacidades para que pueda desempefiarse con éxito en el entorno
social.

Asimismo, Clavijo (2010, como se cit6 en Gallardo, 2017) nos dice que “el proceso
de la socializacion es aquel en el que el nifio adquiere e interioriza los valores, normas,
costumbres y conductas que son propias de la sociedad en la que vive” (p. 42). Por tanto, la
socializacion es un proceso evolutivo, que transforma al ser humano y hace que adquiera
capacidades para su desarrollo social, introduciéndolo a un grupo como miembro de la
sociedad.

Finalmente, Gallardo (2017), afirma que “El proceso de socializacion va a estar
influenciado tanto por el propio juego como por los padres, familia, amigos, profesores,
compafieros de colegio y sociedad en general™ (p. 42). Por ello, el juego es parte de la
socializacion porque a través de este proceso, el ser humano desarrollara habilidades
sociales, interactuando con la familia, amigos, docentes y compaiieros.

2.22.2. Agentes de la socializacién

Sin una sociedad el ser humano no podria desarrollarse, desde que nace un individuo
ya pertenece a una sociedad. Uno de los objetivos de la socializacién es promover que los
seres humanos convivan y se desarrollen dentro de un entorno social.

Segiin Ferndndez et al. (2016), menciona que “Los agentes de la socializacion mas
importantes son: la familia, el grupo de iguales, los medios de comunicacion y la escuela
infantil” (p. 41). Por tanto, los agentes sociales contribuyen al desarrollo de la socializacidon.
LLa socializacion se da en diversos ambientes, permitiendo asi, la interaccidn con muchas

personas.




Asimismo, Vicente y Caldera (2008, como se citd en Picornell, 2016) definen a los
“agentes como integrantes sociales del sistema correspondiente, el cual satisfacen a los nifios
sus diversas necesidades; ensefiindoles a como integrarse, los valores, las normas y los
valores sociales: para que ademds socializarse, adquieran los aprendizajes respectivos™ (p.
63). Por ello, los seres humanos pueden desarrollarse y convivir con otros de su mismo
entorno, integrindose a un grupo de personas para que pueda desarrollar sus actividades

sociales. Aprendiendo a interiorizar normas y valores dentro de una sociedad.

2.2.2.2.1. La familia

En la familia es donde encontramos a los primeros individuos que protagonizan un
papel importantisimo para que el nifio adquiera su desarrollo social. Para Fernindez et al.
(2016), tienen un objetivo comiin “tanto la escuela como la familia, correspondiente a la
formacion del nifio en los aspectos cognitivos y formativos, durante las diversas etapas de
su vida y también en lo académico” (p. 69). Todo esto aunado a otros elementos, permiten
que ¢l nifio se integre completamente a la sociedad. Por lo cual, la familia cumple la funcién
principal de formar y educar a los hijos y tiene la responsabilidad frente a la sociedad,
permitiendo asi, que los hijos se desarrollen socialmente.

Segun, Gallardo (2017), la familia *“‘es el principal agente socializador y condicionara
gran parte de las actitudes que el nifio adopte ante la sociedad” (p. 42). Asi,el nicleo familiar
brinda la proteccién social a sus miembros y lo acoge generando y desarrollando la
personalidad del ser humano como actitudes y comportamiento. El nifio adquirira valores,
normas y acuerdos en la sociedad en el que vive.

Asimismo, Picomell (2016), seflala que “las familias asumen valores sociales
comunes de desarrollo personal y relacional que desean transmitir a sus hijos- autonomia,
libertad, respeto a los demas, tolerancia” (p. 36). Es evidente que la familia juega un rol
primordial durante la infancia porque es ahi donde desarrollan las primeras relaciones
interpersonales.

Finalmente, Reher (2004, como se cité en Picomell, 2012) afirma que, en el tiempo
transcurrido hasta la actualidad, siempre la familia estd presente; contribuyendo en la
formacion de sus integrantes, en los aspectos educativo y socializados. Haciendo presente,
que esta influencia, a veces se disminuida como consecuencia de estar presentes oOtros
factores negativos, los cuales dificultan de alguna manera la socializacion.
2.2.2.2.2. Los grupos de pares

Es grupo de pares, llamado también grupo de iguales, es sumamente fundamental en




la etapa infantil y tiene una gran importancia en la educacién inicial.

Segtin Ferndndez et al. (2016) afirman que “es la primera oportunidad donde el nifio
puede elegir un compaiiero y relacionarse con los de su misma edad” (p. 41). Por
consiguiente, el grupo de amigos se considera que es uno de los agentes sociales mas
clisicos, porque se agrupan por edades y comparten los mismos intereses. Este grupo de
pares o iguales tiene la capacidad de desarrollar las conductas y actitudes de sus integrantes.
Los nifios aprenden lo que hace y dice la mayoria, se hace la norma mds comiin.

Picornell (2016) sefiala que “a medida que el niilo crece, surge en ¢l el deseo de
pertenecer a otros grupos y relacionarse con personas de fuera de su dmbito familiar™ (p. 44).
Por lo que, el nifio es un ser activo porque actda de manera espontanea. En el grupo de pares
comparten experiencias que les ayuda en sus habilidades sociales, contribuyendo con su
desarrollo integral.
2.2.2.2.3. Los medios de comunicacion

Segtin Ferniandez et al. (2016), mencionan que “los medios sociales desempefian un
importante papel en la socializacién del nifio dada su amplia difusién en nuestra sociedad
sobre todo la television™ (p. 42). Es decir, los medios de comunicacion son conocidos agentes
socializadores, ya que cada vez va adquiriendo mucha mds importancia en nuestra vida
diaria, permitiéndonos relacionarnos e interactuar con otros individuos.

Segiin Picornell (2016), la Convencion de los Derechos del Nifio afirma que
“reconoce también la importante funcion de los medios de comunicacién social en la
formacion de los nifios” (p. 42). Concluyéndose que estos medios cumplen con su fin de
transmitir informacién, comunicar, educar y entretener. El parrafo tltimo del articulo 14 de
la CP del Peri, que sefiala: “los medios de comunicacién social deben colaborar con el
Estado en la educacion y en la formacion moral y cultural™.
2.2.2.2.4. La escuela

La escuela es el segundo hogar para cada nifio, alli ampliard sus conocimientos y sus
relaciones sociales. En esta casa de estudio ird adquiriendo hébitos de manera formal.

Para Ferndndez et al. (2016) “la escuela es considerada respecto a la socializacién
como su segundo contexto. El mismo que no es igual al de la familia, lo cual implica tener
el respectivo aprendizaje de otras normas de conductas y habitos de convivencia® (p. 42).
Por lo tanto, la escuela es el lugar donde el nifio comienza a relacionarse con sus demds
compaiieros, participando en actividades de acuerdo al contexto familiar. El lenguaje que
empleard en la escuela serd totalmente diferente al que utilizard en el hogar. Asimismo,

aprenderd y respetard nuevas normas y acuerdos.




Asimismo, Gallardo (2017), nos dice que “el mundo social del nifio aumenta al
establecer nuevas relaciones con su grupo de iguales al entrar en la guarderfa o en el colegio.
La principal figura va a ser el profesor, que va a jugar el rol de padre o madre” (p. 43). Como
consecuencia, el ser humano aprenderda normas y valores dentro de la sociedad en el que
habita. En laactualidad, 1a escuela y los profesores han asumido estas ensefianzas y la familia
ayuda en las capacidades, fortaleciendo las actitudes de la personalidad de los nifios.

Finalmente, Picornell (2016), afirma que “la escuela tiene una doble funcién:
educativa o transmisora de conocimientos, actitudes e intereses, como institucion formal que
es, y socializadora, porque provee un ambiente que basado en normas de convivencia facilita
el establecimiento de relaciones como adulto- nifio” (p. 65). Siendo, la escuela un agente
importante porque permite que los niflos tengan experiencias en las aulas de clases. La
escuela contribuye en el desarrollo social, posibilita la autonomia y la interaccidn del nifio.

2.2.2.3. Tipos de socializaciéon

2.2.2.3.1. Socializacién primaria

Es un proceso de aprendizaje, mediante el cual el nifio realizasu proceso de integrarse
al medio social. Marin (2017) refiere que “La socializacion se inicia con el nacimiento del
individuo y durard hasta la muerte, es decir, todos estamos siendo continuamente
socializados™ (p. 332). Por lo tanto, podemos decir que es aquella que el ser humano recibe
desde la etapa de su infancia, ya que se relacionan con sus padres, con su familia. Es muy
importante para su desarrollo personal, porque de ello dependerd su desenvolvimiento y
seguridad al incorporarse a una sociedad.
2.2.2.3.2. Socializacion secundaria

Su proposito es favorecer al ser humano a que tenga una manera distinta de ver la
realidad, por lo cual ya no influenciardn la vision de su familia, sino que ampliara su
capacidad de conocimientos en diferentes agentes de la socializacion. De esta manera
empezara a relacionarse con amigos, maestros, personas que no estan dentro de su vinculo
familiar. Por ello, podemos decir que en la socializacion secundaria se involucran nuevos
agentes de socializacion y empieza luego de la etapa infantil. Posteriormente se aprende
nuevas habilidades sociales y conocimientos que esta fuera de la familia.

Marin (2017) sostiene que en “Toma una importancia adecuada la socializacién
secundaria, en todas las diversas secuencias de cualquier actividad: saber (tener
conocimientos), habilidad (ser capaz) y motivacion (sentirse impulsado)” (p. 332).

La socializacion secundaria inicia al finalizar la etapa de la nifiez. Los nifios y nifias

interactian con mds frecuencia y en distintas situaciones, es ahi donde empiezan a adquirir




conocimientos mds solidos y fortalecen sus habilidades sociales. Se desenvuelven de una

manera auténoma en la escuela, con sus pares y con todas las personas que le rodean.

2.2.2.4. Dimensiones de la socializacion

Castillo (2018) refiere que la socializacion estd dimensionada en tres componentes

fundamentales y necesarios: autoestima, comportamiento e identificacion.

2.2.24.1. Autoestima

La autoestima consiste en ser egoista sin serlo, pues se trata de apreciarse y
quererse a s mismo, se trata de sentir una admiracién de manera personal y positiva, lo
cual una vez logrado conducird al segundo paso que consiste en aprender a apreciar y

querer a otros.

Quinteros (2016) menciona que es una forma de amarse uno mismo sin condicién
alguna y confiar en lo que uno se siente capaz de lograr y para lo que estamos dispuestos.
La autoestima es la que mezcla las virtudes y defectos personales de una forma armonica
con la intencion de que se muestra un yo afirmativo y positivo dentro de los procesos de
socializaci6n personales. En conclusion, la autoestima se considera como un valor, el cual
perfecciona la socializacién, pues es la aptitud que permite al ser humano conocer sus
defectos y habilidades, con las cuales llegan a formar su personalidad carga de actitudes
positivas dentro de un grupo social. Es considerado el primer puno de partida para

desarrollar el proceso socializador en la persona.
2.2.24.2. Comportamiento

Castillo (2018) sostiene que se trata de toda la accién que se realiza en el entorno,
de manera consciente e inconsciente, de forma piblica o privada. En el nivel inicial se
comienza a desarrollar la conciencia y la adopcion de normas conductuales, valores y
actitudes, que al ser interiorizadas en la persona forma el autocontrol, en otras palabras,
se dan cuenta de lo estd bien y mal. Otro factor conductual que desarrolla la conciencia es
la honestidad, obediencia de reglas. veracidad, no robar, y la no agresién a sus semejantes.
El no cumplir dichas reglas o normas generan en los nifios el atributo de la culpa, ansia y

en muchas ocasiones conductas de autocastigo.

2.2.2.4.3. Identificacion
Castillo (2018) plantea que la persona en su proceso de socializacion,

conceptualiza y ubica una posicion dentro de la sociedad, haciendo de €1 un agente activo,




el cual deberd adaptarse a los patrones conductuales y a la forma en cdmo actuar dentro
de la sociedad para ser parte de ella.

Ramos (2020) sostiene que esto solo puede ser logrado a partir de los ejemplos,
puesto que nuestra conciencia interna social se adaptara a los comportamientos que
observard, hallard aquellos comportamientos que van acorde con su yo interno e ignorari

los que no se acomodan a su prototipo, para formar una persona positiva e ideal.

2.2.3. Enfoques tedricos de la investigacion
2.2.3.1. Enfoque del juego del Jean Piaget

Piaget (1986, como se cité en Gallardo, 2017) menciona en su teoria del
desarrollo que los infantes poseen la habilidad de jugar, para relacionarse con la realidad,
considera al juego como un factor importantisimo para el desarrollo cognitivo,
enfdticamente en la nifiez, pues ayuda a fortalecer las estructuras mentales, las cuales
permitirdn al infante socializar con sus iguales y el ambiente.

Segrtin Piaget existen tres clases de juegos, el juego del ejercicio (0 a 2 afios) se
desarrolla en la etapa sensoric motor, el juego simbélico (2 a 6 afios) en esta fase se
presentan diversos simbolismos como lenguaje, imitacién, dibujo y la imagen mental
que permite al nifio recrear sus vivencias y a través de ellas expresar sus pensar y sentir,
y por ultimo el juego reglado (4 afios a mas) se desarrolla en base a una organizacion y

reglas (Piaget, 1986)
2.2.3.2. Teoria del aprendizaje social o vicario de Bandura

Bandura (1997, como se citoé en Motos, 2016) expone en el libro de Psicologia
de la educacion, en la que asegura que todo puede aprenderse de forma directa y a través
de la observacidn, se obtiene nuevos hibitos observando a otros sujetos, conociéndole
como aprendizaje por observacion o imitacién. Al igual que Vygotsky, también Bandura
se enfoca en los procesos de aprendizaje a través de la interaccion de aprendiz y el medio

social.

2.2.3.3. Teorias de la socializacion de Marcia

Marcia (2021) menciona que, es posible afirmar que la socializacién, intenta
exponer el proceso cognitivo y emotivo de los sujetos, esto es debido a la sinergia que
posee pararelacionarse con los demds. Algunas teorfas que estdn relacionadas al proceso

de socializacion son, la Psicoanalitica, la Cognoscitiva, la Social-Cognitiva y la del




Interaccionismo Simbdélico.

2.2.3.4. Enfoque emotivo-psicoanalitico de Marcia
Marcia (2021) expone que, a partir de la inspiracion de Piaget, al intentar revisar el

caracter de las técnicas que emplean los infantes para resolver sus problemas de dialogo. El
padecimiento sobre el razonamiento le lleva a pensar, que los infantes pasan por lo
cuantificable y pronosticable durante su vida. Los infantes no solo entienden la orientacién,
sino que ademds también la organizan y lo hacen de forma peculiar.

Piaget (1969, citado por Carroll, 2016) manifiesta que, el proceso que empicza desde
la concepcion, es fundamentalmente en una carrera evolutiva en direccion al equilibrio. Esta
regulacion es el cambio de motivacion del infante que le hard pasar por incoherencia y
trashumancia relativas, desde sus ensimismamientos infantiles incluyendo la consecuente
imparcialidad adulta.

Piaget (1987) menciona que, existen seis etapas del desarrollo, que remarcan el
nacimiento de estructuras continuamente construidas:

—  Elruedo de los reflexivos, conocido por los impulsos instintivos y la alimentacién.

—  El ruedo de los delanteros, donde los frontales vienen a ser los de mayor
diferenciacion. Referido también a las primeras acciones vivientes.

—  Se produce la regulacion de las funciones afectivas, conocido como gimnasio de la
cabeza sensorio-motriz. Ademds de las primeras fijaciones accesorias del interior.

- Referido a las sujeciones sociales, de la interiorizacién espontinea y del aspecto
intuitivo (7 aifios).

- De los siete a doce anos: Referido a la logica y al aspecto moral y social de
cooperacion, es decir, operaciones inmateriales.

—  Referido a las operaciones inmateriales abstractas, donde sucede la insercién afectiva

e intelectual, ademas de la notabilidad. Todo durante la pubertad.
2.3. Definicion de Términos Bisicos

2.3.1. Juego

Piaget (1987) menciona que es un factor importantisimo para el desarrollo cognitivo,
enfdticamente en la nifiez, pues ayuda a fortalecer las estructuras mentales, las cuales
permitirdn al infante socializar con sus iguales y el ambiente.
2.3.2. Socializacion

Segiin Ferniandez et al. (2016), mencionan que “la socializacion es la adquisicion de

conocimientos, formacién de vinculos (actitudes y valores) y patrones de conducta propios




del entorno social” (p. 41).

2.4, Formulacion de hipotesis

2.4.1. Hipétesis general
(6]
Ho:  No hay una distincion discernible entre el juego de roles y la socializacion en los

nifios de 5 afios de una institucion de Lima Sur, 2020.

Hi:  Sihay una distincion discernible entre el juego de roles y la socializacidn en los nifios

de 5 afios de una institucion de Lima Sur, 2020.

2.4.2. Hipotesis especificas

Hi:  Sihay una distincion discernible en el desarrollo de la socializacién en su dimensién
autoestima con el uso del juego de roles en los nifios de 5 afios de una institucion de
Lima Sur, 2020.

H1:  Sihay una distincién discernible en el desarrollo de la socializacién en su dimensién
comportamiento con el uso del juego de roles en nifios de 5 afios de una institucién

de Lima Sur, 2020.

H1:  Sihay una distincién discernible en el desarrollo de la socializacién en su dimensién

identificacan con el uso del juego de roles en nifios de 5 afios de una institucién de

Lima Sur, 2020.
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Capitulo III: METODOLOGIA

3.1. Tipo de Investigacion

El tipo es cuantitativo. Segtin Hurtado y Toro (2008, como se cité en Del Canto y
Silva, 2015) indica que “la investigacion cuantitativa poses una concepcion lineal, que
involucra claridad entre los elementos que integran el problema, que deben ser limitados y
saber con exactitud donde inician, también se debe reconocer qué tipo de incidencia existe
entre sus elementos” (p. 28).

Por ello, podemos decir que en la investigacin de tipo cuantitativo debe de existir
claridad entre los elementos, teniendo en cuenta el inicio y el fin de nuestra investigacién.

El nivel es explicativo, para Hernandez et al. (2016) afirman que “se busca
especificar las propiedades, las caracteristicas y los perfiles de personas, grupos,
comunidades, procesos, objetos o cualquier otro fendmeno que se someta a un analisis™ (p.
92). Por tanto, este nivel exclusivamente procura recoger informacion del concepto de las
variables de manera individual o colectiva, teniendo en cuenta que el objetivo no es explicar

su relacion.
3.2. Método de Investigacién

Utiliza el método cientifico cuya base fundamental, constituye la critica, que no debe
considerarse como un elemento que solamente limite su funcion a demostrar si un enunciado
es respuesta a hechos empiricos, y asi otorgarle el rango de conocimiento cientifico; sino
viene a ser, un elemento orientador de la ciencia, la cual de algiin modo debe facilitar al ser

humano las condiciones respectivas para que sea mejor (Bernal, 2015).

3.3. Disefio de Investigacion
Es pre-experimental. Seglin Dominguez (2016), se “observan los fenémenos, tal
como se producen en su contexto natural y luego seran analizados. Se visualizan situaciones

ya existentes en que la variable independiente ocurre y no se tiene control sobre ella” (p. 54).

GE: Ol x O2

Donde:
GE: Grupo experimental

01: Medicion preexperimental variable dependiente




02: Medicion posexperimental variable independiente

X: Aplicacion de la estrategia, juego de roles.

3.4. Poblacion, Muestra y Muestreo

3.4.1. Poblacion

La poblacion la integraron 72 nifios de la [.LE. N° 6032 Miguel Grau - Villa Maria del
Triunfo- Lima, 2020.

Lepkowski (2008, citado por Hernindez et al. (2016, p. 174), indica la poblacion “es

el conjunto de todos los casos que concuerdan con una serie de especificaciones” (p. 29).

Tabla 1
Poblacion estudiantil
Edad (afos) Varén Mujer Total
3 10 9 19
4 11 12 23
5 18 12 30
Total 39 33 72

Fuente: Nomina de matricula. 2020.

3.4.2. Muestra

La conformaron 1 docente y 30 nifios(as) de la I.E. N° 6032 Miguel Grau, Lima,
2020. Se determino de manera intencionada la seccion y la docente. El tipo de muestreo
usado fue el intencionado.

Segtin Monje (2015), 1a muestra es “un conjunto de objetos y sujetos procedentes de
una poblacién; es decir un subgrupo de la poblacién, cuando esta es definida como un
conjunto de elementos que cumplen con unas determinadas especificaciones. De una
poblacioén se pueden seleccionar diferentes muestras™ (p. 45).

Tabla 2.

Muestra estudiantil

Edad Var6n Mujer Total
5 aflos 18 12 30
Total 18 12 30

Fuente: Nomina de matricula. 2020.

23




3.4.3. Muestreo

Es no probabilistico, tomando en cuenta a los criterios:
Criterios de inclusiéon
- Los ninos(as) que se matricularon en el afio académico 2020.
- Ninos(as) que cuentan con la respectiva autorizacion expedida por sus padres y asi tomen
participacion en este estudio.
Criterios de exclusion
- Ninos(as) cuya asistencia a clases no es regular
- Ninos(as) que no estan matriculados en el aula de 5 anos.
- Ninos(as) que no cuentan con la respectiva autorizacion para participar, la cual deben

darla sus padres.

3.5. Técnicas e Instrumentos de Recojo de Datos

Se consideraron a las siguientes:

3.5.1. Técnica

Se hizo uso de la técnica de observacion, para recolectar la informacién.

Campos y Lule (2015) definen que “la observacion es un procedimiento que ayudaa
la recoleccién de datos e informacién y que consiste en utilizar los sentidos y la l6gica para
tener un andlisis mas detallado en cuanto a los hechos y las realidades” (p. 8). Es decir,
mediante acciones continuar lograr los datos a ser empleados por el observador.

3.5.2. Instrumento

Aplicandose la ficha de observacion, preguntas a las que la persona puede responder
de forma oral o por escrito, para analizar las dimensiones de la investigacién. Segtin Tamayo
(2005, como se citdé Campos y Lule, 2015) la guia de observacién la constituye un formato,
construido para recoger datos de modo sistemidtico para luego registrarlos uniformemente.
Esiitil porque permite analizar los hechos, mediante una revision objetiva, para esto los datos

se los integra en funcién a las necesidades especificas de cada variable.

.5.2.1. Confiabilidad del Instrumento
Descripcion del 'ustrumenlu

Preten&e medir y describir el nivel de socializacion de los ninos mediante el
instrumento, una guia de observacion, aplicada como pretest y postest, la cual integra
indicadores e ftems por dimensiones, cuya prueba posee 15 ftems repartidos en tres

dimensiones que posee la variable.
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Norma de aplicacién
El estudiante tiene que marcar la alternativa correspondiente de cada pregunta
integrante del instrumento.
Norma de puntuacion
Son repartidas en tres dimensiones los 15 ftems que conforman el instrumento para
medir, siendo su escala de valores comprendida entre el 1 y el 3 de acuerdo al nivel de logro.
El instrumento aplicado tuvo la medicién respectiva, posibilitando la demostracién
que es confiable y vilido el estudio. Mediante el método juicio de expertos fue validado el

instrumento para su respectiva aplicacion.

EXPERTO [ EVALUACI(.)N.
tems Criterio
Me. Ruth Peiia Alvarado 15 {tems Muy adecuado
Dra. Emperatriz Veldsquez Pajares 15 ftems Muy adecuado
Confiabilidad de prueba

La prueba fue aplicada a 30 estudiantes del nivel inicial divididos en 18 varones y 12
mujeres de la LE.1. N° 6032 - Miguel Grau, Lima, 2020, hallaindose una confiabilidad de
0.760 que es el indicador alfa de Cronbach, mediante el software SPSS V26.

Alfa de Cronbach N° de elementos

0.760 15
Autoestima Comportamiento Juego
ITEM1 0.727
ITEM?2 0818
ITEM3 0.773
ITEM4 0682
EEMS 0773
ITEM6 0727
ITEM7 0727
ITEMS 0.636
ITEM9 0636
ITEM10 0727
ITEM11 0.727
ITEM12 0591
ITEM13 0727
ITEM14 0636
ITEM15 0818




3.6. Técnicas de Procesamiento y Analisis de Datos

La iraﬁrmacién fue procesada, luego de aplicado el instrumento (gufa de
observacion) como pretest y postest a la muestra seleccionada, y posteriormente e)ﬁlicar la
socializacion al usar el juego de roles cumpliendo con todos los principios éticos. Para que
se comprenda los datos, se mida y se explique efectivamente la variable y dimensiones, se
considerd los baremos de acuerdo a los niveles de logro implantados por el MINEDU, los
cuales permitieron que se procese la medicion de la investigacién y la descripcion de las
cifras estadisticas. Se manejé el esquema descriptivo para procesar la informacion y
analizarla con el programa Excel (version 2019), a su vez para crear las tablas y grdficos.
Para la confiabilidad del instrumento y contrastar la hipotesis se uso el software SPSS V 26.
Luego, a partir del andlisis de resultados. se sacaron las conclusiones para las respectivas

variables.

3.7. Etica Investigativa
Se aplicaron los respectivos principios éticos, que posibilitaron realizar una
investigacion plena y cientifica, considerando a los cédigos éticos siguientes:

— Proteccion a las personas: Contiene el principio de participacion voluntaria de las
personas, pero que deben disponer de la informacion adecuada, involucrando el respeto
de sus derechos fundamentales.

— Derecho a estar informado: Donde los sujetos deben estar adecuadamente informados,
de las actividades investigativas realizadas; asi como de sus objetivos,eso si, haciéndolo
por voluntad propia.

— Beneficencia no maleficencia: Es decir, los sujetos participantes deben tener el bienestar
respectivo. Respondiendo a reglas establecidas, la conducta adoptada por el
investigador, citando entre ellas a: de ninguna manera debe ser afectado, en lo posible
los efectos adversos deben ser los minimos, y siempre tratar que los beneficios se

maximicen.
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Capitulo I'V: RESULTADOS

4.1. Presentacion y anilisis de resultados

4.1.1. Resultados comparativos del nivel de socializacion

Tabla 3.
Nivel de la variable socializacién en el pretest y postest

Pretest Postest
Nivel de logro Rango f % F %
Mala 15 - 24 25 83% 2 3%
Regular 25 - 34 4 13% 7 15%
Buena 35 - 45 1 3% 21 82%
Total 30 100% 30 100%

Fuente: Guia de observacion.

Figura 1. Nivel de 1a variable socializacion en el pretest y postest
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Fuente: Tabla 3
Interpretacion

La Tabla 3 muestra respecto al pretest: El 86% de los nifios de 5 afios tienen mala
socializacién, 15% regular y 3% buena. El postest, evidencia una clara evolucion de los
niflos, asi el 82% mejord ostensiblemente su socializacién, la variacién fue minima en el
nivel regular, fue de 15% y solamente 3% tuvo mala Ecializacién. Concluyendo que el

proceso de socializacién fue mejorado notablemente por la aplicacion del juego de roles.
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4.1.2. Resultados comparativos del nivel de la dimension autoestima
Tabla 4.

Nivel de la dimension autoestima en el pretest y postest

- Pretest Postest

Nivel de lagrs Reiigo cantidad % cantidad %

Mala 5 - 26 87% 1 3%

Regular 8 - 11 3 10% 6 14%

Buena 12 - 15 | 3% 23 83%
Total 30 100% 30 100%

Fuente: Guia de observacion.

Figura 2. Nivel de la dimensién autoestima en el pretest y postest
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Interpretacién

La Tabla 4 muestra respecto al pretest: El 87% de los nifios de 5 afios tienen mala
socializacién en su dimensién autoestima, 10% regular y 3% buena. El postest, evidencia
una clara evolucion de los nifios, asi el 83% mejord ostensiblemente su socializacién en la
dimension autoestima, la variacion fue minima en el nivel regular, de 14% y solamente 3%
tuvo mala socializacién. Concluyendo qu&el proceso de socializacién en su dimensién

autoestima fue mejorado notablemente por la aplicacion del juego de roles.




4.1.3. Resultados comparativos del nivel de la dimension comportamiento

Tabla 5.

Nivel de la dimensidn comportamiento en el pretest y postest

o Pretest Postest
Nivel de logrn Rango cantidad % cantidad %
Mala 5-17 26 87% 2 7%
Regular 8 - 11 4 13% 3 10%
Buena 12 - 15 0 0% 25 83%
Total 30 100% 30 100%

Fuente: Guia de observacion.

:
Figura 3. Nivel de la dimensién comportamiento en el pretest y postest
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Fuente: Tabla 5
Interpretacion

La Tabla 5 muestra respecto al pretest: El 87% de los nifios de 5 afios tienen mala
socializacion en su dimensién comportamiento, 13% regular y 0% buena. El postest,
evidencia una clara evolucién de los nifios, asi ¢l 83% mcjoré ostensiblemente su
socializacion en la dimension comportamiento, la variacion fue minima en el nivel regular,
de 10% y solamente 7% tuvo mala socializacion. Concluyendo que elé)roceso de
socializacion en su dimension comportamiento fue mejorado notablemente por la aplicacion

del juego de roles.
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4.1 4. Resultados comparativos del nivel de la dimension identificacion

Tabla 6.

Nivel de la dimension identificacion en el pretest v postest

£ Pretest Postest
hilyehae lagre Bango cantidad % cantidad %
Mala 5-17 25 83% 1 3%
Regular 8 - 11 4 13% 3 10%
Buena 12 - 15 1 3% 26 87%
Total 30 100% 30 100%

Fuente: Base de datos de la gufa de observacion.

:
Figura 4. Nivel de la dimensién identificacidn en el pretest y postest
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Fuente: Tabla 6
Interpretacion

La Tabla 6 muestra respecto al pretest: El 83% de los nifios de 5 afios tienen mala
socializacion en su dimensidn identificacion, 13% regular y 3% buena. El postest, evidencia
una clara evolucion de los nifios, asi el 87% mejord ostensiblemente su socializacién en la
dimension identificacion, la variacion fue minima en el nivel regular, de 10% y solamente
3% tuvo mala socializacion. Concluyendo que el proceso de socializacion en su dimension

identificacion fue mejorado notablemente por la aplicacion del juego de roles.
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4.2. Prueba de hipotesis

Ha sido llevada a cabo considerando lo siguiente:

-La Bpétesis estadistica.

- Un nivel de significancia del 5% (ot = 0.05)

- Calculando estadistico de prueba: t de Student

- Regla de decisién:

Si o < 0,05; Ho es rechazado

Si o > 0,05; Ho es aceptado

Contrastacion de hipétesis general

Ho: No hay una distincién discernil:& entre el juego de roles y la socializacién en los

nifios de 5 afios de la LE.I. N° 6032 - Almirante Miguel Grau Seminario, distrito
de Villa Maria del Triunfo, Lima, 2020.

Ha: Si hay una distincién discemibEentre el juego de roles y la socializacion en los

ninos de 5 afios de la [LE.I. N° 6032 - Almirante Miguel Grau Seminario, distrito

de Villa Maria del Triunfo, Lima, 2020.

Difcrencias emparcjadas

95% de intervalo

Media | de confianza de la

n Desviacion | de error diferencia Sig.
Media | estindar | estindar | Inferior | Superior t gl | (bilateral)
Par POS TEST
1 SOCIALIZACION
PRE TEST 9,381 2,390 848 7,391 11,361 | 11,110 | 29 000
SOCIALIZACION
Interpretacion

Latcalculada(tc) 11.110,es mayoralattabulada (t) 1.699, ademis el valor de significancia

es o =0.000, menor al error estimado o =0.05, concluyendo que la hipétesis alterna es

aceptada, es decir, el juego de roles ayuda para que se desarrolle la socializacidn de los nifios

de esta Institucion Educativa.
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Contrastacion de la hipotesis especifica 1

Ho: No hay una distincion discernible entre el juego d&roles y la socializacion en su
dimension autoestima en los nifios de 5 afios de la LE.I. N® 6032 - Almirante
Miguel Grau Seminario, distrito de Villa Maria del Triunfo, Lima, 2020.
Ha: Si hay una distincién discernible entre el juegade roles y la socializacién en su
dimensién autoestima en los nifios de 5 afios de la LE1. N° 6032 - Almirante
Miguel Grau Seminario, distrito de Villa Maria del Triunfo, Lima, 2020.
Diferencias emparejadas
95% de intervalo
Media | de confianza de la
n Desviacién | de error diferencia Sig.
Media = estindar | estindar | Inferior | Superior t gl | (bilateral)
Par POS TEST
1  AUTOESTIMA a
PRE TEST 2,380 1,063 378 1491 3269 | 6,344 | 29 000
AUTOESTIMA
Interpretacion

Al ser lat calculada (tc)= 6.344) mayor a latabulanB(h) 1.9648,siendo a < 0.05,se concluye

que la hipétesis altemﬁs aceptada, por lo tanto, el juego de roles ayuda a la socializacidn

para que se desarrolle, en su dimensién autoestima en los nifios.

Contrastacion de la hipotesis especifica 2

Ho: No hay una distincion discernible entre el juego de rgles y la socializacién en su
dimension comportamiento en los ninos de 5 anos de la .LE.I. N° 6032 - Almirante
Miguel Grau Seminario, distrito de Villa&dan’a del Triunfo, Lima, 2020.
Ha: Si hay una distincién discernible entre el juego dg roles y la socializacién en su
dimensiéon comportamiento en los nifios de 5 afios de la I.LE.I. N° 6032 - Almirante
Miguel Grau Seminario, distrito de Villa Marfa del Triunfo, Lima, 2020.
Diferencias emparejadas
95% de intervalo
Media | de confianzade la
Desviacién | de error diferencia Sig.
Media | estindar | estdndar | Inferior | Superior t gl | (bilateral)
Par POS TEST
1 COMPORTAMIENTO
PRE TEST 2,500 , 789 289 1,926 3,238 | 9382 | 29 000
COMPORTAMIENTO
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Interpretacion

La t calculada (tc) 9.382, es mayor que la tabula&’n (t) 1.9648, con el o =0.000 < 0.05,

aceptidndose la hipotesis alterna, wr lo tanto, el juego de roles influye ayuda a la

socializacion, para que se desarrolle en su dimension comportamiento en los nifios.

Contrastacion de la hipotesis especifica 3

Ho: No hay una distincién discernible entre el juego deéoles y la socializacion en su

dimension identificacion en los nifos de 5 afios de la LEI. N° 6032 - Almirante

Miguel Grau Seminario, distrito de Villa Marfa del Triunfo, Lima, 2020.

Ha: Si hay una distincion discernible entre el juegoée roles y la socializacion en su

dimension identificacion en los nifios de 5 afios de la LEI. N° 6032 - Almirante
Miguel Grau Seminario, distrito de Villa Marfa del Triunfo, Lima, 2020.

Diferencias emparcjadas

95% de intervalo
Media | de confianza de la
Desviacién | de error diferencia Sig.
Media | estindar | estindar | Inferior | Superior t Gl | (bilateral)
Par POS TEST
1 IDENTIFICACION
PRE TEST ' 2,100 786 286 1,968 2,834 | 7,691 | 29 000
IDENTIFICACION
Interpretacién

Al ser la t calculada (tc) 7.691, mayor que la tabulada (tr) 1.9648, siendo o =0.000 < 0.05,

concluyendo que es aceptada la hipotesis alterna, eﬁlecir. el juego de roles ejerce influencia

para que se desarrolle la socializacion en los nifios en su dimensidn identificacion.
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4.3. Discusion de resultados

Los resultados hallados, respecto al objetivo general: Determinar en qué medida el
juego de roles desarrolla la socializacion en los nifios de 5 afos de la LE.I. N° 6032 “Miguel
Grau Seminario”, Villa Maria del Triunfo, Lima, 2020. Muestra la Tabla 3 respecto al
pretest: E1 86% de los nifios de 5 afios tienen mala socializacién, 15% regular y 3% buena.
El postest, evidencia una clara evolucién de los nifios, asi el 82% mejoré ostensiblemente su
socializacion, la variacion fue minima en el nivel regular, fue de 15% y solamente 3% tuvo
mala socializacion. Asi estos resultados, permiten afirmar que el proceso de socializacién
fue mejorado notablemente por la aplicacion del juego de roles. Asimismo, al ser la t
calculada (tc = 11.110) mayor que la t tabulada (t: = 1.9648), y el valorée significancia o
=0.000<0.05, se concluye la aceptacion de la hipdtesis alterna, asi el juego de roles

contribuye para que la socializacién en los nifios se desarrolle.

Los resultados hallados, son coherentes con Ochoa (2019) en su investigacidn, al
hallar como resultados un incremento de 71%, en la socializacién luego de ejecutarse
“Gincanas Cooperativas”. Concluyendo que las actividades respecto al juego cooperativo,
favorecen que el proceso socializador se desarrolle en los nifios, siendo una herramienta de

convivencia buena para los nifios(as).

Asimismo, concuerdan con los resultados hallados por Chuiza (2019), donde los
resultados permitieron corroborar mediante la prueba t-Student, que luego de aplicada la
propuesta, aumentaron los nifios sin retraso respecto a su edad y al ser nivel de significancia
mayor al 95%, se aceptd la hipétesis alternativa. Concluyendo que aplicar estos juegos

ocasiona que las habilidades mejoren notablemente en los nifios.

También concuerda con el estudio de Cardenas (2020) quien hallé como resultados:
En el pre test: el 29.9% sociabilizan entre ellos, 80.1% presentan dificultades cuando
interactdan entre ellos. En el postest, 81.9% interactian socializando, tan solo el 18.1%

presentan deficiencias. Concluyendo que los juegos de roles mejoran la socializacion.

Piaget (1986) menciona en su teoria del desarrollo que los infantes tienen la habilidad
de jugar, tinico camino para relacionarse con la realidad, considera al juego como un factor
importantisimo para el desarrollo cognitivo, enfiticamente en la nifiez, pues ayuda a
fortalecer las estructuras mentales, las cuales permitiran al infante socializar con sus iguales

y el ambiente. A suvez, Marcia (1976) menciona que, es posible afirmar que la socializacién,
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intenta exponer el proceso cognitivo y emotivo de los sujetos, esto es debido a la sinergia
que posee para relacionarse con los demads.

Para el objetivo especifico 1: Verificar en qué medida el juego de roles desarrolla la
socializacién en su dimension autoestima en los nifios de 5 afios de la .LE.I. N° 6032 “Miguel
Grau Seminario”, Lima, 2020. La Tabla 4 muestra respecto al pretest: E1 87% de los nifios
de 5 afios tienen mala socializacion en su dimensién autoestima, 10% regular y 3% buena.
El postest, evidencia una clara evolucién de los nifios, asi el 83% mejoré ostensiblemente su
socializacion en la dimension autoestima, la variacion fue minima en el nivel regular, de
14% y solamente 3% tuvo mala socializacion. Concluyendo que el proceso de socializacion
en su dimensidn autoestima fue mejorado notablemente por la aplicacion del juego de roles.
Asimismo, Al ser la t calculada (tc = 6.344) > t tabulada o critica (tt = 1.9648) y significancia
es o0 =0.000 <005, se afirma qucﬂn hipdtesis alterna es aceptada, por lo tanto el juego de

roles incide para que se desarrolle la socializacion en su dimension autoestima en los nifios.

Resultados que confirma Ledn (2018) quien en su investigacion, hallé en la
dimension cognitivo, niveles “Bueno™ y “Muy bueno™ mayores a “Regular” y “Deficiente™
(68% y 32%). Respecto al postest, los niveles “Regular” y “Deficiente” mayores a ““Bueno™
v “Muy bueno” (63% y 37%). Para la dimension social, los niveles “Bueno” y “Muy bueno”
fueron superiores a “Regular” y “Deficiente (64% y 36%). En el postest, niveles “Bueno” y
“Muy bueno” superiores a “Regular” y “Deficiente” (64% vy 36%). Siendo los resultados de
la dimensién emocional: niveles “Bueno” y “Muy bueno” mayores a “Regular” y

“Deficiente” (73% y 27%). Concluyendo que es positivo hacer uso de los juegos

estructurados como metodologia activa.

Rojas (2018) los corrobora, pues en su iﬁ:sligacién hall6 al comparar la dimensién
categoria de integracion, que el 33.3% estaban en el nivel inicio, 40% y 43.30% en el nivel
proceso vy el 26.70% y 23.30% en el nivel logrado. Luego que el programa fue aplicado, se
observo la mejora logrando el 66.60% ubicandose en el nivel logrado. Por lo que, el juego

ayuda a lograrse integrarse en una buena socializacién.

Asimismo, el estudio de Guevara y Saavedra (2018), halld resultados parecidos, que
permiten afirmar que luego de aplicadas las sesiones de aprendizaje, 95 % de nifios(as) se
socializan a tavés de diversos juegos de roles, y el 5% no lograron adaptarse ficilmente.

Concluyendo que el juego de roles de modo positivo influye en la socializacion de los nifios.
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Para el objetivo especifico 2: Verificar en qué medida el juego de roles desarrolla la

socializacién en su dimension comportamiento en los nifios de 5 afios de la 1.E.I. N° 6032
“Miguel Grau Seminario”, Lima, 2020. La Tabla 5 muestra respecto al pretest; El 87% de
los nifios de 5 afios tienen mala socializacion en esta dimension, 13% regular y 0% buena.
El postest, evidencia una clara evolucién de los nifios, asi el 83% mejoré ostensiblemente su
socializacién en esta dimension, la variacién fue minima en el nivel regular, de 10% vy
solamente 7% tuvo mala socializacién. Concluyendo que el proceso de socializacién en su
dimensién comportamiento fue mejorado notablemente por la aplicacion del juego de rales.
Asimismo, al ser la t calculada (tc = 9.382) mayor &le la t tabulada (t: = 1.9648), y p=0.000
< 0.05, la hipotesis alterna es aceptada, influyendo el juego de roles para que la socializacion

se desarrolle en su dimensién comportamiento de los nifios.

La investigacion realizada por Quispe (2017) hallé resultados similares, los
resultados indicaron: En su dimensién autoestima, que mejoré de un 23% a 75% la
socializacién, asimismo, luego de aplicadas las sesiones, el 95 % se socializan de modo ficil,
a través de diversos juegcﬁ de roles, y un 5% no lograron adaptarse empleando la
socializacién. Concluyendo que el juego de roles afecta favorablemente en la socializacién

de los nifios.

También Guevara y Saavedra (2018) en su investigacién hallaron como resultados:
Luego de aplicadas las sesiones de aprendizaje, 95 % de nifios(as) se socializan a tra&‘s de
diversos juegos de roles, y el 5% no lograron adaptarse facilmente. Concluyendo que el
juego de roles de modo positivo influye en la socializacion de los nifios. Lo mismo sucede
cuando aplicaron las dimensiones: intercambio, confrontacidn y cooperacién, donde sus

resultados de 75%, 80% y 85%, evidencian una mejora notable en este proceso.

Segrin Infante (2018) en su investigacidn, los resultados que hallé permiten afirmar
que en el pretest mds del Q0% presentaban nivel bajo respecto a las habilidades de
soalizacién, en el postest, disminuyé a un 5%. Concluyendo que emplear como estrategia
al juego de roles se mejora significativamente la socializacién, ademds de avanzar en el logro
de las relaciones interpersonales y sociales, tanto en el interior como exterior del salon de

clases.

Respecto al objetivo especifico 3: Verificar en qué medida el juego de roles desarrolla

la socializacion en su dimension identificacion en los nifios de 5 afios de la 1.LE.I. N° 6032
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“Miguel Grau Seminario”, Lima, 2020. La Tabla 6 muestra respecto al pretest: E1 83% de
los nifios tienen mala socializacion en esta dimension, 13% regular y 3% buena. El postest,
evidencia una clara evolucién de los nifios, asi el 87% mejoré ostensiblemente su
socializacion en esta dimension, la variacion fue minima en el nivel regular, de 10% vy
solamente 3% tuvo mala socializacién. Concluyendo que el proceso de socializacién en su
dimension identificacién fue mejorado notablemente por la aplicacién del juego de roles.
Asimismo, al ser la t calculada (te = 7.691) > que la t tabulada (t. = 1.9648), siendo p =0.000
< 0.05, acaténdosc la hipétesis alterna, asi el juego de roles ejerce influencia para que se

desarrolle la socializacion en su dimension identificacion de los nifios.

Resultados que concuerdan con los encontrados por Leén (2018) en su investigacion,
donde demostro que para la dimension emocional, los niveles “Bueno” y “Muy bueno™
fueron mayores a “Regular” y “Deficiente” (73% y 27%). Concluyendo que es positivo hacer

uso de los juegos estructurados como metodologia activa.

También Cardenas (2020) por medio de sus resultados expresa que una vez que fue
aplicado el juego de roles como estrategia, la dimension autoestima experimenté mejoria en
la socializacién de los nifios del grupo experimental del nivel de inicio (1,26) pasé a proceso
(248). Asimismo, Ortega (2021) en su articulo cientifico, menciona que los resultados
demostraron que se promueve la comunicacién y socializacién en un 60%, se establece el
juego para la socializacién en un 54% en los docentes. Aplicdndose el juego para promover
la socializacion obteniendo resultados positivos en los ninos. Asi las actividades ludicas es
una herramienta didactica elemental si se desea lograr que el proceso de socializacion se
desarrolle adecuadamente en el aspecto de la prictica pedagégica.

También se tiene a Quispe (2017) quien demostré en sus resultados que, en la
dimension intrapersonal relacionada con dimensién identificacién, los porcentajes variaron
de un 24% a un 76% mejorando de esta manera el desarrollo intrapersonal, concluyendo que
los juegos de roles influyen significativamente en la dimensién intrapersonal .

Los resultados de la investigacion, como la informacion relevante de los
antecedentes, concuerdan con los sustentos tedricos fundamentados por Vygotsky (1988)
quien afirma que, el juego es una actividad donde el infante va mas lejos de lo esperado, mis
lejos de su edad, adelantindose al desarrollo de su intelecto; de esta forma, logra mejorar su
identificacién. Ademas, Tarres (2017) refiere que, el juego es beneficioso para que el nifio

crezca adecuadamente, mejore su psicomotricidad, asi como maneje notablemente sus

37




emociones, su motivacion y la parte estimulativa; es decir, destrezas que le permiten adquirir
una mejor capacidad de su lenguaje; y un mejor desenvolvimiento en la sociedad o en todo

caso en el entorno social que le rodea.
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2
Capitulo V: CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

5.1. Conclusiones
— Respecto al objetivo general, se hallé una mejora sustancial al pasar del 86% de mala
socializacion en el pretest, al 82% en el postest, por lo que mejoraron notablemente
su socializacion. Asimismo, al ser_la t calculada (tc) de 11.110 mayor que la ¢
tabulada (tt) de 1.9648, y valor de significa&cia a =0000<0.05, se reconoce que la
hipétesis alterna es aceptada, por lo tanto, el juego de roles contribuye para que se

desarrolle la socializacion de los nifios.

— Respecto al objetivo especifico 1, se hallo que los resultados variaron positivamente
en la dimension autoestima, asi paso de mala en un 87% en el pretest, a buena en un
83% en el postest. Ademads al ser la t calculada (tc) 6&44 es mayor que la t tabulada
(tt) de 1.9648), siendo el vaﬁr de significancia o0 =0.000 < 0.05, la hipétesis alterna
es aceptada, por lo tanto, el juego de roles contribuye para que se desarrolle la

socializacion en su dimension autoestima.

— Respecto al objetivo especifico 2, los resultados hallados evidencian una buena
mejora pasando de mala en un 87% cn el pretest, a buena en un 83% en ¢l postest,
Tespeclo a esta dil‘nensi(’nbAsil‘njsmu, la t calculada (tc) fue 9382 mayor que la t
tabulada (tt) de 1.9643, con sia'lificancia a =0.000 < 005, Se reconoce que la
hipétesis alterna es aceptada, es asi que el juego de roles ayuda en el desarrollo de la

socializacion en su dimensién comportamiento.

— Respecto al objetivo especifico 3, los resultados hallados muestran una mejora
resaltante, pues pasd de mala en un 83% en el pretest, a buena en un 85% en el
postest, respecto a esta variable. Asimismo, al ser la t calculada (tc) de 7.691 mayor
que la t tabulada o critica (t)) de 1.9648, yéalor de o0 =0.000 <0.05, Se reconoce que
la hipotesis alterna es aceptada, es decir, el juego de roles ayuda para que mejore el

desarrollo de la socializacidn en su dimension identificacion.

39




5.2. Sugerencias
— Realizar con mayor frecuencia el uso del juego de roles como estrategia innovadora
y asi mejore el nivel de socializacion en los nifios, esto generararesultados positivos
que serin de gran aporte a futuro. De esta manera también nos permite seguir

fomentando un gran interés para el desarrollo del nifio.

— Fomentar la participacion activa de la comunidad educativa en las actividades

realizadas en la institucion para fortalecer el desarrollo de la socializacion.

— Emplear diferentes estrategias en las actividades de aprendizaje, como las
actividades dramaticas para una mayor adaptacién social. Ayudard a que los nifios
se relacionen con sus compaiieros, aprendiendo a través del trabajo en equipo. Los
nifios ganardan confianza en si mismos y aprenderdn muchos valores como la

tolerancia, el respeto, la colaboracién y la responsabilidad.
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ANEXOS

Anexo 1: Guia de observacion

INSTRUMENTO DE MEDICION

GUIA DE OBSERVACION DE LA SOCIALIZACION
OBSERVADOR:

NOMBRES Y APELLIDOS:

RECOMENDACION: El desempeiio de los ftems en cada estudiante se valorard en 1os tres niveles

establecidos por el Ministerio de Educacidn: En inicio (1 punte), En proceso (2 puntos) y Logro

previsto (3 puntos) segin al criterio del observador.

N° ITEMS En ('i’;“" B P(;‘;““" plrl:firs‘t]o
, 3
DIMENSION: AUTOESTIMA

l Se reconoce a si mismo

2 Se respeta a si mismo

3 Se siente capaz de realizar diversas actividades

4 Se integra facilmente al grupo

5 Se siente a gusto trabajando en grupo

DIMENSION: COMPORTAMIENTO

6 | Practicanormas de convivencia

7 Pide las cosas usando la palabra “por favor”

8 Pide disculpas si comete una mala accion

9 | Comparte sus cosas con sus compaieros

10 | Se ofrece ayudar a quien lo pueda necesitar

DIMENSION: IDENTIFICACION

11 Es respetuoso frente a sus compafieros

12 | Sabe agradecer cuando es necesario

13 | Sabe reconocer cuando ha cometido errores

Sabe expresarse de manera positiva frente al
14 wupo
15 | Colabora en actividades del grupo

ADAPTACION: Chavez (2017)
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Anexo 2: Ficha técnica

Ficha técnica de instrumento 1

Denominacién :  Cuestionario de socializacion

Autor . Flores (2018)

Adaptado : Chavez (2020)

Proposito :  Determinar el nivel de socializacion
Administracién @ Grupal
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Anexo 3: Validez y fiabilidad del instrumento

Validez
EVALUACION
EXPERTO z —
[tems Criterio
Mg. Ruth Peiia Alvarado 15 items Muy adecuado
Dra. Emperatriz Velasquez Pajares 15 items Muy adecuado

Esta validez da a conocer lo apropiado que es el instrumento para su aplicacidn.

Confiabilidad de prueba

La prueba fue aplicada a una muestra de 30 estudiantes del nivel inicial divididos en
18 varones y 12 mujeres de la L.LE.I. N° 6032 - Miguel Grau Seminario, distrito de Villa
Marfa del Triunfo, Lima, 2020, para hallar la confiabilidad del grado de consistencia interna
del instrumento. Para ello, se usé el programa IBM SPSS Statistics 26, cuyo resultado dio

un valor de alta de Cronbach igual a 0,760.

Alfa de N de
Cronbach elementos
0,760 15
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Anexo 4; Base de datos

P4 PS punt P6
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Anexo 6: Fichas de validacién

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI 4 /

Instrucciones de Evaluacion de items:

Cologue en cada casilla de valoracion la letra o letras correspondientes al aspecto cualitativo. segin su
criterio, cumple o tributa cada item a medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las
valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No
adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la vanable de
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Observaciones
PREGUNTAS VALORACION

ITEMS BA | A | PA [NA

Dimensiin

1. Sereconoce a si mismo

2. Serespetaa sl mismo

3. Be siente capar de realizar diversas
actividades

Autoestima

4. Se integra facilmente al grupo

5. Sesiente a gusto trabajando en grupo

6. Practica normas de convivencia

7. Pide las cosas usando la palabra “por
favor”

8. Pide disculpas si comete una mala accion

Comportamiento

Y. Comparte sus cosas con sus compafieros

10. Se ofrece ayudar a quien lo pueda
necesitar

I1. Es respetuoso frente a sus compafieros

12. Sabe agradecer cuando es necesario

Identificacion

13. Sabe reconocer cuando ha cometido
Crrores

Sl AR % [N RS A [ | X I [
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14. Sabo expresarse de manera positiva | [T

frente al grupo . | v
| 15. Colabors en acividades del grupo i

¥ |
' = /
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Ruth Pefia Alvarado, con Documento Nacional de Identidad N° (7543348, de profesion
Docente , grado académico Magister en Ciencias de la Educacién con mencion en Didactica de la
Ensenanza de Educacion Inicial, con codigo RRYT-SEGEN-UPCH-2016-CU-0371, labor que ejerzo
actualmente como DOCENTE, en la 1LE.l N°077 Manzanilla- Cuna Jardin.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el Instrumento
denominado “INTRUMENTO DE MEDICION DE LA SOCIALIZACION” de la investigacion:
“JUEGO DE ROLES PARA DESARROLLAR LA SOCIALIZACION EN LOS NINOS DE 5 ANOS
DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE VILLA MARIA DEL TRIUNFO, 20207, cuyo propésito
es medir el desarrollo de la socializacion en base al uso del juego de roles en los nifios de 5 afios del
nivel inicial.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracidn pusitiva Valoracién negativa |
MA(3) | BA(2) A(D) PA NA -

| Calidad de redaccion de los items

Amplitud del contenido a evaluar
Congruencia con los indicadores.
_Coherencia con las dimensiones

NAELN

Apreciacion total:

MA = Muy adecuado ( )

BA = Bastante adecuado ()

A= Adecuado ( )

PA = Poco Adecuado ()

NA = No adecuado ()

Trujillo, a los 30 dias del mes de setiembre del 2022
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Instrucciones de Evaluacién de items:

&

Coloque en cada casilla de valoracién Ja letra o letras correspondientes al aspecto cualitativo, segiin su
eriterio, cumple o tributa cada ftem a medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las
valoraciones son las siguientes;
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adccuado / NA= No
adecuado
Categorfas a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacién a la variable de

estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

] : A Observaciones
< PREGUNTAS VALORACION
E - — -
= ITEMS MA | BA[A | PA |NA
1. Se reconoce a si mismo P d
a |2 Serespetaasimismo | /
E — S —
% |3. Se siente capiz de realizar diversas .
£ | actividades / | |
& R .
< e Se integra facilmente al grupo v [
—— — —
5. Se siente a gusto trabajando en grupo /
| 6. Practica normas de convivencia 7
e | 7. Pide las cosas usando la palabra “por - B
_§ favor” v
g
£ |8. Pidedisculpas si comete una mala accion V4
E
3 9. Comparte sus cosas con sus compaficros /
10.  Se ofrece ayudar a quien lo pueda / ]
necesitar - il
5 | 1. Esrespetuoso frente a sus compafieros o
- N -
é 12. Sahe agradecer cuando es necesario o/
_E* 13. Sabe reconocer cuando ha cometido | | | | o
™ | errores v ‘ |
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14. Sabe expresarse de manera positiva

frente al grupo

15. Colabora en actividades del grupo Fi

A/ o 3 r 7
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Emperatriz Olinda Velasquez Pajares , con Documento Nacional de Identidad N® 08020415,
de profesion Docente, grado académico Doctora en Ciencias de la Educacion, caon codigo de colegiatura
D.C.E 00019-2019, labor que ejerzo actualmente como DOCENTE UNIVERSITARIO, en ¢l Instituto
Superior Pedagogico Privado “Divino Nifin”

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado “INTRUMENTO DE MEDICION DE LA SOCIALIZACION” de la investigacién:
“JUEGO DE ROLES PARA DESARROLLAR LA SOCIALIZACION EN LOS NINOS DE 5 ANOS
DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE VILLA MARIA DEL TRIUNFO, 2020, cuyo propdsito
es medir el desarrollo de la socializacién en base al uso del juego de roles en los nifios de 5 afios del
nivel inicial.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoraciin positiva Yaloracidn negali\'a_
_ MAQ) [ BA@) | A() | PA NA
Calidad de redaccion de los items. 74 1
Amplitud del contenido a evaluar & |
| Congruencia con los indicadores. | &7 |
Coherencia con las dimensiones v | I | .

Apreciacidn total:

MA = Muy adccuada ()

BA = Bastante adecuado ( )

A = Adecuado ()

PA = Poco Adecuado ()

NA =No adecuado ()

Trujillo, a los 30 dias del mes de setiembre del 2022

Apellidos y nombres : 2-'[';4??“% P€£¢z££ ;{ﬂ;ag“( !-{5 J/@/ /o
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Doctora en Ciencias de la Educacion
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SOLICITUD PARA LA APLICACION DE INSTRUMENTO

Lima, 03 de octubre, 2020
Seriar:
Sabino Puza Escajadillo

Director de la Institcion Educativa N° 6032 6032 Almirante Miguel Grau Seminario,

Asunto: Permiso para aplicacion de Instrumento

Tengo el agrado de dirigirme a usted exprescndole mi cordial saludo y al mismo
tiempo darle a conocer que como estudianie de la carrera de Educacion Inicial me
encuentro realizando la investigacion, fitulada: “E iuean de reles para desarrollar la
socializacién en los nifios y nifias de 5 anos en la Institucion Educativa N°6032
Almirante Miguel Gran Seminario -Villa Maria del Triunfo-Lima, 2020™. Con la
finalidad de Determinar en qué medida ¢l juego de roles desarrolla la socializacion en los
nifios y nifias de § afios del nivel inicial en la Institucion Educativa Miguel Grau

Seminario N° 6032 del distrito de Villa Maria del Triunfo, 2020,

Por lo expuesto solicito a sudespacho tenga a bien permitir el acceso para aplicar
las encuestas que consta de una ficha de observacion a los estudiantes def aula de 5 afios.
Los resultados de la investigacion realizada podran ser publicados y'o presentados en
eventos cientificos.

Agradeciendo su gentll aceptaciin que redundard en bengficio de mi farmaciin
profesional, me suscribo de usted, reiterdndole las muestras de mi especial consideracion
¥ esfma PCFSOME‘,

Arentamente,

ki

Yeny Gaspar Henostroza
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El LEON Y EL RATON
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LA RATITA PRESUMIDA




LA LIEBRE Y LA TORTUGA
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EL GATO CON BOTAS
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RICITOS DE ORO




LOS TRES CERDITOS
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BLANCANIEVES
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LA BELLA Y LA BESTIA




GASPAR

INFORME DE ORIGINALIDAD

19, 18, 3. 124

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL

ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

.

repositorio.uct.edu.pe 80/
0

Fuente de Internet

=)

Submitted to Universidad Catolica de Truijillo 40/
0

Trabajo del estudiante

e

repositorio.ucv.edu.pe Ly
0

Fuente de Internet

-~

Submitted to Universidad Cesar Vallejo ’] y
0

Trabajo del estudiante

o

repositorio.uladech.edu.pe ’] o
0

Fuente de Internet

publicaciones.usanpedro.edu.pe ’I o
0

Fuente de Internet

B B

repositorio.unc.edu.pe <1y
0

Fuente de Internet

hdl.handle.net
Fuente de Internet < 1 %

repositorio.undac.edu.pe
Fuente de Internet < 1 %




Submitted to Universidad Catolica Los <1
. %

Angeles de Chimbote
Trabajo del estudiante

"Communication and Applied Technologies", <1 o
Springer Science and Business Media LLC, ’
2023
Publicaciéon
repositorio.unh.edu.pe

Fuelr?tedelnternet p <1 %
repositorio.utp.edu.pe

Fuelriedelnternet p p <1 %
dspace.unitru.edu.pe

FuerEedeInternet p <1 %
repositorio.upeu.edu.pe:8080

Fuelr?te de Internet p p <1 %
WWW.asociacion-aest.or

Fuente de Internet g <1 %

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 10 words

Excluir bibliografia Activo



