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RESUMEN

La presente investigacion, tuvo como objetivo principal determinar la relacion que existe entre
la gamificacion y resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de primer grado de

secundaria de la Institucion Educativa Fe y Alegria 31 de Bagua, 2022.

El estudio es de tipo basico descriptiva correlacional, como instrumento se aplico la encuesta a
una muestra de 54 estudiantes llegando a las siguientes conclusiones: a). La gamificacion y
resolucion de problemas de los estudiantes de primer grado de Educaciéon Secundaria de la
Institucidn educativa Fe y Alegria N°31 tiene una correlacion positiva, donde el valor r, es igual
a 0.573**y p< 0.001 cuyos valores nos permitieron aceptar la hipétesis general. b) La relacion
entre la gamificacion y en su dimension dindmica y las resuelve problemas de cantidad en
estudiantes de primer grado de Educacion Secundaria de la Institucion educativa Fe y Alegria
N°31, segin Rho Spearman se evidencid una correlacion positiva considerable con valores r =
0.576** y p< 0.00. También. ¢) En larelacion entre la gamificacion y en su dimension mecénica
y las resuelve problemas de cantidad en estudiantes de primer grado de Educacion Secundaria
de la Institucion educativa Fe y Alegria N°31 en la provincia de Bagua, segun Rho Spearman
se encontrd correlacion positiva media con valores r= 0.495** y p< 0.001. d) En cuanto a la
relacion entre la gamificacidn y en su dimensidn elementos y las resuelve problemas de cantidad
en estudiantes de primer grado de Educacion Secundaria de la Institucion educativa Fe y Alegria
N°31, segiin Rho Spearman se encontr6 también correlacién positiva considerable con valores
r=0.558**y p< 0.001.

Palabras claves: Gamificacion, resolucion de problemas, dimensiones.
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ABSTRACT

The main objective of this research was to determine the relationship between gamification and
quantity problem solving in first grade high school students of the Fe y Alegria Educational
Institution 31 in Bagua, 2022.

The study is of a basic descriptive correlational type, as an instrument the survey was applied to a
sample of 54 students reaching the following conclusions: a). The gamification and problem solving
of the first grade students of Secondary Education of the Fe y Alegria Educational Institution No. 31
has a positive correlation, where the r value is equal to 0.573 ** and p < 0.001 whose values allowed
us to accept the overall hypothesis. b) The relationship between gamification and its dynamic
dimension and solves quantity problems in first grade students of Secondary Education of the Fe y
Alegria Educational Institution No. 31, according to Rho Spearman, a considerable positive
correlation with r=values was evidenced. = 0.576** and p< 0.00. Also. ¢) In the relationship between
gamification and its mechanical dimension and it solves quantity problems in first grade students of
Secondary Education of the Fe y Alegria Educational Institution No. 31 in the province of Bagua,
according to Rho Spearman, a medium positive correlation was also found with values r= 0.495**
and p< 0.001. d) Regarding the relationship between gamification and its element dimension and it
solves quantity problems in first grade students of Secondary Education of the Fe y Alegria
Educational Institution No. 31, according to Rho Spearman, a correlation was also found.
considerable positive with values r= 0.558** and p< 0.001.

Keywords: Gamification, problem solving, dimensions.
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