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Resumen

El presente estudio se realizé con el objetivo de determinar la influencia de las tecnologias
digitales en el aprendizaje de proyectos de emprendimiento en los estudiantes del primer
grado de educacion secundaria, de la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora del Carmen” de
Cutervo. El estudio se enmarca en el paradigma cuantitativo, tipo explicativo, nivel
experimental, con disefio preexperimental, aplicado a una muestra de estudio de 25 nifios y
nifias de primer grado, en el recojo de datos se aplicaron un pre test y un pos test y la
observacion estructurada, validados por juicio de expertos. Los resultados deciden: se acepta
la hipétesis alterna (Ha: o> B), porque el valor calculado, mediante la “t” Student es de 5,11,
, en un nivel de confianza de 0.05 (el 0,05 significa, el 95% que el grupo de estudio evaluado
a través del pre test y post test en realidad difieren significativamente entre si y 5% de
posibilidad de error). En conclusion, al término del experimento, la mayoria de los
estudiantes (76%), con una media aritmética de 14.64 puntos (pos test) logr6 aprendizajes
significativos en el aprendizaje de proyectos de emprendimiento, que resulta superior a los

puntajes obtenidos en el pre test.

Palabras claves: Tecnologias digitales y aprendizaje de proyectos de emprendimiento.

Xiii



ABSTRACT

The present study was carried out with the objective of determining the influence of digital
technologies in the learning of entrepreneurship projects in the students of the first grade
of secondary education, of the Educational Institution "Nuestra Sefiora del Carmen" of
Cutervo. The study is part of the quantitative paradigm, explanatory type, experimental
level, with pre-experimental design, applied to a study sample of 25 first grade boys and
girls, in the data collection a pre-test and a post-test were applied and the structured
observation, validated by expert judgment. The results decide: the alternative hypothesis
(Ha: a 2 B) is accepted, because the calculated value, through the "t" Student is 5.11, at a
confidence level of 0.05 (0.05 means, the 95% than the study group evaluated through the
pretest and posttest actually differ significantly from each other and 5% possibility of error).
In conclusion, at the end of the experiment, the majority of the students (76%), with an
arithmetic mean of 14.64 points (post-test) achieved significant learning in the learning of

entrepreneurship projects, which is higher than the scores obtained in the pre-test. test.

Keywords: Digital technologies and learning of entrepreneurship projects.
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INTRODUCCION

En el ambito internacional, Los desarrollos tecnoldgicos encuentran
constantemente su camino en las escuelas en los ultimos afios. (Bocyl, 2015). Las
nuevas herramientas, como Internet y las tecnologias de las instituciones educativas,
afectan el trabajo de los estudiantes de diferentes maneras y en diferentes niveles. Esto
los convierte en nuevos factores que deben tenerse en cuenta al analizar el rendimiento
de los estudiantes. (Duart, Gil, Pujol, & Castafio, 2008; Han & Shin, 2016; Torres-
Diaz, Duart, Gomez-Alvarado, Marin-Gutiérrez, & Sega - rra-Faggioni, 2016). Los
dispositivos tecnolégicos pueden ayudar a mejorar la memoria, las matematicas y la
conciencia espacial. También pueden mejorar las habilidades de escritura, lectura y
procesamiento de informacion. Pero estas mejoras no necesariamente afectan el

rendimiento académico de una persona.

Otros estudios muestran relaciones entre el uso de tecnologia y factores asociados
al mejoramiento del aprendizaje. Uno de ellos es el de Gil-Flores (2009), que encontrd
una relacidn significativa entre el uso de computadores y la mejora de aprendizajes. El
uso frecuente de la computadora del hogar mejora las calificaciones de los estudiantes
de secundaria tanto en comunicacion linguistica como en matematicas. Segin Ndege
y otros (2015) notan los impactos positivos y negativos del uso de la tecnologia, y
Ndege encuentra que el uso de la tecnologia aumenta las opciones de interaccién y
mejora la comunicacion. Sin embargo, critican su uso por los impactos negativos de
pérdida de tiempo, como la disminucion del tiempo dedicado a actividades

académicas.

En el ambito nacional bajo la influencia de lo que sucedi6 en el contexto
internacional, el Ministerio de Educacion (MINEDU) sefial6 que la tecnologia digital
es un dispositivo de valor estratégico que puede superar brechas, promover la
innovacion, laautonomia y  apoyar el desarrollodel pais hacia la
transformacion digital. (2021, p. 12), ademas que el aprendizaje de proyectos de
emprendimiento ha tenido iniciativas en nuestro contexto, segun MINEDU (2022)
estos incluyen implementar soluciones creativas e innovadoras de o servicios o
productos para saldar las necesidades de los seres humanos y aumentar su estilo de

vida, como el acceso a agua saludable, saneamiento bésico, fluido eléctrico, red de
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datos, nutricion, educacion o construir  una empresa familiar que fomente la

independencia. negocio, trabajo en casa u otras soluciones alternativas (p. 8).

A nivel local, especialmente en la institucion educativa “Nuestra Sefiora del
Carmen” dela ciudad de Cutervo, existe poco interés por aprender a
disefiar, implementar y evaluar proyectos de emprendimiento econémico y social y a

utilizar las tecnologias digitales con fines educativos.

Necesitamos valorar el aprendizaje de gestion de proyectos emprendimiento
economico y social utilizando las tecnologias digitales, porque ningunas de estas
materias constituyen prioridades para los educandos, padres de familia y profesores de

la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora del Carmen” de Cutervo.

Las consecuencias que se podrian observar en los educandos si ellos no se vinculan
a las tecnologias digitales, consecuencia de los procesos de ensefianza — aprendizajes
que se promueven desde el interior de cada area curricular es que corre el riego que
queden aislados no solo culturalmente, sino econémica, social y politicamente del
resto de la humanidad, aumentando las brechas educativas que de cierta forma se

observan en la institucion educativa respecto a otras realidades.

Una de las formas que podemos acercarnos a la problematica educativa que se
observa en la institucion educativa es tratando de presentar alternativas a la situacion
que se observa en los estudiantes que no valoran el aporte que se puede tener si

utilizamos adecuadamente las tecnologias digitales en las labores de aprendizaje.

El problema abordado en el estudio se presenta de la siguiente manera ¢En qué
medida las tecnologias digitales mejoraran el aprendizaje de proyectos de
emprendimiento, en el &rea de EPT (Educacion para el trabajo), en alumnos, del primer
grado, de educacion secundaria de la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora del
Carmen” de Cutervo, Region Cajamarca, jel afio 2022? Los problemas especificos
formulados son los siguientes ¢En qué medida las tecnologias digitales mejoraran el
aprendizaje de proyectos de emprendimiento, en el area de EPT, en alumnos del primer
grado, de educacion secundaria de la Institucion Educativa “Nuestra Sefora del
Carmen” de Cutervo, Region Cajamarca, el afio 2022?, ; En qué medida las tecnologias
digitales mejoraran la creacion de propuestas de valor, en el area de EPT, en alumnos

del primer grado, de educacion secundaria de la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora

16



del Carmen” de Cutervo, Regién Cajamarca, el afio 2022?, ;En qué medida las
tecnologias digitales mejoraran la aplicacion de las habilidades técnicas, en el area de
EPT, en alumnos del primer grado, de educacion secundaria de la Institucién Educativa
“Nuestra Sefiora del Carmen” de Cutervo, Region Cajamarca, el afio 20227, ;En qué
medida las tecnologias digitales mejoraran el trabajo cooperativo para lograr objetivos
y metas, en el &rea de EPT, en alumnos del primer grado, de educacién secundaria de
la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora del Carmen” de Cutervo, Regién Cajamarca,
el afio 2022?, ¢En qué medida las tecnologias digitales mejoraran la evaluacion de los
resultados de proyectos de emprendimiento, en el area de EPT, en alumnos del primer
grado, de educacion secundaria de la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora del

Carmen” de Cutervo, Region Cajamarca, el afio 20227.

La investigacion se justifica porque ha servido para conocer a profundidad la
Gestion de la competencia Proyecto de emprendimiento social o econémico en el
marco de la formacién laboral y la educacion basica secundaria estatal; también la
teoria de las tecnologias digitales, del trabajo colaborativo y el aprendizaje auténomo,
por lo que los resultados de esta investigacion han ayudado a concretizar nuestro perfil
de egreso.

Desde la reflexion de la justificacion teorica, los resultados de este trabajo han
permitido construir un diagnostico y andlisis del grado del aprendizaje significativo de
los alumnos, antes y después del procedimiento; asi mismo, valorar las sesiones de
aprendizajes experimentales aplicando las plataformas digitales, en contextos

sincronicos y asincrénicos, en el desarrollo del aprendizaje.

Este estudio ha servido para validar los pasos del método cientifico y la rigurosidad
de la investigacion explicativa y experimental, con disefio preexperimental; asi mismo,
fortalecera las capacidades investigativas de nuestro perfil de egreso y los resultados

constituiran antecedentes de nuevos trabajos de investigacion.

Como parte de los Objetivos, podemos decir que se han tenido en cuenta el
siguiente objetivo general: Determinar en qué medida las tecnologias digitales
mejoraran el aprendizaje de proyectos de emprendimiento en estudiantes del primer
grado, de educacion secundaria de la Institucion Educativa “Nuestra Sefora del

Carmen” de Cutervo, Region Cajamarca, el afio 2022. Los objetivos especificos se
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proponen de la siguiente manera: Determinar en qué medida las tecnologias digitales
mejoraran el aprendizaje de proyectos de emprendimiento, en el area de EPT, en los
alumnos del primer grado, de educacion secundaria de la Institucién Educativa
“Nuestra Sefiora del Carmen” de Cutervo, Region Cajamarca, el afio 2022, Determinar
en qué medida las tecnologias digitales mejoraran la creacion de propuestas de valor,
en el area de EPT, en alumnos del primer grado, de educacion secundaria de la
Institucion Educativa “Nuestra Sefiora del Carmen” de Cutervo, Region Cajamarca, el
afio 2022, Determinar en qué medida las tecnologias digitales mejoraran la aplicacion
de las habilidades técnicas, en el area de EPT, en alumnos del primer grado, de
educacion secundaria de la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora del Carmen” de
Cutervo, Region Cajamarca, el afio 2022, Determinar en qué medida las tecnologias
digitales mejoraran el trabajo cooperativo para lograr objetivos y metas, en el area de
EPT, en alumnos del primer grado, de educacion secundaria de la Institucion Educativa
“Nuestra Sefiora del Carmen” de Cutervo, Region Cajamarca, el ano 2022, Determinar
en qué medida las tecnologias digitales mejoraran la evaluacién de los resultados de
proyectos de emprendimiento, en el area de EPT, en alumnos del primer grado, de
educacion secundaria de la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora del Carmen” de
Cutervo, Regidn Cajamarca, el afio 2022.

A nivel de investigacion se plante6 la siguiente hipotesis general. Ha. Las
tecnologias digitales mejoraran significativamente el aprendizaje de proyectos de
emprendimiento, en el area de EPT, en alumnos del primer grado, de educacién
secundaria de la Instituciéon Educativa “Nuestra Sefiora del Carmen” de Cutervo,
Region Cajamarca, el afio 2022 y la Ho. Las tecnologias digitales no mejoraran
significativamente el aprendizaje de proyectos de emprendimiento, en el area de EPT,
en alumnos del primer grado, de educacion secundaria de la Institucion Educativa
“Nuestra Senora del Carmen” de Cutervo, Region Cajamarca, el afio 2022. Asi mismo
se plante0 las siguientes hipotesis especificas. Las tecnologias digitales mejoraran la
creacion de propuestas de valor, en el area de EPT, en alumnos del primer grado, de
educacion secundaria de la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora del Carmen” de
Cutervo, Region Cajamarca, el afio 2022, Las tecnologias digitales mejoraran la
utilidad de las destrezas técnicas, en el area de EPT, en alumnos del primer grado, de
educacién secundaria de la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora del Carmen” de

Cutervo, Region Cajamarca, el afio 2022, Las tecnologias digitales mejoraran el
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trabajo cooperativo para lograr objetivos y metas, en el area de EPT, en alumnos del
primer grado, de educacion secundaria de la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora del
Carmen” de Cutervo, Region Cajamarca, el afo 2022, Las tecnologias digitales
mejoraran la valoracion de los resultados de proyectos de emprendimiento, en el area
de EPT, en alumnos del primer grado, de educacién secundaria de la Institucion

Educativa “Nuestra Sefiora del Carmen” de Cutervo, Region Cajamarca, el ano 2022

Con respecto a la busqueda de informacidn que permita mejorar nuestro trabaje y
podamos tener base solida de cada una de las variables a investigar. Respecto a los
antecedentes internacionales, en Colombia, Cevallos, et al. (2017) Ensu tesis
de maestria: Integrando las TIC en la transformacion del aprendizaje, redactada por la
Universidad Pontificia de Bolivar, tuvo como objetivo articular las TIC en el proceso
de aprendizaje de los educandos de décimo grado de los centros educativas de San
Agustin 'y Pio XII, Mocoa, Putumayo, concluyé que, inicialmente el 56% de
educandos accedian a internet por dia y un 11%, accedia semanalmente, sin embargo,
luego de la aplicacion del estudio, accedid el 90% de nifios y nifias y el 10, se llevan a
cabo durante no mas de tres dias utilizando equipos técnicos, el celular es el recurso
mas utilizado por el 15%, seguido del tablet por el 46% de estudiantes. Es decir, antes
del estudio, el 76 % de los estudiantes no queria o no creia que los recursos
tecnoldgicos mejoraran su aprendizaje, mientras que despues de utilizar las TIC

en educacion cientifica y matemaética, el 92 % de los estudiantes cambi6 de opinion.

Gonzales, et al. (2017), Las TIC ofrecen multiples beneficios educativos al brindar
acceso a la informacion, la capacidad de utilizar herramientas y la creacion de nuevos
métodos para aprender. Muchas TIC también ayudan a los educadores a crear métodos
de aprendizaje mas versatiles que se pueden utilizar de multiples formas. Este trabajo
se centra en las TIC como herramientas que pueden cambiar la educacion al
transformar la forma en que aprenden las personas. Este estudio tiene como objetivo
determinar la efectividad de YouTube en la pedagogia de la Universidad Javeriana por
parte de estudiantes de cuarto a noveno semestre de la carrera de Licenciatura en
Educacién Basica con enfogue en espafiol y Humanidades. Las consideraciones para
un proceso de investigacién deben profundizar en las principales razones por las que
los estudiantes eligieron usar la plataforma de YouTube. Esto se debe a que el

alojamiento de videos es su mayor atractivo. Mas especificamente, esto debe
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considerar como se puede usar YouTube como un recurso educativo en diferentes
campos pedagogicos. Debido a que estas escuelas son autodirigidas y auténomas,

estas razones necesitan acceder a sus metodos especificos de ensefianza y aprendizaje.

En México, Cantl (2017) en su estudio de doctorado denominado: Uso de
la formacion en TIC en las escuelas de jornada completa, en el Instituto Técnico de
Sonora, realizado con el objetivo de valorar el uso pedagogico de las TIC en escuelas
publicas generales de tiempo completo, ejecutado a una muestra de 120 profesores de
quinto y sexto grado de educacion basica, concluyo6 que el 84% de docentes disponian
de una tableta MX y el 16%, no tenian, pero si tenian computadora, laptop, celular.
También, el 78.4%, detonaban en promedio dos horas diarias en apoyo y desarrollo de
las asignaturas; el 54%, utilizaba en la ensefianza de Ciencias Naturales y el 46%, en
espafiol; el 25% de docentes utilizaban la tableta en la ensefianza de Matematica y el
16%, Educacion civica y ética.

Durante la busqueda de la informacién a nivel nacional teniendo en cuenta la
pandemia vivida durante el afio 2020, se encontr6 informacion concerniente al uso de
tecnologias en ayuda de la mejora de los aprendizajes de los estudiantes, encontrando
la siguiente informacion. Para Rivera (2018) En su tesis de licenciatura: Uso y
aprendizaje de las TIC en ciencia, tecnologiay medio ambiente, en I.E. Teobaldo
Paredes Valdés, Arequipa, de la Universidad de San Pedro, concluye que el 36.3% de
estudiantes, utiliza las TIC ocasionalmente, sobre todo: ofimética, software educativo
e internet. Finalmente, se concluyd que hay una alta correlacién positiva entre el
manejo de las TIC y el logro de aprendizajes con un valor de r = 0.863, indicando que
el uso de las TIC contribuye al aprendizaje de los estudiantes en CTA, de la Institucion
Educativa Teobaldo Paredes Valdés.

Solis y Valdivia (2018), Este estudio explora la relacion entre el uso de Internet y
la motivacion para aprender entre 130 estudiantes de IE auditados en 2018. Utilizando
un disefio no experimental correlacional, los investigadores utilizaron un método
teorico inductivo-deductivo. Se encuestd a 130 estudiantes de la IE Supervisada de
Orcopampa. Para medir los datos recopilados se utilizd una encuesta y un cuestionario
para recopilar datos sobre la motivacion de los estudiantes para aprender y el uso que
hacen de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Para la recoleccion de

datos se utilizo un cuestionario debidamente validado mediante el método del Alfa de
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Cronbach, que mide la consistencia interna por medio de jueces expertos. La
consistencia externa se midi6 mediante el uso de un cuestionario aplicado por el
método validado estadisticamente del Alfa de Cronbach. El uso de las tecnologias de
la informacion no motiva a los estudiantes a aprender en la IE Fiscalizada de

Orcopampa. Esto fue probado a través de una investigacion.

Espinoza (2019) en su investigacion de maestria titulada: Las TIC y su impacto en
el desarrollo académico de las Universidades Publicas de Lima Metropolitana 'y Callao
2017, presentado a la Universidad Nacional Mayor de San Marcos de Lima, para
demostrar el aporte de las TIC al mejoramiento de las destrezas y aprendizajes de los
educandos de Lima y universidades nacionales. Hay 246 estudiantes en la muestra de
Callao. Los resultados finales muestran que las TIC se correlacionan positivamente y
ayudan al desenvolvimiento académico de las Universidades Metropolitanas de Lima
y Callao con un valor de chi-cuadrado estimado de 73.763, que es superior al valor de
chi-cuadrado critico de 7.81. Por lo tanto, la oportuna planificacion, ejecucion y uso
de las tecnologiasson elementos importantes  del trabajo  didactico
profesional investigado de los estudiantes de las universidades estatales, ya que
inciden en el desarrollo de las destrezas y transformacion del conocimiento en los

estudiantes.

A nivel local, la inquietud por relacionar tecnologias digital y aprendizajes conllevo
a realizar trabajos de investigacion y ain mas alla, se realizaron investigacion
midiendo la influencia de las tecnologias digitales en el aprendizaje de los estudiantes.
Para Salazar (2022) Este proyecto de investigacion cualitativa determin6 las
competencias digitales de estudiantes y docentes a través del analisis digital. Evalud
las competencias digitales en la escuela de enfermeria UNC 2021 con un método que
combind estudio fenomenoldgico, metodologia basica y un disefio no estudiado. Es
por eso que utilizd una guia de entrevista para entrevistar a 11 personas, incluidos 5
profesores y 6 estudiantes. Los datos se analizaron utilizando el software Atlas Ti.
Para mejorar la gestion de los recursos tecnologicos, asi como mejorar la comprension
de los contenidos digitales y la comunicacion a través de la colaboracidn, es necesario
estudiar la adaptacion y desarrollo de estos dos aspectos. Esto se debe a que tanto la

alfabetizacion informacional como la creacion de contenidos digitales estan en
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constante desarrollo. Estos hallazgos de un proyecto de investigacion explican algunos

problemas educativos relacionados con las nuevas tecnologias.

Segun Honorio (2022) EIl uso de la TIC es de gran relevancia en el ambito
academico puesto que permite la mejorar el aprendizaje en los estudiantes, el proposito
de la investigacion tuvo como objetivo determinar si el uso de las TIC repercute en el
aprendizaje significativo de estudiantes en la zona rural, Cajamarca, 2022. Se conto
con una poblacién de 76 estudiantes del sexto grado de primaria, con una muestra
universal de la poblacion, elegidos por conveniencia e interés de la investigadora. Se
aplicaron dos cuestionarios: el Test de uso de las TICS y el Test de aprendizaje
significativo de Mendoza para ambas variables. Para la correlacion se uso el indice de
Rho Spearman, teniendo como resultado: uso de las TICS incide significativamente (p
< 0.00) en el aprendizaje significativo r = 0,710™; y las dimensiones de la TICS uso
de la tecnologia (r = 0,824™); procesamiento de informacion (r = 0.853™); en
presentacion de resultados (r = 0,446™) y la relacion entre la variable TICS y
dimensiones de aprendizaje significativo en conocimientos previos (r = 0,709™);
procedimental (r =0,586"") y aprendizaje cognitivo (r = 0,566"). Conclusion se debe
enfocar las dimensiones del aprendizaje significativo para brindar una ensefianza de

calidad.

Para Quispe (2021), El objetivo de este estudio fue determinar el grado en que las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) afectan el aprendizaje de los
estudiantes de 5to y 6to grado. Se encuestdé a los estudiantes de la IE 82803
Rodeopampa-Llapa-San Miguel-Cajamarca 2021 sobre el uso que hacen de las TIC.
Otro objetivo del estudio fue determinar cobmo se desarrolla el aprendizaje de los
estudiantes como resultado del uso de las TIC. La investigacién incluye como muestra
a 30 estudiantes. Utiliza un enfoque cuantitativo, un tipo de investigacion descriptivo
y un disefio no experimental. Utiliza dos cuestionarios para recopilar informacién:
uno sobre las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en el Aprendizaje de
los Estudiantes y otro sobre el Aprendizaje a través del Uso de la Tecnologia. Ambas
son preguntas de escala Likert con opiniones validadas de expertos. A partir del
analisis de datos con SPSS, encontrd que contrario a la creencia popular, el desarrollo
del aprendizaje de los estudiantes a traves de las tecnologias de la informacion y la

comunicacion no se realizaba a través de la correspondencia. En cambio, los datos
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demostraron tablas cruzadas y gréaficos de barras. Para determinar la relacion entre las
tecnologias de la informacién y la comunicacion y el rendimiento de los estudiantes,
se aplicé un coeficiente de Spearman de 0,848. Esto se determin0 a través de la prueba
de correlacion entre las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la IE N°

82803, Rodeopampa, Llapa, San Miguel-Cajamarca 2021.

Segun Mendoza (2020) en su tesis de doctorado titulada: El uso de las TIC para el
desarrollo académico en estudiantes de Sociologia de la UNC, de Cajamarca, por la
Universidad Nacional de Cajamarca, aplicada a una muestra de 25 maestros de la
Institucion Académica Profesional de Sociologia, se concluyé que hay una
alta relacién positiva elocuente entre la utilizacion de las TIC y el desarrollo
académico, lo cual fue confirmado por el valor de significancia= 0.001,
luego (p<0.05), rechazando la hipétesis nula y aceptando la hipétesis alternativa: se
encuentra una relacion directa y correlacion altamente positiva entre el uso de

las TIC y el desarrollo académico

Segun Flores (2017) El objetivo de esta investigacion fue determinar la influencia
de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en el aprendizaje en el area de
ciencia y medio ambiente. Esto se logré mediante el desarrollo de nuevas tecnologias
para promover el aprendizaje significativo en estudiantes de 6 ° grado. El estudio se
centro6 en los alumnos que asisten a un colegio ubicado en Santa Rosa-Jaén, institucion
educativa N°16173. Se realiz6 un estudio de tipo mixto con un disefio experimental.
Basado en un cuestionario, el instrumento midid el conocimiento y contenia ocho
preguntas. Las preguntas median razonamiento, aplicacion y media aritmética. Se
calculd un coeficiente de fiabilidad de 0,889 mediante el alfa de Cronbach para la parte
de razonamiento del cuestionario. La poblacion del estudio incluy6 a 22 estudiantes
entre las edades de 6 y 12 afios. El 55 % de los participantes eran mujeres y el 45 %
eran hombres. El programa de “nuevas tecnologias de la informacion” impacta en el
desarrollo de las habilidades de los estudiantes de sexto grado al ensefiarles a utilizar
diferentes herramientas TIC para crear redes de inter-aprendizaje. Estas habilidades
incluyen la seleccion de medios y la organizacién de conceptos y teorias, la
comprension del conocimiento cientifico y la organizacién de datos cientificos, la
elaboracion de situaciones y el analisis de datos basados en las implicaciones de la

practica.
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Como parte del marco tedrico, consideramos que la racionalidad instrumental es
una teoria que lo podemos utilizar como referente, en el sentido se refiere a un
tipo de razonamiento que prioriza el uso de un
objeto o herramienta como medio para un fin particular sin medir su efecto, es decir,
el fin antecede a los medios. La racionalidad instrumental es cuando uno actia de una
manera para lograr sus objetivos; esto también se aplica a los no humanos, segun las

teorias del aprendizaje instrumental y el condicionamiento operante (Evans, 2014).

Acercandonos a nuestra variables afirmamos que las tecnologias segin Hernandez
(2021) sostiene que la tecnologia es la aplicacion coordinada del conocimiento o
ciencia y técnicas o habilidades y destrezas, para producir productos o instrumentos
artificiales, utilizando diversos instrumentos y métodos, que ayuden a resolver
problemas o satisfacer algunas necesidades humanas, es decir, La tecnologia es el
resultado de la fusion de la ciencia y latecnologia o habilidades y capacidades,
utilizando distintos instrumentos y métodos, para producir instrumentos artificiales

capaces de resolver problemas y satisfacer nuestras necesidades.

Ademas, lo digital, para Dorner y Edelman (2021), sostienen que la palabra digital
refiere a la capacidad de utilizar una nueva manera de interactuar con los demas
(cliente, proveedor, docente, estudiante) utilizando las tecnologias de la comunicacion
e informacion Es usar las nuevas capacidades, habilidades y destrezas digitalizadas

para mejorar la comunicacion y atender a los clientes.

De lo descrito, Gonzales (2017), afirma que las tecnologias digitales son equipos
interactivos o herramientas que se utilizan en la conectividad, con fines de realizar
actividades de planificacion, gestion, conocimiento, ejecucion, evaluacion, control,
comunicacion y almacenamiento de informacidn en el menor tiempo posible, en forma
sincronica y diacrénica. Funcionan en base al registro de informacion en un sistema

de computacion binario por medio de cddigos. El elemento base es el internet.

Las tecnologias digitales tienen como caracteristicas: hacen posible la gestion de
diferentes estructuras organizativas de una entidad, en base a los requerimientos de los
modelos de negocios digitalizados; ayudan a digitalizar informacion sobre la vida
y los recursos humanos de una organizacion impulsan y ejecutan varios procesos

de gobierno digital internos y externos; también mejora el contacto y en menor tiempo

24



de la empresa con los proveedores, clientes y trabajadores y alienarse al avance de las
tecnologias; de igual forma ayudan a convertir datos en informacion, facilitando a la
organizacion la toma de decisiones oportunas y prever situaciones de riesgo interno y
externo; por otro lado ayuda a mantener datos e informacién actualizada accesible a
trabajadores y empresarios, asi como comunicacion fluida y oportuna, tanto a emisores
y receptores; a continuacion exige personal con capacidades tecnolégicas bésicas,
tanto para digitalizar informacion o recibir informacion digitalizada, después permite
brindar y recibir respuestas instantaneas y concretas sobre una determinada realidad,
hecho o situacion en un determinado contexto; del mismo modo registra informacion
y lo comprime en dispositivos de almacenamiento personalizado; utiliza herramientas
0 equipos fisicos como computadora, laptop, tablet, mavil; por ultimo ayuda a formar

redes de comunicacion e interactividad. (Meta 4, 2017).

La importancia de la tecnologia digital radica en que facilitan la gestion de los
aprendizajes autbnomos; ayudan a desarrollar habilidades de aprendizaje colaborativo;
facilitan los trabajos de investigacion escolar y otros tipos; permiten resolver
problemas de la vida diaria; aceleran la comunicacion y participacion; brindan

entretenimiento. (ZUfiga, 2014)

En el marco deeste estudio, pueden describirse como dimensiones de las
tecnologias digitales, a: las tecnologias de comunicacion sincrona. La comunicacion
sincrona ocurre cuando emisor y receptor se encuentra de manera simultanea o cara a
cara, por medio de dispositivos interactivos. (Mag, 2020). Se utilizan las siguientes
tecnologias, Kik Messenger, Meet. Video-Conferencia, NetMeeting, Video-
conferencia, Pizarras digitales, Tango Video Messenger, Telefonia movil, Audio-
conferencia, Web TV, WhatsApp en el mévil, Audio-conferencia, Mensaje de voz,

Ilamada telefénica, Yahoo, Zoom Rooms, Video-Conferencia (Isabelle, 2017).

Otra de las dimensiones de la investigacion se considera a la tecnologia de
comunicacion asincrona. Segun Hernandez (2020), considera que son herramientas
gue nos permiten que el acto comunicativo se produzca en tiempo real, sino en
diferido. Las principales formas de comunicacion utilizadas en este tipo de
comunicacion son: Facebook, Whatsapp, Mensaje de voz, Telegram, Videos, mensaje
de voz, Messenger. Mensaje de voz, mensaje escrito, Foros de discusion, Correos

electronicos: Hotmail, Gmail, Internet. Blog, videos, ppt, Wiki, E-portafolio, Youtube.
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La segunda variable de nuestro estudio se relaciona directamente con la teoria del
desarrollo de las competencias, Considerando que es una alternativa que promueve el
aprendizaje permanente, es decir, del nifio, adolescente, joven, adulto, etc.
vida, para ello necesitamos estructurar la ensefianza en el marco de actividades
complejas, desafios y tareas que motiven a los estudiantes.
Los estudiantes revisan sus competencias, conocimientos y habilidades, es decir, los
estudiantes son capaces de definir y evaluar las habilidades que ya tienen mientras
intentan aprender nuevas habilidades. Esto se hace abordando su relacion con el

conocimiento y el entorno.

Parte de la segunda variable incluye al aprendizaje de proyectos. Aprendizaje. La
palabra aprendizaje se deriva del verbo aprender, que proviene del latin
“apprehendere”: adquirir, asir; “a” o “ad”, significa, asimilar y “prehendere”: asir. Es
decir, es asir o aprender o adquirir conocimientos a través de la experiencia o el

estudio. (Gomez, 2009).

Las caracteristicas del aprendizaje se las pueden describir como aquel que requiere
la presencia de objetos de conocimiento y sujetos que aprenden; necesita motivacion
intrinseca y extrinseca; participacion activa del aprendiz; es intencional o motivado;
necesita esfuerzo mental, emocional, afectivo y volitivo; requiere de estrategias de
aprendizaje; requiere operar capacidades mentales: induccién, deduccion, analisis,
sintesis, evaluacién, comparacion, reflexion, critica, etc.; necesita tiempo para cada
tipo de aprendizaje; se utilizan estilos y ritmos apropiados; activa diferentes

inteligencias. (Tovar, 2021)

Como parte del marco conceptual se ha considerado que la Tecnologia. Segln
Hernandez (2021) en el texto titulado: ¢Qué es tecnologia y por qué es importante?,
sostiene que la tecnologia es la aplicacion coordinada del conocimiento o ciencia y
técnicas o habilidades y destrezas, para producir productos o instrumentos artificiales,
utilizando diversos instrumentos y meétodos, que ayuden a resolver problemas o

satisfacer algunas necesidades humanas.

Es decir, la tecnologia es el resultado de la mescla de las ciencias y las técnicas o
habilidades y capacidades, utilizando distintos instrumentos y metodos, para producir

26



instrumentos artificiales capaces de resolver problemas y satisfacer nuestras

necesidades.

Digital. Para Dorner y Edelman (2021), en el texto titulado: ¢Qué significa digital?,
el cree que las palabras digitales se refieren a la capacidad de interactuar con otros
(clientes, proveedores, profesores, estudiantes) de nuevas maneras utilizando las
tecnologias de la comunicacion e informacion. Es usar las nuevas capacidades,
habilidades y destrezas digitalizadas para mejorar la comunicacion y atender a los

clientes.

Segun Gonzéles (2017), en el texto titulado: ¢Qué son las tecnologias digitales?,
las tecnologias digitales son equipos interactivos o herramientas que se utilizan en la
conectividad, con fines de realizar actividades de planificacién, gestion, conocimiento,
ejecucion, evaluacion, control, comunicacion y almacenamiento de informacion en el
menor tiempo posible, en forma sincrénica y diacrénica. Funcionan en base al registro
de informacién en un sistema de computacion binario por medio de codigos. El

elemento base es el internet.

Como caracteristicas de las tecnologias digitales, decimos que ellas hacen posible
la gestion de diferentes estructuras organizativas de una entidad, en base a los
requerimientos de los modelos de negocios digitalizados. Sirve de repositorio. Ayuda
a digitalizar la informacion sobre la vida y las funciones de recursos humanos de una
organizacion e implementar varios procesos de gestion digital internos y externos.
Mejora el contacto y en menor tiempo de la empresa con los proveedores, clientes y
trabajadores y alienarse al avance de las tecnologias. Ayuda a convertir datos en
informacion, facilitando a la organizacion la toma de decisiones oportunas y prever
situaciones de riesgo interno y externo. Ayuda a mantener datos e informacién
actualizada accesible a trabajadores y empresarios, asi como comunicacion fluida y
oportuna, tanto a emisores y receptores. Exige personal con capacidades tecnologicas
bésicas, tanto para digitalizar informacion o recibir informacion digitalizada. Permite
brindar y recibir respuestas instantaneas y concretas sobre una determinada realidad,
hecho o situacion en un determinado contexto. Registra informacion y lo comprime en
dispositivos de almacenamiento personalizado. Utiliza herramientas o equipos fisicos
como computadora, laptop, tablet, movil, culminando, ayuda a formar redes de

comunicacion e interactividad. (Meta4, 2017)
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La importancia de la tecnologia digital, facilitan la gestion de los aprendizajes
autonomos; ayudan a desarrollar habilidades de aprendizaje colaborativo; facilitan los
trabajos de investigacion escolar y otros tipos; permiten resolver problemas de la vida
diaria, aceleran la comunicacion y participacion, y brindan entretenimiento. (ZUfiga,
2014)

Como dimensiones de las tecnologias digitales, segun la comunicacién se considera
a las tecnologias de comunicacion sincrona. La comunicacion sincrona ocurre cuando
emisor y receptor se encuentra de manera simultdnea o cara a cara, por medio de
dispositivos interactivos. (Mag, 2020), para lo cual se utilizan las siguientes
tecnologias: Kik Messenger, meet, Video-Conferencia, NetMeeting. Video-
conferencia, Pizarras digitales, Tango Video Messenger, Telefonia movil, Audio-
conferencia, Web TV, WhatsApp en el mévil. Audio-conferencia, Mensaje de voz,
llamada telefonica, Yahoo, Zoom Rooms. Video-Conferencia (Isabelle, 2017).

La Tecnologia de comunicacion asincrona, segun Hernandez (2020), considera que
son herramientas que no permiten que el acto comunicativo se produzca en tiempo
real, sino en diferido. Las principales formas de comunicacion utilizadas en este tipo
de comunicacion son: Facebook, Whatsapp, Mensaje de voz, Telegram, Videos,
mensaje de voz, Messenger. Mensaje de voz, mensaje escrito, Foros de discusion,
Correos electronicos: Hotmail, Gmail, Internet. Blog, videos, ppt, Wiki, E-portafolio
y Youtube.

La segunda variable denominada aprendizaje de proyectos de emprendimiento
econdmico y social, se considera al aprendizaje. La palabra aprendizaje se deriva del
verbo aprender, que proviene del latin “apprehendere”: adquirir, asir; “a” o “ad”,
significa, asimilar y “prehendere”: asir. Es decir, es asir o aprender conocimientos a

través de experiencia o el estudio. (Gomez, 2009)

Estas son las caracteristicas del aprendizaje: Es necesaria la existencia de objetos
de conocimiento y objetos de aprendizaje; necesita motivacién intrinseca y extrinseca;
participacion activa del aprendiz; es intencional o motivado; necesita esfuerzo mental,
emocional, afectivo y volitivo; requiere de estrategias de aprendizaje; requiere operar

capacidades mentales: induccion, deduccion, analisis, sintesis, evaluacion,

28



comparacion, reflexion, critica, etc.; necesita tiempo para cada tipo de aprendizaje; se
utilizan estilos y ritmos apropiados; activa diferentes inteligencias. (Tovar, 2021)

Entre los de aprendizaje considerados implicito, asociativo, no asociativo,
formacion significativa, formacion cooperativa, formacién colaborativa, formacion
afectiva, formacion observacional, formacion experiencial, formacion por
descubrimiento, formacion incidental, formacion perceptiva, formacion en linea o
interactivo, formacion autodirigida (UNADE, 2020)

El 4rea de EPT. Esta area de estudios demanda desarrollar conocimientos,
habilidades técnicas y actitudes que permitan a los alumnos identificar problemas o
necesidades socio-econdmicas y proponer alternativas de solucidén gestionando
proyectos de emprendimiento y generen condiciones ocupacionales para generar
recursos propios de subsistencia.

Segun el Curriculo Nacional de Educacion Basica (2017), el area de EPT tiene una

competencia y cuatro capacidades:

Competencia: Gestiona proyectos de emprendimiento econémico y social

Capacidades Definicion

Determinar problemas o situaciones insatisfactorias en
el entorno, generar soluciones innovadoras, evaluar la
pertinencia de las propuestas y la factibilidad de
Crea propuestas | las alternativas, y disefiar estrategias y metodologias
de valor. para llegar a las metas propuestas por el educando. Es
una forma de mostrar todos los beneficios de nuestros
productos, algunos de los cuales no pueden ofrecer
nuestros competidores.
Es la prevision de recursos: Desarrollo de herramientas,
maquinas o programas de software y métodos y
estrategias para llevar a cabo procesos para
la produccion de bienes o para aplicar estandares de

Aplica . . ., ..
p calidad y eficienciaen la prestacion de servicios o
habilidades . o 1 .
tecnicas servicios. Las técnicas y habilidades son importantes

por varios motivos. Pueden ayudarlo a trabajar de
manera mas efectiva, incrementar su confianza y
transformarlo en un candidato mas preciado para los
empleadores.

Trabaja Consiste en organizar el trabajo en equipo para
cooperativamente | aprovechar diversas habilidades de cada para cumplir

29



para lograr
objetivos y metas

roles y tareas de manera eficiente. Es también
reflexionar las experiencias de trabajo de todos en un
clima favorable poniendo en practica la tolerancia, el
consenso Yy la participacion activa. Es la integracion de
los esfuerzos individuales para lograr un objetivo
comun, la  organizacion del trabajo en equipo
de acuerdo  alas diferentes habilidades  que cada
integrante puede aportar.

Evalla los
resultados de
proyectos de

emprendimiento.

Consiste en valorar los logros y cambios en base a los
objetivos propuestos y tomar decisiones para mejorar el
proyecto, en base a los impactos logrados en el
ambiente y trazar estrategias sostenibles en el tiempo
nuestro proyecto. Esto quiere decir que necesitas
comprobar si contribuye al desarrollo de tus
capacidades en diferentes fases o fases, para que te
conviertas  en un participante social 'y econémico
activo, capaz de crear y gestionar influencias
positivasen  tu  entorno,de  moldear y actuar
individualmente o colectivamente

Fuente. CNEB (2017)
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Il. METODOLOGIA
2.1. Enfoque, tipo y disefio de investigacion

La investigacion es de tipo explicativo causal, nivel experimental, porque se
manipulard intencionalmente las Tecnologias digitales (causa), para generar los
cambios sobre la variable dependiente: aprendizaje de la gestién de proyectos de
emprendimientos (consecuentes), dentro de la posicion de control del investigador.

(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014)

El disefio es preexperimental, porque de trabajara con u solo grupo intacto.

Veamos:

Grupo | Pretest | Tratamiento | Posttest | Diferencia
G.E. 0O: X (0)) 02-01=d1

Fuente. Hernandez, al. at. (2014)
Donde:

G. E. Grupo de experimento;

Oa1: Pre test

X: Experimento

O2: Pos test

di: Diferencia del pos test y pre test del grupo de experimento;

2.2. Poblacion muestra y muestreo
Poblacion

La poblacion lo conforma 25 estudiantes, que representa el 100%, del primer grado

de la I. E. “Nuestra Sefiora del Carmen”, 15 varones y 10 mujeres.

NUmero de estudiantes )
Total | Porcentaje
Grado por sexo

Varones Mujeres

i 25 (100%)
Primero | 15 (60%) | 10 (40%)

Fuente. Acta de matricula, I. E. “Nuestra Sefora del Carmen”, 2022.
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Unidad de analisis. La unidad de andlisis lo conforma cada uno de los alumnos del
primer grado de educacion secundaria de la I. E. “Nuestra Sefiora del Carmen”, de

Cutervo

Muestreo. La muestra no es probabilistica, porque ha sido seleccionada de manera

intencional y por conveniencia: el 100% del primer grado, Unica seccion.

2.3. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Instrumentos usados en la recoleccion de datos.

Guia de observacion estructurada. Se compone de preguntas y alternativas cerradas,
sobre indicadores de la variable dependiente. Se aplicara antes y después del estudio.
Cuadernillo de cuestionario de conocimientos. Conjunto de preguntas y alternativas,
sobre los indicadores de la variable dependiente, aplicable antes y después del

estudio.

Métodos, técnicas y procedimientos usados en el analisis e interpretacion de datos.

Tablas estadisticas. El procesamiento, analisis e interpretacion de datos se lleva a
cabo midiendo distribuciones de frecuencias absolutas y relativas en tablas simples
y compuestas.

Figuras estadisticas. La representacion de los resultados en figuras estadisticas de
barra e histogramas permitié mejorar la percepcion e interpretacion de los datos
estadisticos.

Medidas de tenencia central. Utilizamos media aritmética que permitié determinar
las medidas estadisticas del promedio de los puntajes en base a las tendencias de un
punto medio que fueron utilizados en la prueba de hipétesis.

Medidas dispersion. Aplicamos la varianza, desviacion estandar y coeficiente de
variacién, para determinar matematicamente las desviaciones de los valores en
funcidon de la media aritmética y determinar la heterogeneidad u homogeneidad del
grupo, respecto al rendimiento antes y después del experimento.

Prueba de hipotesis. La prueba de hipotesis se realizo
mediante la “t” Student, porque la muestra de estudio es

pequefia (n < 30), aplicando la siguiente Formula:
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2.4. Técnica de procesamiento y analisis de la informacion

Procesamiento de datos

Luego de aplicados los instrumentos, se realiza la base de datos construidos en una
hoja Excel la cual permite la construccion de las tablas, figuras y pruebas estadisticas
con lo que se comprueba los objetivos y las hipotesis, asi mismo también hizo uso

del aplicativo SPSS 25 para poder medir la diferencia entre el pretest y postest.
Anélisis de datos

Analiza los datos obtenidos para realizar la interpretacion de los resultados con los
que realiza la discusion con el marco tedrico y empirico, demostrando los hallazgos

obtenidos.

2.5. Aspectos éticos en investigacion

La presente investigacion segun (Hernadez & Mendoza, 2018), la ética investigativa
se sustenta en los siguientes principios:

Principio de autenticidad, los datos consignados en el estudio responden a la realidad
existente; es decir son el reflejo de las variables en la muestra de investigacion, lo

cual le otorga la veracidad a la investigacion.

Principio de confidencialidad, los datos recogidos de la muestra protegen la identidad
de los sujetos participantes en el estudio, es decir, se procesan sin personalizar a los

participantes, por el contrario, se generalizan en funcién de la totalidad.

Principio de originalidad, la informacion recabada en el estudio respeta la autoria de
las fuentes consultadas, las cuales, fueron citadas y referenciadas con las normas de

redaccion APA séptima edicion.

Finalmente, el presente estudio se somete a las normas y reglamentos vigentes de la
Universidad Catdlica de Trujillo en el Programa de Complementacion Pedagogica y

Universitaria, para la elaboracion de la investigacion.
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I11. RESULTADOS

Primero se midid el nivel de los estudiantes con respecto al uso de tecnologias
digitales en el area de educacion para el trabajo, esto se realiz6 mediante un pre test,

obteniendo los siguientes resultados.

Tabla 1
TECNOLOGIA_DIGITAL_PRETEST
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido 2,00 1 4,0 4,0 4,0
4,00 7 28,0 28,0 32,0
5,00 6 24,0 24,0 56,0
6,00 3 12,0 12,0 68,0
8,00 3 12,0 12,0 80,0
9,00 1 4,0 4,0 84,0
11,00 2 8,0 8,0 92,0
14,00 2 8,0 8,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del aprendizaje de
proyectos de emprendimiento, de los alumnos de primer grado, de acuerdo con el

pre test.

De acuerdo con los resultados de la aplicacion del pretest la mayor cantidad de
estudiantes se encuentran en un nivel inicial, siendo el mas significativo la
frecuencia de 7 con un porcentaje de 28%.
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Figural
Grafico de la Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del

aprendizaje de proyectos de emprendimiento, de los alumnos de primer grado, de

acuerdo con el pre test

TECNOLOGIA_DIGITAL_PRETEST

Media = 6,44
Desviacién estandar = 3,19
N=285

Frecuencia

00 2,00 4,00 6,00 8,00 10,00 12,00 14,00

TECNOLOGIA_DIGITAL_PRETEST

De acuerdo a la figura 01, una vez aplicado el pre test sobre tecnologias digitales,
la mayor cantidad de estudiantes se ubica en un nivel inicial con una curva de

normalidad pronunciada al inicio y de manera descendiente.

Tabla 2

Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del aprendizaje de

proyectos de emprendimiento, de los alumnos de primer grado, de acuerdo con el

pos-test.
TECNOLOGIA_DIGITAL_POSTEST
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido 6,00 1 4,0 4,0 4,0
12,00 3 12,0 12,0 16,0
13,00 1 4,0 4,0 20,0
14,00 2 8,0 8,0 28,0
15,00 5 20,0 20,0 48,0
16,00 13 52,0 52,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

De acuerdo a la tabla 02 la mayor cantidad de estudiantes se encuentran en un nivel
superior a comparacién del pre test, siendo la mayor frecuencia la de 13 con un

porcentaje de 52%.
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Figura 02

Gréfico de la Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del
aprendizaje de proyectos de emprendimiento, de los alumnos de primer grado, de
acuerdo con el post test

TECNOLOGIA_DIGITAL_POSTEST

Media =14 54
Desviacion estandar = 2,271
N=25

7.5

Frecuencia

50

25

6,00 8,00 10,00 12,00 14,00 16,00 18,00

TECNOLOGIA_DIGITAL_POSTEST

De acuerdo con la figura 02 la mayor cantidad de estudiantes se ubica en la curva
de normalidad en la parte superior, demostrando la diferencia entre la aplicacién
antes y después del uso de tecnologias digitales.

Tabla 03
Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del aprendizaje de
proyectos de emprendimiento en su dimensién 01 en los alumnos de primer grado,

de acuerdo con el pre test.

D1 PRETEST

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido 1,00 1 4,0 4,0 4,0
2,00 8 32,0 32,0 36,0
3,00 11 44,0 44,0 80,0
4,00 5 20,0 20,0 100,0

Total 25 100,0 100,0

De acuerdo a los resultados del pre test aplicados a la dimension 01 la mayor cantidad
de estudiantes se ubican de manera normal en todas las frecuencias.
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Figura 03
Gréfico de la Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del

aprendizaje de proyectos de emprendimiento en su dimension 01 en los alumnos de

primer grado, de acuerdo con el pre test.

D1_PRETEST

Media = 2,80
Desviacién estandar = 816
MN=25

Frecuencia

00 1,00 2,00 300 400 500

D1_PRETEST

De acuerdo con los resultados mostrados en la curva de normalidad la mayor cantidad
de estudiantes se ubican con normalidad desde el nivel inicial hasta el nivel mas alto.

Tabla 04
Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del aprendizaje de
proyectos de emprendimiento en su dimensién 01 en los alumnos de primer grado,

de acuerdo con el postest.

D1 POSTEST
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido 3,00 4 16,0 16,0 16,0
4,00 21 84,0 84,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

De acuerdo con los resultados mostrados, una vez aplicado el uso de tecnologias
digitales, la mayor frecuencia de estudiantes se encontré en el nivel alto con 21 que
representa el 84%.
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Frecuencia

Figura 04
Gréfico de la Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del
aprendizaje de proyectos de emprendimiento en su dimension 01 en los alumnos de

primer grado, de acuerdo con el postest.

D1_POSTEST

30 Wedia = 3,84
Desviacion estandar = 374
]

20

2,50 3,00 3,50 4,00 4,50

D1_POSTEST

De acuerdo con el grafico mostrado en la curva de normalidad se puede evidenciar
la mejoria en el aprendizaje en el area de EPT siendo mas resaltante la curva en donde
los estudiantes se encuentran con un logro destacado.

Tabla 05
Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del aprendizaje de
proyectos de emprendimiento en su dimensién 02 en los alumnos de primer grado,

de acuerdo con el pretest

D2_PRETEST

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido ,00 2 8,0 8,0 8,0
1,00 2 8,0 8,0 16,0
2,00 13 52,0 52,0 68,0
3,00 4 16,0 16,0 84,0
4,00 4 16,0 16,0 100,0

Total 25 100,0 100,0

De acuerdo con la aplicacion del pretest la mayor cantidad de estudiantes se ubican
en un nivel medio con una frecuencia de 13 que representa el 52%, demostrando
gue antes de la aplicacion del instrumento era muy poco los estudiantes con un
nivel satisfactorio.
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Frecuencia

Figura 05

Gréfico de la Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del
aprendizaje de proyectos de emprendimiento en su dimension 02 en los alumnos de
primer grado, de acuerdo con el pretest.

D2_PRETEST

Media = 2,24
Desviacin estandar = 1,091
N=25

D2_PRETEST

De acuerdo con el grafico la mayor cantidad de estudiantes se ubica en el nivel
medio, siendo una curva de normalidad que tiene

Tabla 06
Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del aprendizaje de
proyectos de emprendimiento en su dimensién 02 en los alumnos de primer grado,

de acuerdo con el postest.

D2_POSTEST

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido 1,00 2 8,0 8,0 8,0
2,00 1 4,0 4,0 12,0
3,00 5 20,0 20,0 32,0
4,00 17 68,0 68,0 100,0

Total 25 100,0 100,0

De acuerdo con los resultados obtenidos después de la aplicacién del instrumento la
mayor cantidad de estudiantes se ubic6 en el nivel mas alto con una frecuencia de 17
que representa el 68%
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Figura 06

Gréfico de la Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del

aprendizaje de proyectos de emprendimiento en su dimension 02 en los alumnos de

primer grado, de acuerdo con el postest.

20

Frecuencia

Tabla 07

Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del aprendizaje de

proyectos de emprendimiento en su dimension 03 en los alumnos de primer grado,

1,00

D2_POSTEST

Media = 3 48
Desviacién esténdar = 918
MN=25

2,00 3,00 4,00

D2_POSTEST

de acuerdo con el pretest

5

00

D3_PRETEST

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido ,00 12 48,0 48,0 48,0
1,00 7 28,0 28,0 76,0
2,00 2 8,0 8,0 84,0
3,00 1 4,0 4,0 88,0
4,00 3 12,0 12,0 100,0

Total 25 100,0 100,0

De acuerdo con la dimension 03 la mayor cantidad de estudiantes se ubican en los
niveles de inicio con una frecuencia de 12 que representa el 48% del total de

estudiantes.
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Figura 07

Gréfico de la Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del
aprendizaje de proyectos de emprendimiento en su dimension 03 en los alumnos de

primer grado, de acuerdo con el pretest.

D3_PRETEST

Medlia = 1,04
Desviacion estandar = 1 389

=
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1,00 00 1,00 2,00 3,00 400 500
D3_PRETEST
De acuerdo a la figura 07 en donde la curva de normalidad es mayor en el inicio se
puede demostrar el escaso nivel de estudiantes con un nivel sobresaliente.
Tabla 08
Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del aprendizaje de
proyectos de emprendimiento en su dimensién 03 en los alumnos de primer grado,
de acuerdo con el postest.
D3_POSTEST
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  ,00 1 4,0 4,0 4,0
1,00 1 4,0 4,0 8,0
3,00 4 16,0 16,0 24,0
4,00 19 76,0 76,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

De acuerdo con los resultados obtenidos la mayor cantidad de estudiantes se ubica
en un nivel destacado, demostrando que hubo un efecto positivo en el uso de
tecnologia digitales.
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Figura 08

Gréfico de la Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del
aprendizaje de proyectos de emprendimiento en su dimension 03 en los alumnos de
primer grado, de acuerdo con el post test

D3_POSTEST

20 Media = 3,56
Desviacion estandar = 1,003
5

Frecuencia

1,00 0o 1,00 2,00 300 4,00 5,00

D3_POSTEST

De acuerdo con la curva de normalidad puede esta evidenciar que la mayor altura se
ubica en un nivel sobresaliente en los estudiantes, demostrando que si tuvo un efecto

positivo en los estudiantes.

Tabla 09
Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del aprendizaje de
proyectos de emprendimiento en su dimensién 04 en los alumnos de primer grado,

de acuerdo con el pretest.

D4 PRETEST

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido ,00 21 84,0 84,0 84,0
1,00 1 4,0 4,0 88,0
2,00 2 8,0 8,0 96,0
4,00 1 4,0 4,0 100,0

Total 25 100,0 100,0

De acuerdo con los resultados después de la aplicacion del pretest la mayor cantidad
de estudiantes se pueden ubicar en un nivel de inicio con una frecuencia de 21 que

representa el 84%.

42



Figura 09
Gréfico de la Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del
aprendizaje de proyectos de emprendimiento en su dimension 03 en los alumnos de
primer grado, de acuerdo con el pre test

D4_PRETEST

e Media = 36
Desviacién estandar = 952
=25

Frecuencia
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D4_PRETEST

De acuerdo con los gréficos presentados, la curva de normalidad puede evidenciar

que la mayor cantidad de estudiantes se ubica en un nivel inicial, segun la curva.

Tabla 10

Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del aprendizaje de
proyectos de emprendimiento en su dimension 04 en los alumnos de primer grado,

de acuerdo con el postest.

D4 POSTEST
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido ,00 1 4,0 4,0 4,0
2,00 1 4,0 4,0 8,0
4,00 23 92,0 92,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

De acuerdo con la tabla 10 la mayor cantidad de estudiantes se ubica en la frecuencia

de 23 que representa 92% del total de estudiantes.
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Frecuencia

Figura 10

Grafico de la Influencia del uso de las tecnologias digitales en la mejora del
aprendizaje de proyectos de emprendimiento en su dimension 03 en los alumnos de

primer grado, de acuerdo con el post test

D4_POSTEST

£ Media =376
Desviacion estandar = 879

20

1,00 00 1,00 200

D4_POSTEST
De acuerdo con la curva de normalidad se puede evidencia que la mayor cantidad de

estudiantes se ubica en un nivel sobresaliente, demostrando la eficiencia de

Prueba de hipotesis.

Hipdtesis de estudio:

Ha: La aplicacion de las tecnologias digitales tiene un gran impacto en la mejora del
aprendizaje de proyectos empresariales, en el area de EPT, en alumnos del primer
grado de educacion secundaria, de la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora del

Carmen” de Cutervo, Regién Cajamarca, el afio 2022.

Ho: La aplicacién de las tecnologias digitales no influye significativamente en la
mejora del aprendizaje de proyectos empresariales, en el area de EPT, en alumnos
del primer grado de educacion secundaria, de la Institucion Educativa “Nuestra

Sefiora del Carmen” de Cutervo, Region Cajamarca, el afio 2022.
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Tabla 11

Prueba de comparacion pre test y pos test

Estadisticos
TECNOLOGIA_ TECNOLOGIA_
DIGITAL_PRET DIGITAL_POST

EST EST

N Valido 25 25

Perdidos 0 0
Media 6,4400 14,6400
Mediana 5,0000 16,0000
Moda 4,00 16,00
Desv. Desviacion 3,18957 2,27083
Varianza 10,173 5,157
Asimetria 1,221 -2,600
Error estandar de asimetria 464 ,464
Rango 12,00 10,00
Percentiles 25 4,0000 14,0000

50 5,0000 16,0000

75 8,0000 16,0000

De acuerdo con la tabla 11, hubo una diferencia entre el pretest y el postest, con
respecto a la media, la diferencia paso de un resultado en el pretest de 6.44 a 14.44,
con respecto a la moda, la diferencia paso de un resultado de 4 en el pretest a 16, con
lo que se comprueba que hubo una mejoria significativa entre el pre test y el postest,
por lo tanto se aprueba la hipotesis alterna y se rechaza la nula, La aplicacion de las
tecnologias digitales tiene un gran impactoen la mejora del aprendizaje de
proyectos empresariales, en el area de EPT, en alumnos del primer grado de
educacion secundaria, de la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora del Carmen” de

Cutervo, Regidn Cajamarca, el afio 2022.
Tabla 12

Resultado prueba de emparejamiento y nivel de significancia bilateral

Prueba de muestras emparejadas

Sig.
(bilater
Diferencias emparejadas t gl al)
Desv.  95% de intervalo
Desv. Error de confianza de
Desviaci promedi la diferencia
Media on o Inferior Superior
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Par TECNOLOG - 3,65148 ,73030 - - - 2 ,000

1  IA_DIGITAL 8,20000 9,7072 6,69274 11,228 4
_PRETEST - 6
TECNOLOG
IA_DIGITAL
_POSTEST

Decision. Se acepta la hipotesis alterna (Ha: a > B), porque el valor calculado,
mediante la “t” Student es de 5,11, el cual resulta superior que el de la tabla, en un
nivel de confianza de 0.05 (el 0,05 significa, el 95% que el grupo de estudio de
estudio evaluados antes y después de la prueba
fueron significativamente diferentes entre sicon un margen de errordel 5 %),

representado en 0.73030.

IV. DISCUSION
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Después de obtener los resultados de la investigacion se llevé a cabo a la
discusion con los antecedentes encontrados previamente y que reforzaran o

entraran en contradiccion con lo encontrado.

Segln Honorio (2022) El uso de la TIC es de gran relevancia en el &mbito
académico puesto que permite la mejorar el aprendizaje en los estudiantes, el
propdsito de la investigacion tuvo como objetivo determinar si el uso de las TIC
repercute en el aprendizaje significativo de estudiantes en la zona rural,
Cajamarca, 2022. Se conto con una poblacion de 76 estudiantes del sexto grado
de primaria, con una muestra universal de la poblacidn, elegidos por conveniencia
e interés de la investigadora. Se aplicaron dos cuestionarios: el Test de uso de las
TICS y el Test de aprendizaje significativo de Mendoza para ambas variables.
Para la correlacién se usé el indice de Rho Spearman, teniendo como resultado:
uso de las TICS incide significativamente (p < 0.00) en el aprendizaje
significativo r = 0,710™"; y las dimensiones de la TICS uso de la tecnologia (r =
0,824™); procesamiento de informacion (r = 0.853™); en presentacion de
resultados (r = 0,446™) y la relacion entre la variable TICS y dimensiones de
aprendizaje significativo en conocimientos previos (r = 0,709™); procedimental
(r =0,586™) y aprendizaje cognitivo (r = 0,566). Conclusion se debe enfocar
las dimensiones del aprendizaje significativo para brindar una ensefianza de

calidad.

Este antecedente refuerza nuestra investigacion, ya que existe una influencia

significativa entre el uso de tecnologias digitales y el area de EPT.

Para Quispe (2021), El objetivo de este estudio fue determinar el grado en que
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) afectan el
aprendizaje de los estudiantes de 5to y 6to grado. Se encuesté a los estudiantes
de la IE 82803 Rodeopampa-Llapa-San Miguel-Cajamarca 2021 sobre el uso que
hacen de las TIC. Otro objetivo del estudio fue determinar como se desarrolla el
aprendizaje de los estudiantes como resultado del uso de las TIC. La
investigacion incluye como muestra a 30 estudiantes. Utiliza un enfoque
cuantitativo, un tipo de investigacion descriptivo y un disefio no experimental.
Utiliza dos cuestionarios para recopilar informacion: uno sobre las Tecnologias

de la Informacion y la Comunicacion en el Aprendizaje de los Estudiantes y otro
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V.

sobre el Aprendizaje a través del Uso de la Tecnologia. Ambas son preguntas de
escala Likert con opiniones validadas de expertos. A partir del analisis de datos
con SPSS, encontr6 que contrario a la creencia popular, el desarrollo del
aprendizaje de los estudiantes a través de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion no se realizaba a través de la correspondencia. En cambio, los
datos demostraron tablas cruzadas y graficos de barras. Para determinar la
relacion entre las tecnologias de la informacién y la comunicacion y el
rendimiento de los estudiantes, se aplico un coeficiente de Spearman de 0,848.
Esto se determind a través de la prueba de correlacion entre las tecnologias de la
informacion y la comunicacion en la IE N° 82803, Rodeopampa, Llapa, San
Miguel-Cajamarca 2021.

La investigacion correlacional de Quispe certifica la relacidén que existe entre uso

de tecnologia digital el aprendizaje en el area de EPT.

CONCLUSIONES
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Los resultados del procesamiento, analisis, estudio e interpretacion de los datos

convergen en las siguientes conclusiones:

Primera. El uso y aplicacion de las tecnologias digitales si incide
significativamente en la mejora del aprendizaje de proyectos de emprendimiento,
en el area de EPT, en alumnos del primer grado de educacion secundaria, de la
Institucion Educativa “Nuestra Sefiora del Carmen” de Cutervo, Region
Cajamarca, el afio 2022, porque la tendencia de mejora en el aprendizaje de
gestion de proyectos de emprendimiento.

Segunda. Al término del tratamiento mejoro significativamente el nivel de
aprendizajes de proyectos de emprendimiento haciendo uso de tecnologias
digitales, en alumnos del primer grado de educacién secundaria, de la Institucion
Educativa “Nuestra Sefiora del Carmen” de Cutervo, el afio 2022, porque la
mayoria de los estudiantes (60%), con una media aritmética de 6.44 en el pre test
y con una media aritmética de 14.64, tienen una mejoria con respecto a la

aplicacion del cuestionario.
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VI.

VII.

RECOMENDACIONES

Primera. Sugerimos a los docentes de EPT, de la Institucion Educativa
“Nuestra Sefiora del Carmen” de Cutervo y otras con caracteristicas similares de
la localidad, disefiar y aplicar proyectos de investigacion exploratoria basada en
las tecnologias digitales, como estrategia didactica, especialmente en la ensefianza
y aprendizaje del area de EPT, porque resulta buena alternativa en la educacion a
distancia y el aprendizaje de gestion de proyectos de emprendimiento econémico
y social.

Segunda. Recomendamos a los alumnos de pregrado y post grado de la carrera
de Computacion de la Universidad Catdlica de Trujillo Benedicto X VI, incluir las
técnicas digitales en sus proyectos de investigacion explicativos experimentales,
con fines de titulacion, porque mejora el aprendizaje de conocimientos tedrico y

practicos en estudiantes de educacién secundaria.
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Anexo 01: Instrumentos de recoleccién de informacién

1. Instrumentos de recoleccion de datos

1.1.  Cuestionario

Responsables. Carrasco Rojas Pablo y Alarcon Barturen David
1.2.  Cuestionario de uso de tecnologia digital en el area de EPT

Responsables. Carrasco Rojas Pablo y Alarcon Barturen David
Cutervo, julio del 2022 — agosto del 2022

Objetivo. Determinar la influencia de las tecnologias digitales en el aprendizaje de proyectos
de emprendimiento de los estudiantes de primer grado.

Instruccion. Marque un aspa (X) sobre la letra de la alternativa que considere correcta, en
cada una de las preguntas, respecto a al aprendizaje de proyectos de emprendimiento, en el
area de Educacion para el Trabajo.

Dimension: Crea propuestas de valor

1. ¢ Los estudiantes del area de Educacion para el trabajo, antes de elaborar proyectos

de emprendimiento, prioriza problemas econémicos o sociales de su entorno comunal?

a) Si
b) No
2. ¢Los estudiantes del area de Educacion para el trabajo, proponen alternativas de

solucion a los problemas que pretender resolver en la comunidad?

a) Si
b) No
3. ¢ Los estudiantes del area de Educacion para el trabajo, evaltan la viabilidad de los

proyectos de emprendimiento?

a) Si
b) No
4. ¢Usted como estudiantes del area de Educacion para el trabajo, ha disefiado

estrategias operativas en sus proyectos de emprendimiento?
a) Si
b) No

Dimension: Aplica habilidades técnicas
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5. ¢Usted como estudiante del area de Educacion para el trabajo, ha previsto el uso

de los recursos materiales en proyectos de emprendimiento que ejecutan?

a) Si
b) No
6. ¢Los estudiantes del area de Educacion para el trabajo, utilizan programa de

herramientas digitales en la realizacion de proyectos de emprendimiento comunal?

a) Si
b) No
7. ¢Los estudiantes del &rea de Educacion para el trabajo, utilizan métodos

operativos?

a) Si
b) No
8. ¢Usted como estudiante del area de Educacion para el trabajo, determina criterios

de control de calidad en la ejecucion de los proyectos de emprendimiento comunal?
a) Si
b) No

Dimension: Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas

Q. ¢Usted como estudiante del area de Educacidn para el trabajo, ha participado en la

distribucion de tareas al interior de su grupo de trabajo?

a) Si
b) No
10. ¢Usted como estudiante del area de Educacién para el trabajo, ha participado de

tareas y responsabilidades en base al trabajo en equipos?

a) Si
b) No
11. ¢ Los estudiantes del area de Educacion para el trabajo, ejecutan las tareas tal como

han sido programadas en el proyecto de emprendimiento comunal?

a) Si
b) No
12. ¢ Los estudiantes del area de Educacion para el trabajo, prefieren realizar trabajos

activos para cumplir con los proyectos de emprendimiento comunal?
a) Si
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b) No
Dimension: Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas

13. ¢Usted como estudiante del &rea de Educacion para el trabajo, ha participado en la

valoracion del producto final de su proyecto de emprendimiento comunal?

a) Si
b) No
14. Objetivos comunes ¢ Usted como estudiante del &rea de Educacion para el trabajo,

se preocupa del control de calidad de los productos del proyecto de emprendimiento

comunal?

a) Si

b) No

15. ¢Usted como estudiantes del &rea de Educacion para el trabajo, se preocupa del

impacto que pueda tener su producto en los consumidores de los productos del proyecto de

emprendimiento comunal?

a) Si
b) No
16. Evaluacion de cierre de tareas ¢Uste como estudiante del area de Educacion para

el trabajo, ha participado en la toma de decisiones evaluacion de culminacion de tareas de
los proyectos de emprendimiento comunal?

a) Si

b) No

Anexo 02: Ficha técnica
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FICHA TECNICA

Nombre original del instrumento

Cuestionario para medir el uso de

tecnologia digital en el area de EPT

Autor y afio:

Original:
David Alarcon Barturen

Pablo Carrasco Rojas

Obijetivo del instrumento:

Medir el uso de tecnologias digitales

Usuarios

Estudiantes del nivel secundario

Forma de administracion o modo de

aplicacién

Presencial, con una duracion de 30

minutos aproximadamente.

Confiabilidad con KR-20

Pretest: 0.81
Postest: 0.82
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Anexo 03: Operacionalizacién de las variables

Escala
. L, L, . . . . . de
Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimension Indicadores items Instrumento medici
on
Las tecnologias digitales ofrecen | Las tecnologias digitales - logi Utiliza teléfono movil 1
oportunidades de se van a medir utilizando ecng 09185 " Chat por Messenger 2
aprendizaje en foros, una guia de encuesta, la (? .. | Chat por Facebook 3
. . T comunicacio —— -
Variable | blogs, wikis (comunicacion asin | que debe de contener , Utiliza video-conferencia 4
independie | crona, en  tiempo diferido) | como dimensiones a h sincrona Chat por Zoom 5 Ficha de S|
nte: y chats (sincrdnicos, en tiempo | tecnologias de Chat,correo electrénico 6 observacion NO
Tecnologia | real) donde los interesados | comunicacion sincrona, | Tecnologias | Chat por Internet 7
sdigitales | pueden dar forma a su propio | asi como tecnologias de de Chat por WhatsApp 8
discurso, proponer nuevos | comunicacion asincrona. | comunicacié | Chat con Mensaje de voz 9
temas, interactuar y nasincrona | Utiliza Blog
participar activamente. 10
. El aprendizaje de Ia Prioriza un problema o 1
Variable - N
q dient gestién de proyectos de situacion
ependien emprendimiento se Propone una propuesta de 2
e: . . Crea L
diza medira mediante un ropUestas solucién
rendiz L v —
aprendizaje cuestionario prop EvalUa la viabilidad de la 3 Sl
de la . de valor . )
estion de considerando como propuesta Cuestionario
g rovectos variables a: Disefia estrategias 4 NO
P 3(; Crea propuestas de valor, operativas
e . . _
emprendim aplica habilidades Aplica Prevé recursos materiales 5
et tecnicas, trabaja | habilidades | Programa herramientas 5
cooperativamente  para técnicas digitales
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lograr objetivos y metas,
asi como evalta los
resultados de proyectos
de emprendimiento

Organiza el trabajo:

Determina métodos 7
operativos
Determinar criterios de 3
control de calidad
Trabaja Distribucién de tareas 9
cooperativam | Trabajo en equipo 10
ente para | Ejecucion de tareas 11
lograr Trabajo activo 12
objetivosy | coordinado
metas
Evaltalos | Valora el producto 13
resultados de | Control de calidad 14
proyectos de | Impacto del proyecto 15
emprendimie | Toma decisiones 16
nto
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UNIVERSIDAR 'CATOLICA DE TRUJIIO

Anexo 04: Solicitud de aplicacion de instrumentos

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

Trujillo, 01 de Noviembre del 2022

SOLICITUD PARA APLICACION DE TESIS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Director(a): Willam Humberto Sanchez Carranza
Datos de la I.E.- Nuestra Senora del Carmen- La Ramada- UGEL Cutervo.

De mi especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle llegar el
saludo institucional de la Universidad Catdlica de Trujillo “Benedicto XVI”.

Ante usted nos presentamos como los Bres. Carrasco Rojas, Pablo y Alarcon Barturen,
David, del programa de estudios de Complementacion Universitaria de la Facultad de
Humanidades, quienes desean realizar el PROYECTO DE TESIS TITULADO:
TECNOLOGIAS DIGITALES PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DE
PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO EN ESTUDIANTES DE EDUCACION
SECUNDARIA, CUTERVO, 2022. en su Instituciéon Educativa “Nuestra Sefiora del
Carmen” La Ramada los dias 14 al 25 del mes de noviembre del 2022, con el proposito de
aplicar sus instrumentos, siendo un requisito importante para la validez y confiabilidad de

su tesis, con el fin de poder obtener su titulo profesional.

Me despido de usted con las muestras de mi mas alta consideracion y respeto a su persona.

Muy respetuosamente,

Alarcon Barturen, David Carrasco Rojas, Pablo
DNI 71011304 DNI 71708257

@ Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perd & www.uct.edu.pe




Anexo 05: Carta de autorizacion para el recibo de datos.

Y [E— ©

LE. "NUESTRA SENORA DEL CARMEN" - LA RAMADA

“Afo del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “NUESTRA SENORA DEL CARMEN”"
DEL DISTRITO LA RAMADA PROVINCIA DE CUTERVO, QUIEN SUSCRIBE;

HACE CONSTAR

Que, Pablo Carrasco Rojas con DNI: 7178257 y David Alarcon Barturen con
DNI: 71011304, en calidad de estudiantes de la Universidad Catdlica de Trujillo de la
Facultad de Humanidades, realizaron y aplicaron los instrumentos de investigacién que
lleva como titulo TECNOLOGIAS DIGITALES PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE
DE PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO EN ESTUDIANTES DE EDUCACION
SECUNDARIA,2022. Para optar el titulo de licenciatura en Educaciéon Secundaria.

Se le otorga la presente a solicitud a las partes interesadas y para los fines que

crean por conveniente.

La Ramada, 15 de diciembre del 2022

Atentamente
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Anexo 06: Matriz de consistencia

FORMULACION DEL

TITULO HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA
PROBLEMA
TECNOLOGIAS Pregunta General. Hipotesis General: Objetivo General Variable Tecnologias de Tivo: Aplicada
DIGITALES PARA | ¢EN qué medida las tecnologias | Las tecnologias  digitales | general: Determinar en qué | independiente: comunicacion sincrona po- AP
digitales mejoraran el | mejoraran significativamente el | medida las tecnologias Tecnologias ) )
MEJORAR EL aprendizaje de proyectos de | aprendizaje de proyectos de | digitales mejoraran el Gicitalos Tecnologias de Métodos:
APRENDIZAJE DE | emprendimiento, en el area de emprendimiento, en el area de aprendlzgje_de proyectos de 9 comunicacion Deducti
2 EPT, en alumnos del primer | emprendimiento en : eductivo
EPT (Educacion para el o ; : . asincrona
PROYECTOS DE - . grado, de educacion secundaria | estudiantes del  primer
trabajo), en alumnos, del primer de | o qucati q q q ) Poblacién muestral
EMPRENDIMIENTO | grado, de educacion secundaria | o, '@ Institueion Educativa | grado, = de - - educacion F
’ S % | “Nuestra Sefiora del Carmen” | secundaria de la Institucion integrada  por 25
EN ESTUDIANTES d; la InSstltucmr; lEgucatlva de Cutervo, Region Cajamarca, | Educativa “Nuestra Sefiora Crea propuestas de | estudiantes
“Nuestra Sefiora del Carmen” & »
< _, - el afio 2022 del Carmen” de Cutervo, valor Técnica:
DEEDUCACION | ge Cutervo, Region Cajamarca, | Hip6tesis ~ especificas. Las | Region Cajamarca, el afio oa
SECUNDARIA, el afio 2022?. tecnologias digitales mejoraran | 2022. Varichl Encuesta (pretest vy
ariable

CUTERVO, 2022

Los problemas especificos ¢En
qué medida las tecnologias
digitales mejoraran el
aprendizaje de proyectos de
emprendimiento, en el area de
EPT, en alumnos del primer
grado, de educacion secundaria
de la Institucion Educativa
“Nuestra Sefiora del Carmen”
de Cutervo, Regidn Cajamarca,
el afio 2022?, ;En qué medida
las  tecnologias  digitales
mejoraran la creacion de
propuestas de valor, en el area
de EPT, en alumnos del primer
grado, de educacion secundaria
de la Institucién Educativa
“Nuestra Sefiora del Carmen”
de Cutervo, Regién Cajamarca,
el afio 20227, ;En qué medida
las  tecnologias  digitales

la creacion de propuestas de
valor, en el area de EPT, en
alumnos del primer grado, de
educacion secundaria de la
Institucion Educativa “Nuestra
Sefiora del Carmen” de
Cutervo, Region Cajamarca, el
afio 2022, Las tecnologias
digitales mejoraran la utilidad
de las destrezas técnicas, en el
area de EPT, en alumnos del
primer grado, de educacién
secundaria de la Institucién
Educativa “Nuestra Sefora del
Carmen” de Cutervo, Region
Cajamarca, el afio 2022, Las
tecnologias digitales mejoraran
el trabajo cooperativo para
lograr objetivos y metas, en el
area de EPT, en alumnos del
primer grado, de educacion
secundaria de la Institucién

Los objetivos especificos:
Determinar en qué medida
las tecnologias digitales
mejoraran el aprendizaje de
proyectos de
emprendimiento, en el area
de EPT, en los alumnos del
primer grado, de educacion
secundaria de la Institucion
Educativa “Nuestra Sefiora
del Carmen” de Cutervo,
Region Cajamarca, el afio
2022, Determinar en qué
medida las tecnologias
digitales  mejoraran  la
creacion de propuestas de
valor, en el area de EPT, en
alumnos del primer grado,
de educacion secundaria de
la Institucion Educativa
“Nuestra  Sefiora  del
Carmen” de  Cutervo,

dependiente:
aprendizaje de

la gestion de

proyectos de

emprendimiento

Aplica habilidades
técnicas
Trabaja

cooperativamente para
lograr objetivos y
metas

EvalUa los resultados
de proyectos de
emprendimiento

postest
Instrumentos:

Cuestionario

Métodos de analisis de

investigacion

Tablas y  gréficos
estadisticos

Pruebas estadisticas
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mejoraran la aplicacion de las
habilidades técnicas, en el area
de EPT, en alumnos del primer
grado, de educacion secundaria
de la Institucion Educativa
“Nuestra Sefiora del Carmen”
de Cutervo, Regién Cajamarca,
el afio 20227, ;En qué medida

las  tecnologias  digitales
mejoraran el trabajo
cooperativo para  lograr

objetivos y metas, en el area de
EPT, en alumnos del primer
grado, de educacion secundaria
de la Institucion Educativa
“Nuestra Sefiora del Carmen”
de Cutervo, Regidn Cajamarca,
el afio 2022?, ;En qué medida
las  tecnologias  digitales
mejoraran la evaluacion de los
resultados de proyectos de
emprendimiento, en el area de
EPT, en alumnos del primer
grado, de educacion secundaria
de la Institucion Educativa
“Nuestra Sefiora del Carmen”
de Cutervo, Regién Cajamarca,
el afio 2022?.

Educativa “Nuestra Sefiora del
Carmen” de Cutervo, Region
Cajamarca, el afio 2022, Las
tecnologias digitales mejoraran
la valoracién de los resultados
de proyectos de
emprendimiento, en el area de
EPT, en alumnos del primer
grado, de educacidén secundaria
de la Institucion Educativa
“Nuestra Seiora del Carmen”
de Cutervo, Region Cajamarca,
el afio 2022

Regién Cajamarca, el afio
2022, Determinar en qué

medida las tecnologias
digitales mejoraran  la
aplicacion de las

habilidades técnicas, en el
areade EPT, en alumnos del
primer grado, de educacién
secundaria de la Institucion
Educativa “Nuestra Sefiora
del Carmen” de Cutervo,
Region Cajamarca, el afio

2022, Determinar en qué
medida las tecnologias
digitales  mejoraran el

trabajo cooperativo para
lograr objetivos y metas, en
el 4rea de EPT, en alumnos
del primer grado, de
educacion secundaria de la
Institucion Educativa
“Nuestra Sefiora del
Carmen” de  Cutervo,
Region Cajamarca, el afio
2022, Determinar en qué
medida las tecnologias
digitales mejoraran  la
evaluacion de los resultados
de proyectos de
emprendimiento, en el area
de EPT, en alumnos del
primer grado, de educacion
secundaria de la Institucion
Educativa “Nuestra Sefiora
del Carmen” de Cutervo,
Region Cajamarca, el afio
2022.
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Anexo 07

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador POLO GARCIA WILLAR ALEXANDER

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para
validar el instrumento que adjunto denominado:
CUESTIONARIO PARA MEDIR EL USO DE TECNOLOGIAS DIGITALES EN EL
AREA DE EPT, disefiado por los Bachilleres Pablo Carrasco Rojas y David Alarcon
Barturen, cuyo propoésito es medir LA INFLUENCIA DE LAS TECNOLOGIAS
DIGITALES EN EL APRENDIZAJE EN EL AREA DE EPT, el cual sera aplicado a
estudiantes de SECUNDARIA, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones

y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado:
TECNOLOGIAS DIGITALES PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DE PROYECTOS
DE EMPRENDIMIENTO EN ESTUDIANTES DE EDUCACION SECUNDARIA,
CUTERVO, 2022.

Tesis que sera presentada a la Universidad Catdlica de Trujillo, como requisito para obtener
el Titulo Profesional de:

COMPUTACION E INFORMATICA
Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada

enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion,
contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar
el mismo.

Gracias por su aporte

Alarcon Barturen, David Carrasco Rojas, Pablo
DNI 71011304 DNI 71708257
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segun su criterio, Si cumple
0 No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable Dimensiones Indicadores N°de | COHERENCIA
item

SI NO

Crea propuestas de | Prioriza un problema o situacion 1—-4 | X
valor .,
Propone una propuesta de solucion

Variable Evalua la viabilidad de la propuesta

dependiente:

o Disefia estrategias operativas
aprendizaje de

la gestion de | Aplica habilidades | Prevé recursos materiales 5—8 | X
proyectos  de | técnicas

- Programa herramientas digitales
emprendimiento

Organiza el trabajo: Determina
métodos operativos

Determinar criterios de control de
calidad

Trabaja Distribucion de tareas 9 —|X

cooperativamente . . 12
para lograr Trabajo en equipo

objetivosy metas | Ejecucion de tareas

Trabajo activo coordinado

Evalla los | Valora el producto 13 -|X
resultados de . 16
proyectos de | Control de calidad

emprendimiento Impacto del proyecto

Toma decisiones
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que segun su criterio, cumple o tributa cada item
a medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las

siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Observ

Preguntas Valoracion ;
aciones

N° Items MA | BA | A| PA | NA

¢ Los estudiantes del area de Educacién para el trabajo, | X
antes de elaborar proyectos de emprendimiento,
prioriza problemas econémicos o sociales de su
entorno comunal?

¢ Los estudiantes del area de Educacién para el trabajo, | X
2 proponen alternativas de solucién a los problemas que
pretender resolver en la comunidad?

¢ Los estudiantes del area de Educacién para el trabajo, | X
3 evallan la viabilidad de los proyectos de
emprendimiento?

¢Usted como estudiantes del area de Educacion | X
4 para el trabajo, ha disefiado estrategias operativas
en sus proyectos de emprendimiento?

¢Usted como estudiante del area de Educacion | X
para el trabajo, ha previsto el uso de los recursos
materiales en proyectos de emprendimiento que
ejecutan?

¢Los estudiantes del area de Educacion para el | X
trabajo, utilizan programa de herramientas
digitales en la realizacion de proyectos de
emprendimiento comunal?

¢Los estudiantes del area de Educacion para el | X
trabajo, utilizan métodos operativos?

¢ Usted como estudiante del area de Educacion parael | X
3 trabajo, determina criterios de control de calidad en la
gjecucion de los proyectos de emprendimiento
comunal?

¢ Usted como estudiante del area de Educacion parael | X
9 trabajo, ha participado en la distribucion de tareas al
interior de su grupo de trabajo?

¢Usted como estudiante del area de Educacion parael | X
10 | trabajo, ha participado de tareas y responsabilidades
en base al trabajo en equipos?

¢ Los estudiantes del area de Educacion para el trabajo, | X
11 | ejecutan las tareas tal como han sido programadas en
el proyecto de emprendimiento comunal?

¢ Los estudiantes del area de Educacion para el trabajo, | X
12 | prefieren realizar trabajos activos para cumplir con los
proyectos de emprendimiento comunal?
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13

¢Usted como estudiante del area de Educacion para el
trabajo, ha participado en la valoracién del producto
final de su proyecto de emprendimiento comunal?

14

Objetivos comunes ¢Usted como estudiante del area
de Educacion para el trabajo, se preocupa del control
de calidad de los productos del proyecto de
emprendimiento comunal?

15

¢Usted como estudiantes del area de Educacion para
el trabajo, se preocupa del impacto que pueda tener su
producto en los consumidores de los productos del
proyecto de emprendimiento comunal?

16

Evaluacion de cierre de tareas ¢Uste como estudiante
del area de Educacion para el trabajo, ha participado
en latoma de decisiones evaluacion de culminacién de
tareas de los proyectos de emprendimiento comunal?

Total:

Evaluado por: (Apellidos y Nombres) WILLAR ALEXANDER POLO GARCIA

D.N.I.: 19560522 Fecha: Firma: _
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Y Yo, WILLAR ALEXANDER POLO GARCIA, con Documento Nacional de Identidad
N° 19560522, de profesion DOCENTE, grado académico DOCTOR, con codigo de
colegiatura 15195605221, labor que ejerzo actualmente como DIRECTOR, en la Institucion
SANAGORAN.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado CUESTIONARIO PARA MEDIR EL USO DE TECNOLOGIAS DIGITALES
EN EL AREA DE EPT, disefiado por los Bachilleres Pablo Carrasco Rojas y David Alarcon
Barturen, cuyo proposito es medir LA INFLUENCIA DE LAS TECNOLOGIAS
DIGITALES EN EL APRENDIZAJE EN EL AREA DE EPT, el cual sera aplicado a
estudiantes de SECUNDARIA, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones

y acertados aportes seran de utilidad.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracioén positiva Valoracién negativa

MA(3) [BA(2) [A(1) | PA NA

Calidad de redaccion de los items. X

Amplitud del contenido a evaluar.

X
Congruencia con los indicadores. X
X

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:
Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Evaluado por: (Apellidos y Nombres) WILLAR ALEXANDER POLO GARCIA

D.N.I.: 19560522 Fecha: Firma: =/ =
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador PEDRO MIGUEL GUZMAN ASMAT

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para
validar el instrumento que adjunto denominado:
CUESTIONARIO PARA MEDIR EL USO DE TECNOLOGIAS DIGITALES EN EL
AREA DE EPT, disefiado por los Bachilleres Pablo Carrasco Rojas y David Alarcon
Barturen, cuyo proposito es medir LA INFLUENCIA DE LAS TECNOLOGIAS
DIGITALES EN EL APRENDIZAJE EN EL AREA DE EPT, el cual sera aplicado a
estudiantes de SECUNDARIA, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones

y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informaciéon directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado:
TECNOLOGIAS DIGITALES PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DE PROYECTOS
DE EMPRENDIMIENTO EN ESTUDIANTES DE EDUCACION SECUNDARIA,
CUTERVO, 2022.

Tesis que sera presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para obtener
el Titulo Profesional de:

COMPUTACION E INFORMATICA
Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada

enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion,

contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo.
Gracias.por-su aporte
—— -—_
Alarcon Barturen, David Carrasco Rojas, Pablo
DNI 71011304 DNI 71708257
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segun su criterio, Si cumple
0 No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable Dimensiones Indicadores N°de | COHERENCIA
item

SI NO

Crea propuestas de | Prioriza un problema o situacion 1—-4 | X
valor .,
Propone una propuesta de solucion

Variable Evalua la viabilidad de la propuesta

dependiente:

o Disefia estrategias operativas
aprendizaje de

la gestion de | Aplica habilidades | Prevé recursos materiales 5—8 | X
proyectos  de | técnicas

- Programa herramientas digitales
emprendimiento

Organiza el trabajo: Determina
métodos operativos

Determinar criterios de control de
calidad

Trabaja Distribucion de tareas 9 —|X

cooperativamente . . 12
para lograr Trabajo en equipo

objetivosy metas | Ejecucion de tareas

Trabajo activo coordinado

Evalla los | Valora el producto 13 -|X
resultados de . 16
proyectos de | Control de calidad

emprendimiento Impacto del proyecto

Toma decisiones
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que segun su criterio, cumple o tributa cada item
a medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las

siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Observ

Preguntas Valoracion ;
aciones

N° Items MA | BA | A| PA | NA

¢ Los estudiantes del area de Educacién para el trabajo, | X
antes de elaborar proyectos de emprendimiento,
prioriza problemas econémicos o sociales de su
entorno comunal?

¢ Los estudiantes del area de Educacién para el trabajo, | X
2 proponen alternativas de solucién a los problemas que
pretender resolver en la comunidad?

¢ Los estudiantes del area de Educacién para el trabajo, | X
3 evallan la viabilidad de los proyectos de
emprendimiento?

¢Usted como estudiantes del area de Educacion | X
4 para el trabajo, ha disefiado estrategias operativas
en sus proyectos de emprendimiento?

¢Usted como estudiante del area de Educacion | X
para el trabajo, ha previsto el uso de los recursos
materiales en proyectos de emprendimiento que
ejecutan?

¢Los estudiantes del area de Educacion para el | X
trabajo, utilizan programa de herramientas
digitales en la realizacion de proyectos de
emprendimiento comunal?

¢Los estudiantes del area de Educacion para el | X
trabajo, utilizan métodos operativos?

¢ Usted como estudiante del area de Educacion parael | X
3 trabajo, determina criterios de control de calidad en la
gjecucion de los proyectos de emprendimiento
comunal?

¢ Usted como estudiante del area de Educacion parael | X
9 trabajo, ha participado en la distribucion de tareas al
interior de su grupo de trabajo?

¢Usted como estudiante del area de Educacion parael | X
10 | trabajo, ha participado de tareas y responsabilidades
en base al trabajo en equipos?

¢ Los estudiantes del area de Educacion para el trabajo, | X
11 | ejecutan las tareas tal como han sido programadas en
el proyecto de emprendimiento comunal?

¢ Los estudiantes del area de Educacion para el trabajo, | X
12 | prefieren realizar trabajos activos para cumplir con los
proyectos de emprendimiento comunal?
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¢Usted como estudiante del area de Educacion para el
trabajo, ha participado en la valoracién del producto
final de su proyecto de emprendimiento comunal?

14

Objetivos comunes ¢Usted como estudiante del area
de Educacion para el trabajo, se preocupa del control
de calidad de los productos del proyecto de
emprendimiento comunal?

15

¢Usted como estudiantes del area de Educacion para
el trabajo, se preocupa del impacto que pueda tener su
producto en los consumidores de los productos del
proyecto de emprendimiento comunal?

16

Evaluacion de cierre de tareas ¢Uste como estudiante
del area de Educacion para el trabajo, ha participado
en latoma de decisiones evaluacion de culminacién de
tareas de los proyectos de emprendimiento comunal?

Total:

Evaluado por: (Apellidos y Nombres) PEDRO MIGUEL GUZMAN ASMAT

D.N.I.: 19322285 Fecha: 21/09/2022
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Pedro Miguel Guzméan Asmat, con Documento Nacional de Identidad N.° 19322285, de
profesion docente, grado académico Magister en Educacion con mencion en Docencia y
Gestion universitaria, con codigo de colegiatura N°0919322285, labor que ejerzo
actualmente como docente.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado CUESTIONARIO PARA MEDIR EL USO DE TECNOLOGIAS DIGITALES
EN EL AREA DE EPT, disefiado por los Bachilleres Pablo Carrasco Rojas y David Alarcon
Barturen, cuyo proposito es medir LA INFLUENCIA DE LAS TECNOLOGIAS
DIGITALES EN EL APRENDIZAJE EN EL AREA DE EPT, el cual sera aplicado a
estudiantes de SECUNDARIA, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones

y acertados aportes seran de utilidad.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracioén positiva Valoracién negativa

MA(3) [BA(2) [A(1) | PA NA

Calidad de redaccion de los items. X

Amplitud del contenido a evaluar.

X
Congruencia con los indicadores. X
X

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:
Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Evaluado por: Pedro Miguel Guzman Asmat
D.N.I.: 19322285

Firma:
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador MARIBEL CHINCHAY CHAVEZ

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para
validar el instrumento que adjunto denominado:
CUESTIONARIO PARA MEDIR EL USO DE TECNOLOGIAS DIGITALES EN EL
AREA DE EPT, disefiado por los Bachilleres Pablo Carrasco Rojas y David Alarcon
Barturen, cuyo proposito es medir LA INFLUENCIA DE LAS TECNOLOGIAS
DIGITALES EN EL APRENDIZAJE EN EL AREA DE EPT, el cual sera aplicado a
estudiantes de SECUNDARIA, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones

y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informaciéon directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado:
TECNOLOGIAS DIGITALES PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DE PROYECTOS
DE EMPRENDIMIENTO EN ESTUDIANTES DE EDUCACION SECUNDARIA,
CUTERVO, 2022.

Tesis que sera presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para obtener
el Titulo Profesional de:

COMPUTACION E INFORMATICA
Para efectuar la validacién del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada

enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion,

contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo.
Graciaspor.su aporte
— —_
Alarcon Barturen, David Carrasco Rojas, Pablo
DNI 71011304 DNI 71708257
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segun su criterio, Si cumple
0 No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable Dimensiones Indicadores N°de | COHERENCIA
item

SI NO

Crea propuestas de | Prioriza un problema o situacion 1—-4 | X
valor .,
Propone una propuesta de solucion

Variable Evalua la viabilidad de la propuesta

dependiente:

o Disefia estrategias operativas
aprendizaje de

la gestion de | Aplica habilidades | Prevé recursos materiales 5—8 | X
proyectos  de | técnicas

- Programa herramientas digitales
emprendimiento

Organiza el trabajo: Determina
métodos operativos

Determinar criterios de control de
calidad

Trabaja Distribucion de tareas 9 —|X

cooperativamente . . 12
para lograr Trabajo en equipo

objetivosy metas | Ejecucion de tareas

Trabajo activo coordinado

Evalla los | Valora el producto 13 -|X
resultados de . 16
proyectos de | Control de calidad

emprendimiento Impacto del proyecto

Toma decisiones
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que segun su criterio, cumple o tributa cada item
a medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las

siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Observ

Preguntas Valoracion ;
aciones

N° Items MA | BA | A| PA | NA

¢ Los estudiantes del area de Educacién para el trabajo, | X
antes de elaborar proyectos de emprendimiento,
prioriza problemas econémicos o sociales de su
entorno comunal?

¢ Los estudiantes del area de Educacién para el trabajo, | X
2 proponen alternativas de solucién a los problemas que
pretender resolver en la comunidad?

¢ Los estudiantes del area de Educacién para el trabajo, | X
3 evallan la viabilidad de los proyectos de
emprendimiento?

¢Usted como estudiantes del area de Educacion | X
4 para el trabajo, ha disefiado estrategias operativas
en sus proyectos de emprendimiento?

¢Usted como estudiante del area de Educacion | X
para el trabajo, ha previsto el uso de los recursos
materiales en proyectos de emprendimiento que
ejecutan?

¢Los estudiantes del area de Educacion para el | X
trabajo, utilizan programa de herramientas
digitales en la realizacion de proyectos de
emprendimiento comunal?

¢Los estudiantes del area de Educacion para el | X
trabajo, utilizan métodos operativos?

¢ Usted como estudiante del area de Educacion parael | X
3 trabajo, determina criterios de control de calidad en la
gjecucion de los proyectos de emprendimiento
comunal?

¢ Usted como estudiante del area de Educacion parael | X
9 trabajo, ha participado en la distribucion de tareas al
interior de su grupo de trabajo?

¢Usted como estudiante del area de Educacion parael | X
10 | trabajo, ha participado de tareas y responsabilidades
en base al trabajo en equipos?

¢ Los estudiantes del area de Educacion para el trabajo, | X
11 | ejecutan las tareas tal como han sido programadas en
el proyecto de emprendimiento comunal?

¢ Los estudiantes del area de Educacion para el trabajo, | X
12 | prefieren realizar trabajos activos para cumplir con los
proyectos de emprendimiento comunal?
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13

¢Usted como estudiante del area de Educacion para el
trabajo, ha participado en la valoracién del producto
final de su proyecto de emprendimiento comunal?

14

Objetivos comunes ¢Usted como estudiante del area
de Educacion para el trabajo, se preocupa del control
de calidad de los productos del proyecto de
emprendimiento comunal?

15

¢Usted como estudiantes del area de Educacion para
el trabajo, se preocupa del impacto que pueda tener su
producto en los consumidores de los productos del
proyecto de emprendimiento comunal?

16

Evaluacion de cierre de tareas ¢Uste como estudiante
del area de Educacion para el trabajo, ha participado
en latoma de decisiones evaluacion de culminacién de
tareas de los proyectos de emprendimiento comunal?

Total:

Evaluado por: Maribel Chinchay Chavez
D.N.l.: 16793047
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Maribel Chinchay Chavez, con Documento Nacional de Identidad N.° 16793047, de
profesion docente, grado académico Magister en Educacion con mencién en Docencia y
Gestion universitaria, con codigo de colegiatura N°0916793047, labor que ejerzo

actualmente como docente.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado CUESTIONARIO PARA MEDIR EL USO DE TECNOLOGIAS DIGITALES
EN EL AREA DE EPT, disefiado por los Bachilleres Pablo Carrasco Rojas y David Alarcon
Barturen, cuyo proposito es medir LA INFLUENCIA DE LAS TECNOLOGIAS
DIGITALES EN EL APRENDIZAJE EN EL AREA DE EPT, el cual sera aplicado a
estudiantes de SECUNDARIA, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones

y acertados aportes seran de utilidad.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracioén positiva Valoracién negativa

MA(3) [BA(2) [A(1) | PA NA

Calidad de redaccion de los items. X

Amplitud del contenido a evaluar.

X
Congruencia con los indicadores. X
X

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:
Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Evaluado por: Maribel Chinchay Chavez

D.N.I.: 16793047 Firma: Vw\‘ﬁ
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l.

1.1,
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.

DATOS INFORMATIVOS:

Institucion educativa

Anexo 10

SESION DE APRENDIZAJE 1

: “Nuestra Serora del Carmen”

Lugar : La Ramada
Grado/seccion :1er/ ABC

Duracion : 90 minutos

Docente : Alarcon Barturen David
Fecha : 15 de noviembre de 2022
Hora :8:00 am - 9:30 am
Medio de ejecucion : WhatsApp

TiTULO DE LA EXPERIENCIA 5

Aprendemos a resolver problemas de la vida cotidiana a través de los proyectos de emprendimiento

TiTULO DE LA SESION:

Elaboramos manjar blanco

Iv. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Compet_enclas d Capacidades Desempeiios precisados Criterios R I
capacidades Instrumento
Realiza observaciones 0 entrevistas | Realiza  observaciones

Crea propuesta

individuales para explorar en equipo
necesidades o problemas de un grupo de

individuales para explorar
en equipo necesidades de

de valor usuarios, sobre la preparacion de manjar | un grupo de usuarios para
blanco para satisfacerlos o resolverlos | satisfacerlas desde su
desde su campo de interés. campo de interés.
Gestiona > Prcszobne |' Manjar blanco /
acciones que debe realizar
proyectcc); d.e ; el equipo, para la
mprendimien i i
emp e, . € Propone acciones que debe realizar el g:‘eparacmn de manjar Lista de coteio
° e(;onomlco o Trabaia equipo sobre la preparaciéon de manjar >anco. Exoli ]
social 1 blanco, explicando sus puntos de vista y xpiica ~sus
cooperativament . puntos de vista 'y
definiendo los roles. Promueve Ila .
e para lograr . - , defendiendo sus roles.
" perseverancia por lograr el objetivo comin
objetivos y metas a pesar de las dificultades y cumple con > Promueve _ la
P o Sy P perseverancia para lograr
responsabilidad la tarea asignada a su rol. objetivos  comunes Y
cumple con su
responsabilidad la tarea
asignada (preparacion de
manjar blanco).
V. COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIAS TRANSVERSALES CAPACIDADES DESEMPENOS
- Personaliza Navega en diversos entornos virtuales recomendados adaptando
Se desenvuelve en entornos entornos virtuales. funcionalidades béasicas de acuerdo con sus necesidades de
virtuales generados por las TIC - Gestiona manera pertinente y responsable.

informacion del entorno
virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera

autonoma

Define metas de aprendizaje

Determina metas de aprendizaje viables asociadas a sus
conocimientos, estilos de aprendizaje, habilidades y actitudes para
el logro de la tarea, formulandose preguntas de manera reflexiva.
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VI. ENFOQUES TRANSVERSALES

ENFOQUES TRANSVERSALES ACCIONES O ACTITUDES OBSERVABLES

Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y relaciones de pertenencia

Enfoque Intercultural de los estudiantes.

Identificacion afectiva con los sentimientos del otro y disposicion para apoyar y comprender

Enfoque Orientacion al Bien Comun SUS cirounstancias.

Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio desempefio y aumentaran el
estado de satisfaccion consigo mismo y con las circunstancias.

Enfoque Busqueda de la Excelencia

Vil SECUENCIA DIDACTICA

INICIO( )

< El docente saluda, utilizando imagenes predisefiadas en el Power Paint, mediante el whatsapp:
Muy buenos dias, estimados estudiantes.

éComo se sienten en esta mafana?

< En conjunto y a través de lluvia de ideas, establecen los acuerdos de convivencia.
Somos honestos y no
Saludamos al copiamos las ideas de
! contactarse Participamos nuestros compafieros.
con el grupo. | Cimamanden
apvendine
< El docente presenta la lectura sobre: “Historia de emprendimiento”. (Revisar anexos)

Historia de Bruno Diaz

El CEO de Guyery, plataforma que conecla
compradores con wviajeros internacionales,
se suma a la lista de emprendedores
peruanos mas exitosos. Este joven
empresario cred, con su sitio web, una via|
para erradicar la lentitud, el alto costo y el
engorroso framite de fraer un producto
desde Estados Unidos a su pais.

La ingeniosa plataforma permite que los usuarios registrados puedan dejar sus
solicitudes con los productos que quieran comprar en la pagina web. Luego de
esto, recibiran una propuesta econdmica de varios pasajeros.

Hoy Guvery registra mas de 1 600 compradores, con mas de 6 000 productos
entregados en 500 viajes realizados. Bruno Diaz es uno de esos jovenes que han
creado proyectos innovadores que brinden mejoras a la sociedad.

< El docente recoge los saberes previos sobre el tema, mediante las preguntas:

- ¢,Saben cémo se elabora el Manjar blanco?

- ¢,Saben elaborar un flujo de proceso del manjar blanco?

- ¢ Conocen la importancia de consumir manjar blanco?

< El docente recepciona las respuestas y establece repreguntas a algunos estudiantes.
< El docente propone una pregunta retadora y la comparte en el grupo de WhatsApp.

¢Por qué es importante iniciar un proyecto de emprendimiento?
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¢Crees que aprender a preparar manjar blanco sera parte de un emprendimiento? Justifica tu respuesta.

< Teniendo en cuenta los aportes de los estudiantes, el docente, de forma explicita, comunica el propésito de la
sesion de aprendizaje:

v En esta sesion aprenderan los pasos a seguir en la elaboracién del manjar blanco, asi como su elaboracion,
envasado y etiquetado del producto.
< Asimismo, se da a conocer la competencia, los desempefios, criterios, evidencia e instrumento de evaluacion.

DESARROLLO( )

Gestion de los aprendizajes y acompafiamiento a los estudiantes.

< El docente comparte una receta sobre los ingredientes y preparacion del manjar blanco. (Revisar anexos)

MANJAR BLANCO| O DULCE DE LECHE

v 1 lata de leche evaporada (400 gramos aprox.)

v" 1 lata de leche condensada (400 gramos aprox.)

1. Colocar la leche evaporada y Ia leche condensada en una olla a fuego medio. Integrar
bien.

I

Cuando rompa el hervor, bajar el fuego y revolver constantemente hasta que se
alcance el punto deseado y se pueda ver el fondo de lIa olla. Puede tomar de 35 a 40
minutos aproximadamente.

3. Colocar el manjar en un recipiente, cubrir con papel film que togue el manjar y dejar
enfriar a temperatura ambiente antes de usar.

v Una vez listo el manjar, se le puede afiadir 1 cucharadita de mantequilla.

v"  Este manjar se conserva en la refrigeradora, cubierto con papel film, de dos a tres
dias.

¥" Con manjar blanco, puedes preparar un espectacular merengado de fresa.

<& Los estudiantes en el WhatsApp. Leen de forma individual, leen la informacion compartida.

<& Después de la lectura, el docente pregunta para verificar la comprension del texto.

- ¢, Creen que los ingredientes son faciles de conseguir?

- ¢,Son conocidos por ustedes?

- ¢ Sera importante tener en cuenta las cantidades en los ingredientes?

- ¢ Los pasos a seguir son faciles de ejecutarlos?

<& EL docente, hace incapié en la importancia de la seleccidn y cantidades exactas de los ingredientes para la calidad
del producto, asi como seguir los pasos de forma estricta.

< El docente indica a los estudiantes que elaboren una lista de los ingredientes y materiales que tienen en casa y que
podrian utilizar para la elaboracién del manjar blanco.

< Los estudiantes comparten su lista y comentan que algunos no pueden conseguir esos ingredientes.

< El docente, les indica que, se retnan los estudiantes que viven cerca y puedan compartir ingredientes, asi como
elaborar el manjar en equipo.

< En el caso que no puedan reunirse, deben trabajar de forma individual.

< Finalmente, deben elaborar una tabla con los costos de produccion del manjar blanco.

< Compartir sus experiencias sobre la elaboracion.

CIERRE( )

° La docente junto con los estudiantes establece las conclusiones del aprendizaje desarrollado durante la sesion.

° Se relacionan los aprendizajes con el propésito de la sesién.
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° Se cierra la sesién con las preguntas de METACOGNICION:
¢ Qué aprendiste? ; Qué pasos has seguido para aprender? ;Para qué te sirve? ; Qué podrias mejorar?

VIIL. EXTENSION DEL APRENDIZAJE:

Realizar un video del proceso de elaboracion para compartirlo con el grupo.
Elaborar una receta de manjar blanco para 30 porciones.

IX. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Utensilios de cocina

X. ANEXOS

Historia de Bruno Diaz

El CEQ de Guvery, plataforma que conecta
compradores con vigjeros Internacionales,
se suma a la lista deemprendedores
peruanos mas exitosos. FEste joven
empresario cred, con su sitio web, una via
para erradicar la lentitud, el alto costo y el

guvery engorroso framite de ftraer un producto
desde Estados Unidos a su pais.

La ingeniosa plataforma permite que los usuarios registrados puedan dejar sus
solicitudes con los productos que quieran comprar en la pagina web. Luego de
esto, recibiran una propuesta economica de varios pasajeros.

Hoy Guvery registra mas de 1 600 compradores, con més de 6 000 productos
entregados en 500 viajes realizados. Bruno Diaz es uno de esos jovenes que han
creado proyectos innovadores que brinden mejoras a la sociedad

MANJAR BLANCO O DULCE DE LECHE

v 1 lata de |eche evaporada (400 gramos aprox.)

v 1 lata de leche condensada (400 gramos aprox.)

1. Colocar la leche evaporada y la leche condensada en una olla a fuego medio. Integrar
bien.

2. Cuando rompa el hervor, bajar el fuego y revolver constantemente hasta que se

alcance el punto deseado y se pueda ver el fondo de la olla. Puede tomar de 35 a 40 minutos
aproximadamente.

3. Colocar el manjar en un recipiente, cubrir con papel film que toque el manjar y dejar
enfriar a temperatura ambiente antes de usar.
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Xil.

Una vez listo el manijar, se le puede afiadir 1 cucharadita de mantequilla.

Este manjar se conserva en la refrigeradora, cubierto con papel film, de dos a tres

Con manjar blanco, puedes preparar un espectacular merengado de fresa.

SESION DE APRENDIZAJE 2

DATOS INFORMATIVOS:

Institucién educativa : “Nuestra Sefiora del Carmen”
Lugar : LaRamada

Grado/seccion :1er/ ABC

Duracion : 90 minutos

Docente : Pablo Carrasco Rojas

Fecha : 20 de noviembre de 2022
Hora :9:30 am - 11:00 am

Medio de ejecucién : Google Meet

TiTULO DE LA EXPERIENCIA 5

Aprendemos a resolver problemas de la vida cotidiana a través de los proyectos de emprendimiento

Xill.

TiTULO DE LA SESION:

Preparamos ensalada de palta

XIv. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Compet_enclasl Capacidades Desempefios precisados Criterios AL
capacidades Instrumento
Realiza observaciones o0 entrevistas
individuales para explorar en equipo | Realiza observaciones individuales para
Crea propuesta necesidades o problemas de un grupo de | explorar en equipo necesidades de un grupo
de valor usuarios, sobre la preparacion de | de usuarios para satisfacerlas desde su
Gestiona ensalada de palta para satisfacerlos o | campo de interés. Ensalada de
interés. plata/
proyectos de resolverlos desde su campo de interés
emprendimient > Propone acciones que debe

0 econdmico o
social

Propone acciones que debe realizar el

. i realizar el i ra | re |
equipo sobre la preparacion de ensalada ealizar el “equipo, para la sobre la

Lista de cotejo

Trabaja . . preparacion de ensalada de palta
. de palta, explicando sus puntos de vista y . .
cooperativament . > Explica sus puntos de vista y
definiendo los roles. Promueve Ila .
e para lograr . - , defendiendo sus roles.
L perseverancia por lograr el objetivo comin .
objetivos y metas > Promueve la perseverancia para

a pesar de las dificultades y cumple con

o . lograr objetivos comunes y cumple con su
responsabilidad la tarea asignada a su rol. g ) y P

responsabilidad la tarea asignada (sobre la
preparacion de ensalada de palta).

XV. COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIAS TRANSVERSALES CAPACIDADES DESEMPENOS
- Personaliza Navega en diversos entornos virtuales recomendados adaptando
Se desenvuelve en entornos entornos virtuales. funcionalidades basicas de acuerdo con sus necesidades de manera pertinente
virtuales generados por las TIC - Gestiona y responsable.
informacién del entorno
virtual.
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COMPETENCIAS TRANSVERSALES CAPACIDADES DESEMPENOS

Determina metas de aprendizaje viables asociadas a sus conocimientos, estilos
Define metas de aprendizaje | de aprendizaje, habilidades y actitudes para el logro de la tarea, formulédndose
preguntas de manera reflexiva.

Gestiona su aprendizaje de manera
auténoma

XVI. ENFOQUES TRANSVERSALES

ENFOQUES TRANSVERSALES ACCIONES O ACTITUDES OBSERVABLES
Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y relaciones de pertenencia de los
Enfoque Intercultural estudiantes
Enfoque Orientacién al Bien Comin L?fcrlt:;izﬁggsafectlva con los sentimientos del otro y disposicion para apoyar y comprender sus

Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio desempefio y aumentaran el estado de

Enfoque Bisqueda de la Excelencia satisfaccion consigo mismo y con las circunstancias.

XVIl.  SECUENCIA DIDACTICA

INICIO( )

< El docente, a través del WhatsApp grupal, envia el enlace https://meet.google.com/axa-ghnh-mxd para que los
estudiantes puedan acceder

<& El docente saluda, utilizando imagenes prediseiadas en el Power Paint, mediante el whatsapp:

Muy buenos dias, estimados estudiantes.

¢{Como se sienten en esta manana?

< En conjunto y a través de lluvia de ideas, establecen los acuerdos de convivencia.
Saludamos al Nos centramos en el
contactarse a tema a tratar.
la clase.
Participamos
activamente
Acuerdos de e
convivencia desarrollo de
la sesion de
Respetamos las PN

opiniones de los

AAamAn

Levantamos la

mano para
participar.

< El docente motiva a los estudiantes, mediante una pequefia lectura sobre alimentacion saludable”.

< Lee un estudiante y comentan la importancia de alimentarse saludablemente, por lo que es importante aprender a

preparar comidas saludables y con productos de la zona. En este caso una ensalada de palta.
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ALIMENTACION SALUDABLE

*Uno de los aspectos fundamentales para el
mantenimiento  de nuestra salud es una buena
alimentacion. Por ello, a lo largo de esta actividad,
vamos a conocer los diferentes alimentos que
necesitamos para vivir, asi como los nutrientes que
cada uno de ellos incorpora a nuestro organismo.

e

<& El docente recoge los saberes previos sobre el tema, mediante las preguntas:

- ¢ De qué menara se puede consumir la palta?

- ¢, Conocen los beneficios de la plata?

< El docente recepciona las respuestas y establece repreguntas a algunos estudiantes.

<& El docente propone una pregunta retadora y la comparte:
¢De qué formas conoces que se consume la palta?
¢Crees que el consumo de la palta beneficiara la salud? Justifica tu respuesta.

<& Teniendo en cuenta los aportes de los estudiantes, el docente, de forma explicita, comunica el propésito de la
sesion de aprendizaje:

v En esta sesion identificaran los beneficios del consumo de la palta y la formay preparacion de una ensalada
de palta.
< Asimismo, se da a conocer la competencia, los desempefios, criterios, evidencia e instrumento de evaluacion.

DESARROLLO( )

Gestion de los aprendizajes y acompafiamiento a los estudiantes.

1. Actividad 1: Leen informacion basica sobre las propiedades de la palta y lo comentan:

¢ Qué beneficios tiene comer una palta?
Propiedades y beneficios de la palta

*Mejora el funcionamiento del sistema nervioso y muscular. Gracias
al contenido de magnesio y potasio.

*Es bueno para el sistema inmunologico. ...
*Tiene efectos antioxidantes. ...

*Perfecto ara el cerebro. ...

*Beneficioso para los huesos. ...

*Es un alimento saciante. ...

«Contribuye a reducir el colesterol.
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2. Actividad 2: El docente comparte una receta sobre los ingredientes y preparacion de la ensalada de palta.
(Revisar anexos)

ENSALADA DE PALTA
INGREDIENTES
e 1 palta grande.
e 2 tomates picados en rodajas.
e 1 lechuga picada.
e 1 cebolla picada en pluma.

e 3 huevos sancochados.

e Sal, limén y aceite.

PREPARACION
e Mezclar el tomate, la lechuga, cebolla, sazonar con
sal, gotas de limon y aceite. Para servir decorar con
la palta picada en tajadas grandes (agregar a la palta
una pizca de sal y gota de limén) y el huevo duro

picado en rodajas. Servir al instante.

<& Los estudiantes en la pantalla de su Tablet leen la informacion y verifican que tengan los ingredientes necesarios
para que sigan los pasos necesarios, para que puedan preparan lo planificado.

<

< Después de la lectura, el docente pregunta para verificar la comprension del texto.

- ¢, Creen que los ingredientes son faciles de conseguir?

- ¢.Son conocidos por ustedes?

- ¢, Seré importante tener en cuenta las cantidades en los ingredientes?

- ¢ Los pasos a seguir son faciles de ejecutarlos?

< EL docente, hace incapié en la importancia de la seleccion y cantidades exactas de los ingredientes para la calidad
del producto, asi como seguir los pasos de forma estricta.

<> El docente indica a los estudiantes que elaboren una lista de los ingredientes y materiales que tienen en casa y que
podrian utilizar para la elaboracion del manjar blanco.

<> Los estudiantes comparten su lista y comentan que algunos no pueden conseguir esos ingredientes.

< El docente, les indica que, se reunan los estudiantes que viven cerca y puedan compartir ingredientes, asi como
elaborar el manjar en equipo.

< En el caso que no puedan reunirse, deben trabajar de forma individual.

< Finalmente, deben elaborar una tabla con los costos de produccion del manjar blanco.

< Compartir sus experiencias sobre la elaboracion.

CIERRE ( )

° La docente junto con los estudiantes establece las conclusiones del aprendizaje desarrollado durante la sesion.

° Se relacionan los aprendizajes con el propésito de la sesién.

° Se cierra la sesién con las preguntas de METACOGNICION:

¢ Qué aprendiste? ; Qué pasos has seguido para aprender? ;Para qué te sirve? ; Qué podrias mejorar?

XVIIIl.  EXTENSION DEL APRENDIZAJE:
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Realizar un video del proceso de elaboracion de la ensalada de la palta para compartirlo mediante el Google
Meet

XIX. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
- Tablet

- celular

- Utensilios de cocina

XX. ANEXOS

Texto sobre alimentacién saludable

Receta de la elaboracién de la ensalada de palta

¢ Qué beneficios tiene comer una palta?
Propiedades y beneficios de la palta

-Mejora el funcionamiento del sistema nervioso y muscular Gracias ‘
al contenido de magnesio y potasio.
+Es bueno para el sistema inmunolégico. ...
-Tiene efectos antioxidantes. ...
-Perfecto ara el cerebro. ...
-Beneficioso para los huesos. ...
-Es un alimento saciante. ...
-Contribuye a reducir el colesterol.

ENSALADA DE PALTA
INGREDIENTES
e 1 palta grande.
e 2 tomates picados en rodajas.
e 1 lechuga picada.
¢ 1 cebolla picada en pluma.

* 3 huevos sancochados.

e Sal, limén y aceite.

PREPARACION
e Mezclar el tomate, la lechuga, cebolla, sazonar con
sal, gotas de limén y aceite. Para servir decorar con
la palta picada en tajadas grandes (agregar a la palta
una pizca de sal y gota de limén) y el huevo duro

picado en rodajas. Servir al instante.
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SESION DE APRENDIZAJE 3

XXI. DATOS INFORMATIVOS:

XXI1.  Institucién educativa : “Nuestra Sefiora del Carmen”
XXI.2.  Lugar : La Ramada

XX1.3.  Grado/seccién :1er/ ABC

XXI.4.  Duracion : 90 minutos

XX1.5.  Docente : Pablo Carrasco Rojas

XX.6.  Fecha : 20 de noviembre de 2022
XX.7. Hora :8:00 am - 9:30 am

XXI1.8.  Medio de ejecucion : Zoom

XXIl.  TiTULO DE LA EXPERIENCIA 5

Aprendemos a resolver problemas de la vida cotidiana a través de los proyectos de emprendimiento
XXIIl.  TiTULO DE LA SESION:

Preparamos una palta rellena

XXIV. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Compet_encias / Capacidades Desempeiios precisados Criterios R I
capacidades Instrumento

Gestiona
proyectos de
emprendimient
o econdmico o
social

Crea propuesta

Realiza observaciones 0 entrevistas
individuales para explorar en equipo
necesidades o problemas de un grupo de

Realiza observaciones individuales para
explorar en equipo necesidades de un grupo

de valor usuarios, sobre la preparacion de palta | de usuarios para satisfacerlas desde su
rellena para satisfacerlos o resolverlos | campo de interés.
desde su campo de interés.
Propone acciones que debe realizar el Z divar ¢l F;roSior;e ;;gc'lznesre gg:ciégezz
. equipo sobre la preparacion de ensalada quipo, p prep
Trabaja . . palta rellena.
. de palta, explicando sus puntos de vista y . .
cooperativament - > Explica sus puntos de vista y
definiendo los roles. Promueve la .
e para lograr . - , defendiendo sus roles.
" perseverancia por lograr el objetivo comin .
objetivos y metas > Promueve la perseverancia para

a pesar de las dificultades y cumple con
responsabilidad la tarea asignada a su rol.

lograr objetivos comunes y cumple con su
responsabilidad la tarea asignada (, sobre la
preparacion de palta rellena).

Palta rellena /

Lista de cotejo

XXV.  COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIAS TRANSVERSALES CAPACIDADES DESEMPENOS
- Personaliza Navega en diversos entornos virtuales recomendados adaptando
Se desenvuelve en entornos entornos virtuales. funcionalidades basicas de acuerdo con sus necesidades de manera pertinente
virtuales generados por las TIC - Gestiona y responsable.
informacién del entorno

virtual.

autonoma

Gestiona su aprendizaje de manera

Define metas de aprendizaje

Determina metas de aprendizaje viables asociadas a sus conocimientos, estilos
de aprendizaje, habilidades y actitudes para el logro de la tarea, formulandose
preguntas de manera reflexiva.

XXVI.

ENFOQUES TRANSVERSALES

ENFOQUES TRANSVERSALES

ACCIONES O ACTITUDES OBSERVABLES

Enfoque Intercultural

Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y relaciones de pertenencia de los
estudiantes.

Enfoque Orientacion al Bien Comun

Identificacion afectiva con los sentimientos del otro y disposicién para apoyar y comprender sus
circunstancias.
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Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio desempefio y aumentaran el estado de
satisfaccion consigo mismo y con las circunstancias.

Enfoque Busqueda de la Excelencia

XXVII. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO( )

< El docente, a través del WhatsApp grupal, envia el enlace
https:/lus04web.zoom.us/j/73299958093?pwd=zws0KGYHevam0xTTiQ7YOROUaVMFPu.1 para que los estudiantes
puedan acceder, se les ha explicado previamente como conectarse.

< El docente saluda, utilizando imagenes prediseiadas en el Power Paint, mediante ella pantalla de la laptop,
mediante la plataforma del ZOOM:

Muy buenos dias, estimados estudiantes.

¢Como se sienten en esta manana?

< En conjunto y a través de lluvia de ideas, establecen los acuerdos de convivencia.
Saludamos al Nos centramos en el
contactarse a tema a tratar.
la clase.

\/

Participamos
activamente
Acuerdos de en el
/ Conv|venc|a desarrollo de
la sesion de
Respetamos las anrendizaie
opiniones de los
AAarmAn
Levantamos la
mano para
participar.
< El docente motiva a los estudiantes, mediante una pequefia lectura sobre alimentacién saludable”.
< Lee un estudiante y comentan la importancia de alimentarse saludablemente, por lo que es importante aprender a

preparar comidas saludables y con productos de la zona. En este caso palta rellena.
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5 BENEFICIOS DE LA
PALTA

H
¢ o
-} L)
Mejora la

digestién y salud
intestinal

)

Genera saciedad o Tiene funcion
[ ] antioxidante

Cuida la salud
cardiovascular

Podria mejorar la
funcién cognitiva

W@ AppStore P> Googie Play

<& El docente recoge los saberes previos sobre el tema, mediante las preguntas:

- ¢ Sabes cdmo se prepara una palta rellena?

- ¢, Conocen los beneficios de la plata?

< El docente recepciona las respuestas y establece repreguntas a algunos estudiantes.

R
L X4

El docente propone una pregunta retadora y la comparte:
¢ Crees que es importante consumir la palta en la dieta diaria? Justifica tu respuesta.

< Teniendo en cuenta los aportes de los estudiantes, el docente, de forma explicita, comunica el proposito de la
sesion de aprendizaje:

v En esta sesion identificaran los ingredientes y los pasos para preparar una palta rellena, a la vez prepararan
la msima.
< Asimismo, se da a conocer la competencia, los desempefios, criterios, evidencia e instrumento de evaluacion.

DESARROLLO( )

Gestion de los aprendizajes y acompafiamiento a los estudiantes.

3. Actividad 1: El docente comparte una receta sobre los ingredientes y preparacion de la palta rellena. (Revisar
anexos)
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PALTA RELLENA
INGREDIENTES

e 2 paltas peladas sin pepa y
partida por la mitad

Jugo de limén

2 kg de pollo cocinado y
deshilachado

2 zanahorias cocidas y picadas

1 taza de choclo cocido

Mayonesa

Perejil picado

Sal, pimienta

Huevo cocido y sal

PREPARACION
e En un tazén colocar el pollo deshilachado,
mayonesa, zanahoria, perejil picado, choclos,
revolver y sazonar.
¢ Colocar la mezcla preparada en el hueco que dejo la

pepa de la palta.

< Los estudiantes en la pantalla de su Tablet leen la informacion y verifican que tengan los ingredientes necesarios
para que sigan los pasos necesarios, para que puedan preparan lo planificado.

<

<& Después de la lectura, el docente pregunta para verificar la comprensién del texto.

- ¢ Creen que los ingredientes son féciles de conseguir?

- ¢,.Son conocidos por ustedes?

- ¢, Sera importante tener en cuenta las cantidades en los ingredientes?

- ¢ Los pasos a seguir son faciles de ejecutarlos?

< EL docente, hace incapié en la importancia de la seleccidn y cantidades exactas de los ingredientes para la calidad
del producto, asi como seguir los pasos de forma estricta.

< El docente indica a los estudiantes que elaboren una lista de los ingredientes y materiales que tienen en casa y que
podrian utilizar para la elaboracién del manjar blanco.

<& Los estudiantes comparten su lista y comentan que algunos no pueden conseguir esos ingredientes.

<& El docente, les indica que, se retinan los estudiantes que viven cerca y puedan compartir ingredientes, asi como

elaborar el manjar en equipo.

<& En el caso que no puedan reunirse, deben trabajar de forma individual.

< Finalmente, deben elaborar una tabla con los costos de produccion del manjar blanco.

< Compartir sus experiencias sobre la elaboracion.

CIERRE( )

° La docente junto con los estudiantes establece las conclusiones del aprendizaje desarrollado durante la sesion.
° Se relacionan los aprendizajes con el propésito de la sesién.

° Se cierra la sesién con las preguntas de METACOGNICION:

¢ Qué aprendiste? ; Qué pasos has seguido para aprender? ;Para qué te sirve? ; Qué podrias mejorar?

XXVII. EXTENSION DEL APRENDIZAJE:
Realizar un video del proceso de elaboracion de la ensalada de la palta para compartirlo mediante el Google
Meet
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XXIX. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
- Tablet

- celular

- Utensilios de cocina

XXX. ANEXOS

Texto sobre alimentacién saludable

Receta de la elaboracién de la ensalada de palta

PALTA RELLENA
INGREDIENTES

e 2 paltas peladas sin pepa y
partida por la mitad

¢ Jugo de limén

> kg de pollo cocinado y

deshilachado

2 zanahorias cocidas y picadas

1 taza de choclo cocido

Mayonesa

Perejil picado

Sal, pimienta

Huevo cocido y sal

PREPARACION
e En un tazén colocar el pollo deshilachado,
mayonesa, zanahoria, perejil picado, choclos,
revolver y sazonar.
¢ Colocar la mezcla preparada en el hueco que dejo la

pepa de la palta.
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