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RESUMEN

El presente trabajo de investigacién toma en cuenta como el entorno virtual y el gran aporte
que tiene con el aprendizaje de los estudiantes, recordando que una vez terminando la
pandemia el uso de la virtualidad quedo insertado en cada practica del aprendizaje. El
objetivo general de la investigacion es determinar la relacién entre entornos virtuales y
aprendizaje significativo en estudiantes del tercer grado de una institucion educativa del
nivel Secundario, Cajamarca 2023. Se realizo la aplicacion de la encuesta a los estudiantes
del nivel secundario y se llegé a los siguientes resultados, en donde se encontré que el
coeficiente de correlacion entre las dos variables de estudio es de 0.719 y teniendo como
resultado del nivel de significancia de 0.000, demostrando que la correlacion es positiva
moderada y se recomienda que se siga en la practica del uso de entornos virtuales de manera

transversal en las experiencias de aprendizaje, desarrollando asi un aprendizaje significativo.

Palabras Claves. Entorno virtual, Aprendizaje, virtualidad

Xi



ABSTRACT

This research work takes into account how the virtual environment and the great contribution
it has to student learning, remembering that once the pandemic ended, the use of virtuality
was inserted in each learning practice. The general objective of the research is to determine
the relationship between virtual environments and meaningful learning in third grade
students of an educational institution of the Secondary level, Cajamarca 2023. The
application of the survey to the students of the secondary level was carried out and the
following results, where it was found that the correlation coefficient between the two study
variables is 0.719 and having as a result the significance level of 0.000, demonstrating that
the correlation is moderately positive and it is recommended that it be followed in the
practice of use of virtual environments transversally in learning experiences, thus developing

meaningful learning.

Keywords. Virtual environment, Learning, virtuality
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INTRODUCCION

En la época contemporanea, los modos de aprendizaje e instruccion se han desplazado
cada vez mas hacia los medios virtuales. Esto también ha resultado en el surgimiento del
ciberespacio como un nuevo escenario para el aprendizaje informado. En general, esta
perspectiva ayuda a fomentar perspectivas fluidas hacia el aprendizaje y permite a los
educadores aprovechar el poder de los medios en linea. Este modo de estudio se conoce
como educaciéon virtual y ha mostrado un inmenso potencial como una fuerza
transformadora capaz de cambiar la naturaleza misma de como adquirimos conocimiento.
En el ciberespacio, el aprendizaje colaborativo y los recursos digitales forman parte
integral del proceso educativo. En los procesos educativos, la utilizacion de recursos y
herramientas con fines pedagdgicos fortalece la comunicacion facilitada por la tecnologia.
Esto da como resultado nuevas formaciones que permiten establecer relaciones

interactivas, contribuyendo al trabajo colaborativo y a la construccién del conocimiento.

Algo que afecté también al empleo de recursos digitales fue como consecuencia
directa de la pandemia, las turbulencias financieras indican que la implementacién de
herramientas digitales en areas desatendidas puede no ser factible debido a la escasez de
fondos, Segun el informe 2020 de la CEPAL, més de 13 millones de latinoamericanos
carecen de acceso a oportunidades de aprendizaje remoto. Mientras tanto, los hallazgos
de UNICEF de 2020 revelan que 74 millones de personas, que es mas de la mitad de los
latinoamericanos que viven con dos dolares o menos al dia, luchan contra la desigualdad

educativa. La UNESCO también informo preocupaciones similares en 2017.

Para garantizar la educacion para todos, sin discriminacion, se requiere un cambio
significativo y una revolucion creativa. Lograr este objetivo podria conducir a avances
transformadores. Sin embargo, tratar de lograr esto sin tales cambios es una proeza
inalcanzable, UNESCO (2020). Para Fernandez y Vergara (2020) En respuesta a la crisis
mundial, los paises de todo el mundo han sido testigos de una evoluciéon en la tecnologia
de la informacion a lo largo de 2020. Un estado de emergencia llevo a muchas naciones
a reemplazar las clases presenciales tradicionales con aprendizaje a distancia,
implementando métodos de ensefianza Unicos. Como resultado de la pandemia, las

naciones sudamericanas también se adaptaron e introdujeron un nuevo sistema educativo.
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Para Medina en la elaboracion digital del MINEDU (2016) El salén de clases ya no es
el unico lugar para el aprendizaje. El proceso educativo ahora abarca una variedad de
contextos donde los maestros y los estudiantes interactian, tanto fisica como
digitalmente. Las TIC han dado lugar a entornos virtuales que permiten que se produzcan

nuevas oportunidades de aprendizaje.

A nivel local la problemética resalta, ya que el uso de los entornos virtuales fue algo
nuevo en los estudiantes y de manera obligatoria a los docentes, esto llevado con el
objetivo de lograr un aprendizaje significativo. El uso de diversos entornos virtuales y
herramientas digitales son de gran ayuda al docente y se acercan a una educacion del
futuro, donde el estudiante es el principal actor y artifice de su aprendizaje.

A partir de un andlisis de la situacion a nivel mundial, nacional y comunitario, se
formulan las siguientes indagaciones. ¢Cudl es la correlacion que existe entre entornos
virtuales y aprendizajes significativos en los estudiantes de tercer afio de secundaria,
Cajamarca 2023? Ademas, se crearon preguntas complementarias. ¢Cual es la
correlacion entre los entornos virtuales y la dimensién aprendizaje representacional en
los estudiantes de tercer afio de secundaria, Cajamarca 2023?, ;Cudl es la correlacion
entre entorno virtual y la dimension del aprendizaje de conceptos en los estudiantes de
tercer afio de secundaria, Cajamarca 20237, ¢Cual es la correlacién entre entorno virtual
y la dimension del aprendizaje por descubrimiento en los estudiantes de tercer afio de
secundaria, Cajamarca 2023?

En sus aspectos teorico, practico y metodologico, la investigacion muestra
justificaciones. Una comprensién profunda es desarrollada por la investigacion sobre la
cuestion conceptual, lo que conduce a su validez. Ademés, amplia el conocimiento y
sienta las bases para futuras investigaciones. Desde el punto de vista practico la
implementacién de dicho conocimiento en la practica produce resultados cuantificables y
brinda orientacién a los educadores para innovar y mejorar su plan de estudios. Esto
permite tomar decisiones informadas basadas en estos resultados y conclusiones. En
general, tanto los aspectos tedricos como los practicos contribuyen a un enfoque completo
de la investigacion educativa. Desde el punto de vista metodoldgico, en aras de la mejora

continua, se han introducido métodos revisados que forman parte de herramientas de
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recopilacién de datos altamente confiables. Estas herramientas han proporcionado
informacion valiosa sobre la situaciéon actual, teniendo en cuenta el hecho de que la
educacién se ha virtualizado por completo. Este enfoque incorpora nuevos métodos,

estrategias y técnicas para proporcionar informacion relevante.

Los objetivos que se planted la investigacion se dividieron en general y especificos. A
nivel general Determinar la relacidn entre entornos virtuales y aprendizaje significativo
en estudiantes del tercer grado de una institucion educativa del nivel Secundario,
Cajamarca 2023, se lleg6 a la formulacion de la misma manera de los siguientes objetivos
especificos. Determinar la relacion entre entornos virtuales y la dimension aprendizaje
representacional en estudiantes del tercer grado de una institucion educativa del nivel
secundario, Cajamarca 2023, Determinar la relacion entre entornos virtuales y la
dimensién aprendizaje de conceptos en estudiantes del tercer grado de una institucion
educativa del nivel secundario, Cajamarca 2023, Determinar la relacion entre entornos
virtuales y la dimension aprendizaje por descubrimiento en estudiantes del tercer grado
de una institucion educativa del nivel secundario, Cajamarca 2023. Para poder responder
a la interrogante y encontrar una solucion se planted la hipétesis general y especifica. La
hipétesis general es la siguiente. Existe una relacién significativa entre entornos virtuales
y aprendizaje significativo en estudiantes del tercer grado de una institucion educativa del
nivel Secundario, Cajamarca 2023, se lleg6 a la formulacion de la misma manera de las
siguientes hipotesis especificas. Existe una relacion significativa entre entornos virtuales
y la dimensidn aprendizaje representacional en estudiantes del tercer grado de una
institucion educativa del nivel secundario, Cajamarca 2023, Existe una relacién
significativa entre entornos virtuales y la dimension aprendizaje de conceptos en
estudiantes del tercer grado de una institucion educativa del nivel secundario, Cajamarca
2023, Existe una relacion significativa entre entornos virtuales y la dimensién aprendizaje
por descubrimiento en estudiantes del tercer grado de una institucion educativa del nivel

secundario, Cajamarca 2023.
Se realizo una investigacion exhaustiva y se encontro informacion que estuvo dividida

en tesis, articulo cientificos y articulos de revision sistematica, se dividid en tres niveles,

comenzando a nivel internacional.
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En la Ciudad de Ibarra, IE San Roque, Sanipatin (2018) realiz6 un estudio para evaluar
el efecto de los entornos virtuales de aprendizaje en el desarrollo de competencias de la
asignatura Ciencias y Medio Natural. La poblacién para el estudio fue de 54 estudiantes
y seis docentes. Se realizd una evaluacion a traveés de un cuestionario, una escala
numérica y una matriz de contenido. Debido a una combinacién de formacién
insuficiente y desinterés personal, la mayoria de los docentes, que suman un 67%, se
abstienen de implementar enfoques tecnoldgicos inventivos en sus practicas docentes. La
incorporacion de herramientas tecnoldgicas e interactivas generd aprendizajes dindmicos
y proporciond un modelo para la implementacién metodoldgica en otras asignaturas. En
ultima instancia, los hallazgos mostraron que los entornos de aprendizaje virtual son

beneficiosos para mejorar las capacidades del curso.

En su estudio titulado "El papel innovador de los entornos virtuales de aprendizaje en
la ensefianza”, Cedefio y Murillo (2019) buscaron explorar el impacto Gnico de estos
entornos en el proceso de ensefianza. Para comprenderlo cabalmente, la metodologia
empleada fue el analisis cualitativo que buscO captar la realidad del asunto. Las
herramientas utilizadas en la recoleccion de datos fueron cuestionarios, administrados a
un tamafo de muestra de 100 estudiantes. Los hallazgos revelaron que el 58% de los
estudiantes cree que los entornos virtuales de aprendizaje son innovadores para el
aprendizaje. Sin embargo, el 20% considerd que el contenido presentado era irrelevante.
En definitiva, se concluy6 que los recursos informaticos pueden facilitar la creacion de
ambientes de aprendizaje que favorezcan el acceso a informacion de diversas culturas,
enriqueciendo asi la experiencia de aprendizaje. Se sefiald que esto era particularmente

ventajoso para resolver discusiones sobre los resultados de la investigacion.

Usando una variedad de recursos durante tiempos caoticos, el Ministerio de Educacion
de Ecuador implement6 una campaiia Unica llamada "Juntos aprendemos y nos cuidamos”
como parte de su Plan Educativo COVID 19. El objetivo final es garantizar que los
estudiantes de todas las edades, que van desde nifios pequefios hasta estudiantes
universitarios, pueden recibir una educacion ininterrumpida independientemente de la
crisis de salud actual. Esta iniciativa fue lanzada en el afio 2020 y es encabezada por el
Ministerio de Educacién de Ecuador. Este objetivo se alinea con el deseo de continuidad

y permanencia educativa. Para combatir el problema de la desercion de los estudiantes,
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el Ministerio de Educacidn, ha presentado estrategias para el aprendizaje a distancia que
se adaptan tanto al estado actual del pais como a las necesidades de los estudiantes
individuales. La clave del éxito, al parecer, es un enfoque en la flexibilidad en términos
de plan de estudios, horarios y modos de aprendizaje. En entornos virtuales, el uso de
herramientas ladicas es crucial para una pedagogia y didactica de emergencia pertinente

y relevante. Este cambio es fundamental y asegura un aprendizaje adecuado.

Durante el Covid-19, en la Unidad Educativa Cristobal Colén del Cantén Salcedo,
Nufiez (2021) exploré el impacto de los entornos virtuales en el aprendizaje significativo
de los estudiantes de secundaria. En el aprendizaje significativo, se examind
minuciosamente la frecuencia de ocurrencia del entorno virtual. Incorporando técnicas
tanto cualitativas como cuantitativas, nuestro estudio examiné el efecto de los entornos
virtuales en el aprendizaje significativo. Nuestra muestra consistié en 31 estudiantes, cada
uno de los cuales completd dos pruebas: una centrada en el entorno virtual y la otra en el
aprendizaje significativo. Sorprendentemente, las pruebas revelaron que el entorno
virtual no tuvo un impacto significativo en el aprendizaje significativo de los estudiantes,
aunque el 39 % de la poblacion tuvo problemas con las herramientas virtuales. Ademas,
el 23 % de los participantes considerd que las evaluaciones virtuales podrian mejorar

debido a problemas con conexiones a Internet inestables o inseguras.

A nivel nacional después de la revision en las diversas bases de datos se encontro la
siguiente informacién, que Los estudiantes de arquitectura en la universidad fueron
estudiados en Trujillo (2019) por sus habitos de estudio y aprendizaje significativo, segin
lo informado por Albuquerque en 2019. De las muchas variedades de investigacion, este
estudio en particular no implica experimentos ni manipulaciones de variables. El enfoque
consiste en relacionar y documentar la observacion, con énfasis en la demografia
estudiantil. De los 150 candidatos que participaron, se seleccionaron 48 participantes que
representan el quinto ciclo de la carrera de arquitectura. Su curso de enfoque fue
especificamente Disefio Arquitectonico, y luego fueron encuestados a través de
cuestionarios para analizar las variables de habitos de estudio y el proceso de aprendizaje.
Los jueces que estaban supervisando el procedimiento estuvieron de acuerdo con los
instrumentos utilizados para recopilar estos datos, que finalmente demostraron tener un

impacto considerable. Al analizar los datos, quedd claro que los habitos de estudio tienen
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un impacto significativo en el aprendizaje de los estudiantes, existiendo una correlacion
particularmente fuerte (Rho > .50) entre los dos. Se evaluaron las dimensiones de esta
relacion, revelando que la experiencia previa (Rho = .60), el conocimiento nuevo (Rho =
51) y la interaccion entre el conocimiento antiguo y el nuevo (Rho = .53) estaban
estrechamente relacionados con la fuerza de esta correlacion. En Gltima instancia, estos
hallazgos sirven para enfatizar el papel critico que juegan los habitos de estudio en la
capacidad del estudiante para retener y comprender el material presentado en clase y en

los examenes.

El estudio realizado por Gallarda en Lima en 2018 se centrd en la relacion entre los
estilos de aprendizaje y el aprendizaje significativo en la Facultad de Ciencias Contables
de la Universidad Privada San Andrés. Se realiz6 una investigacion innovadora utilizando
una metodologia descriptiva junto con un disefio no experimental y transversal que
implement6 un enfoque cuantitativo y correlacional. La variable estilos de aprendizaje
se evalu6 mediante el cuestionario CHAEA que se distribuy6 a través de una técnica de
muestreo aleatorio donde se eligieron los elementos apropiados de la Tabla de NUmeros
Aleatorios. También se elaboré un cuestionario de 20 items para medir la variable
aprendizaje significativo y validar el instrumento. Se encontré que su confiabilidad era
un respetable 0.907. De los 135 estudiantes de la casa de estudios de la universidad tanto
en el 1 como en el X ciclo, solo 100 fueron seleccionados para el analisis. Nuestros
hallazgos mostraron que existe una correlacion significativa entre los patrones de
aprendizaje y los resultados de aprendizaje notables de la poblacion estudiantil bajo
investigacion. Se descubrid que el 14% de los estudiantes son aprendices tedricos
mientras que el 37% son pragmaticos. Todo esto se determind haciendo uso de la
herramienta CHAEA. Los estilos de aprendizaje y el aprendizaje significativo se
entrelazan, presentando una fuerte correlacion con un notable coeficiente Rho de

Spearman de 0,625 y una significacion estadistica de 0,025.

2016 fue el afio en que Saberbein (2018) introdujo el concepto de ensefianza
estratégica virtual, formacion de tutores y aprendizaje colaborativo en la Orientacion
Vocacional en la Facultad de Tecnologia de la Universidad Nacional de Educacion. Se
realizd una investigacion basica a través de la indagacion de tres variables de estudio -

ensefianza estratégica virtual, aprendizaje colaborativo y formacion de tutores de
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orientacion vocacional- a través de un nivel descriptivo con disefio correlacional.
Optando intencionalmente por una seleccion no probabilistica, el tamafio de la muestra
estuvo conformado por 60 estudiantes de la Facultad de Tecnologia elegidos, todo ello
con el objetivo de aumentar el conocimiento cientifico. Mediante una Rubrica de
evaluacion Virtual, Percepciones de los estudiantes universitarios sobre el contexto del
aprendizaje colaborativo y un Cuestionario de Calificacion para la accion tutorial, se
evalud a los estudiantes universitarios. Cada instrumento alcanz6 una confiabilidad de
0.82 y fue validado por juicio de expertos. El analisis estadistico realizado con Spearman

rho reveld una fuerte relacion positiva (r = 0,639).

Para Calderén (2019) Estudiando a los estudiantes de cuarto grado de educacion
secundaria de Puno, la investigacion pretende descubrir la correlacion entre el uso e
implementacién de tecnologia y sus logros académicos. Especificamente, la indagacion
esta orientada a investigar la relacion entre la utilizacion tecnolégica y el logro educativo.
Esta investigacion se enfoca en los estudiantes de secundaria de Puno ya que son
analizados por el uso que hacen de los dispositivos tecnologicos y su potencial impacto
en su nivel de aprendizaje. La investigacion realizada es de tipo descriptiva correlacional
y es bastante bésica. En la bulliciosa ciudad de Puno, se extrajo una muestra de 268
estudiantes de una poblacién de 1773 escolares de cuarto grado que asisten a escuelas
secundarias. A través de la aplicacion de técnicas de encuesta, se recolectd informacion
de este grupo de estudiantes. Dentro del estudio, las estadisticas de las variables se
examinaron a fondo y se realizaron pruebas de hipoétesis utilizando el coeficiente de
correlacion de Pearson, que a su vez resulto ser significativo. Ademas, se construyd un
modelo de regresion lineal con respecto a la meta general. Se ha concluido que existe
una notable relacion entre la implementacion tecnolégica, el uso de las TIC y los logros

de aprendizaje. La correlacion maltiple "r" obtuvo una puntuacién de 0,753.

A nivel local, la informacién no es mucha, por eso se tomo a nivel regional. Para
Honorio (2022) se realizd un estudio para investigar el impacto de las TIC en los
aprendizajes significativos de los estudiantes residentes en zonas rurales. El objetivo
principal de esta investigacion fue evaluar la utilidad de las TIC para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes. Se escogieron para el estudio un total de 76 estudiantes

de sexto grado de la poblacién. La muestra fue elegida en base a la conveniencia e interés
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del investigador. Para ambas variables, administramos la Prueba de Aprendizaje
Significativo de Mendoza y la prueba de uso de las TIC a través de dos cuestionarios
separados. El uso del indice de Rho Spearman con fines de correlacién arrojé resultados
intrigantes. Especificamente, el aprendizaje significativo se ve muy afectado (p < 0,00)
por el uso de las TIC, como lo indica la fuerte correlaciéon de r = 0,710**. Ademas, un
examen mas detallado de las dimensiones del uso de las TIC reveld correlaciones con la
tecnologia (r = 0,824**), el procesamiento de la informacién (r = 0,853**) y la
presentacion de resultados (r = 0,446**). Curiosamente, también hubo una correlacién
notable entre el factor TIC y aspectos importantes del aprendizaje significativo, incluido
el conocimiento previo (r = 0,709**), el aprendizaje procedimental (r = 0,586**) y el
aprendizaje cognitivo (r = 0,566**). Se debe priorizar el aprendizaje significativo en sus

dimensiones para asegurar una ensefianza de calidad, en conclusion.

Segln Quintana et al. (2022) en su trabajo busca develar la correlacion entre los
entornos virtuales y la motivaciéon de los estudiantes para aprender. Para lograrlo, se
realiz6 un estudio descriptivo para capturar datos sobre el uso de los entornos virtuales y
su impacto en la motivacion de los estudiantes de secundaria. El enfoque utilizado fue
un disefio transversal para recopilar informacion en un momento especifico dentro de una
poblacion especifica. De los 326 estudiantes de una institucién educativa estatal en
Cajamarca, la poblacion de estudio se centr6 en los estudiantes de tercero y cuarto grado
del nivel secundario, conformada por 177 estudiantes. Luego de realizar una investigacion
se ha determinado que existe una relacion moderada entre “uso de ambientes virtuales” y
“motivacion para aprender”, con un coeficiente de correlacion de 0.558 y p=0.000 <.01.
</b> Esta conclusidn permite aceptar la hipdtesis alternativa. Cabe destacar que el uso
de entornos virtuales incide significativamente en la motivaciéon por aprender de los

estudiantes de nivel medio de la institucion educativa cajamarquina.

Para Cayotopa (2021) En la Universidad Nacional de Cajamarca se realizo un estudio
destinado a conocer los niveles de satisfaccion de sus estudiantes con relacion a su
educacion. El objetivo central de la investigacion fue investigar la correlacion entre la
educacion y la satisfaccion experimentada por los estudiantes. La metodologia de
investigacion implico un enfoque cuantitativo con un propésito aplicado. La

investigacion fue descriptiva y correlacional, utilizando un disefio no experimental y de
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corte transversal. Para el andlisis se emplearon métodos deductivo-inductivo, analitico-
sintético e hipotético deductivo. El cuestionario se entregd a una muestra estadistica de
370 estudiantes de pregrado de una poblacion de 10.000. Se alcanz6 un alto nivel de
evaluacion para la variable de educacion virtual con dimensiones que incluyen
competencias de los estudiantes, colaboracidon virtual, acompafiamiento virtual y recursos
virtuales de aprendizaje. La confiabilidad del instrumento se prob¢ utilizando el Alfa de
Cronbach y se logré un resultado impresionante de 0.926, lo que brinda la garantia de una
herramienta confiable. En cuanto a la medicion de la satisfaccion, las dimensiones fueron
docente, curso virtual, disefio de la plataforma virtual y ambiental, y tecnologia, con un
nivel medio de valoracion alcanzado. Se ha encontrado que la educacién virtual tiene una
relacion significativa con la satisfaccion (P value=0 <0,05), con una notable correlacion
positiva (rho=0,702). Un analisis méas detallado revela que los recursos de aprendizaje
virtual, el acompafiamiento virtual, la colaboracion virtual y las competencias de los
estudiantes tienen correlaciones positivas considerables con la satisfaccion, con rhos de
0,563, 0,583, 0,540 y 0,709, respectivamente.

Asimismo, Vargas (2021) En el afio 2021 se realizé un estudio cuantitativo aplicado
que tuvo como objetivo investigar la correlacion entre las clases virtuales y los resultados
de aprendizaje de los estudiantes de quinto grado que asisten a la Institucion Educativa
Experimental Antonio Guillermo Urrelo de Cajamarca. Para lograr esto, se utilizd un
disefio no experimental en conjunto con un enfoque transversal. Para la recoleccion de
datos, se distribuyd un cuestionario a 46 estudiantes y 6 docentes de las secciones Ay B
de la escuela secundaria. Estos individuos estaban todos en quinto grado en la institucion.
El cuestionario fue un instrumento util para la técnica de recoleccién de datos.
Obteniendo un p-valor de 0,114, se descubri6 que la dimensién método de evaluacion y
la variable aprendizaje no tienen correlacion. La dimension de plataformas virtuales y la
variable de aprendizaje también resultaron no estar relacionadas, con un valor de p de
0,866. Por ultimo, se obtuvo un p-valor de 0,0739 para la relacion entre la dimension
estrategias didacticas y la variable aprendizaje, no evidenciandose relacién entre ellas. Se
ha aceptado la hipétesis nula porque se rechazd la hipotesis alternativa, dado un p-valor
de 0.866, lo que indica que no existe correlacion entre el aprendizaje y las clases virtuales.
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Se reforzo la investigacion buscando las siguientes bases tedricas, que van a reforzar
la investigacion. Con base en el método cientifico, la tecnologia ha sido identificada como
una herramienta historica social que opera utilizando sus propios conocimientos, métodos
y técnicas. Como resultado de la ensefianza basada en la tecnologia y el auge de las redes
digitales de estudiantes, han surgido nuevas teorias de aprendizaje. Quintero (2018). Los
estudiantes del siglo XXI pueden adquirir una variedad de destrezas, conocimientos,
habilidades, contextos y nuevas formas de pensar a través del estudio de la tecnologia.
Las tic poseen el poder de estimular multiples sentidos y mejorar la capacidad de los
alumnos para retener informacion, lo que las convierte en una herramienta vital en la
educacién. Ademas, la tecnologia ofrece una oportunidad Unica para explorar diferentes
aspectos de una materia, moldeando la vision del dominio del estudiante y desarrollando

su identidad curricular, (Hernandez, 2017).

Segun las necesidades del usuario, una herramienta mecénica para la gestion de
programas es el entorno virtual, que permite libertad en el desarrollo. (Mufioz, 2017). El
aprendizaje y la ensefianza virtuales son un esfuerzo colaborativo entre la construccion
del conocimiento y el apoyo pedagdgico. Esto requiere un examen cuidadoso de las
implicaciones del marco para evaluar y disefiar entornos de aprendizaje virtuales, asi
como "objetos de aprendizaje”. Esto se aplica tanto a circunstancias generales como
especificas. (Yavich & Starichenko, 2017).

Alcanzar la excelencia en la educacion virtual requiere capacitar a los maestros para
guiar no solo a los estudiantes sino también a los padres. Este proceso de educacion y
orientacion es crucial para el éxito tanto en la investigacion como en la aplicacion
practica. Es importante sefialar que se debe prestar la debida atencion a esta formacion,
(Philippe & Souchet, 2020).

El uso de computadoras puede ser Gtil para los nifios con dislexia y dificultades de
aprendizaje cuando se trata de aprender a leer. (Krumsvik, 2017). Las estrategias de
lectura metacognitivas, que van desde el conocimiento de palabras hasta el trabajo en las
habilidades de lectura, son muy prometedoras en las escuelas donde se implementa la

instruccion asistida por computadora.
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Para aumentar la autonomia de los estudiantes con respecto a su contenido académico,
se implementa un entorno virtual de aprendizaje. Este tipo de entorno utiliza un espacio
virtual y requiere que el docente asuma varios roles para garantizar la calidad y la
productividad en el entorno de aprendizaje virtual. Se mencionaran algunos de estos roles
que se consideran cruciales para el desarrollo de tales actividades, (Zufiga, 2016), los
entornos virtuales contienen tres dimensiones bien diferenciadas: la pedagogia, la

estrategia y la tecnoldgica.

Con respecto a la dimension tecnoldgica. La naturaleza de la competencia y las
relaciones humanas se transforma por el progreso tecnoldgico que permite que casi todos
tengan acceso a Internet. Esto abarca los avances cientificos y tecnoldgicos en ciertas
industrias del conocimiento y la sociedad en general, (Z0figa, 2016), Dado que el logro
de los objetivos educativos implica la necesidad de ciertas caracteristicas, como una
buena conexién a Internet, asi como la seguridad y la velocidad en linea, es posible que
tener una experiencia satisfactoria no sea posible sin ellas. No tener en cuenta estos
factores puede resultar en un estrés innecesario y una experiencia insatisfactoria.
(Mathayo, 2016).

Con respecto a la dimension pedagogica. Los docentes deben sentirse obligados a
reconocer la importancia de incorporar computadoras en su ensefianza. Este
reconocimiento debe surgir desde adentro, en lugar de ser forzado sobre ellos. A su vez,
esto conduciria a una mayor comprension y reconocimiento de la relevancia de las
computadoras en diversas areas de estudio. Desarrollar la motivacion para adquirir
nuevos conocimientos y brindar una mejor ensefianza se facilita a los educadores al
reconocer como el uso adecuado de las TIC puede contribuir verdaderamente a su labor
profesional. Mientras trabajan para clasificar y desarrollar materiales y actividades,
también pueden colaborar y guiar a los estudiantes a través del proceso de aprendizaje,
fortaleciendo en Gltima instancia su adquisicion y progreso. (Zufiga, 2016). Los entornos
de aprendizaje virtual se estan volviendo cada vez mas populares en la educacion, ya que
ofrecen una plataforma ideal para que los docentes se vuelvan expertos en TIC y se
familiaricen con las nuevas técnicas de ensefianza. Estos entornos también priorizan la
ensefianza de la informacién y la coordinacion de las TIC al permitirles desarrollar sus

calificaciones profesionales y mantener la competencia a través de un sistema dinamico
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de reciclaje y educacion continua.

Para atender las demandas de la sociedad, los entornos virtuales se han utilizado en la
educacion para ofrecer adecuadamente la formacion técnica y pedagdgica en servicio a
todos los docentes. Los materiales de aprendizaje digital para uso de los maestros también
se fomentan a traves de esta capacitacion. (Williams & Barlex, 2016). disefiada para
ofrecer apoyo pedagoégico a los educadores al proporcionar diversos niveles de
aprendizaje para los estudiantes. El objetivo principal es cambiar el papel de las
bibliotecas escolares y mejorar la capacidad de los profesores para proporcionar un
sistema de ensefianza eficaz. La atencion se centra en los instructores que utilizan las

TIC con fines didacticos.

Con respecto a la dimension estratégica. Los participantes logran sus objetivos y
construyen conocimiento cuando los maestros se vuelven creativos y desarrollan planes
para mantenerlos activos utilizando los recursos educativos existentes. Se basa en la
capacidad del docente para idear formas de garantizar el compromiso. (Zufiiga, 2016).
Ensefiar convencionalmente implica agrupar ya que los costos de educacion individual
serian exorbitantes. Sin embargo, los beneficios de aprender de otros son claros.
(Osborne, 2017). Implicando una amplia gama de habilidades y comprension, la
ensefianza de clases grandes plantea un desafio considerable para los educadores. Sin
embargo, las tecnologias digitales son instrumentos flexibles que pueden cambiar para
adaptarse a necesidades particulares, lo que las convierte en una opcién popular. Estas

tecnologias son conocidas por su naturaleza proteica.

En la segunda variable en donde hablamos sobre aprendizaje significativo. Nuestro
conocimiento previo se adapta conscientemente con nueva informacion, Bobadilla
(2016), Por el contrario, otras propuestas que priorizan las influencias externas no se
alinean con la teoria constructivista, que enfatiza el aprendizaje activo. El protagonista
en el aprendizaje significativo suele ser el individuo que experimenta las dimensiones
Representacional, Conceptos y Descubrimiento, en contraste con un enfoque mas pasivo

como el aprendizaje de memoria. (Salazar, 2017).

Vale la pena traer a colacion la Teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubel, que
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discute la estructura cognitiva como las ideas del sujeto que estan completas y
organizadas. Es un método de instruccion que se encuentra en un nivel mas alto de
abstraccion, exclusividad y generalidad de influencia en el material de aprendizaje. Su
objetivo es ayudar a los sujetos a reconocer la relacion entre su nuevo conocimiento y sus
supuestos actuales en sus estructuras cognitivas. Esta conexion sirve como puentes
cognitivos para facilitar el aprendizaje, Bobadilla (2016), asi se habilita nuevos
significados al conocimiento que se estd presentando o descubriendo (Moreira, 2017).
Los maestros juegan un papel fundamental en la facilitacion del aprendizaje significativo.
El proceso se centra en las explicaciones verbales del profesor a los alumnos,
permitiéndoles asimilar los conceptos como unidades de almacenamiento cognitivo. Para
esto, los estudiantes deben realizar esfuerzos mentales, alentados y apoyados por su
maestro, para acumular, conservar y recordar los datos impartidos por las nociones
presentadas. Esta doctrina conductual guia el enfoque del aprendizaje significativo.
(Melo & Lopes, 2019).

Las dimensiones del aprendizaje significativo son: El aprendizaje representacional, El
aprendizaje de conceptos y el aprendizaje por descubrimiento. Recibir un analisis
cognitivo es imprescindible a la hora de aprender. Es fundamental definir si la estructura
cognitiva actual es Gtil para la obtencidn de nuevos conocimientos. Sin embargo, vale la
pena sefialar que estas técnicas de aprendizaje dependen exclusivamente de este analisis.
Bobadilla (2016), La formacion intelectual y el vocabulario del individuo deben tenerse
en cuenta al reformular los materiales de aprendizaje. Es importante determinar
similitudes y discrepancias entre nuevas ideas y conocimientos para resolver

contradicciones y crear experiencias de aprendizaje exitosas.

La primera dimension es el aprendizaje representacional, La representacion misma se
reduce a una mera coleccion de rasgos que definen cada concepto, que es esencialmente
lo que uno debe captar. ldentificar las propiedades de un objeto, como su color, tamafio
y forma, puede servir como medio de representacion. Bobadilla (2016), las distinciones
conceptuales se pueden observar a través de la representacion de valores, lo que
finalmente nos permite identificar similitudes y diferencias entre ellos. La visualizacion

de valores es crucial para distinguir varios conceptos. (Zarate, 2017).

25



La seleccion de una representacion adecuada para el aprendizaje se basa en la tarea
que se avecina y su utilidad para llevar a cabo esa tarea. Una buena representacion
normalmente se centra en su utilidad en el aprendizaje futuro, lo que determina su
clasificacion. El desafio con el aprendizaje de representacion es a menudo un acto de
equilibrio entre retener datos cruciales sobre la entrada y obtener rasgos ventajosos, como
la independencia. Esta compensacion es un obstaculo frecuente en el aprendizaje de la
representacion. Particularmente intrigante es el aprendizaje representacional, ya que
ofrece una via para que tenga lugar el aprendizaje no supervisado y semisupervisado.
(Ghosh, 2018). El problema del sobreajuste severo generalmente surge cuando los datos
de entrenamiento etiquetados son escasos en comparacion con la gran cantidad de datos
de entrenamiento no etiquetados que poseemos. En lugar de confiar Unicamente en el
subconjunto etiquetado para entrenar con métodos de aprendizaje supervisado, debemos

buscar otros enfoques.

La segunda dimension es el aprendizaje de conceptos, Los objetos en el mundo se
pueden generalizar, discriminar e inferir a través de nuestra experiencia. Este proceso de
division es la clave para lograr estas proezas mentales. Bobadilla (2016), Sobre el tema
de la representacion de categorias, los modelos de aprendizaje de conceptos han adoptado
tres puntos de vista fundamentalmente diferentes. (Zarate, 2017). La produccion de una
representacion abstracta que corresponda a la tendencia central de los ejemplares de la
categoria en cada una de sus dimensiones de variacion es el supuesto de las teorias
prototipicas sobre el proceso de aprendizaje de conceptos. Los conceptos humanos solo
se aprenden a través de como se clasifican y describen los objetos. Es una calle de doble
sentido: estas descripciones no solo dan forma a la representacion, sino que, a su vez,
estdn formadas por los conceptos aprendidos. Bobadilla (2016). A través de nuestro
descubrimiento de 13 mecanismos psicologicos que vinculan conceptos y descripciones,
podemos confirmar que su influencia reciproca es realmente beneficiosa. Este hallazgo

se vio reforzado por nuestra creacion de modelos computacionales. (Goldstone, 2017).

La tercera dimension es el aprendizaje por descubrimiento, la cual consistente
principalmente en estudiantes que llegan a sus propias conclusiones y generan consultas
sobre los temas explorados, esta forma de instruccién se basa en el descubrimiento

independiente de conceptos y conocimientos, asi como en la resolucion de problemas. Se
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alienta a los estudiantes a investigar los obstaculos y plantear sus propias preguntas para
obtener una comprension méas profunda del tema en cuestion, Bobadilla (2016). En un
emocionante viaje educativo, las preguntas introspectivas permiten a los estudiantes
cultivar nuevos conocimientos. El circulo virtuoso creado por este proceso es
particularmente intrigante, ya que estimula la innovacion y el interés. (Zarate, 2017). En
un esfuerzo por reforzar su reputacion y educar mejor a sus asistentes, las instituciones
educativas exploran constantemente nuevos métodos de aprendizaje. Escuelas, colegios
y universidades por igual han popularizado estrategias creativas para impartir

conocimiento, una de las cuales es el enfoque de descubrimiento.

En el salon de clases, el aprendizaje por descubrimiento a menudo se implementa
durante los programas educativos y cuando se desafia a los estudiantes con ejercicios de
resolucion de problemas. Como parte del aprendizaje por descubrimiento, se alienta a los
estudiantes a examinar sus propias experiencias y conocimientos a medida que se
sumergen en sus estudios y solicitan informacion adicional para enriquecer su

comprension. (Kumar, 2018).

Para fomentar el cuestionamiento, la lluvia de ideas y la participacién en el
aprendizaje, el aprendizaje por descubrimiento incorpora varias técnicas, como pedir la
opinion de otros y realizar experimentos para abordar temas complicados y
controvertidos. Es un método altamente efectivo que es particularmente Gtil para los

estudiantes que tienen necesidades educativas especificas.

El enfoque central del alumno como disefiador de su conocimiento surge dentro de las
teorias cognitivas-constructivistas de la educacién, dando protagonismo a las ideas
previas de los alumnos. En este escenario, el significado de Conocimiento Importante en
los puntos de vista cognitivos subraya la importancia de adquirir las habilidades de
razonamiento y aprendizaje, no solo de realizar acciones visibles. Junto con eso, destaca
la responsabilidad de los estudiantes por su estrategia de aprendizaje Unica al tiempo que

fomenta su crecimiento cognitivo y emocional. (Ausubel, 2015).
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Il. METODOLOGIA

2.1. Enfoque, Tipo y Disefio de Investigacion

Enfoque. Cuantitativa, porque se utiliz6 la recopilacion de datos numéricos,

proporcionando resultados cuantitativos, Black (2016)

Tipo. Se llevo a cabo una observacion determinante de los problemas existentes en
el entorno a través de una investigacion béasica pura. Estas observaciones describen
patrones de ocurrencia en un lugar y tiempo especifico, haciendo estudios basicos de
estudios observacionales. Se dividen en dos roles: uno que enfatiza las caracteristicas
de las nuevas condiciones y otro que describe los estados de las poblaciones o

comunidades, Grimes (2017),

Disefio. Se investigé el grado de influencia de una variable sobre otra mediante un
disefio de investigacion Descriptivo Correlacional, Quispe (2017), La presente
investigacién adopta un enfoque distinto en su metodologia de investigacion. A
diferencia de los estudios correlacionales tradicionales, en los que la atencion se
centra en examinar la relacion entre las variables dentro de una unidad de
investigacion, este estudio emplea un método de correccién causal Unico. En
concreto, el estudio analiza el impacto de los entornos virtuales (variable 1) sobre el

aprendizaje significativo (variable 2).

Diagrama

M = Muestra
O1 = Variable 1
02 = Variable 2
R = Relacion
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2.2.

2.3.

2.4.

Poblacion, muestra y muestreo

Poblacion. Una institucion educativa del distrito de San Ignacio aportd a nuestra

investigacion con un tamafio de muestra de 40 estudiantes en su poblacion.

Muestra. De los 40 estudiantes, la muestra se cre6 mediante métodos de selecciéon

censal.

Muestreo. Por conveniencia, no se implement6 ninguna formula en el proceso de

seleccion, resultando en un muestreo no probabilistico.

Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Técnica. Los datos fueron recolectados a través de un instrumento conocido como
cuestionario, utilizando la técnica de la encuesta. Aqui hay mas informacion sobre
el cuestionario: Segun Combes (2019) La recopilacion de informacion sobre un
grupo de personas mediante la formulacién de preguntas y el analisis de las
respuestas es la esencia de la investigacion mediante encuestas. Este método se
emplea en una amplia gama de campos Yy sirve como un medio eficaz de recopilacion
de datos. Si esta interesado en comprender las caracteristicas, pensamientos o
sentimientos de un grupo de personas, las encuestas son una opcién 6ptima, Campos
(2015).

Instrumento de recojo de datos. A través de una serie de preguntas elaboradas en
un cuestionario planteadas a los estudiantes, el cuestionario permite conocer la
eficacia de los entornos virtuales como método de ensefianza para los niveles de

aprendizaje. Muhammad (2016).

Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion

Se utilizara el software estadistico SPSS luego de tabular la informacion en Excel,
Corral (2018).

Se trabajaron diversas tablas para analizar los datos recolectados, con el uso inicial
del programa Excel. También se utiliz6 el software SPSS 25 para procesar la

informacién y elaborar las deducciones correspondientes, las cuales luego fueron
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representadas tanto en tablas como en figuras.

2.5. Aspectos éticos en investigacion
Se utilizara informacion original de fuentes teoricas de acuerdo con los lineamientos
normativos, garantizando la confidencialidad de los evaluados a través de la entrega
de una carta de consentimiento. Los aspectos tedricos seran cuidadosamente

analizados para evitar cualquier nivel de plagio o alteracion.

30



I1l. RESULTADOS

Se realizo el llenado de la base de datos en Excel y se analizd con el programa SPSS 25.

Tabla 01
Nivel de la variable Entorno virtual

ENTORNO_VIRTUAL (Agrupada)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido AVECES 1 2.5% 2.5% 2.5%
CASI SIEMPRE 12 30.0% 30.0% 32.5%
SIEMPRE 27 67.5% 67.5% 100,0%
Total 40 100,0% 100,0%

Se pudo evidenciar que la gran cantidad de estudiantes que en total son 27 estan en la

categoria “siempre”.

Figura 01
Porcentaje del nivel de la variable Entorno virtual

Histograma

Media = 4 65
Desviacion estandar = 533
=40

Frecuencia

25 30 35 40 45 50 55

ENTORNO_VIRTUAL (Agrupada)

Se pudo evidenciar que la gran cantidad de estudiantes que estan en la categoria
“siempre” tienen un porcentaje de 67,5%.
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Tabla 02

Nivel de la dimensién 01 de la variable 01

D1_EV (Agrupada)

Porcentaje ~ Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido CASINUNCA 1 2.5% 2.9% 2.5%
AVECES 3 7.9% 7.9% 10.0%
CAS| SIEMPRE 15 37.5% 37.5% 47.5%
SIEMPRE 21 52.9% 92.5% 100.0%
Total 40 100,0% 100,0%

Se pudo evidenciar que la gran cantidad de estudiantes que en total son 21 estan en

la categoria “siempre”.

Figura 02

Porcentaje del nivel de la dimension 01 de la variable 01

25

20

Frecuencia

Histograma

D1_EV (Agrupada)

Media =44
Desviacion estandar = 744
=40

Se pudo evidenciar que la gran cantidad de estudiantes que estan en la categoria

“siempre” tienen un porcentaje de 52.5%.
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Tabla 03
Nivel de la dimensién 02 de la variable 01

D2_EV (Agrupada)

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  CASINUNCA 1 2,5% 2,5% 2.59%
CAS| SIEMPRE 10 25.0% 25.0% 27.5%
SIEMPRE 29 T2.5% 72.5% 100.0%
Total 40 100,0% 100,0%

Se pudo evidenciar que la gran cantidad de estudiantes que en total son 29 estan en

la categoria “siempre”.

Figura 03
Porcentaje del nivel de la dimension 02 de la variable 01

Histograma

0 ' ' Media = 4,68
Desviacion estandar = 516

0

Frecuencia

D2_EV (Agrupada)

Se pudo evidenciar que la gran cantidad de estudiantes que estan en la categoria

“siempre” tienen un porcentaje de 72.5%.
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Tabla 04

Nivel de la dimensién 03 de la variable 01

D3_EV (Agrupada)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido AVECES 4 10.0% 10.0% 10.0%
CASI SIEMPRE 7 17.5% 17.5% 27.53%
SIEMPRE 29 72.9% 72,9% 100.0%
Total 40 100,0% 100,0%

Se pudo evidenciar que la gran cantidad de estudiantes que en total son 29 estan en

la categoria “siempre”.

Figura 04

Porcentaje del nivel de la dimension 03 de la variable 01
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Se pudo evidenciar que la gran cantidad de estudiantes que estan en la categoria

“siempre” tienen un porcentaje de 72.5%.
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Tabla 05
Nivel de la variable 02

APRENDIZAJE_SIGNIFICATIVO (Agrupada)

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido A VECES 1 2.5% 2.5% 2.5%
CAS3I| SIEMPRE 12 30.0% 30.0% 32.5%
SIEMPRE 27 67.5% 67.5% 100.0%
Total 40 100,0% 100,0%

Se pudo evidenciar que la gran cantidad de estudiantes que en total son 27 estan en

la categoria “siempre”.

Figura 05
Porcentaje del nivel de la variable 02

Histograma
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APRENDIZAJE_SIGNIFICATIVO (Agrupada)

Se pudo evidenciar que la gran cantidad de estudiantes que estan en la categoria
“siempre” tienen un porcentaje de 67.5%.
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Tabla 06
Nivel de la dimensién 01 de la variable 02

V2_AS D1 (Agrupada)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido AVECES 1 2.9% 2.5% 2.5%
CASI| SIEMFRE 13 32.5% 32.5% 35.0%
SIEMPRE 26 55.0% 65.0% 100.0%
Total 40 100,0% 100,0%

Se pudo evidenciar que la gran cantidad de estudiantes que en total son 26 estan en

la categoria “siempre”.

Figura 06
Porcentaje del nivel de la dimension 01 de la variable 02

Histograma

Media = 4,63
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V2_AS_D1 (Agrupada)

Se pudo evidenciar que la gran cantidad de estudiantes que estan en la categoria
“siempre” tienen un porcentaje de 65.0%.
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Frecuencia

30

20

Tabla 07

Nivel de la dimensién 02 de la variable 02

V2_AS D2 (Agrupada)

Porcentaje

Porcentaje  acumulad

Frecuencia Porcentaje valido o
Valido CASI NUNCA 1 2.59% 2.5% 2.5%
AVECES 1 2,9% 2,9% 5,0%
CASI SIEMPRE 8 20.0% 20.0% 25.0%
SIEMPRE 30 75.0% 79.0% 100.0%
Total 40 100,0% 100,0%

Se pudo evidenciar que la gran cantidad de estudiantes que en total son 30 estan en

la categoria “siempre”.

Figura 07

Porcentaje del nivel de la dimension 02 de la variable 02

Histograma

1 2 3 4

V2_AS_D2 (Agrupada)

Meclia = 4,55
Desviacidn estandar = 656
M=40

Se pudo evidenciar que la gran cantidad de estudiantes que estan en la categoria

“siempre” tienen un porcentaje de 75.0%.
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Tabla 08
Nivel de la dimensién 03 de la variable 02

V2_AS D3 (Agrupada)

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia _ Porcentaje valido acumulado
Valido  NUNCA 1 2.5% 2.5% 2.5%
CASI NUNCA 2 5.0% 5.0% 7.59%
CASI SIEMPRE 11 27.5% 27.5% 39.0%
SIEMPRE 26 653.0% 65.0% 100.0%
Total 40 100,0% 100,0%

Se pudo evidenciar que la gran cantidad de estudiantes que en total son 26 estan en

la categoria “siempre”.

Figura 08

Porcentaje del nivel de la dimension 03 de la variable 02

Histograma
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Se pudo evidenciar que la gran cantidad de estudiantes que estan en la categoria

“siempre” tienen un porcentaje de 65.0%.
Prueba de Hipdtesis
Tabla 09

Correlacion de la variable entorno virtual y la variable aprendizaje significativo

Correlaciones
W1 V2

Rho de W1 Cuoeficiente de correlacion 1.000 J19™
Spearman Siq. (bilateraly .000
N 40 40
W2 Coeficiente de correlacion 719™ 1.000

Sig. (bilateral) .000
N 40 40

*=_| a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Si existe una relacion significativa entre entornos virtuales y aprendizaje

significativo en estudiantes del tercer grado de una institucion educativa del nivel

Secundario, Cajamarca 2023.

Tabla 10
Correlacion de la variable 01 y la dimension 01
Correlaciones

V1 D1
Rho de Spearman V1 Coeficiente de correlacion 1.000 .585"
Sia. (bilateral) .000
N 40 40
D1 Coeficiente de correlacion 585" 1,000
Sia. (bilateral) .000
N 40 40

*_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Si existe una relacion significativa entre entornos virtuales y la dimension

aprendizaje representacional en estudiantes del tercer grado de una institucion

educativa del nivel secundario, Cajamarca 2023.
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Tabla 11
Correlacion de la variable 01 y la dimension 02

Correlaciones
W1 D2

Rho de Spearman V1 Coeficiente de correlacion 1.000 .569™
Sig. (bilateral) } .000
M 40 40
D2 Coeficiente de correlacion .569™ 1.000

Sig. (bilateral} .000
N 40 40

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Si existe una relacion significativa entre entornos virtuales y la dimension
aprendizaje de conceptos en estudiantes del tercer grado de una institucion educativa
del nivel secundario, Cajamarca 2023.

Tabla 12
Correlacion de la variable 01 y la dimension 03
Correlaciones
W1 D3
Rho de Spearman V1 Coeficiente de correlacién 1.000 .595”
Sig. (bilateral} . .000
N 40 40
D3 Coeficiente de correlacion 5957 1.000
Sig. (bilateral) 000
N 40 40

* | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Si Existe una relacion significativa entre entornos virtuales y la dimension
aprendizaje por descubrimiento en estudiantes del tercer grado de una institucion
educativa del nivel secundario, Cajamarca 2023.
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IV. DISCUSION

Después de llegar al andlisis de la investigacion, se pudo comprobar la correlacion
existente entre las 2 variable, esto concuerda con el trabajo de Cedefio y Murillo (2019),
en su trabajo “Entornos virtuales de aprendizaje y su rol innovador en el proceso de
ensefanza”, se concluyd que los recursos informaticos pueden facilitar la creacion de
ambientes de aprendizaje que favorezcan el acceso a informacion de diversas culturas,
enriqueciendo asi la experiencia de aprendizaje. Se sefiald que esto era particularmente
ventajoso para resolver discusiones sobre los resultados de la investigacion. Esto
concuerdo con el resultado que se tuvo sobre la importancia, influencia y relacién que

tienen los entornos virtuales con el desarrollo del aprendizaje significativo.

Por otro lado, durante el Covid-19, en la Unidad Educativa Cristoébal Colon del
Canton Salcedo, Nufiez (2021) explord el impacto de los entornos virtuales en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de secundaria. En el aprendizaje
significativo, se examind minuciosamente la frecuencia de ocurrencia del entorno
virtual. Sorprendentemente, las pruebas revelaron que el entorno virtual no tuvo un
impacto significativo en el aprendizaje significativo de los estudiantes, aunque el 39 %
de la poblacion tuvo problemas con las herramientas virtuales. Ademas, el 23 % de los
participantes consider6 que las evaluaciones virtuales podrian mejorar debido a
problemas con conexiones a Internet inestables o inseguras. Como se observa en la
investigacion de Nufiez no necesariamente todo entorno virtual aporta al desarrollo del

aprendizaje significativo, esto difiere con el resultado del trabajo.

A la vez se encontro el trabajo de investigacion de Calderdn (2019) Estudiando a los
estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria de Puno, la investigacion pretende
descubrir la correlacion entre el uso e implementacion de tecnologia y sus logros
académicos. Especificamente, la indagacion esta orientada a investigar la relacion entre
la utilizacién tecnoldgica y el logro educativo. Se llego a la conclusién que existe una
notable relacién entre la implementacién tecnoldgica, el uso de las TIC y los logros de
aprendizaje. La correlacién maltiple "r" obtuvo una puntuacién de 0,753. El trabajo de
Calderon refuerza nuestros resultados, ya que demuestra que si existe una relacion e

influencia entre los entornos virtuales y el aprendizaje.
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El trabajo de Quintana et al. (2022) en su trabajo busca develar la correlacion entre los
entornos virtuales y la motivacion de los estudiantes para aprender. Luego de realizar una
investigacién se ha determinado que existe una relacion moderada entre “uso de
ambientes virtuales” y “motivacion para aprender”, con un coeficiente de correlacion de
0.558 y p= 0.000 <.01. </b>. Cabe destacar que el uso de entornos virtuales incide
significativamente en la motivacion por aprender de los estudiantes de nivel medio de la
institucion educativa cajamarquina. Este trabajo, aunque con variable diferente pone en
evidencia la importancia de los entornos virtuales con todo lo concerniente en el

desarrollo del aprendizaje.

Asimismo, Vargas (2021) En el afio 2021 se realizd un estudio cuantitativo aplicado
gue tuvo como objetivo investigar la correlacion entre las clases virtuales y los resultados
de aprendizaje de los estudiantes de quinto grado que asisten a la Institucion Educativa
Experimental Antonio Guillermo Urrelo de Cajamarca. Por ultimo, se obtuvo un p-valor
de 0,0739 para la relacion entre la dimension estrategias didacticas y la variable
aprendizaje, no evidenciandose relacion entre ellas. Se ha aceptado la hipotesis nula
porque se rechazo la hipotesis alternativa, dado un p-valor de 0.866, lo que indica que no
existe correlacion entre el aprendizaje y las clases virtuales. El trabajo de Vargas 2021
difiere con nuestros resultados, algunos factores que lleven a la no relacion es el contexto
en el que se encuentran los estudiantes o el acceso a las plataformas virtuales que ellos

pudieran tener.
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V. CONCLUSIONES
Primera. Se pudo hallar una correlacion entre las 2 variables estudiadas, el coeficiente de
correlacion que arrojo el procesamiento de datos fue de 0.719, siendo una correlacion
positiva moderada y el nivel de significancia obtenido fue de 0.000, demostrando lo

significativo de la relacion.

Segunda. Se pudo hallar una correlacion entre la variable entornos virtuales y la primera
dimension de la variable aprendizaje significativo, el coeficiente de correlacion que arrojo
el procesamiento de datos fue de 0.585, siendo una correlacion positiva moderada y el

nivel de significancia obtenido fue de 0.000, demostrando lo significativo de la relacion.

Tercera. Se pudo hallar una correlacion entre la variable entornos virtuales y la segunda
dimension de la variable aprendizaje significativo, el coeficiente de correlacion que arrojo
el procesamiento de datos fue de 0.569, siendo una correlacion positiva moderada y el
nivel de significancia obtenido fue de 0.000, demostrando lo significativo de la relacion.

Cuarta. Se pudo hallar una correlacion entre la variable entornos virtuales y la tercera
dimensidn de la variable aprendizaje significativo, el coeficiente de correlacion que arrojo
el procesamiento de datos fue de 0.595, siendo una correlacion positiva moderada y el

nivel de significancia obtenido fue de 0.000, demostrando lo significativo de la relacion.
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VI. RECOMENDACIONES
Primera. Se recomienda a los directivos de la institucion educativa, que continGen con
el uso transversal de los entornos virtuales, ya que como se aprecio en los resultados
estos guardan una relacién con el aprendizaje de los estudiantes de la institucion

educativa.

Segunda. Formar grupos de interaprendizaje lideradas por el director que guien el
trabajo y ante la llegada de nuevo personal contratado, sepan integrarse a la forma de

trabajo haciendo uso de los entornos virtuales.

Tercera. Se debe familiarizar a los nuevos estudiantes el uso de los entornos virtuales
desde el nivel primaria, asi cuando estén en el nivel secundario el uso y beneficios no le

sean extrafios a los estudiantes.
Cuarta. Se debe dar a conocer los resultados de la investigacion a toda la comunidad

educativa, asi ellos entenderan lo importante del uso de los entornos virtuales en el

aprendizaje de los estudiantes.
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ANEXOS
ANEXO 01: INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE INFORMACION
CUESTIONARIO SOBRE EL USO DE ENTORNO VIRTUALES

A continuacion, se te presenta las siguientes preguntas, se te pide que las respondas con toda

la sinceridad posible, tomando en cuenta los siguientes valores.

SIEMPRE CASI SIEMPRE A VECES CASI NUNCA NUNCA
5 4 3 2 1
DIMENSION TECNOLOGICA

N° | ITEM 3121

1 | Hace uso de la tecnologia al momento de adquirir conocimiento

2 | Ha considerado que la tecnologia no solamente es para realizar
actividades personales sino sobre todo académicas.

3 | Accede a diferentes fuentes de comunicacién por diferentes
dispositivos electrénicos como computador, teléfono mdvil,
impresora, internet, memoria USB

4 | Tiene un computador disponible para hacer las actividades
académicas

5 | En el colegio les imparten asignaturas que les ayuden a aprender a
manejar un computador y aplicaciones tecnolégicas de aprendizaje.

DIMENSION PEDAGOGICA

6 | Los docentes forman grupos de trabajo desde las plataformas
virtuales.

7 | El docente te permite hacer consultas y te acompafia para que
consigas aprender mas y mejor mediante el uso de las TIC.

8 | El docente hace uso de plataformas digitales para la presentacion
de tareas.

9 | Se le hace facil el aprendizaje mediante las aulas virtuales.

10 | Prefieres aprender y recibir clases en entornos virtuales que de
manera presencial.

DIMENSION ESTRATEGICA

11 | Consideras que tu docente desarrolla actividades motivacionales
para promover el aprendizaje en los estudiantes.

12 | Hace uso de aplicaciones interactivas en el proceso de ensefianza —
aprendizaje.

13 | El docente demuestra manejo de plataformas eLearning.

14 | El docente hace uso de plataformas académicas.

15 | El docente utiliza el correo electronico para la recepcion de tareas.

48



CUESTIONARIO SOBRE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

A continuacidn, se te presenta las siguientes preguntas, se te pide que las respondas con toda

la sinceridad posible, tomando en cuenta los siguientes valores.

SIEMPRE CASI SIEMPRE A VECES CASI NUNCA NUNCA
5 4 3 2 1

DIMENSION APRENDIZAJE REPRESENTACIONAL
N° | ITEM 5143|121
Te informas de los temas que se trataran en clase, con la finalidad
de tener conocimientos previos cuando estés en clase
Sueles memorizar algunos temas o conceptos.
Te es facil memorizar lo que quieres aprender.
Te sientes motivado antes de cada clase
Consideras tener una actitud positiva para recibir clases.
Consideras que cuentas con la capacidad intelectual de aprender y
que los estudios es lo tuyo.
7 | Te sientes ansioso por aprender.
DIMENSION APRENDIZAJE DE CONCEPTOS
8 | Gustas de leer fundamentos tedricos de diversos temas de las
diferentes asignaturas.
9 | Al momento de leer, logras diferenciar entre los conceptos leidos.
10 | Consigues establecer similitudes entre dos teorias.
11 | S Consideras que tienes la facilidad de establecer conclusiones bajo
ideas propias de los conceptos que leese le hace facil el aprendizaje
mediante las aulas virtuales.
12 | Proporcionas ideas claras para la resolucion de un problema.
DIMENSION APRENDIZAJE POR DESCUBRIMIENTO
13 | Te consideras una persona con curiosidad por descubrir cosas y
aprender.
14 | Cuando quieres conocer sobre algo, lo investigas.
15 | Realizas preguntas sobre todo aquello que no entiendes.
16 | Las personas te logran entender cuando das una explicacién acerca
de alguna tematica.
17 | Realizas tus actividades escolares sin la ayuda de nadie, excepto en
casos que lo requieras.

=

OB WN
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ANEXO 02: FICHA TECNICA

Nombre Original

del instrumento:

Cuestionario sobre entornos virtuales

Autor y afo: Zufiiga (2016)
Objetivo del ) )
_ Medir el uso del entorno virtual
Instrumento:
Usuarios: Estudiantes de una institucion educativa
Lea detenidamente cada item. Es muy facil de
Forma de

Administracién o

responder, en la mayoria de las preguntas se le
pide que elija entre varias posibilidades, entonces

Modo de ) .
o solo tendra que poner una “X” dentro de los
aplicacion: _
cuadrados de las respuestas que haya elegido.
Tiempo 30 minutos

Nombre Original

del instrumento:

Cuestionario sobre aprendizaje significativo

Autor y afo: Bobadilla (2016)
Objetivo del ] S
_ Medir el aprendizaje significativo
Instrumento:
Usuarios: Estudiantes de una institucion educativa
Lea detenidamente cada item. Es muy facil de
Forma de

Administracién o

responder, en la mayoria de las preguntas se le
pide que elija entre varias posibilidades, entonces

Modo de ) )
L solo tendra que poner una “X” dentro de los
aplicacion: )
cuadrados de las respuestas que haya elegido.
Tiempo 30 minutos
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ANEXO 03

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLE DEFINICION DEFINICION OPERACIONAL DIMENSIONES | INDICADOR ESCALA
CONCEPTUAL
ENTORNOS Un ecosistema mecanizado | Para garantizar un aprendizaje virtual | Dimension - Tecnologia
VIRTUALES que permite la gestion de | exitoso, los maestros deben asumir | Tecnolégica - Dispositivos
programas es gratuito y se | varios roles, como guiar a los electrénicos
desarrolla en funcion de los | estudiantes a través de un entorno | Dimension Técnicas de ensefianza
caprichos del usuario | virtual y garantizar la eficiencia. Sin | Pedagdgica aprendizaje virtual
(Zuaiiga, 2016). embargo, es importante que el | Dimension - Estrategias. Ordinal
docente realice multiples funciones | Estratégica - Meétodos
para garantizar la calidad. Estos roles - Recursos
esenciales son necesarios para un didacticos.
desarrollo  exitoso en entornos
virtuales, (Z0higa, 2016)
APRENDIZAJE |Para que un estudiante | Facilitar el aprendizaje es el | Aprendizaje - Aprendizaje Ordinal

SIGNIFICATIVO

construya nuevos significados
a los conocimientos
preexistentes, debe adquirir
conocimientos especificos y
relevantes que se conviertan
en parte de su estructura
cognitiva. Este tipo de
aprendizaje, acufiado como
significativo, tiene un valor

inmenso, Bobadilla (2016)

propdsito de esta herramienta. Al
proporcionar conexiones con las
estructuras cognitivas existentes,
permite.  a los estudiantes
comprender el impacto del nuevo
conocimiento en sus procesos
mentales. Lo logra actuando
como puentes cognitivos,
Bobadilla (2016).

Representacional memoristico.

- Motivacion.
Aprendizaje de - Diferenciar los
Conceptos conceptos.

- Establecer

conclusiones.

Aprendizaje por
Descubrimiento

- Proposiciones.
- ldeas Propias.
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ANEXO 04: SOLICITUD PARA APLICACION DE TESIS E INSTRUMENTOS DE
INVESTIGACION.

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUIILLO

“ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL”

Trujillo, 05 de diciembre del 2022

SOLICITUD PARA APLICACION DE TESIS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Dirigido a: Jorge Aurelio Solano Gonzales.
Director de la I.E. N° 16462 “San Juan Bosco”
SAN IGNACIO - CAJAMARCA

De mi especial consideracion:
Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente

Ante usted me presento, somos los Br (es). Javier Jefferson GUERRERO BERRU, Jose
Ronar HERRERA BENAVIDEZ, de la Carrera de Computacion e Informadtica, de la
Facultad de Humanidades, de la Universidad Catélica de Trujillo “Benedicto XVI”, quien desea
realizar su trabajo de investigacion denominada “ENTORNOS VIRTUALES Y NIVEL DE
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA DE CAJAMARCA, 2022” en su institucién los dias 06 al 13
de Diciembre del presente afio, (Martes, Miércoles, Jueves, Viernes y Lunes) con el
propésito de aplicar sus instrumentos, siendo un requisito importante para la validez y

confiabilidad de su tesis, con el fin de poder obtener su titulo profesional.

Me despido de usted con las muestras de mi mds alta consideracion y respeto a su persona.

Muy respetuosamente,

© Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perd @ www.uct.edu.pe

52



ANEXO 05: CARTA DE AUTORIZACION DE RECOJO DE DATOS

Mishsterio de Educaciin
WP NCA N PRl

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO"

CONSTANCIA

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA Y
SECUNDARIA DE MENORES No 16462 “SAN JUAN BOSCO" DE LA
PROVINCIA DE SAN IGNACIO REGION CAJAMARCA

HACE CONSTAR:

Que los bachilleres Javier Jefferson Guerrero Berrd identificado con DNI No
70969389 y Jos¢ Ronar Herrera Benavidez con DNI No 45482947; en calidad de
estudiantes de la Universidad Catdlica de Trujillo Benedicto XVI, de la facultad de
humanidades, realizo y aplico los instrumentos de investigacion que lleva como titulo
“ENTORNOS VIRTUALES Y NIVEL DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN
ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE
CAJAMARCA 2023", para optar el titulo de licenciados en educacion Secundaria.

Se expide [a presente constancia a peticion de la parte interesada para los fines

(Jue crea conveniente,

San Ignacio 28 de abnil de 2023

Atentamente
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ANEXO 06: CONSENTIMIENTO INFORMADO

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Trujillo, 05 de diciembre del 2022
Jorge Aurelio Solano Lalangui
Director
IE. N° 16462 “SAN JUAN BOSCO”
Presente. —

Es grato dirigirme a usted para expresarle mis saludos y al mismo tiempo presentar a:
Br. Javier Jefferson Guerrero Berru y Br. José Ronar Herrera Benavidez, estudiantes del
programa de estudios de Educacion Secundaria de la Facultad de Humanidades, quien (es)
desarrollaran el proyecto de tesis titulado: ENTORNOS VIRTUALES Y NIVEL DE
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA DE CAJAMARCA 2022, con la asesoria del Dr. Héctor Israel
Velasquez Cueva

Para ello requieren la autorizacion y acceso para aplicar el (los) instrumento (s):
CUESTIONARIO SOBRE EL USO DE ENTORNO VIRTUALES y CUESTIONARIO
SOBRE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO a los participantes de la muestra de 40
estudiantes y la divulgacion de la filiacion de la entidad con las caracteristicas de la misma.

Conocedores de su alto espiritu de colaboracion con la investigacion que redundara no
solo en la identificacion y planteamiento de solucion a una problematica concreta, sino que al
mismo tiempo permitira el desarrollo de esta tesis que conduzca a la obtencion del Titulo
profesional de EDUCACION SECUNDARIA CON MENCION EN: COMPUTACION E
INFORMATICA, para el (los) Bachiller (es) presentado (s) lineas arriba.

Agradeciendo su atencion a la presente. Atentamente,

-

- |
s HOUAL
o —1’-—&;":;,—.—»4

Dra. Mariana Geraldine Silva Balarezo
Decana de la Facultad de Humanidades
Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI

Pd. EIl presente documento debera ser firmado y sellado por la persona a la que se dirige el consentimiento, como signo de
autorizacién del mismo.

CODIGO DE ETICA DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA

@ Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Pert @ www.uct.edu.pe
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ANEXO 07: ASENTIMIENTO INFORMADO

Te estamos invitando a participar en el proyecto de investigacion: “ENTORNOS
VIRTUALES Y APRENDIZAJE ’SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE
SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CAJAMARCA, 2023”.

Lo que te proponemos hacer es diligencia unos cuestionarios de manera anénima 'y
confidencial, cuya contestacion dura aproximadamente 30 minutos. Te solicitamos
responder sinceramente la informacion para que la investigacion arroje resultados validos.
La administracion se realizara en el colegio donde estudias actualmente.

Tu participacion en este estudio es completamente voluntaria, si en algdn momento
te negaras a participar o decidieras retirarte, esto no te generara ningun problema, ni tendra
consecuencias a nivel institucional, ni académico, ni social.

El equipo de investigacion que dirige el estudio lo conforman: los bachilleres Guerrero
Berrd, Javier Jefferson y Herrera Benavidez, José Ronar, a cargo de su asesor Dr. Héctor
Israel Veldsquez Cueva de la Facultad de Humanidades de la Universidad Catdlica de
Trujillo “Benedicto XVI”.

La informacion suministrada por mi serd confidencial. Los resultados podran ser
publicados o presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos de
identificacion de los participantes.

En bases de datos, todos los participantes seran identificados por un codigo que sera
usado para referirse a cada uno. Asi se guardara el secreto profesional de acuerdo con lo
establecido en la Ley de Proteccion de Datos Personales N° 29733 de 2013 y su reglamento
aprobado por Decreto Supremo N° 003-2013-JUS, que rige en nuestro pais.

Asi mismo, declaro que fui informado suficientemente y comprendo que tengo
derecho a recibir respuesta sobre cualquier inquietud que tenga sobre dicha investigacion,
antes, durante y después de su ejecucion; que tengo el derecho de solicitar los resultados de
los cuestionarios y pruebas que conteste durante la misma. Considerando que los derechos
que tengo en calidad de participante de dicho estudio, a los cuales he hecho alusion
previamente, constituyen compromisos del equipo de investigacion responsable del mismo,
me permitimos informar que asiento, de forma libre y espontanea, mi participacion en el
mismo.
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4 UCT

INIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILID

Investigador 1: Guerrero Berru, Javier Jefferson
Documento de Identidad: 70969389

Correo institucional o personal: jajegube@gmail.com

Investigador 2: Herrera Benavidez, José Ronar
Documento de identidad: 45482947

Correo institucional o personal: ronaljrhb@gmail.com

Asesor de la facultad de Humanidades: Velasquez Cueva, Héctor Israel
ORCID: http://Orcid.org/0000-0002-4953-3452
Correo institucional: h.velasquez@uct.edu.pe

Universidad Catélica de Trujillo “Benedicto XVI”

@ Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perd @ www.uct.edu.pe
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ANEXO 08

VALIDACION DE EXPERTOS

Estimado Validador: DIAZ LUICHO, Sezundo Famos

Mz e prato dingime a usted, 2 fin de sohiettar zu colaboracion como experto para validar
loz matrumentos que adjmto dencmmados: encuesta zobre entomo virtual v encuesta sobre
aprendizze sizmficative, cuvo proposito es recoger mformacicon sobre el uze del entome
virtual v su relacion con el aprendizzje sizmficatvo, el cual sara aplicado 2 estudiantes de
una mehtucion educatrva, por cuanto considero que sus obssrvaciones, apreclacionss v
acartados aportes zeran de utilidad.

Loz presentes matromentos tienen como finahdad recozer mformacion directa para la
mvestizacion que za realiza en los actuales momentos, titulado: ENTORINOS VIRTUALES
T APRENDIZATE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE UNA
INETITUCION EDUCATIVA DE CATAMARCA 2023,

Tesiz que zara presentada al Programa de Complementacién Pedazogica de la Universidad
Catolicz de Trupllo, como requisito para obtener el titule de Licenciado en Educaciom
Secundaria,

Para efactuar la vahidasion de los mstnonentos, usted debera leer cmdadosaments cada
emmciado v sus correspondientes altemativas de respussta, en donds se pueden seleccionar
una, varias o nmnguna altemativa de acuerdo al enterio personal v profasional del actor que
responda al matrumento,

%2 le agradece cualgmer sugerencia referemte a redaccion, contemdo, perimencia v
CONZTUencla U otro aspecto que se considers relevante para mejorar el mizmo.

Gracias por su aporte.,
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JUICTO DE EXPERTO SOBEE LA PERTINENCIA DEL INSTREUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde que, segun su criterio, 1 cumple o

no cumple, 1z coherencia entre dimensiones e indicadores de la varizble en estudio.

Coherenci
o . . . N% de
Variable | Dimensiones Indicadores . 4
item
S5i | No
Entorno Dimension ||  Tecnologia 5 X
Virtual tecnologica | 4 Dispositivos electronicos )
Dimension | » Técnicas  de  ensefianza | X
pedaggica | orendizaie virtual. i ]
» Estrategias
Dlmﬂ}“}"“ * Métodos 3 X
estrategled | Recursos didécticos.
Aprendizaje El * Aprendizaje memoristico
significativo | aprendizaje | , \otivacion I x
representaci )
onal
£l # Diferenciar los conceptos
aprendizaje | * Establecer conclusiones 3 X
de conceptos
El » Proposiciones
aprendizaje | o Tgess propias s
por 5 X
descubrimie
rinie
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CUESTIONARIO FARA EVALUAR LOE ENTOENDE VIETUALES

Inzruccienes de Evalnacien de dremas: Cologuee en cada casilla de valoracidm la letra o

keimas correspondiende al epecto cualinalinvg guee, segum su cniero culaple o mibuta cada e

a medic los aspectos o diznensiones de la vaneble en estuden. Las valorscsones son las

A [TE o o

A - Muy addeuade S O — Baiisnld addeuade /A — ddosssds S Pd— Poso addspsds f
Nadl— W adecicdds

Cateportaz a evaloar: Redaccibn, cootemid

varuibde de esbadioe bEn Lo casilla de pbservaoioees puede sugerin mejosas.

COMErUERCad vy cnheremcia e relacide & la

PREGLMNLAR "

WALCERACICEN

" UHEERY AUHINER |

K

TR " .'-I.'." I-I.'l.” A " J'.'." "4.'|.|| |

DIMENSION TECNOLOGICA

Heoe uso O la focnokogia al
R i Edguinr
AT I R,

Ha coespderado gue 1o eoaudoga
mar adiovemie % para realuar
actnvedrke s persimeiles SinG s
ok il Eicas

Aocele o dileremes Daemes e
O R LN | diberemes
dispsifiives elEcinimdois OhlD
comjpraaioD, ks il
COPCEEOrd, imemel, maraeria LSH

lienee un comprador dsponible
para ficer  Las aictividlsdes
JETRR S L TTevi

Lh

En el ocolegin les  lspacien
asigmalums  gue les oyadem a2

ANTETECT & MAESEjar dlh CIMTIREST
¥ooaplicocides termadogions e

ATETEa)E.

DIMENSION FEDAGOGICA

Los docemes lonean gnupos de
Totapn desde  las platabcomias
wizTiises.

El  dcenie ¢ permule  hacer
COnmAls v e aerenpall par gues
COTEREES Arereler mas v enr
resdliane el wiso de Lis T

EL chomzene haee ves e platabooTrs
dgndiles para lo preserriaceiin o
Eirtie

= le hoce faol e sprendicnge
rrescliaiie Lis diilos virtuales.
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In

Prefieres gpremdlar y mecibir clises
en  amomes  vimlkes  que de
ErEnerE presencial.

DIMENSION EXTRATEGICA

1n

Cormidiris e U doolnke
desamolla aithividades
Eobnacienales para proenover &
aprendzaje en ks eshedianies

1t

Hasze e e apliceciones
oremoinas en el process e

ensefian — aprendeaje.

13

El docenie demmassim mango de
paiatonis eleaming

14

El oz laoe veas de plataioeTiss

Ak

1=

El  docemie walim el oomeo
elecinciios para 12 reoepousl de

Girtae.

I'ovzal:

Evaluadao por: DiAZ LUICHO, sSegundo Kamos

DI 2nessnt ]

Fechr: | 500
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CUESTIONAERID PARA EVALTUAR LOS APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOE

Inzrwccienes de Evaloacidn de trems: Cologque en cada casilla de valoraciim la letra o

kemas correspandiense al mpecio cualiainve Que, segum su cniero cullple o mibuih cada e

a medic los aspectos O dimnenseones de la vanable en estiden. Las valorscsmes son las

I e Y

WA - MWuy adduade / B4 — Badiandid addeuade /A — dddsisds S Pd— Podo adddisds f
Nd— N adesusds

Eﬂ-:g'-:-ﬂu a evaloar: Bedacciin. cootemidi CONMPrucSiid ¥ coheremdia on mlacio & la

variale e estusdii

En la casills & observaciooes et sugenr me)soas.

FREGLMIAS WALCRR AT N DHSERY ACHINES
iy e T EM S MLA HAal A PAI| A
APRENDIZAJE REPEEEENTACIONAL
l'e inloris de ke e s &2
1 Tonann en clase, fodi 1d Brealicasd 3
de leTeT ConnCiNETE  PrEVICE )
culando esiis o elase
il (memncllar algaes idm o
1 (EEILEE BTN X
3 l'e o= Ciod meseowor B gue 3
LTS, e
i I'é sicgnles mevivadn mes 4 cadls ¥
Il L
= UoEpilimss T und  aoiessd ¥
= || positiva para recibir clases. ’
Uospidere ot oaemis om
& capecidad mickeciual de aprender
v ke lios essbudl 06 o= L sl
T || 1e semies e por spreikler.
APRENDIZAJE DE CONCEFTODE
gl e o ludaresics
8 wrirreci b diveroe tenmee O las %
i lerEes asiEnalirs.
Al moeensn  de ke kogas
® || ddereniar enmire  los Cnnopios X
b-'lll'l' v
Corelries evablecer somililudes .
E X
10 2 e enm i
Comendere Quee teenes Lo Darilicdosd
11 de esinblecer conclusiomes  hygo 3
phzas; propsias de los conoeplcs gue |
L'I.'-|
Projparcimis ideis clams pama L .
X
n Fesoduck o i wl prohleo.
APRENDIZAJE PORE DESCUBREIMIENTO
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e oommsdenms o peraona oo

e alguna tesriiica.

13 || cunceidesd por desoubar ooeas v| X
Aprender,
Umndo (eres  DOlloer 00 .
14 algn, ko imrestgas. x
_ || Bewleee pregunas sobre oo }
I aquello: que o et X
Lig persoids o logran ailender
16 || cuando das wa explicacion acerca | X

Fealira s sclividades cwoolaes
A Lo v de nodie, esieplo @

CRend Qe |0 Tequerns.

Il

Evaluada por: DAZ LUIECHO. Megundo Ko

DN I Missn?)

Fecha: | 50002000
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Segunde Ramos DMaz Luicho, con Documsesto Nacional de kdentdad N 26688071,

de profesida docense, grado académico Magister en Ciencias, meacidn Mamd
Admimisiracitn de la Educacién, con codigo de colegiabara N¥ (MI0043-11-06,
ejeran sctualmente comso dizecior genetal em el [nstituto de Fducackim Superiar P

Piblico “San Mareos” de San Marcos - Cajamarca.

Por medin de la presenie age consiar que he revisado on lines e vl

Hcaciva
labor que

edag o

iacion &l

Instrumento denominado Cuestiomario “Estormo virmal v Apresdizaje spmificative”,

cuyo propasin fue medir la relacion e endomo vistual y apresdhizage sigmalicativ

-

Luegn ¢ hacer las ahseryscianes perimesies o bok Bemns, comchuyn on los siguienses
e IO,
Criteries evaleade: Valeracién positive Valoracidm
EEERLVE
MAQG) BA(Z| AQ) PA | A
Calidad d= redaccide de los Soems. X
Amplitod del contenido 2 evaloar. X
Cengruencia com los indicadores. X
Ceherencia con las dimemzicne:. X
Apreciaciin total
My sdeomdo (3] Haziamie aile o usdi | | A Adecuaded )
A= Poce adecusdn | Pat pleciadd ) Mpaporaid
Feschm: | 50002
Apellidoz v membres: Diar Luiche, Segundo Ramaos

DNRT: GHHEET] r—
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VALIDACION DE EXPERTOS

Estimado Validader: CASTRO MARCDE MATHALY

Me es grato diniginee a wsted, a fim de solicitar su colaboracide como experto par validar
kos mstnusemins que adjunto denominados: encwesta sobre entomo virual v emceesta sobre
aprendizaje sigaificative, cuyo propdsisn es recoger informaciin sobre el use del entornm
virtual v su relecihn com el aprendizaje significativo. ¢l cual sesd aplicado a estwdiantes de

una Estitucion educativa, por cuanto considero gue sus ohservaciones, apreciaciones v

avertados apories serdm de utidlidad.

Los presentes imstrunsesios tesen cousn finalidad recoger mformacsm directa para la
myestigaciim que se realiza en los actuales momensos. tiulado: ENTORRNOS VIRTUALES
¥ APRENDIZAIE SIGNIFICATIVD ENM ESTUDIANTES DE SECUNDARLA DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA DE CAIAMARCA, 2025

Tesis que sera presentada 2l Programa de Complementociin Pedagigica de la Universidad

Catblica de Trwjillo, comp requisiso para obener ¢l fitule de Licenciade en Fducacida

Secundania

Para efectuar la validaciin de |os mstrumesdos, ussed deberd leer cuidadosamente cada
enusciado vy s cormespondientes aliersativas de respuesta. en donde se pueden seleccionar

uni, varias o ninguns aliermativa de scuerdo al criterio persomal y profesional del actor que

respomda al instramento

Se le agradece omlquier sugeremcia referenie a redaccidn, condemido, perfinemcia ¥

COMEENSEICE U oIt aspectn que s conskdere relevame para mejorar el mismo.

Crraciog por sa aporie.
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JUICTO DE EXPERTO SOBEE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Insiruccienss: Marque com una X en donde cormesponde que, segum su cnilenio, sicumpke o
B0 pampeke, la coleTencia enire dimensiones ¢ mdicadomes J la vanabdes e eshiln

N d Cokerencl
Variable || Dimemiiome: Indicsdore: g a
Breps -
a1 || Ne
Extorna Uhmenzdn |l e Tecnekogia q X
Virmaal Eﬂ.ﬂlﬂﬂ:ll:‘l & | Mspoasitives elecimnicos . .
JJ'LHEHELFH. & |z il cngefinmnia . X
prEagunca aprendinje vimual, . .
® ksiralegias
]]I.EHII.I!I. & Meindos 5 X
EOiTHERTICH
- # Hepurens dedstions,
Aprendizaje BT |['» Aprendizaje memocistico
EiFiEEI.‘Ei"-'IJ lEIJ'llH.IﬂIH_]E # MdnbivacEin 5 Y
represemiaci ' '
omal
Fl & [ nfereneciar los concepios
sprendizaje || Fastable oo oo has oos 5 Y
de concepen:
EI. N Froposicioies
IEITBH.IEII!_]B ® |deas proguas.
por a A
dezcobrimies
L]
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CUESTIONARIO PARA EVALUAR LO: ENTORNDE VIRTUALES

Inzruccienes de Evalnacidm de frems: Cologue en cada casilla de valoraciim la letra o

ktras correspondience ol mpecio cualiaiive gue, segum su cneno culiple o nbuta cada e

a medic los aspecios o dimnensiones de la vanable en esiuden. Las valorestsmes =om las

ST o =

M- Muy addeuade F B4 — Bapladid addeuade 7 A — ddesisds F Fd— Poso addsesds /
Nl = e pdpsodadl s

El.tllE‘lJlTl:lJ g eraloar: Bedacoidn, cosdemid Ccongruencid ¥ coheremcia en melacise  la

varuabde de esbadii

En lo casilla e observaciose s pucds SUgenr me)ods.

PREGLIMIAR

WALLRRALU RN

UHSERYAUHINES

I'TEME

WA

HA

A

PA

MA

DIMENSION TECKNOLOGICA

Heoe usn de la fecookoega al
BT e Edquinr
SO imiE s,

Ha coesiderado que o moudnga
Ear slirernie & par realiaar

artnvickeles parshmales SinD St
e LR ST T T

Arcede o dileremies  baemes e
COMIERCICE D L dibereimies
dispesitives elacinlodors o
compandor, ekl ol
CrpTEord, imamnel. maraoria LsH

liene un compuiador dsponible
[peira fbaeer L aoividaes

kT .

L

Eie el ookgio o5 unpacien
asigmaiuras gue les sk 3
ATETERST & LA ar ik ST 3T
¥ oaplicocises Germedogions e

ApreTEi e,

DIMENZION PEDAGOGICA

Los docemses lonban grupos de
Tty desde  las plataboomas
virTuaes.

El  doofiie i@ permue hacer
COMEASIs ¥ e aoienpala. par g
COTERETES OTeTEdET TS Y B ET
eresdiaie el weo de Lis TH

Bl doazene haoe weode pladabonmas
dipimles para o preseniacdn e
Eincie

¢ le hoce faol e sprenddirage

mresdiaiie ks diilos virtiiades.
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Prefieres sprender y recibir chizes
10 | en eniomos vimales que e X
EYRITEET. PITeRenciil.

DIMENSION ESTRATEGICA
Cromdenes Qe W dogenie
1 desarm | aorhiyilades T

IO ONAes o proencer o
aprencizaje en ks estudianies

Heoe  uso e aphcodiones
11 || memetnos en el proceso e X
ensellai - aprendzae.

El docenie demmacsim mango de
13 || platadonees eleaming X

EL doenie haee e o platabormas

ackmiss.

14

El dooemie w@Elizn el onmed
15 || elecindoueo para |2 eoepown de| X

[

Fechs: | 500200
Evaluado por: A LB RS B ELALS
DN I.: 44590009
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CTESTIONAFRIO PFARA EVALUAR LO3 APRENDIZATES SIGNIFICATIVOES

Imztrucciones de Evalnacion de fems: ol uie e ocida cakilla e valoracion la kima o

keirns cormespandieme Gl Aspecio CuMnni v que, SEDum S oIk nn SRk O it cada B

a medir bos pspecios O dimensicies de o vanable en oestudie, Las valorsciosnes s las

Al QUSSR

Al — My ddeissds /D4 — Sadidmid adedmdder £ A — Adddeusds /T4 — Poso addciesds 7
Mol — W chelabeectelien

Eilﬂ:-ll:l'f.'li a eralmar: Redaccide, conbenidio, congneencia v collerencaz en relacion o la
varneode de estudio. En la cosilla de ofeerymoioies puade sugens s

FEELFUMTAS

" WAL AL ||1'E|'ETF!T'_T|._|'|TTF"~_|

]

ITEMNS

I |

APRENDIZAJE RFPRFSFNTACIONAL

Te mlivmiis de bos l2mas qoe &

1 raliran en cldes, con la Gnaludad v
de Eerer conccimenkes prevas | 7
'\.-.Irlll' [SES R s S RSN E =
S eless mismon B algenis Defis 0

i eemseprinh X

3 Te & Bl memenEs b que X
Glikcnss i nder

4 Te simmles muahivado nlss de cula v
C ke

c || Corselera: lEner una acilal X

T || puibtiva para recibr ] s )
Corpaderas g fienlas <on ha

B || capmcidad intclecnial de aprendes
¥ e e ek lsins oh k= v

V|| Te signles ariesn por apremlee

APEENDITAJE DE CONCEFTOS

L] e k= 2T I Ererin s
e o diversas lemas e las

o diferimii gl .
Al memenlo e leer,  loaras

9 || difermizsn ente s comoesos | X
il e

i Comegiics cslahlever sassbniles %
epipe ke e
Corpel fras e I laz

11 | FTESS P P = chlahlecer 1
cenclusmes hajn seas pregas s | 7
e Eiple ples e leck

12 Froguncenas alsis clans poa la ¥

eesilaciin db En peoklems

APRENDIZAJE POR DESCUBRIMIENTO
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Te eimsalerad Ung pemidd Gon

13 | cemiimadal pirr dewcubenr coma v | X
B

]4 CAAIME QUERS CORDCCT  RODN I

|Igl|. I-.-|||'.-.'-I||:'.|-

15 Realiss pregueiss ahre ke
"

padel by e i chbeiades

Lag perinnas & lisgein enkende
6 || ceonados dis g cipliceciog o | X
|e: e Remmilics

Realiii s pelvidale culies

17 I ain b ik de naddie, sscepbo en | X

LTS e T

Frcha: | i
Evaluado per: CASTRO MARCOS NATHALY
DAL 44Kiplrr



CONSTANCIA DE VALIDACTON

Yo, CASTRO MARCOS NATHALY MARILYN, con Docwmento Nacional de
Identidad J, 449900640, de profesion DODCENTE, grado académico MAGISTER, oon

cidige de coleglabara 1344996059 labor que gjerzo actualmense como DOCENTE, en la
Instituckn EDLUCATIVA 80210 ALFUSTO SALAZAR BONDY DEL MSTRITO DE

AARALLIEAN,
Por medie de la preseste hago constar que he revisado con fimes de Validacion el
Instrusente: denominado Cuestonario “Enterne virmal v Apresdizaje siznificatve”

culyn propasiie fue medir @ relacsm de emorma vimual y aprendizage signifeativg

Lsegn de hacer las observaciones pertinentes o los fiemns, conchayo en las siguiemies

Jl'lr-\.'l.'lnl.'ll:-lll.'ﬁ.
Crrteres evaloades Valeracitn pozitiva Valorscidn
BEEROVE
MA (M BA )| AL R B EY
Calidad de redaccedn de oz bems ®
Amphrod ded contensdo 8 svaluar. x
Compresacn con los indicsdores. X
Cokerencas con la: domenssomes. ®

Apreciscién coal
My aileaidn = | Hastanie adecuadn | | A= Adecundn | )

1A= P J|||:".'|Ju-.|-.l!:= i Mo adeomdn | ) Mogpoctai )

Fecha 15000 200t
Evaluadn paT: CASTRO MARCUS MATHALY
D L 4
L/,
4 __.-"I"C-
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VALIDACION DE EXPERTOS

Extimado Validedom: POLC GARC LA WILLAR ALEXANDER
M e graio dingiee 2 usted, a fin de solicitar su eolaboraciin comwo experto para validar

ko instnuvenios gue sdjunio desconinsdos: encuesta sobre essomo virual v encuesta sobre

aprendizage sigmificaivo, cuyo propdsito es recoger imformacion sobre el uso del emomo
viraal ¥ su relacidm <on ¢l sprendizaje sigmificativo, el cual serd aplicado a sstudianies de

wel msfibecion sdeciva, por cuasin considers que sus observaciones, apreciaciones v

arerisdos apories seman de ubilidad.

Los presentes insrumenios tienes eomo fnalidad recoger infommacion directa para la
imvesagacion que w& sealiza en los actuales momenios, tiulado: ENTORMNOS VIRTUALES

¥ APRENDIZAIE SCGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE SECUNDARLA DE UMA
INSTITUCKIN EDLUCATIVA DE CAJAMARCA, 2023,

Tesis que sech presestada al Programa de Complemesdariin Pedaghgica de la Universidad
Casdlica de Trupllo, como requisio pam obdener e tifule de Lienciado en Educociia

Sevindana.

Para efectuar la validacidn de ks Bstnamesios, usted debent keer omdadosamensie cada
enunciado y s cormespondientes aliemativas de respuesia, en donde se peeden seleccionar

W, YaThas O minguna aliemnativa de aceerdo al eniterio persomal v prodesional del actor que

respmida al issmeTeRio.

Se le agrodece cudlquier sugerencin refesemie o Tedaccm, contenido, pertimencia y

CONErUICia u Oiro aspecto gue se cotiskdere relevamie pam mejoor el misma.

(iracias par s aparie
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JUICTIO DE EXPERTO S0BRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

[n:trecciomes: larque con una X en donde cormesponde g, segun su Cntend, sioenple o
0 CUmpe, 1o collerencia entre dimesarmes & ndicsdores e La vanae oo s

- Coherenct
Variable || Dimenziones Indicadors: " de i
fcem
1] i
[ Lnioren || Demcnmes o [enckogia g X

Virraal || tecmaligeen || w [hopeaitivos electrbuicos

[ Demcnmez || 8 oo i ETiRECn X

pedagigica o

apredizape virtl.

® buimiicg s
[Hmensidn
sstrafésica

& Mejndos 4 W

& Hepursag didisetens.

Aprendiza)e f-l_ | Apresdizmje memedstico

sigmificative || SPreedale ||y i

FEpTEsERiaci
emal

L | o | o i 1 i i
Tl Iletencaar lns eonceping

spremdizaje | * EaatdeoeT ool |usicms 4 K
de comcepios

tl. e Propoaicimes
aprendit®j# || o | popias.
]mr A b}
dezcubrinviey
in




CUESTIONARIO PARA EVALUAR LOS ENTORNOS VIETUALES

Inztrmcciones de Evaloacin de feemz: Cali que e cida cakilla de valoracion la kim o

ketras cormespondiene ol aspecio cualiadivo Gue, Sefam S enbenn Culepde o bata cads Ben

a el ko mEpecios o dimensicies deé o vamable énoesfudio Las valoraioies sy las

AlQUIETSA

AL — My deldptisds /04 — Dadtdnds adddindde SA — dddgiaids /P — Focs sddsisds /
Nl — IV il dacilen

l|:illl':-llil'|'.'ls. 2 eralmer: Redaccpdo, contenido, congneencia ¥ codlerenoa en relcim a la
variabks de estudio. kn la cosilla de ofeery aCisies pueds sugens bdjoEs

FRELFINTAS

WAL AL

CRESER Y AL ES

s

ILENS

A

|ER1

A

EA

DIMENSION TECHOLOGICA

Huce ites e B becnsdogi al
M Eeri H HEZLLIEE

CenacimEnks

Ha oo derads gee B becrsloga
nin adasmemle & paen  orealiies
b pdel prrronalel ewn sl
ks scademcas

Acemle & diferenles Miemles e
CeniEacisinn [ thlerenilcs
thapembiies  lechleaies o
ez el Iec s mesvil,

e, mieeresl, mennns 1SR

Tisne e cemipeladinn dis penibls
pac Beeer las ackvadades

sealdfmicas

L

En <l zolegie ks imgecizn
egnalurn sue ks mylesE

irerereder o Bwear ue £ napsladios
v oapliceoess crsdgias de

[ ey o] et ] o

DIMENSION PEDAGOGICA

Liss dinéemlies fomman grusns e
ahajn  desde  las  plalafenmnas

Virlossss

El decenke 1 permike  hader
censlls ¥ e absmpai par gie
censigas apremlee mas v onmEpe
aicdianle el s de i TH

El diszeniz bl dside plalalmmas
digitales para la prcesbeis e
B

S k& hiax e d apresdiEg
wicdignle D miils voriiales
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Se b hace Ml o spresdiEnge
micdianle lis bil i vorliial s

10

Preficres aprender © mecibo ¢liszs
et enlmmes  veilmales e e

HIGACED (T Cmils

DIMENEION ESTRATEGICA

Comamleras g L deiznk

i sl s acisvuladzs

molTEInEikEs e premiver el

iprereazage en b csllidanies.

12

Hace dso e apleacons
nlevacivas en ¢ prosckn e

eraemanis - aprimidiiee

13

El deieeie demiicilra mamp de

plafalimmas sLlearting

4

El discenie bais sode plalalnmas

ieeadmigas

1=

El  dicenle ekl el o

ekdlrmig pam o mocpcEka ik
Ents

Evaluado par: POLLC GARC LA WILLAR ALEXAMDER

DN.L: 0560522

Fecha- | 50013023
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CUESTIONARIO PARA EVALUAR LOS APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS

Inserocciones de Evaloacdn de femms: {oli que e cada casilla de valoracion la ket o

letrns cormespondicme ol aspecio cualiadivo que, Segom sucnieno cutisple o fnibaia cada Pein

O e ke aspecing O dimensiciaes de o vanahble en estudie,. Las valorscioies soin las

ALRUHEENES

ALl — My sddeusds /D4 — Daifdrdd addiidde fA — dddeusds /- Posd sddeusds
Mol = N cidlaesatollen

Eil!:l-:l'f:l:. a eralmer: Fediccido, conbenido, congnaencia v oodlerenois on relcion & ls
varenke de eatikdin. Bn la casilla de obeery plioiles pueds sUgens [P oias

FREAAINTAS WA LA™ CRRESER Y AL HINES

o, L EXNS M) BA SN | S
APEENDITAIE EEPEESENTACIONAL
T il de e lomas e &=

1 Eealiran on i, con la Enalidad %
de e conccimenles prevags |
-\.-.Irlll' [ B W= S BT
S s miernnien B al gidnin D 0

2 censepins X

3 Te e @l memesninr b guoe X
g iikere=s dreee el )

4 Te siemles moliseds anles de cula %
class )

g || Compederaz  lEner una aceial X

|| presitiva paea rec b £ s )
Cormaleras e fucnlas ¢on
capacudad inielkecial de aprender

] Ladd k | d
i e R TS TS T SR TR T

T Tesienies amassen gor apremler
APEENDIFAIE DE CONCEFTOR
[ P et [UeErEesios

g edricis &F diversas lemas e las %
diferenles sl )
Al memenlo & leer,  loapas
difernizn cnlre s cmicsios | X

g ld i X
= ke

]l} Compepiies cslahleosr ssabinides %
erlre des Ienrsc )
Cirpel eras HE s laz

11 [aiztl sl ik caliblecer x
cenclitsimes hajo eeas preqas de | 7
i Erepe ples e leci
Frosincenas alse clann mos b .

2 peen e s ke En peokd] ems X

APRENDIZIAJE POR DESCUBRIMIENTO
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ki

Te copsauléras Una persida cen
cepnradal sor descubrn cimas i

H ey e el

4

LUk Quenss CORET 0D

.Illill. I\.-|||'.-.'-I||:'.|-

-
1=

Realizes preguntas dolee bnle

agiel by e no eeletdes

16

Lig pernmas i loemn enlende
Crtadi dis g el i e

e s durel Eermilics

Beuilriis o byl caonlines
sn b ool e nadie, siceplks en

i quE ke regiiierad

Evalnado por: MOLLO GARCLA WILLAR ALEXANDER

DN.L: [95iisz:

Fecha: |50/
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CONSTANCIA DE VALIDACTON

oo, WL LAR ALEXANIER POLAY Lo KA, cotn Do wrenin Macpozal de Ll

N 19560521, de profesidn DODCEMTE, grado acsdémico MAGISTER, con cbdige de

crleglaiumn |5 1SR0600EE bor que ejerso aciualmente comoe LHMERC VLR, enle Dot o

EDUCATIVA RICARDOD PALMA SORIANO DEL DISTRITO DE SANAGORAY.

Por medie de la presense hogh Coosiar que S revisdo oo fines de Validoosn &

Instrenesto denominade Cusstoparie “Exterze virmal v Aprendirsje dSpaificative”

Cuyo propoaiie fue medir lanelacin de easarma wirtual ¥ aprezddi)e segmilical,

Luego die hacer las obsorvaciomes pertimentes 3 los fems, concluyo & le cipuientes

AEEC LI A Ch,

Cricerios evalesdes Valoracién positiva Valoracidn
negativa
MA@ BA| AQ) P4 | N4

Calidad de redaccion de loz frem, X
Amplirnd del comcemide a evaloar. X
Conpruencia con los mdicadores. X
Caberencia con las dimenziones. X

Aprecacién toral

Muy adecmde (X 1 Hastante sdecuadn | ) A= Aderusda ] |

PA= Pofis .||||.'r_'u.||||:-I= I Mir adecumdis |

Evaluade por: POLLO GARCLA WILLAR ALEXANDER

DNIL: 1956522

Mo aporia: |

i

Fecha: |30 102
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VALIDACTON DE EXPERTOS
Ertimads Validador: EDAMUNING ALVARO RUIZ ALAYO

Me es grato dinigirme a usted, & fin de salicitar s colaboraciin como egperto para validar
bos imstrumeTios gee adjusto denomisados: encuesta sobre extorma vishml v encussta sobee
aprendizaje sigmificativn, cuyo propdsiio e recoger informaciim sobre ¢l uso del ensamo
virual y su relsciém eon el aprendizage significativo, el cual sery aplicado o estudianses de
wnd instiiucion educativa, por cuamin cossidero que sus ohservnciones, apreciaciones y

acertados apories senin de utilidad.

Los presentes instramenins fienen comp fmalidad recoger informackim directa para la
mvestignciin que se realiza en los actuales momenies, tilado: ENTORNOS VIRTUALES
¥ APRENMDIZAIE SIGNIFICATIVO EN ESTUDANTES DE SECUNDARIA DE UNA
INSTITUCTR EDUCATIVA DE CAIAMARCA, 2033,

Tesis que serd presentoda ol Programa de Complementaciin Pedagligica de la Usiversidad
Casdlica de Trupllo, oomo requisito para obieser el titule de Licensciado e Fducaciin

Secundaria.

Para efechaar la validockin de lns insinemendos, usted debend leer cundadosamente coda
enuneiadn y s correspondientes albemnativas de respoesta, en doade se pueden seleceionar
wmd. varias o ninguna alternativa de acuerdo al coeno persomal v profeskomal del acsor que

respanda al instnamesto.

S¢ le agradece cualquier sugerencia referente @ redaceidn, oomtenide. perfinencia v

CONZIUENCEa i Oiro aspecto jue se oomsidere relevante para msejorar ¢ mismo.

Liracias por si aporie.
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JUICIO DE EXPERTO SOBEE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTOQ

Insirucoiomes: & languee coom i A e Gomde oormeapoadle g, Segul 5 crilenn, & cumple o

oo cusnple, la ooderencia entre dimen sioses ¢ ndiadore de la vanable ea esiadio,

X 4 Lohsrenn
Varishle || Dimensions: Tndicadures m" d
5[ e
[ Lotorne || Demeaman [ [ccnologi e
Viremal ieensldgica ||, Pispasitiyos electnimicns
" Dhmcanan |[@ [eomicas e eleellan .
L k]
pedapdzica Apresdizap: virtaal '
_ . * patrabegus
Ihul;“d' # Mewndng ) W
LI i
e # Riciirses didi b on.
Aprendoza)e El & Aprendizae memarishic
5i=!i.ﬁ.'ii|:i'-'ﬂ I]:I:I'E:HII:I.I.'I.]E. & Matvacion L/ L1
EPTHIEIIIU
opal
Fl # Dhferenciar Jos conoepoos
I]JTEIIﬁI-'I-jE # Fslableer coclussnis g i
e comcepios
Ll * P'roposic oo
‘Prﬂdﬂi]ﬂ * Jile s s,
par 5 X
dezcobrimiey
1]
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CUESTIONARIO PARA EVALUAR LOS ENTORNOS VIRTUALES

Instrnccione: de Fvalescion de stems: Coli que o0 coda casibla de valoracion la brira o

keiras coorespondeznie al aspectn cualitabivo que, segun sucntene cumple o tnbuin ceda 1iem

a medir los mspecios o dimensicees de la vonable o estudio. Les volorscpoees son las

S LTI PO T

Al — Adary) addevader S Bd — Bevitdeie ddecuade £ A — dddsusds ¢ Fld— Pacs sdétudde /
NA— No addsstds

Ei‘l:ﬂEl:Il'.IlE a eraluar; Bedacod’n, contenido, o (gruenoia y coheremcaa en relscuhn a la

winable de estdlio. B la camilla de observaciones pusde Sgenr meporis

FREGLNIAN

VALLEALILEN

BSERVACHINES

o

ITEMS it I

Ha

A

Fsh

DIMENSION TECNOLOGICA

Hace 2= die b keomologa al
e e i LE ERQLiLE
a2 1m1 el

Ha conmrlienede gie b leiaologia
an solhmenls o8 geEw  renalie
mehvidades peresnales sing selre

Divihiy o didepion a

Aecede a dhilfeeales Toenles ke
o Al T s e pir difsrenies
dispecantivos clecindniens comn
Coem priiladaer, Ieselonms Filydil,
mpreszea. inleenel, memena LR

Titut iin compétuder doganible
pars  hacer  les achivuhades

i il Bk

(M ]

En =l colegio les  mmparien
apEmaléras  gie led avalem a
ipecnder & mignepEr n oempubndon
¥ Epecilwenis EonokEicas e
H e 24 R

DIMENSION PEDAGOGICA

Lo dbeccnles fiman aripucs 4k
mabay  desfe |on puafermas
virlmales

El docenle 12 pemmile haicer

censiillaz ¥ 16 atemipana pan o
cenzigas aprondér Bt ¥ fachs

miedele o] s e lics TIK

El diveerie hais s de glalafermas

digitides gmoe la prescnlacesa <k

[STLS L

S kb hace (i el aprendizag
miedezrile las aiilis Vb
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Prefizres dreender § recdar (lakes
I (| er eemoreos vimale: gue de| X
i st rrcie néial

DIMENSION ESTRATEGICA

LopdnkEns  gic n Q<nk
desmreiia welivibules
11 X

milivacsendes paes pmmeyer

ipeendlidine en bioi childdian s,

Haie s de  aplicadionss
12 || mlersctivas en & proiess 2| X

ERseRarea, — dpromd i B

El docenie demiiaia mings de

13 || pletalisrsuis cleareny X

El diséesie haie ieo de gl lafeemas

14 X

o sl e e

Fl docenke eilma 2 comen

15 || eleifodmaci gome b recepinin | X

LIICds

Fecha: (1012001

Evaluade por: EDAIUNDNO ALVARO REUIZ ALAYO ;

DL 15268537 Firma:

L
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CUESTIONARIO PARA EVALUAR LOS APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS

Insrucoones de Evalowcdn de ems: Cologe: en cada casilla de valoracion la letra o

ketras coarespondente al aspecto cunliEinen Gue. segun su onbene cumple o mbuta cada tem

O medr [os empeciosn o dimensioses Jde la vonablke oo esludeee L voloreieoses son las

A TSI

A - My adacuade S Bd— Baitasie sdecuade ' 4 — Adastsds / Fd— Paso adecugde /
NAd— No addstatds

Ei.'l:ﬂEl:Il'.llE a eraloar; Bedicolm, contenide, ci gruenoad Y ooherenoad e reletom o la
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CONSTANCTA DE VALIDACTON

Yo, EDMUNDO ALVARD EULE ALAYO, con Decumente Nacicaal de Identidad 3
19508337, de professin DOCENTE, grado académice DOCTOR, con codigo de colegiatura
1519368557, labor que ejerzo actualmende como DOCENTE, ea la Ugel Sinchez Camida
de la regicin la |ibertad

Por meedin de la presente hage constar que he revisado com fines de Validacidn &
Instrumento denominado Cuestiomario “Extorno virtual v Apreadizaje apwificative”,

cuyo proposin fue medir la relacion & ensomo vistuad y apresdlizage sigmbicativo,

Luegn de hacer las ahservaciones perimesies a bos Rems, conchuyn en los sIguienses

dreidc IO,
Crterias evaluades Valaracida pouova Valoracifz
BEEREVA
MAQG)YBA(D|AQ) FA | FA
Calidad de redaccion de los trems. X
Amplirnd del contenido 2 eraluar. X
Cengruencia com los indicadores. X
Ceherencia con las dimeszieme:. X
Apreciacién total
Muy sdecmido (X | Hastae adecusdo | A= Adecuade ()
Phm Pocoadecusdo | Mo sdecuades (| Mopaporta {0 )
Evaluado por: EDMUNDO ALVARQ RUIZ ALAYD P
DN 1. 19563537 Firma: Cop '& :
= iy
i I_ L:_.'ﬁ'-#':-'t‘ ;
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

ANEXO 09

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA
Dimension
¢Cudl es la correlacion que | Determinar la relacion entre | Existe una relacién significativa Tecnoldgica.
existe entre entornos virtuales | entornos virtuales y aprendizaje | entre  entornos  virtuales vy Dimension
y aprendizajes significativos | significativo en estudiantes del | aprendizaje  significativo en ENTORNOS Pedagégica
en los estudiantes de tercer | tercer grado de una institucion | estudiantes del tercer grado de una VIRTUALES '
afio de secundaria, Cajamarca | educativa del nivel Secundario, | institucion educativa del nivel Dimension Tipo: Bésico -
2023? Cajamarca 2023 Secundario, Cajamarca 2023 L Lo
Estratégica. descriptivo
Existe una relacion significativa Disefio: No

¢Cual es la correlacién entre
los entornos virtuales y la
dimensién aprendizaje
representacional  en los
estudiantes de tercer afio de
secundaria, Cajamarca 20232,
¢Cudl es la correlacién entre
entorno virtual y la dimension
del aprendizaje de conceptos
en los estudiantes de tercer
afio de secundaria, Cajamarca
20232, ¢ Cual es la correlacion
entre entorno virtual y la
dimension del aprendizaje por
descubrimiento en los
estudiantes de tercer afio de
secundaria, Cajamarca 2023?

Determinar la relacion entre
entornos virtuales y la dimensién
aprendizaje representacional en
estudiantes del tercer grado de
una institucion educativa del
nivel secundario, Cajamarca
2023, Determinar la relacion
entre entornos virtuales y la
dimensién aprendizaje de
conceptos en estudiantes del
tercer grado de una institucion
educativa del nivel secundario,
Cajamarca 2023, Determinar la
relacion entre entornos virtuales y
la dimension aprendizaje por
descubrimiento en estudiantes del
tercer grado de una institucion
educativa del nivel secundario,
Cajamarca 2023

entre entornos virtuales y la
dimension aprendizaje
representacional en estudiantes del
tercer grado de una institucion
educativa del nivel secundario,
Cajamarca 2023, Existe una
relacion significativa  entre
entornos virtuales y la dimension
aprendizaje de conceptos en
estudiantes del tercer grado de una
institucion educativa del nivel
secundario, Cajamarca 2023,
Existe una relacion significativa
entre entornos virtuales y la
dimension aprendizaje por
descubrimiento en estudiantes del
tercer grado de una institucion
educativa del nivel secundario,
Cajamarca 2023.

APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

Aprendizaje

Representacional.

Aprendizaje de
Conceptos.

Aprendizaje por
Descubrimiento.

experimental

Enfoque:
Cuantitativo

Poblacion —
Muestra:
40 estudiantes

Muestreo: No
probabilistico por
conveniencia.
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