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RESUMEN

El presente estudio denominado Entornos virtuales y dominios del aprendizaje de
los estudiantes del quinto grado de educacion primaria, Juliaca 2022; se orient0 a través de
la investigacion cientifica con el propésito de determinar el uso de los entornos virtuales

en cada uno de los componentes del aprendizaje en educacion primaria.

Segun su finalidad, es una investigacion explicativa-descriptiva, porque se requiere
conocer la relacion que existe entre las variables planteadas, y en la indagacion teorica, la
cual brind6é la consistencia a la investigacion. ElI método cuantitativo, disefio no
experimental, muestreo aleatorio estratificado, técnicas de revisioén bibliografica y
evaluacion de aprendizaje con los instrumentos de rubricas de recoleccion de datos, y lista
de cotejos. La teoria eje del estudio fueron los entornos virtuales, y los dominios

cognoscitivos, psicomotor y afectivo del aprendizaje.

En las conclusiones se ha establecido que existe relacién significativa entre los
entornos virtuales y los dominios del aprendizaje de la poblacién estudiada corroborada a
través del andlisis e interpretacion de las rabricas derivadas de los indicadores en las
dimensiones informativa, practica, comunicativa, y tutorial evaluativa; evidenciandose que
la gran mayoria conoce los conceptos de accesibilidad a las plataformas digitales, utiliza
simbolos propios para la presentacion creativa de la informacion digital, habilidad de
basqueda y seleccion de informacién, habilidades de produccion propia de sus
aprendizajes, muestra de un estilo de comunicacion propia en el aula virtual; sin embargo,
existe cierto grado de individualismo en el trabajo en equipo, falta de trabajo colaborativo,
falta de habilidad de andlisis e interpretacion de informacion digital, falta de reflexion
critica de las tecnologias de la informacién, generacion de ludopatias por los distractores
de la informacion en la red, y la falta de valoracion del tiempo de estudio virtual.

Palabras clave: Entorno virtual, dominios del aprendizaje, educacion primaria.

xii



ABSTRACT

The present study called virtual environments and domains of learning of students in the
fifth grade of primary education, Juliaca 2022; It was guided through scientific research
with the purpose of determining the use of virtual environments in each of the components

of learning in primary education.

According to its purpose, it is an explanatory-descriptive investigation, because it is
necessary to know the relationship that exists between the variables raised, and in the
theoretical investigation, which provided consistency to the investigation. The quantitative
method, non-experimental design, stratified random sampling, literature review techniques
and learning evaluation with the instruments of data collection rubrics, and checklist. The
main theory of the study was the virtual environments, and the cognitive, psychomotor and

affective domains of learning.

In the conclusions, it has been established that there is a significant relationship between
the virtual environments and the learning domains of the studied population, corroborated
through the analysis and interpretation of the rubrics derived from the indicators in the
informative, practical, communicative, and evaluative tutorial dimensions; evidencing that
the vast majority know the concepts of accessibility to digital platforms, use their own
symbols for the creative presentation of digital information, ability to search and select
information, own production skills of their learning, sample of their own communication
style in the virtual classroom; however, there is a certain degree of individualism in
teamwork, lack of collaborative work, lack of ability to analyze and interpret digital
information, lack of critical reflection on information technologies, generation of gambling
disorders due to information distractors online, and the lack of appreciation of virtual study

time.

Keywords: Virtual environment, learning domains, primary education.
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CAPITULO I: PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Planteamiento del problema

El presente estudio, en relacion a la realidad problematica, permite observar a los
entornos virtuales en los dominios del aprendizaje en diversos ambitos. A nivel
internacional, la UNESCO (2020), comparte informacion que desarrollan en Costa Rica
referidos a la educacion a distancia por intermedio de su Ministerio de Educacion, donde
se da a conocer los lineamientos de los aprendizaje, estudiantes, familias, personal

docente y personal administrativo en el desarrollo de la educacion a distancia.

Asi mismo, la union europea UNION EUROPEA (2021) da la posibilidad de
acceder a informacion acerca de los entornos virtuales de aprendizaje que se utilizan y
desarrollan en los paises de Europa en los diferentes niveles educativos, desarrollando

capacidades y habilidades, sobre todo en educacién primaria.

Complementariamente, WordPress (2015), en su informe considera dentro de las
ventajas, los siguientes: Centrada en los intereses y posibilidades de los estudiantes,
Estimular el pensamiento critico, Uso de mdultiples medios, Aprendizaje cooperativo,
Docente facilitador de aprendizaje y estudiante gestor de aprendizaje, Aprendizaje
activo, Aprendizaje exploratorio, Aprendizaje libre y autonomo. En cuanto a las
desventajas, podemos resaltar las siguientes: Escasa cobertura tecnoldgica, Facilismo,
No soluciona todos los problemas que se presenta, Problemas técnicos, Falta
alfabetizacion en TICs, Falta seguridad de informacion, Brechas econémicas, Brechas

culturales.

Por otro lado, en el &mbito nacional, tomamos como referencia a la Pontificia
Universidad Catdlica del Perd PUCP (2021) hace alcance de la nueva forma de convivir
con los estudiantes por el Covid — 19, y la importancia de distinguir entre las sesiones
sincronicas y asincronicas utilizando estrategias virtualizadas para el logro de

aprendizajes.
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Finalmente, en el ambito de la region Puno, DREP (2022) la Direccion Regional
de Educacion de Puno, contempla en su Proyecto Educativo Regional Concertado 2017-
2025, proponer el desarrollo de aprendizajes de calidad con equidad, en funcién de la
calidad de vida garantizando la implementacion de tecnologia, informacion y

comunicacion segun el avance de la ciencia en los diferentes niveles educativos.

1.2. Formulacion del problema

1.2.1. Problema General

¢De que manera influye los entornos virtuales en los dominios del
aprendizaje de los estudiantes del quinto grado de educacién primaria-
Juliaca 20227

1.2.2. Problemas Especificos

¢Como influyen los entornos virtuales en el dominio cognoscitivo de los

estudiantes del quinto grado educacién primaria-Juliaca 20227

¢Como influyen los entornos virtuales en el dominio psicomotor de los

estudiantes del quinto grado de educacion primaria-Juliaca 20227

¢Como influyen los entornos virtuales en el dominio afectivo de los

estudiantes del quinto grado de educacion primaria-Juliaca 2022?

1.3. Formulacion de objetivos

1.3.1. Objetivo General

Determinar la influencia de los entornos virtuales en los dominios del
aprendizaje de los estudiantes del quinto grado de educacién primaria-
Juliaca 2022.

15



1.3.2. Obijetivos especificos

Determinar la influencia de los entornos virtuales en el dominio
cognoscitivo de los estudiantes del quinto grado de educacion primaria-
Juliaca 2022.

Determinar la influencia de los entornos virtuales en el dominio psicomotor

de los estudiantes del quinto grado de educacion primaria-Juliaca 2022.

Determinar la influencia de los entornos virtuales en el dominio afectivo de

los estudiantes del quinto grado de educacion primaria-Juliaca 2022.

1.4. Justificacién

El presente estudio tiene como fin el de incrementar conocimientos sobre la
importancia del uso de los entornos virtuales en el aprendizaje,
puntualizando en cada uno de sus dominios, propendiendo a realizar una
propuesta en base a la sistematizacion de los resultados, posteriormente
utilizarlos no solo como informacion sino como conocimiento a las areas
educativas porque se estaria demostrando la influencia en los estudiantes en
base a sus conductas y la posible generacion de ludopatias frente al uso

frecuente de éstos recursos informaticos.

El presente trabajo investigativo lo realizamos para dar a conocer las
ventajas; y desventajas dentro del cual, controlar la generacion de ludopatias
en los estudiantes de quinto grado de educacién primaria, desarrollando una
propuesta del uso de rubricas validadas en el proceso de evaluacién de los

dominios del aprendizaje.

La elaboracion y aplicacion de la propuesta de innovacion considerando
rubricas para cada uno de los dominios mediante la metodologia cientifica,
las que la ciencia las investiga, cuando se demuestre su efectividad y
fiabilidad se podrian utilizar en diferentes estudios referidos a los procesos

investigativos.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion
2.1.1 A nivel Internacional.

El presente estudio en relacion a los antecedentes que se asemejan a las
variables estudiadas, en el &ambito internacional, se utiliz6 la investigacion realizada
por, Espinoza & Ricaldi (2018) precisan que las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion favorecen la ensefianza; sin embargo, existen limitaciones de
conocimiento de los entornos virtuales, utilizaron un estudio descriptivo de revision
bibliografica, basado en el anélisis documental para determinar los beneficios y
desventajas de la ensefianza virtual, llegando a la conclusion de que las TIC marcan
tendencia al aprendizaje a distancia, a la formacién de valores sociales teniendo en

cuenta el aislamiento social del estudiante.

A nivel internacional también se tomd como antecedente el trabajo de
Mercado, Guarnieri, & Rodriguez (2019) en el que se manifiesta el uso de
plataformas educativas online, es un estudio descriptivo, cuyo tema de interés no solo
es valido en la formacidn, sino sobre todo en la socializacion de fundamentos para
mejorar el sector educacion a nivel de la virtualizacion, llegandose a la conclusion,
no todas la herramientas virtuales tienen la opcidn de basqueda en los interfaces para

el seguimiento de procesos.

El estudio realizado por Morales, A. (2021) buscé analizar en ciencias
naturales lo referido a los procesos educativos, similares a la poblacion estudiada,
utilizandose un enfoque mixto con un tipo de investigacion accion, cuyos resultados
muestran la necesidad de la innovacion de la practica docente en la busqueda de la
innovacion critica permanente de los nifios, habilidades, capacidades reflejados en la

observacion, exploracion, explicacion y argumentacion.

Otra investigacion que sirvié como antecedente al presente estudio fue

desarrollada por Engel, A. (2008) su finalidad era profundizar los procesos en la

17



construccion del conocimiento dentro de la interaccion entre los alumnos en
situaciones colaborativas virtuales, y la influencia de parte del profesor en este
proceso en los mecanismos interpsicologicos, de ayuda educativa en las secuencias
didacticas en contenidos culturalmente establecidos y organizados; la vinculacion
entre el trabajo colaborativo de los estudiantes y la intervencion del profesor; por lo
tanto, se realiza un anélisis de interactividad. Se us6 un estudio multiple de casos en
cuatro secuencias didacticas en dos universidades distintas, la Universitat de
Barcelona y la Universitat Oberta de Catalunya, con plataformas diferentes,
lograndose resultados que muestran en el proceso de construccion colaborativa la
secuencia de fases socio-cognitivas: iniciacion, exploracion, negociacion vy
construccidn, en base a estrategias y procedimientos particulares, existiendo relacion
entre las fases; también se identifican algunas dimensiones acerca de la influencia

del profesor.

Y finalmente, se analiz0 la investigacion realizada por Castellanos, A (2013)
y se fundamento en la necesidad en la Union Europea del desarrollo de habilidades,
actitudes y competencias para adaptarse a los requerimientos de la sociedad actual,
buscando la personalizacion de la ensefianza aprovechando la tecnologia propia de
la era digital, a través de grupos de control, luego se aplico la experiencia en otro

grupo de estudiantes para comprobar si se cumplian de nuevo la hipétesis o no.

2.1.2 A nivel nacional

En el ambito nacional consideramos la investigacion realizada por Zeta de
Pozo (2017) no existen trabajos de investigacion similares en el sector educativo; sin
embargo, este estudio nos induce a considerar como un aspecto importante para todos
los profesionales el desarrollo de la cultura digital; por lo tanto, se sugiere que las
instituciones de formacion profesional, en este caso de las Universidades e Institutos
Superiores Pedagdgicos y ESFAS, puedan incluir en los disefios curriculares los
paradigmas de la cultura digital que viene a constituir el desarrollo permanente de

nuevas capacidades en este area del conocimiento.
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En el estudio realizado por Huanca, O. M. (2017) se buscaba determinar la
influencia del aprendizaje cooperativo en el desarrollo de los dominios matematicos
en estudiantes del quinto grado de educacion primaria, fue de tipo experimental con
disefio cuasiexperimental con un grupo de control con pruebas de entrada y salida,
se determind que el aprendizaje cooperativo influyé significativamente en los
dominios del area de matematica, lograndose mucha motivacién, aprendizajes
significativos, mejor integracion del conocimiento y una mejor interaccion entre

estudiantes y el docente.

En la zona norte del PerG se planted6 un modelo didéctico en base a la
investigacion realizada por Arévalo, J. G. (2018) en base a un diagnostico situacional
de los procesos de ensefianza aprendizaje en los entornos virtuales en la Universidad
Sefor de Sipan, cuyos resultados indican que el 30 % de estudiantes se encuentran
insatisfechos con el desempefio del tutor virtual y con la metodologia de ensefianza
utilizada, como también se determin6 la disconformidad con las plataformas

virtuales, los medios y materiales usados.

En la ciudad de Lima se desarroll6 el trabajo de investigacion de Bujaico, M.
R. & Gonzales, G. M. (2016) como proposito de estudio se analiz6 algunas formas
de ensefar a aprender que permitan la socializacion e integracion de los nifios de
educaciéon primaria similares a la poblacién de estudio, desarrollados en Canto
Grande; en la metodologia tiene un enfoque cuantitativo, en el nivel descriptivo con
un disefio no experimental; concluyendo que se logro desarrollar diversas habilidades
sociales que favorecieron en sus relaciones interpersonales que fueron incorporadas
en una secuencia didactica, en algin caso no se permitié que los estudiantes escojan
como presentarlo, lo que ocasioné la falta de toma de decisiones en algunos

estudiantes.

Finalmente, otro antecedente a nivel de nuestro pais, es lo estudiado por
Soraluz, 1. (2018) resalta que en la actualidad los estudiantes no utilizan estrategias

apropiadas, creandose prejuicios sobre las matematicas que son muy dificiles, lo que
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los desmotiva, por lo que, se propuso relacionar la estrategia de los procesos
didacticos y como aprender materias numéricas en primaria; en cuanto a la
metodologia utilizada fue en el enfoque cuantitativo, su tipologia investigativa
experimental, diseflando la investigacion cuasi experimental con el usos de
prepruebas y postpruebas, de lo que, se concluye que la aplicacién del material de
mejoramiento de la estrategia de procesos didacticos ha permitido la mejora
significativa en aspecto conceptual, procedimental y actitudinal del contenido de

Matematica.

2.1.3 A nivel local y Regional

En el &mbito de la region sur de nuestro pais consideramos a Pizarro (2017),
quién utiliza una variable similar a nuestro tercer objetivo especifico, con referencia
al estudio en mencion se determiné la relacion de la dinamica familiar con la
predisposicion a la ludopatia, llegando a la conclusion del nivel de adiccién que
tienen demostrandose un gran interés por ingresar a los juegos en red, siendo un

distractor del proceso de aprendizaje.

Otro antecedente desarrollado en la Region Puno por Calcina, R. (2019) como
propdsito de estudio enuncia buscar el nivel de predicamento de programas
educativos en relacion a la variable planteada para ese estudio y su correspondiente
poblacion en una institucion del nivel primario en la zona del novisimo distrito de
San Miguel, en Puno, validar su hipétesis general estudiada y analizada; como
técnicas se usaron: el fichaje, la observacion directa, analisis y tratamiento
estadistico, se tomé una prueba de entrada y otra de salida con un procedimiento
descriptivo e inferencial; llegando a las siguientes conclusiones, que el software
educativo influye positivamente en la comprension lectora de la poblacién estudiada,
asimismo, influye en el rendimiento académico por el usos permanente del internet

en la presentacién de sus trabajos de manera transversal.

En el sector de Laykakota en la ciudad de Puno; Ahumada, J. A. (2020)
realizd un trabajo de investigacion cuyo proposito era determinar el grado de

20



correlacion entre la comunicacion online y el aprendizaje del quinto grado de
educacion primaria; siendo una investigacion de tipo cuantitativo, nivel descriptivo
— correlacional simple, lograndose un grado de correlacién de Pearson moderado
entre las variables estudiadas en los componentes: cognitivo, interaccional y afectivo
de la variable comunicacion online con diferentes niveles de frecuencia, mientras que
las dimensiones de la variable de aprendizaje en el area estudiada esta en el promedio
esperado realizado a traves de la observacion de la variable, demostrando la

coherencia entre variables y su correspondiente correlacion.

También en el ambito regional se reviso el trabajo desarrollado por Laureano,
D. C. (2021) se busco determinar la influencia del uso de las TIC en la comprensién
y produccion de textos en estudiantes del 5to grado de educacion primaria de un
centro educativo de la ciudad de Puno, la investigacion se desarroll6 en el enfoque
cuantitativo, tipo experimental con un disefio cuasiexperimental, se utilizo el
estadistico de la t de student , incluyéndose en que el uso de las TIC mejora
significativamente el nivel de comprension y produccion de textos en la poblacion
estudiada en la zona de Chanu Chanu en Puno, evidencidndose dentro de la
experimentacion logro incrementar en la media de notas en comparacion al promedio

del grupo de control.

Finalmente, Limachi, M. P. (2021) us6 el aplicativo WhatsApp en el logro
de aprendizaje en el area de comunicacion en estudiantes del sexto grado de
educacion primaria en una institucién del distrito de Macari en la provincia de Melgar
en Puno, cuyo enfoque de investigacion es el cuantitativo, niveles de investigacion
descriptivo y correlacional, considerando la no experimentacion en su disefio,
utilizando las técnicas de la observacion y la encuesta, incluyéndose que el aplicativo
no sirvié como un medio de comunicacion de facil acceso entre los docentes y
estudiantes, mientras que las herramientas del aplicativo ayuda a desarrollar las

competencias y capacidades de Curriculo Nacional de la Educacion Basica Regular.
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2.2. Bases Tedricas cientificas

11.2.1 Entornos virtuales

11.2.1.1 Definicion.

Segun Belloch (2007) se define como una combinacion de recursos,
interactividad, apoyo y actividades de aprendizaje estructurados; por
lo tanto, para lograrlo se requiere establecer las posibilidades y

limitaciones informaticas que se tiene.

El diccionario de ensefianzas y aprendizaje de lenguas segun Dicenlen
(2021), lo define como el conjunto de aplicaciones informaticas que
requieren de una red, para poder desarrollar sus actividades
educativas. Ademas, hace referencia de que un docente puede elaborar
su entorno virtual para lo cual deba hacer uso de diferentes recursos
disponibles libremente en la llamada web 2.0, lo que permite

compartir contenidos virtuales y lograr la interaccion de los usuarios.

Otra definicién que se da a los recursos virtuales de aprendizaje esta
conceptualizada por Euroinnova, (2021) es una estructura basada en
la formacién e-learning, en inglés Virtual Learning Environment
(VLE), conocidas también segun esta definicibn como Learning
Management System (LMS), los que se tratan de una aplicacion
informatica estructurada con el objetivo de servir para el entorno del
trabajo en la ensefianza virtualizada, con el uso de las nuevas

tecnologias de la comunicacion.

11.2.1.2 Caracteristicas

Para Boneu, (2007) existen cuatro caracteristicas basicas muy

necesarias que cualquier entorno virtual de aprendizaje debe tener:
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Interactividad

Se trata de que los usuarios que usen las plataformas virtuales sean
conscientes de que son ellos mismos los protagonistas de ser cada

dia mejores.

Flexibilidad

Esta referido a la organizacion que tiene la institucion donde se
quiere trabajar con los entornos virtuales, que sean funcionales con
una adaptacion sencilla, facil y rapida; referida a una
estructuracion adecuada de los planes de estudio, sus contenidos,
como también lo referido a los modelos pedagdgicos que se

aplican en la institucion.

Escalabilidad

No importa la cantidad de personas que haran uso de las
plataformas, éstas deberan funcionar de la misma manera sin

interrupciones, con gran capacidad.

Estandarizacion

Lograr que todos los componentes de las plataformas permitan una
interaccion fluida, con posibilidades de importacion o
exportacion, incluso de cursos integros todos en un formato
estandar, que permita la comunicacion efectiva y uso formidable

de todos los recursos disponibles.
El mismo autor hace referencia de la importancia de utilizar

ademas otras caracteristicas generales que tiene que ver con los

entornos virtuales de aprendizaje, dentro de ellos estan:
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e Caracteristicas técnicas

o Tipo de licencia:

Si es propio, 0 puede ser gratuito, y que mejor se cuente
con cédigo abierto, para tener accesibilidad.

o ldioma:
Es importante contar permanentemente con un soporte de
internacionalizacion o la denominada arquitectura multi
idioma.

o Sistema operativo y tecnologia empleada:
Definir en la organizacion con qué sistema operativo se
trabajara, y qué caracteristicas deben tener los equipos a
utilizar en las plataformas digitales.

o Documentacion de apoyo:
Tener a la mano los manuales de funcionamientos de los
diferentes programas y equipos y su uso para el
conocimiento de los usuarios de la organizacion.

o Comunidad de usuario:
Los entornos virtuales necesariamente deben tener el

apoyo de comunidades cientificas dinamicas de usuarios y

expertos en tecnologia.
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e Caracteristicas pedagodgicas

En este caso se debe tener los entornos digitales que permitan

concretar diferentes tareas, como:

La realizacion de multiples tareas referidos a la gestion y

administracion.

Garantizar la interrelacion de los usuarios a través de una

buena comunicacion.

Seleccionar adecuadamente los contenidos, desarrollarlos

e implementarlos.

La generacion de multiples actividades con interactividad.

Generar e implementar una serie de estrategias

colaborativas.

Estandarizar los procesos evaluativos y el seguimiento de

los usuarios.

Cada usuario logra una personalizacion del entorno virtual

adaptado a sus propias necesidades y perspectivas.

Segun, Euroinnova (2021), las principales caracteristicas rescatando

sus principales fortalezas, se pueden considerar a las siguientes:

El entorno virtual es intangible.

e Basado en las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
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e Debe ser accesible en espacio y tiempo a través de alguin

dispositivo conectado a internet.

Su composicién estd conformada por aplicaciones y programas
informaticos, que les permite brindar soporte en los procesos
educativos, garantizando la interaccién de la comunidad educativa

y los contenidos didacticos multimedia.

11.2.1.3 Plataformas virtuales

Como lo manifiesta y enumera Belloch (2007), la formacion virtual

usa programas especificos, los que se conocen mas comunmente como

plataformas de formacion virtual o simplemente, plataformas

virtuales.

Por su finalidad, existe una clasificacion amplia en los entornos

virtuales, dentro de ellos se tienen los siguientes segun hace referencia

la autora en mencion:

Portales de distribucion de contenidos.

Entornos de trabajo en equipo o colaborativo.

Los sistemas de gestion de contenidos.

Los sistemas de gestidén del conocimiento o entornos virtuales de

aprendizaje.

Los sistemas de gestion de contenidos para el conocimiento o

aprendizaje.

Y en lo referente a las plataformas Web que surgieron en la década de

los 90 del siglo pasado, existen plataformas comerciales y otras que
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son de software libre y cddigo abierto, dentro de las que destacan las

siguientes:

e Plataformas comerciales:

o WebCT o Blackboard.

o First Class.

o eCollege.

e Plataformas open source o de cddigo abierto.

o ATutor.

o Chamilo.

o Claroline.

o Docebo.

o Dokeos.

o LRN.

o FLE3.

o Moodle.

o Olat.

o Sakal.

27



[1.2.1.4 Ventajas

Dentro de las ventajas mas importantes que se puede resaltar esta lo
indicado por Euroinnova (2021), basados en la ensefianza y en el
proceso de aprender en lo que se busca la formacion de las

comunidades sociales, y se enuncian las siguientes:

Tienen variedad de formas de interactuar y comunicarse.

e Enlastecnologias en las que se basan se genera un entorno flexible
en su aprendizaje, siendo parte en cualquier momento y desde

cualquier lugar.

e Es un soporte idealizado para docentes y estudiantes que les

permite una comunicacion e interaccion.

e Cada estudiante establece su propio ritmo, su propia estrategia de
aprendizaje, ensefiandole a ser auténomo sin descuidar la
colaboracidn entre estudiantes o en lo relacionado a la busqueda

de informacion adicional que refuercen sus aprendizajes.

e En lo que tiene que ver con los contenidos didacticos disponibles,
éstos se complementan y se van reforzando con los contenidos
multimedia que permite el mundo digital a través de figuras,
audios, videos interactivos, imagenes, etc.

11.2.2 Aprendizaje
11.2.2.1 Definicién
Para definir adecuadamente el presente término, nos remitimos a
Schunk D. H. (2012), aprender tiene que ver con construir y modificar

nuestro conocimiento, habilidades, estrategias, creencias, actitudes y

conductas. Y esta basado en los siguientes criterios:
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e El aprendizaje implica un cambio en la conducta siendo
inferencial porque no se observa de manera directa, se ve a través
de resultados.

e EIl aprendizaje perdura a lo largo del tiempo, se orienta en la
probabilidad de asegurar los cambios y que estos no sean
temporales.

e El aprendizaje ocurre por medio de la experiencia, considerando
los procesos del desarrollo humano en contraposicion a que se

adquieran por herencia.

11.2.2.2 Teorias del aprendizaje

Schunk D. H. (2012) En su libro Teorias del Aprendizaje. Una

perspectiva educativa contempla las siguientes teorias:

e Neurociencia del aprendizaje, a pesar de no ser considerada aun
como una teoria del aprendizaje, aporta mucho conocimiento
nuevo del comportamiento neuro cerebral en el desarrollo
humano.

e Conductismo, el fundamento principal era el estudio de la
conducta, desde los postulados de Watson considerado como el
padre del conductismo moderno, luego con el aporte de Hunt
considerando al ambiente, y las teorias del condicionamiento del
aprendizaje, como el condicionamiento operante formulado por
Skinner o el condicionamiento clasico de Pavlov, y el
condicionamiento contiguo de Guthrie.

e Teoria cognoscitiva social, se destacan los aportes de James, quién
creia que la imitacion era la principal responsable de la
socializacion; sin embargo, Piaget creia que el desarrollo humano
permitia la adquisicion de esquemas o estructuras cognoscitivas
en base a la experiencia previa. Como sabemos los aportes
importantes de Vigotsky, con su teoria histérico social como
fundamento que por naturaleza el ser humano es un ser social, hace

alcances muy importantes referidos al aprendizaje.

29



Teoria del procesamiento de la informacion, estas se enfocan en la
manera en que el ser humano pone atencién a los eventos que
ocurren en el ambiente, codificando la informacién que se
aprenderd, considerando la memoria como unidad de

almacenamiento, el que se recupera cuando se necesite.

11.2.2.3Dominios del aprendizaje

Seguln Rivas, M. (2008) considera como componentes que conforman

la actitud a los aspectos: cognitivos, afectivos y conductuales, que

deban estar estrechamente relacionados, porgue en las situaciones en

que se rompe el equilibrio entre los mismos, se generaran

inconsistencias desestabilizadoras o conflictos sociocognitivos en el

aprendiz.

Las estrategias cognitivas permiten la adquisicion de nueva
informacidn, organizarla, recuperarla o activarla, utilizando en la
memoria semantica, siendo procesos de regulacion y control del
aprendizaje y pensamiento en general; elaborando diagramas,
resimenes, etc.

El cambio de actitudes es importante en el aprendizaje humano,
por ser una predisposicion o tendencia a la accion como estados
mentales adquiridos y relativamente estables que afectan al
comportamiento humano.

El desarrollo de las destrezas motrices o habilidades sensorio-
motrices hace posible la ejecucion fluida de operaciones

musculares.

Por otro lado, Razo O. (2017) considera a los dominios del aprendizaje

como los siguientes:

El dominio cognoscitivo que incluye lo que el estudiante es capaz
de reproducir algo que ha sido aprendido con anterioridad; en otros
términos: la capacidad para resolver problemas y las técnicas para

operar en su resolucion.
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e EI dominio psicomotor o procedimental segin la Taxonomia de
Harrow comprende movimientos segmentarios (reflejos),
movimientos fundamentales (locomotores), aptitudes perceptivas
(discriminacion cinestésica, visual, auditiva, tactil, aptitudes
coordinadas), cualidades fisicas (resistencia, fuerza, soltura,
agilidad), movimientos (destreza adaptativa simple, compuesta,
compleja), 'y  comunicacion  (movimiento  expresivo,
interpretativo).

e Y el dominio afectivo, por lo general se interesa por los
sentimientos, valores aprendidos y emociones que caracterizan a
las personas, convirtiéndolas en Unicas y distintas los unos de los

otros”.

2.3. Definicion de terminos basicos
Internet
Red informatica mundial, descentralizada, formada por la conexion directa entre
computadoras mediante un protocolo especial de comunicacién. REAL
ACADEMIA ESPANOLA (2021).

Google

Es la pagina web mas popular del mundo y el motor de basqueda mas utilizado a
nivel mundial. Se trata de una organizacion subsidiaria de la multinacional
americana Alphabet Inc, que gira en torno al popular motor de busqueda de la

empresa. ConceptoDefinicion (2021).

Android

Es un sistema operativo creado para dispositivos maviles, por lo general con
pantalla tactil en tablets, celulares, relojes, automdviles y otras maquinarias; fue
creada por Android Inc., que luego lo adquirié Google en el 2005, se basa en los
principios de Linux, como programa libre, y también en Unix. Inicialmente fue
creado para promover estandares abiertos en teléfonos y ordenadores moviles.
Definicion.DE (2021).
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Competencia digital
Las competencias digitales son tan importantes como la lectoescritura, el calculo,
el pensamiento critico e innovacion, la solucion a problemas complejos, la

capacidad de colaborar y las capacidades socioemocionales. UNESCO (2018).

Rubrica

Es un documento que describe distintos niveles de calidad de una tarea o producto,
siendo su finalidad la de dar al estudiante un feedback (resultado) informativo sobre
el desarrollo de su trabajo durante el proceso y una evaluacién detallada sobre sus
trabajos finales. Liarte R. (2015).

Estudiante
Es el término que denomina al individuo que se encuentra realizando estudios en

una institucion académica. DefinicionABC (2021).

2.4. Formulacion de hipdtesis

2.4.1 Hipdtesis general

Los entornos virtuales influyen significativamente en los dominios del
aprendizaje de los estudiantes del quinto grado de educacion primaria.

2.4.2 Hipotesis especificas

Los entornos virtuales influyen positivamente en el dominio cognitivo de

los estudiantes del quinto grado de educacién primaria.

Los entornos virtuales influyen positivamente en el dominio procedimental

de los estudiantes del quinto grado de educacion primaria.

Los entornos virtuales influyen positivamente en el dominio actitudinal de

los estudiantes del quinto grado de educacién primaria.
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2.5 Operacionalizacion de variables

Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Items | Instrumento Escala de
Conceptual Operacional Medicion
Variable Los entornos . , | Informativa Recursos: Rubrica de | Escala de
) ) ) La variable ser& ) ]
independiente | virtuales son . Textos recoleccion de | Likert
analizada
Entornos “un conjunto . Animaciones datos
) = mediante la
virtuales de facilidades L Enlaces
aplicacion  de
informéticas e
) una rubrica ) o
y telematicas Préactica Actividades y
(escala de
para la . Experiencias:
o Likert) a los o
comunicacion . Individual vy
estudiantes de
yla . colectiva
; ) quinto grado de
informacién
la IEP 70545 de
en el que se . Comunicativa Interaccion
Juliaca, por el ]
desarrollan L social:
cual se realizé )
procesos de . Estudiantes vy
un diagndstico
ensefianza — docentes
de conductas y
aprendizaje” .
expectativas de
Mestra, U. L Tutorial Seguimiento
y la poblacién de ) y 9 ] y
otros (2007) . Evaluativa valoracion
estudio.
Variable . . , | Cognoscitivo Conocimiento Lista de | Si/No
) Dominio La variable sera ] ]
dependiente . Comprensién cotejos
o cognoscitivo, | evaluada o
Dominios de . . Aplicacion
o capacidad mediante la o
aprendizaje L Anélisis
pararesolver | aplicacion  de )
oo Sintesis
problemas; ribricas  para
L Evaluacion
dominio cada uno de los
psicomotor, dominios
movimientos, | (conceptual, ) o
. . Psicomotor Imitacion
aptitudes procedimental y
. - Manipulacion
perceptivas, actitudinal), lo o
. .y Precision
cualidades que  permitird
- . Control
fisicas; y el determinar el o
. . Automatizacion
dominio aprendizaje de
. . Creatividad
afectivo, se los estudiantes
interesa por del quinto grado
los valores de  educacidn ) )
. . Afectivo Recepcion
aprendidos y primaria en la
. o Respuesta
emociones institucion
. Valoracion
que referida.

caracterizan a
las personas.
Razo O.
(2017)

Organizacion

Caracterizacion
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CAPITULO Ill: METODOLOGIA
3.1. Tipo de investigacién

El presente estudio, segun su finalidad, es una investigacion de tipo
explicativo, porque se requiere conocer la causa o efecto de las variables de
estudio. Hernandez (2018).

El tipo de investigacion fue explicativo — descriptivo, porque se analizd,
describié y se obtuvo informacion de interés con un analisis detallado de los

aspectos mas importantes de la investigacion.

3.2. Método de investigacion

La metodologia es cuantitativa que permite la intervencidon de datos
cuantificables, por lo que, trabajan con diferentes universos, cuyos datos se
pueden jerarquizar, medir o categorizar a través de analisis estadisticos y ayuda a
descubrir patrones y relaciones, asi como a realizar generalizaciones. QuestionPro
(2021).

3.3. Disefio de investigacion

El disefio de investigacion es el no experimental, porque se realiza sin la
manipulacion deliberada de variables y s6lo se observan los fendbmenos en su

ambiente natural para después analizarlos segun lo indica Valderrama, S. (2013)

3.4. Poblacion, muestra y muestreo

La poblacion esta conformada por 117 estudiantes del quinto grado de
educacion primaria de la Institucion Educativa Publica 70545 Tupac Amaru de la
ciudad de Juliaca, distribuido de la siguiente manera:

Quinto A: 30 estudiantes
Quinto B: 29 estudiantes
Quinto C: 30 estudiantes
Quinto D: 28 estudiantes
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Se utilizé el muestreo aleatorio estratificado que consiste en considerar
categorias tipicas diferentes entre si (estratos) que poseen gran homogeneidad
respecto a alguna caracteristica, y por necesidad, sera de 30 estudiantes; y con
afijacion proporcional, pues tiene una representacion proporcional de todas las

secciones de la muestra.
ni=N(Ni/N);i=12,...,r
Donde: ni = Tamano del estrato i en la muestra.
n = Tamafio total de la muestra.
Ni = Tamafio del estrato nien la poblacion.
N = Tamafio total de la poblacién.

De donde se obtuvo lo siguiente:
Tabla 1

Muestreo Aleatorio Estratificado-MAE

Grado y Seccion Muestreo Estratificado
Quinto A 8
Quinto B 7
Quinto C 8
Quinto D 7
Muestra Total 30
Grafico 1:

Muestreo Aleatorio Estratificado MAE

Muestreo Aleatorio Estratificado
MAE

Muestra Total 30
Quinto D
Quinto C

Quinto B

Quinto A

o
vl

10 15 20 25 30 35

3.5. Técnicas e instrumentos de recojo de datos
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3.6.

Técnicas:

Se utilizo para recoger la informacion a la revision bibliografica y evaluacion de
aprendizaje, como las cuales brindaron la informacion que permitio describir y

consolidar la teoria cientifica segun Landeau (2007).

Instrumentos:

Por otro lado, la informacion recogida, se realizd utilizando los instrumentos de
rubricas de recoleccion de datos y lista de cotejos; las cuales permitieron extraer
la informacion relevante asociada a los componentes de las variables de

investigacion que ademas esta asociada a los objetivos de estudio.

Segun Andrade H. (2010), el uso de rabricas para evaluar, ayuda a tomar
conciencia de la diferencia entre una evaluacion para el aprendizaje y una
evaluacion que tiene como Unica finalidad la calificacibn numérica de unos
resultados. Para Liarte, R. (2015), las rubricas permiten recopilar informacion
sobre el aprendizaje del estudiante y su progreso, tanto del producto final como
de todo su proceso de aprendizaje; ademas, sefiala a través de interrogantes lo
siguiente: ; Aprendemos igual que nuestros antepasados?, ¢Evaluamos igual?; por
lo tanto, con este nuevo instrumento obtendremos informacion necesaria para si
ese acercamiento se estd produciendo o no y reconducir el proceso para que sea

mas eficaz, como un alcance de una nueva forma de hacer investigacion.

Técnicas de procesamiento y analisis de datos

La técnica a utilizar en el procesamiento y andlisis de datos es la escala de Likert,
por el andlisis de datos nominales sencillos y transparentes, para lo la prueba
estadistica se utilizo el estadistico de la t de Student con una sola cola, como se
recomienda para efectos de trabajos de investigacion con una poblacion menor o

igual a 30, como es nuestro caso.
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3.7. Etica investigativa

El estudio en relacion a las consideraciones éticas se centrd segun

Hernandez (2018) bajo los siguientes principios:

Principio de autenticidad, porque se considerd informacion auténtica
basada en datos que reflejan la realidad del estudio, el cual le otorga originalidad

a la investigacion.

Principio de confidencialidad, porque la informacion consignada en el
estudio no divulga datos personalizados sino por el contrario la informacion revela

datos generales y conclusiones a las que arribaron las fuentes consultadas.

Principio de derecho de autoria, porque la informacién consignada
respetd la autoria de las fuentes consultadas a través de las citas y referencias

utilizando las normas APA séptima edicion.
Principio de beneficencia, porque la informacién recabada permitira ser

utilizada en beneficio de mejorar el uso de los entornos virtuales de aprendizaje

en educacion primaria.
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CAPITULO IV: RESULTADOS
4.1. Presentacion y anélisis de resultados

5. 4.1.1. Rabrica de recoleccion de datos
Una vez aplicado el instrumento de la rubrica de recoleccion de datos a
los estudiantes del quinto grado de educacidn primaria de la Institucién Educativa
Publica N° 70545 Tupac Amaru; considerando cinco dimensiones con sus

correspondientes indicadores, que se detallan a continuacion:

e Dimensién Informativa
o Indicadores
= Textos
= Animaciones
= Enlaces
e Dimensidn Practica
o Indicadores
= Actividades
= Experiencia
= Anivel individual
= A nivel colectivo
e Dimensién Comunicativa
o Indicadores
= Interaccion social
= Docentes y estudiantes
e Dimensién Tutorial y Evaluativa
o Indicadores

= Seguimiento y valoracion

Toda esta informacién se puede visualizar en un contexto mas amplio y

a detalle en el Anexo 2: Rubrica de recoleccion de datos.

Los resultados se muestran en tablas con su correspondiente grafico para

un mejor entendimiento, y es como siguen:
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Tabla 2

Utiliza procesadores de texto

Nivel de logro Frecuencia Porcentaje (%)
Excelente 5 17
Bueno 11 37
Regular 10 33
Deficiente 4 13

TOTAL 30 100

Anélisis e interpretacion:

En la tabla precedente se muestran los resultados del indicador Textos
que corresponde a la dimension Informativa; asi: 5 estudiantes que representa el
17% tiene un nivel de logro Excelente; Bueno son 11 con un 37%; Regular 10
estudiantes con 33%; s6lo 4 nifios tienen un nivel de logro deficiente con un

porcentaje de 13%.

Esto nos demuestra que la mayor parte de los nifios tienen un nivel de

logro Bueno en la utilizacion de procesadores de textos.

Grafico 2:

Utiliza procesadores de texto

Porcentaje (%)

—

= Excelente = Bueno = Regular Deficiente
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Tabla 3

Conocimiento de programas Power Point y Scrack

Nivel de logro Frecuencia Porcentaje (%0)
Excelente 3 10
Bueno 7 23
Regular 13 43
Deficiente 7 23

TOTAL 30 100

Anélisis e interpretacion:

En la tabla 3 se presentan los resultados del indicador Animaciones que

corresponde a la dimensiéon Informativa; apreciamos que 3 estudiantes que

representan el 10% tiene un nivel de logro Excelente; 7 estudiantes que viene a

ser el 23%; 13 estudiantes que representan el 43% muestra un nivel de logro

Regular; y 7 estudiantes que equivalen al 23% su nivel de logro es deficiente.

Esto significa que la gran mayoria requiere reforzamiento en el

conocimiento de programas Power Point y Scrack, como refleja los niveles de

logro Regular y Deficiente.

Gréfico 3:

Conocimiento de programas Power Point y Scrack

Porcentaje (%)

<

"

Deficiente

= Excelente = Bueno = Regular
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Tabla 4

Uso de plataformas para videoconferencias en Google meet y zoom

Nivel de logro Frecuencia Porcentaje (%0)
Excelente 7 23
Bueno 13 43
Regular 6 20
Deficiente 13

TOTAL 30 100

Analisis e interpretacion:

Los resultados presentados en la tabla anterior del indicador Enlaces que
corresponde a la dimension Informativa, se visualiza a 7 nifios los que
representan el 23% muestra un nivel de logro Excelente; 13 estudiantes obtienen
Bueno como nivel de logro; 6 estudiantes con un 20% de forma regular, y sélo 4

estudiantes de forma deficiente.

Lo que significa que un numero importante, que refleja un 66%, muestran
niveles de logro entre Excelente y Bueno en el uso de plataformas para
videoconferencias en Google meet y zoom.

Gréfico 4:

Uso de plataformas para videoconferencias en Google meet y zoom

Porcentaje (%)

13‘

= Excelente = Bueno = Regular Deficiente
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Tabla 5

Habilidades para organizar la informacion

Nivel de logro Frecuencia Porcentaje (%)
Excelente 5 17
Bueno 7 23
Regular 10 33
Deficiente 8 27

TOTAL 30 100

Anélisis e interpretacion:

De acuerdo a la rabrica indicada en la tabla 5 se presentan los resultados

del indicador Actividades que corresponde a la dimensién Practica; vemos que

5 estudiante con un 13% tiene un nivel de logro Excelente, acompariado de 7

estudiantes con nivel de logro Bueno que representa el 23%; frente a 10

estudiantes con un equivalente a 33%; y finalmente 8 estudiantes que representa

aun 27%.

Deducimos que la mayoria tiene limitaciones para organizar la

informacidn, sumado a un porcentaje también importante que refleja un nivel de

logro inferior.

Gréfico 5:

Habilidades para organizar la informacion

Porcentaje (%)

<

= Excelente

= Bueno = Regular

Deficiente
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Tabla 6

Uso del internet y computadora

Nivel de logro Frecuencia Porcentaje (%)
Excelente 8 27
Bueno 12 40
Regular 7 23
Deficiente 3 10

TOTAL 30 100

Anélisis e interpretacion:

Dentro de la dimension Préactica se tiene también el indicador
Experiencia lo que se muestra en la Tabla 6; 8 estudiantes con un 27% muestra
un nivel de logro Excelente; 12 estudiantes que representa un 40% tiene un nivel
de logro de Bueno; un 23% que tiene una frecuencia de 7 muestra un nivel de
logro Regular; s6lo 3 estudiantes cuya equivalencia es de 10% tiene un Deficiente

nivel de logro.

Por lo tanto, podemos visualizar que la gran mayoria tiene dominio en el
uso del internet y computadora, como vemos en el grafico representan los mayores

porcentajes los niveles de logro Bueno y Excelente.

Grafico 6

Uso del internet y computadora

Porcentaje (%)

= Excelente = Bueno = Regular Deficiente
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Tabla 7

Realiza trabajos individuales

Nivel de logro Frecuencia Porcentaje (%)
Excelente 8 27
Bueno 12 40
Regular 8 27
Deficiente 2 7

TOTAL 30 100

Anélisis e interpretacion:

En la tabla 7 se presentan los resultados de la dimension Préctica en su
indicador A nivel individual; vemos que 8 estudiantes que equivale a 27% tiene
un nivel de logro Excelente; 12 estudiantes Bueno con un 40%; otros 8 estudiantes
Regular con un equivalente a 27%; y s6lo 2 estudiantes, vale decir sélo el 7%

muestra un nivel de logro Deficiente.

Analizando deducimos que existe un fuerte arraigo a realizar trabajos
individuales, como se observa en el Grafico 7 es un elevado porcentaje los que

muestran Excelencia y Bueno como nivel de logro.

Gréfico 7

Realiza trabajos individuales

Porcentaje (%)

= Excelente = Bueno = Regular Deficiente
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Tabla 8

Trabajo colaborativo

Nivel de logro Frecuencia Porcentaje (%)
Excelente 7 23
Bueno 6 20
Regular 14 47
Deficiente 3 10

TOTAL 30 100

Anélisis e interpretacion:

Analizando los datos de la tabla precedente del indicador A nivel
colectivo que corresponde a la dimension Practica; de los cuéles 7 estudiantes
muestran un nivel de logro Excelente con un 23% , 6 estudiantes con un 20%
Bueno, un porcentaje importante de 47 con un frecuencia de 14 estudiantes tienen

un nivel de logro Regular; y sélo 3 estudiantes Deficiente que equivale a un 10%.

Denota claramente que hay aln resistencia a desarrollar el trabajo
colaborativo, pero que estan en proceso, como se observa en el Grafico 8, en un

nivel de logro Regular.

Gréfico 8

Trabajo colaborativo

Porcentaje (%)

10‘

= Excelente = Bueno = Regular Deficiente
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Tabla 9

Trabajo en equipo

Nivel de logro Frecuencia Porcentaje (%)
Excelente 7 23
Bueno 5 17
Regular 15 50
Deficiente 3 10

TOTAL 30 100

Analisis e interpretacion:

En la tabla 9 se presentan los resultados del indicador Interaccion social
que corresponde a la dimension Comunicativa; 7 estudiantes con un 23% tiene
un nivel de logro Excelente, 17% con una frecuencia de 5 estudiantes muestra un
nivel de logro Bueno; el 50% muestra un nivel de logro Regular con una
frecuencia importante de 15 estudiantes; y sélo 3 estudiantes que equivale a 10%
tiene un nivel de logro Deficiente.

Esto nos demuestra que estan en proceso de generar trabajo en equipo
dentro de la interaccion social la mitad de los estudiantes con un nivel de logro de
Regular, expresado también en el Gréfico 9.

Grafico 9

Trabajo en equipo

Porcentaje (%)
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= Excelente = Bueno = Regular Deficiente
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Tabla 10

Interrelacion docente - estudiante

Nivel de logro Frecuencia Porcentaje (%)
Excelente 13 43
Bueno 11 37
Regular 4 13
Deficiente 2 7

TOTAL 30 100

Anélisis e interpretacion:

En la tabla 10 se presentan los resultados del indicador Docentes y
estudiantes que corresponde a la dimension Comunicativa, un elevado 43% con
una frecuencia de 13 estudiantes muestra un nivel de logro de Excelente; un
importante 37% tiene un nivel de logro de Bueno con una frecuencia de 11
estudiantes; 4 estudiantes que representan un 13% tiene un nivel de logro de

Regular; y solo 2 estudiantes equivalente al 7% es Deficiente.

En esta tabla y grafico apreciamos un porcentaje superlativo de
interrelacion docente — estudiante entre los niveles de logro Excelente y Bueno,

generando confianza en los estudiantes por la buena comunicacion con su docente.

Gréfico 10

Interrelacion docente - estudiante

Porcentaje (%)

— N

= Excelente = Bueno = Regular Deficiente
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Tabla 11

Estrategias de seguimiento y evaluacion

Nivel de logro Frecuencia Porcentaje (%)
Excelente 14 47
Bueno 10 33
Regular 5 17
Deficiente 1 3

TOTAL 30 100

Analisis e interpretacion:

Y finalmente, en la tabla 11 se presentan los resultados del indicador
Seguimiento y valoracion que corresponde a la dimension Tutorial y
evaluativa; 14 estudiantes con un equivalente a 47% tiene un nivel de logro
Excelente, 10 estudiantes Bueno que representa un 33%; 5 estudiantes de forma

Regular con un 17%; y s6lo un estudiante con un 3% de forma Deficiente.

Esta tabla nos ayuda a comprender que las estrategias de seguimiento y
evaluacion propuestas por el docente repercute positivamente en los estudiantes

como se puede observar también en el Grafico 11.

Grafico 11

Estrategias de seguimiento y evaluacion

Porcentaje (%)

<

= Excelente = Bueno = Regular Deficiente
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6. 4.1.2. Lista de cotejo
Es otro de los instrumentos usados en el presente estudio que esta referida
a la variable dependiente dominios de aprendizaje, cuyos resultados se muestran
enseguida:

Gréfico 12

Dominio cognoscitivo

Dominio cognoscitivo

90 83
80 67
70 60 60
60
50 40 40
40 33
30
20 17
10
0
Conoce los conceptos Presenta informacion Desarrolla Demuestra capacidad
de accesibilidad alas  digital utilizando capacidades de de comunicar e
plataformas digitales  simbolos propios trabajo en equipo en interactuar segun los
red intereses del grupo.

B Porcentaje (%) SI Porcentaje (%) NO

Anadlisis e interpretacion:

En el grafico 12 se presentan los resultados de los criterios del dominio
cognoscitivo, donde el 83% conoce los conceptos de accesibilidad a las
plataformas digitales y un porcentaje minoritario de 17% no lo conoce. Un 60%
utiliza simbolos propios para la presentacion de la informacién digital,
demostrando cierto grado de creatividad frente a un 40% que lo presenta de forma
convencional. Sobre el desarrollo de capacidades de trabajo en equipo un 40% lo
realiza frente a un 60% contrariamente, lo que significa la dependencia aun del
individualismo. Similarmente un 33% demuestra tener capacidad de comunicar e
interactuar para los intereses del grupo, y un 67% no lo hace, evidenciandose un

arraigado individualismo.
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Grafico 13

Dominio psicomotor

Dominio psicomotor
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blsqueda y seleccion analisis e la produccién propia el manejo de la
de informacion enla interpretacion de en formato digital computadora con
red informacion digital internet
H Porcentaje (%) SI Porcentaje (%) NO

Analisis e interpretacion:

En el gréafico 13 se presentan los resultados de los criterios del dominio
psicomotor, demostrandose que una gran mayoria que representa el 73% tiene
habilidad de busqueda y seleccion de informacién en la red frente a un 27%.
Respecto de la habilidad de analisis e interpretacion de informacién digital sélo
un 47% lo demuestra frente a un 53% que no lo hace, reflejando la falta de analisis
critico para una mejor interpretacion. Cuando se les brinda un formato digital para
la produccidn propia un 77% desarrolla esta habilidad frente a un 23% que tiene
limitaciones. La gran mayoria representado por un 80% tiene habilidad para el
manejo de la computadora con internet, frente a un 20% que no tiene sobre todo

acceso a esta herramienta.
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Grafico 14

Dominio afectivo

Dominio afectivo
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informacion la red virtual

B Porcentaje (%) SI Porcentaje (%) NO

Anélisis e interpretacion:

En el gréfico 14 que corresponde al dominio afectivo podemos visualizar
un término medio del 50% de la muestra de estilo de comunicacion propia en el
aula virtual. Con referencia a la valoracion de la reflexion critica de las tecnologias
de la informacién sélo un 30% lo realiza, y un 70% no demuestra una reflexion
critica de las tecnologias de la informacion. En este grafico también podemos
observar algo interesante que, una gran mayoria representada por un 80% genera
ludopatias por los distractores de la informacién en la red, se distraen muy
facilmente, frente a un minimo 20% que es consciente del trabajo que se le asigna
en una determinada sesion. Y por ello también, se corrobora con los resultados del
altimo criterio afectivo evaluado sobre la valoracidn del tiempo de estudio virtual,
s6lo un 13% lo realiza, frente a un enorme 87% que se deja llevar por el descontrol

del tiempo.
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4.2. Prueba de hipdtesis
a) Planteamiento de hipotesis:

Hipotesis nula Ho: Los entornos virtuales no influyen significativamente
en los dominios del aprendizaje de los estudiantes del quinto grado de

educacion primaria.

Hipotesis alterna Ha: Los entornos virtuales influyen significativamente
en los dominios del aprendizaje de los estudiantes del quinto grado de

educacion primaria.

b) Nivel de significancia o riesgo:
a=0.05=5%
1-a=0.95=95%
n=230
gl=n-1;30-1=29
Valor critico =t de tabla = 1.699

tc =1.96

c) Decision estadistica:
Se acepta Ho si tc < 1.699

Se rechaza Hosit: = 1.699

d) Conclusién estadistica:

Con el resultado obtenido se finaliza dando a conocer, la hipotesis nula
es rechazada, por el valor mayor obtenido; por lo tanto, se acepta la
hipbtesis alterna, es decir, que los entornos virtuales influyen
significativamente en los dominios del aprendizaje de los estudiantes del

quinto grado educacion primaria.
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4.3. Discusion de resultados

El resultado que se obtuvo en la prueba estadistica, se puede constatar
que se cumple lo establecido en el objetivo general del presente trabajo
de investigacion donde los entornos virtuales influyen significativamente
en los dominios de la poblacién estudiada, estos resultados son similares
a los encontrados por Espinoza & Ricaldi (2018) quienes precisan que
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion favorecen la
ensefianza; sin embargo, existen limitaciones de conocimiento de los

entornos virtuales.

En base al resultado obtenido referente a los entornos virtuales y los
dominios del aprendizaje, estos resultados son similares a los
mencionados por Laureano, D. C. (2021) quién también utiliz6 sé el
estadistico de la t de Student , llegando a la conclusion de que el uso de
las TIC mejora significativamente el nivel de comprension y produccion
de textos en la poblacién estudiada en la zona de Chanu Chanu en Puno,
evidenciandose que el grupo experimental logré un incremento en el
promedio de notas en comparacion a los promedios que obtuvieron los

del grupo de control.

Analizando lo investigado por Calcina, R. (2019) en caso similar
aceptamos lo relacionado a la proposicién elaborada; llegando a la
siguiente conclusion, que como parte de los entornos virtuales se uso el
software educativo determinando que influye positivamente en la
comprension lectora como parte de su aprendizaje de la poblacion
estudiada, también se concluimos la existencia de la influencia en el
rendimiento académico por el uso permanente de las herramientas del
internet, lo que se refleja en la presentacion de sus trabajos de manera

transversal.
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Ahumada, J. A. (2020) logré determinar que existe un grado de
correlacion de Pearson moderado entre las variables estudiadas que
tienen que ver con los componentes: cognitivo, interaccional y afectivo
similares a nuestro estudio de la variable comunicacion online con
diferentes niveles de frecuencia, y también las dimensiones de la variable
de aprendizaje en el area estudiada se determind que el promedio es el
esperado, demostrando la coherencia entre variables y su correspondiente

correlacion.
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CAPITULO V: CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

6.1. Conclusiones

PRIMERA: Con los resultados se ha establecido que existe relacion significativa

SEGUNDA:

entre los entornos virtuales y los dominios del aprendizaje de los
estudiantes del quinto grado de educacion primaria-Juliaca 2022;
evidencidndose también, a través del andlisis e interpretacion de las
rubricas derivadas de los indicadores que pertenecen a cada una de
las dimensiones estudiadas como son: informativa, practica,

comunicativa, y tutorial evaluativo.

También se ha comprobado la existencia de enlace de los entornos
virtuales y el dominio cognoscitivo de la poblacion estudiada,
evidenciandose que la gran mayoria, vale decir que un 83% conoce
los conceptos de accesibilidad a las plataformas digitales, ademas
gue un 60% utiliza simbolos propios para la presentacion creativa de
la informacion digital; sin embargo, existe cierto grado de
individualismo en el trabajo en equipo y la falta de trabajo
colaborativo.

TERCERA: Asimismo existe relacion significativa de los entornos virtuales en el

dominio psicomotor en la poblacién estudiada demostrandose que
una gran mayoria tiene habilidad de bdsqueda y seleccion de
informacion, teniendo en cuenta la falta de la habilidad de analisis e
interpretacion de informacion digital; pero es importante destacar el
desarrollo de habilidades de produccion propia cuando se les brinda
un formato digital por el manejo de la computadora con internet.

CUARTA: Como también existe relacion significativa de los entornos virtuales

en el dominio afectivo mostrandose en término medio un estilo de

comunicacion propia en el aula virtual; sin embargo, falta la puesta en

valor de la reflexién critica de las tecnologias de la informacion. Es

importante resaltar la evidencia de la generacion de ludopatias por los

distractores de la informacion en la red, el que esta relacionado a la

falta de valoracion del tiempo de estudio virtual.
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6.2. Sugerencias
PRIMERA: A los directivos y docentes sugerir la implementacion de los entornos
virtuales de manera responsable en cada uno de los dominios, y
revisar el conjunto de datos valiosos presentados en el analisis e

interpretacion de las rabricas del presente trabajo de investigacion.

SEGUNDA: A los docentes, deben aprovechar en el dominio cognoscitivo los
conceptos de accesibilidad a las plataformas digitales y el uso de
simbolos propios para la presentacion creativa de la informacién
digital; y potenciar y reforzar el trabajo en equipo y el trabajo

colaborativo.

TERCERA: A los docentes, impulsar la habilidad de blsqueda y seleccion de
informacion en la produccion propia de sus aprendizajes, reforzando

la habilidad de andlisis e interpretacion de informacion digital.

CUARTA: A los docentes y padres de familia, propiciar la reflexion critica de las
tecnologias de la informacion para evitar la generacién de ludopatias
por los distractores de la informacion en la red, y el control del tiempo

en el que deban desarrollar sus actividades académicas.
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ANEXOS 01

MATRIZ DE CONSISTENCTA

TITULO: ENTORNOS VIRTUALES Y DOMINIOS DEL APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO
GRADO DE EDUCACION PRIMARIA, JULIACA 2022.
AUTOR (A): DOLORES ARNAO ARIVILCA

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARTABLES METODOLOGIA
Problema General Objetive General Hipatesis General Variable independiente | Poblacitn:
;De qué manera influye i i 117 estudiantes del quinto
& ¥ Determ 1 Loz entornos virtuales . q
los entornos virtuales i.ui'lumc?::dealos inflirven % Entornos virtuales. grado de educacién
en los dominios del - ienificati imaria de Ia IEP 70345
A entornos virtuales en significativamente en los . . primaria de la
aprendizaje de los. 1os dominios del dominios del aprendizaje Variable dependiente | Tgpac Amaru de la civdad
estudiantes del qumto a tizaje de los de loz extudiantes del . de Juliaca
gradodeeducacion | oopydiantes del quinto | quinto grado de > Dominios del Muestra:
primariz-Juliaca 20227 prado de educacién educacidn primaria. aprendizale. Muestreo Aleatorio
primaria-Juliaca 2022. Estratificado de 30
Eztudiantes del quinto
grado de 1a IEP 70345
Topac Amaru de Juliaca
Problemas Especificos | Objetivos Especificos Hipétesis Especificas Problemas Especificos Tipo de Investigacion:
;Cémo influyen los | Determinarla influencia | Loz entornos  virtales Variable independiente ExPlicatim - derfPﬁ‘:C”
entornos virtuales en el | de los entornos virtuales | influyen positivamente en . Meétado de Investigacién:
domini " s o " % Entomos virtuales. e
omimic  cognoscitivo | en el dominio | el dominio cognitivo de Cuantitativa.
de loz estudiantes del | cognoscitive de  los| los estudiantes del quinto Variable d dic
quinto grado educacion | estudiantes del quinto | grade de  educacion arlable depencliente
primaria-Juliaca 20227 | grade de educacion| primaria - e
imaria_Taliaca 2022, * Domimio cognitivo.
;Cémo influyen los Determinar la influencia | Loz entornos  virtnales | Variable independiente | Disefio de Investigacion:
entornos virtuales en el | de los entornos virtuales | influyen positivamente en No experimental
dominio paicomotor de | en el dominio | el dominic procedimental #» Entornos virtuales.
los estudiantes del psicomotor  de  los | de los estudiantes del

entornos virtuales en el
dominio afective de los
estudiantes del quinto
grado de educacion
primaria-Juliaca 20227

de los entornos virtuales
en el dominio afective
de los estodiantes del

quinto grado de
educacion primaria-
Jultaca 2022,

influyen positivamente en
el dominio actitudinal de
los estudiantes del quinto
grado de  educacion

primaria.

# Entornos virtales.

Variable dependiente

# Dominio actitudinal.

quinto grado de estudiantes del gquinto | quinto grado de educacion Variable dependiente
educacion primaria- grado de educacion | primaria.
Juliaca 20227 primaria-Juliaca 2022, ¥ Dominio
procedimental.
;Como influyen los Determinar la influencia | Loz entornoz  virtuales Variable independiente | Estadistica de Prueba:

Frecuencia y Porcentajes

Fuente: Elaboracion Propia
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ANEXO 02

Operacionalizacion de variables

Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Items | Instrumento Escala de
Conceptual Operacional Medicion
Variable Los entornos . .| Informativa Recursos: Rubrica de | Escala de
La variable sera
independiente | virtuales son . Textos recoleccion de | Likert
analizada o
Entornos “un conjunto . Animaciones datos
mediante la
virtuales de facilidades L, Enlaces
aplicacion  de
informéticas oo
una rabrica
y teleméticas Préactica Actividades y
(escala de
ara la . Experiencias:
P Likert) a los P
comunicacion . Individual vy
estudiantes  de
la . colectiva
Y quinto grado de
informacién
la IEP 70545 de o )
en el que se . Comunicativa Interaccion
Juliaca, por el
desarrollan L, social:
cual se realizé )
procesos de . Estudiantes y
un diagnostico
ensefianza — docentes
de conductas y
aprendizaje” .
expectativas de
Mestra, U. ., Tutorial Seguimiento
Y la poblacion de ) y 9 ] y
otros (2007) . Evaluativa valoracion
estudio.
Variable . . , | Cognoscitivo Conocimiento Lista de | Si/No
) Dominio La variable sera ] .
dependiente . Comprension cotejos
cognoscitivo, | evaluada
Dominios de . . Aplicacion
o capacidad mediante la o
aprendizaje o, Anélisis
pararesolver | aplicacion  de
A Sintesis
problemas; ribricas  para )
. Evaluacion
dominio cada uno de los
psicomotor, dominios
movimientos, | (conceptual,
. . Psicomotor Imitacion
aptitudes procedimental y ] )
. o Manipulacion
perceptivas, actitudinal), lo
: e Precision
cualidades que  permitird
- . Control
fisicas; y el determinar el o
. o Automatizacion
dominio aprendizaje de o
. . Creatividad
afectivo, se los estudiantes
interesa por del quinto grado
los valores de  educacién ) ]
. . Afectivo Recepcion
aprendidos y primaria en la
. S Respuesta
emociones institucion
. Valoracion
que referida.

caracterizan a
las personas.
Razo O.
(2017)

Organizacion

Caracterizacion
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Anexo 03

Rubrica de recoleccion de datos

Nivel del logro

Dimensiones Excelente Bueno Regular Deficiente
Indicadores 4 3 2 1
Informativa
Textos Hace uso Utiliza algunos Utiliza solo un Muy poco uso
R1: Utiliza correcto del procesadores no | solo procesador | del procesador
procesadores de Word y otros utiliza las Word, no hace del Word, omite
texto. procesadores herramientas uso de las el uso de
utilizando las adecuadas para herramientas en | herramientas
herramientas al redactar los la redaccion de errores
redactar documentos documentos constantes al
documentos. Poco uso de Falta de practica | escribir.
Utiliza herramientas. De | al momento de
claramente la procesadores escribiren la
tematica Word, Power computadora.
abordada. Point.

Animaciones

Las diapositivas

Las diapositivas

La presentacion

La presentacion

R2: Conocimiento | tienen no siguen una no lleva una no lleva una
de programas animaciones, secuencia logica | secuencia logica | secuencia ldgica
Power Point y tienen un orden | No tiene no inserta en un 70% no
Scrack I6gico, insertan | animaciones imagenes desde | inserta iméagenes
iméagenes. entre pantallas archivo, las predisefiadas y
En Scrack inserta imagenes | animaciones son | son de mala
utiliza inadecuadas de poca calidad | calidad.
herramientas en | En Scrack En Scrack no En Scrack no
animaciones, utiliza utiliza utiliza
movimiento, herramientas en | herramientas en | personajes
escenario 'y animaciones, no | animaciones, adecuados, no
dialogo. hay hay poco hay
movimiento. movimiento, no | animaciones, no
hay escenario. hay movimiento
ni escenario,
poca
creatividad.
Enlaces Usa con facilidad | Puede Utiliza Utiliza de
R3: Uso de las plataformas usar las ocasionalmente manera
plataformas para del Meety Zoom | plataformas del plataformas del inadecuada las
videoconferencias: | Y enlaces Meety Zoomy Meety Zoom y plataformas del
Google meet y sugeridos de enlaces sugeridos | los enlaces Meet & Zoom y
internet para de internet para | sugeridos de los enlaces

Zzoom

encontrar encontrar internet para sugeridos de
informacion y informacion y encontrar internet para
navega navegar informacion y encontrar
facilmente y sin | facilmente y sin | navegar informacion y
asistencia asistencia. facilmente y sin | navegar con
asistencia. dificultad y con
apoyo.
Practica
Posee Tiene buena Dispone de Posee muy poca
Actividades conocimiento y capacidad para conocimiento practica en el uso

65



R4: Habilidades mucha facilidad | buscar béasico al buscar | de la

para organizar la al encontrar informacion al informacion al computadora y

informacion informacion al realizar las realizar las tiene dificultad
realizar las actividades actividades en buscar
actividades propuestas por el | propuestas por el | informacidn para
propuestas por el | docente. docente. las actividades
docente. propuestas.

Experiencia Demuestra Utiliza de forma | Posee poca No muestra

R5: Uso del conocimiento de | rapiday sencilla | experienciaenel | habilidad ni

internet y forma en el uso de las uso de las interés en el uso

computadora excepcional en el | herramienta y herramientas y de las

uso de las

bondades del

bondades del

herramientas y

herramientas y internet internet del bondades del
bondades del internet internet
internet
A nivel individual | Trabajos Trabajos Trabajos Trabajos
R6: Realiza presentados presentados sin presentados con | presentados con
trabajos excelentes sin errores de algunos errores errores de
individuales errores de redaccion y de redacciény presentacion,
redaccion y contenido. contenido. redaccion y
contenido. Tiene que ser Tiene que ser contenido.
De forma revisado alguna | revisado varias Tiene que ser
proactiva. vez veces. dirigido y
revisado varias
Veces.
A nivel colectivo Muestran Muestra Escasamente se No existe
R7: Trabajo compafierismo, solidaridad y relineny no hay | colaboracién, no
colaborativo solidaridad para | apoyo en apoyoy hay solidaridad,

realizar un buen
trabajo.

ocasiones para
realizar un buen
trabajo.

presentan un
trabajo regular.

no hay trabajo en
equipo.

Comunicativa

Interaccion social
R8: Trabajo en
equipo

Participa dentro
de su equipo
haciendo aportes
gue benefician el

Participa poco en
el equipo
aportando poco
en el beneficio

Participa dentro
de su equipo
haciendo aportes
gue benefician el

No participa en
el equipo, no
tiene interés en
aportar para el

trabajo. del trabajo. trabajo. trabajo.
Docentes y Escuchay Escucha las Escucha las Pocas veces
estudiantes respeta las opiniones de los | opiniones de los | escucha las

R9: Interrelacién

opiniones de los

estudiantes.

estudiantes; pero

opiniones de los

docente - estudiantes a veces los estudiantes.
estudiante motivando su interrumpe.

participacion.
Tutorial y
Evaluativa
Seguimiento y Se establecen Se establece Se plantean No se establece
valoracion estrategias de estrategias de estrategias de estrategias de

R10: Estrategias de
seguimiento y
evaluacion

seguimiento y
evaluacion para
medir los
avances de las

seguimiento y
evaluacion para
medir los

seguimiento para
medir los
avances de las

seguimiento para
medir los
avances de las
acciones
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acciones y se avances de las acciones. Sin
plantean acciones continuidad.
evidencias
concretas.

Anexo 04:

Lista de cotejo

Lista de cotejo

Variable Dependiente: Dominios de aprendizaje

Conoce los conceptos de accesibilidad a las plataformas digitales

Presenta informacion digital utilizando simbolos propios

Desarrolla capacidades de trabajo en equipo en red

Demuestra capacidad de comunicar e interactuar segan los intereses
del grupo.

Tiene habilidad de busqueda y seleccién de informacion en la red

Tiene habilidad de analisis e interpretacion de informacion digital

Tiene habilidad para la produccién propia en formato digital

Tiene habilidad para la produccion propia en formato digital

Muestra estilo de comunicacion propio en el aula virtual

Valora la reflexion critica de las tecnologias de la informacion

Genera ludopatias por los distractores de la informacion en la red

Valora la organizacion del tiempo de estudio virtual
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Anexo 05

Validacion de instrumentos

ENTORNOS VIRTUALES Y DOMINIOS DEL APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES
DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA, JULIACA, 2022

VR
G =
Sl

w5
{ﬁ—§| UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRIMILLO BENEDLICTO XV
e e
o

PRESENTACTON A JUICTO DE EXPERTO

Estimads Validsdor: Ronald Madera Terdn

Me es grato dirigirmee a usted, a fin de solicitar su colaborackbn como experto para validar

el instrumsento que adjunto denominado:
Ruobrica de recoleccidn de datos y lista de colejos | disedado por
ta docente Dalores Amaa Arvilea . e propdsita o medis
las varlables « el cual serd splicade a2 cstudiantes de
5" grado de educacién pimana , por cuanto considoro que sus obsErvacionss, ETCIACIONS ¥

acertados apories serdn Jde utilidad.
El presente instrumento tiene como finalidad recoper informacikbn directa para la investigacidn

que se realiza en los actuales momentos, tinlado:

INFLUENCLIA DE LOS ENTORNOS VIRTUALES EN LOS DOMINIOS DEL
APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DE QUINTO GRADD DE EDUCACION
PRIMARIA, JULIACA 2022

Tesis que serd presentada o la Universidad Catdlica de Trujillo, como reguisito para obtener €]
Titulo profesional (o titwle de especialista - segin comresponda) &e:
Licenciada en educacidn

Para efectwsr b validscidn del instrumento, usted deberd leer culdadosamente cada
enunciado y sus correspondicntes alternativas de respucsta, en donde se pueden seleocionar una,
warias o ninguna alicrnativa de acucrdo al ernerio personal y profesional del actor que responda
al instrummento, Se le agradece cualquicr superencia referenie a redaccidn, contenido, pertinencia
¥ CONEIUCAGIa U olre aspesto que s¢ consedere elevanic para meprar ¢l masme,

(iracias por su apone

= Ll_Lv-}'-“‘rf
o=

COLORES ARMAD ARNVECA
Dz C2442088
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Instruecknes de Evaluackin de ltems: Coloque en cada casilla de valoracidn la letea o
Letras comespondicnte al aspecto cualitative que, segln su criterio, cunple o tributa cada ltein a
tsedir los aspectos o dunensiones de [ vamable e estudio. Las valoraciones son kas siguicnics:

A= Wy odecuads ! A= Basramie adecvrdn £ A = ddeewadn £ PA= Poco adeavada £ NA= N adecuads

Categorias a evaluar: Redaceibn, contenido, congruencia y coherencia oo relacidn a la variable
de estudio. En la casilla de obscrvaciones puede supcer ncjoras.

Preguntas

{¥bservincinnes

NI‘

items

M

[lace uso comecta del Ward y otros procesadores
uliltando las herramientas al redactar documentas.
Dltilers claramente |a tematica abordads.

Las diapositivas ticocn animsaciones, fiencn un
orden lbeico, inscria indoencs.
En Zcrack wiliza herramicntas ¢n animaciones,
movieietto, eseenario v didloge.

Usa can facilidad bs platatarmos del AMeet v Zoom y
enlaces sugeridos del internel pam encantrar
infoemacicn y navega facilmenle y sin asistencia

PFosee canocimicnta y mucha Eacilidad al encontrar
informacian al realizar las actividadess propuestas
por el docenie.

Trabkajas presendados excelenles sin emores de
redaccion ¥ contenido.
Die forma proactiva

Muesimn compadierismo, salidaridad para realtar un
buen trabapa.

PFaricipa deminx de su equipe hacienda apories que
benefician el tabajo.

Escucha y respeta las opiniones de los estudianies
modivanda su paricipacidn

Se establece estrategias die seguimienio y evaluacidn
par medir kas avances de las accicnes y se planbzan

Codoce los conceptos de accesibilidad a las
plataformas digitales
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11 | Presenta informacidn digital utilizande simbolos | X
propios

12 | Desareolla capacidades de trabajo cn cquipo ety | X
fed

13 | Demucsira capacidad de comunicar ¢ inferaciuar | X
sepln log intereses del grupo.

14 | Ticne habilidad de blsqueda y seleccibo de X
informacatn ¢t 1a ped

15 | Tiene habilidad de andlisis ¢ interpretacidn de X
infortecidn digital

16 | Tiene habilidad para 13 produceidn propia e X
formato digital

17 | Mueseea eatilo de comunicacidn peopio e ¢l anla | X
virtual

18 | Valora la reflexibn eritica de 1as tecaologias de | X
la inforinacida

19 | Genera ludopatias por los distractores de la X
infortmacibn en la red

20 | Valora la organizacidn del ticmpo de cstudio X
virtual

Tatal:

Evaluado por: Madera Terdn Ronald

DNL:0242M 50 Fecha: 01 -03-2022
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Romald Madera Terdn, con Documento Macional de Identidad N." 02429150, de profesidn
Lic. de Lengua y Literatura, grado scadémico Doctor en edoeaciin con cbdigo de colegiatura
2202429150, labor que cjerze actoalmente como Catedsdtico y docente en la Institucidn supesior
Maiuel Nidez Butrdn de Tuliaea ¥ Universidad Nistor Cleeres Velisquez Juliaca

Por medio de la preseite hage coistar que e fevisado con fines de Validaeidi ¢] Instrumento
denominado Ribrica de recoleecibn de dates y lista de cofcjos, cuyo propdsito o3 modie Jas
variables de catudio, a los efectos de su aplicacidn a estudiantes de quinte grado de educacibn
PrLnaria

Lucpo de hacer las observacioncs pertinentes a los items, concluyo en las siguicntes

ApreCiaciones.
Criterios evaluados Valoracite positive Yaloraciin negative
M3 Bagly [ Al PA MNA
Calidad de redaccidn de los items. X

Amplitud del contenido a evaluar.

X
Congruencia con los indicadores. X
X

Coherencia com las dimensiones.

Apreciacion total:
Muy adecuado (X) Bastante adecuado ([ )} A=Adecuado ( ) PA=Poco adecuada [ ) No
adeeuado ( )
Trujillo, alos 01 dia del mes de marzo de] 2022
- —
Apcllidos y nombres: Madera Teein Ronald DN 02429130 Firoa: ll'k e
;!
LA LDy MADERA TERAN
Ciz br2a 29150
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CONSTANCIA DE VALIDACION

5%@ UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XV1

Yo. Fidel Caracela Borda, con Documento Nacional de Identidad N.* 02405489, de profesion
Lic. De Educacion Primaria, grado académico Doctor en educacién con codigo de colegiatura
2202405489, kabor que ejerzo actualmente como Catedrético y docente en la Institucion educativa

70698 Virgen de Chapi - APIRAJ en Juliaca.

PotmediodeIamlugocmmnlumindomﬁmdevmduionelhstnmemo
denominado Ribrica de recoleccion de datos y lista de cotejos, cuyo propdsito es medir las
\'miablesdeestudio.llosefmosdewapliuciénaeﬂudhnhsdequhnopﬂodeed\uchn

primaria,

Luego de hacer las observaciones

pertinentes a los ltems, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracite negativa
MAG) (BA@) (A | PA [NA
Calidad de redaccién de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones, X
Apreciacién total:

Muy adecuado (X) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado () PA=Poco adecuado( ) No

adecuado ( )

Trujillo, a los 15 dia de! mes de agosto del 2022

Apellidos y nombres: Caracela Borda, Fidel DNI : 02405489
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A

Rl

Instrucciones: Marque con una X en domde comesponde. que, segan su criterio, Si cumple 0 No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

" Varisble | Dimensiones | Indicadores | N.” de ftem | COHERENCIA

' Variable Mecarves Tovaw | 4 x
| |
Informraning

| Actvidedesy _ 4 X
Eaperieacias  indiodus

' Cow Evusbantes » dovernes |

‘ ! Tusortal v Funh Sepvini y

Commumento
| | Cognosctive Comprerasn
| Aplicacca
Asglan
Surscsin

i Afectrve Cwpmnice sn \
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e

Instrucciones de Evaluacion de ftems: Cologue en cada casilla de valoracion la letra o
letras cormespondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterto, cumple o tributa cada flem

medir los aspecios o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
M My adecwads B4 Bastanne adevmnds A~ Adecuds / PA~ Pocw adecwado - NA= No advsado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la vaniable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras,

Preguntas
~ ftems

I | Hace uso comecto del Word y ofros procesadones

utilizando ke herramientas of redactar documentos.
Utitiza clarsmente la temdtica aboedada.

Valerackin

BA | A PA

NA

Ohlrv-eho.‘

]
| Las diapositivas tienen animaciones, tienen un
' orden ldgico, inserta imdgenes.
En Scrack utiliza herramientas en animaciones,
‘ movimiento, escenario y didlogo.

'3 Usacon facilidad las plataformas del Meet y Zoom y

| enlaces sugenidos del internet para encontrar
_informacidn y navega ficilmente y sin asistencia

Posee conocimiento y mucha facilidad al encontrar
’ informacidn al realizar las actividades propuestas
por el docente.

-

redaccion y contenido.
| De forma proactiva

-l
|5 | Teabajos presentados excelentes sin crrores de

|6

buen trabajo.

Muestran compafierismo, solidaridad para realizar un

7

| Participn dentro de su equipo haciendo aportes que
| benelician el trabajo.

7
1
’ 8

{ Escucha y respeta las opiniones de los estudiantes
motivando su participacion

T [ Se establece estrategias de seguimiento y evaluacion

| para medir los avances de las acciones y se planiean

10 | Conoce los conceptos de accesibilidad a las

| plataformas digitales

74



‘w UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO X VI

[ 11| Prosersa informacion digial wilizando simboros | X '
| propios

l
Demolln capacidisdes de trabajo en equipo en

|
13 T Demuestra capacidid de comunicar ¢ interactuar | X ]
segln los intereses del grupo.

14 | Tiene habilidad de bisquedsa y seleccion de

|
: |
informacion en la red |

Tiene habilidad de andlisis ¢ interpretacion de
informacion digital

' Tiene habilidad para la produccion propia en

Muestra estilo de comunicacion propio en el aula | X
virtual

N S IS

Valora la reflexion critica de las tecnologiasde | X

|

' |

formato digital I
|

|

la informacion I

e

19 | Genera ludopatias por los distractores de la X

informacion en la red

20 | Valora la organizacion del tiempo de estudio X

virtual

Total: [

Evaluado por: Fidel Caracela Borda

D.N.L: 02405489 Fecha:15/08/2022
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: _Eduardo Lujan Urviola

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto pard validur

¢l instrumento que adjunto denominado:

Rubrica de recoleccion de datos y lista de cotejos , disefudo por
¢l laDocente Dolores Arnao Ariviica , cuyo propdsito s medir
__las variables . el cual serd aplicado o estudiontes de

5° grado de educacion primaria, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y

acertados aportes serin de utilidad.
El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacidn

que se realiza en los actuales momentos, titulado:

INFLUENCIA DE LOS ENTORNOS VIRTUALES EN LOS DOMINIOS DEL APRENDIZAJE DE

LOS | NTES DE QUINTO G ACIO JULIACA 2022

Tesis que serd presentada a la Universidad Catdlica de Trujillo, como requisito para obtener el

Titulo profesional (o titulo de especialista - segin corresponda) de:
Licenciada en educacion

Para efectuar la validacion del instrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,
varias 0 ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda
al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a reduccion, contenido, pertinencia

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar ¢f mismo.

] 9& : Cirgcias por su aporte

Firma dntoi'dq.j! c‘:'xfﬁ)dlamc
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Eduardo Lujon Urviola, con Documento Nacional de [dentidad N.* 02374488, de peofesion

Cirujane Dentista, grado académico Doetor en educacibn con codigo de colegintura 5363, labor
que ejerzo nctualmente como Catedritico ¥ docente en la Institucion superiorManucl Nofez
Butrdn de Julisca y Universidad Néstor Cceres Veldsquez Julinca.

{ UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO X V1

P(xmcdiodelnmmmommmnhemiwlomﬂmdc Validacién el Instrumento
denominado Ribrica de recoleccion de datos y listy de cotejos, cuyo proposito es medir las
variables de estudio, a los efectos de su aplicackn a estudiantes de quinto grado de cducacion

peimuria.
Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa |
MA) | BAMD) | A A NA
Calidad de redaccién de los flems. X *
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X l

Apreciacién total:

Muy adecuado (X) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA= Poco adecuado ( ) No

adecuado ( )

Trujillo, a los 15 dia del mes de agosto del 2022

Apellidos y nombres: Lujan Urviola, Eduardo  DNI 102374488

7

LUJAN
URVIOLA

DN 02374488

7
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A

Instrucciones: Marque con una X en donde comesponde, que, segln su critenio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones ¢ indicadores de la vaniable en estudio.

|r Varisble | Dimensiones
[ Vauriable |

| independiente \nfurmranive
1 Frlormes vrtunles

]

l Friine
| i

Indicadores

Eaperieacian  indidan
kextive

Fwnsdantes y dovernes

e
I ‘ Copnosctiveg Compaomna
| Variable Aplicxsite
j dependiente | Aatlon
Daminios de rican
aprendizaje | = l"—-_ el
| (LR
| Pucesoe Marspusim s m
' Pecnmn
| ‘ Comtret
’ I | Adbrndtiim on
' ; Crestivedal
j | ‘ Reveposn
‘ Wovpawta
Vb
O aserimen

T u.um-mounmaj

~a -m
4 x |
|
— t
4 X
. | x‘
I |
¢ | X
4 x |
7
s -l
4 X |
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Instrucciones de Evaluncion de ftems: Cologue en coda casilla de valomeion s letm o
betrus correspondsente al aspecto cualitutivo que, seytn s criterlo, cumple o tributa cads item o

medir los aspectos o dimensiones de ln variable en estudio. Las valornciones won Loy sigulentes:
MA = My addecwadks / BA = Bustonts wdecninsks /4 = Adeewndo 2 P4~ Paco oo/ N = Mo sadwewad

Categorias a evaluar: Reduccidn. contenido, congraencin y coherencin en relacidn a ls variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugenit mejoras.

Preguatss
Ltems
Hace wso comecto dol Womd y otros procesdores

utilizando ks berramiontss ol redactsr documentos.
Utikzza clarameme bs temitica shordnda,

MA

VYuloruelon
BA | A | PA

NA

Observuslones

Las diapositivas tienen animaciones, tienen un
arden logico, inserta imdgenes,
En Scrack utiliza berramicatas en animaciones,
movimiento, escenario y didlogo.

Uisa con facilidad (ns plaaformas del Mogl y Zoam y
enlaces sugendas del intemet parn encontrur
Informacion y navega Gicilmente y sin asistencls

Posee comocimiento y mucha facilidod af encontre
Infarmucion al reafizar las octividedes propuesti
por ¢l docente,

Trabajos presentados excelentes sin emores de
recaccion y contenido,
De forma proactiva

Muoestran compaeerismo. solicaridad pam realizar un
buen Irmhajo.

Participa dentro de s equapo haciendo apories que
benefician ¢f trabajo.

Escucha y respeta las opinlones de los estudinnios
mativando su particlpackin

u

S¢ establece estrateglas de seguimiento y evalsaciin
pars medir los avances de Lis acciones y so plintesn

10

Conoce los conceptos de accesibilidad n los

| plataformas digitales
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(11| Presenta informacion dighal wilizando simbolos

|12

PTOpeOs

Desarrolta capacidades de trabajo ¢ equipo €0
red

L Ll

|

1

Demuestra capacidad de comunicar ¢ inferactuar
segn los intereses del grupo,

Tiene habilidad de bisqueda y seleceion de
informacion en la red

Tiene habilidad de andlisis ¢ interpretacion de
informacion digital

16

[iene habilidad para la produceion propia en
formato digital

17

Muestra estilo de comunicacion propio en ¢l aula
virtual

Valora la reflexidn critica de las tecnologlas de
la mlormacion

19

Genern ludopatias por los distractores de la
informacién en la red

20

Valora la organizacion del tiempo de estudio
virual

Total:

Evaluado por: Eduardo Lujin Urbiola

D.N.L:02374488 Fecha: 15082022

LUJAN URVIOLA
DNI 02374488
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