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RESUMEN

El estudio, sostuvo como finalidad ﬂ'incipal establecer la relacion que puede existir en el
uso de equipos méviles y logros de aprendizaje en los estudiantes de tercer grado del nivel
secundario (Ea institucion educativa 80143 de Marcabal, 2022, realizindose un estudio tipo
bdsica, con disefio no experimental, de nivel correlacional, teniendo como poblacion 104
estudiantes, y una muestra conformada por 36 estudiantes, correspondientes a tercero A y B.
Aplicandose una adaptacién de dos ﬂestionarios, uno para uso de equipos méviles y otro
para logros de aprendizaje, validada por juicio de expertos, comprobados usando el alfa de
Cronbach, donde los coeficientes fueron de 0.799 y 0.768. La recoleccion de datos, se realizé
de manera presencial y luego fueron digitados a través de un banco de datos ehMicrosoft
Excel 2016, y procesados en el SPSS V22, versién craqueada, obteniéndose las tablas y
figuras descriptivas, efectuandose la prueba de norrnalidadd contrastacion de hipdtesis,
hallandose correlacién positiva media para las variables equipos mdviles y logros de
aprendizaje al aplicar Rho de Spearman como prueba estadistica, aﬁjando como valor r =
0.640 ** y p = 0.000, con la obtencién de estos datos aprobamos la hipétesis alterna y se
rechazo la hipétesis nula. Ademads, el 61.1% de los estudiantes hace uso de un equi%mévil,
mientras que el 41.7% representan un nivel alto en logros de aprendizaje, 52.8% muestran

un nivel medio y solo el 5.6% presenta un bajo nivel de logros de aprendizaje.
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BSTRACT
The main purpose of the study was to establish t%relationship that may exist in the use of
mobile equipment and learning achievements in third grade Studentbdf the secondary level
of the educational institution 80143 of Marcabal, 2022, carrying out a basic type study, with
a design non-experimental, of a correlational level, with a population of 104 students, and a
sample made up of 36 stuﬁts, corresponding to third A and B. Applying an adaptation of
two questionnaires, nnedor the use of mobile equipment and the other for learning
achievements, validated by expert judgment, verified using Cronbach's alpha, where the
coefficients were 0.799 and 0.768. The data collection was carried out in person and then
they were entered through fﬁata bank in Microsoft Excel 2016, and processed in SPSS V22,
cracked version, obtaining the descriptive tables and figures, performing the normality and
contrast test. of hypotheses, finding a mean positive correlation for the variables mobile
equipmeﬁ and learning achievements when applying Spearman's Rho as a statistical test,
yielding a value of r = 0.640 ** and p = 0.000, with the obtaining of these data we approved
the alternative hypothesis and it was rejected the null hypothesis. In addition, 61.1% of
students use a mobile device, while 41.7% represent a high level of learning achievement,

52.8% show a medium level and only 5.6% have a low level of learning achievement.

Key words: Learning, teams, students, achievements, mobile

iii




L INTRODUCCION

El uso de dispositivos o equipos méviles como el celular, laptop, tablet, se ha ido
incrementado, especialmente el uso del celular o smartphone. Segin Shun (2021), en su
estudio del consumidor, denominado “Situacion global mobile 2021, determina que el 92,6
% de usuarios a nivel mundial tienen acceso a un dispositivo mévil, a través de los datos o
wifi, asimismo determino que a diferencia del afio 2020 el uso de este dispositivo se
incremento el 3.9%, y el 52,8% de tiempo diario es utilizado por los usuarios que tiene
acceso a internet y se perfilan desde los 16 a 64 afios de edad a nivel mundial asi mismo la
autora de esta investigacién afirma que el uso de teléfonos mdéviles, smartphone, laptop y
tablets se ubican en los cuatro primeros puestos de ser mds usados en el mundo, detalldndolo
de la siguiente manera, teléfonos méviles en general, el 97,1 %, colocdndolo en el primer
puesto de uso mundial, en segundo lugar se encuentra los teléfonos inteligentes o también
llamados smartphone, con un 96 6%, en tercer lugar se encuentra el uso de la laptop con un

64 ,4% y cuarto lugar se encuentra el uso de la tablet con 34,3%.

En Estados Unidos, segin Encuesta elaborada por Pew Resecarch Center
(2018) senala que, el 54% de adolescentes entre los 13 y 17 afos, pasan demasiado tiempo
frente a la pantalla de su celular, esto genera que el adolescente pierda el interés en el
cumplimiento de sus obligaciones, en especial afecta el aprendizaje y rendimiento
académico, convirtiéndose en una adiccion dificil de controlar, esto genera preocupacion en

muchos docentes (Delgado, 2019).

Ademids, seglin la revista espafiola Digital Education. (Marin, 2021), en su articulo
“Tecno Adicciones en jovenes, adolescentes y nifios”, realiza un consolidado de diferentes
estudios realizados en Espafia, México y Colombia, donde la mayoria de jovenes y
adolescentes creen que no tienen una dependencia del uso de equipos méviles, sin embargo
al analizar los resultados muestran que, el uso desmedido de la tecnologia mévil, convierte
alos jévenes, adolescentes y nifios en adictos a estos dispositivos o equipos méviles, cuyos
resultados demuestran que el empelar tecnologia mévil se ha visto superada enormemente
desde la pandemia generada por la covid 19; asi mismo deja entrever que dedicar demasiado
tiempo en el uso de los dispositivos moviles y que tiene el acceso al uso de datos, no solo
les convierte en adictos, sino que sufren una dependencia tecnoldgica e implicando un factor

de riesgo fisico y emocional, donde falta la capacitacién, formacién y educacién en el uso
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responsable de la tecnologia movil digital.

El Ministerio de Educacién de Chile (MINEDUC, 2019), en Orientaciones para

regular el uso de celulares y otros dispositivos méviles en establecimientos educacionales
nos indica que la Universidad de los Andes en 2018 hizo un estudio, donde nifios menores
de diez afios ya recibian un celular, y el tiempo de uso diario sumaba en 6.8 horas, mientras
que el 87% de los nifios y jovenes manifiestan que llevan consigo su equipo mévil a su
colegio, y el 71% de ellos hace uso durante las horas de clase, por lo cual perjudica
negativamente en el rendimiento académico de sus aprendizajes, mientras que en la prueba
pisa de Chile en 2015, asegura que este pafs tiene el porcentaje mas alto en el uso extremo
de internet en nifios y jovenes, por lo cual estos al pasan mds de seis horas diarias en el uso
de estos equipos, en el cual mostraron un nivel de rendimiento bajo en todas las dreas o

materias de la prueba Pisa.

En el Perd, el uso del dispositivo o equipo mdvil, también ha ido creciendo
arduamente, esto a raiz de la pandemia la poblacién peruana tuvo@ceso ainternet desde su
teléfono movil, viéndose esto reflejado en una nota de prensa, elaborada por el Instituto
Nacional de Estadistica e Informatica (INEI, 2021), donde determina que la poblacién joven
y adolescente es la que mds hace uso de este tipo de dispositivo y tiene acceso a internet a
través de datos o wifi, clasificindose entre los 88,3% de usuarios desde los 12 y 18 afios de
edad, sin embargo el uso excesivo no controlado de este dispositivo trae consigo graves
consecuencia como las estafas, el vaceo de cuentas bancarias, sobre todo hoy con el famoso
aplicativo yape que con tan solo con el nimero de celular, ya puedes tener el acceso a tu
cuenta bancaria, otro problema como consecuencia del uso de datos en aplicaciones del
equipo mdvil también son las extorsiones, amenazas, ademas los adolescente de hoy en dia
al tener un equipo mévil e instalar diferentes redes sociales en su equipo, estdn en peligro de
ser captadas por personas inescrupulosas que les engafian su identidad con el fin de violar
y/o dafar su integridad fisica y moral, convirtiéndose estas en victimas de un sin fin de
acosadores que se esconden detrds de un perfil falso, otra consecuencia del uso
descontrolado de los equipos mdviles que se refleja en el logro de los aprendizajes de estos

adolescente, teniendo una relacién negativa en el proceso educativo del estudiante.

Mientras que en La Libertad, precisamente en la provincia de Sanchez Carridn,
distrito Huamachuco, los jévenes y adolescentes presentan una adiccion incontrolable del

uso de los equipos mdviles, que incluso muchos llegan a ser estafados, tal es el caso del
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joven Eduardo Vargas, que fue victima de la modalidad del cambiazo, donde un sujeto al
verle solo, se acercd y convencié a la victima a cambiar su teléfono mévil por otro equipo
mds nuevo y actual, es decir con una mejor version al que la victima tenfa, de modo que este
tltimo se aficiono del equipo y procedié al cambio, sin darse cuenta que el sujeto estafador
cambio el equipo de muestra por un pedazo de vidrio, asi como este hay muchos de diferentes
lugares del pais, no obstante no es la tnica consecuencia de las adicciones e incontrolables
uso de equipos mdviles, sino también que mientras mds tiempo pases conectados a estos
equipos, este se va convirtiendo como parte fundamental de su vida, mds aun en estos
tiempos de pandemia el cual los padres de familia optaron por comprarles un equipo mévil
con el fin de conectarse a sus clases en modalidad a distancia, estos adolescentes aprovechan
la oportunidad que les brindaron en hacer mal uso de estos dispositivos, como los famosos
juegos en red free fire, redes sociales, videojuegos, etc, donde estos adolescentes empiezan
a mostrar diferentes formas de actuar siendo muy negativas ante la familia y sociedad, asi
como también demuestra la perdida de los valores morales y dejando de lado sus
responsabilidades y obligaciones como estudiantes e hijos, limitindose a realizar entregas
de evidencias no correspondientes a lo indicado por el maestro y retrasos de entrega, faltas
a las reuniones virtuales con el docente, ya sea por video llamada o WhatsApp. Esto afecta

directamente su aprendizaje y todo su proceso,en consecuencia, al logro de sus aprendizajes.

Por ello la investigacién buscd la relacion entre los equipos méviles y sus logros de
aprendizaje en alumnos de tercer grado del nivel secundario en la institucién educativa
80143 Marcabal, 2022, siendo el estudio correlacional, la misma que servird de base para

otras investigaciones aplicadas.

Para el desarrollo del estudio propuesto, partiremos de la premisa: ;Qué relacion
existe entre el uso de equipos moviles y logros de aprendizaje en estudiantes de tercer grado

de educacion secundaria de la institucion educativa 80143 de Marcabal, 20227

A continuacién, se muestran las premisas que relacionan los problemas especificos

con las dimensiones de las variables propuestas para el estudio, como son:

;Qué nivel de uso de equipos moviles tienen los estudiantes de tercer grado de

educacion secundaria de la institucion educativa 80143 de Marcabal, 20227

;Qué nivel de logros de aprendizaje tienen los estudiantes de tercer grado de

educacion secundaria de la institucion educativa 80143 de Marcabal, 20227
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m ;Qué relacion existe entre el uso de equipos méviles y la capacidad de estudio en los
1
estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la institucion educativa 80143 de

Marcabal, 20227

(Qué relacion existe entre el uso de equipos méviles y la actitud en los estudiantes

de tercer grado de educacion secundaria de la institucion educativa 80143 de Marcabal,

20227
(Qué relacion existe entre el uso de equipos méviles y los niveles de logro en los

estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la institucion educativa 80143 de

Marcabal, 20227

En lo tedrico se Elsca profundizar diferentes teorias acerca de las variables de esta
investigacion, como es los equipos moviles y los logros de aprendizaje, por el cual en la
primera variable es necesario conocer mds y profundizar mas sobre los niveles de uso de
estos equipos y con qué fin lo usan mds, en adolescentes, especialmente en alumnos que
estdn en el tercer grado de educacién secundaria, donde muestran un apego al uso de estos
equipos, en especial en el celular, que a largo tiempo presentaran dificiles consecuencias en
lo fisico y psicolégico, asi mismo el uso desmedido puede afectar negativamente en el logro
de su aprendizajes. En la segunda variable, es importante profundizar y conocer tedricamente
los logros de aprendizaje que todo estudiante debe alcanzar, a través del desarrollo de sus

competencias y capacidades con el fin de cumplir y obtener el perfil de egreso.
En lo practico, se busca establecer la relacion existente entre el uso de equipos

mdviles y el logro de los aprendizajes en alumnos de tercer grado del nivel secundario, con
el fin de ver que tan importante es el uso de estos equipos para desarrollar sus competencias
y capacidades, tras los resultados que obtengamos, crear propuestas para mejorar quizas los
habitos de uso de los equipos mdviles, establecer nuevas reglas, o sanciones con el objetivo
de controlar el posible descontrol de uso de estos equipos. Asi como también que esta

investigacion sirva como base a otros estudios futuros.

A nivel metodoldgico, esta investigacion realizo el uso de cuestionarios, siendo estos
instrumentos originales validados por expertos en la materia que servirdn como respaldo a
los resultados obtenidos de esta investigacion, ademads estos instrumentos pueden ser
replicados y reelaborados en futura investigaciones con similitudes en el uso de las mismas
variables, es decir, servird como un modelo o base para nuevos estudios que se relacionen a

las variables propuestas.

18




El objetivo general establecido a partir del problema planteado fue:

Determinar la relaciéon que existe entre el uso equipos mdviles y logros de
aprendizaje en los estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la institucion

educativa 80143 de Marcabal, 2022.

Atendiendo los problemas especificos establecidos, se formularon los siguientes

objetivos:

Establecer el nivel de uso de equipos mdéviles que tienen los estudiantes de tercer

grado de educacién secundaria de la institucion educativa 80143 de Marcabal, 2022.

Establecer el nivel de logros de aprendizaje que tienen los estudiantes de tercer grado

de educacion secundaria de la institucion educativa 80143 de Marcabal, 2022.

Determinar la relacidn que existe entre el uso ﬁ equipos méviles y la capacidad de
estudio en los estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la institucién educativa

80143 de Marcabal, 2022.

Determinar la relacion que existe entre el uso de equipos méviles y la actitud en los
estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la institucion educativa 80143 de

Marcabal, 2022.

Determinar la relacion que existe entre el uso de equipos méviles y los niveles de
logro en los estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la institucion educativa

80143 de Marcabal, 2022.

La hipﬁﬁsis principal establecida fue la siguiente: El uso de equipos moviles se
relaciona con el logro de aprendizaje de los estudiantes de tercer grado de educacion

secundaria de la institucion educativa 80143 de Marcabal, 2022.

Como hipétesis especificas se establecieron: El uso de equipos méviles se relaciona
con la capacidad de estudio de los estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la

institucion educativa 80143 de Marcabal, 2022.

El uso de equipos mdviles se relaciona con la actitud de los estudiantes de tercer

grado de educacion secundaria de la institucion educativa 80143 de Marcabal, 2022.

El uso de equipos mdviles se relaciona con los niveles de logro de los estudiantes

tercer grado de educacidon secundaria de la institucidn educativa 80143 de Marcabal, 2022.
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Uno de los primeros trabajos revisados en lo internacional fue el de Romero et al.
(2021), la Revista Complutense de Educacién, publico un estudio denominado “Uso de los
Dispositivos méviles en educacién superior: relacién con el rendimiento académico y la
autorregulacion del aprendizaje”éon el objetivo de observar el uso de dispositivos moviles
y lainfluencia que ejercen estos en el rendimiento académico, ademads de la autorregulacion
de aprendizaje, donde se aplicd el método cuantitativo, aplicando un cuestionario como
instrumento, Encuesta en linea fue utilizada como técnica, la misma que fue aplicada a
420 alumnos de la carrera de educacion primaria de la Universidad de Granada que fueron
la muestra, dando como resultado que el uso de dispositivos méviles no influyen de manera
significativa en su desempefio académico, sin embargo los estudiantes afirmaron que usar
estos dispositivos posibilitan el acceso a la informacién, por lo tanto ayuda en el desarrollo

de sus aprendizaje.

Fombona y Rodil (2018) en su articulo denominado “Niveles de uso y aceptacion de
los dispositivos méviles en el aula”, en Espaifia, su objetivo fue explicar las percepciones que
existen sobre el uso adecuado de estos recursos en clases, al utilizarlos como herramientas
para ensefiar y desarrollar los aprendizajes, aplicando el método descriptivo con enfoque
cuantitativo, haciendo uso de un cuestionario cerrado, la muestra total fue de 232, de los
cuales 194 son estudiantes y 38 son docentes. Al analizar los datos recopilados a
continuacion de la aplicacién de sus instrumentos los autores concluyen que el uso de
dispositivos méviles no es utilizado como un tipo de herramienta para enseifiar y desarrollar
el aprendizaje de los estudiantes, por otro lado, también sefiala que los docentes no utilizan
estos dispositivos porque creen que no presentan mejoras en la metodologia tradicional, sin

embargo, si puede hacer uso como un factor de motivacién en los estudiantes.

Pinos et al. (2018), su articul(ﬁlenominado “Uso del teléfono celular como distractor
del proceso ensefianza aprendizaje™ de la Universidad de Guayaquil, su objetivo principal
fue describir la forma apremiante de usar el celular como distractor en el proceso de ensefiar
y aprender, esta investigacion utilizé metodologia observacional y descriptiva transversal
aplicando ademas un enfoque cuantitativo, y paraécoger informacién usé la técnica de la
encuesta, a una poblacién de 104 estudiantes, en el andlisis de los datos que se obtuvieron
mediante la encuesta se obtuvo que el 86.4% de los entrevistados manifiestan que no utilizan

el celular para sus actividades de aprendizaje, tal es asi que el autor difiere que este equipo
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movil debe ser considerado como un distractor para desarrollar la enseflanza y aprendizaje,

por lo que sus resultados académicos lo demuestran en escalas mayormente bajas.

Camacho y Mon (2018), publico un articulo, cuya investigacién lleva por titulo “El
uso de las tabletas y su impacto en el aprendizaje. Una investigacion nacional en centros de
educacion primaria” este articulo tiene como objetivo explicar cémo el uso de la tecnologia
estd influenciando en el aprendizaje en los afios 2015 y 2016, la misma que se aplicé en el
programa Samsung Smart School, donde docentes y estudiantes usaban tecnologia mévil
para ensefar y aprender, para tal fin los investigadores realizaron este estudio a través de
recojo de investigacion por intermedio de cuestionario tanto inicial y final, entrevistas, focus
group, andlisis de contenidos, metodologia y TIC, a una muestra compuesta por 826
estudiantes y 97 docentes de diferentes instituciones educativas de 15 comunidades
auténomas, que al procesar todos estos datos recogidos demuestra que tanto estuﬁntes y
docentes se sienten satisfechos y demuestran disposicion efectiva cuando usan las
tecnologias de la Informacién y Comunicacién. haciéndoles sentir mids competentes y

motivados usando esta tecnologia sobre todo en el avance de la ensefianza y aprendizaje.

Arceo et al. (2017), realizo una investigacién: “Uso de la laptop y su relacién con el
rendimiento académico de estudiantes de Bachillerato”, su objcﬁo principal fue precisar la
relacién existente al usar una laptop como equipo tecnolégico y el rendimiento académico
de alumnos de bachillerato rural y/o urbano, haciendo una investigacién de disefio
correlacional comparativo, para ello aplico una encuesta a 209 estudiantes, de los cuales
114 pertenecieron alazona rural y 97 a la jurisdiccidn urbana, del andlisis de estos resultados
de encuestas, los datos procesados expresaron la efectividad de una correspondencia
significativa al usar la laptop y el rendimiento académico, ellos indican que la utilizan para
realizar diversas actividades encontrindose como las principales el buscar informacion,

edicién de texto, lecturas en archivos pdf, edicién de videos, etc.

Consideramos como antecedentes nacionales a Choque (2021) en su tesis
“Dispositivos moviles y aprendizaje del area de comunicacion en estudiantes del cuarto
grado de primaria de la institucién educativa N° 4016, Callao, aﬁHOZI, analizo la
informacidn para establecer la correspondencia de dispositivos méviles y el aprendizaje en
el area de comunicacion, la metodologia investigativa fue tipo bdsica, para lo cual empleo el
punto de vista cuantitativo, el disefio que aplicé fue correlacional no experimental. Para

determinar sus objetivos recolecto datos a través de técnicas e instrumentos como la
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aplicacion de cuestionarios a 148 alumnos de cuﬁ grado del nivel primario que uso de
muestra, que, al procesar los resultados, concluye que existe una correspondencia directa y
significativa para las variables propuestas, aplicando el coeficiente de correlacién Spearman

el cual arroja un 0.686 de significancia.

Vicente y Hurtado (2021) realizo una investigacion la cual titulé “uso del celular y
rendimiento académico en estudiantes del tercer afo de cducaciéhsccundaria de una
institucién educativa de pampas Huancavelica, 2020", su objetivo era determinar la relacién
del celular con el rendimiento académico en los alumnos. Para tal objetivo los autores
realizaron una investigacion basica descriptiva correlacional no experimental, siendo
utilizado como insﬁmcntn un cuestionario para recopilar los datos, como técnica usé la
encuesta, la misma que se aplicé a una muestra de 30 estudiantes, que tras analizar los datos
recopilados en la encuesta concluyeron que la relacién entre las variabE es favorable de
acuerdo a relacion de Spearman que arroja a 0.564, frente a la relacién de significancia de

0.05, el cual atribuye a invalidar la hipétesis nula.

Charca y Champi (2020), en su tesis denominada “Frecuencia del uso del celular y
la relacién con el aprendizaje en los estudiantes de quinto grado de educacién primaria de la
institucién educativa Dos de Mayo, provincia de Tambopara, regién de Madrﬁc Dios,
2020”. Los autores investigaron la relacién existente en las variables frecuencia de uso del
celular y el aprendizaje en alumnos de quinto grado del nivel primario, por ello las autoras
realizaron una investigacion basica correlacional, con un disefio descriptivo, para el recojo
de informacién aplicaron un cuestionario de 15 preguntas a una muestra de 30 alumnos. Al
procesar los datos recopilados del cuestionario a través de software estadistico concluyeron
que el nivel de correlacion es significativo para las variables, donde el coeficiente de relacion
entre las variables del presente estudio dio como resultado 0.503 con un grado de

significancia igual a 0.05.

De la Cruz y Ramos (2020), su investigacion “Uso de dispositivos moviles y
rendimiento académico en los estudiantes del V ciclo de la escuela Nacional Superior
Auténoma de Bellas Artes del Peri 2016”, buscé establecer la correspondencia para las
variables uso de dispositivos méviles y rendimiento académico, siendo de tipo bdsica
cuantitativa correlacional no experimental, el instrumento utilizado para recabar la
informacidn usé el cuestionario, en una muestra de 20 alumnos, de una poblacién de 128,

seleccionados a través de la técnica del muestreo no probabilistico, cuyo andlisis de
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resultados indica la existencia de una correspondencia significativa al usar los dispositivos
moviles con el rendimiento académico, usando los programas estadisticos necesarios

muestra un coeficiente de correlacién 0.672.

Falcon y Tamara (2019) en su tesis “El uso del smartphone en el rendimiento
académico de los estudiantes de la DAC”, su estudio fue descriptiva no experimental,
busco establecer la correspondencia del uso del Smartphone con el rendimiento académico
de los alumnos, como en todo estudié uso como técnica la encuesta, aplicando un
cuestionario validado por expertos como instrumento, el mismo que se aplicé a 364 alumnos
que sirvieron de muestra, de una poblacién de 6861, al realizar el andlisis de sus encuestas,
determinaron que solo el 30% de estudiantes encuestados tienen bajo rendimiento
académico, eso indica que el 70% de estudiantes tienen un rendimiento académico alto al

usar significativamente el Smartphone.

Bastidas (2019), para su investigacion “Dependencia a los equipos méviles y
resultados de aprendizaje en estudiantes de la Univera:lad Continental™, su estudio se basé
en determinar la correspondencia para las variables dependencia a los equipos moviles y
resultado del aprendizaje, ¢l estudio realizado fue basica, descriptivo correlacional aplicando
un disefio no expcrimatal, ademds se orientd al uso de una metodoldgica inductiva-
deductiva, la muestra estuvo conformada por 1267 alumnos de carreras profesionales
diferentes, el instrumento utilizado fue un test el cual permitié medir la Dependencia del
teléfono mévil, en lo que respecta a la segunda variable, empel6 las calificaciones finales,
&Stacando en la presente investigacién la relacién negativa (-.351) para las variables
dependencia a los equipos méviles y resultados de aprendizaje, mostrando ademds una

correspondencia inversa entre las dimensiones de ambas variables de estudio.

Flores (2017) en su tesis “Influencia de la adiccién al celular en el rendimiento
académico en estudiantes del instituto latinoamericano del siglo XXI%SE, Arequipa 20177,
el objeto de su estudio fue determinar la influencia en las variables adiccion al celular y el
rendimiento académico en alumnos, sin embargo en su tesis no considera el tipo de
metodologia investigativa utilizada, y en la recolecciéon de informacién utilizo dos técnicas,
la encuesta la usé para medir la variable adiccién al celular y la segunda técnica fue la
observacion documentaria a través de los documentos finales como son las actas de notas
del periodo 2016 11, siendo estos instrumentos y/o técnicas aplicadas a una muestra de 235

estudiantes entre las carreras de computacién e informatica, administracién de empresas y
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contabilidad, y que al procesar todo esta informacién o datos Ecopilados, se demostré que
solo en los estudiantes de administracion se vio reflejada una influencia significativa entre
las dos variables de estudio, mientras que en las otras dos carreras, los resultado de andlisis

demuestran que no existe ninguna influencia entre las variables.

Para los antecedentes regionales iniciamos con Moreno (2020), para su investigacién
“Uso del celular y rendimiento académico en estudiantes de ciencias de la comunicacion de
una Universidad de Trujillo 2020, la linea de investigacién estd enfocada en lﬁvaluacién
y aprendizaje, por tal motivo la autora de esta investigacion fijé su objetivo eéestablecer la
relacion existente para las variables uso del celular y rendimiento académico en alumnos de
la especialidad de ciencias de la comuﬁacién primer ciclo, por lo cual la investigadora
utilizo una metodologia investigativa de tipo bdsica, usando un disefio no experimenta
transversal, y para la recoleccion de datos hizo uso del instrumento del cuestionario, cuya
técnica es la encuesta, siendo esta aplicada a una muestra de 30 estudiantes de una poblacién
conformada por 100, ademds hizo uso del registro o acta de notas, y que al procesar y analiza
los datos recogidos, el proceso de datos muestra que la relacion para las variables es baja,
por lo tanto no existe una relacidon significativa, sin embargo la autora concluye que el uso
de este equipo mdvil no influye ni positivamente ni negativamente en el rendimiento

académico.

Galvez (2020), en su tesis titulada “Uso de dispositivos moviles como apoyo a las
estrategias de aprendizaje en estudiantes de computacién e informatica en una universidad
de Trujillp. 2019”, su estudio fijé como finalidad, precisar la correspondencia entre las
variables uso ﬁ dispositivos moviles y estrategias de aprendizaje, dicho estudio lo aplico a
la poblacion estudiantil de la carrera de computacion e informdtica, su investigacion fue
descriptiva correlacional, utilizando el cuestionario como instrumento, aplicado a una
muestra de 74 estudiantes, que corresponde al 100% de la poblacién. Sus resultados
obtenidos indican que el usar cualquier tipo dispositivo mévil es malo, también indica que
la relacion es dependiente, puesto que el usar estos dispositivos en las estrategias cognitivas

es muy importante, debido a la facilidad de bisqueda de informacién y traslado.

Trujillo (2018), en su investigacién monogrifico titulado “uso de aplicaciones del
dispositivo mdvil para el aprendizaje en los estudiantes de educacidn secundariben una
institucion educativa 2017, dicho trabajo investigativo tuvo como fin explicar el uso de

aplicaciones méviles, y su beneficio en el aprendizaje en los alumnos de secundaria, el
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mencionado estudio se realizé en la institucion educativa Nueva Victoria de Caraz en el
2017, y para llegar a describir las conclusiones de esta investigacion, realizo un estudio
metodolégico Bdsico descriptivo, como instrumento de recopilacién de informacién, uso la
técnica de revision de archivo documentales, revistas, que luego al compararlas y
sintetizarlas, llega a la conclusién que el uso de laEplicacioncs mdviles contiene miiltiples
beneficios, por lo cual ayuda de manera directa al logro de los aprendizajes dﬁos alumnos,
de la misma forma permite ser utilizado como un instrumento pedagégico o didictico en el

proceso de ensefianza.

Sustentamos el estudio con la descripcion de las variables propuestas, en el caso de
los equipos méviles, son aparatos pequefios de ficil acceso y portabilidad, definidos como
micro ordenadores, que cuentan con una capacidad suficiente de almacenamiento de
informacion y con carga de bateria suficiente para su funcionamiento. (Tardaguila, 2009).
Estos pequeiios dispositivos cuentan con diferentes caracteristicas tanto en hardware y
software, como, por ejemplo, un sistema operativo que permite la instalacién de diversas
aplicaciones para ser manejadas y manipuladas por cualquier persona, capacidad de
procesamiento de datos, memoria RAM, tarjetas micro SD, etc., de esta forma nos permite
el interactuar a los usuarios y el equipo, a través de un teclado virtual y/o pantalla (Morillo,

2007).

Para Baz et al. (s.t.), lo enmarca como un aparato que es inaldmbrico y electrénico,
el cual utiliza tecnologia de ondas de radio, realizando la misma funcién que un equipo o
teléfono fijo. Una de las mejores cualidades mostradas es su portabilidad, y que ademas de

la comunicacién de voz tiene otras funciones como mensajeria, fotos, videos, musica, etc.

El avance de la tecnologia ha venido creciendo de generacién en generacion,
presentandose diferentes rasgos o evoluciones en cada una de estas desde una radio
transmisién hasta intercambiar diferentes tipos de informacién como documentos, fotos,

videos, audios, etc.

Fabricantes de red. Son aquellos que elaboran o fabrican los equipos de red y las
terminales, en el primer caso, los fabricadores de equipos de red. se centran en los equipos
que permiten la conexién de datos entre si como los routers, tarjetas de red, gateways, bridgs,
etc. Estos equipos, permiten la conexidn directa hasta un equipo o medio fisico, denominado
también clientes (Parada, 2014). En el segundo caso los fabricantes de terminales, se refiere

a los equipos donde llega o recepciona una linea o red de comunicacién, es decir, una
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computadora tablet, celular (smatphone) u otros equipos o dispositivos que suelen tener el

acceso aunared.

Operadores de red. Para el caso en el sistema de comunicaciones mdviles,
encontramos operadores de red propia y operadores de red movil virtual, para el primer caso,
un operador de red propia es aquellas que tienen un espectro o centro de conmutacién, es
decir tienen su propia infraestructura, as{ como también son los que tienen la licencia de
implantar sus propias antenas de red, mientras que los operadores méviles virtuales son
aquellas que alquilan el servicio de los operadores de red propia, es decir, no cuentan con

propia infraestructura.

Proveedores de sistemas operativo y/o aplicaciones. Para que funcione el sistema de
comunicaciones moviles, no solo es necesario contar con un equipo de red y/o operador de
red, para que funcione es necesario contar con un sistema operativo y aplicaciones capaz de
operar funciones propias de terminal de red, en este sentido un sistema operativo es instalado
en un ordenador, cuya funcién es el de comunicar con otro ordenador o terminal, ademas
permite la instalacion de aplicaciones cuyo funcionamiento depende de una red de datos o

internet.

Usuarios. Es la poblacién en su totalidad que hace uso de los servicios de
comunicacion, el cual todos estos equipos y/o servicios tiene como objeto final de ser

consumido por el cliente final.

Segiin, Acevedo (2011) describe como un dispositivo electrénico inaldmbrico de
comunicacién por ondas de radio que dio inicio después de la segunda guerra mundial, hasta
nuestros dias, ha pasado por cuatro generaciones de innovacion telefonica celular,
implementado y/o actualizando funciones diversas en un solo equipo o dispositivo mévil.
Este tipo de dispositivo o equipo también es conocido como teléfono inteligente que, en la
actualidad, la mayor parte de la poblacién prefieren usar un Smartphone o teléfono

inteligente con pantalla tactil.

El celular es un equipo inteligente que permite la comunicacidn, socializacién, buscar
informacidn y sobre todo por ser un equipo pequefio, que posee una bateria recargable y con

un sistema operativo capaz que permite la instalacién de aplicaciones méviles.

A continuacién, detallamos algunas caracteristicas especificas: Pantalla tactil,

memoria RAM, GPS, microSD, cimara, acceso a internet, soporte de instalacion de App
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Tablet. Son dispositivos méviles de mayor tamafio que el celular, con prestaciones
propias de una PC. (Ortega, 2011), sin embargo, en la actualidad las Tablet, tiene una
caracteristica similar a la de un celular, por lo que cuenta con un sistema operativo que

permite la instalacion de diferentes aplicaciones (App), pantalla tactil, cimara, etc.

El uso de la Tablets, ha sido de gran aporte en diferentes sectores, una de ellas en el
sector educacién, por el facil manejo y acceso a diferentes aplicaciones instaladas a partir de
juegos, videos, acceso a la informacién a través datos o wifi, ademds de la facilidad al ser

transportada.

Segiin Mares (2012), en su investigacion denominada “Tablets en educacion”
menciona que el equipamiento en las instituciones educativas es importante, por lo que el
sector educacion tendria la obligacion de impulsar el aprovechamiento del uso de las TIC,

asi mismo los procesos de innovacion y elaboracién de contenidos educacionales.

Una clara muestra de la importancia de las tablets en la actualidad, es que el
Ministerio de Educacién (MINEDU) otorgo este dispositivo o equipo a estudiantes de zonas
rurales que no tienen conexion a internet, para acceder a la plataforma aprendo en casa, por
tal motivo este equipo se implementd con la instalacién de informacién a través de un
aplicativo que contiene todas las informaciones y/o actividades que deberan desarrollar, el
papel que cumple el docente, seria el de seguimiento y retroalimentacién de cada actividad

a través de llamadas telefonicas.

La Tablet también es un equipo inteligente, que actualmente tiene casi las mismas

funciones que un celular, ademds el tamafio es el doble, casi el triple de un celular.

Laptop. Es un equipo de mayor tamafio, utilizado mayormente para realizar
diferentes trabajos, también permite la conexion a internet por medio de datos o red. Asi
mismo cuenta con baterfa y un sistema operativo que permite instalar diferentes programas

o software que ayudan en el desarrollo de diferentes actividades.

Es un ordenador portitil que cuenta con una bateria de una duracién aproximada de
6 horas, cuyas funciones son iguales a una computadora de escritorio, facilitan el trabajo ya
que se puede llevar donde el usuario lo necesite, a diferencia de la PC de escritorio que su
funcionalidad estd ligada a una conexion mediante cableado directo a un alimentador de
energia eléctrica. Sus caracteristicas dependerdan del modelo, generacioén y marca, pero todas
contienen los siguientes rasgos: Camara incorporada, wifi, sistema operativo, memoria

RAM, disco duro, teclado incorporado, panel tictil, parlantes incorporados, bluetooth
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Este equipo por ser utilizado por muchas personas como estudiantes, profesionales,
tiene una gran demanda en mundo laboral, sin embargo algunos de ellos hacen mal uso de
este equipo mdévil, mientras que otros aprovechan su uso para beneficio propio y laboral
brindando la confianza en si mismo, asi como también las facilidades de comunicacion
independientemente de la distancia, permite también compartir diferentes tipos de

informaciones de diferentes formatos de manera sincrénica y asincrénica (Pérez et al. 2009).

A medida que la tecnologfa avanza, el ser humano se va adaptando a las nuevos usos
de estos, siendo muy 1itil en la vida diaria, cabe resaltar que el uso de equipos moviles se ha
vuelto toda una tendencia mundial en el uso diario por lo que se ha vuelto una herramienta
de comunicacidn facil, rapida y eficaz, ademas de tener el facilidad de tener el acceso a la
informacidn , aunque también muchos usuarios no solo lo emplean para comunicarse, sino
también para entretenimiento como ver peliculas, juegos, videojuegos, leer noticias y

publicaciones (Romero et al., 2021).

Actualmente el uso de estos equipos méviles se estd insertando en la educacién, con
el fin de incorporar la tecnologia para desarrollar los aprendizajes de los estudiantes con el
fin de acercarse al logro de los aprendizajes, es por ello que la integracion de estas
tecnologfas en la educacién son un elemento importante no solo en el estudiante, sino
también en el docente, por lo que favorece en el trabajo colaborativo, permite el aprendizaje

auténomo, promueve el pensamiento critico y reflexivo (Basantes et al. 2017).

Es por ello que creemos que el uso de los equipos méviles en cierta medida es
importante utilizarlo, no solo para comunicarse por llamadas, videollamadas, mensajeria
instantinea, sino también se aplica en el desarrollo de diferentes actividades tanto

pedagdgicas, administrativas, etc., es decir en las diferentes profesiones.

La cducaci&'l Peruana actualmente estd integrando estas tecnologias en la educacion,
es por ello w en el curriculo de la educacién bdsica, especifica que todo docente debemos
desarrollar la competencia 28 “se desenvuelve en entornos virtuales generados por tics” en
los estudiantes, esta competencia es aplicada en las diferentes dreas curriculares, donde hoy
por hoy se hace uso de las tabletas que el ministerio de educacién brindo durante el estado
de emergencia por la Covid 19, asi como también el uso de celular y las laptops, un claro
ejemplo ha sido y seguird siendo el aprendizaje mévil, que actualmente se conoce como m-

learning: donde se desarrolla los aprendizajes de manera sincrénica y asincrénica, mientras
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tanto en la educacion presencial estos equipos mdviles vienen siendo empleadas como

recurso tecnoldgico para desarrollar las sesiones de aprendizaje.

Segiin Alonso er al. (2016) presenta un estudio relacionado a las ventajas y
desventajas de los equipos tecnologicos en especial de los dispositivos moviles en la

educacion el cual creemos conveniente describir en este apartado.

Dentro de las ventajas se pueden indicar: Acceso rapido y eficiente para buscar
informacidén, facilidad para anotar apuntes, facilidad de contacto con los docentes, uso de

aplicaciones educativas en el aprendizaje

Dentro de las desventajas se pueden indicar: Distractor constante por frecuentar redes
sociales, ver videos durante la clase, no ayuda en el mejoramiento de la ortografia,
por lo que en el equipo viene un corregidor de ortografia, fijar conocimientos
adquiridos, y hacer como si fueran suyas, es decir, demuestra falta de capacidad de

analisis y sintesis de informacién.

Hablar de logros de aprendizajes. es hablar de los objetivos y/o metas alcanzadas o
por alcanzaréara desarrollar las competencias y capacidades que evaltian los docentes en
los alumnos de los distintos grados y niveles de la educacién basica, actualmente el logro de
los aprendizajes estd orientado por un enfoque por competencias. por ello es necesario tener

claro sobre que es el aprendizaje.

Schunck (2012), define al aprendizaje como la capacidad de hacer algo diferente o
nuevo de lo que estabamos acostumbrados a hacer y que, a través de la prictica, el ser va
adoptando nuevas formas de ver, de conocer y hacer, este se ve reflejado en las experiencias

o evidencias que se dejan notar.

Bandura y Walters (1974), define el aprendizaje como un proceso interno que surge
a través del proceso del desarrollo humano para construir nuevos conocimientos a través de
la interaccién y manipulacién de objetos, es decir en el desarrollo de actividades diferentes

que comprenden las diversas etapas de la vida.

Bandura y Walters (1974), define un aprendizaje basado en el desarrollo social y
psicolégico del individuo; el cual denomina como la zona del desarrollo préximo, donde el

docente o un adulto interviene en el aprendizaje, el cual denomina como el andamiaje.
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Schunck (2012), define a un aprendizaje significativo, donde el individuo posee
cierta informacion, concepciones, es decir presenta una serie de saberes previos, que a partir

de ello poseerd un nuevo aprendizaje.

Ormrod (2011), define que el aprendizaje es el resultado de la observacion, a partir

de un modelo a seguir, es decir es la imitacién.

Desde una perspectiva integral, el Ministerio de educacién (MINEDU) orienta el
logro de los aprendizajes a través de enfoques o puntos de vista desde las competencias de
cada drea curricular, donde el estudiante es capaz de demostrar la capacidad de resolver
diferentes situaciones a través de la accidn o ejecucion de saberes concebidos y propios, esto

permite el perfil de egreso que todo estudiante debe cumplir al culminar su educacién basica.

TvpeNoticias (2019) en un programa televisivo afirma que el enfoque por
competencias se centraen que el estudiante no solo va acumular informacién o conocimiento
de una dctermjnadbclase o teoria, sino que todo conocimiento debe ser aplicado en la
prictica diaria para que el estudiante sea auténomo y capaz de resolver diferentes problemas

que se les pueda presentar.

Se consideran como la escala de medicion de los aprendizajes de los estudiantes a lo
largo de etapa educativa, que empieza desde la educacién inicial hasta culminar su educacion

basica, es decir hasta el quinto grado de educacion secundaria.

Segiin el MINEDU (2020) hablar de niveles de logro es hablar de los avances que
han logrado demostrar los estudiantes en el desarrollo de sus aprendizajes de acuerdo a su
nivel y grado de educacién en el que se encuentran, es por ello este érgano rector de la

educacion lo clasifica segtin el siguiente orden:

Logro Destacado (AD). Es cuando el a;tucliante demuestra que su aprendizaje es
superior respecto a lo eﬁjerado segin los tipos de aprendizaje, competencias, capacidades y

desempefios para cada drea curricular, ciclo y grado de estudios.

Logro Esperado (A). El estudiante demuestra que sus aprendizajes cumplerdos
estandares de aprendizaje segin las competencias, capacidades y desempefios de area

curricular, ciclo y grado de estudios.

Proceso (B) El estudiante esta cerca de alcanzar el logro esperado respecto a su

competencia evaluada, por ello necesita acompaiiamiento durante un tiempo o periodo corto.
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Inicio (C) El estudiante presenta dificultades en el desarrollo de sus actividades, por
ello necesita bastante acompafiamiento e inclusiva es necesario la intervencion del docente

durante un periodo medio o largo.

Capacidad de estudio. Segin la Real Academia Espafiola (RAE), indica que la
capacidad es una Aptitud, talento o cualidad que prepara a un individuo para realizar algo.
Mientras que el estudio lo refiere como un esfuerzo para entender y aplicarlo para conocer

algo.

En tal sentido la capacidad de estudio se puede considerar como una mezcla de
habilidades y destrezas propias del ser, con el fin lograr el entendimiento posible de una

actividad o tarea, a través del uso de técnicas y hdbitos de estudio.

Para Indavera (2017), la expresa como libertad para desarrollar oportunidades y

habilidades reales que le permiten a la persona producir ciertos productos.

Por iltimo, de acuerdo a nuestro criterio, la capacidad de estudio es la combinacién
de técnicas y hdbitos de estudio para lograr el respectivo aprendizaje, en las diferentes

competencias segiin el drea, ciclo y grado de educacion.

Actitud. Segiin Perales y Vizcaino (2007) La actitud es considerada un estado de
disposicidon mental y nerviosa, a través de la experiencia vivida, cuya respuesta actitudinal
dependera en la situacion actual en que se encuentre el individuo, sin embargo, esto solo
demuestra como un indicador de conducta mas no una conducta en si o permanente.

(Aigneren, 2008).

Mientras que la RAE la define como una disposicién de dnimo, manifestado de cierto

modo.

Es decir, nuestra actitud dependera del estado de dnimo en que nos encontremos, sin
embargo, existen actitudes positivas y actitudes negativas, dependera de nosotros que actitud

se deberd tomar para el desarrollo de diversas actividades.

Porque todo estudiante demuestra ciertos comportamientos frente a situaciones que
se les presente durante toda su vida, empezando por los comportamientos que se aprenden y
observan en la convivencia familiar, la escuela y en la sociedad, siendo estos las

consecuencias de determinadas o limitadas experiencia que influyen en su vida personal.
De acuerdo al programa curricular de educacion secundaria, del Ministerio de

Educacion (MINEDU, 2016) refiere que el drea de educacidn para el trabajo esta orientado
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a un enfoque de pedagogia emprendedora, educacion social y financiera, asi como también
una educacidén para el empleo y la practica diaria, es por ello que con este enfoque se busca
preparar al estudiante para un futuro innovador, emprendedor, ejecutando o visionando su
proyecto de vida, dandole como alcance el soporte y las herramientas para cumplir su suefio
anhelado. Este enfoque busca también que el estudiante, a raiz de sus afinidades gustos,
preferencias, construya proyectos desde su propio campo de interés, haciendo uso de sus
talentos, asi como también ayuda a reconocimiento de sus fortalezas y oportunidades para
superar sus debilidades en la prictica diaria que va de la mano para construir de su proyecto

de vida, con el fin de fortalecer sus capacidades de crear y lograr lo que se propone.

MINEDU (2016) ﬁ competencia 28, desde una visién curricular busca que los
estudiantes aprovechen las Tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC),
propiciando una optimizacion del aprendizaje, asi también ser el recurso tecnologico en el
desarrollo de las actividades educativas, cuyo propdsito es que el estudiante desarrolle
habilidades de buscar, clasificar, interpretar, comunicar y construir la informacién, asf como
también la interaccion entre el mundo fisico y digital, es decir la familiaridad que el
estudiante debe tener con el uso de las Tics. este enfoque tiene como fin el uso de la Tics en
la practica social y personal, permitiendo aprender los campos del saber, crear y vivenciar

con visién creativa, innovadora y porque no decirlo emprendedora.

Dispositivo electrénico pequeifio, con gran capacidad de procesamiento, asi como
también permite la comunicacidn, acceso a informacién, entretenimiento y facilidad de ser

llevado a cualquier lugar (Alonso er al, 2016).

El desarrollo de un grupo de capacidades, habilidades y destrezas en el marco de la

educacion, especificamente en la ensefianza y aprendizaje (INNE, 2018).

Son aquellos estimulos que nos da el mundo exterior y son reflejados en el
comportamiento, es decir, la actitud es un pre requisito para el comportamiento (Sabater,

1989).
Haciendo una unién de definiciones de acuerdo a la Real Académica Espafiola (RAE)

la capacidad de estudio es el arte de ser capaz de lograr el entendimiento sobre algo, es decir,

ser capaz de aprender.

La capacidad de concebir algo nuevo como las habilidades, las destrezas, actitudes,

aptitudes, nuevos conocimientos (Ormrod et af, 2005).
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Equipo movil que permite interactuar entre personas, asi mismo permite acceder a

distintas fuentes de informacion de manera ilimitada (Morillo, 2007)

Dispositivos méviles de mayor tamafio que el celular, con prestaciones propias de

una PC (Ortega, 2011).

Es una computadora portitil o computadora personal, con las mismas caracter{sticas
l6gicas de una computadora de escritorio que procesa, ejecuta y almacena informacion

(Vazquez, 2015).

Es un programa o software mds importante de una computadora, laptop, Tablet,
encargado de controlar el hardware, y que ademds permite instalar y el funcionamiento

correcto de las diferentes aplicaciones (Valentin, 2014).

Es una tecnologia que administra, almacena y/o guarda diferentes tipos de datos de
informacién en sistemas de almacenamiento distribuidos: almacenamiento en la nube,

almacenamiento de conexién Directa, almacenamiento en red (Vasquez, 2015).

Es un sistema de gran magnitud que se encuentra dentro de un sistema de
comunicaciéon mundial que estd estructurado en tiempo y espacio, denominando es si como

las comunidades virtuales (Siles, 2005).

(MINEDU, 2016) orienta el logro de los aprendizajes a través de enfoques o puntos

de vista desde las competencias de cada drea curricular.

En el ambito tecnoldgico este término se refiere a una comunicacion virtual o a
distancia donde dos o mds personas se comunican e intercambian informacién en el mismo
tiempo o también denominado tiempo real, a través del uso del internet, sin importar el

lugar o contexto geogrifico en el que se encuentren. (Rodriguez et al, 2016)

En el ambito tecnolégico este término se refiere a una comunicacién virtual o a
distancia donde dos o mds personas se comunican entre si, a través del uso del internet, en
diferente tiempo real; es decir no estdn conectados en el mismo tiempo (Rodriguez et al,

2016).
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II. METODOLOGIA

21 Enfoque, tipo

Para el presente proyecto, se realizé una investigacién tipo bdsica. Segtin Herndndez
et al. (2014), el estudio tiene como fin profundizar y descubrir nuevos conocimientos,
ademds aclara que este tipo de investigacidén sirve como cimiento o base para otras

investigaciones como las aplicadas o tecnoldgicas.

Utilizamos el método inductivo en esta investigacion. Segin Abreu (2014) define
que el método inductivo es el raciocinio que fluye de lo particular a lo general, es decir hay
que observar, estudiar y conocer ciertas caracteristicas generales o comunes, que se¢ ven
reflejadas en un conjunto de realidades permitiendo elaborar una propuesta o ley cientifica

de cardcter general.
2.2 Diseiio de investigacion

En este proyecto, tenemos a bien desarrollar y/o aplicar una investigacién no
experimental, debido a que ambas variables no se van a manipular, solo seremos

observadores de las situaciones que se presentan o existe, en un ambiente y tiempo real y

natural (Aigneren, 2008).

Es por ello que esta investigacion esta dirigida realizar un estudio no experimental,
donde nosotros como investigadores solo seranos observadores de la correspondencia
existente entre el uso de los equipos moviles y el logro de los aprendizajes de nuestros

estudiantes, donde ninguna de estas dos variables serd manipulada.
ngura 1

Esquema de disefio de investigacion

0,

y

M r

!

0,
Dodnde:

M: Muestra de estudio
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Oi: Variable Equipos Méviles
O:: Variable Logros de Aprendizaje

r: Relacién entre Equipos méviles y logros de aprendizaje
23  Poblacién, muestra y muestreo
La poblacién estuvo conformada por todos los alumnos del nivel secundario de la
institucidn educativa 80143 de Marcabal, siendo estos los que conforman una poblacién

finita, es decir, la que se conoce el tamafio la cantidad, mientras que la muestra nos permitird

conocer o explorar los resultados de la investigacion (Carrillo, 2015).

Tabla 1
6]
Distribucion de la poblacién por grado, seccion y sexo
Grado y seccion Hombres Mujeres Total
Primero A 11 9 20
Primero B 12 3 15
Segundo A 8 11 19
Segundo B 9 10 19
Tercero A 8 11 19
Tercero B 13 4 17
Cuarto A 10 14 24
Cuarto B 11 6 17
Quinto A 9 13 22
Quinto B 13 8 21
Total 104 89 193
Nota. %m)s de néminas de matricula STAGIE 2022.
3

Para la presente investigacion la muestra esta integrada por los estudiantes de los
grados de tercero A y tercero B. siendo esta un subconjunto que representa a toda una

oblacion (Hernandez et al, 2014).

Tabla 2

Distribucion de la muestra por grado, seccion y sexo

Grado y seccion Hombres Mujeres Total
Tercero A 8 11 19
Tercero B 13 4 17
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Total 21 15 36

Nota. Informacion de ndominas de matricula 2022.

El muestreo no probabilistico permitidé determinar la muestra del presente estudio.
Segin Hernindez et al. (2014) indica que este tipo de muestreo es el que define el

investigador, sin ser necesario utilizar una técnica o férmulas de eleccién de muestras.

24 Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Se aplicé la técnica de la entrevista, permitiendo recoger sistemdticamente la
informacidn de la muestra que represento a la poblacidn, usando un cuestionario que ha sido
pre-elaborado, ambos constaron de preguntas particulares. La informac&n recolectada sirvio
para los andlisis cuantitativos, permitiendo identificar y conocer la dimensién de los
problemas que son supuestos o los conocemos parcialmente, probando hipétesis descriptivas

(Cabezas eral, 2018).

Aplicamos como instrumento el cuestionario. Segtin Mondragén %)14), lo refiere
como un consolidado de interrogantes ordenadas y coherentes, teniendo sentido légico y
psicolégico, manifestada con un lenguaje simple y preciso, permitiendo recoger datos a

partir de las fuentes primarias.
2.5  Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion

Para aplicar el instrumento se realizaron una serie de pasos empezando por la
eleccién del ina'umento y la escala de Likert p que se iba a utilizar, seguidamente el permiso
o0 autorizacion por el Director de la institucion educativa para aplicar a un subconjunto de la
poblacion, donde el tercer grado A y B representaron la muestra. después de la aplicacion de
instrumento ordenamos, codificamos y tabulamos todos los datos recopilados en el
instrumento, en un cuaﬁo de doble entrada en Excel, asi como también el uso de grificos y
analisis comparativos con el fin de buscar la relacion entre las variables que han sido
propuestas a través del nivel de confianza Rho de Spearman. Que todo este proceso
estadistico orienta al investigador analizar y discutir los resultados al determinar la confianza

de los resultados obtenidos y comprobacion de los supuestos o hipétesis (Mondragon, 2014).
2
2.6  Aspectos éticos en investigacion

En la presente investigacion, se respetd los derechos de los autores citados en este
trabajo de investigacién, cuyos contenidos han sido parafraseados, sin perder el concepto o

mensaje que el autor describid, asi como también se respeté los lineamientos y protocolos
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que la Universidad Catélica de Trujillo exige en el programa de complementacion
pedagdgica universitaria, ya que esto implica la consideracion del prestigio del investigador,
independientemente de su drea o rama de investigacién, que exige competir limpiamente en
la obtencion de los resultados, viéndose reflejado la autonomia y la conciencia del

investigador (Opazo, 2011).
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1. RESULTADOS

(6]
31  Presentacion y analisis de resultados
31.1 De la variable equipos méviles

Tabla 3

Uso de equipos mdviles en estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la

Institucion Educativa 80143 Marcabal, 2022
7

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 1 28
Medio 13 36.1
Alto 22 61.1
Total 36 100.0
Nota. Los datos corresponden a los cuesﬁmarioslicados.

Figura 2
Uso de equipos mdviles en estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la
Institucion Educativa 80143 Marcabal, 2022

Nota. Datos pertenecientes al uso de equipos moviles.

Descripcion. En la variable Equipos méviles, segin la Tabla 5 y Figura 2, indica que el
61.1% de alumnogjenen o usan un dispositivo mévil, por lo tanto, el nivel de uso es alto,

un 36.1% lo usan en un nivel medio y solo un 2.8% lo hacen en un nivel bajo.
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Tabla 4
Uso de celulares en estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la Institucion

Educativa 80143 Marcabal, 2022

Niveles cuencia Porcentaje
Bajo 1 238
Medio 19 528
Alto 16 4
Total 36 100.0

Nota. Base de datos de la primera dimension uso de celulares, aplicada en los instrumentos.

Figura 3

Uso de celulares en estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la Institucion
Educativa 80143 Marcabal, 2022

Nota. Construidos con los datos de la variable uso de celulares de la Tabla 6.

Descripcion. Segin la Tabla 6 y Figura3, representada por 44.4% de estudiantes, indican
que usan un disggsitivo mévil como el celular representado el nivel alto, mientras que el

52.8% lo hacen en un nivel medio y solo el 2.8% lo usan en un nivel bajo.
Tabla 5

5
Uso de Tablet en estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la Institucion

Educativa 80143 Marcabal, 2022 o
1

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 1 28
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Medio 14 389
Alto 21 583
Total 36 100.0
Nota. Base de datos de la segunda dimension uso de tablet, aplicada en los instrumentos.
Figura 4
Uso de tablet en estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la Institucion
Educativa 80143 Marcabal, 2022

Nota. Construidos con los datos de la Tabla 7.

Descripcion. Segun la Tabla 7 y Figura 4, los estudiantes representados por un 58.3% usan
un dispositivo mévil como la Tablet, por lo tal‘ﬁ el nivel de uso es alto, mientras que el
38.9% representado por 14 estudiantes, lo usan en un nivel medio, mientras que el 2.8% lo
usan en un nivel bajo.

Tabla 6
Uso de laptop en estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la Institucion

Educativa 80143 Marcabal, 2022

Niveles cuencia Porcentaje
Bajo 1 28
Medio 8 222
Alto 27 750
Total 36 100.0




Nota. Base de datos de la tercera dimensién uso de laptop, aplicada en los instrumentos.

Figura 5

Uso de laptop en estudiantes del tercer grado de educacion ecundaria de la Institucion
Educativa 80143 Marcabal, 2022

Nota. Construidos con los datos de la Tabla 8.

Descripcion. Segiin la Tabla 8 y Figura 5, se evidencia que el 75.0% de estudiantes usan un
dispositivo mévil como la laptop, por lo tanto, el nivel de uso es alto, mientras que el 22.2%
representado por 08 estudiantes, lo usa en un nivel medio y solo un 2.8% lo realiza en un

nivel bajo.
3.1.2 De la variable Logros de aprendizaje

;abla 7
2
Logros de aprendizaje en estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la

Institucion Educativa 80143 Marca.bal, 2022
7

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 2 56
Medio 19 52.8
Alto 15 41.7
Total 36 100.0
Nota. Base de datos del cuestionario aplicado.
Figura 6
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Logros de aprendizaje de los estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la
Institucion Educativa 80143 Marcabal, 2022

Nota. Construida con los datos de la Tabla 9.

Descripcion. En la variable Logros de aprendizaje, segin la Tabla 9 y Figura 6, los

estudiantes que estdn en un nivel alto de logro de aprendizajes lo representa el 41.7%, el
52.8% estan en nivel medio, mientras que el 5.6% se ubican en un nivel bajo, representando
a 2 estudiantes.

Tabla 8

5
Capacidad de estudio en estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la
Institucion Educativa 80143 Marcabal, 2022

Niveles cuencia Porcentaje
Bajo 3 83
Medio 21 58.3
Alto 12 333
Total 29 100.0

ﬁ::a. Datos representados pertenecen a los instrumentos aplicados

Figura 7

Capacidad de estudio en estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la
Institucion Educativa 80143 Marcabal, 2022
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Nota. Construida con los datos de la Tabla 10.

Descripeion. En la dimension capacidad de estudio, segtin la Tabla 10 y Figura 7, los
estudiantes representados por el 33.3% estin en un nivel alto para capacidad de estudio, el
58.3% se encuentran en un nivel medio, y solo el 8.3% tienen una capacidad de estudio bajo.
Tabla 9

Actitud en estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa
80143 Marcabal, 2022

Niveles cuencia Porcentaje
Bajo 1 28
Medio 15 41.7
Alto 20 55.6
Total 29 100.0

Nota. Datos que representan la dimensién actitud aplicada en los instrumentos.

Figura 8

Actitud n estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa
80143 Marcabal, 2022
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Nota. Construida con los datos de la Tabla 11.

6
Descripcién. En la dimensién Actitud, segiin la Tabla 11 y Figura 8,se demuestra que el 2.8%
de estudiantes tienen una actitud baja, representada por | estudiante; el 41.7% de estudiantes

tiene un nivel medio, el nivel alto indica un 55.6%, representando a 20 estudiantes.

Tabla 10
4

Niveles de logro en estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la Institucion
Educativa 80143 Marcabal, 2022.

Niveles cuencia Porcentaje
Bajo 1 238
Medio 23 63.9
Alto 12 333
Total 29 1000

Nota. Datos representan a la dimensién niveles de logro.

Egura 9

Niveles de logro en estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la Institucion
Educativa 80143 Marcabal, 2022




Nota. Construida con los datos de la tabla 8.

Descripcidn. En la dimensién Niveles de logro, segiin la Tabla 12 y Figura 9, se demuestra
que el 2.8 % de estudiantes tienen un nivel de logro bajo, el cual representa a 1 estudiante;
el 63.9% tienen un nivel medio, esto equivale a 23 estudiantes; mientras que el 33.3% se

ubican en un nivel alto, representando a 12 estudiantes.
1
31.3 Resultado de la prueba de normalidad

Tabla 11
2

Prueba de normalidad entre las variables, uso de equipos moviles y logros de aprendizaje
en estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa 80143 Marcabal,
2022

Shapiro- Wilk
Estadistico gl Sig.
Equipos Méviles 906 36 005
Logros de aprendizaje 954 36 ,138
Capacidad de estudio 946 36 J81
Actitud 904 36 004
iveles de logro 968 36 376

Nora: Base de datos obtenidos en SPSS V.22
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Descripcion. Los Resultados de la prueba de normalidad de 1a Tabla 13, demuestra que uno

de los valores obtenidos de significancia adc 0.004, estando por debajo del valor de 0.05,

en consecuencia, es necesario aplicar una prueba no paramétrica de Rho Spearman.

Tabla 12
Prueba estadistica de Rho de Spearman

Equipos Méviles

Logros de aprendizaje Cocficiente de correlacion 640"
Sig. (bilateral) 000
N 36
7
Capacidad de estudio Coeficiente de correlacion 246"
Sig. (bilateral) 039
N 36
Actitud Coeficiente de correlacion "
567"
Sig. (bilateral) 000
N 36
Niveles de Logro Coeficiente de correlacion 62"
Sig. (bilateral) 000
N 36

**] a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas)

Nota: Base de Datos de SPSS Statistics V22

Descripcion. De acuerdo a la prueba estadistica de Rho de Spearman, la Tabla 15, indica
que se encuentra una relacion posﬁva media entre las variables equipos mdviles y logros de
aprendizaje (Mondragon, 2014), asi mismo la significatividad es menor que 0.05, por lo

tanto, se acepta la hipétesis.
32  Prueba de hipétesis
32.1 Enlavariable Equipos méviles y Logros de aprendizaje

- Formulacién de hipotesis
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Hoi: No existe relacion entre el uso de equipos moéviles y logros de aprendizaje en
estudiantes de tercer grado de educacién secundaria de la Institucion Educativa 80143

Marcabal, 2022.
Hoi:ro1=0

Hal: Si existe relacion entre el uso de equipos madviles y logros de aprendizaje en
estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa 80143
Marcabal, 2022.

Hai:ra1 >0

- Estadistica de contraste

Rho de Spearman, ya que los datos no siguen una distribucion normal

- Nivel de significancia

a=0.05
- Resultados

Tabla 13
Prueba de contrastacion de la variable uso de equipos moviles y logros de aprendizaje de

los esmds’aﬁes de tercer grado de educacion secundaria de la institucion Educativa 80143

Marcabal, 2022

R o p Sig.
0. 640%** 0.05 0.000 Si existe
Nota. Bases de datos del SPSS WV 22,

- Decision
De la Tabla 16 el valorder = 0.64ﬁ** y el valor de p = 0.000, este valor obtenido es
menor que el 0.05. Concluimos, aceptar hipétea’s alterna, rechazando la hipétesis nula.

De la misma manera, percibimos la existencia de una correlacion positiva considerable en

las variables (Mondragén, 2014).

32.2 Enla variable uso de equipos méviles dimension capacidad de estudio.

- Formulacién de hipotesis

Hoi: No existe relacién enl:rﬁcl uso de equipos méviles y la capacidad de estudio de
los estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa 80143

Marcabal, 2022
Hoi: ro1=0
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Hui: Si existe relacion entre el uso de ﬁuipos moviles y la capacidad de estudio de
los estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa 80143
Marcabal, 2022

Hai: a1 >0

- Estadistica de contraste

Rho de Spearman, ya que los datos no siguen una distribucién normal

- Nivel de significancia

a=0.05

- Resultados
Tabla 14
Prueba de contrastacion de la variable uso de equipos mdviles y la dimension capacidad de

estudio de los estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la institucion

educativa 80143, Marcabal

R A P Sig.
0.346" 0.05 0.039 Si existe

Nota. Datos correspondientes al SPSS V 22,
- Decision
- De la Tabla 17 el valor de r = 0.346* y el valor de p = 0.039, estando por debajo
del 0.05. Estos valores nos permiten aceptar la hipétesis alterna, rechazando la hipétesis
nula. As{ mismo, encontramos una significancia en la correlacién positiva media para la
variable y la dimensién, por lo que P es < que 0.05 (Mondragén, 2014).,
323 En B variable uso de equipos mdviles y la dimensién actitud.

- Formulacion de hipotesis

Hoi: No existe relacion entre ¢l uso de equipos mdviles y la actitud en estudiantes de
tercer grado de educacidn secundaria de la institucion educativa 80143, Marcabal 2022.
Hoizro1=0
Hai: Si existe relacion entre el uso de equipos méviles y la actitud en estudiantes de
tercer grado de educacidén secundaria de la institucion educativa 80143, Marcabal 2022.
Hat: ra1 >0

- Estadistica de contraste

Rho de Spearman, ya que los datos no siguen una distribucién normal
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- Nivel de significancia
a=0.05
- Resultados

Tabla 15
Prueba de contrastacion de la variable uso de equipos moviles y la dimension actitud de los

esmdiame.ﬂe tercer grado de educacion secundaria de la institucion Educativa 80143

Marcabal, 2022

R A P Sig.

0.567" 0.05 0.000 Si existe
Nota. Datos correspondientes del SPSS V 22,

- Decision
De la Tabla 18 el valor de r = 0.567** y el valor de p = 0.000, cstandchbajo de
0.05. Estos resultados nos permiten aceptar la hipétesis alterna e implica rechazar la hipétesis
nula. También observamos que existe una significancia de correlacion positiva media para
las variables (Mondragén, 2014).
32.4 Enla variable de Uso de Equipos méviles y la dimensién Niveles de Logro

- Formulacién de hipotesis

Hoi: No existe relacion eﬁre el uso de equipos médviles y niveles de logro de los

estudiantes de tercer grado de educacién secundaria de la institucion educativa 80143

Marcabal, 2022.

Hoizro1=0
Hai: Si existe relacion entre el uso&e equipos moviles y niveles de logro de los

estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la institucion educativa 80143

Marcabal, 2022.

Hai: ra1 >0
- Estadistica de contraste
Rho de Spearman, ya que los datos no siguen una distribucién normal

- Nivel de significancia

a=0.05
- Resultados
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Tabla 16

Pmebéie contrastacion entre la variable uso de equipos moviles y la dimension niveles de
logro de los esmd'ﬁnes de tercer grado de educacion secundaria de la institucion Educativa

80143 Marcabal, 2022

R A 3 Sig.

0.562" 0.05 0.000 Si existe
Nota. Bases de datos del SPSSV 22,

- Decision
De la Tabla 19 el valor de r = 0.562** y el valor de p = 0.000, el valor obtenido se
encuentra por debajo del 0.05. Esto permite aceptar la hipétesis alterna y de la misma forma

debemos rechazar la hipotesis nula. También observamos que entre las variables existe una

significancia de correlacion positiva media (Mondragén, 2014).
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IV. DISCUSION

Consideraremos en el presente apartado y de acuerdo al objctivbgeneral de esta
investigacion, relacionada a las variables uso de equipos moviles y logros de aprendizaje en
alumnos de tercer grado de educacion secundaria de la institucion educativa 80143 de
Marcabal, 2022, descubrimos la existencia de una relacién positiva considerable para las
variables, ya que r =0.640, p= 0.000, por lo tanto estos resultados son comparados con
Choque (2021) cuyos datos obtenidos en su investigacion demuestran que r = 0.686,y p =
0.00, por lo cual el autor concluye que los resultados demuestran una relaﬁn positiva
considerable, por otro lado, Romero et al (2021) en su investigacidn concluye que el uso de
dispositivos méviles no influye significativamente en el rendimiento académico, cuya
variable actualmente no se usa en el estado peruano, por lo cual ahora el Ministerio de
Educacién y de acuerdo al curriculo Nacional, actualmente se evalda los logros de
aprendizajes en los estudiantes, sin embargo es necesario mencionar que el uso de estos
equipos o dispositivos moviles son utilizados a gran medida por los estudiantes,
especialmente el teléfono celular o Smartphone, teniendo en cuenta que el uso desmedido
de estos equipos son un ente distractor para el estudiante, el cual perjudica el avance y logro
de sus aprendizajes, siempre y cuando este lo use sin fines educativos o de aprendizaje (Pino
et al., 2018). Mientras tanto Arceo et al (2017) menciona que el uso de la laptop es un
dispositivo o equipo muy titil siendo utilizado por los estudiantes para la bisqueda de
informacion, asi como también la creacién, edicién de diferentes tipos de archivos que se
pueden utilizar para el aprendizaje de los estudiantes, determinando la existencia de una

relacion significativa entre estos.
De acuerdo al primer objetivo especifico donde se busca la relacion entre el uso de

equipos moviles y la capacidad de estudio de los estudiantes de tercer grado de educacién
secundaria de la institucion educativa 80143 de Marcabal, 2022, se encontré que entre la
dimension y la variable si existe significancia positiva media, ya que el valor de r=0.346,y
el valor de p= 0.039, el cual este dltimo valor es menor que 0.05, por lo tanto si existe
relacién, sin embargo, Pino ez al 2018 en su estudio determiné que el 21.8% de estudiantes
encuestados aseguran que son casi siempre dependientes al uso de su equipo mévil, sin
embargo el 49.8% de estudiantes solamente a veces se sienten afectados negativamente,
mientras que el 38.5% nunca se ven afectados negativamente en sus estudios en relacién a

uso de su equipo mévil, pese que mds del 50% de estudiantes utilizan con fines de
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entretenimiento o sin fines educativos, por lo tanto el uso de los equipos méviles en algunos
casos afecta en la capacidad de estudio, mientras que en la mayoria de estudiantes pese a ser
dependientes, cumpleﬁon ciertos habitos de estudio; Mientras tanto Félix er al, 2017, en su
estudio concluye que la mayoria de los estudiantes entrevistados sufren de nomofobia al uso
del celular, siendo este uno de los equipos moviles mas usados, en el cual la mayoria se
encuentra en un nivel severo, por ende la nomofobia o el miedo de quedarse sin el uso del
equipo mévil, el no poder conectarse, no poder responder un mensaje, no tener acceso a la
informacién, no tener en que distraerse o entretenerse (Pascual y Castello, 2020) hard que
el estudiante disminuya su capacidad de concentracién y la atencién en sus deberes y
obligaciones que deberd cumplir, puede implicaai diminucién de su capacidad de estudio,

asi como tener un desbalance o incumplimiento de los habitos y técnicas de estudio.
De acuerdo al segundo objetivo especifico donde se busca la relacion entre el uso de

equipos moviles y la actitud de los estudiantes de tercer grado de educacién secundaria de
la institucién educativa 80143 de Marcabal, 2022, se encontré que entre la variable y la
dimension si existe una relacion positiva considerable, ya que el valor de r =0.567, y el valor
de p= 0.000, esto quiere decir que el uso de equipos méviles no afecta en sus actitudes y/o
comportamiento con los demds, estos resultados son comparados con los resultados de
Alvares y Moral (2020), el cual especifica que el uso de estos equipos pueden generar el
phubbing, es decir, no dar importancia o hacer un lado a las personas por el uso de los
equipos o aparatos moéviles, por el cual realizo su estudio y concluyo que mientras mas
control y autocontrol tengan con el uso de estos equipos y redes de internet, menos riesgo
habrd en el desaire a otras personas, es decir su comportamiento con los demads serd positivo,
mientras mds dependientes sean de los equipos mdviles, corren el riesgo de presentar
comportamiento negativos con los demds (phubing). I\daltras tanto Guzmén y Gelvez
(2022); aclara que el phubbing es aquel comportamiento que hace que los adolescentes se
vuelvan adictos al uso del equipo mévil y como consecuencia es la desvinculacién en la

interaccién dentro de un ambiente social o familiar.

De acucrdodl tercer objetivo especifico que busca la correspondencia para uso de
equipos moéviles y niveles de logro en estudiantes de tercer grado de educacion secundaria
de la institlﬁién educativa 80143 de Marcabal, 2022, descubrimos que entre la variable y la
dimensién existe una relacion positiva media, ya que el valor de r =0.5%y el valor de p=

0.000, estos resultados demuestran que el uso de equipos mdviles mejora los niveles de logro
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de los estudiantes pero siempre y cuando estos dispositivos se dé un buen uso, es decir,
haciendo usos de sus programas y aplicaciones para la mejora de los aprendizajes y lograr
los niveles de logro, es por ell&que estos resultados son comparados con Venegas y Sernaqué
(2020); el cual concluye que el uso de aplicaciones en un dispositivo movil puede aumentar
el interés en los estudiantes, y mejoran significativamente sus aprendizaje, de modo que
permite alcanzar los niveles de logro propuestos, estos resultados se vieron reflejados en los
calificativos obtenidos de acuerdo a su pre test y post text, el cual aplicaron a un aula de
cuarto de grado de educacion secundaria. Es por ello que el uso de dispositivos moviles si

mejoran los niveles de logro siempre y cuando se dé un buen uso en el sistema educativo.
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V. CONCLUSIONES
Primera. De acuerdo a los resultados, los estudiantes de la institucion educativa 80143 de
Marcabal, evidencian que el 61.1% de estudiantes hacen uso de los equipos
moviles, por lo tanto, se encuentran en un nivel alto, en un nivel medio hacen uso

el 36.1% y solo el 2.8% se encuentran en un nivel bajo de uso.

Segunda. De acuerdo a los resultados, los estudiantes de la institucion educativa 80143 de
Marcabal, en Logros de aprendizaje evidencian que el 5,6% de estudiantes se
encuentra en un nivel bajo, es decir de los 36 estudiantes encuestados solamente 2
estudiantes se encuentra en este nivel, mientras que 52.8% se encuentra en un nivel
medio, representado por 19 estudiantes, y en el nivel alto se encuentran el 41.7%,

equivalente a 15 estudiantes.
Tercera. De acuerdo a las variables de estudio, el uso de equipos mdviles y logros de

aprendizaje, en los estudiantes de tercer grado de secundaria de la institucién
educativa 8014 de Marcabal, los resultados que arrojan, demuestran que, si existe
una correlacion positiva media, ya que el valor de r = 0.640%* y el valor de p =
0.000, cuyos valores permiten observar que existe una correlacion positiva media

entre ambas variables.

Cuarta. Entre la variable uso de equipos méviles y la dimension capacidad de estudio, en los
estudiantes de tercer grado de secundaria de la institucion educativa 80143 de
Marcabal, se concluye que, si existe una correlacion positiva media, por lo que el
valor r = 0.346%* y el valor de p = 0.039, por lo tanto, se acepta la hipdtesis alterna

porque el valor de p es menor que 0.05.
Quinta. Entre la variable uso de equipos mdviles y la dimension actitud, en los estudiantes

de tercer grado de secundaria de la institucion educativa 80143 de Marcabal, se
concluye que, si existe una correlacién positiva media, por lo que el valor r =
0.567%* y el valor de p = 0.000, por lo tanto, estos resultados permiten aceptar la

hipétesis alterna.

Sexta. Entre la variable uso de equipos mdviles y dimensién niveles de logro, en los
estudiantes de tercer grado de secundaria de la institucién educativa 80143 de

Marcabal, se concluye que, si existe una correlacion positiva media, por lo que el valor
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r=0.562%* y el valor de p = 0.000, por lo tanto, estos resultados permiten aceptar la

hipétesis alterna.
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VI. RECOMENDACIONES

Primera. Se sugiere que los docentes siempre recomienden a los estudiantes que el buen uso

Segunda.

de los dispositivos mdviles puede mejorar significativamente sus aprendizajes,
teniendo en cuenta que deben utilizarlo no solo como medio de comunicacién o
entretenimiento, sino mas bien como medio de biisqueda, edicion y tratamiento
de la informacién, asi como también hacer uso de las aplicacién o programas

educativos.

A los directivos y comités de gestion pedagogica brinden capacitacion permanente
a los docentes, con el fin de aumentar significativamente a mas 50% el nivel mas

alto de los logros o aprendizajes propuestos.

Tercera. A los docentes que, dentro de sus actividades pedagégicas con los estudiantes,

Cuarta.

Quinta. A

Sexta. A

hagan uso de los dispositivos moviles, para la mejora de los aprendizajes, asi como
también el cumplimiento de la competencia transversal se desenvuelve en

entornos virtuales generados por las TICs.

A los docentes, padres de familia que despierten el interés en los estudiantes en el
buen manejo de las técnicas de estudio, as{ como también los habitos de estudio,

y el autocontrol del uso de equipos mdviles.

los padres de familia y docentes preocuparse siempre por el buen comportamiento
de los estudiantes, ya que las actitudes que demuestren frente a los demas,
independientemente de la situacién en que se encuentren, deben ser positivas, no
permitiendo el abuso en el uso de los equipos mdviles interfiriendo en las buenas

relaciones sociales con lo demas.

los futuros investigadores realicen nuevas indagaciones referente al grado de
relacién o afectacion entre el uso de equipos méviles y los niveles de logro, por lo
que actualmente, se trabaja con logros de aprendizaje, mds no con rendimiento
académico, ya que este ultimo se ve reflejado mayormente en la obtencién de

conocimientos.
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