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I. - INTRODUCCION

Pacheco, (2021) referente al empleo de herramientas relacionadas con
herramientas digitales informativas para ejercicios que competen el curso
matemadtico en educandos de secundaria, a nivel internacional los educandos
de los variados niveles de la educacién basica, han alcanzado logros
aceptables competenciales en los variados conocimientos otorgados en
programaciones pedagdgicas, donde el curso matemadtico se considera el
mejor aprendizaje de gran importancia, los cuales deben utilizar los
estudiantes optimizando el menor tiempo de los aprendizajes. Dentro de la
realidad educativa del curso matemdtico, podemos hallar, el solucionar
problematicas, por cuanto, es considerado una herramienta trascendental
dentro de su desarrollo de aprendizaje matematico.

En resumen, es importante evaluar el conocimiento matemadtico,
especialmente en la resolucion de problemas, ya que es fundamental en esta
disciplina. No obstante, hay deficiencias que descienden directa e
indirectamente el bajo rendimiento en matemdticas, especialmente en la

resolucion de problematicas dentro del aula.

Ticona, (2017) Se destaca que los maestros sienten que hay una falta de
recursos tecnoldgicos en el proceso de enseianza, lo que les impide ofrecer
una educaciénd’)ptima. La falta de recursos tecnoldgicos puede afectar
negativamente el rendimiento académico de los estudiantes, ya que limita la
ensefianza que se les brinda. En dltima instancia, son los estudiantes quienes

se ven mds afectados por esta situacién.

A nivel nacional los estudios realizados por Mauricio y Rivera (2019)
e M ’ . r

manifiestan que muchos recursos tecnologicos en el pais se han
desarrollado para ser utilizados en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, pero lamentablemente no existen mejoras cuantitativas ni
cualitativas puesto que, en las evaluaciones internacionales, la

educacién del Peri estd ubicada en los ltimos lugares con respecto a
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su calidad y eficiencia. El aprendizaje de los estudiantes depende
mucho de su formacién académica, ya que llegan sin habitos de estudios
ni técnicas las cuales harfan que ellos puedan mejorar su nivel
académico. La educacion en el Pert no es muy elevada debido a la poca
preparacién de docentes que existen en ellas ya que carecen de

metodologia y didactica para el proceso de ensefianza”.

En la actualidad, aunque las reformas en la ley del sector educativo buscan
mejorar la calidad, no hay un control t%l dentro del desarrollo de ensefianza
dada por los maestros. La capacitacion en el uso de herramientas digitales para
la ensefianza es limitada en muchas instituciones educativas, ya que a menudo
se selecciona a los maestros por su habilidad cognitiva en lugar de sus
habilidades educativas, diddcticas y metodolégicas. Los educandos no
dominan completamente los recursos tecnoldgicos y no ven su utilidad para
mejorar su aprendizaje. La utilizacién de las redes tecnoldgicas y software
educativo se aprende por inercia y no obstante por una necesidad estratégica

y sencilla para su aprendizaje.

Espinoza, (2021) “manifiesta que las cifras de educacion en Pert reflejan un
alarmante escenario, segin la Evaluacién Censal 2018. Los estudiantes en su
mayoria presentan un nivel por debajo del normal en conocimientos de

matematica y dificultades para entender e interpretar textos”.

En los centros educativos ubicados en Trujillo, después de observar a los
estudiantes de educacion secundaria, ellos presentan las siguientes
caracteristicas negativas manifiestas: Transformacién de informacién
numérica, dentro del planteamiento del problema, en evaluaciones de los
resultados obtenidos, comprension de las operaciones y propiedades,
deficiencia en el uso de un lenguaje numérico, en la adaptacién de estrategias,
en la comparacion de cantidades, y no tienen capacidad en explicar con
analogias y con ejemplos.

Frente a estas caracteristicas tipificadas y presentadaﬁ nivel internacional,
nacional y a nivel local planteamos nuestro general: ;Cudl es la relacion que

existe entre los recursos tecnologicos y la resolucion de problemas en
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educandos del nivel secundario en Educacién de las instituciones educativas
ubicados en Tgyjillo? Dentro de las situaciones problemiticas especificas
preﬁ:ntamos: {Cudl es la relacidn que existe entre los recursos tecnolégicos y
su dimension traduce cantidades a expresiones numéricas de la resolucion de
problemas de cantidad en educandos del nivel secundario en Educacién de las
instituciones educativas ubicados en Trujillo durante el afio 20?6?, ;Cuil es
la relacién que existe en las variables los recursos tecnolégicos y la dimensién
comunica su comprension sobre los m’lmerﬁy las operaciones de resolucion
de los problemas de cantidad en educandos del nivel secundario en Educacion
de las instituciones educativas ubicados en Trujillo — 20227__Cudl es la
relacién que existe en las variables los recursos tecnolégicos y la dimension
utiliza estrategias y procedimientos de esticic’)n y cdlculo en la resolucion
de los problemas de cantidad en educandos del nivel secundario en Educacion
de las instituciones educativas ubicados en Trujillo durante el afio 20227 ﬁ
(Cudl es la relacion que existe en ambas variables los recursos tecnolégicos y
la dimension argumenta afirmaciones acerca las relaciones numéricas y
operaciones en la resolucién de problemas de cantidad en educandos del nivel
secundario en Educacién de las instituciones educativas ubicados en Trujillo

—20227

Para el objetivo general relacionado con el actual estudio se muestra lo
siguiente: Determinar la relaciérbque existe en las variables los recursos
tecnologicos y la competencia resolucion de problemas de cantidad en
educandos del nivel secundario en Educacion de las ins&ucioncs educativas
ubicados en Trujillo durante el afio 2022; dentro de sus objetivos especificos
tenemos: Esablecer la relacién que existe en las variables los recursos
tecnologicos y la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas de la
resolucion de problemas de cantidad en educandos del nivel secundario en
Educacién de las instituciones educativas ubicados en Trujillo durante el ai

2022, Establecer la relacion que existe entre los recursos tecnologicos y la
dimension Comunica su comprension sobre los m’lmeﬁy las operaciones de
la resolucién de problemas de cantidad en educandos del nivel secundario en
Educacjgn de las instituciones educativas ubicados en Trujillo durante el afio

2022, Establecer la relacion que existe entre las variables recursos
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tecnologicos y la dimension usa estrategias y procedimientos de estimacion y

célculo de la resolucién de problemas de cantidad en educandos del nivel
secundario en Educacign de las instituciones educativas ubicados en Trujillo
durante el aﬁwon y Establecer la relacion que existe en variables recursos
tecnolégicos y la dimension argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numéricas y las operaciones de la resolucién de problemas de cantidad en
educandos del nivel secundario en Educacién de las instituciones educativas
ubicados en Trujillo durante el afio 2022

Dentro del actual estudio se justifica como teoria que se realizé con el fin de
que se conozca beneficios del uso de las hcrramjentas&igitales y aprendizajes
que competen la resolucién de por cuanto se realizéd co&il objetivo de dar a
conocer los beneficios del uso de recursos tecnologicos y el aprendizaje de la
resolucion de problemas de cantidad en educandos del nivel secundario en
Educacién de las instituciones educativas ubicados en Trujillo; tomando en
cuenta que los recursos tecnoldgicos son de importancia para mejorar el buen
manejo de los conocimientos matemadticos por parte de los educandos, el
docente debe aceptar el desafio de utilizar con eficiencia estos recursos y
modificar la concepcién de su uso como medio de distraccién, o controlador
de conducta de los estudiantes. ademas, los docentes en la actualidad es
fundamental que conozcan a cabalidad aquellas herramientas y aplicaciones
que se encuentren en la web y las que toma en cuenta el Minedu para planificar
y llevar a cabo su trabajo dentro y fuera del aula de estudios. Asi mismo la
utilizacion correcta de las herramientas digitales sirve de gran ayuda para que
los docentes estimulen y promuevan las habilidades de sus estudiantes.
Justificacién practica: permite demostrar los beneficios de la utilizacidn de
recursos tecnoldgicos relacionado a que se mejore el aprendizaje del curso
matemadtico aplicando metodologias o técnicas asociadas a la resolucién de
situaciones problemdticas asociadas a o circunstancias cotidianes que

encontramos dia a dia en nuestro entorno familiar o social

El recojo de informacién de la aplicacion del cuestionario a los docentes de la
provincia de Trujillo me va a permitir determinar si existe relacién en ambas
variables recursos tecnolégicos y la resolucién problemas de cantidad.

Actualmente se les caracteriza a los educandos por aprender en un aspecto
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mds avanzado con la tecnologia de los dltimos afios. La utilizacion de recursos
tecnolégicos mejora las capacidades o desempefios matemadticos los cuales
dependen de manera importante en la forma como lo utilizan y como lo
acoplan los docentes en el aula, para que la Matematica sea de mucho interés
en los estudiantes. Metodoldgicamente este trabajo permite demostrar a los
docentes de los centros educativos ubicados en Trujillo dado que hoy en dia
tienen un gran desafio en enseflar y aprender con recursos tecnolégicos,
formando a los estudiantes a crear su propia confianza en si mismo para poder
enfrentarse a situaciones problemidticas personales, interpersonales o de
cualquier indole y teniendo en cuenta que la Matematica es un recurso ftil
para su vida cotidiana. Este trabajo de investigacion le dard mucho beneficio
a las Instituciones Educativas al comprender la importancia del conjunto de
insumos y de recursos virtuales que sean utilizados en matematica, los cuales
nos permiten , desarrollar experiencias de aprendizaje con sus respectivas
estrategias metodoldgicas con el fin de lograr habilidades y capacidades en
educandos que cursan el nivel secundario.

Dentro de los antecedentes internacionales pudimos recopilar los siguientes
trabajos de investigacién relacionados con nuestras variables, como el de:
Pacheco, (2021) para la obtencién de su maestria en Educacion en su trabajo
denominado: “Resolucion de problemas y su relacion con el desarrollo de
competencias matematicas en estudiantes de secundaria”. El actual estudio,
E’incipalmeme intenta determinar si existe relacién en las variables
resolucion de problemas y el desarrollo de competencias matemadticas en
educandos que cursan estudios en el 9no afio pertenecientes centro educativo
German Vargas Cantillo. Durante el CStUlaI se llevé a cabo una encuesta para
evaluar dos aspectos: en primer lugar, si los estudiantes de noveno grado
tienen un buen dominio de las habilidades matemétias necesarias para
resolver problemas en el aula; y en segundo lugar, si la resolucion de
problemiticas es una estrategia efectiva para mejorar el proceso de las
habilidades matematicas.

Los resultados indican que tanto los educandos como los maestros del centro
educativo que Seﬁlcucntran alineados con procesos y principios necesarios
para desarrollar la resolucion de problemas en el salén ﬁ clases. Se han

considerado todos los elementos necesarios de acuerdo con la normativa
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educativa actual, los estandares de competegia en matematicas a nivel
internacional y nacional, y la teoria sobre la resolucion de problemas y su
relacién con las habilidades matemadticas.

Concluyéndose asi el desarrollo de resolucion de problemas, potencializando
habilidades operativas y cognoscitivas en todo aspecto del dmbito de
naturaleza pedagdgica, consecuentemente el mismo conocimiento .asi como
el conjunto de acciones procedimentales, que generen condiciones favorables
para fortalecer y potenciar la aprehension de competencias matemadticas de
aprendices . El conocimiento y la prictica de este procedimiento fortalece la
adquisicion de capacidades y destreza asociadas a las matemadticas en
educandos.

Uvidia (2021) *la resolucion de problemas matematicos es un tema
complicado en la ensefianza. Se requiere que los estudiantes se sientan
atraidos por los mimeros, operaciones, propiedades, figuras geométricas por

lo tanto debe darse con una ensefianza moderna acorde con la tecnologia”.

Diaz, (2018). “en su trabajo presentado como requisito para optar al titulo de:

Magister en Ensefianza de las Matemadticas, titulado: Dificultades y
Obstdculos en La Resolucién de Problemas en un curso de Algebra,
Con estudiantes del grado 8° de la Institucién Educativa Presbitero
Horacio Gémez Gallo del Municipio De Jamundi. El trabajo que se
presenta es un estudio descriptivo que tiene como objetivo identificar
las dificultades y obstdculos, que presentan estudiantes de grado 8°, en
resolucién de problemas de dlgebra. Las dificultades se pueden
presentar de distinta naturaleza: por la concepcidn del curriculo, la
preparacion de los estudiantes, la formacion del docente, el modo en
que el docente organiza y dirige el aprendizaje, la forma en que los
estudiantes resuelven problemas entre otras.
Enese orden de ideas, es preciso orientar modelos para la resolucién de
problemas, fundados en las investigaciones realizadas, para el caso de
esta investigacion se toman como referentes entre otros a George Pélya,
Alan Schoenfeld, Luz Manuel Santos Trigo, orientaciones del curriculo
colombiano en cuanto a resolucién de problemas en dlgebra y diversas
experiencias exhibidas por diferentes investigadores expuestas en las
Alme (Acta Latinoamericana de Matemdtica Educativa). La propuesta
servird de apoyo para los docentes de matematicas de bachillerato y
para que los estudiantes puedan resolver problemas algebraicos de
manera racional y orientada superando los obstaculos presentes en
cuanto a resolucion de problemas.”
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En cuanto a los antecedentes nacionales presentamos los siguientes: Mauricio
— Rivera, (2019) para obtener la Licenciatura en Educacién de las dreas de
computo e informatica pedagégica en su trabajo denominado “Recursos
tecnoldgicos y aprendizaje significativo en estudiantes del cuarto grado de la
Institucion  Educativa Emblematica “Daniel  Alcides Caﬁn” de
Chuquimarca — Pasco”. Esta investigacién se enfoca en analizar la relacién
entre los recursos tecnologicos y el aprendizaje significativo. El estudio se
centré en la manera como impactaron el empleo de los entornos virtuales
utilizados en el aula y su impacto durante la ejecucién de las actividades
pedagdgicas, todo ello en el marco de descubrir el grado de afectacion en la
enseflanza cuando se ve afectada por el uso de estos recursos.

Todos los modelos educativos buscan mejorar y actualizar la calidad de la
educacidn, a través de actividades que fomenten el aprendizaje y creatividad
pedagdgica en cada una de sus competencias. Dichos espacios educativos
tienen como objetivo principal lograr que el aprendizaje sea significativo para
los estudiantes. Los recursos tecnoldgicos son una herramienta poderosa para
resolver problemas y mejorar el proceso educativo. Se ha demostrado que su
uso hace que el aprendizaje sea mds significativo. La investigacion ha
revelado que las herramientas digitales son ttiles porque motivan a los
estudiantes a aprender de manera significativa y les permiten tener un acceso
mds importante a las fuentes informativas ,lo cual permita mejora en la

calidad de la ensenanza.

Palacios, Iparraguirre, (2021) * para obtener el grado académico de Maestro
en investigacion y docencia universitaria en su trabajo denominado: “EIl
blog en el desarrollo de la competencia resolucion de problemas de
cantidad, en adolescentes de segundo grado de Secundaria en una
institucion educativa, Chimbote 2020”. La investigaciéon tuvo como
objetivo determinar la influencia del uso del blog en el desarrollo de la
competencia matematica: resolucién de problemas de cantidad, en
adolescentes de segundo grado de secundaria en la I. E. Micaela
Bastidas de la ciudad de Chimbote 2020. Esta investigacion es de tipo
aplicada, experimental, se usé el método hipotético deductivo, disefio
pre experimental con pre y post prueba a un solo grupo, con una muestra
de 3Qestudiantes, empleando el cuestionario (guia de evaluacién
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Ruiz,

escrita) como instrumento para la variable de estudio desarrollo de la
competencia resolucion de problemas de cantidad en el area de
matematica y la prueba de t-student para la comprobacién de la
hipétesis. Se concluyd que el uso del Blog influye significativamente
en el logro del desarrollo de la competencia resolucién de problemas de
cantidad en el drea de matematica en los estudiantes del segundo grado
de educacién secundaria de la 1LE. Micaela Bastidas, Chimbote,

demostrado por la prueba de t-student un p-valor de significancia de
0,00.”

(2020) *“para optar el grado académico de maestra en ciencias de la
educacion con mencién en gestion de la calidad y acreditacion
educativa, en su trabajo denominado: “Estrategia Metodologica de
Ensefianza Aprendizaje de La Matematica Utilizando Las Tics para
Mejorar La Resolucion de Problemas en La LE “Aplicacion™ 10836,
El trabajo de Investigacién tiene como objetivo elaborar una estrategia
metodolégica de ensefianza aprendizaje de la matematica utilizando las
tecnologias de informacién y comunicacién para la mejora de la
competencia matematica en resolucién de problemas. La investigacion
se realizo en la institucion educativa “Aplicacion” 10836 con
estudiantes del 3er grado del nivel secundario y los docentes del Area
de matemadtica y estuvo conformada por una muestra intencionada de
45 estudiantes y 5 docentes. La investigacién fue descriptiva, el
instrumento utilizado fue la encuesta aplicado a los docentes y un
examen de matematica aplicado alos estudiantes, parael procedimiento
del resultado se utilizé el programa SPSS version 24 y Excel
concluyéndose como resultado las deficiencias que existen en el
desarrollo de capacidades del drea de matematica por ende un déficit en
el logro de competencias, significando la necesidad de elaborar una
estrategia metodolégica de ensefianza aprendizaje de la matemdtica
utilizando las Tecnologias de informacién y comunicacién para la
mejora de la competencia en resolucion de problemas.

Entre las conclusiones Se elabor6 y fundamento el aporte practico de la
investigacion consistente en una estrategia metodoldgica de ensefianza
aprendizaje de la matemadtica utilizando las Tecnologfas de informacién
y comunicacion para mejorar la resolucion de problemas. La misma que
en su estructura tiene en cuenta premisas; requisitos y acciones
metodoldgicas desde la perspectiva del docente, lo que se manifiesta en
las etapas de la estrategia metodolégica de ensefianza aprendizaje de la
matemadtica utilizando las Tecnologias de informacién y comunicacion
y en su evaluacion.”
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Finalmente, referente a los antecedentes regionales citamos los siguientes:
Cruzado, (2019). Para la obtencidn del titulo de su Segunda cspeciaﬁlad en
el drea de tecnologia educativa, dado en su estudio denominado: Método
Polya y la competencia resuelve problemas de cantidad en educandos del
nivel secundario del centro educativo 80822, ubicado en Trujillo. El actual
estudio ha tenido como fin _determinar cémo influye la metodologia Polya
dentro de las habilidades de resuelve problemas de&ntidad en educandos del
3er ano del nivel secundario del centro educativo 80822 “Santa Maria de La
Esperanza”. Por eso se ha determinado el tipo de estudio experimental con el
disefio cuasi experimental, aplicado en 55 educandos del 3er afio del nivel
secundario propuesto tanto con un grupo experimental y de control. En los
dos grupos se ha desarrollado la prueba objetiva como instrumento de la
recopilacién de informacién. Se ha determinado también al comienzo de la
investigacion, se encontré que ambos grupos tenian un nivel de inicio similar
en la variable y en sus dimensiones. Sin embargo, en el post - test del grupo
experimental se eligié una mejora significativa, con una prevalencia del nivel
de proceso, seguido por el logro y destacado. Por otro lado, en el grupo de
control se observaron resultados parecidos al pre - test. Ademads, se encontrd
que el promedio del grupo experimental aumenté en 3,93 puntos en el post -
test, significativamente (t=9,040; p=0,000<0,05).

Al efectuar las comparaciones promédiales se detectd la diferencia
significativa de 3.000 (1=5.548; p=0.000<0.05). En conclusién, se puede
afirmar el fuerte impacto muy considerable del empleo del método de Polya
dc:élanera favorable para afrontar los retos de resolver problemas asociados
a la competencia Resuelve problemas de cantidad que corresponde a
aprendices secundarios del tercer afio pertenecientes a la LE 80822 "Santa
Maria de La Esperanza".

Mejia (2018) La utilizacion de herramientas tecnoldgicas y de interaccién
dentro del espacio educativo, con una guia adecuada, puede ayudarnos a
alcanzar nuestras metas educativas. Es esencial que los educandos adquieran
habilidades para el uso de estas tecnologias démancra efectiva.

Plasencia, (2022) menciona en su estudio para la obtcnci(’wjel grado de

Doctora en educacién, denominado: Software Scratch para la competencia
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resuelve problemas de cantidad, del curso matematico del ler grado del centro
educativo Eduvigis Noriega de Lafora, ubicado en Guadalupe.

El estudio realizado se enfocé en plantear modelos didicticos de diversas
tareas que emplea el sisﬁla de software Scratch con el fin de desarrollar
habilidades matematicas resuelve problemas de cantidad, con los educandos
del ler grado del centro Eduvigis Noriega de Latora, ubicado en Guadalupe,
provincia Pacasmayo del afio 2021. El estudio se enfocé en proponer un
modelo alternativo al software Scratch para mejorar los resultados en la
competencia matemdtica. Las respectivas metodologias empleadas
(descriptiva- disefio NE) empleando el grupo poblacional constituido de 94
educandos. Se aplicé un instrumento que ha sido dividido en dos partes, en
primera instancia tiene preguntas de variables independientes y en segunda
instancia preguntas de variables dependientes. Segin los resultados
obtenidos, el 57% de los educandos encuestados tienen un bajo nivel en la
utilizacién de Scratch, mientras que el 59,1% muestra que los logros no son
logrados como corresponde s decir a un nivel bajo en las habilidades
matemadticas relacionadas con solucién de situaciones problemadticas
relacionados con la cantidad. Haciendo una lectura respecto a la informacién
obtenida nos evidencia que al aplicar correctamente del modelo dﬁ?ﬂ:tico, el
cual se basa en la construccion y promueve las herramientas de tecnologias
de la informacion y la comunicacion, especificamente ac&vidadcs en Scratch,
apunta a superar el nivel competitivo en lo referido a la resolucién de
problemas matemdticos relacionados con la cantidad. Ademads, se destaca la
importancia de obtener aprendizajes significativos a través del uso de estas
herramientas.

Basado en el marco tedrico cientifico presentamos conceptos, definiciones y
dimensiones relacionadas con ambas variables: Recursos Tecnoldgicos
analizamos las teorias que sustentan los recursos tecnolégicos, una de ellas es
la Teoria del constructivismo, se evidencia que las TIC brindan recursos para
el proceso de tareas colaborativas y cooperativas dentro & las ensefanzas,
desarrollando con facilidad la relacion de los educandos desde un punto de
vista constructivo relacionada a la teorfa presentada por Vygotsky (1978), se
destaca la relevancia de brindar apoyo personal o grupal facilitando el proceso

cognoscitivo de educandos mediante el desarrollo de aprendizajes. Por lo que,

22




se conoce como andamiaje al apoyo brindado por los docentes, especialistas
0 sus mismos semejantes que tengan la capacidad de permitir al individuo
solucione problemas independientes. La Teorfa del Conectivismo,
desarrollada por Stephen Downes y George Siemens, establece que el
conocimiento personal de un individuo se origina a partir de una red que
proporciona informacién a organizaciones las cuales a su vez repasan misma
informacién dentro del mismo espacio digital, generando asi nuevos
conocimientos para la persona.

Resulta sumamente interesante analizar el rol del maestro en la actualidad,
ya que si bien antes era considerado como tnico referente de aprendizaje
para los educandos, ahora su rol se asemeja mds al de un guia. A partir de
ahora, el profesor debe enfocarse en las interacciones entre sus educandos
en base al desarrollo formal de conocimientos, y en los recursos que pueden

ser utilizados para optimizar dichos procedimientos.

Referente a las definiciones de los recursos tecnoldgicos; (Flores, 2017),
sostiene que es un intermediario que se basa en los cambios digitales con el
fin de llegar a su objetivo. “Los recursos tecnologicos pueden ser tangibles o
intangibles; estos recursos, son utilizados como parte de un curriculo que
integre a la tecnologia al considerarse como una necesidad en las actividades

de aprendizaje que permitan reforzar las capacidades de los estudiantes”.

Cabero, (1998) “las tecnologias, independientemente de su potencial
instrumental, son solamente medios y recursos diddcticos, movilizados y
desarrollados por el profesor para poder resolver un problema comunicativo
o para que le puedan ayudar a crear un entorno diferente propicio para el

aprendizaje”.

Collado, (2017) “herramientas tecnologicas son programas y aplicaciones
utilizadas en diversas funciones y estan a disposicién de la comunidad
ofertando una alternativa libre de licencias a usuarios que quieren suplir una
necesidad en el drea informdtica y de los recursos para hacerlo”. Estas
herramientas han sido creadas con el fin de simplificar el trabajo y favorecer

la aplicacién eficiente de todos los insumos y formas de recursos ,mediante
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la interaccién y de intercambios informativos relacionado con los

aprendizajes .

Referente a dimensiones de recursos tecnolégicos, presentamos el Internet, al
respecto De la Cuadra, (1996) opina respecto a la red Internet super inmensa
de computadoras. La mds extensa, tal como se explicard a continuacién. Esta
herramienta permite compartir herramientas, lo que significa que a través del
uso de una maquina computadora cabe la posibilidad de conectar
instantaneamente una  intercomunicacion de alcance mundial,
intercontinental, con propésitos comunicativos y de socializacién respecto a
multiplicidad de intereses, asi mismo nos permite accesos a medios
informativos y educativos (paginas, bibliotecas, etc). Por ello, entablar
relacién comunicativa con millones de individuos a nivel mundial, ya sea para
logros académicos o de proyectos general o individuales. Al respecto
Sdnchez, (2013) El término "software" se refiere a los elementos 16gicos que
permiten la  ejecucién delas correspondientes directivas de tareas
determinadas de manera puntual que corresponden a un determinado sistema
informadtico, a diferencia de los componentes de naturaleza fisica, conocidos
como "hardware".

Las Pizarras digitales, segin Tarrega, (2012) El uso del ordenador en el aula
permite a todos los estudiantes realizar cualquier forma o caracteristica de
actividad que normalmente se considera o ejecuta en dicha herramienta.
Algunas de estas actividades incluyen visitas virtuales a museos o entidades
educativas, videoconferencias con expertos en la materia, estudios
colaborativos, andlisis de imdgenes de todo tipo con la posibilidad de hacer y
rehacer observaciones, lecturas de noticieros digitales, correcciones de
actividades dadas en el salon, y cualquier otra actividad educativa que el
docente considere relevante y se pueda realizar mediante un computador,
finalmente los libros digitales, Cano, (2004) «e-book» o «libro electrénico»
asi se le reconoce a un libro con un formato tecnoldégico que tenga o no tenga
su version dentro del papel. Similar a otro tipo de informacién, los libros
digitales se establecen en esquemas ldgicos, es decir, en ficheros que respetan
un formato determinado. Al leer un e-book puede realizarse de dos maneras

diferentes. En primera forma tenemos el utilizar aplicativos especificos
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logrando su comprension al leer dicho libro en un ordenador sea de oficina o
de manera portatil. Por otro lado, también es posible utilizar un dispositivo
portable que permita leer disefiado especificamente para este propésito.
Respecto a la importancia de los recursos tecnologicos, Chavarria — Martinez,
(2015). Una programacién multimedia comunicativa para que se aproveche
la capacidad multisensorial es muy importante el uso del recurso educativo y
diddctico. Para que el aprendizaje sea mds efectivo se debe transferir lo
aprendido de una forma natural, en base a una experiencia dindmica por lo
que es importante la coordinacién datos textuales, grificos. Audios, imdgenes
y videos. Los recursos multimedia pueden estimular el proceso de los
educandos, transformdndolos de meros receptores pasivos de informacién a
participantes activos en su propio desarrollo. dichas herramientas digitales
hacen que el maestro muestre a los educandos dimensiones actuales de los
temas que se estan ensefiando, como fendmenos de la realidad, con bases
cientificas o culturales, que de otra manera no podrian ser presentados con la
misma magnitud utilizando solo su voz, una pizarra o un texto.

En cuanto a la clasificacién de las herramientas digitales, se pueden dividir
en tangibles e intangibles. Los recursos tangibles son aquellos que tienen una
presentacion concreta y son medibles, contables, concretos, como
ordenadores, maquinas de impresién, méviles y USB. En otra instancia, los
recursos intangibles no tienen una presentacion fisica y son informaciones o
conocimientos inmateriales que solo existen de manera virtual, como
programas, aplicativos, redes, entre otros.

Componentes compuestas por herramientas digitales. Dichas herramientas se
dan debido a que la tecnologia aparecid lo cual manejan diferentes niveles de
utilizacién. Por lo que existe 3 tipos de herramientas: La primera tenemos
argumentos de Sanchez (2008), quien nos dice que las TIC fomentan la
utilizacion de redes como mecanismo de interés para tratar algiin tema en
particular; como segundo tipo tenemos las TAC la cual es un espacio de
conocimientos, por lo que crea comunidades virtuales, articulos que generen
interés asi como otros que forman parte de dicho espacio digital; como tercer
tipo tenemos las TEP, La mayoria de usuarios que visitan este espacio son
personas que fomentan la participacién e interaccién de la sociedad en si,

seglin las causas sociales que se genere entre todos.
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Con respecto a la segunda variable relacionada con la Resolucion de
problemas de cantidad, presentamos las Teorfas sustentadas para los
aprendizajes de las matemadticas; Para Ausubel, Bruner Y Gagné, quienes
aportaron por los conocimientos matemadticos y por descubrir lo que hacen
verdaderamente los educandos cuando se trata de realizar una tarea del curso
matemdtico, dejando de lado una conducta que se pueda observar
considerando el desarrollo mental interno.

En acuerdo con Howard Gardner, quien hace referencia a la inteligencia
mental numéricos, lo que involucra capacidades logicas de forma
cronoldgica, desarrollar el pensamiento en causa y efecto, lo que produce la
hipétesis, buscando sucesos de valor numérico permitiendo disfrutar de la

vida de manera cognitiva y razonable.

Para el MINEDU (2016) manifiesta que el método general de la resolucién
de problemas hace que no solo se resuelva un problema en especifico, al
contrario se toma como una metodologia estratégica visible, el cual, percibe
creacién que se adquiere y transmite en los aprendizajes nuevos. Los
procedimientos fisicos como el software, siendo recursos externos hace que
su capacidad sea importante y genere en cada proceso de la resolucién, una
variacién actitudinal a todos los que la utilizan, dentro de los equipos y
gramas. El conjunto de actividades académicas con el propdsito del
desarrollo de la resolucion de problemas en los educandos implica que ellos
sean capaces de solucionar problemas o plantear nuevas problematicas que
les permitan los procesos constructivos relacionados con la comprension y
dominio de las nociones cuantitativas , asociado a los sistemas numéricos
seglin su propiedad y operacidn. Sin embargo, deben darle significado a
dichos aprendizajes dados en determinada circunstancias y utilizarlos con el
fin de ser una representacién en las relaciones en base a su informacién y
condicion brindada.
Trigo (2007) destaca que la resolucion de problemas de cantidad es una
manera de interactuar y pensar sobre circunstancias diversas que requieren el

uso de herramientas y métodos matematicos. Es decir, se trata de un proceso
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que implica la aplicacién de conocimientos matemdticos para abordar y
resolver situaciones problematicas.
Tomando argumentos de Arcavi (2000) quien usa las actividades de la
resolucion de problemas con el fin de que se identifique, analice, y reflexione
acerca de sus vivencias pasadas y maneras de hacer un estudio de
investigacion en el curso matematico. En el actual desarrollo, donde se realiza
las siguientes interrogantes: ;Cémo hacer una seleccién de preguntas del
estudio? ;Coémo evaluar su pertinencia y relevancia? ;Cémo realizar las
preguntas de investigacion? {*,Quééipos de disefios 0 métodos de estudio
seleccionar? En otros términos, la resolucion de problemas implica un
proceso de pensamiento que se adquiere a través del enfoque matemdtico
donde se estructura en esquemas e interrogantes que fomentas la utilizacion
del razonamiento referidos al comportamiento disciplinario.

Referente a las dimensiones de la resol&ién de problemas de cantidad son
las que detallamos a continuacién: Traduce cantidades a expresiones
numéricas, haciendo referencia al MINEDU. (2016) el cual se basa en el
cambio de las relaciones dados entre informacién y condicién presentado en
una problemdtica numérica, que pueda desarrollar relaciones entre si, dicho
contexto se lleva a cabo como un programa compuesto por cantidad numérica,
propiedad y operacion. Es que se plantee problematicas a raiz de un momento
determinado o un concepto numérico otorgado. Asimismo, se e&lﬁa el
resultado que se haya obtenido o procedimientos como son los cilculos
mentales y escritos, como también, la aproximacién y medicidn, diferencias
las cantidades y poder usar diversas herramientas; finalmente Menciona
argumentos acerca relaciones y operaciones nurﬁ’ricas, Segtn el Ministerio
de Educacion (2016), disefiar argumentos acerca de relaciones dadas entre los
nimeros naturales, racionales, enteros, reales, segtin su operacién y propiedad
implica basarse en diferencias y vivencias para inducir propiedades a través
de casuisticas en particular. Ademads, es necesario explicar estas afirmaciones
con analogias, luego tienen que ser justificadas y validadas mediante
ejemplos.

Iipe, (2000) En el colegio, cuando se ﬁlta de ensefiar resolucion de

problemas, se utiliza el enfoque dentro de la resolucién de problemas en el
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ambito educativo para el proceso de capacidades y habilidades del curso
matematico. Esto se debe a dos razones principales: Al resolver dificultades
de problemas hace referencia a las actividades centrales del curso matemadtico
con lo cotidiano. Dicho enfoque implica transformaciones significativas en la
pedagogia y metodologia, y el aprendizaje no se adapta de la misma forma
en nuestro entendimiento matematico.

Lo importante de centrarse en resolver distintos problemas, como hace
mencién, MINEDU (2016) enfatiza que este modelo trata de impulsar
diferente manera de instruir y construir conocimientos significativos
presentando alternativas de solucion a circunstancias dificiles proximas a la
vida cotidiana. Propone desatios y algoritmos matemadticos de creciente
limitacién, que proponen desatios intelectuales cada vez mas dificiles a los
aprendices, de acuerdo a su realidad y desigualdades socio culturales. El
modelo pedagdgico enfatiza el saber hacer de acuerdo a la realidad frente a
desafios intelectuales presentados de acuerdo a una realidad, que dinamice
una sin niimero de materiales y medios y conocimientos mediante tareas que
involucren indicadores que optimicen una eficiente comprensién de lo
ensefiado.

Etapas de la resolucion de conceptos matematicos, seglin Pérez y Ramirez,
(2008) son variados indagadores que precisan que la resolucién de problemas,
en si misma alude a un conjunto de procedimientos que se ejecutan en
diversas etapas, por tal motivo se reconocen varias propuestas de los autores
coherentes a ellas. Wallas (citado por Poggioli, 1999) enfatiza que para
presentar alternativas de solucién a una situacion conflictiva se debe recorrer
etapas como: El prepararse, la cual favorece a la persona que investiga q&:
analice y pueda procesar los datos con la finalidad de conceptualizarlo. El
proceso de resolucion de problemas consta de tres etapas: la incubacién, en
la que el investigador realiza un andlisis inconscientemente; la inspiracion, lo
cual hace que el que soluciona pueda observar de manera inesperada; y la
verificacion, donde la persona encargada de investigar va a examinar la
solucién encontrada.

En cuanto a la definicién de términos basicos, referimos los siguientes:
Recursos tecnolégicos, Flores, (2017) manifiesta que los recursos

tecnolégicos, son materiales empleados que forma parte de un programa que
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incluya al mundo tecnoldgico ya que es tomada en cuenta como un fin
necesario y util en diferentes actividades las cuales favorecen a profundizar

habilidades de todos los educandos.

Si hablamos de Internet, nos referimos a que es una red muy grande de ambito
internacional dado en ordenadores que favorece la socializacion de
informacién y materiales, significa que a través del ordenador, se prepara
interacciones fluidas en todo el mundo con el fin de incorporar datos de todo
tipo de informacién acerca de diversos saberes de importancia. El software se

refiere a los insumos que generan

conjunto de componentes l6gicos que permiten la realizacién de actividades
especificas en un sistema informadtico, a diferencia deﬁs componentes
fisicos, conocidos como hardware. En otras palabras, el software es é
equipamiento logico o soporte légico de un sistema informdtico, y es

necesario para que se puedan llevar a cabo tareas concretas.

Las Pizarras digitales, son las que favorecen la ejecucion en el aula para todos
los estudiantes diversas tareas factibles de ejecutarse con un ordenador. y un
sin ndmero de tareas académicas que el profesional en la educacién tenga en
cuenta y que sean de interés factibles de ejecutarse mediante el ordenador.
Los Libros digitales, es la denominacién con la que identifica a un libro en
formato tecnoldgico, este presente o no su version en un papel. Similar a otro
tipo de informacién en libros digitales que se organizan en esquemas lgicos
como ficheros, teniendo en cuenta el esquema brindado. Problemas de
cantidad, en opinién del MINEDU. (2016) implica que un alumno proponga
solucién a problemas o presente nuevos problemas que exijan construir e
interpretar conceptos de cantidad, numéricos, de programaciones numéricas,
segtin su propiedad y operacion, Tomando argumentos del MINEDU. (2016)
enfatiza en dar a conocer el entendimiento de expresiones numéricas, seguin
su propiedad u operacién, su medicién y la relacién establecida en ellos,

aplicando comunicacién numérica y variada en distintas maneras.

29




Utiliza metodologias estratégicas de estimacion y de cdlculo, para el
MINEDU. (2016) Se trata de seleccidn, adaptacién, combinacién o de
proponer un sin niimero de métodos y procesos como es el razonamiento tanto
mental como por escritura, mediante la estimacion, la aproximacion y la
medicién de una comparaciéon de cantidad; haciendo uso de variadas
herramientas, argumentando conceptos de relaciones operacionales y
numéricas. MINEDU. (2016), argumenta acerca de procesar conceptos
eventuales que estén relacionadas en numerales naturales, reales, racionales

y enteros, con su respectiva propiedad y operacion.

Las hipodtesis formuladas son: Hipotesis General: Existe una relacion directa
entre los recursos tecnoldgicos y la competencia resolucién de problemas de
cantidad en educandos del nivel ﬁundario de un centro educativo, ubicado
en Trujillo, 2022. En cuanto a hipdtesis especfﬁﬁs tenemos: Existe una
relacion directa entre los recursos tecnolégicos y la dimensidn traduce
cantidades a expresiones numéricas de la resolucidn de problemas de cantidad
en educandos del nivel secundario de un centro educativo, ubicado en
Trujillo, 2022.. Se reconoce la relacion directa entre los recursos tecnologicos
y la dimension comunica su comprension sobre los niimeros y las operaciones
de la resolucidn de problemas de cantidad en aprendices secundarios de la LE

Trujillana 2022
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2.1.-

22-

23-

II. METODOLOGIA

Enfoque, Herndandez (2017). El estudio es correlacional ya que se centra en
establecer la relacidn entre dos variables. El propdsito general del estudio es
tedrico, con el fin de adquirir conocimientos sobre una realidad y poder aportar
a una sociedad mds equitativa, especialmente en lo referido a la convivencia
escolar. Debido a su naturaleza, la investigacion se enfoca en un enfoque
cuantitativo, ya que se busca analizar ¢ interpretar la informacién recolectada a
través de diversos instrumentos, tales como cuestionarios virtuales y analisis
documental, en respuesta a la situacién actual. En cuanto a su alcance temporal,
se puede clasificar como transversal, ya que se realizé en un momento
especifico. Ademads, la investigacion tiene una orientacion de comprobacién, ya

que se lograron constatar diversas teorfas.

Disefio de la investigacion, se utilizé el método cuantitativo. En la presente
investigacion se empled el disefio no experimental, descriptivo correlacional, de
corte transversal. Herndndez, Fernandez, & Baptista, Metodologia de la

Investigacion, (2017),

<
€A —3’9

0
<

Donde:

M = Profesores de Educacién Secundaria de la provincia de Trujillo
Ox = Recursos tecnolégicos

Oy = Resolucion de problemas de cantidad.

R = Relacion entre las variables de estudio.

En lo que respecta a la poblacién, muestra y muestreo de la investigacidn, se
tomo una poblacién de 50 docentes de Educacion Secundaria en la provincia de
Trujillo, mientras que la muestra seleccionada consistié en 30 docentes de

Educacion Secundaria. El método de muestreo utilizado fue el aleatorio simple.
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24 .- Técnicas e instrumentos de recojo de datos, Tomando argumentos de (Torres,

Paz, & Salazar, 2021), una investigacion es cientificamente vilida al estar
sustentada en informacion verificable, que responda lo que se pretende
demostrar con la hipétesis formulada. Para ello, es imprescindible realizar un
proceso de recoleccién de datos en forma planificada y teniendo claros objetivos
sobre el nivel y profundidad de la informacién a recolectar. Se presenta una serie
de criterios a considerar para disefiar la herramienta de recoleccién de
informacién, asi como los métodos de recoleccion para lograr en una

investigacion resultados confiables.

La Técnica utilizada fue la encuesta. La encuesta es una técnica de recojo de
datos mediante la aplicacién de un cuestionario a una muestra de individuos. A
través de las encuestas se pueden conocer las opiniones, las actitudes y los
comportamientos de los ciudadanos. En una encuesta se realizan una serie de
preguntas sobre uno o varios temas a una muestra de personas seleccionadas
siguiendo una serie de reglas cientificas que hacen que esa muestra sea, en su
conjunto, representativa de la poblacion general de la que procede (Pobea,2015).
El Instrumento empleado fue el cuestionario. El cuestionario es un
procedimiento considerado cldsico en las ciencias sociales para la obtencion y
registro de datos. Su versatilidad permite utilizarlo como instrumento de
investigacién y como instrumento de evaluacién de personas, procesos y
programas de formacion. Es una técnica de evaluacion que puede abarcar
aspectos cuantitativos y cualitativos. Su caracteristica singular radica en que,
para registrar la informacion solicitada a los mismos sujetos, ésta tiene lugar de
una forma menos profunda e impersonal, que el "cara a cara" de la entrevista. Al
mismo tiempo, permite consultar a una poblacién amplia de una manera rapida
y econdmica. (Garcia, 2003).

El cuestionario para evaluar las estrategias diddcticas, permitié conocer esta
variable, en sus dimensiones: Aprendizaje basado en problemas y Aprendizaje
basado en Proyectos, con un total de 15 items, con opciones de respuesta
siempre, casi siempre, a veces, casi nunca y nunca. El cuestionario para evaluar
la Resolucién de problemas de forma, movimiento y localizacién, permitio

recoger datos sobre esta variable a través de las siguientes dimensiones: Modela
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objetos con formas geométricas y sus transformaciones, Comunica su
comprension sobre las formas y relaciones geométricas, Usa estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio y Argumenta afirmaciones sobre
relaciones geométricas, con un total de 15 preguntas con opciones de respuesta

siempre, casi siempre, a veces, casi nunca y nunca.

2.5.- Técnicas de procesamiento y andlisis de datos de la informacion.

Luego de haber definido el problema de investigacidn, las hipétesis, el disefio de
investigacion y la seleccidn de la muestra correspondiente, se procedid a planificar
el proceso de recogida de datos. Obtener datos de la realidad fue imprescindible
para dar respuesta al problema de investigacion planteado en las fases iniciales del

proceso.

Para realizar el andlisis de los datos tuvimos que definir el problema, conocer sus
datos, identificar el set de datos ideales, hacer un andlisis reproducible, retar el
analisis, presentar el andlisis en formatos multiplataforma. Para hacer el analisis de
los datos se procedio aplicando los siguientes pasos: Codificacién. La informacion
fue recolectada a través de un instrumento de medicién y se generara cdigos para
cada uno de los sujetos muéstrales. Calificacién. Consistié en la asignacién de un
puntaje o valor segiin los criterios establecidos en la matriz del instrumento para la
recoleccion de datos. Tabulacién de datos. En este proceso se elaboré una data
donde se encontraran todos los codigos de los sujetos muéstrales y en su calificacion
se aplic6é estadigrafos que permitirdn conocer cudles son las caracteristicas de la
distribucién de los datos, por la naturaleza de la investigacion. Se empleara el
software SPSS version 25, a través de una serie de técnicas estadisticas que dieron
solucién al problema planteado. La estadistica descriptiva: En ella se describid la
tendencia central, frecuencia, tablas con sus respectivas figuras; contribuyendo a
conocer y comprender la conducta de cada variable estudiada. La estadistica
inferencial: En ella se describié la prueba de hipdtesis de manera que se dard
respuesta al problema planteado rechazando o aceptando la hipétesis nula. Para
determinar el nivel de relacion se tendra en cuenta el coeficiente de correlacion de
acuerdo a los valores obtenidos en la prueba de normalidad. La Validez, se refiere
al grado en que un instrumento refleja un dominio especifico del contenido de lo

que se quiere medir, se trata de determinar hasta dénde los ftems o reactivos de un
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instrumento son representativos del universo de contenido de la caracteristica o
rasgo que se quiere medir, responde a la pregunta cudn representativo es el
comportamiento elegido como muestra del universo que intenta representar (Corral,
2010). La Confiabilidad, antes de iniciar el trabajo de campo, es imprescindible
probar el cuestionario sobre un pequefio grupo de poblacién. Esta prueba piloto ha

de garantizar las mismas condiciones de realizacion que el trabajo de campo real.

Se recomienda un pequefio grupo de sujetos que no pertenezcan a la muestra
seleccionada pero si a la poblacién o un grupo con caracteristicas similares a la de
la muestra del estudio, aplicada a 20 personas. De esta manera se estimara la
confiabilidad del cuestionario (Corral, 2010). Segiin el coeficiente de Alfa de

Cronbach, por lo que la confiabilidad es excelente.

2.6.- Aspectos éticos de investigacion; Al ejecutar el trabajo investigativo se considerd

la siguiente ética investigativa: La investigacion se realizé con mucha seriedad,
donde los participantes de la investigacion han comprendido y seguido los
principios: Respeto por las personas, beneficencia y justicia y brindando
informacion valida y confiable después del andlisis de los datos obtenidos. Para que
la investigacién pueda considerarse cientifica se tomd en cuenta principios y
valores. En el presente estudio se utilizé fuentes primarias y secundarias, teniendo
como base el amor a la verdad que se manifiesta por lo que realmente es
comprobable, la honestidad que buscd presentar los resultados en correspondencia
a lo obtenido en el proceso de investigacion sin distorsionar los datos para beneficio
de intereses personales o de terceros y el respeto por la autoria; as{ como la

contribucion al desarrollo de la humanidad.
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III. RESULTADOS

3.1.- Variable recursos tecnoldgicos

Tabla 1
Dimensiones : variable recursos tecnoldgicos

Nunca Casi

nunca
Dimension internet

Dimension software 13% 13%
Dimension pizarras digitales 3%
Dimension libros digitales 17%
Promedio recursos tecnolégicos 3% 8%

A

veces

37%

30%

17%

10%

23%

Casi

siempre

47%

30%

50%

60%

47%

Siempre

17%

13%

30%

13%

18%

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -

2022

Segiin la informacién estadistica mostrada en la tabla correspondiente(n®l- figura 01),

respectivamente que en el dambito general la variable “recursos tecnologicos™ logra un

porcentaje del 65% referido a la positiva calificacién media (suma de casi siempre y siempre);

Por 1o que, es observable que la dimension “pizarras digitales” logra obtener la mayor

positiva calificacién a comparacién de las otras con un 80%, tal componente es ademas el que

tiene el nivel mas alto de escala (siempre) con 30%.
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Figura 1
Dimensiones de la variable recursos tecnolégicos

®m Nunca ®Casinunca ® A veces " Casi siempre ~ Siempre

Dimension internet

13%13% 30%

Dimensién software

Dimensién pizarras digitales

Dimensién libros digitales

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -

2022
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3.2 - Resultados de la variable competencia resuelve problemas de cantidad

Tabla 2
Dimensiones de la variable competencia resuelve problemas de cantidad

Nunca Casi A Casi  Siempre
nunca veces siempre

Dimensi6n traduce cantidades 3% 3%  40%  47% 10%
Dimension comunica su comprension T%  37%  40% 17%
Dimensién usa estrategias y 3% 37%  47% 13%
procedimientos

Dimensién argumenta afirmaciones 3% 3% 20%  53% 20%
Promedio competencia resuelve 2% 4%  33% 47% 15%

problemas de cantidad
Fuente: Estudio sobre los recursos tecnologicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022

Se muestra la tabla n°2 y su figura 02 que la variable “competencia resuelve problemas de
cantidad” obtuvo el 62% como resultado promedio de (suma de casi siempre y siempre), de
igual manera, evidenciamos que la dimension “ argumenta afirmaciones” tiene mayor nivel

en escala (siempre) de 20%.
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Figura 2
Dimension: variable competencia resuelve problemas de cantidad

H Nunca ® Casi nunca " A veces

procedimientos

Dimensién argumenta afirmaciones

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -

2022
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3.3 - Pruebas de normalidad
Para evaluar la existencia de la interrelacion de las variables se recurrié a los recursos de la

estadistica inferencial disponibles para ello, iniciando en primer lugar por la comprobacién
de la normalidad, considerando la muestra pequefia que no sobre pasa a los 30 elementos se

considerd la aplicacién de Shapiro-Wilk

Tabla 3
Normalidad de Shapiro-Wilk

Kolmogorov-Smirnov* Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Recursos 249 30 000 870 30 002
tecnologicos
Competencia 255 30 000 849 30 001
resuelve
problemas de
cantidad

a. Significacién de Lilliefors
Fuente: Estudio sobre los recursos tecnologicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022

Lo mostrado en la tabla correspondiente( N°03) que al realizarse la prueba de normalidad(

Shapiro-Wilk) el nivel de significancia bilateral( 0.002 y 0.001) para las variables “Recursos
tecnologicos” y “Competencia resuelve problemas de cantidad” respectivarﬁnte, como es
evidente, son menores a un 0,05 dado ello, se determina al referirse a las variables no se
comportan déforma normal; lo que permite cambiar de procedimiento con otra técnica (no

paramétrica Rho de Spearman).
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3.4 - Prueba de hipétesis general

Hi: No existe una relacion directa para los recursos tecnolégicos y la competencia resolucion
de problemas de cantidad en estudiantes de Educacion Secundaria de las instituciones
educativas de la provincia de Trujillo del afio 2022.

Ho: Existe relacion directa entre los recursos tecnoldgicos y la competencia resolucion de
Educacion Secundaria de las instituciones

problemas de cantidad en los estudiantes

educativas de la provincia de Trujillo del afio 2022.

Tabla 4
Nivel de relacion entre las variables recursos tecnologicos y la competencia resolucion de
problemas de cantidad

Competencia
Recursos resuelve problemas
tecnoldgicos de cantidad
Rho de Recursos Coeficiente de "
Spearman tecnolégicos correlacion 1.000 ~82
Sig. (bilateral) 001
N 30 30
Competencia Coeficiente de »
resuelve correlacion 582 1.000
Pfot{lgﬂéﬂs de  gig. (bilateral) 001
cantida N 30 30

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022

Se observa en la tabla N°04 ; dando lectura al p-valor logrado(0.001) como nos damos cuenta
no llega alcanzar al minimo esperadowS)por esta razon es que se genera un rechazo a la HO

y por consecuencia se puede afirmar la existencia de una relacion directa entre las variables

los recursos tecnoldgicos y la competencia resolucion de problemas de cantidad.

Se corrobora la afirmacién al constatar el valor correlacional correspondiente

Rho igual a 0.582, interpretdndose moderada la relacion de las variables ya estudiadas.
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3.5 - Pruebas de hipdtesis especificas

1

HEl,: Existe relacion directa entre los recursos tecnolégicos ?la dimension traduce
cantidades a expresiones numéricas de la competencia resuelve problemas de cantidad en los
educandos del nivel secundario en Educacion de las instituciones educativas ubicados en
Trujillo del afio 2022.

HElo: No existe relacion directa entre los recursos tecnoldgicos y la dimension traduce
cantidades a expresiones numéricas de la competencia resuelve problemas de cantidad en los
educandos del nivel secundario en Educacion de las instituciones educativas ubicados en

Trujillo del afio 2022.

Tabla 5
Relacion entre los recursos tecnolégicos y la dimension traduce cantidades a expresiones
numéricas

Recursos
tecnolégicos  Traduce cantidades

Rho de Recursos Coeficiente de e
Spearman tecnoldgicos correlacién 1.000 502

Sig. (bilateral) .005

N 30 30

Sig. (bilateral) 005

N 30 30

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnologicos y aompewncia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022

Segtin los resultados referidos (tabla N°5) relacionada con el resultado del p-valor asociado a
la bilaaralidad(0.00S) observando la imposibilidad de alcanzar al menor valor que se
espera(0.05), lo cual permite rechazar la HO, concluyentemente se comprueba la existencia
de una relacion directa entre las variables del estudio.

Corrobordndose con el valor correspondiente obtenido (0.502) respecto al coeficiente de

correlacidn respectivo, asumiendo como moderada la relacion Inter variables (2)
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HE2,: Existe relacién directa entre los recursos tecnoldgicos y la dimension comunica su
comprensiélbsobre los niimeros y las operaciones de la competencia resuelve problemas de
cantidad en los educandos del nivel secundario en Educacion de las instituciones educativas
&JiCﬂdOS en Trujillo del afio 2022.
HE2y: No existe relacion directa entre los recursos tecnoldgicos y la dimensién comunica su
comprensic’)lbsobre los niimeros y las operaciones de la competencia resuelve problemas de

cantidad en los educandos del nivel secundario en Educacion de las instituciones educativas

ubicados en Trujillo del afio 2022.

Tabla 6
Relacion: Recursos tecnologicos y la dimension comunica su comprension sobre los niimeros
v las operaciones

Recursos Comunica su
tecnologicos comprension
Rho de Recursos Coeficiente de »
Spearman tecnolégicos correlacion 1.000 620
Sig. (bilateral) 000
N 30 30
Comunica su Cocficiente de "
comprension correlacion 620 1.000
Sig. (bilateral) 000
N 30 30

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnolégicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022

Segiin lo observado en la tabla correspondiente(N°6)referido al p-valor asociada a la
significancia bilateral (0.000)como vemos no alcanza al minimo que se espera(0.05) lo que
automadticamente perite afirmar el rechazo a la HOluego en cmﬁecucncia afirmamos la
positiva relacién directa entre la variable los recursos tecnoldgicos y la dimensién comunica
su comprension sobre los mimeros y las operaciones.

Estos resultados que se obtienen se reafirman con el resultado obtenido((0,620) del coeficiente
correlacional, interpretindose como alta la correspondiente relacion entre las variables del

estudio.
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HE3:: Existe relacion directa entre los recursos tecnoldgicos y la dimension usa estrategias y
procedimientos de estimacion y cdlculo de la competencia resuelve problemas de cantidad en
los educandos del nivel secundario en Educacion de las instituciones educativas ubicados en
Trujillo del afio 2022.

HE30: No existe relacion directa entre los recursos tecnolégicos y la dimension usa estrategias
y procedimientos de estimacion y cdlculo de la competencia resuelve problemas de cantidad
en los educandos del nivel secundario en Educacién de las instituciones educativas ubicados

en Trujillo del afio 2022.

@hbla 7

Nivel de relacion entre los recursos tecnoldgicos y la dimension usa estrategias y
procedimientos de estimacion y cdlculo

Recursos Usa estrategias y
(4] tecnoldgicos procedimientos
Rho de Recursos Coeficiente de —
Spearman tecnoldgicos correlacidn 1.000 82
Sig. (bilateral) 001
N 30 30
Usa estrategias  Coeficiente de -
y correlacién 82 1.000
procedimientos Sig. (bilateral) 001
N 30 30

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022

Segrin los resultados referidos( tabla N°07) En la que el p- valor obtenido(0.001) no logra
alcanzar al valor menor que se espera (0.05) consecuentemente permite el rechazo de la HO,
en conclusion es vﬁlidbla afirmacion que la relacion directa dada entre las variables los
recursos tecnoldgicos y la dimension usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo
Esta afirmacion se corroborada fehacientemente con la lectura del coeficiente Rhof 0.582) ,
interpretindose como una moderada relacién que posiblemente se evidenciara entre variables

ya mencionadas.
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HE4:: Existe relacion directa entre los recursos tecnolégicos y la dimension argumenta

afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones de la competencia resuelve
problemas de cantidad en los educandos del nivel secundario en Educacion de las instituciones

educativas ubicados en Trujillo del afio 2022.

HE4o: No existe relacion directa entre los recursos tecnolégicos y la dimension argumenta

afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones de la competencia resuelve
problemas de cantidad en los educandos del nivel secundario en Educacién de las instituciones

educativas ubicados en Trujillo del afio 2022.

Tabla 8
Nivel de relacion entre los recursos tecnoldgicos y la dimension argumenta afirmaciones

sobre las relaciones numéricas y las operaciones

Recursos Argumenta
tecnoldgicos afirmaciones
Rho de Recursos Coeficiente de »
Spearman tecnoldgicos correlacién 1.000 531
Sig. (bilateral) 002
N 30 30
Argumenta Coeficiente de "
afirmaciones correlacion 551 1.000
Sig. (bilateral) 002
N 30 30

#%_ La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnolégicos v la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022

De acuerdo a la prueba de correlacién Rho de Spearman que se muestra en la tabla n°8, se
obtiene que el p-valor (significancia bilateral) es igual a 0.002, es decir menor al valor minimo
esperado de 0.05, por lo tanto, se rechaza la HO, lo cual nos permite concluir que si existe
relacién directa entre los recursos tecnolégicos y la dimensidn argumenta afirmaciones sobre
las relaciones numéricas y las operaciones.

Se corrobora con el coeficiente de correlacion Rho igual a 0.551, lo cual se interpreta como

una relacién moderada entre las variables mencionadas.




Validacién del instrumento

%

Casos Vilidos 12 100.0
Excluidos® 0 0.0

Total 12 100.0

a. Eliminacion por lista basada en todas las variables del
procedimiento.

Estadisticos de fiabilidad — TICs

Alfa de Cronbach N de elementos

940 15

Estadisticos de fiabilidad — Aprendizaje en el area de
educacion para el trabajo

Alfa de Cronbach N de elementos

951 15
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3.6.- Resultados de cada uno de los componentes por cada dimensién de las variables

analizadas

Dimension Internet

Tabla 9
Componentes: dimension Internet

Casi A Casi  Siempre
nunca _ veces  siempre
Indaga informacion en forma permanente 13% 57% 30%
Los estudiantes participan en la creacién de 27%  50% 17% 7%
férums y chat
Participan en la elaboracién de proyectosde bien 13%  53% 20% 13%
comun.
Mantienen una comunicacién interconectada. 13%  33% 33% 20%
Procesan y organizan informacion actualizada. 7% 30% 33% 30%
Poseen comunicacion directa a través del acceso  13%  30% 27% 30%

remoto.

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -

2022

Seguin los resultados emitidos( tabla N°09 - figura 03) respectivamente permite interpretarla

que la dimension “Internet” se basa dentro &l componente “Indaga informacion en forma

permanente” dado que contiene la mayor calificacion positiva (suma de casi siempre y

siempre) de 87%. Asi pues, los esfuerzos de mejora deben centrarse en el componente “Los

estudiantes participan en la creacion de forums y chat”, por lo que obtiene la mayor

calificacidn negativa (casi nunca) con 27%.
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Figura 3
Componentes: dimension Internet

mCasinunca ™A veces m Casisiempre Siempre

Indaga informacién en forma permanente &1

30%

Los estudiantes participan en la creacion
de férums y chat

Participan en la elaboracién de proyectos |
de bien comtin.

Mantienen una comunicacién g -
interconectada. 13% 33% 20 %

Procesan y organizan informacion

actualizada. 7% 30% 30 %
Poseen comunicacion directa a través del PSS 200
acceso remoto. 13 %' 30 %' 30 %

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnologicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022
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Dimensiéon Software

Tabla 10
Componentes: dimension Software

Nunca Casi A Casi  Siempre
nunca veces siempre

Crean programas dtiles y faciles de 13% 23% 33% 20% 10%
aplicar

Pueden solucionar problemas atravésde 13%  17% 23%  37% 10%
programas.

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022

Segin la tabla 10 y figurbél se puede notar que, los dos componentes de la dimensién
“Software” que reciben calificaciones positivas (suma de casi siempre y siempre)
relativamente bajas con un porcentaje del 30% y 47%, por eso es un claro indicador que en
definitiva se requiere establecer estrategias efectivas para mejorar en el desempeifio de la

poblacién estudiada.
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Figura 4
Componentes dimensién Software

® Nunca ® Casi nunca ® A veces = Casi siempre

Crean programas titiles y fdciles de
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Siempre

0%

0%
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Dimensién Pizarras digitales

Tabla 11
Componentes: dimensicn Pizarras digitales

Nunca Casi A Casi  Siempre
nunca veces siempre

Interactda activamente al socializar 7% 20% 53% 20%
conocimientos.
Complementa recursos cuando se 3% 3%  23% 57% 13%

enfrenta a las tareas de aprendizaje.

Estimula la atencion de los participantes 17%  43% 40%

Participacién activa los participantes y 20%  53% 27%
el intercambio de experiencias

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022

Segiin los resultados referidos( tabla 11 - figura 05), su dimensioén “Pizarras digitales™
fundamentiandose asi en las competencias “Estimula la atencion de los participantes” y
“Participacion ativa los participantes y el intercambio de experiencias™ son aquellos que
tienen mejores calificaciones positivas (suma de casi siempre y siempre) entre los demas del
83% y 80% respectivamente; tales componentes son ademds los que tienen mejores y mas alto

nivel de escala en sus calificaciones.

50




Figura 5
Componentes: dimension Pizarras digitales

B Nunca ®Casi nunca ® A veces = Casi siempre  Siempre

Interactiia activamente al socializar
conocimientos.

20%

Complementa recursos cuando se
enfrenta a las tareas de aprendizaje.

Estimula la atencién de los participantes

40%

Participacion activa los participantes y el
intercambio de experiencias

27%

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoligicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022
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Dimensién Libros digitales

Tabla 12
Componentes: dimensidn Libros digitales

Nunca Casi

A Casi  Siempre

nunca veces siempre
Explican conceptos sencillos 27%  43% 30%
Explican mediante videos conceptos 17% 23% 50% 10%
abstractos.
Interacciéon  directa a través de 7% 13% 17%  43% 20%

conversaciones mediante zoom

Respecto a lo referido en la tabla N°12 y su figura N°6 que, la siguiente dimension “Libros

digitales” se fundamenta basicamente dentro del componente “Explican conceptos sencillos”

obteniendo una puntuacién positiva y siendo la mds alta (siempre o casi siempre) entre los

demads con 73%. Ademds, se puede observar que la mayor calificacién negativa (suma de

nunca y casi nunca) lo obtiene el componente “Interaccion directa a través de conversaciones

mediante zoom” con 20%, dado que deben enfocarse principalmente en los esfuerzos .
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Figura 6
Componentes : dimension Libros digitales

B Nunca B Casinunca ® A veces © Casi siempre ~ Siempre

30%

Explican conceptos sencillos

Explican mediante videos conceptos
abstractos.

0%

. M 4 | K (_(
Interaccién directa a través de 13%
conversaciones mediante zoom 7 %

17% 20%

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022
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Tabla 13

Componentes: dimension Traduce cantidades

Nunca Casi A Casi  Siempre
nunca veces siempre

Los estudifjtes transforman datos de un 3% 3% 27% 57% 10%
problema durante el desarrollo de las
actividades de aprendizaje.
Durante el desarrollo de las actividades 3% 53% 37% 7%
de aprendizaje los estudiantes plantean
problemas
Los estudiantes participan en la 7%  27%  50% 17%
evaluacién de los resultados del
problema.

Tea'endo en consideracion lo vertido( tabla N°13) , con su figura respectivamente 7 referente

a los componentes de la dimension propuesta “Traduce cantidades™ obtienen calificaciones

positivas (casi siempre o siempre) de entre 44% y 67%, esto significa que se necesita mejorar

significativamente tales indicadores, se evidencia ademds en las bajas calificaciones del nivel

mds alto de la escala (siempre) comprende entre 7% y 17%.
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Figura 7
Componentes: dimensidn Traduce cantidades

® Nunca ® Casinunca ™ A veces = Casi siempre ~ Siempre

Los estudiaffes transforman datos de un

problema durante el desarrollo de las  [REZ87/7 57 % 10%
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problemas
Los estudiantes participan en la 7%
evaluacién de 1os resultados de! IRA 50% 17 %

problema. 27%

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022
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Dimensién Comunica su comprension

Tabla 14
Componentes: dimension Comunica su comprension

Casi A Casi  Siempre
nunca veces siempre

Comprende operaciones diversas los estudiantes 10%  20% 53% 17%
durante el desarrollo de actividades.

[Bos estudiantes comprenden propiedades 10%  37% 33% 20%
durante el desarrollo de las actividades de

aprendizaje.

Elsan un lenguaje numérico los estudiantes 7% 40% 33% 20%
durante el desarrollo de las experiencias de

aprendizaje.

Durante el desarrollo de las actividades de 7% 30% 43% 20%
aprendizaje los estudiantes usan diversas

representaciones.

Leen diversas representaciones los estudiantes 7% 30% 53% 10%
durante el desarrollo de las actividades de

aprendizaje.

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos v la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022

Teniendo como referencia los resultados obtenidos en la tabla 5 y figura 8 se puede ver que,

todos los componentes “Comunica su comprension” determina calificaciones positivas (suma
de casi siempre y siempre) relativamente altas que van del 53% a 70%, esto indica que estian
en proceso del cumplimiento de tal dimension, en tal sentido, el componente “Comprende
operaciones diversas los estudiantes durante el desarrollo de actividades” es el que recibe la

mayor calificacion positiva entre los demas.
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Figura 8

Componentes:dimension Comunica su comprension

mCasinunca WA veces = Casisiempre  Siempre
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estudiantes durante el desarrollo de las &%
experiencias de aprendizaje.

O 339, 209%

Durante el desarrollo de las actividades
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Fuente: Estudio sobre los recursos tecnologicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022
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Tabla 15

Calificacion de los componentes de la dimension Usa estrategias y procedimientos

Casi A Casi  Siempre
nunca veces siempre
Crean estrategias diversas los estudiantes 3% 37% 50% 10%
durante el desarrollo de las actividades de
aprendizaje.
o e
Adaptan estrategias diversas los estudiantes 7% 37% 43% 13%
durante el desarrollo de las actividades de
aprendizaje.
Durante el desarrollo de las actividades los 3% 37% 47% 13%
estudiantes estiman datos
Participan de la medicion de datos los 7% 27% 47% 20%
estudiantes durante el desarrollo de las
actividades de aprendizaje.
Comparan cantidades los estudiantes durante el ~ 3% 27% 40% 30%

desarrollo de las actividades de aprendizaje.

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -

2022

Presentada la tabla N°15 con su figura N°09 se determina que la dimension presentada de

“Usa estrategias y procedimientos” se basa en los componentes “Participan de la medicion de

datos los estudiantes durante el desarrollo de las actividades de aprendizaje” y “Comparan

cantidades los estudiantes durante el desarrollo de las actividades de aprendizaje”

obteniéndose calificaciones del nivel mds alto y positivo de la escala (suma de casi siempre

y siempre) con un porcentaje del 67%, al igual que el 70%.
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Figura 9

Componentes: dimension Usa estrategias y procedimientos

m Casinunca WA veces = Casi siempre  Siempre
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Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022
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Dimensién Argumenta afirmaciones

Tabla 16
Componentes: dimension Argumenta afirmaciones

Nunca Casi A Casi  Siempre
nunca veces siempre

Utilizan analogias los estudiantes 3% 3%  33%  43% 17%
durante el desarrollo de las actividades
de aprendizaje.

(6]
Explican utilizando ejemplos los 3% 3% 23%  60% 10%
estudiantes durante el desarrollo de las
actividades de aprendizaje.

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnolégicos , Trujillo - 2022

Segrin las evidencias estadisticas mostradas la tabla N°16 y la figura 10 respectivamente,
determina una calificacion positiva (casi siempre o siempre) de ambos componentes de la
dimension “argumenta afirmaciones” son buenas, de 60% y 70% para “Utilizan analogias los
estudiantes durante el desarrollo de las actividades de aprendizaje” y “Explican utilizando
ejemplos los estudiantes durante el desarrollo de las actividades de aprendizaje”

respectivamente.
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Figura 10
Componentes: Dimension Argumenta afirmaciones

® Nunca ®Casi nunca ¥ A veces

Utilizan analogfas los estudiantes durante
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aprendizaje.
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Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos, Trujillo - 2022
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IV: DISCUSION

El actual estudio tuvo como ob‘ﬁtivo general, poder determinar si existe relacion en las
variables recursos tecnolégicos y la competencia resuelve problemas de cantidad en los
educandos secundarios pertenecientes a las instituciones educativas ubicados en Trujillo —
2022; respecto a la variable “‘recursos tecnologicos™ Flores (2017), sefiala que es un
intermediario basada en el mundo tecnoldgico con el fin de llegar a su meta. Precisa que, las
herramientas digitales suelen ser tangibles como una mdquina de imprimir o computarizado;,
y como intangibles se encuentra un aplicativo digital o un sistema informadtico. Por otro lado,
la variable “resuelve problemas de cantidad” Trigo (2007) expresa que el resolver problemas
es un manera de comunicarse entre si, pensando en momentos exactos donde se requiere

utilizar herramientas o métodos matematicos.

Segrin la evidencias informdticas respecto al presente trabajo investigativ&se afirma que
realmente s{ hay relacién directa en ambas variables recursos tecnolégicos y la competencia
resolucion de problemas de cantidad en los educandos del nivel Secundario en los centros
educativos ubicados en Trujillo — 2022, Por lo que dicha informacién se fundamenta en los
resultados que se han obtenido siendo el p-valor (0.001) y el respectivo coeficiente Rho de
0.582 lo cual interpretindose la relacion como moderada. Dichas pruebas coinciden
significativamente con los presentados por Grisales (2018) en su trabajo de investigacion
sobre la utilizacién de las herramientas TIC dentro de la ensefianza del curso matematico, por
el que se concluye que la utilizacién de dichos recursos en el curso matemadtico ha tenido un
gran impacto en los aprendices. Del mismo modo, Avilés (2021) en su investigﬁén que ha
tenido el objetivo de determinar si hay relacién en ambas variables como los recursos
tecnoldgicos y el Aprendizaje del curso matemadtico bajo la percepcién de los estudiantes de
la promocidn secundaria , concluyé que se acepto la hipétesis general, es decir, los recursos
tecnologicos si guardan relacion positiva con el curso matematico. Tal conclusién se basa en
el andlisis estadistico inferencial, que los recursos tecnoldgicos tienen una relacién de nivel
alto y positiva cuyo resultado del p-valor(0.000) el cual no alcanza al menor esperado
(0.05)junto al componente del aprendizaje.

Asimismo, nuestra investigaciéon muestra resultados para los objetivos especificos, endos
cuales demuestra que si hay relacién directa en las variables los recursos tecnoldgicos y la
dimensién traduce cantidades a expresiones numéricas; corroborindose(Rho=0.502),

interpretindose como una relacién moderada en ambas variables. Tales resultados re
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relacionan en gran medidﬁon los obtenidos por Plasencia (2022) en su estudio denominado:
Software Scratch segtin la competencia de resuelve problemas de cantidad en el curso
matematico, llegando a la corﬂlsién que el aplicar las propuestas de los modelos didacticos
con tareas de Scratch, mejora la competencia resuelve problemas de cantidad enfocados en el
construccionismo quien fomenta la utilizacién de las TIC, con el fin de alcanzar significantes
conocimientos. Dentro deﬁnismo camino, otro de nuestros resultados para nuestros objetivos
especificos, se evidencia que si existe relacion directa entre los recursos tecnolégicos. y la
dimensién Cowica su comprension acerca de operaciones y expresiones numéricas;
corrobordndose con el coeficiente de correlacion Rho igual a 0.620, interpretdndose como una
relacion de nivel alto en ambas vagiables; dichos resultados sin iguales a los que mencionan
de Mauricio — Rivera (2019) en su trabajo de investigacion denominado “Recursos
tecnoldgicos y aprendizaje significativo en %Jcandos del 4to afio de media en el centro
educativo estatal “Daniel Alcides Carrion” de Chuquimarca ubicado en Pasco, donde se
concluye que las herramientas digitales son de gran ayuda y les permiten conocer cierto
mimero en conjunto de cursos mejorando su aprendizaje y su motivacién al momento de tener
un aprendizaje de calidad. Finalmente, nuestra investigacién&mbién demuestra que si hay
relacion directa en las variables de recursos tecnoldgicos bla dimension usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo, ello se determina con el coeficiente de correlacion
Rho igual a 0 582, interpretindose como relacion para ambas variables; dichos resultados son
iguales a lo que se han obtenido en base a Ruiz (2020) quien menciona en su estudio
denominado: “Estrategia Metodologica de Ensefanza Aprendizaje de La Matematica
Utilizando Las Tics para Mejorar La Resolucion de Problemas” en el cual concluye que existe
la necesidad de crear estrategias de aprendizaje y conocimientos maﬁléticos usando
herramientas digitales informativos todo ello con el propésito de que mejore en la competencia

de resolucion de problemas.

En consecuencia, tras comparar con otros trabajos similares, estamos en condiciones de
afirmar quﬁxy en dia, donde utilizar tecnologia es fundamental, especialmente para los nifios
y jovenes en el proceso de aprendizaje, el uso de he%mientas digitales tiene una gran
importancia en diversas areas educativas, en particular en el curso de matematicas y en la
resolucién de problemas de cantidad. Por lo tanto, los docentes debemos estar siempre bien
capacitados con metodologias y tecnologfas de vanguardia para poder hacer uso correcto y
efectivo de los diferentes instrumentos digitales en el desarrollo de aprendizaje a todos los

jévenes
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V: CONCLUSIONES
Se concluye que si hay relacién directa en las variables recursos tecnoldgicos y la competencia
resolucién dg problemas de cantidad en educandos del nivel secundario de centros educativos
ubicados en Trujillo — 2022, se sustenta en la prueba no paramétrica Rho de Spearman, donde

el p-valor es de 0.001 y el coeficiente de correlacion Rho es de 0.582.

aor otro lado, se concluye que si existe relacion directa en las variables recursos tecnolégicos
y la dimensién traduce cantidades a expresiones numéricas de la competencia resuelve
problemasée cantidad en educandos del nivel secundario de centros educativos ubicados en
Trujillo — 2022, por cuanto en la prueba no paramétrica Rho de Spearman, el p-valor es de
0.005 y el coeficiente de correlacién Rho es de 0.502.

Se&egé a concluir demds que, si existe relacidn directa en las variables recursos tecnoldgicos

y la dimension comunica su comprension sobre los nﬁrﬁros y las operaciones de la
competencia resuelve prgblemas de cantidad en educandos del nivel secundario de centros
educativos ubicados en Trujillo — 2022, se evidencia en la prueba no paramétrica Rho de

Spearman, donde el p-valor es de 0.000 y el coeficiente de correlacion Rho es de 0.620.

Del mismo m&do, llegamos a concluir que, si existe relacion directa en las variables recursos
tecnologicos y la dimensién usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en cducalaos del nivel secundario de centros
educativos ubicados en Trujillo — 2022; sustentdndose en la prueba no paramétrica Rho de

Spearman, donde el p-valor es de 0.001 y el coeficiente de correlacion es de 0.582.

inalmente, concluimos que, si existe relacion directa en las variables recursos tecnologicos
y la dimensién argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones de la
competencia resuelve problemas de cantidad en edlaandos del nivel secundario de centros
educativos ubicados en Trujillo — 2022; por lo que se sustenta en la prueba no paramétrica

Rho de Spearman, donde el p-valor es de 0.002 y el coeficiente de correlacion es de 0.551.
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VI: RECOMENDACIONES
Que los centros educativos del nivel Secundario ubicados en Trujillo puedan organizar
eventos que difundan las ventajas de poder utilizar las herramientas tecnoldgicas con el

fin de solucionar problemas de cantidad.

A los maestros de los centros educativos ubicados en Trujillo coordinen y participen
en los diferentes grupos que se relacionen con el aprendizaje y al conocimiento
relacionado con las herramientas tecnolégicas con la finalidad de razonar acerca lo
importante que son estas herramientas para lograr fortalecer las habilidades del curso

matematico.

Expandir la ensefianza en diferentes centros educativos ubicados en la provincia de
Truyjillo, para ayudar a que se conozca y se aplique diversas herramientas tecnoldgicas

para desarrollar habilidades para la resolucién de problemas de cantidades.

Usar redes en las que se basan en publicar en una pagina virtual que sean de confianza
acerca los resultados de la investigacion realizada, y asi pueda permitir a docentes de los
diversos grados tomen como una referencia con un contexto particular con el fin de ayudar

a la contribucién del desarrollo en diferentes habilidades matematicas.
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