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RESUMEN

El objetivo de la presente investigacion es analizar en el marco de la Teoria del
Constructivismo la relacién que existe entre los recursos tecnolégicos y la competencia
resolucion de problemas de cantidad en educandos del nivel secundario en Educacion de las

instituciones educativas ubicados en Trujillo durante el afio 2022.

El estudio se efectud a traves del tipo de estudio cuantitativo, no experimental, con un
disefio correlacional, transversal; la poblacién y muestra estuvo constituida por los
educandos de Educacién Secundaria pertenecientes a la provincia de Trujillo - 2022. Se
utilizé como instrumentos de recopilacion de informacidn con dos cuestionarios con escala
valorativa referente a Shapiro-Wilk el nivel de significancia bilateral (0.002 y 0.001) para
las variables “Recursos tecnologicos” y “Competencia resuelve problemas de cantidad”
respectivamente, como es evidente, son menores a un 0,05 dado ello, se determina al

referirse a las variables no se comportan de forma normal

En los resultados de la correlacion se mostraron que existe relacion directa entre los
recursos tecnoldgicos y la competencia resolucion de problemas de cantidad en estudiantes
de Educacion Secundaria de instituciones educativas de la provincia de Trujillo — 2022, se
sustenta en la prueba no paramétrica Rho de Spearman, donde el p-valor es de 0.001 y el

coeficiente de correlaciéon Rho es de 0.582.

Palabras clave: Recursos tecnoldgicos, resolucion de problemas de cantidad.
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ABSTRACT

The objective of the present investigation is to analyze, within the framework of the
Constructivism Theory, the relationship that exists between technological resources and the
problem-solving competence of quantity in students of the secondary level in Education of
the educational institutions located in Trujillo during the year 2022.

The study was carried out through the type of quantitative, non-experimental study, with
a correlational, cross-sectional design; The population and sample consisted of Secondary
Education students belonging to the province of Trujillo - 2022. Two questionnaires with a
value scale referring to Shapiro-Wilk were used as information gathering instruments, the
level of bilateral significance (0.002 and 0.001). for the variables "Technological resources™
and "Competition solves quantity problems" respectively, as is evident, they are less than
0.05 given this, it is determined by referring to the variables that do not behave normally

In the results of the correlation, it was shown that there is a direct relationship between
technological resources and quantity problem solving competence in Secondary Education
students of educational institutions in the province of Trujillo - 2022, it is based on the non-
parametric test Spearman's Rho, where the p-value is 0.001 and the Rho correlation
coefficient is 0.582.

Keywords: Technological resources, quantity problem solving.
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.- INTRODUCCION

Los paises mas desarrollados en sus sistemas educativos enfatizan la competencia de
resolucion de situaciones matematicas, esta habilidad se ha convertido en un gran desafio
para los estudiantes y por su puesto para los docentes aun mas (Marrero, 2019). En varios
paises que estan en desarrollo, el proceso de construccion matematico, ain se continda con
un modelo tradicional basado en la repeticién y manejo de algoritmos (Mendoza et al., 2021),
la transcripcion de tareas deductivas, fendmeno en el cual los estudiantes siente miedo o se
alejan de esta materia y por lo tanto no desarrollan su pensamiento matematico, las clases
generalmente estan alejadas de una relacion con el contexto (Villacis, 2020). En el contexto
latinoamericano, la mayoria de estudiantes s6lo lograron resolver problemas matematicos a
través del ensayo error (Borja y Castells, 2010). De hecho, este actuar solo les permitié dar
solucion a situaciones féciles y conocidas (Godino, 2019).

Por otra parte, presentaron inconvenientes para enfrentarse a solucionar problemas en lo
que tengan que poner a prueba sus capacidades para desarrollar habilidades de orden superior
(Conde & Fontalvo, 2019). Otro tema a destacar es que en la prueba realizada por PISA se
valora al Per( en el daltimo puesto de América Latina. Se atribuyd la ocurrencia de este
problema a un conjunto de condiciones vinculadas a la matematica, concluyendo que en esta
area pues no se realizan actividades que desarrollen la creatividad (Arribas - Galarraga et al.,
2017), y esto vienen ocurriendo hace ya mas de tres décadas, de hecho, esta realidad, ha
ocasionado que los alumnos presenten grandes dificultades para comprender e instaurar la
mejor manera para resolver situaciones de calculo numérico (Mesones, 2016).

La realidad actual nos exige tanto a estudiantes como docentes, desarrollar competencias
al mas alto nivel y con el afiadido del uso de recursos educativos (Roselli, 2016), porque
vivimos en una sociedad donde el creciente conocimiento exige desenvolverse en contextos
complejos Morin (1998), citado por Osorio (2012) que demandan el desarrollo de
potencialidades del ser humano para asumir grandes retos (Téllez y Pineda, 2019), el
desarrollo del conocimiento tecnoldgico, ofrecido en los diferentes softwares y diversas
formas para enriquecer los ambientes de aprendizaje, dichos procesos requieren ser
planificados y revisados (Leon y Heredia, 2020). En el contexto de la educacion, paises como

Uruguay, Espafia y Argentina estdn tomando mucha importancia a la idea de incluir aspectos
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relacionados con el lenguaje de programacidn en sus propuestas curriculares, como llegando
a comprender su importancia para el desarrollo cognitivo (Monjelat y San Martin, 2016)

Pacheco, (2021) referente al empleo de herramientas relacionadas con instrumentos
digitales informativas para ejercicios que competen el curso matematico en educandos de
secundaria, a nivel internacional los educandos de los variados niveles de la educacion
basica, han alcanzado logros aceptables competenciales en los variados conocimientos
otorgados en programaciones pedagogicas, donde el curso matematico se considera el mejor
aprendizaje de gran importancia, los cuales deben utilizar los estudiantes optimizando el
menor tiempo de los aprendizajes. Dentro de la realidad educativa del curso matematico, el
enfoque centrado en la resolucién de problemas permite solucionar problematicas, por
cuanto, es considerado una herramienta trascendental dentro de su desarrollo de aprendizaje
matematico.

A nivel nacional los estudios realizados por Mauricio y Rivera (2019) manifiestan que
muchos recursos tecnoldgicos como la computadora y la impresora en el pais se han
desarrollado para ser utilizados en el proceso de ensefianza y aprendizaje, pero
lamentablemente no existen mejoras cuantitativas ni cualitativas puesto que, en las
evaluaciones internacionales, la educacion del Per( esta ubicada en los ultimos lugares con
respecto a su calidad y eficiencia. El aprendizaje de los estudiantes depende mucho de su
formacion académica, ya que llegan sin habitos de estudios ni técnicas las cuales harian que
ellos puedan mejorar su nivel académico. La educacidén en el Pert no es muy elevada debido
a la poca preparacion de docentes que existen en ellas ya que carecen de metodologia y
didactica para el proceso de ensefianza”. La Evaluacion Muestral de Estudiantes (EM) 2022
implementada a nivel nacional por el Ministerio de Educacion en los meses de noviembre y
diciembre luego del retorno a la presencialidad indica que los resultados de aprendizaje son
mas bajos que los obtenidos en 2019 en la mayoria de areas evaluadas. La EM, realizada por
la Oficina de Medicidn de la Calidad de los Aprendizajes, evalué a 396 mil estudiantes en
Lecturay Matematica en 2°, 4° y 6° grado de primaria, y en Lectura, Matematica y Ciencia
y Tecnologia en 2° grado de secundaria, y sus resultados contribuirdn a orientar acciones
clave para la mejora de los aprendizajes. En 2° grado de secundaria la medida promedio es
mayor tanto en los colegios pablicos como en los privados. La Unica excepcion es
Matematica de 2° grado de secundaria, donde ambas brechas se han mantenido similares al
2019.
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En la actualidad, aunque las reformas en la ley del sector educativo buscan mejorar la
calidad, no hay un control total dentro del desarrollo de ensefianza dada por los maestros. La
capacitacion en el uso de herramientas digitales realizadas por el Ministerio de Educacion a
través de Perueduca; @perueduca. para la ensefianza es limitada en muchas instituciones
educativas, ya que a menudo se selecciona a los maestros por su habilidad cognitiva en lugar
de sus habilidades educativas, didacticas y metodologicas. Los educandos no dominan
completamente los recursos tecnoldgicos y no ven su utilidad para mejorar su aprendizaje.
La utilizacién de las redes tecnoldgicas y software educativo se aprende por inercia y no
obstante por una necesidad estratégica y sencilla para su aprendizaje.

Espinoza, (2021) “manifiesta que las cifras de educacion en Peru reflejan un alarmante
escenario, segun la Evaluacion Censal 2019. Los estudiantes obtienen un puntaje en la
prueba aplicada en la EM vy, de acuerdo a este, son clasificados en un nivel de logro: Bajo
14,9, medio 17,2, medio 34,3 y alto 33.6. En los centros educativos ubicados en Trujillo,
después de observar a los estudiantes de educacion secundaria, ellos presentan las siguientes
caracteristicas negativas manifiestas: Transformacion de informacion numérica, dentro del
planteamiento del problema, en evaluaciones de los resultados obtenidos, comprension de
las operaciones y propiedades, deficiencia en el uso de un lenguaje numeérico, en la
adaptacion de estrategias, en la comparacion de cantidades, y no tienen capacidad en explicar
con analogias y con ejemplos.

Frente a estas caracteristicas tipificadas y presentadas a nivel internacional, nacional y a
nivel local planteamos el siguiente problema genera: ;Cudl es la relacion que existe entre los
recursos tecnoldgicos y la resolucion de problemas en educandos del nivel secundario en
Educacién de las instituciones educativas ubicados en Trujillo? Los objetivos especificos
propuestos en la presente investigacion son los que a continuacion presentamos: jCual es la
relacién que existe entre los recursos tecnoldgicos y su dimension traduce cantidades a
expresiones numericas de la resolucion de problemas de cantidad en educandos del nivel
secundario en Educacion de las instituciones educativas ubicados en Trujillo durante el afio
20227, ¢Cual es la relacion que existe en las variables los recursos tecnologicos y la
dimensién comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones de resolucion de
los problemas de cantidad en educandos del nivel secundario en Educacion de las
instituciones educativas ubicados en Trujillo — 20227, ;Cual es la relacion que existe en las
variables los recursos tecnoldgicos y la dimension utiliza estrategias y procedimientos de

estimacion y calculo en la resolucién de los problemas de cantidad en educandos del nivel
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secundario en Educacion de las instituciones educativas ubicados en Trujillo durante el afio
20227 y ¢Cudl es la relacion que existe en ambas variables los recursos tecnolégicos y la
dimensién argumenta afirmaciones acerca las relaciones numéricas y operaciones en la
resolucion de problemas de cantidad en educandos del nivel secundario en Educacion de las
instituciones educativas ubicados en Trujillo — 20227

El objetivo general formulado para el desarrollo de la investigacion cientifica es explicar
la relacion que existe entre los recursos tecnoldgicos y la resolucion de problemas de
cantidad en educandos del nivel secundario en Educacion de las instituciones educativas
ubicados en Trujillo durante el afio 2022; los objetivos especificos formulados son: Analizar
la relacion que existe en las variables los recursos tecnolégicos y la dimension traduce
cantidades a expresiones numéricas de la resolucién de problemas de cantidad en educandos
del nivel secundario en Educacién de las instituciones educativas ubicados en Trujillo
durante el afio 2022, Analizar la relacion que existe entre los recursos tecnoldgicos y la
dimension Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones de la resolucion
de problemas de cantidad en educandos del nivel secundario en Educacion de las
instituciones educativas ubicados en Trujillo durante el afio 2022, Analizar la relacion que
existe entre las variables recursos tecnoldgicos y la dimension usa estrategias y
procedimientos de estimacion y célculo de la resolucion de problemas de cantidad en
educandos del nivel secundario en Educacion de las instituciones educativas ubicados en
Trujillo durante el afio 2022 y Analizar la relacion que existe en variables recursos
tecnoldgicos y la dimension argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones de la resolucion de problemas de cantidad en educandos del nivel secundario en
Educacién de las instituciones educativas ubicados en Trujillo durante el afio 2022.

La justificacion tedrica, asi como la utilidad del estudio en mencion se concentra en los
desafios que hoy en dia nos toca enfrentar, por lo que los estudiantes deben cumplir ciertos
perfiles al culminar la educacién basica (MINEDU, 2016), de tal modo que se encuentren
preparados para desenvolverse con éxito en la sociedad que viven, es decir adquieran las
competencias para resolver problemas en todos los aspectos de su vida (Tobdn, 2011). En
este sentido la disciplina de matematica desde el planteamiento de situaciones significativas
promueve el desarrollo de habilidades y movilizacion de 4 competencias, entre ellas la que
involucra situaciones de cantidad, para la cual se ha disefiado un modelo incorporando
recursos tecnoldgicos, como propuesta a lograr un mejor desarrollo (Iskrenovic -

Momcilovic, 2019). Todo este planteamiento esta basado en la teoria del construccionismo
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de Seymour Papert, quien afirma que el aprendizaje se facilita con la construccion de
artefactos y objetos reales y tecnoldgicos es un conjunto de componentes variados que
generan motivacion e interés. Este modelo didactico serd util porque al intervenir las
situaciones matematicas de niameros, va a influenciar sobre ello (Esperon et al., 2019). La
justificacion metodoldgica se basa en que este modelo didactico que es un estudio de tipo
descriptivo y disefio no experimental, es una interesante propuesta para ser aplicada en
cualquier grupo de estudiantes de secundaria. Referente a la justificacion practica se centra
en que la investigacion servira para determinar hasta que nivel los recursos tecnologicos
como herramienta tecnolodgica, facilita o ayuda en el desarrollo de la competencia
matematica: resuelve problemas de cantidad (Chavarria, 2006).

Referente a los antecedentes internacionales pudimos recopilar los que a continuacion
detallamos: Uvidia (2021) Uso de las Tics en la resolucion de problemas matematicos. La
resolucion de problemas matematicos es un tema complicado en la ensefianza de la
matematica. Se requiere que los estudiantes se sientan atraidos por los nimeros, operaciones,
propiedades, leyes, figuras geomeétricas, etc.; por lo que se debe dejar de lado la ensefianza
tradicional, por una ensefianza moderna acorde con la tecnologia. Por lo tanto, es necesario
implementar el uso de las TIC en la Resolucion de Problemas Matemaéticos. Haciendo uso
del método de andlisis - sintesis, se puede mencionar los siguientes programas y aplicativos
tecnoldgicos: Khan Academy, Photomath, Excel, TeamViewer, Google Maps, y YouTube.
Los estudios realizados al respecto demuestran que los recursos de visualizacién como
figuras, graficos, imagenes, tablas, representan mejor el contenido y datos de un problema,
lo que redunda en la comprension y asimilacion del aprendizaje auténomo del estudiante, en
concordancia con el constructivismo de Piaget, Vygotsky y Ausubel. El objetivo de este
articulo es proponer el uso de las TIC en la resolucién de problemas matematicos, ya que los
recursos de visualizacion ayudan al estudiante a comprender mejor el contenido del
problema para hallar la respuesta correcta. Los resultados obtenidos fueron: Las TIC no
constituyen una sola tecnologia; es una combinacion de hardware, software, multimedia,
sistemas, Internet, nube informatica, web, hojas de calculo, tutoriales, email, redes,
Bluetooth, DVD, procesadores, simuladores, bibliotecas digitales, videoconferencias, etc.
Las TIC permiten la produccion de recursos digitales donde estudiantes, profesores y
profesionales pueden acceder al material de estudio de cualquier lugar y en cualquier
momento (Das, 2019). Vaillant (2020), en relacion a su investigacion sobre el uso de las

plataformas educativas, herramientas digitales a docentes del area de matematica del pais de
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Paraguay. La investigacion fue de enfoque cuantitativo y cualitativo con un disefio
descriptivo no experimental, transeccional, el instrumento a utilizar fue una encuesta digital
en un plan nacional llamado PAM (Plataforma Adaptativa de Matemaética), las preguntas
estaban dirigidas a los docentes del area de matematica sobre el uso de plataformas
educativas digitales en el rea de matemaética .Teniendo asi como resultado que solo el 30%
de los docentes utilizaban dicha plataforma, mientras que un 96% tenia dificultades para el
uso de las plataformas y este solo servia como una herramienta para la busqueda de
contenidos, definiciones y no como un recurso para ser utilizado por los estudiantes para sus
aprendizajes en el &rea de matemaética. Por Ultimo, se observd un notable avance en el
desarrollo del pensamiento mateméatico numérico cuando se emplearon TIC (p = 0,017). No
se encontré una mejora similar en los aspectos del pensamiento matematico relacionados
con lo métrico ni lo espacial (p > 0,05). No obstante, si se registr6 un aumento en la
motivacion y el interés de los estudiantes por abordar las matematicas mediante el uso de las
TIC. Al respecto podemos mencionar que el conocimiento de la tecnologia por parte de los
docentes es de vital importancia en estos tiempos donde los estudiantes son nativos digitales,
gue manejan de manera adecuada y rapida la tecnologia para la investigacion relacionada
con sus aprendizajes.

Pacheco, (2021) para la obtencion de su maestria en Educacion en su trabajo denominado:
“Resolucion de problemas y su relacion con el desarrollo de competencias matematicas en
estudiantes de secundaria”. El actual estudio, principalmente intenta determinar si existe
relacion en las variables resolucion de problemas y el desarrollo de competencias
matematicas en educandos que cursan estudios en el 9no afio pertenecientes centro educativo
German Vargas Cantillo. Durante el estudio, se llevd a cabo una encuesta para evaluar dos
aspectos: en primer lugar, si los estudiantes de noveno grado tienen un buen dominio de las
habilidades matematicas necesarias para resolver problemas en el aula; y en segundo lugar,
si la resolucién de problematicas es una estrategia efectiva para mejorar el proceso de las
habilidades matematicas.Los resultados indican que tanto los educandos como los maestros
del centro educativo que se encuentran alineados con procesos Yy principios necesarios para
desarrollar la resolucién de problemas en el salén de clases. Se han considerado todos los
elementos necesarios de acuerdo con la normativa educativa actual, los estandares de
competencia en matematicas a nivel internacional y nacional, y la teoria sobre la resolucion
de problemas y su relacion con las habilidades matematicas.Concluyéndose asi el desarrollo

de resolucion de problemas, potencializando habilidades operativas y cognoscitivas en todo
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aspecto del &mbito de naturaleza pedagogica, consecuentemente el mismo conocimiento, asi
como el conjunto de acciones procedimentales, que generen condiciones favorables para
fortalecer y potenciar la aprehension de competencias matematicas de aprendices. El
conocimiento y la practica de este procedimiento fortalece la adquisicién de capacidades y
destreza asociadas a las matemaéticas en educandos.

Diaz, (2018). “en su trabajo presentado como requisito para optar al titulo de: Magister
en Ensefianza de las Matematicas, titulado: Dificultades y Obstaculos en La Resolucion de
Problemas en un curso de Algebra, Con estudiantes del grado 8° de la Institucion Educativa
Presbitero Horacio Gdmez Gallo del Municipio De Jamundi. El trabajo que se presenta es
un estudio descriptivo que tiene como objetivo identificar las dificultades y obstaculos, que
presentan estudiantes de grado 8°, en resolucion de problemas de algebra. Las dificultades
se pueden presentar de distinta naturaleza: por la concepcion del curriculo, la preparacién de
los estudiantes, la formacion del docente, el modo en que el docente organiza y dirige el
aprendizaje, la forma en que los estudiantes resuelven problemas entre otras.En ese orden de
ideas, es preciso orientar modelos para la resolucion de problemas, fundados en las
investigaciones realizadas, para el caso de esta investigacion se toman como referentes entre
otros a George Polya, Alan Schoenfeld, Luz Manuel Santos Trigo, orientaciones del
curriculo colombiano en cuanto a resolucién de problemas en algebra y diversas experiencias
exhibidas por diferentes investigadores expuestas en las Alme (Acta Latinoamericana de
Matematica Educativa). La propuesta servira de apoyo para los docentes de matematicas de
bachillerato y para que los estudiantes puedan resolver problemas algebraicos de manera
racional y orientada superando los obstaculos presentes en cuanto a resolucion de
problemas.”

Los antecedentes nacionales recopilados fueron los siguientes: Lino y Laureano (2023)
Aplicacion de las pizarras digitales para fortalecer la competencia resuelve problemas de
cantidad del area de matematica en los alumnos del Tercer Grado de Educacion Secundaria
de la I.LE. Antonio Alvarez de Arenales del Distrito de Huayllay, Provincia de Pasco. La
intencion del estudio de investigacion fue determinar el efecto que se tiene al utilizar la
Pizarra Digital en la mejora del nivel de aprendizaje de las capacidades de la competencia
resuelve problemas de cantidad del &rea de matematica de los estudiantes de la institucion
educativa “Antonio Alvarez de Arenales” de Huayllay. El tipo de investigacion fue aplicada,
de nivel explicativo, disefio cuasi experimental. Se aplico el pre y post test al grupo

experimental. La encuesta fue usada para consolidar los datos del estudio, el cuestionario
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fue el instrumento compuesto de 10 preguntas, con una validez de 0.807 y confiabilidad de
0.95. Para la investigacion la muestra estuvo conformada por 18 estudiantes. Para probar la
hipdtesis se aplico la prueba paramétrica T-Student. Las conclusiones evidencian que el uso
y aplicacion de la pizarra digital interactiva durante el desarrollo de las capacidades de la
competencia resuelve problemas de cantidad del area de matematica, contribuye
significativamente en la mejora del nivel de aprendizaje de los estudiantes. Por lo tanto, se
puede afirmar que los estudiantes en su mayoria han logrado incrementar y mejorar su nivel
de aprendizaje y resolucion de problemas matematicos en los grados de conocimiento,
comprension y aplicacion; todo ello gracias al uso estratégico de las pizarras digitales
(OpenBoard) que permitieron innovar los espacios de ensefianza — aprendizaje tradicional
en espacios virtuales interactivos.

Astuyauri (2022) Conectividad virtual y logro de aprendizaje de matematica en
estudiantes de las instituciones educativas de Huarochiri — Lima. Para elaborar el presente
trabajo, se consider6 como referencia que en el Peru existen pocas investigaciones en
conectividad virtual y logro de aprendizaje en matematicas, se observo, que la educacion a
distancia que se impartié en todas las regiones del pais por motivo de la pandemia del
COVID-19, se volvio una gran necesidad, por el uso de la conectividad virtual por parte de
los maestros y estudiantes, donde se evidencié dificultades por el manejo de ciertas
herramientas virtuales en el aprendizaje de matematicas. Se tuvo como objetivo principal
determinar la relacion que existe entre la conectividad virtual y el logro de aprendizaje de
matematica de estudiantes de quinto secundaria de las Instituciones Educativas de
Huarochiri 2022. La metodologia utilizada fue el enfoque cuantitativo, tipo basica, de nivel
correlacional, se aplicd un muestreo no probabilistico, se encuestd a 50 estudiantes. Los
resultados evidenciaron una correlacion moderada en el coeficiente de Spearman de
(Rho=0.608).

Condori y Quispe (2022) Uso de la videoconferencia en el logro de competencias de
matematica durante la pandemia covid-2019, en primero de secundaria, de la asociacion José
Luis Bustamante y Rivero, Cerro Colorado, Arequipa. El presente trabajo de investigacion
titulada: Uso de la videoconferencia en el logro de competencias de Matematica durante la
pandemia Covid 2019 en primero de secundaria, de la asociacion José Luis Bustamante y
Rivero - Cerro Colorado, Arequipa - 2020, pretende establecer la relacion que existe entre
la videoconferenciay logro de competencias del area curricular de matematica en el contexto

de la pandemia COVID 19 en los estudiantes de primer grado de secundaria de dos
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instituciones educativas particulares de la Asociacion José Luis Bustamante y Rivero Cerro
Colorado - Arequipa. Es un estudio de tipo descriptivo y el disefio utilizado es no
experimental; la muestra ascendio a 29 estudiantes y 5 docentes del area de Matematica del
nivel secundario a quienes se les aplicé el instrumento de la encuesta para medir la relacion
de uso videoconferencia en el logro de competencias del &rea curricular de Matematica de
los estudiantes también se realiz6 un registro sistematico del aprendizaje de los estudiantes
al terminar el afio escolar 2020. Se determind que existe relacion entre el uso del
videoconferencia y el logro de competencias en el area curricular de matematica, los
resultados ponen en manifiesto que también existieron inconvenientes en el uso de la
videoconferencia debido a la investigacion se realiz6 en una poblacién con un bajo nivel
socioecondémico, ademas, se encontr6 que los docentes al inicio no se encontraron
debidamente preparados, pero con las capacitaciones y sus actitudes tecnologicas lograron
un buen dominio de la videoconferencia y las herramientas digitales.

Tuesta (2021) Nivel de uso de las Tics y su relacion con el aprendizaje significativo en
el area de Matematica de los estudiantes del V ciclo de la institucion educativa Champagnat,
Tacna — 2021. En este trabajo se realizé un estudio cuyo propoésito fue determinar que el uso
de las TICs tiene relacién con el aprendizaje significativo en el area de Matematica, se aplicd
un disefio de investigacion correlacional de corte longitudinal. La investigacion se realiz6
con los estudiantes del V ciclo de la Institucion Educativa Champagnat, Tacna — 2021,
teniendo como muestra a los estudiantes de las secciones “A” y “B” siendo un total de 105
estudiantes. Se utilizaron como instrumentos la prueba diagndstica matematica
“Conozcamos nuestros aprendizajes” realizados en el segundo bimestre académico para
evaluar el aprendizaje significativo en el area de matematica, luego para evaluar el uso de
las tecnologias se utilizd el cuestionario “sobre el uso de recursos tecnoldgicos” elaborado
en un formulario de Google y enviado a través la plataforma WhatsApp por los docentes de
aula. Los logros obtenidos evidencian que existe una correlacion media entre el uso del TICs
y el aprendizaje significativo en el rea de matematica.

Los antecedentes regionales recopilados son los que a continuacidon presentamos:
Plasencia (2022) Software Scratch para la competencia resuelve problemas de cantidad- area
de matematica, primer grado, Institucion Educativa Eduvigis Noriega de Lafora -
Guadalupe. La investigacion realizada se orientd a proponer un modelo didactico de
actividades del software Scratch para desarrollar la competencia matematica resuelve

problemas de cantidad, con estudiantes del primer grado de la institucidn educativa Eduvigis
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Noriega de Lafora, distrito de Guadalupe, provincia Pacasmayo afio 2021. La metodologia
utilizada es descriptiva y disefio no experimental, cuyo producto es la propuesta del modelo,
el cual presenta como alternativa al software scratch para obtener mejores resultados en la
competencia matematica. El trabajo se realiz6 en una poblacion de 94 estudiantes, a quienes
se les aplico un solo instrumento dividido en dos partes.: la primera contiene items de la
variable independiente y la segunda los items de la variable dependiente. Los resultados
indican que el 57% del total de estudiantes encuestados evidencian un nivel bajo en el uso
de Scratch y también que un 59,1% presenta un nivel de logro bajo respecto al desarrollo de
la competencia resuelve problemas de cantidad. Concluimos que la aplicacion de la
propuesta del modelo didactico con actividades de Scratch mejora la competencia resuelve
problemas de cantidad basados en el construccionismo quien promueve el uso de las TIC
para lograr aprendizajes significativos.

Hilario (2021) Aprendizaje basado en proyectos mediados por Tic para desarrollar
competencias matematicas en estudiantes de secundaria- Trujillo. El presente estudio tuvo
como finalidad determinar la influencia del aprendizaje basado en proyectos mediados por
TIC en el desarrollo de competencias matematicas de estudiantes del quinto grado nivel
secundario de la instituciéon educativa José Antonio Encinas de Trujillo. Para tal fin, se
realizd una investigacion tipo aplicada, con enfoque cuantitativo y disefio cuasi
experimental. La poblacion estuvo conformada por 57 estudiantes del V1I ciclo quinto grado
de la institucién educativa José Antonio Encinas, dividido en dos grupos; grupo control con
27 estudiantes (5to “A”) y uno grupo experimental con 30 estudiantes (5to “B”). La técnica
para el recojo de datos fue la encuesta y el instrumento una prueba escrita. Constd de 16
items, validado por cinco jueces expertos y con un analisis de fiabilidad obtenido con el test
KR 20=0,8079. Se aplico mediante formulario Google al inicio del estudio a ambos grupos
y después de 22 sesiones, tiempo que duro el programa, se aplico al grupo experimental. Se
calculo la prueba de hipdtesis usando el test de U de Mann Whitney obteniéndose p: valor
0,00<0,01 en competencias matematicas y dimensiones, concluyendo que el aprendizaje
basado en proyectos mediados por Tic influye positiva y significativamente en las
competencias matematicas.

Carhuallanqui (2023) Entornos virtuales de aprendizaje para desarrollar la competencia
de resolucién de problemas de cantidad en los estudiantes de tercer grado de secundaria.
Universidad Nacional de Piura. El presente Trabajo de Suficiencia Profesional aborda la

planificacion de una unidad didactica en el area de Matematica usando entornos virtuales de
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aprendizaje para desarrollar la competencia de resolucion de problemas de cantidad en los
estudiantes de tercer grado de secundaria. La necesidad de esta iniciativa surgio a raiz de la
observacion del poco interés que mostraban los estudiantes en su progreso de aprendizaje en
el area de Matematica; sin embargo, con la implementacién del proyecto se logré motivar su
participacion activa, generandose un impacto positivo en los aprendizajes de la competencia
seleccionada. El trabajo incluye una revision bibliogréafica sobre aspectos clave relacionados
con los entornos virtuales para el aprendizaje, resolucion de problemas, estrategias
heuristicas para la resolucion de problemas y competencia resuelve problemas de cantidad.
También se presenta la propuesta de la unidad didactica, que incluye la planificacion de
sesiones adaptadas para trabajar con los adolescentes, quienes se involucraron activamente
en las actividades educativas propuestas por el docente.

Panibra (2019) Uso de las Tic por el docente y su relacion con la ensefianza y aprendizaje
en el area de Matematica de la institucion educativa Maria Murillo de Bernal, Arequipa. La
presente investigacion titulada: “Uso de las TIC por el docente y su relacion con la
ensefianza-aprendizaje en el area de matematica de la Institucion Educativa Maria Murillo
de Bernal, Arequipa 2018, se consider6 para ello una poblacion censal de 4 docentes del
area de matemadtica y 217 estudiantes de tercero, cuarto y quinto secundaria de esta
Institucion Educativa. La metodologia utilizada fue mediante el enfoque cuantitativo, el
nivel de investigacion es explicativo, el tipo de investigacion es correlacional, porque se
analiza y describe la correlacién entre las variables: uso de las TIC y la ensefianza y
aprendizaje de la Matematica, disefio no experimental. La técnica considerada para
recolectar la informacion fue la encuesta para ambas variables, aplicandose el instrumento
del cuestionario y la escala de Likert. Los resultados de la investigacion, segun el estadigrafo
del Chi2 = 165.333, muestran que, si existe relacion entre las variables analizadas, y su nivel
de significancia es de p=0.025 menor al parametro, aceptando la relacion de las variables; el
88,0% de las estudiantes consideran que es bajo el uso de las TIC que realizan los docentes
en el desarrollo de las clases de matematica. Del mismo modo sefialan en un 67,30% que los
docentes tienen un bajo nivel de integracion pedagogica en el uso de las TIC en la ensefianza
de las matematicas. Esto se corrobora con lo expresado por los docentes que indican no
utilizar las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en el proceso ensefianza-
aprendizaje en el area de matematica por tener conocimientos limitados sobre el uso de
software educativos como estrategias de ensefianza; asi mismo se comprueba que la

ensefianza-aprendizaje en el area de matematica se realiza con estrategias y métodos de
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manera tradicional, lo cual hace que las estudiantes de tercero, cuarto y quinto de secundaria
obtengan promedios con notas regulares de 11 a 13. La relacion entre el uso de las TIC y el
proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de matematica es directa, ya que se observa que
los docentes no utilizan estrategias, recursos ni herramientas tecnoldgicas, lo cual se ve
reflejado en bajos niveles de aprendizaje en las estudiantes.

Basado en el marco teorico cientifico presentamos conceptos, definiciones y dimensiones
relacionadas con ambas variables: Recursos Tecnoldgicos analizamos las teorias que
sustentan los recursos tecnologicos una de ellas es la Teoria del constructivismo se evidencia
que las TIC brindan recursos para el proceso de tareas colaborativas y cooperativas dentro
de las ensefianza desarrollando con facilidad la relacion de los educandos desde un punto
de vista constructivo relacionada a la teoria presentada por Vygotsky (1978), se destaca la
relevancia de brindar apoyo personal o grupal facilitando el proceso cognoscitivo de
educandos mediante el desarrollo de aprendizajes. Por lo que, se conoce como andamiaje al
apoyo brindado por los docentes, especialistas 0 sus mismos semejantes que tengan la
capacidad de permitir al individuo solucione problemas independientes. La Teoria del
Conectivismo desarrollada por Stephen Downes y George Siemens, establece que el
conocimiento personal de un individuo se origina a partir de una red que proporciona
informacion a organizaciones las cuales a su vez repasan misma informacion dentro del
mismo espacio digital, generando asi nuevos conocimientos para la persona. Se sustenta en
la inclusién de la tecnologia como parte de nuestra distribucion de cognicién, asi como la
conexion especializada en conjunto de informacién que nos permite potenciar nuestra
dimension intelectual. Resulta sumamente interesante analizar el rol del maestro en la
actualidad, ya que, si bien antes era considerado como Unico referente de aprendizaje para
los educandos, ahora su rol se asemeja mas al de un guia. A partir de ahora, el profesor debe
enfocarse en las interacciones entre sus educandos en base al desarrollo formal de
conocimientos, y en los recursos que pueden ser utilizados para optimizar dichos
procedimientos.

Referente a las definiciones de los recursos tecnoldgicos; (Flores, 2017), sostiene que es
un intermediario que se basa en los cambios digitales con el fin de llegar a su objetivo. “Los
recursos tecnoldgicos pueden ser tangibles o intangibles; estos recursos, son utilizados como
parte de un curriculo que integre a la tecnologia al considerarse como una necesidad en las

actividades de aprendizaje que permitan reforzar las capacidades de los estudiantes”.
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Cabero, (1998) “las tecnologias, independientemente de su potencial instrumental, son
solamente medios y recursos didacticos, movilizados y desarrollados por el profesor para
poder resolver un problema comunicativo o para que le puedan ayudar a crear un entorno
diferente propicio para el aprendizaje”.

Collado, (2017) “herramientas tecnolégicas son programas y aplicaciones utilizadas en
diversas funciones y estan a disposicion de la comunidad ofertando una alternativa libre de
licencias a usuarios que quieren suplir una necesidad en el area informatica y de los recursos
para hacerlo”. Estas herramientas han sido creadas con el fin de simplificar el trabajo y
favorecer la aplicacion eficiente de todos los insumos y formas de recursos, mediante la
interaccion y de intercambios informativos relacionado con los aprendizajes
(Flores, 2017) y Collado, (2017) manifiestan que son recursos tecnoldgicos a disposicion de
la comunidad sustentados en cambios digitales con el fin de reforzar las capacidades en los
estudiantes.

Referente a las dimensiones de la variable recursos tecnoldgicos las describimos a
continuacion: El internet, el software, las pizarras y los libros digitales.

Al respecto de la red Internet De la Cuadra opina que es una red global de ordenadores
cuya finalidad es permitir el intercambio libre de informacién entre los usuarios.Esta
herramienta permite compartir herramientas, lo que significa que a través del uso de una
maquina computadora cabe la posibilidad de conectar instantineamente una
intercomunicacion de alcance mundial, intercontinental, con propdsitos comunicativos y de
socializacion respecto a multiplicidad de intereses, asi mismo nos permite accesos a medios
informativos y educativos (paginas, bibliotecas, etc). Por ello, entablar relacién
comunicativa con millones de individuos a nivel mundial, ya sea para logros académicos o
de proyectos general o individuales.

Al respecto Sanchez, (2013) el término "software" se refiere a los elementos l6gicos que
permiten la ejecucion de las correspondientes directivas de tareas determinadas de manera
puntual que corresponden a un determinado sistema informatico, a diferencia de los
componentes de naturaleza fisica, conocidos como "hardware".

Las Pizarras digitales, es un sistema tecnolégico integrado por un ordenador y un video
proyector que permite socializar conocimientos en forma idonea para la visualizacion en
grupo; segun Tarrega, (2012) El uso del ordenador en el aula permite a todos los estudiantes
realizar cualquier forma o caracteristica de actividad que normalmente se considera o ejecuta

en dicha herramienta. Algunas de estas actividades incluyen visitas virtuales a museos o
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entidades educativas, videoconferencias con expertos en la materia, estudios colaborativos,
andlisis de imagenes de todo tipo con la posibilidad de hacer y rehacer observaciones,
lecturas de noticieros digitales, correcciones de actividades dadas en el salén, y cualquier
otra actividad educativa que el docente considere relevante y se pueda realizar mediante un
computador.

Finalmente, los libros digitales, son aquellos aplicativos que nos van a permitir una mejor
comprension de la informacion; al respecto Cano, (2004) «e-book» o «libro electronico» asi
se le reconoce a un libro con un formato tecnoldgico que tenga o no tenga su version dentro
del papel. Similar a otro tipo de informacion, los libros digitales se establecen en esquemas
I6gicos, es decir, en ficheros que respetan un formato determinado. Al leer un e-book puede
realizarse de dos maneras diferentes. En primera forma tenemos el utilizar aplicativos
especificos logrando su comprension al leer dicho libro en un ordenador sea de oficina o de
manera portatil. Por otro lado, también es posible utilizar un dispositivo portable que permita
leer disefiado especificamente para este proposito.

Respecto a la importancia de los recursos tecnologicos (Chavarria y Martinez, 2015)
manifiestan que en una programacion multimedia comunicativa para que se aproveche la
capacidad multisensorial es muy importante el uso del recurso educativo y didactico. Para
que el aprendizaje sea mas efectivo se debe transferir lo aprendido de una forma natural, en
base a una experiencia dinamica por lo que es importante la coordinacién datos textuales,
gréficos. Audios, imagenes y videos. Los recursos multimedia pueden estimular el proceso
de los educandos, transforméandolos de meros receptores pasivos de informacion a
participantes activos en su propio desarrollo. dichas herramientas digitales hacen que el
maestro muestre a los educandos dimensiones actuales de los temas que se estan ensefiando,
como fendmenos de la realidad, con bases cientificas o culturales, que de otra manera no
podrian ser presentados con la misma magnitud utilizando solo su voz, una pizarra 0 un
texto. En cuanto a la clasificacion de las herramientas digitales, se pueden dividir en
tangibles e intangibles. Los recursos tangibles son aquellos que tienen una presentacion
concreta y son medibles, contables, concretos, como ordenadores, maquinas de impresion,
moviles y USB. En otra instancia, los recursos intangibles no tienen una presentacion fisica
y son informaciones o conocimientos inmateriales que solo existen de manera virtual, como
programas, aplicativos, redes, entre otros. Componentes compuestas por herramientas
digitales de 3 tipos de herramientas: La primera tenemos argumentos de Sanchez (2008),

quien nos dice que las Técnicas informativas comunicativas fomentan la utilizacion de redes
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como mecanismo de interés para tratar algin tema en particular; como segundo tipo tenemos
las Técnicas de aprendizaje colaborativo las cuales es un espacio de conocimientos, por lo
que crea comunidades virtuales, articulos que generen interés asi como otros que forman
parte de dicho espacio digital; como tercer tipo tenemos las Teécnicas educativas
participativas, la mayoria de usuarios que visitan este espacio son personas que fomentan la
participacion e interaccion de la sociedad en si, segun las causas sociales que se genere entre
todos.

Con respecto a la segunda variable relacionada con la Resolucion de problemas de
cantidad, presentamos distintas teorias relacionadas con el pensamiento matematico entre
ellos citamos a Ausubel, Bruner Y Gagné, quienes aportaron por los conocimientos
matematicos y por descubrir lo que hacen verdaderamente los educandos cuando se trata de
realizar una tarea del curso matematico, dejando de lado una conducta que se pueda observar
considerando el desarrollo mental interno.

En acuerdo con Howard Gardner, quien hace referencia a la inteligencia mental
numéricos, lo que involucra capacidades l6gicas de forma cronoldgica, desarrollar el
pensamiento en causa y efecto, lo que produce la hipoétesis, buscando sucesos de valor
numeérico permitiendo disfrutar de la vida de manera cognitiva y razonable.

Para el Ministerio de Educacién (2016) manifiesta que el método general de la resolucién
de problemas hace que no solo se resuelva un problema en especifico, al contrario, se toma
como una metodologia estratégica visible, el cual, percibe creacion que se adquiere y
transmite en los aprendizajes nuevos. Los procedimientos fisicos como el software, siendo
recursos externos hace que su capacidad sea importante y genere en cada proceso de la
resolucion, una variacion actitudinal a todos los que la utilizan, dentro de los equipos y
programas. El conjunto de actividades académicas con el propoésito del desarrollo de la
resolucion de problemas en los educandos implica que ellos sean capaces de solucionar
problemas o plantear nuevas problematicas que les permitan los procesos constructivos,
relacionados con la comprension y dominio de las nociones cuantitativas, asociado a los
sistemas numeéricos seguin su propiedad y operacion. Sin embargo, deben darles significado
a dichos aprendizajes dados en determinadas circunstancias y utilizarlos con el fin de ser una
representacion en las relaciones en base a su informacion y condicion brindada.

Trigo (2007) destaca que la resolucion de problemas de cantidad es una manera de
interactuar y pensar sobre circunstancias diversas que requieren el uso de herramientas y

métodos matematicos. Es decir, se trata de un proceso que implica la aplicacion de
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conocimientos matematicos para abordar y resolver situaciones problemaéticas; involucra
distintas habilidades y destrezas cognitivas, colaborativas y creativas, como una division
eficaz del trabajo, la incorporacion de informacion desde perspectivas multiples y la mejora
de la calidad en las soluciones, a través de la adopcion de las distintas ideas de los miembros
del equipo.

Tomando argumentos de Arcavi (2000) quien usa las actividades de la resolucion de
problemas con el fin de que se identifique, analice, y reflexione acerca de sus vivencias
pasadas y maneras de hacer un estudio de investigacion en el curso matematico. En el
presente estudio se realizaron las siguientes interrogantes: ,Como hacer una seleccion de
preguntas del estudio? ;Como evaluar su pertinencia y relevancia? ;Como realizar las
preguntas de investigacion? ;Qué tipos de disefios 0 métodos de estudio seleccionar? En
otros términos, la resolucion de problemas implica un proceso de pensamiento que se
adquiere a través del enfoque matematico donde se estructura en esquemas e interrogantes
que fomentas la utilizacion del razonamiento referidos al comportamiento disciplinario.

Referente a las capacidades e la resolucion de problemas de cantidad son las que
detallamos a continuacién: Traduce cantidades a expresiones numéricas, haciendo referencia
al MINEDU. (2016) el cual se basa en el cambio de las relaciones dados entre informacion
y condicion presentado en una problematica numérica, que pueda desarrollar relaciones entre
si, dicho contexto se lleva a cabo como un programa compuesto por cantidad numérica,
propiedad y operacion. Es que se plantee problematicas a raiz de un momento determinado
0 un concepto numérico otorgado. Asimismo, se evaluUa el resultado que se haya obtenido o
procedimientos como son los calculos mentales y escritos, como también, la aproximacion
y medicién, diferencias las cantidades y poder usar diversas herramientas; finalmente
Menciona argumentos acerca relaciones y operaciones numéricas, Segun el Ministerio de
Educacién (2016), disefiar argumentos acerca de relaciones dadas entre los ndmeros
naturales, racionales, enteros, reales, segin su operacion y propiedad implica basarse en
diferencias y vivencias para inducir propiedades a través de casuisticas en particular.
Ademas, es necesario explicar estas afirmaciones con analogias, luego tienen que ser
justificadas y validadas mediante ejemplos.

lipe, (2000) En el colegio, cuando se trata de ensefiar resolucion de problemas, se utiliza
el enfoque dentro de la resolucion de problemas en el &mbito educativo para el proceso de
capacidades y habilidades del curso matematico. Esto se debe a dos razones principales: Al

resolver dificultades de problemas hace referencia a las actividades centrales del curso
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matematico con lo cotidiano. Dicho enfoque implica transformaciones significativas en la
pedagogia y metodologia, y el aprendizaje no se adapta de la misma forma en nuestro
entendimiento matematico.

Lo importante de centrarse en resolver distintos problemas, como hace mencion,
MINEDU (2016) enfatiza que este modelo trata de impulsar diferente manera de instruir y
construir conocimientos significativos presentando alternativas de solucion a circunstancias
dificiles préximas a la vida cotidiana. Propone desafios y algoritmos matematicos de
creciente limitacion, que proponen desafios intelectuales cada vez mas dificiles a los
aprendices, de acuerdo a su realidad y desigualdades socio culturales. EI modelo pedag6gico
enfatiza el saber hacer de acuerdo a la realidad frente a desafios intelectuales presentados de
acuerdo a una realidad, que dinamice una sin numero de materiales y medios y
conocimientos mediante tareas que involucren indicadores que optimicen una eficiente
comprension de lo ensefiado.

En cuanto a la definicién de términos bésicos referimos los siguientes: Recursos
tecnoldgicos, Flores, (2017) manifiesta que los recursos tecnoldgicos, son materiales
empleados que forma parte de un programa que incluya al mundo tecnoldgico ya que es
tomada en cuenta como un fin necesario y Gtil en diferentes actividades las cuales favorecen
a profundizar habilidades de todos los educandos. Si hablamos de Interne nos referimos a
que es una red muy grande de &mbito internacional dado en ordenadores que favorece la
socializacion de informacién y materiales, significa que, a través del ordenador, se prepara
interacciones fluidas en todo el mundo con el fin de incorporar datos de todo tipo de
informacion acerca de diversos saberes de importancia. EI software se refiere a los insumos
que generan conjunto de componentes l6gicos que permiten la realizacion de actividades
especificas en un sistema informatico, a diferencia de los componentes fisicos, conocidos
como hardware. En otras palabras, el software es el equipamiento l6gico o soporte I6gico de
un sistema informatico, y es necesario para que se puedan llevar a cabo tareas concretas. Las
Pizarras digitales, son las que favorecen la ejecucion en el aula para todos los estudiantes
diversas tareas factibles de ejecutarse con un ordenador. y un sin namero de tareas
académicas que el profesional en la educacion tenga en cuenta y que sean de interés factibles
de ejecutarse mediante el ordenador. Los Libros digitales, es la denominacion con la que
identifica a un libro en formato tecnologico, este presente o no su version en un papel.
Similar a otro tipo de informacion en libros digitales que se organizan en esquemas légicos

como ficheros, teniendo en cuenta el esquema brindado. Problemas de cantidad, en opinién
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del MINEDU. (2016) implica que un alumno proponga solucion a problemas o presente
nuevos problemas que exijan construir e interpretar conceptos de cantidad, numéricos, de
programaciones numericas, segun su propiedad y operacién, Tomando argumentos del
MINEDU. (2016) enfatiza en dar a conocer el entendimiento de expresiones numericas,
seguin su propiedad u operacion, su medicion y la relacion establecida en ellos, aplicando
comunicacion numérica y variada en distintas maneras. Utiliza metodologias estratégicas de
estimacion y de célculo para el MINEDU. (2016) Se trata de seleccion, adaptacion,
combinacion o de proponer un sin nimero de métodos y procesos como es el razonamiento
tanto mental como por escritura, mediante la estimacion, la aproximacion y la medicion de
una comparacion de cantidad; haciendo uso de variadas herramientas, argumentando
conceptos de relaciones operacionales y numéricas. MINEDU. (2016), argumenta acerca de
procesar conceptos eventuales que estén relacionadas en numerales naturales, reales,
racionales y enteros, con su respectiva propiedad y operacion.

Las hipdtesis formuladas son: Hipdtesis General: Existe una relacion directa entre los
recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes del
nivel secundario de un centro educativo, ubicado en Trujillo, 2022. En cuanto a hipotesis
especificas tenemos: Existe una relacion directa entre los recursos tecnoldgicos y la
dimension traduce cantidades a expresiones numeéricas de la resolucion de problemas de
cantidad en estudiantes del nivel secundario de un centro educativo, ubicado en Truijillo,
2022. Se reconoce la relacion directa entre los recursos tecnologicos y la dimension
comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones de la resolucién de problemas
de cantidad en aprendices secundarios de la I.E Trujillana 2022. Existe una relacién directa
entre los recursos tecnoldgicos y la dimension usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de
Secundaria de instituciones educativas de la Provincia de Trujillo 2022. Existe una relacion
directa entre los recursos tecnologicos y la dimension argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numericas y las operaciones de la competencia resuelve problemas de cantidad

en estudiantes de Secundaria de instituciones educativas de la Provincia de Trujillo — 2022.
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Il. METODOLOGIA

2.1 Tipo de investigacion

(Hernandez, 2014, pp.157). La investigacion segin su carécter investigativo es
correlacional por cuanto se busco determinar la relacion entre dos variables EIl propdésito
general del estudio es teorico, con el fin de adquirir conocimientos sobre una realidad y
poder aportar a una sociedad mas equitativa, especialmente en lo referido a la convivencia
escolar.

Debido a su naturaleza, la investigacion se enfoca en un enfoque cuantitativo, ya que
se busca analizar e interpretar la informacion recolectada a través de diversos
instrumentos, tales como cuestionarios virtuales y analisis documental, en respuesta a la
situacion actual.

En cuanto a su alcance temporal, se puede clasificar como transversal, ya que se realiz6
en un momento especifico. Ademas, la investigacion tiene una orientacion de

comprobacion, ya que se lograron constatar diversas teorias.

2.2 Disefio de la investigacion
La metodologia utilizada fue el método cuantitativo. En la presente investigacion se
empled el disefio no experimental, descriptivo correlacional, de corte transversal.
Hernandez, (2014) (Hernandez, Fernandez, & Baptista, Metodologia de la Investigacion,
2014),

O
T
A% r
o

Oy

Donde:
M = Profesores de Educacion Secundaria de la provincia de Trujillo
Ox = Recursos tecnologicos

Oy = Resuelve problemas de cantidad.
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R = Relacion entre las variables de estudio.

2.3 Poblacién, muestra y muestreo

Poblacion

La presente investigacion estuvo conformada por una poblacion de 50 docentes de
Educacion Secundaria en la provincia de Trujillo,

Muestra

Para realizar dicha investigacion, la muestra estuvo conformada por 30 docentes de

diversas instituciones educativas de Educacion Secundaria del distrito de Trujillo.
Muestreo

Hernandez, (2014) (Hernandez, Ferndndez, & Baptista, Metodologia de la
Investigacion, 2014) manifiestan que el muestreo es un conjunto de técnicas estadisticas
que implican el analisis y la obtencion de conclusiones acerca de un determinado tema
de un subgrupo o subconjunto pequefio de elementos. En el presente estudio se aplicd
el muestreo aleatorio simple, procedimiento de muestreo probabilistico que da a cada
elemento de la poblacién objetivo y a cada posible muestra de un tamafio determinado,
la misma probabilidad de ser seleccionado.

2.4 Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Tomando argumentos de (Torres, Paz, & Salazar, 2021), una investigacion es
cientificamente valida al estar sustentada en informacion verificable, que responda lo
que se pretende demostrar con la hipotesis formulada. Para ello, es imprescindible
realizar un proceso de recolecciéon de datos en forma planificada y teniendo claros
objetivos sobre el nivel y profundidad de la informacion a recolectar. Se presenta una
serie de criterios a considerar para disefiar la herramienta de recoleccion de informacion,
asi como los métodos de recoleccion para lograr en una investigacion resultados

confiables.

Técnica
La Técnica utilizada fue la encuesta. La encuesta es una técnica de recojo de datos

mediante la aplicacién de un cuestionario a una muestra de individuos. A través de las
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encuestas se pueden conocer las opiniones, las actitudes y los comportamientos de los
ciudadanos. En una encuesta se realizan una serie de preguntas sobre uno o varios temas
a una muestra de personas seleccionadas siguiendo una serie de reglas cientificas que
hacen que esa muestra sea, en su conjunto, representativa de la poblacion general de la

que procede (Pobea, 2015).
Instrumento

El Instrumento empleado fue el cuestionario. El cuestionario es un procedimiento
considerado clasico en las ciencias sociales para la obtencion y registro de datos. Su
versatilidad permite utilizarlo como instrumento de investigacion y como instrumento
de evaluacion de personas, procesos y programas de formacién. Es una técnica de
evaluacion que puede abarcar aspectos cuantitativos y cualitativos. Su caracteristica
singular radica en que, para registrar la informacion solicitada a los mismos sujetos, ésta
tiene lugar de una forma menos profunda e impersonal, que el "cara a cara” de la
entrevista. Al mismo tiempo, permite consultar a una poblacién amplia de una manera

rapida y econémica. (Garcia, 2003).

El cuestionario para evaluar los recursos tecnoldgicos, permitié conocer esta
variable, en sus dimensiones: Internet, software, pizarras digitales, libros digitales, con
un total de 15 items, con opciones de respuesta siempre, casi siempre, a veces, casi hunca

y nunca.

El cuestionario para evaluar la competencia Resuelve problemas de cantidad
permitié recoger datos sobre esta variable a través de las siguientes dimensiones:
Traduce cantidades, Comunica su comprension, Usa estrategias y procedimientos,
Argumenta afirmaciones, con un total de 15 preguntas con opciones de respuesta

siempre, casi siempre, a veces, casi hunca y nunca.

2.5 Técnicas de procesamiento y analisis de datos de la informacién.
Luego de haber definido el problema de investigacion, las hipétesis, el disefio de
investigacion y la seleccion de la muestra correspondiente, se procedié a planificar el
proceso de recogida de datos. Obtener datos de la realidad fue imprescindible para dar

respuesta al problema de investigacion planteado en las fases iniciales del proceso.
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Para realizar el analisis de los datos tuvimos que definir el problema, conocer sus
datos, identificar el set de datos ideales, hacer un analisis reproducible, retar el analisis,
presentar el analisis en formatos multiplataforma. Para hacer el analisis de los datos se

procedio aplicando los siguientes pasos:

Codificacion. La informacion fue recolectada a través de un instrumento de medicion

y se generara codigos para cada uno de los sujetos muéstrales.

Calificacion. Consistio en la asignacion de un puntaje o valor segun los criterios

establecidos en la matriz del instrumento para la recoleccion de datos.

Tabulacion de datos. En este proceso se elabor6 una data donde se encontraran todos
los cddigos de los sujetos muéstrales y en su calificacion se aplico estadigrafos que
permitiran conocer cuales son las caracteristicas de la distribucion de los datos, por la

naturaleza de la investigacion.

Se empleara el software SPSS version 25, a travées de una serie de técnicas estadisticas

que dieron solucion al problema planteado.

La estadistica descriptiva: En ella se describio la tendencia central, frecuencia, tablas
con sus respectivas figuras; contribuyendo a conocer y comprender la conducta de cada
variable estudiada. La estadistica inferencial: En ella se describié la prueba de hipétesis
de manera que se dara respuesta al problema planteado rechazando o aceptando la
hipotesis nula. Para determinar el nivel de relacion se tendra en cuenta el coeficiente de

correlacion de acuerdo a los valores obtenidos en la prueba de normalidad.
Validez

La Validez, se refiere al grado en que un instrumento refleja un dominio especifico
del contenido de lo que se quiere medir, se trata de determinar hasta dénde los items o
reactivos de un instrumento son representativos del universo de contenido de la
caracteristica o rasgo que se quiere medir, responde a la pregunta cuan representativo es
el comportamiento elegido como muestra del universo que intenta representar (Corral,
2010).

Confiabilidad

Segun los datos obtenidos la confiabilidad del alfa de Cronbach se obtuvo 0.94 y

0.951 en los cuestionarios lo que demuestra que el indice de fiabilidad del instrumento
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es muy bueno al ser mayor que 0.80 segun escala Hernandez (2013), concluyendo que
el instrumento es del todo confiable para aplicarse.

2.6 Aspectos éticos en investigacion

Al ejecutar el trabajo investigativo se considerd la siguiente ética investigativa:

La investigacion se realizd6 con mucha seriedad, donde los participantes de la
investigacion han comprendido y seguido los principios: Respeto por las personas,
beneficencia y justicia y brindando informacién véalida y confiable después del analisis

de los datos obtenidos.

Para que la investigacion pueda considerarse cientifica se tomd en cuenta principios
y valores. En el presente estudio se utilizé fuentes primarias y secundarias, teniendo
como base el amor a la verdad que se manifiesta por lo que realmente es comprobable,
la honestidad que buscé presentar los resultados en correspondencia a lo obtenido en el
proceso de investigacion sin distorsionar los datos para beneficio de intereses personales
o de terceros y el respeto por la autoria; asi como la contribucion al desarrollo de la

humanidad.
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1. RESULTADOS

3.1 Variable recursos tecnolégicos

Tabla 1
Dimensiones: variable recursos tecnoldgicos
Nunca Casi A Casi  Siempre
nunca veces siempre

Dimension internet 37% 47% 17%
Dimensién software 13%  13% 30% 30% 13%
Dimension pizarras digitales 3% 1% 50% 30%
Dimensién libros digitales 17%  10% 60% 13%
Promedio recursos tecnoldgicos 3% 8% 23% 47% 18%

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnolégicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022

Segun la informacidn estadistica mostrada en la tabla correspondiente(n°1- figura 01),
respectivamente que en el d&mbito general la variable “recursos tecnolégicos” logra un
porcentaje del 65% referido a la positiva calificacion media (suma de casi siempre y
siempre); Por lo que, es observable que la dimension “pizarras digitales” logra obtener la
mayor positiva calificacion a comparacion de las otras con un 80%, tal componente es

ademas el que tiene el nivel mas alto de escala (siempre) con 30%.
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Figural
Dimensiones de la variable recursos tecnoldgicos

m Nunca m Casi nunca ® A veces = Casi siempre ~ Siempre

Dimensién internet

13%13% 30%

Dimensién software

Dimension pizarras digitales

Dimensidn libros digitales

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnologicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022
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3.2 Resultados de la variable competencia resuelve problemas de cantidad

Tabla 2
Dimensiones de la variable competencia resuelve problemas de cantidad

Nunca Casi A Casi  Siempre
nunca veces siempre

Dimension traduce cantidades 3% 3% 40%  47% 10%
Dimension comunica su comprension 7% 371%  40% 17%
Dimension usa estrategias y 3% 3%  47T% 13%
procedimientos

Dimension argumenta afirmaciones 3% 3% 20%  53% 20%
Promedio competencia resuelve 2% 4% 33% 47% 15%

problemas de cantidad

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Truijillo -
2022

Se muestra la tabla n°2 y su figura 02 que la variable “competencia resuelve problemas
de cantidad” obtuvo el 62% como resultado promedio de (suma de casi siempre y siempre),
de igual manera, evidenciamos que la dimension “argumenta afirmaciones” tiene mayor

nivel en escala (siempre) de 20%.
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Figura 2
Dimensién: variable competencia resuelve problemas de cantidad

m Nunca m Casi nunca m A veces

47% 109

Dimensién traduce cantidades

7% | 31% 40% 17%

Dimensién comunica su comprension

Dimension usa estrategiasy B <7404 139
procedimientos

53% 20%

Dimension argumenta afirmaciones

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnologicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -

2022
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3.3 Pruebas de normalidad

Para evaluar la existencia de la interrelacion de las variables se recurri6 a los recursos de

la estadistica inferencial disponibles para ello, iniciando en primer lugar por la comprobacién

de la normalidad, considerando la muestra pequefia que no sobre pasa a los 30 elementos, se

considerd la aplicacion de Shapiro-Wilk

Tabla 3
Normalidad de Shapiro-Wilk

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Recursos 249 30 .000 870 30 .002
tecnoldgicos
Competencia .255 30 .000 .849 30 .001
resuelve
problemas de
cantidad

a. Significacion de Lilliefors

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnolégicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Truijillo -

2022

Lo mostrado en la tabla correspondiente (N°03) que al realizarse la prueba de normalidad

(Shapiro-Wilk) el nivel de significancia bilateral (0.002 y 0.001) para las variables

“Recursos tecnoldgicos” y “Competencia resuelve problemas de cantidad” respectivamente,

como es evidente, son menores a un 0,05 dado ello, se determina al referirse a las variables

no se comportan de forma normal; lo que permite cambiar de procedimiento con otra técnica

(no paramétrica Rho de Spearman).
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3.4 Prueba de hipotesis general

Hi: No existe una relacion directa para los recursos tecnoldgicos y la competencia
resuelve problemas de cantidad en estudiantes de Educacion Secundaria de las instituciones

educativas de la provincia de Trujillo del afio 2022.

Ho: Existe relacion directa entre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve
problemas de cantidad en los estudiantes de Educacién Secundaria de las instituciones

educativas de la provincia de Trujillo del afio 2022.

Tabla 4
Nivel de relacion entre las variables recursos tecnoldgicos y la competencia resolucién de
problemas de cantidad

Competencia
Recursos resuelve problemas

tecnoldgicos de cantidad
Rho de Recursos Coeficiente de e
Spearman tecnoldgicos correlacion 1.000 582
Sig. (bilateral) .001
N 30 30
Competencia Coeficiente de e
resuelve correlacion 582 1.000
problemasde  gjg. (pilateral) .001
cantidad N 30 30

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnolégicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022

Se observa en la tabla N°04; dando lectura al p-valor logrado (0.001) como nos damos
cuenta no llega alcanzar al minimo esperado (0.05) por esta razon es que Se genera un
rechazo a la HO y por consecuencia se puede afirmar la existencia de una relacién directa
entre las variables los recursos tecnoldgicos y la competencia resolucion de problemas de
cantidad.

Se corrobora la afirmacion al constatar el valor correlacional correspondiente

Rho igual a 0.582, interpretandose moderada la relacion de las variables ya estudiadas.
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3.5 Pruebas de hipdtesis especificas

HE1:: Existe relacion directa entre los recursos tecnologicos y la dimension traduce
cantidades a expresiones numericas de la competencia resuelve problemas de cantidad en
los educandos del nivel secundario en Educacion de las instituciones educativas ubicados en
Trujillo del afio 2022.

HE1o: No existe relacion directa entre los recursos tecnoldgicos y la dimension traduce
cantidades a expresiones numéricas de la competencia resuelve problemas de cantidad en
los educandos del nivel secundario en Educacion de las instituciones educativas ubicados en
Trujillo del afio 2022.

Tabla 5
Relacion entre los recursos tecnologicos y la dimension traduce cantidades a expresiones
numericas

Recursos
tecnologicos  Traduce cantidades
Rho de Recursos Coeficiente de e
Spearman tecnoldgicos correlacion 1.000 502
Sig. (bilateral) .005
N 30 30
Traduce Coeficiente de o
cantidades correlacion 502 1.000
Sig. (bilateral) .005
N 30 30

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Truijillo -
2022

Segun los resultados referidos (tabla N°5) relacionada con el resultado del p-valor
asociado a la bilateralidad (0.005) observando la imposibilidad de alcanzar al menor valor
que se espera (0.05), lo cual permite rechazar la HO, concluyentemente se comprueba la
existencia de una relacion directa entre las variables del estudio.

Corroborandose con el valor correspondiente obtenido (0.502) respecto al coeficiente de

correlacion respectivo, asumiendo como moderada la relacion Inter variables (2)
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HEZ2:: Existe relacion directa entre los recursos tecnoldgicos y la dimensién comunica su
comprension sobre los nimeros y las operaciones de la competencia resuelve problemas de
cantidad en los educandos del nivel secundario en Educacion de las instituciones educativas
ubicados en Trujillo del afio 2022.

HE2o: No existe relacion directa entre los recursos tecnoldgicos y la dimensién comunica
su comprension sobre los numeros y las operaciones de la competencia resuelve problemas
de cantidad en los educandos del nivel secundario en Educacion de las instituciones

educativas ubicados en Trujillo del afio 2022.

Tabla 6
Relacion: Recursos tecnologicos y la dimensién comunica su comprension sobre los
ndmeros y las operaciones

Recursos Comunica su
tecnoldgicos comprension
Rho de Recursos Coeficiente de .
Spearman tecnoldgicos correlacion 1.000 ,620
Sig. (bilateral) .000
N 30 30
Comunica su Coeficiente de e
comprension correlacion 620 1.000
Sig. (bilateral) .000
N 30 30

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Truijillo -
2022

Segun lo observado en la tabla correspondiente(N°6) referido al p-valor asociada a la
significancia bilateral (0.000) como vemos no alcanza al minimo que se espera (0.05) lo que
automaticamente perite afirmar el rechazo a la HO. luego en consecuencia afirmamos la
positiva relacion directa entre la variable los recursos tecnoldgicos y la dimension comunica
su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Estos resultados que se obtienen se reafirman con el resultado obtenido (0,620) del
coeficiente correlacional, interpretindose como alta la correspondiente relacion entre las

variables del estudio.
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HE3:: Existe relacion directa entre los recursos tecnologicos y la dimension usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo de la competencia resuelve problemas
de cantidad en los educandos del nivel secundario en Educacion de las instituciones

educativas ubicados en Trujillo del afio 2022.

HE3o: No existe relacion directa entre los recursos tecnoldgicos y la dimension usa
estrategias y procedimientos de estimacién y calculo de la competencia resuelve problemas
de cantidad en los educandos del nivel secundario en Educacion de las instituciones

educativas ubicados en Trujillo del afio 2022.

Tabla 7
Nivel de relacién entre los recursos tecnolégicos y la dimensién usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo

Recursos Usa estrategias y
tecnologicos procedimientos
Rho de Recursos Coeficiente de e
Spearman  tecnoldgicos correlacion 1.000 282
Sig. (bilateral) .001
N 30 30
rategi ficien wox
;Jsa estrategias ggr?elgceiétﬁ de 582 1.000
procedimientos Sig. (bilateral) 001
N 30 30

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnolégicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022

Segun los resultados referidos (tabla N°07) En la que el p- valor obtenido (0.001) no logra
alcanzar al valor menor que se espera (0.05) consecuentemente permite el rechazo de la HO,
en conclusion, es valida la afirmacion que la relacion directa dada entre las variables los
recursos tecnoldgicos y la dimension usa estrategias y procedimientos de estimacién y
calculo.

Esta afirmacion se corroborada fehacientemente con la lectura del coeficiente Rho
(0.582), interpretandose como una moderada relacion que posiblemente se evidenciara entre

variables ya mencionadas.
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HE4:: Existe relacion directa entre los recursos tecnoldgicos y la dimension argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones de la competencia resuelve
problemas de cantidad en los educandos del nivel secundario en Educacién de las

instituciones educativas ubicados en Trujillo del afio 2022.

HE4o: No existe relacion directa entre los recursos tecnologicos y la dimension argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones de la competencia resuelve
problemas de cantidad en los educandos del nivel secundario en Educacion de las
instituciones educativas ubicados en Trujillo del afio 2022.

Tabla 8
Nivel de relacion entre los recursos tecnologicos y la dimension argumenta afirmaciones

sobre las relaciones numéricas y las operaciones

Recursos Argumenta
tecnologicos afirmaciones
Rho de Recursos Coeficiente de -
Spearman tecnoldgicos correlacion 1.000 951
Sig. (bilateral) .002
N 30 30
Argumenta Coeficiente de -
afirmaciones correlacion 951 1.000
Sig. (bilateral) .002
N 30 30

**_La correlacidn es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Truijillo -
2022

De acuerdo a la prueba de correlacion Rho de Spearman que se muestra en la tabla n°8,
se obtiene que el p-valor (significancia bilateral) es igual a 0.002, es decir menor al valor
minimo esperado de 0.05, por lo tanto, se rechaza la HO, lo cual nos permite concluir que si
existe relacion directa entre los recursos tecnoldgicos y la dimension argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las operaciones.

Se corrobora con el coeficiente de correlacion Rho igual a 0.551, lo cual se interpreta

como una relacion moderada entre las variables mencionadas.
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3.6 Resultados de cada uno de los componentes por cada dimension de las variables

analizadas

Dimension Internet

Tabla 9
Componentes: dimension Internet
Casi A Casi  Siempre
nunca veces siempre
Indaga informacidn en forma permanente 13% 57% 30%
Los estudiantes participan en la creacion de 27%  50% 17% 7%
férums y chat
Participan en la elaboracién de proyectos de bien  13%  53% 20% 13%
comun.
Mantienen una comunicacion interconectada. 13%  33% 33% 20%
Procesan y organizan informacion actualizada. 7% 30% 33% 30%
Poseen comunicacion directa a través del acceso  13%  30% 27% 30%

remoto.

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnolégicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -

2022

Segun los resultados emitidos (tabla N°09 - figura 03) respectivamente permite

interpretarla que la dimension “Internet” se basa dentro del componente “Indaga informacion

en forma permanente” dado que contiene la mayor calificacion positiva (suma de casi

siempre y siempre) de 87%. Asi pues, los esfuerzos de mejora deben centrarse en el

componente “Los estudiantes participan en la creacion de forums y chat”, por lo que obtiene

la mayor calificacion negativa (casi nunca) con 27%.
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Figura 3
Componentes: dimension Internet

mCasinunca ®A veces m Casisiempre Siempre

Indaga informacion en forma permanente  [Be{®%
_ 30%

Los estudiantes participan en la creacion 0 5 04,
de forums y chat 21% 50%

Participan en la elaboracion de proyectos PR2YS 0 o
de bien comun. 13% 53% 13%

Mantienen una comunicacién
interconectada. 13% 33% 20%

Procesan y organizan informacién 0 0 o
actualizada. % 30% 30%

Poseen comunicacion directa a través del
acceso remoto 13% 30%
' 30%

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnologicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022
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Dimension Software

Tabla 10
Componentes: dimensién Software

Nunca Casi A Casi  Siempre
nunca veces siempre

Crean programas Utiles y faciles de 13% 23% 33% 20% 10%
aplicar

Pueden solucionar problemas atravésde 13% 17% 23%  37% 10%
programas.

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022

Segun la tabla 10 y figura 4 se puede notar que, los dos componentes de la dimensién
“Software” que reciben calificaciones positivas (suma de casi siempre y siempre)
relativamente bajas con un porcentaje del 30% y 47%, por eso es un claro indicador que en
definitiva se requiere establecer estrategias efectivas para mejorar en el desempefio de la

poblacion estudiada.
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Figura 4
Componentes dimension Software

® Nunca m Casi nunca ® A veces = Casi siempre ~ Siempre

Crean progran;%s"g;irles y faciles de 13% 23% 33%

Pueden solucionar problemas a través de 0 0 .
programas. 13% 17% 23%
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Dimensién Pizarras digitales

Tabla 11
Componentes: dimension Pizarras digitales

Nunca Casi A Casi  Siempre
nunca veces siempre

Interactia activamente al socializar 7% 20%  53% 20%
conocimientos.

Complementa recursos cuando se 3% 3% 23%  57% 13%
enfrenta a las tareas de aprendizaje.

Estimula la atencidn de los participantes 17%  43% 40%
Participacion activa los participantes y 20%  53% 27%

el intercambio de experiencias

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnologicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Truijillo -

2022

Segun los resultados referidos (tabla 11 - figura 05), su dimension “Pizarras digitales”

fundamentandose asi en las competencias “Estimula la atencion de los participantes” y

“Participacion activa los participantes y el intercambio de experiencias” son aquellos que

tienen mejores calificaciones positivas (suma de casi siempre y siempre) entre los demas del

83% y 80% respectivamente; tales componentes son ademas los que tienen mejores y mas

alto nivel de escala en sus calificaciones.
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Figura 5
Componentes: dimension Pizarras digitales

® Nunca m Casi nunca = A veces = Casi siempre ~ Siempre

InteractUa activamente al socializar
conocimientos.

7%20% 20%

Complementa recursos cuando se
enfrenta a las tareas de aprendizaje.

3%23%

40%

Estimula la atencion de los participantes {AYZ

Participacion activa los participantes y el
intercambio de experiencias

27%

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnologicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022
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Dimensién Libros digitales

Tabla 12
Componentes: dimension Libros digitales

Nunca Casi A Casi  Siempre
nunca veces siempre

Explican conceptos sencillos 27%  43% 30%
Explican mediante videos conceptos 17% 23%  50% 10%
abstractos.

Interaccion directa a través de 7% 13% 17% 43% 20%
conversaciones mediante zoom

Respecto a lo referido en la tabla N°12 y su figura N°6 que, la siguiente dimensién

“Libros digitales” se fundamenta basicamente dentro del componente “Explican conceptos

sencillos” obteniendo una puntuacion positiva y siendo la mas alta (siempre o casi siempre)

entre los demas con 73%. Ademas, se puede observar que la mayor calificacion negativa

(suma de nunca y casi nunca) lo obtiene el componente “Interaccion directa a través de

conversaciones mediante zoom” con 20%, dado que deben enfocarse principalmente en los

esfuerzos.
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Figura 6
Componentes: dimension Libros digitales

® Nunca = Casi nunca = A veces = Casi siempre ~ Siempre

Explican conceptos sencillos

30%

Explican mediante videos conceptos
abstractos.

L , o)
Interaccion directa a través de 13%
conversaciones mediante zoom 7%

17% 20%

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnologicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022
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Tabla 13

Componentes: dimension Traduce cantidades

Nunca Casi A Casi  Siempre
nunca veces siempre
Los estudiantes transforman datos de un 3% 3% 27% 57% 10%
problema durante el desarrollo de las
actividades de aprendizaje.
Durante el desarrollo de las actividades 3% 53%  37% 7%
de aprendizaje los estudiantes plantean
problemas
Los estudiantes participan en la 7% 27%  50% 17%

evaluacion de los resultados del
problema.

Teniendo en consideracion lo vertido (tabla N°13), con su figura respectivamente 7

referente a los componentes de la dimension propuesta “Traduce cantidades” obtienen

calificaciones positivas (casi siempre o siempre) de entre 44% y 67%, esto significa que se

necesita mejorar significativamente tales indicadores, se evidencia ademas en las bajas

calificaciones del nivel mas alto de la escala (siempre) comprende entre 7% y 17%.
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Figura 7
Componentes: dimension Traduce cantidades

m Nunca ® Casi nunca = A veces = Casi siempre  Siempre

Los estudiantes transforman datos de un

problema durante el desarrollo de las B8~ 0. 57% 1090
actividades de aprendizaje.

Durante el desarrollo de las actividade o
de aprendizaje los estudiantes planteanei¥Z 53% 37% 7%
problemas

Los estudiantes participan en la
evaluacion de los resultados del
problema.

50% 17%

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnologicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022
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Dimensién Comunica su comprension

Tabla 14
Componentes: dimension Comunica su comprension
Casi A Casi  Siempre
nunca veces siempre
Comprende operaciones diversas los estudiantes  10%  20% 53% 17%
durante el desarrollo de actividades.
Los estudiantes comprenden propiedades 10%  37% 33% 20%
durante el desarrollo de las actividades de
aprendizaje.
Usan un lenguaje numérico los estudiantes 7% 40% 33% 20%
durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje.
Durante el desarrollo de las actividades de 7% 30% 43% 20%
aprendizaje los estudiantes usan diversas
representaciones.
Leen diversas representaciones los estudiantes 7% 30% 53% 10%

durante el desarrollo de las actividades de
aprendizaje.

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Truijillo -

2022

Teniendo como referencia los resultados obtenidos en la tabla 14 y figura 8 se puede ver

que, todos los componentes “Comunica su comprension” determina calificaciones positivas

(suma de casi siempre y siempre) relativamente altas que van del 53% a 70%, esto indica

que estan en proceso del cumplimiento de tal dimensién, en tal sentido, el componente

“Comprende operaciones diversas los estudiantes durante el desarrollo de actividades” es el

que recibe la mayor calificacion positiva entre los demas.
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Figura 8

Componentes: dimension Comunica su comprension

m Casi nunca A veces

Comprende operaciones diversas los
estudiantes durante el desarrollo de
actividades.

Los estudiantes comprenden propiedades
durante el desarrollo de las actividades de
aprendizaje.

estudiantes durante el desarrollo de las
experiencias de aprendizaje.

Durante el desarrollo de las actividades
de aprendizaje los estudiantes usan
diversas representaciones.

Leen diversas representaciones los
estudiantes durante el desarrollo de las
actividades de aprendizaje.

Usan un lenguaje numérico los @

Casi siempre

53%

33%

33%

43%

53%

Siempre

17%

20%

20%

20%

10%

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Truijillo -

2022
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Tabla 15
Calificacion de los componentes de la dimension Usa estrategias y procedimientos

Casi A Casi  Siempre
nunca veces siempre

Crean estrategias diversas los estudiantes 3% 37% 50% 10%
durante el desarrollo de las actividades de
aprendizaje.

Adaptan estrategias diversas los estudiantes 7% 37% 43% 13%
durante el desarrollo de las actividades de
aprendizaje.

Durante el desarrollo de las actividades los 3% 37% 47% 13%
estudiantes estiman datos

Participan de la medicion de datos los 7% 27% 47% 20%
estudiantes durante el desarrollo de las
actividades de aprendizaje.

Comparan cantidades los estudiantes durante el 3% 27% 40% 30%
desarrollo de las actividades de aprendizaje.

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnolégicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022

Presentada la tabla N°15 con su figura N°09 se determina que la dimension presentada
de “Usa estrategias y procedimientos” se basa en los componentes “Participan de la medicion
de datos los estudiantes durante el desarrollo de las actividades de aprendizaje” y “Comparan
cantidades los estudiantes durante el desarrollo de las actividades de aprendizaje”
obteniéndose calificaciones del nivel mas alto y positivo de la escala (suma de casi siempre

y siempre) con un porcentaje del 67%, al igual que el 70%.
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Figura 9
Componentes: dimension Usa estrategias y procedimientos

m Casi nunca = A veces ' Casisiempre  Siempre

Crean estrategias diversas los estudiantes
durante el desarrollo de las actividades dgié{¥48 =7/ 5090 1090
aprendizaje.

Adaptan estrategias diversas los
estudiantes durante el desarrollo de las WAYY & 4 4390 1396
actividades de aprendizaje.

Durante el desarrollo de las actividades
los estudiantes estiman datos

3% [ 31% 471% 13%

Participan de la medicion de datos los
estudiantes durante el desarrollo de las WAYY ~ /2 ) 47% 2090
actividades de aprendizaje.

Comparan cantidades los estudiantes 304
durante el desarrollo de las actividades dekedgd’/* 40% 30%
aprendizaje.

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad, Trujillo -
2022
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Dimension Argumenta afirmaciones

Tabla 16
Componentes: dimension Argumenta afirmaciones

Nunca Casi A Casi  Siempre
nunca veces siempre

Utilizan analogias los estudiantes 3% 3% 33% 43% 17%
durante el desarrollo de las actividades
de aprendizaje.

Explican utilizando ejemplos los 3% 3% 23% 60% 10%
estudiantes durante el desarrollo de las
actividades de aprendizaje.

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos, Trujillo - 2022

Segun las evidencias estadisticas mostradas en la tabla N°16 y la figura 10
respectivamente, determina una calificacion positiva (casi siempre o siempre) de ambos
componentes de la dimension “argumenta afirmaciones” son buenas, de 60% y 70% para
“Utilizan analogias los estudiantes durante el desarrollo de las actividades de aprendizaje” y
“Explican utilizando ejemplos los estudiantes durante el desarrollo de las actividades de

aprendizaje” respectivamente.
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Figura 10

Componentes: Dimension Argumenta afirmaciones

m Nunca = Casi nunca = A veces

Utilizan analogias los estudiantes durante
el desarrollo de las actividades de
aprendizaje.

Explican utilizando ejemplos los
estudiantes durante el desarrollo de las
actividades de aprendizaje.

Fuente: Estudio sobre los recursos tecnoldgicos, Trujillo - 2022

Casi siempre

43%

60%

Siempre

17%

10%
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IV: DISCUSION

El actual estudio tuvo como objetivo general, poder determinar si existe relacion en las
variables recursos tecnoldgicos y la competencia resuelve problemas de cantidad en los
educandos secundarios pertenecientes a las instituciones educativas ubicados en Trujillo —
2022; respecto a la variable “recursos tecnologicos” Flores (2017), sefala que €S un
intermediario basada en el mundo tecnoldgico con el fin de llegar a su meta. Precisa que, las
herramientas digitales suelen ser tangibles como una maquina de imprimir o computarizado;
y como intangibles se encuentra un aplicativo digital o un sistema informaético. Por otro lado,
la variable “resuelve problemas de cantidad” Trigo (2007) expresa que el resolver problemas
es una manera de comunicarse entre si, pensando en momentos exactos donde se requiere

utilizar herramientas o métodos matematicos.

Segun la evidencias informaticas respecto al presente trabajo investigativo, se afirma que
realmente si hay relacion directa en ambas variables recursos tecnoldgicos y la competencia
resuelve problemas de cantidad en los educandos del nivel Secundario en los centros
educativos ubicados en Trujillo — 2022, Por lo que dicha informacion se fundamenta en los
resultados que se han obtenido siendo el p-valor (0.001) y el respectivo coeficiente Rho de
0.582 lo cual interpretandose la relacion como moderada. Dichas pruebas coinciden
significativamente con los presentados por Uvidia (2021) en su trabajo de investigacion
sobre la utilizacion de las herramientas TIC dentro de la ensefianza del curso matematico,
por el que se concluye que la utilizacion de dichos recursos en el curso matematico ha tenido
un gran impacto en los aprendices. Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion
(TIC) optimizan la manera en que los estudiantes aprenden y son ensefiados, utilizando una
variedad de herramientas como el internet, software y otros recursos. Estas tecnologias
complementan los enfoques educativos tradicionales para enriquecer y fortalecer el proceso
de educacion. concluyd que se aceptod la hipotesis general, es decir, las TIC si guardan
relacion positiva con el curso matematico. Tal conclusion se basa en el anélisis estadistico
inferencial, que las TIC tienen una relacion de nivel alto y positiva cuyo resultado del p-
valor (0.017) el cual no alcanza al menor esperado (0.05) junto al componente del

aprendizaje.

Asimismo, nuestra investigacion muestra resultados para los objetivos especificos, en los

cuales demuestra que si hay relacion directa en las variables los recursos tecnoldgicos y la

63



dimension traduce cantidades a expresiones numéricas; corroborandose (Rho=0.502),
interpretdndose como una relacion moderada en ambas variables. Tales resultados re
relacionan en gran medida con los obtenidos por Plasencia (2022) en su estudio denominado:
Software Scratch segun la competencia de resuelve problemas de cantidad en el curso
matematico, llegando a la conclusion que el aplicar las propuestas de los modelos didacticos
con tareas de Scratch, mejora la competencia resuelve problemas de cantidad enfocados en
el construccionismo quien fomenta la utilizacion de las TIC, con el fin de alcanzar
significantes conocimientos. Dentro del mismo camino, otro de nuestros resultados para
nuestros objetivos especificos, se evidencia que si existe relacion directa entre los recursos
tecnoldgicos. y la dimension comunica su comprension acerca de operaciones y expresiones
numéricas; corroborandose con el coeficiente de correlacion Rho igual a 0.620,
interpretdndose como una relacién de nivel alto en ambas variables; dichos resultados son
iguales a lo que se han obtenido en base a Hilario (2021) quien menciona en su estudio
denominado: “Aprendizaje basado en proyectos mediados por Tic para desarrollar
competencias matematicas en estudiantes de secundaria- Trujillo” en el cual concluye que
el aprendizaje basado en proyectos mediados por Tic influye positiva y significativamente

en las competencias matematicas.

En consecuencia, tras comparar con otros trabajos similares, estamos en condiciones de
afirmar que hoy en dia, donde utilizar tecnologia es fundamental, especialmente para los
nifios y jovenes en el proceso de aprendizaje, el uso de herramientas digitales tiene una gran
importancia en diversas areas educativas, en particular en el curso de matematicas y en la
resolucion de problemas de cantidad. Por lo tanto, los docentes debemos estar siempre bien
capacitados con metodologias y tecnologias de vanguardia para poder hacer uso correcto y
efectivo de los diferentes instrumentos digitales en el desarrollo de aprendizaje a todos los

jovenes.
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V: CONCLUSIONES

Se concluye que si hay relacion directa en las variables recursos tecnoldgicos y la
competencia resuelve problemas de cantidad en educandos del nivel secundario de centros
educativos ubicados en Trujillo — 2022, se sustenta en la prueba no paramétrica Rho de
Spearman, donde el p-valor es de 0.001 y el coeficiente de correlacion Rho es de 0.582.

Por otro lado, se concluye que si existe relacion directa en las variables recursos
tecnoldgicos y la dimension traduce cantidades a expresiones numeéricas de la competencia
resuelve problemas de cantidad en educandos del nivel secundario de centros educativos
ubicados en Trujillo — 2022, por cuanto en la prueba no paramétrica Rho de Spearman, el p-

valor es de 0.005 y el coeficiente de correlacién Rho es de 0.502.

Se llegd a concluir demas que, si existe relacion directa en las variables recursos
tecnoldgicos y la dimensién comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones
de la competencia resuelve problemas de cantidad en educandos del nivel secundario de
centros educativos ubicados en Trujillo — 2022, se evidencia en la prueba no paramétrica
Rho de Spearman, donde el p-valor es de 0.000 y el coeficiente de correlacion Rho es de
0.620.

Del mismo modo, llegamos a concluir que, si existe relacion directa en las variables
recursos tecnoldgicos y la dimension usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo de la competencia resuelve problemas de cantidad en educandos del nivel secundario
de centros educativos ubicados en Trujillo — 2022; sustentandose en la prueba no paramétrica
Rho de Spearman, donde el p-valor es de 0.001 y el coeficiente de correlacién es de 0.582.

Finalmente, concluimos que, si existe relacién directa en las variables recursos
tecnoldgicos y la dimension argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones de la competencia resuelve problemas de cantidad en educandos del nivel
secundario de centros educativos ubicados en Trujillo — 2022; por lo que se sustenta en la
prueba no paramétrica Rho de Spearman, donde el p-valor es de 0.002 y el coeficiente de

correlacion es de 0.551.
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VI: RECOMENDACIONES

Que los centros educativos del nivel Secundario ubicados en Trujillo puedan organizar
eventos que difundan las ventajas de poder utilizar las herramientas tecnoldgicas con el fin

de solucionar problemas de cantidad.

A los maestros de los centros educativos ubicados en Trujillo coordinen y participen en
los diferentes grupos que se relacionen con el aprendizaje y al conocimiento relacionado con
las herramientas tecnoldgicas con la finalidad de razonar acerca lo importante que son estas

herramientas para lograr fortalecer las habilidades del curso matemaético.

Expandir la ensefianza en diferentes centros educativos ubicados en la provincia de
Trujillo, para ayudar a que se conozca y se aplique diversas herramientas tecnolégicas para

desarrollar habilidades para la resolucion de problemas de cantidades.

Usar redes en las que se basan en publicar en una pagina virtual que sean de confianza
acerca los resultados de la investigacion realizada, y asi pueda permitir a docentes de los
diversos grados tomen como una referencia con un contexto particular con el fin de ayudar

a la contribucién del desarrollo en diferentes habilidades matematicas.
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ANEXQOS:

Anexo 1. Instrumentos de recoleccion de la informacion.

CUESTIONARIO PARA EVALUAR LOS RECURSOS
TECNOLOGICOS

Instrucciones:

= En las proposiciones que se presentan a continuacion existen cinco (5) alternativas de
respuesta, responda segun su apreciacion:

= Sefiale con una equis (X) en la casilla correspondiente a la observacion que se ajuste a
su caso en particular.

= AsegUrese de marcar una sola alternativa para cada pregunta.

= Por favor, no deje ningun item sin responder para que exista una mayor confiabilidad
en los datos recabados.

= Si surge alguna duda, consulte al encuestador.

Nunca (1) Casi nunca (2) A veces (3) Casi siempre (4)  Siempre (5)

Opciones de respuesta
N° PROPOSICIONES
1 2 3 4 5
D1: Internet
1 | Los estudiantes recopilan informacién particular, valida y
confiable sobre el tema a tratar.
2 | Los estudiantes crean férums y chat para socializar la
informacion.
3 | Los estudiantes participan en la elaboracion de proyectos
educativos.
4 | Los estudiantes hacen wuso de la comunicacion
interconectada.
5 | Los estudiantes recopilan informacion general, valida y
confiable sobre el tema a tratar.
6 | Los estudiantes obtienen informacion con eficacia y
eficiencia.
D2: Pizarras Digitales

72




Los estudiantes realizan la interaccion de la informacion
sobre el tema a tratar.

8 | Los estudiantes complementan recursos para Sus
conocimientos.

9 | En el desarrollo de la experiencia de aprendizaje los
estudiantes estimulan la atencién.

10 | En el desarrollo de la experiencia de aprendizaje los

estudiantes realizan una participacion activa.

D3: Libros Digitales

11 | En el desarrollo de la sesion de aprendizaje a los estudiantes
se les explica con conceptos sencillos.

12 | En el desarrollo de la sesion de aprendizaje los estudiantes
reciben informacion mediante videos.

13 | En el desarrollo de la experiencia de aprendizaje los
estudiantes realizan una interaccion mediante zoom.

14 | Los estudiantes solucionan problemas a partir de los
conocimientos obtenidos de los libros digitales.

15 | En el desarrollo de la experiencia de aprendizaje los

estudiantes desarrollan la Informacion de creacion de
programas.
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CUESTIONARIO PARA EVALUAR LA COMPETENCIA
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD.

FOCNa: ..o

Instrucciones:

En las proposiciones que se presentan a continuacion existen cinco (5) alternativas de
respuesta, responda segin su apreciacion:

Sefale con una equis (X) en la casilla correspondiente a la observacion que se ajuste a
su caso en particular.

Asegurese de marcar una sola alternativa para cada pregunta.

Por favor, no deje ningun item sin responder para que exista una mayor confiabilidad
en los datos recabados.

Si surge alguna duda, consulte al encuestador.

Nunca (1) Casi nunca (2) | A veces (3) Casi siempre (4) Siempre (5)

Opciones de respuesta

N PROPOSICIONES 1 2 [ 3] 4]5
D1: Traduce cantidades
1 | Durante el desarrollo de la experiencia de aprendizaje;
permite al estudiante transformar relaciones entre datos y
condiciones de un problema.
2 | Durante el desarrollo de la experiencia de aprendizaje
permite al estudiante plantear problemas.
3 | El estudiante evalta el resultado de la resolucion de
problemas.
D2: Comunica su comprension

4 | El estudiante en el desarrollo de la experiencia demuestra sus
habilidades en la construccién de sus co-aprendizaje
comprende operaciones.

5 | El estudiante en el desarrollo de la experiencia de
aprendizaje comprende propiedades

6 | El estudiante en el desarrollo de la experiencia de
aprendizaje usa un lenguaje numérico.

7 | El estudiante en el desarrollo de la experiencia de
aprendizaje usa diversas representaciones.

8 | El estudiante en el desarrollo de la experiencia de

aprendizaje lee representaciones numeéricas.
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D3: Usa estrategias y procedimientos

9 | El estudiante en el desarrollo de la experiencia de
aprendizaje crea variedad de estrategias para la resolucién de
problemas.

10 | El estudiante en el desarrollo de la experiencia de
aprendizaje adapta estrategias.

11 | El estudiante en el desarrollo de la experiencia de
aprendizaje estima datos numéricos.

12 | El estudiante en el desarrollo de la experiencia de
aprendizaje mide datos.

13 | El estudiante en el desarrollo de la experiencia de

aprendizaje compara cantidades.

D4: Argumenta afirmaciones

14

El estudiante explica con analogias sus resultados.

15

El estudiante explica con ejemplos sus resultados.
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Anexo 2. Fichas Técnicas

Nombre Original del
instrumento:

Cuestionario para evaluar los Recursos Tecnol6gicos

Autor y afo

Original: Br. Zoila Maribel Periche Curo y Br. Cesar
Jhoel Tejada Pacherres. (2022)

Objetivo del instrumento

Evaluar los recursos tecnoldgicos

Usuarios

Profesores de Educacion Secundaria

Forma de
Administracion oModo
de aplicacion

Lea detenidamente cada item. Es muy facil de responder,
en la mayoria de las preguntas se le pide que elija entre
varias posibilidades, entonces solo tendra que poner una
“X” dentro de los cuadrados de las respuestas que haya
elegido.

Validez

Lo validaron los siguientes expertos:

- Marianela Giovanna Alayo Avalos, con DNI 45868480
de profesion profesora, grado académico Maestro en
Psicologia Educativa, con codigo de colegiatura codigo
de colegiatura 0514748, labor que ejerzo actualmente
como docente y tutora, en la Institucién: San José Obrero
Marianistas.

- Nils Wilber Pacherres Ganoza, con Documento

Nacional de Identidad N.° 42133867, de profesion
Docente, grado académico Magister en Psicopedagogia
Cognitiva, con cddigo de colegiatura 1542133867, labor
que ejerzo actualmente como Coordinador en el Area de
Matematica, en la Institucion San José Obrero
Marianistas.

- Bacilio Anticona Julia, con Documento Nacional de
Identidad N°18028292, de profesion Profesora de
Primaria, grado académico de Magister en Educacién con
mencion en Investigacién y Docencia, con codigo de
colegiatura N° 2215M.

Confiabilidad

Segun el coeficiente de Alfa de Cronbach es de 0.94 por
lo que la confiabilidad es excelente.
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Nombre Original del
instrumento:

Cuestionario para evaluar la competencia resuelve
problemas de Cantidad.

Autor y afio

Original: Br. Zoila Maribel Periche Curo y Br. Cesar
Jhoel Tejada Pacherres. (2022)

Objetivo del instrumento

Evaluar la competencia resuelve problemas de cantidad.

Usuarios

Profesores de Educacion Secundaria

Forma de Administracion
oModo de aplicacion

Lea detenidamente cada item. Es muy facil de responder,
en la mayoria de las preguntas se le pide que elija entre
varias posibilidades, entonces solo tendra que poner una
“X” dentro de los cuadrados de las respuestas que haya
elegido.

Validez

Lo validaron los siguientes expertos:

- Marianela Giovanna Alayo Avalos, con DNI 45868480
de profesion profesora, grado académico Maestro en
Psicologia Educativa, con codigo de colegiatura codigo
de colegiatura 0514748, labor que ejerzo actualmente
como docente y tutora, en la Institucion: San José Obrero
Marianistas.

- Nils Wilber Pacherres Ganoza, con Documento

Nacional de Identidad N.° 42133867, de profesion
Docente, grado académico Magister en Psicopedagogia
Cognitiva, con codigo de colegiatura 1542133867, labor
que ejerzo actualmente como Coordinador en el Area de
Matemética, en la Institucion San José Obrero
Marianistas.

- Bacilio Anticona Julia, con Documento Nacional de
Identidad N°18028292, de profesion Profesora de
Primaria, grado académico de Magister en Educacion con
mencion en Investigacién y Docencia, con codigo de
colegiatura N° 2215M, labor que ejerzo actualmente
como Docente en Aula, en la Institucion Educativa:

“Liceo Trujillo”.

Confiabilidad

Segun el coeficiente de Alfa de Cronbach es de 0.951
por lo que la confiabilidad es excelente.
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Validez y fiabilidad de los instrumentos
PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO
Estimado Validador: Marianela Giovanna Alayo Avalos

Nos es grato dirigirnos a usted, a fin de solicitarle su colaboracion como experto para
validar el instrumento que adjunto denominado: Cuestionario disefiado por Br. Zoila Maribel
Periche Curo y Br. Cesar Jhoel Tejada Pacherres, cuyo propdsito es recoger informacion
sobre los Recursos Tecnoldgicos Yy la competencia resuelve problemas de cantidad en
instituciones educativas de Educacion Secundaria de la provincia de Trujillo, por cuanto

considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacién directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado: RECURSOS
TECNOLOGICOS Y LA COMPETENCIA “RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD” EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE INSTITUCIONES
EDUCATIVAS, TRUJILLO,2022, tesis que serd presentada al Programa de
Complementacion Pedagdgica de la Universidad Catdlica de Trujillo, como requisito para
obtener el titulo de Licenciado en Educacion Secundaria.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion,

contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo.
Gracias por su aporte
Br. Zoila Maribel Periche Curo Br. Cesar Jhoel Tejada Pacherres,

DNI N° 46049115 DNI N° 76543670
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si cumple o
No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable Dimensiones Indicadores N° de | COHERENCIA

item S| NO

Recursos " Indaga 6

o Internet = Crea forumsy chat

tecnoldgicos = Participa en
proyectos

= Comunicacion X
interconectada.

= Provee informacion
mundial.

= Acceso remoto

= Crea programas 2

Software = Soluciona problemas

= Permite interaccion 4
= Complementa

recursos X
= Estimula la atencion
= Participacién activa

Pizarras
digitales

= Explica  conceptos 3
sencillos

Libros digitales | = Explica  mediante
videos.

= Interaccion mediante
zoom

Competencia Traduce = Transforma datos 3
resuelve cantidades = Plantea problemas X
problemas de = Evala el resultado

cantidad Comunicasu | = Comprende 4

comprension operaciones

= Comprende
propiedades

= Usa un lenguaje X
numerico

= Usa diversas
representaciones.

= Lee representaciones

Usa estrategias y | = Crea variedad de 4
procedimientos. estrategias

= Adapta estrategias
= Estima datos X
= Mide datos

= Compara cantidades
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Argumenta = Explica con 4
afirmaciones analogias X
= Explica con ejemplos

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada item a
medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las
siguientes:

MA= Muy adecuado /BA = Bastante adecuado /A = Adecuado /PA = Poco adecuado/ NA= No
adecuado

Categorias a evaluar: Redaccién, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Obser
Preguntas Valoracion vacion
es
No | Items NA | PA | A | BA | MA
D1: Internet
1 Los estudiantes recopilan informacion particular, valida X
y confiable sobre el tema a tratar.
2 Los estudiantes crean forums y chat para socializar la X
informacion.
3 Los estudiantes participan en la elaboracién de X
proyectos educativos.
4 Los estudiantes hacen uso de la comunicacion X
interconectada.
5 Los estudiantes recopilan informacion general, valida y X
confiable sobre el tema a tratar.
6 Los estudiantes obtienen informacién con eficacia y X
eficiencia.
D2: Software
7 Los estudiantes solucionan problemas a partir de los X
conocimientos obtenidos de los libros digitales.
En el desarrollo de la experiencia de aprendizaje los X
8 | estudiantes desarrollan la Informacion de creacion de
programas.
D2: Pizarras digitales
9 Los estudiantes realizan la interaccién de la informacion X
sobre el tema a tratar.
10 Los t_estydiantes complementan recursos para Ssus X
conocimientos.
11 En el desarrollo de la experiencia de aprendizaje los X
estudiantes estimulan la atencion.
12 En el desarrollo de la experiencia de aprendizaje los X
estudiantes realizan una participacion activa.
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D3: Libros digitales

13 En el desarrollo de la sesién de aprendizaje a los X
estudiantes se les explica con conceptos sencillos.
En el desarrollo de la sesion de aprendizaje los X
14 . . - . .
estudiantes reciben informacion mediante videos.
15 En el desarrollo de la experiencia de aprendizaje los X
estudiantes realizan una interaccion mediante zoom.
Total: 15

Evaluado por: Marianela Giovanna Alayo Avalos (cddigo de colegiatura 0514748)

D.N.l.: 45868480
Fecha: 05/03/23 A

Firma:
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Marianela Giovanna Alayo Avalos, con Documento Nacional de Identidad N°
45868480, de profesion Docente, grado académico: Magister en Psicopedagogia educativa,
con cddigo de colegiatura 0514748, labor que ejerzo actualmente como docente y tutora, en

la Institucién: San José Obrero Marianistas.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado: Recursos tecnoldgicos, cuyo propdésito es medir, informacion sobre la
competencia resuelve problemas de cantidad, a los efectos de su aplicacion a docentes de
Educacién Secundaria de instituciones educativas de la provincia de Trujillo.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion
negativa
MA@B) |[BA(2) A PA | NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( x ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( ) No aporta: ( )

Trujillo, a los cinco del mes de marzo del 2023.

Evaluado por: Marianela Giovanna Alayo Avalos, con (cddigo de colegiatura 0514748)
D.N.I.: 26691331
Fecha: 05/03/2023 a3
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado /BA = Bastante adecuado /A = Adecuado /PA = Poco adecuado/ NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccién, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Observ

Preguntas Valoracion .
aciones

N. Items NA [PA | A BA | MA

D1: Traduce cantidades

Durante el desarrollo de la experiencia de aprendizaje; X
1 permite al estudiante transformar relaciones entre
datos y condiciones de un problema.

2 Durante el desarrollo de la experiencia de aprendizaje X
permite al estudiante plantear problemas.

3 El estudiante evalta el resultado de la resolucion de X
problemas.

D2: Comunica su comprension

El estudiante en el desarrollo de la experiencia X
4 | demuestra sus habilidades en la construccion de sus
co-aprendizaje comprende operaciones.

5 El estudiante en el desarrollo de la experiencia de X
aprendizaje comprende propiedades

6 El estudiante en el desarrollo de la experiencia de X
aprendizaje usa un lenguaje numeérico.

7 El estudiante en el desarrollo de la experiencia de X
aprendizaje usa diversas representaciones.

8 El estudiante en el desarrollo de la experiencia de X

aprendizaje lee representaciones numeéricas.

D3: Usa estrategias y procedimientos

El estudiante en el desarrollo de la experiencia de X
9 | aprendizaje crea variedad de estrategias para la
resolucion de problemas.

10 El estudiante en el desarrollo de la experiencia de X
aprendizaje adapta estrategias.

1 El estudiante en el desarrollo de la experiencia de X
aprendizaje estima datos numeéricos.

12 El estudiante en el desarrollo de la experiencia de X

aprendizaje mide datos.
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El estudiante en el desarrollo de la experiencia de X
13 aprendizaje compara cantidades.
D4: Argumenta afirmaciones
14 | El estudiante explica con analogias sus resultados. X
15 | El estudiante explica con ejemplos sus resultados. X
Total: 15

Evaluado por: Marianela Giovanna Alayo Avalos, con (codigo de colegiatura 0514748)
D.N.l.: 26691331

Fecha: 05/03/2023
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Marianela Giovanna Alayo Avalos, con Documento Nacional de Identidad N°
45868480, de profesion Docente, grado académico: Magister en Psicopedagogia educativa,
con cddigo de colegiatura 0514748, labor que ejerzo actualmente como docente y tutora, en

la Institucién: San José Obrero Marianistas.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado: Competencia Resuelve problemas de cantidad, cuyo propésito es medir,
informacidn sobre Recursos Tecnologicos, a los efectos de su aplicacion a docentes de
Educacién Secundaria de instituciones educativas de la provincia de Trujillo.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion
negativa
MA@B) |[BA(2) A PA | NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( x ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( ) No aporta: ( )

Trujillo, a los cinco dias del mes de marzo del 2023.

Evaluado por: Marianela Giovanna Alayo Avalos, con (cddigo de colegiatura 0514748)
D.N.I.: 26691331
Fecha: 05/03/2023 a3

85



PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO
Estimado Validador: Pacherres Ganoza Nils Wilber

Nos es grato dirigirnos a usted, a fin de solicitarle su colaboracion como experto para validar
el instrumento que adjunto denominado: Cuestionario disefiado por Br. Zoila Maribel
Periche Curo y Br. Cesar Jhoel Tejada Pacherres, cuyo propdsito es recoger informacion
sobre los Recursos Tecnologicos y la Competencia resuelve problemas de cantidad en
instituciones educativas de Educacion Secundaria de la provincia de Trujillo, por cuanto
considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacién directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado: RECURSOS
TECNOLOGICOS Y LA COMPETENCIA “RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD” EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE INSTITUCIONES
EDUCATIVAS, TRUJILLO,2022, tesis que serd presentada al Programa de
Complementacion Pedagdgica de la Universidad Catdlica de Trujillo, como requisito para
obtener el titulo de Licenciado en Educacion Secundaria.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion,

contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo.
Gracias por su aporte
Br. Zoila Maribel Periche Curo Br. Cesar Jhoel Tejada Pacherres,
DNI N° 46049115 DNI N° 76543670
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si cumple o
No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable

Dimensiones

Indicadores

N° de
ftem

COHERENCIA

Sl NO

Recursos

tecnoldgicos

Internet

= Indaga

= Crea férums y chat

= Participa en proyectos

= Comunicacion
interconectada.

= Provee informacion
mundial.

= Acceso remoto

6

Sofware

= Crea programas
= Soluciona problemas

Pizarras
digitales

= Permite interaccion

= Complementa
recursos

= Estimula la atencion

= Participacion activa

Libros digitales

= Explica  conceptos
sencillos

= Explica
videos.

= Interacciéon mediante
zoom

mediante

Competencia
resuelve
problemas de
cantidad

Traduce
cantidades

= Transforma datos
= Plantea problemas
= Eval(a el resultado

Comunica su
comprension

= Comprende
operaciones

= Comprende
propiedades

= Usa un lenguaje
numérico

= Usa diversas
representaciones.

= |_ee representaciones

Usa estrategias y
procedimientos.

= Crea variedad de
estrategias

» Adapta estrategias

= Estima datos

= Mide datos

= Compara cantidades
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Argumenta = Explica con analogias 4
afirmaciones = Explica con ejemplos

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada item a
medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las
siguientes:

MA= Muy adecuado /BA = Bastante adecuado /A = Adecuado /PA = Poco adecuado/ NA= No
adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Ot_)serv
aciones
No | Items NA | PA | A | BA | MA
D1: Internet
1 Los estudiantes recopilan informacion particular, valida X
y confiable sobre el tema a tratar.
2 Los estudiantes crean forums y chat para socializar la X
informacion.
3 Los estudiantes participan en la elaboracién de X
proyectos educativos.
4 Los estudiantes hacen uso de la comunicacion X
interconectada.
5 Los estudiantes recopilan informacion general, valida y X
confiable sobre el tema a tratar.
6 Los estudiantes obtienen informacién con eficacia y X
eficiencia.
D2: Software
7 Los estudiantes solucionan problemas a partir de los X
conocimientos obtenidos de los libros digitales.
En el desarrollo de la experiencia de aprendizaje los X
8 | estudiantes desarrollan la Informacion de creacion de
programas.
D2: Pizarras digitales
9 Los estudiantes realizan la interaccion de la informacion X
sobre el tema a tratar.
10 Los t_estydiantes complementan recursos para Sus X
conocimientos.
11 En eI_ desarrol_lo de la experi_encia de aprendizaje los X
estudiantes estimulan la atencion.
12 En eI_ desarrollp de la expe_ri_enci_a de aprendizaje los X
estudiantes realizan una participacion activa.
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D3: Libros digitales
13 En el desarrollo de la sesién de aprendizaje a los X
estudiantes se les explica con conceptos sencillos.
En el desarrollo de la sesion de aprendizaje los X
14 . . - . .
estudiantes reciben informacion mediante videos.
15 En el desarrollo de la experiencia de aprendizaje los X
estudiantes realizan una interaccion mediante zoom.
Total: 15

Evaluado por: Pacherres Ganoza Nils Wilber con (codigo de colegiatura 1542133867)
D.N.1.: 42133867
Fecha: 05/03/2023 P

(o~ NusPAeHERRES GANOZA—— )




CONSTANCIA DE VALIDACION
Yo, Nils Wilber Pacherres Ganoza, con Documento Nacional de Identidad N.° 42133867, de

profesion Docente, grado académico Magister en Psicopedagogia Cognitiva, con codigo de
colegiatura 1542133867, labor que ejerzo actualmente como Coordinador en el Area de
Matematica, en la Institucion San José Obrero Marianistas.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado: Recursos tecnologicos, cuyo propésito es medir, informacion sobre la
competencia resuelve problemas de cantidad, a los efectos de su aplicacién a docentes de
Educacion Secundaria de instituciones educativas de la provincia de Trujillo..

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion
negativa
MA@®3) [BA(2) |A1) PA | NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( x ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( ) No aporta: ( )

Trujillo, a los cinco dias del mes de marzo del 2023

Evaluado por: Nils Wilber Pacherres Ganoza, (cédigo de colegiatura 1542133867)
D.N.1.: 42133867 Vs
Fecha: 05/03/2023 7o

(.~ nusvalernes GANOZE——)
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado /BA = Bastante adecuado /A = Adecuado /PA = Poco adecuado/ NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redacciéon, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

volumen de poliedros.

Obser
Preguntas Valoracion vacio
nes
No | Items NA [PA |A |BA | MA
D1: Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones
1 Participa en la construccion de modelos matematicos X
de acuerdo a las formas geomeétricas.
2 Participa en la construccion de modelos matematicos X
de poligonos.
3 Participa en la construccién de modelos matematicos X
de prismas.
Participa en la construccién de modelos matematicos X
4 de pirdamides.
D2: Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geomeétricas
5 Comunica el significado y su relacién entre las X
propiedades del poliedro.
6 Comunica el significado y su relacién entre las X
propiedades de prismas.
Organiza las formas geométricas de acuerdo a la X
7 | medida de sus lados o de sus angulos u otras
propiedades comunes.
8 Comunica la ampliacion, reduccion, rotacion, en X
figuras planas.
D3: Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio
Combina estrategias  heuristicas, recursos y X
9 | procedimientos méas convenientes para determinar la
longitud de poliedros
Combina  estrategias  heuristicas, recursos y X
10 | procedimientos mas convenientes para determinar la
longitud de cuerpos compuestos.
Combina estrategias  heuristicas, recursos y X
11 | procedimientos mas convenientes para determinar el
area de poliedros.
Combina  estrategias  heuristicas, recursos y X
12 | procedimientos mas convenientes para determinar el
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D4: Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas

Plantea afirmaciones sobre relaciones y propiedades X
13 | que se pueden establecer entre formas geométricas, en
base a experiencias directas.

Plantea afirmaciones sobre relaciones y propiedades X
14 | que se pueden establecer entre formas geométricas, en
base a simulaciones.

Comprueba la validez o invalidez de una afirmacion X
15 | mediante un contra ejemplo utilizando el
razonamientos inductivo y deductivo.

Total: 15

Trujillo, a los cinco dias del mes de marzo del 2023

Evaluado por: Nils Wilber Pacherres Ganoza, (cédigo de colegiatura 1542133867)
D.N.I.: 42133867 P
Fecha: 05/03/2023 7775

(o~ nusPAHERRES GANDZR
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CONSTANCIA DE VALIDACION
Yo, Nils Wilber Pacherres Ganoza, con Documento Nacional de Identidad N.° 42133867, de

profesion Docente, grado académico Magister en Psicopedagogia Cognitiva, con codigo de
colegiatura 1542133867, labor que ejerzo actualmente como Coordinador en el Area de
Matematica, en la Institucion San José Obrero Marianistas.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado: Competencia Resuelve problemas de cantidad, cuyo propésito es medir,
informacidn sobre los recursos tecnologicos, a los efectos de su aplicacion a docentes de
Educacion Secundaria de instituciones educativas de la provincia de Trujillo.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion
negativa

MA(3) [BA(2) [A(1) PA_ |NA

Calidad de redaccion de los items.

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

XX [ X | X

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:

Muy adecuado ( x ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( ) No aporta: ( )

Trujillo, a los cinco dias del mes de marzo del 2023.
Evaluado por: Nils Wilber Pacherres Ganoza, (codigo de colegiatura 1542133867)
D.N.1.: 42133867 P s
Fecha: 05/03/2023 2

~ A A
{— nusvROHERRES GANDZA

93



PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO
Estimado Validador: Mg. Bacilio Anticona Julia.

Nos es grato dirigirnos a usted, a fin de solicitarle su colaboracién como experto para validar
el instrumento que adjunto denominado: Cuestionario disefiado por Br. Zoila Maribel
Periche Curo y Br. Cesar Jhoel Tejada Pacherres, cuyo proposito es recoger informacion
sobre las Recursos Tecnologicos y la competencia resuelve problemas de cantidad en
instituciones educativas de Educacion Secundaria de la provincia de Trujillo, por cuanto
considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado: RECURSOS
TECNOLOGICOS Y LA COMPETENCIA “RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD” EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE INSTITUCIONES
EDUCATIVAS, TRUJILLO,2022, tesis que sera presentada al Programa de
Complementacion Pedagdgica de la Universidad Catdlica de Trujillo, como requisito para
obtener el titulo de Licenciado en Educacion Secundaria.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion,

contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo.
Gracias por su aporte
Br. Zoila Maribel Periche Curo Br. Cesar Jhoel Tejada Pacherres,
DNI N° 46049115 DNI N° 76543670
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si cumple o No

cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable

Dimensiones

Indicadores

N° de
item

COHERENCIA

Sl NO

Recursos

tecnoldgicos

Internet

» Indaga

= Crea férums y chat

= Participa en proyectos

= Comunicacion
interconectada.

= Provee informacion
mundial.

= Acceso remoto

6

Software

= Crea programas
= Soluciona problemas

Pizarras
digitales

= Permite interaccion

= Complementa
recursos

» Estimula la atencién

= Participacion activa

Libros digitales

= Explica  conceptos
sencillos

= Explica
videos.

= |nteraccion mediante
zoom

mediante

Competencia
resuelve
problemas de
cantidad

Traduce
cantidades

= Transforma datos
= Plantea problemas
= Eval(a el resultado

Comunica su
comprension

= Comprende
operaciones

= Comprende
propiedades

= Usa un lenguaje
numérico

= Usa diversas
representaciones.

= |_ee representaciones

Usa estrategias y
procedimientos.

= Crea variedad de
estrategias

= Adapta estrategias

= Estima datos

= Mide datos

= Compara cantidades
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Argumenta = Explica con analogias
afirmaciones = Explica con ejemplos

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada item a
medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las
siguientes:

MA= Muy adecuado /BA = Bastante adecuado /A = Adecuado /PA = Poco adecuado/ NA= No
adecuado
Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Obser
Preguntas Valoracion vacion
es

N.o | Items NA | PA | A | BA | MA
D1: Internet

1 Los estudiantes recopilan informacion particular, valida X
y confiable sobre el tema a tratar.

2 Los estudiantes crean forums y chat para socializar la X
informacion.

3 Los estudiantes participan en la elaboracién de X
proyectos educativos.

4 Los estudiantes hacen uso de la comunicacion X
interconectada.

5 Los estudiantes recopilan informacion general, valida y X
confiable sobre el tema a tratar.

6 Los estudiantes obtienen informacién con eficacia y X
eficiencia.
D2: Software

7 Los estudiantes solucionan problemas a partir de los X
conocimientos obtenidos de los libros digitales.
En el desarrollo de la experiencia de aprendizaje los X

8 | estudiantes desarrollan la Informacion de creacion de
programas.
D2: Pizarras digitales

9 Los estudiantes realizan la interaccién de la informacion X
sobre el tema a tratar.

10 Los t_estydiantes complementan recursos para sus X
conocimientos.

11 En el desarrollo de la experiencia de aprendizaje los X
estudiantes estimulan la atencion.

12 En el desarrollo de la experiencia de aprendizaje los X

estudiantes realizan una participacion activa.

D3: Libros digitales
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En el desarrollo de la sesién de aprendizaje a los X

13 . . )
estudiantes se les explica con conceptos sencillos.
En el desarrollo de la sesion de aprendizaje los X
14 . L - ) .
estudiantes reciben informacion mediante videos.
15 En el desarrollo de la experiencia de aprendizaje los X
estudiantes realizan una interaccion mediante zoom.

Total: 15

CONSTANCIA DE VALIDACION
Yo, Bacilio Anticona Julia, con Documento Nacional de Identidad N°18028292, de

profesion Profesora de Primaria, grado académico de Magister en Educacion con mencion
en Investigacion y Docencia, con codigo de colegiatura N° 2215M, labor que ejerzo

actualmente como Docente en Aula, en la Institucion Educativa: “Liceo Trujillo”.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Herramientas tecnologicas, cuyo propdsito es medir la resolucion de problemas
de cantidad, a efectos de su aplicacion a profesores de EDUCACION SECUNDARIA DE
LA PROVINCIA DE TRUJILLO — 2022.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracién negativa

MA@3) [BAQ) [A(1) PA NA

Calidad de redaccion de los items.

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

XX [ X | X

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:

Muy adecuado ( x ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( ) No aporta: ( )

Trujillo, a los cinco dias del mes de marzo del 2023.

Evaluado por: Mg. Bacilio Anticona Julia. (codigo de colegiatura N° 2215M)
D.N.l.: 18028292

Fecha: 05 - 03 - 2023
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado /BA = Bastante adecuado /A = Adecuado /PA = Poco adecuado/ NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruenciay coherencia en relacion a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Obser
Preguntas Valoracion vacio
nes
Ne | Items NA [PA |A |BA | MA
D1: Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones
1 Participa en la construccién de modelos matematicos X
de acuerdo a las formas geomeétricas.
9 Participa en la construccién de modelos matematicos X
de poligonos.
3 Participa en la construccién de modelos matematicos X
de prismas.
Participa en la construccion de modelos matematicos X
4 de piramides.
D2: Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas
5 Comunica el significado y su relacién entre las X
propiedades del poliedro.
6 Comunica el significado y su relaciéon entre las X
propiedades de prismas.
Organiza las formas geométricas de acuerdo a la X
7 | medida de sus lados o de sus angulos u otras
propiedades comunes.
8 Comunica la ampliacion, reduccién, rotacién, en X
figuras planas.
D3: Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio
Combina  estrategias  heuristicas, recursos y X
9 | procedimientos mas convenientes para determinar la
longitud de poliedros
Combina estrategias  heuristicas, recursos y X
10 | procedimientos mas convenientes para determinar la
longitud de cuerpos compuestos.
Combina estrategias  heuristicas, recursos y X
11 | procedimientos mas convenientes para determinar el

area de poliedros.
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12

Combina estrategias heuristicas, recursos vy
procedimientos mas convenientes para determinar el
volumen de poliedros.

D4: Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas

13

Plantea afirmaciones sobre relaciones y propiedades
que se pueden establecer entre formas geométricas, en
base a experiencias directas.

14

Plantea afirmaciones sobre relaciones y propiedades
gue se pueden establecer entre formas geométricas, en
base a simulaciones.

15

Comprueba la validez o invalidez de una afirmacion
mediante un contra ejemplo utilizando el
razonamientos inductivo y deductivo.

Total:

15

Evaluado por: Mg. Bacilio Anticona Julia. (codigo de colegiatura N° 2215M)

D.N.I.: 18028292

Fecha: 05— 03 - 2023
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Bacilio Anticona Julia, con Documento Nacional de Identidad N°18028292, de
profesion Profesora de Primaria, grado académico de Magister en Educacion con mencién
en Investigacion y Docencia, con codigo de colegiatura N° 2215M, labor que ejerzo

actualmente como Docente en Aula, en la Institucion Educativa: “Liceo Trujillo™.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Competencia resuelve problemas de cantidad, cuyo propdsito es medir los
Recursos Tecnoldgicos, a efectos de su aplicacion a profesores de EDUCACION
SECUNDARIA DE LA PROVINCIA DE TRUJILLO - 2022.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa

MAQ3) [BA(2) [AQQ) PA NA

Calidad de redaccién de los items.

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

X |IX [ X | X

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:

Muy adecuado ( x ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( ) No aporta: ( )

Trujillo, a los cinco dias del mes de marzo del 2023.

Evaluado por: Mg. Bacilio Anticona Julia. (codigo de colegiatura N° 2215M)
D.N.I1.: 18028292

Fecha: 05 - 03 - 2023
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Base de datos

Variable: Recursos Tecnologicos

Pizarras digitales Libros digitales

RT9 RT10 RT11 RT12 RT13 RT14 RT15

Software
RT7

Internet

RT3

RT8

RT5 RT6

RT4

RT2

RT1

ENCUESTA

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23

24
25

26
27

28
29

30

101



PROMEDIO PROMEDIO PROMEDIO PROMEDIO
recursos tecnolog.

PROMEDIO

libros digit.

software pizarras digit.

internet

F I T TN T TN ANT T INDO O N TN ANOO T NN DT O N
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Variable: Competencia resuelve problemas de cantidad

Argumenta

Usa estrategias y proced.
RP9 RP10 RP11 RP12 RP13 RP14 RP15

Comunica su comprension

RP4

Traduce cant.

RP1

RP6 RP7 RP8

RP5

RP3

RP2

ENCUESTA

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27

28
29
30
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PROMEDIO resuelve

PROMEDIO PROMEDIO @ PROMEDIO
usa esttrateg.

PROMEDIO
traduce cant.

problemas de cant.

argumenta

comunica

< N < TN T TN N TN TN T NN D NN
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Anexo 3 : Operacionalizacion de variables.

Variable Definicion Conceptual Definicion Operacional Dimensiones  Indicadores items Instrumento Escala de
medicion
Recursos La variable recursos Internet Indaga 1-6 Cuestionar Ordinal
tecnolégicos  (Flores, 2017) Es un medio que tecnoldgicos se medira a Crea forums y io Escala de Likert.
se vale de la tecnologia para través de las siguientes chat - Nunca
cumplir con su propdsito. Los dimensiones, internet, Participa en - Casi nunca
recursos tecnolégicos pueden software, pizarras proyectos _ A Veces
ser tangibles (como una digitales, libros digitales y Comunicacion - Casi siempre
computadora, una impresora u planteamiento de otros interconectada. . prey
otra maquina) o intangibles (un problemas utilizando 15 Provee Siempre
sistema, una aplicacién items. informacion
virtual). “Estos recursos, son mundial.
utilizados como parte de un Acceso remoto
curriculo que integre a la
tecnologia al ser considerada Software Crea programas 7 -8
como una necesidad en las Soluciona
actividades que  permitan problemas
gﬁ;ﬁhﬁ: capacidades de los Pizarras digitales I_Dermite_ ] 9-13
. interaccion
Complementa
recursos
Estimula la
atencion
Participacion
activa
Libros digitales  Explica 14 -15
conceptos
sencillos
Explica
mediante
videos.
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Interaccion
mediante zoom

Competencia MINEDU, (2016). Consiste en La variable resuelve Traduce - Transforma 1-3 cuestionario
resuelve que el estudiante solucione problemas de cantidad cantidades datos
problemas  problemas o plantee nuevos se medira a través de las Plantea
de cantidad ~ problemas que le demanden gy ientes dimensiones: problemas
construir 'y - comprender las yo4,06  cantidades a Evalta el
nociones de cantidad, de . , .
nGmero, de sistemas  ©XPresiones numeéricas, _ resultado
numéricos, sus operaciones y comunica su Comunlca_ su -Comprende 4-9
propiedades. Ademés, dotar de  COMPrension sobre los  comprension  operaciones
significado a estos Numeros y las Comprende
conocimientos en la situaciony ~Operaciones, usa propiedades
usarlos para representar o estrategias y Usa un
reproducir las relaciones entre procedimientos de lenguaje
sus datos y condiciones. estimacién y calculo, numérico
Implica tambien discernir si la  argumenta afirmaciones Usa diversas
solucion  buscada  requiere gope a5 relaciones representacion
Chloulo exacto y para ello. Numericas y
selecciona ’ yestrategias, planteamlentg_de otros Lee .
procedimientos, unidades de problemas utilizando 15 representacion
medida y diversos recursos, items es _
Usa estrategiasy - Creavariedad 10 - 13
procedimientos ~ de estrategias
Adapta
estrategias
Estima datos
Mide datos
Compara
cantidades
Argumenta Explica con 14 - 15
afirmaciones  analogias
Explica con
ejemplos
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Anexo 4: Carta de presentacion.

4 UCT

INIVERSIDAD CATOLICA DE TRUNLLO

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

Trujilio, 17 DE ABRIL 2023

CARTA N°038-2023/UCT-FH

Director(a): Sonia Velasquez Acevedo.

1.E.- N280040- “DIVINO MAESTRO"- Trujillo - UGEL La esperanza
LA LIBERTAD. -

Asunto: PRESENTACION DE LOS BACHILLERES PARA APLICACION DE SU TESIS E
INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION.

De mi especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente v a la vez hacerle llegar el
saludo institucional de la Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI™.

Ante usted presento a los bachilleres Periche Curo, Zoila Marnibel y Tejada Pacherres, Cesar
Jhoel, de la Camera de EDUCACION SECUNDARIA CON MENCION EN MATEMATICA Y
FISICA, quienes desean realizar su trabajo de investigacién demommada “RECURSOS
TECNOLOGICOS Y LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN
ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE INSTITUCIONES EDUCATIVAS . TRUJILLO
2022.7 en su institucion los dias Lunes a Viemes del afio 2023 .con el proposito de aplicar sus
mstrumentos. siendo un requisito importante para la validez y confiabilidad de su tesis, con el fin

de poder obtener su titulo profesional

Me despido de usted con las muestras de mi mas alta consideracion y respeto a su persona.

Muy respetuosamente,

Dra. MARIANA GERALDINE SILVA BALAREZO
Decana de la Facultad de Humanidades
Universidad Catdlica de Trujillo

¥ Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perd @ www.uct.edupe
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Anexo 5: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos.

i
" SFiae

INSTITUCION EDUCATIVA N° 80040 "
“DIVINO MAESTRO” vg y
PRIMARIA — SECUNDARIA V

Creado por Resolucion Ministerial N* 8494- 58- ED

Jr. Guadalupe Victoria N* 202 — LA ESPERANZA — TRUJILLO Teléf.: 276566

CONSTANCIA
DE APLICACION DE TESIS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION.

La que suscribe Directora de la Institucion Educativa N® 80040 “Divino Maestro™ del distrito de
La Esperanza, Provincia de Trupllo:

HACE CONSTAR:

Que los Sres. Zoila Maribel Periche Curo y Cesar Jhoel Tejada Pacherres

Bachulleres de la Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI”, de la especialidad de
Matematica y Fisica.

Han aplicado sus mstrumentos de mvestigacion desde el 01 de diciembre de 2022 hasta el 01
de marzode 2023 de su trabajo denominado “RECURSOS TECNOLOGICOS Y LA
COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN ESTUDIANTES DE
SECUNDARIA DE INSTITUCIONES EDUCATIVAS, TRUJILLO , 20227, en
esta prestigiosa Institucion Educativa, que esta bajo mu direccion, demostrando capacidad,
empeiio y dedicacion .

Se expide el presente documento a solicitud de los interesados para los fines que crean
convenientes en su labor profesional.

La Esperanza, 17 de abril de 2023
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Anexo 6: Consentimiento informado.

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

ANEXON° 06
CONSENTIMIENTO INFORMADO
Trujillo, 17/ 04 /2023
Sonia Velasquez Acevedo.
Directora
LE.- N°80040- “DIVINO MAESTRO™

Presente —

Es grato dirigirme a usted para expresarle mis saludos y al mismo tiempo presentar
a: Br. Periche Curo. Zoila Maribel y Br. Tejada Pacherres Cesar Jhoel. estudiantes del
programa de estudios de complementacion pedagdgica de la Facultad de humanidades,
quienes se desarrollaran en el proyecto de tesis titulado: “RECURSOS
TECNOLOGICOS Y LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE INSTITUCIONES
EDUCATIVAS .TRUJILLO .2022." con la asesoria del Dr. Segundo Wilmar Garcia
Celis.
Para ello requieren la autorizacion y acceso para aplicar los instrumentos: cuestionario
para evalvar los recursos tecnologicos y cuestionario para evaluar la resolucion de
problemas de cantidad a los participantes de la muestra de 30 docentes de especialidad
Matematica y la divulgacion de la filiacion de la entidad con las caracteristicas de la

misma.

Conocedores de su alto espiritu de colaboracion con la investigacion que
redundara no solo en la identificacion y planteamiento de solucion a una problematica
concreta. sino que al mismo tiempo pemitira el desarrollo de esta tesis que conduzcaa la
obtencion del Titulo profesional de Licenciados en Educacion Secundaria con mencion
en Matematica y Fisica para los Bachilleres presentados lineas arriba.

Agradeciendo su atencién a la . Atentamente,

Decana de la Facultad de Humanidades
Universidad Catolica de Trujillo Benedicto XVI

Pd El presente documento debera ser firmado y sellado por la persona a la que se dirige el consentimiento, como signo de
autorizacion del mismo.

CODIGO DE ETICA DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA

@ Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perd @ www.uct.edu.pe
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Anexo 7: Asentimiento informado.

ASENTIMIENTO INFORMADO

Te estamos invitando a participar en el proyecto de mvestigacidn: “RECURSOS
TECNOLOGICOS Y LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE INSTITUCIONES EDUCATIVAS,
TRUJILLO ,2022."

Lo que te proponamos hacer es diligencia unos cuestionarios de manera andnima v
confidencial, cuya contestacion dura aproximadamente 15 minutos. Te solicitamos
responder sinceramente la mformacion para que la investizacion arroje resultados validos.
La administracion se realizari en el colegio donde laboras actualmente.

Tu participacion en este estudio es completamente voluntana, =1 en algun momento
te negaras a participar o decidieras retirarts, esto no te generara ningun problema, ni tendra
consecusncias a nivel mstitucional, ni académico, ni social

El equipo de mvestigacion que dirige el estudio lo conforma: los bachillerss Periche Curo,
Zoila Maribel y Tejoda Pacherres, Cesar Jhoel, a cargo de su azesor Dr. Segundo Wilmar Garcia
Celiz. De la Facultad de Humanidades de la Universidad Catolica de Trupillo “Benadicto
XV,

La mformacién suministrada por mi sera confidencial. Los resultados podran ser
publicados o presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos de
identificacion de los participantes.

En bases de datos, todos los participantes seran identificados por un cédizo que sera
usado para referirse a cada uno. Asi se guardara el secreto profesional de acuerdo conm lo
establecido en la Ley de Proteccion de Datosz Personales N® 29733 de 2013 v su reglamento
aprobado por Decrato Supremo N® 003-2013-JUS, que rige en nuestro pais.

Azl mismo, declaro que fui informado suficientemente y comprendo que tengo
derecho a recibir respuesta sobre cualquier inquistud que tenga zobre dicha investizacion,
antes, durante v después de su ejecucion; que tengo el derecho de solicitar los resultados de
los cuestionanios y pruebaz que contsste durante la misma Considerando que los derachos
que tengo en calidad de participante de dicho estudio, a loz cuales he hecho aluzion
previamente constituyen compromizos dal equipo de mvestizacion responsable del mizmo,
me permutimos informar que asiento, de forma libre y espontanea, mu participacion an el
mizmo.

En constancia de lo anterior, firmo el prasente documento, en la ciudad de Trujillo, &l dia
17 DE ABRIL de 2023.

Firma

Nombre

Documento de identificacion No.

areter s Panarmer o
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4 UCT

UNTVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLOD

Investizgador: Zoila Maribel Periche Curo.

Documento de Identidad: 46049115

Correo institucional o personal: maribelperiche@hotmail com
Investigador: Cesar Thoel Tejada Pacherres

Documento de Identidad: 76543670

Correo institucional o personal: ¢ scorpiold@hotmail com

Agesor de la facultad de Humanidades: Dr. Segundo Wiltar Garcia Celis.
ORCID: https://orcid.org/0000-0002-9006-6497

Correo institucional: s garcia@uct. edupe

Universidad Catélica de Trujillo “Benedicte 3VI™

Y Carretera Panamedicana Morte Km. 555, Moche - Trujille - Perd
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Anexo 8: Matriz de consistencia.
TITULO: RECURSOS TECNOLOGICOS Y LA COMPETENCIA “RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD” EN ESTUDIANTES

DE SECUNDARIA DE INSTITUCIONES EDUCATIVAS, TRUJILLO,2022.

FORMULACION . . VARIABLES
OBJETIVOS BASES TEORICAS HIPOTESIS
DEL PROBLEMA p
— — DIMENSIONES INDICADORES ITEMS METODOLOGIA
Problema general Objetivo . Hipotesis
Variable X 1
General General
¢Cuél es la relacion Determinar la (Flores, 2017) Es Existe una Indaga 1.Los Tipo Descriptivo
que existe entre los relacion que un medio que se relacion  directa Crea forums y estudiantes
recursos existe entre los vale de la entre los recursos chat recopilan Disefio
tecnoldgicos y la recursos tecnologia para tecnoldgicos y la Participa en informacion ~ No experimental,
competencia tecnoldgicosy la cumplir con su competencia proyectos particular, descriptiva
resuelve problemas competencia propésito. Los resuelve ﬁl?é?ggr:giggg valida y correlacional de
de cantidad en resuelve recursos problemas de Provee confiable corte transversal
estudiantes de problemas de tecnoldgicos cantidad en informacion sobre el tema a
Secundaria de cantidad en pueden ser Estudiantes de mundial tratar. Poblacion
Instltuc_lones estudlante_zs de tangibles (como SeCl-JndE.il’la de RECUISOS ACCeso remoto 2.Los _ La qulacmn
Educativas de la Secundaria de una computadora, Instituciones L. Internet estudiantes estard conformada
. . . i tecnologicos )
Provincia de Instituciones una impresora u Educativas de la crean forumsy por 50 docentes
Trujillo-2022? Educativas de la otra maquina) o Provincia de chat para Educacion
Provincia de intangibles (un  Trujillo — 2022. socializar  la Secundaria de la
Trujillo-2022. sistema, una informacién.  provincia de
aplicacién virtual). 3.Los Trujillo — 2022.
“Estos  recursos, estudiantes
son utilizados participan en Muestra

como parte de un
curriculo que
integre a la

la elaboracién
de proyectos
educativos.

Para realizar dicha
investigacion, la
muestra estara
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tecnologia al ser
considerada como
una necesidad en
las actividades que
permitan reforzar
las capacidades de
los estudiantes.

Pizarras
Digitales

Permite
interaccién
Complementa
recursos
Estimula la
atencion
Participacion
activa

4.Los

estudiantes
hacen uso de la
comunicacién
interconectada

5.Los

estudiantes
recopilan
informacion
general, valida
y  confiable
sobre el tema a
tratar.

6.Los

estudiantes
obtienen
informacion
con eficacia y
eficiencia.

7.Los

estudiantes
realizan la
interaccién de
la informacion
sobre el temaa
tratar.

8.Los

estudiantes
complementan
recursos para

conformada por 30
docentes de cuatro

instituciones
educativas de
Educacion
Secundaria de la
provincia de
Trujillo -2022.

Técnicas de
recoleccién de
datos

La encuesta

Instrumentos
Cuestionarios

Métodos de
analisis de
investigacion
Estadistica
descriptiva.

Estadistica
Inferencial
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Libros
Digitales

Explica conceptos
sencillos

Explica mediante
videos.
Interaccion
mediante zoom
Crea programas
Soluciona
problemas

sus
conocimientos

9.En el

desarrollo de
la experiencia
de aprendizaje
los estudiantes
estimulan la
atencion.

10. En el

desarrollo de
la experiencia
de aprendizaje
los estudiantes
realizan  una
participacion
activa.

11. En el

desarrollo de
la sesion de
aprendizaje a
los estudiantes
se les explica
con conceptos
sencillos.

12. En el

desarrollo de
la sesion de
aprendizaje los
estudiantes
reciben
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informacion
mediante
videos.

13. En el
desarrollo de
la experiencia
de aprendizaje
los estudiantes
realizan una
interaccion
mediante
zoom.

14, Los
estudiantes
solucionan
problemas a
partir de los
conocimientos
obtenidos de
los libros
digitales.

15. En el
desarrollo de
la experiencia
de aprendizaje
los estudiantes
desarrollan la
Informacién
de creacion de
programas.
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Pmbl? mas ObjeFIYOS Variable Y HIpO:[ e_3|s 2 Dimensiones Indicadores Items
especificos especificos especificas
¢Cuél es larelacion Establecer la MINEDU, (2016). Existe una Transforma datos 1. Durante el
que existe entre los relacion que Consiste en que el relacion directa Traduce Plantea desarrollo de la
recursos existe entre los estudiante entre los recursos . problemas experiencia de
tecnolégicos y la recursos solucione tecnolégicos y la cantidades Evalua el aprendizaje;
dimension traduce tecnol6gicos y problemas 0 dimension resultado permite al
cantidades a la  dimension plantee nuevos traduce Comprende estudiante
expresiones traduce problemas que le cantidades a operaciones transformar
numéricas de la cantidades a demanden expresiones Comprende relaciones entre
competencia expresiones construir y numéricas de la propiedades datos y
resuelve problemas numéricas de la comprender las competencia Usa un lenguaje condiciones de
de cantidad en competencia nociones de resuelve numérico un problema.
estudiantes de resuelve cantidad, de problemas de Usa diversas 2. Durante el
Secundaria de problemas de numero, de cantidad en Competencia representaciones.  desarrollo de la
Instituciones cantidad en sistemas estudiantes de resuelve Lee experiencia de
Educativas de la estudiantes de numéricos, sus Secundaria de problemas de representaciones  aprendizaje
Provincia de Secundaria de operaciones y instituciones cantidad permite al
Trujillo — 20227 Instituciones propiedades. educativas de la estudiante
Educativas de la Ademés, dotar de Provincia de plantear
Provincia  de significado a estos Trujillo— 2022. problemas.
Trujillo-2022.  conocimientos en 3. El estudiante
la situacién vy evalla el

usarlos para
representar 0
reproducir las
relaciones entre sus
datos y
condiciones.

Implica  también

resultado de la
resolucion  de
problemas.
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¢Cual es la relacion
gue existe entre los
recursos
tecnolégicos y la
dimension
comunica su
comprension sobre
los nimeros y las

Establecer la
relacién gue
existe entre los
recursos

tecnoldgicos 'y
la  dimension
Comunica  su
comprension

discernir si  la
solucion  buscada

requiere darse
como una
estimacion 0

calculo exacto, y
paraello selecciona
estrategias,
procedimientos,
unidades de
medida y diversos
recursos,

Existe una
relacion  directa
entre los recursos
tecnolégicos y la
dimension
comunica su
comprension
sobre los nimeros

Comunica su
comprension

4. El estudiante
en el desarrollo
de la experiencia
demuestra  sus
habilidades en la
construccion de
sus co
aprendizaje
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operaciones de la
competencia
resuelve problemas
de cantidad en
estudiantes de
Secundaria de
Instituciones
Educativas de la
Provincia de
Trujillo — 2022?

sobre los
nameros y las
operaciones de
la competencia

resuelve
problemas de
cantidad en

estudiantes  de
Secundaria de
Instituciones

Educativas de la
Provincia de
Trujillo — 2022.

y las operaciones
de la competencia
resuelve
problemas de
cantidad en
estudiantes de
Secundaria de
instituciones
educativas de la
Provincia de
Trujillo — 2022.

Usa estrategias

y
procedimientos

Argumenta
afirmaciones

Crea variedad de
estrategias
Adapta estrategias
Estima datos
Mide datos
Compara
cantidades

Explica con
analogias
Explica con
ejemplos

comprende
operaciones.

5. El estudiante
en el desarrollo
de la experiencia
de aprendizaje
comprende
propiedades

6. El estudiante
en el desarrollo
de la experiencia
de aprendizaje
usa un lenguaje
numerico.

7. El estudiante
en el desarrollo
de la experiencia
de aprendizaje
usa diversas
representaciones

8. El estudiante
en el desarrollo
de la experiencia
de aprendizaje
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¢Cual es la relacion
que existe entre los
recursos
tecnologicos y la
dimension usa
estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculo de la
competencia
resuelve problemas

de cantidad en
estudiantes de
Secundaria de

Instituciones
Educativas de la
Provincia de
Trujillo — 2022?

Establecer la
relacion que
existe entre los
recursos
tecnolégicos y la
dimensiéon  usa
estrategias y
procedimientos
de estimacion y
calculo de la
competencia

resuelve
problemas  de
cantidad en

estudiantes  de
Secundaria de
Instituciones
Educativas de la
Provincia de
Trujillo — 2022.

Existe una
relaciéon  directa
entre los recursos
tecnologicos y la
dimension usa

estrategias y
procedimientos de
estimacion y

cadlculo de la
competencia

resuelve
problemas de
cantidad en

estudiantes de
Secundaria de
instituciones
educativas de la
Provincia de
Trujillo — 2022.

lee
representaciones
numéricas.

9. El estudiante
en el desarrollo
de la experiencia
de aprendizaje
crea variedad de
estrategias para
la resolucion de
problemas.

10. El estudiante
en el desarrollo
de la experiencia
de aprendizaje
adapta
estrategias.

11. El estudiante
en el desarrollo
de la experiencia
de aprendizaje
estima datos
numéricos.

12. El estudiante
en el desarrollo
de la experiencia
de aprendizaje
mide datos

13. El estudiante
en el desarrollo
de la experiencia
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¢Cual es la relacion
que existe entre los
recursos

tecnoldgicos y la

dimension
argumenta
afirmaciones sobre
las relaciones

numéricas y las
operaciones de la
competencia

resuelve problemas

Establecer la
relacion que
existe entre los
recursos
tecnolégicos y la
dimension
argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numericas y las
operaciones de

Existe una
relacion  directa
entre los recursos
tecnologicos y la
dimension
argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numericas y las
operaciones de la
competencia

de aprendizaje
compara
cantidades.

14. El estudiante

explica con
analogias  sus
resultados.

15. El estudiante
explica con
ejemplos  sus
resultados.
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de cantidad en
estudiantes de
Secundaria de
Instituciones
Educativas de la
Provincia de
Trujillo — 20227

la competencia

resuelve
problemas  de
cantidad en

estudiantes  de
Secundaria  de
Instituciones
Educativas de la
Provincia de
Trujillo — 2022.

resuelve
problemas
cantidad
estudiantes
Secundaria
instituciones
educativas de
Provincia

Trujillo — 2022.

de
en
de
de

la
de
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