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Resumen
El objetivo fue conocer la asociacién entre el aprendizaje virtual y la instruccién tradicional
en un instituto superior pedagdgico de Pacasmay0ﬁ02] , durante la epidemia COVID-19.
Para la poblacion y muestra del estudio se eligié a 70 instructores del Instituto Superior
Pedagégico "David Sdnchez Infante" de Pacasmayo mediante un método de muestreo
deliberado no probabilistico. El disefio no experimental del estudio requiere un enfoque
cuantitativo correlacional transversal. Las herramientas empleadas fueron el cuestionario de
servicios docentes educativos y el cuestionario de educacién virtual. Asi pues, dado que se
alcanz6 un valor de significacién de (0,000),&9 decir, inferior al 1%, puede concluirse que
existe una correlacion sustancial entre la educacién virtual y la calidad del servicio

educativo.

Palabras claves: educacion virtual, calidad de servicio.




Abstract

The objective was to know the association between virtual learning and traditional
instruction in a higher pedagogical institute of Pacasmayo, 2021, during the COVID-19
epidemic. For the population and sample of the study, 70 instructors of the Instituto Superior
Pedagégico "David Sanchez Infante" of Pacasmayo were chosen using a non-probabilistic
purposive sampling method. The non-experimental design of the study required a cross-
sectional correlational quantitative approach. The tools used were the educational teachinﬁ
services questionnaire and the virtual education questioaaire. Thus, given that a
significance value of (0.000) was reached, i.c., less than 1%, it can be concluded that there
is a substantial correlation between virtual education and educational service quality.

Keywords: virtual education, quality of service.
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I. INTRODUCCION

Debido a su importancia en el desarrollo de habilidades matematicas fundamentales,
las matemdticas ocupan una parte significativa del plan de estudios escolar. Estas habilidades
brindan a los alumnos la capacidad de abordar la creacién, aplicacién y comprensién de
informacién cuantitativa en muchos contextos. Como resultado, los estudiantes obtienen las
habilidades requeridas para tomar decisiones y juicios posibles en su vida diaria (Cardoso
Espinosa, 2019). Sin embargo, a la mayoria de los nifios les resulta dificil aprender
matemdticas. Muchos estudiantes afirman que son malos en aritmética antes de siquiera
intenﬁ' resolver un problema debido a la falta de interés o a un desafio de aprendizaje. Se
cree que este problema generalizado es mds una funcién de las actitudes hacia las

matematicas que de la aptitud (Segarra y Julia, 2021).

Estd claro que ha habido mejoras significativas en el acceso a la educacién de varios
paises durante los dltimos afios. Pero es importante recordar que asistir a la escuela no
siempre se traduce en un aprendizaje efectivo. Lamentablemente, hay nifios que ingresan al
cuarto grado sin dominar habilidades tan fundamentales como los restantes divisores de dos
digitos. A nivel mundial, existen muchos nifios que en la edad adulta no han dominado
habilidades fundamentales como la lectura, la escritura o las operaciones matemadticas
bdsicas (ProFuturo,2021). Las matematicas son un desafio para los estudiantes en Sudéfrica.
Estos problemas en una nacién con instituciones de renombre internacional se deben
principalmente a la escasez de maestros altamente calificados y los resultados negativos de
pricticas discriminatorias anteriores. Los expertos sostienen que para corregir este escenario,
es fundamental mejorar la enseflanza de esta materia desde los primeros afios de escolaridad

(Unesco, 2023).
@

En América Latina los resultados obtenidos por el examen PISA que mide el
desempefio de los estudiantes en las dreas de lectura, matematica y ciencias, da cuenta que
los estudiantes de todos los paises participantes se encuentran en el ultimo lugar en
conocimientos sobre estas materias donde gl conocimiento de la matematica ha sido el mas
critico, colocdndolos en el nivel 1, donde segtin la Organizacién para la Cooperacion y el
Desarrollo Economico (OCDE), que es quien organiza la aplicacion de la prueba sostienen
que los alumnos que se ubican en este nivel son considerados “en riesgo” ya que no cuentan
con las habilidades necesarias en sus aprendizajes de esta materia. En este sentido, se ha

encontrado que paises como Reptiblica Dominicana y Panama se encuentran por debajo del
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nivel 1 por lo que fue necesario establecer un nivel nuevo llamado “Por debajo de Nivel 17
y solamente Chile, Uruguay, Costa Rica y México mostraron que el 40% de sus alumnos se

posicionaron en el nivel mds bajo (Banco Interamericano de Desarrollo[BID], 2020).

Los datos recientes e la Evaluacion del Censo de Estudiantes (ECE) y la Evaluacion
de Estudiantes de Muestra (EM) de Perti muestran una disminucion en el dominio de las
matemdticas entre los jévenes del pafs. El revés mas grande lo han sentido los estudiantes
de segundo grado en las escuelas piblicas. Los datos muestran que solo el 37,8 % de los
alumnos de segundo grado tienen una comprension solida de la lectura y solo el 14,6 % de
los nifios pueden completar procedimientos matemadticos basicos de forma independiente

(TVPerd, 2019).

En Palpa en la Institucién Educativa N°22438 de las Monjas, los estudiantes tienen
problemas en la resolucion de problemas matematicos y operaciones sencillas, existe un alto
indice de faltas a las clases de la asignatura de matematica segtin registro de asistencias, en
este sentido, la mayoria de estudiantes no asisten manifestando estar enfermos, de igual
manera, no presentan los trabajos académicos dejados para resolver en casa, durante la clase
de matemdticas son poco participativos y muestran temor cuando el docente les pide resolver
una operacion delante de sus compaiieros, de igual forma, a los estudiantes no les gusta
investigar temas que estén relacionados a los niimeros u operaciones, en tal sentido, muestran
bajo rendimiento académico en el drea de matemadticas seglin registro deanotas que obre en
el drea académica de la institucién. Se plantea el problema siguiente ;Cudl es la relacién
entre estrategias lidicas y actitud hacia las matematicas en alumnos inclusivos de una

Institucion Educativa Palpa, 20227

Como justificacién tedrica se realizé en un inicio la bisqueda de las teorfas qﬁe
permitieron dirigir el estudio con una base cientifica cuya finalidad fue desarrollar un
conocimiento sobre las variables y la relacion que estas pueden manifestar en una
determinada realidad, asimismo, la investigacién servird como un punto de referencia en la

bisqueda de bibliografia para nuevos estudios.

En su justificacion metodoldgica se elaboraron instrumentos que permitieron medir
las variables de estudio, cuya validez y confiabilidad fue obtenida por juicio de profesionales
expertos y una aplicacion piloto respectivamente, con lo que se consigui6 ofrecer no solo a

los docentes sino también a investigadores, instrumentos validos para el levantamiento de
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informacion en nuevos estudios de las variables estrategias lidicas y actitud docente en una

realidad con caracteristicas similares a la estudiada.

Como justificacion practica se buscoé mejorar la problemidtica que presentan los
estudiantes a partir de las estrategias que%‘;an‘ollen las autoridades de la institucién, en base
a las decisiones que les permitan tomar los resultados que se obtuvieron del analisis de los

datos realizado en la investigacion.
El objetivo general fue: Determinar la relacion entre estrategias lidicas y actitud

hacia las maternéti&ls en alumnos inclusivos de una Institucion Educativa Palpa, 2022.
Como especificos: Determinar la relaciélﬁntre la capacidad lidica docente y actitud hacia
las matemadticas en alumnos inclusivos de una Institucion Educativa Palpa, 2022. Determinar
la relacion entre recursos de las estrategias lidicas y actitud hacia las matematicas en
alumnos inclusivos de una Institucién Educativa Palpa, 2022. Determinar la relacién entre
la participacién lidica y actitud hacia las matemdticas en alumnos inclusivos de una

Institucion Educativa Palpa, 2022.

A continuacién se resumendos factores de fondo a escala mundial, nacional y
regional: Solis (2021) emprendié una investigacion con el objetivo de identificar las
relaciones causales entre los siguientes factores a escala mundial: 166 estudiantes sirvieron
como muestra del estudio, y se utilizaron cuestionarios para recabar informaciﬂ'l para el
andlisis; se utilizé el enfoque cuantitativo del estudio para, primero, determinar la relacién
de las variables (disefio no experimental, descriptivo correlacional) y, segundo, recolectar
datos (cuestionarios) para el analisis; y, tercero, extraer conclusiones (nivel inadecuado de

estrategias lidicas, cudando se logra el aprendizaje) a partir del andlisis.

Un estudio titulado actividades lidicas y logros de aprendizaje en matematicas en
nifios de cuarto grado Ecuador-2019, fue realizado por Ortega (2020) para su tesis de
maestria. Analizar el vinculo entre las variables anteriormente enumeradas fue el objetivo
de este estudio. Para ello se adoptd una estrategia no experimental descriptivo-correlacional.
Se utilizé un formulario de andlisis documental y una guia de observacidn con una muestra
de 40 alumnos que constituyeron la muestra del estudio. En cuanto a las actividades lidicas,
(75%) estudiantess alcanzaron un cierto nivel, mientras que el 58% de ellos atin estaban en

proceso de alcanzar sus objetivos de aprendizaje en matematicas. Con una fuerte correlacion
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de nivel r=0,662, los resultados demuestran que las actividades lidicas tienen un impacto

considerable en el logro del aprendizaje.

Para determinar ebgrado de vinculacion entre las variables, Vivanco (2019) realizé
un estudio denominado "Estrategias diddcticas y su relacién con la ensefianza-aprendizaje
de las matemdticas en estudiantes de décimo grado del Colegio Bachillerato Pindal." Se
tuvo treinta estudiantes, quienes diligenciaron un cuestionaio como parte del disefio de
investigacion no experimental, descriptivo correlacional. El 53.3% de los encuestados
manifestd que los docentes utilizan estrategias didécticaéen el crecimiento de sus clases, y
los hallazgos obtenidos mostraron que el 56,.36% de los docentes realiza la ensefianza-
aprendizaje de las matemdticas en un nivel alto. Conclus'anes: De acuerdo con los factores
examinados, existe una asociacion fuerte y sustancialém:re las técnicas didacticas y la
ensefanza-aprendizaje de las matemdticas sustancial entre las técnicas didécticas y la

ensenanza-aprendizaje de las matematicas.

A nivel nacional, la tesis de Ibafiez y Medina (2019), actividades lidicas y
rendimiento escolar en el drea de matemadticas, se propuso evaluar la relacion entre los
factores mencionados. Para realizar la investigacion se utilizé metodologia no experimental
descriptivo-correlacional con técnicas cuantitativas rudimentarias. Ciento diez estudiantes
fueron encuestados utilizando u&cuestionario para recopilar los datos. A partir de los
resultados, se puede concluir que el éxito de los estudiantes en matemadticas estd
correlacionado significativa y positivamente con el uso que hacen de las tacticas lidicas. El
nivel de significacion al que se mantiene esta correlacidp, Rs=0487, es al nivel 0,5. En

conclusion, el estudio de Ibafiez y Medina (2019) mostré que el éxito de los estudiantes en

matemadticas aumentaba cuando empleaban ticticas lidicas.

Agreda y Pérez (2019) realizaron un estudio, Actividades lidicas y resolucion de
problemas en ﬁldiamcs." Se adoptd un disefio no experimental descriptivo correlacional
de tipo simple. Se aplicé un cuestionario a una muestra de 25 estudiantes con el fin de recabar
informacidn. Los resultados indicaron que mientras la habilidad para resolver problemas
matematicos se encuentra sélo a nivel de proceso (52%), el uso de métodos lidicos por parte
de los escolares se encuentra a nivel de proceso (64%). El coeficiente de correlacion,
Rho=0.899, mostré que las variables objeto de estudio tienen una asociacién fuerte y

significativa, segtin los resultados de la investigacion.
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Revisados los antecedentes regionales no se encontraron en nivel de maestria y con

las mismas variables de estudio.

Respecto a las estrategias lidicas, Segun, Dinello (2011, citado en Chi-Cauich,
2018), lidica tiene su origen en los términos, juegos y divertido, en este sentido, se puede
conceptualizar como la expresion de un conjunto de acciones interactivas, que tienen como
proposito generar interés, expectativas y motivacién hacia el aprendizaje. En este sentido, es
vista como una dimensién que se involucra en el desarrollo de la persona, por lo que, esta

forma parte constitutiva del individuo.

La concepcién de lidica es tan complejo y extenso, pues estd enmarcada % los
requerimientos del ser humano, como expresarse, comunicarse, sentir y originar en las
personas un conjunto de emociones dirigidas hacia la distraccidn, el esparcimiento y la
diversién, la cual permite gritar, reir, disfrutar y hasta llorar como fuente principal de
emociones (Gémez et al., 2015). Las estrategias lidicas son métodos o filosofias educativas
que hacen del juego el principal método o medio de aprendizaje. Estas tacticas pretenden
animar e implicar a los alumnos de forma lidica y entretenida, lo que puede aumentar su
interés por el aprendizaje, su participacion y la retencién de la informacidn. Algunas ticticas
lidicas tipicas son las siguientes: Para comprender temas o resolver dificultades de forma
colaborativa, los alumnos interpretan personajes o papeles en circunstancias simuladas.
utilizacion de juegos convencionales o creados especialmente para perfeccionar el lenguaje,
las matematicas u otras destrezas. planteam'ﬁlto de problemas y pensamiento critico al
intentar resolver rompecabezas o acertijos. uso de herramientas digitales interactivas y
divertidas para el aprendizaje. Se representan obras de teatro o sketches para abordar temas
concretos o ideas académicas. el desarrollo de actividades competitivas que fomenten la
participacion y el aprendizaje en grupo. El uso de simulaciones en linea o juegos de rol para
reproducir escenarios del mundo real y promover el aprendizaje experimental. la asignacion
a los alumnos de tareas en grupos cooperativos y comunicativos. la realizacién de pruebas o
juegos con preguntas y respuestas para repasar o evaluar el material aprendido. la creacion

de iniciativas artisticas o creativas que inspiren la imaginacion y la autoexpresion.

Garcia (2009), se refiere al juego como una accién natural del ser humano, siendo
este un comportamiento donde se interactia con diferentes medios, objetos y el mismo ser.
En este sentido, Huizinga (1998) sostiene que es un&accién que se desarrolla de manera

voluntaria con restricciones de tiempo y espacio, y es voluntario con limitaciones de espacio
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y tiempo, y estd administrado por normas que son admitidas de forma incondicional y libre,
acompaﬁadaséc una manera tensa y alegre. Son procesos que permiten el desarrollo y

organizacién de una accién grupal, y se cimenta en los conocimientos que cooperan con el

grupo.

Por lo consiguiente, la importancia de la actividad lidica iniciﬁon la posibilidad
que el nifio brinda a generar un perfeccionamiento social y psicoldgico adecuado, por ello,
Jiménez (2002) hace énfasis en su importancia, revelando que la actividad lidica, resulta ser
una predisposicion del individuo ante circunstancias de su vida cliaia. En tal sentido, es una
forma que permite interrelacionarse con la vida y las dreas propias en que se produce, el goce
disfrutar y gozar, conducido por la actividad imaginaria y simbdlica propia del juego. De
igual forma, muestra como caracteristica la interaccidon entre las personas sin tener un interés
por una recompensa, sino mébbien por la gratitud de la interaccién. De acuerdo, a lo
considerado por Nunes (2002) la lidica, tiene una asociacion inmediata con el aprendizaje;
ya que su ejecucion y comprensién posterior mejora el aprendizaje, asimismo, se vuelve
constante en los alumnos. Por lo que, los educadores exhiben propuestas para la mejora de
cada una de las actividades lidicas mediante la ensefianza de contenidos, por medio de esta
guia el infante al ejercer el juego puede alcanzar la adquisicién de los contenidos, por lo que,

este planteamiento no es natural, sino planificado, al cual lo llaman aprendizaje estudiantil.

Por su parte, Torres (2002), manifiesta que el juego son acciones que fortalecen en
el individuo sus aprendizajes en su vida cotidiana y cuando los profesora demuestren
capacidad para transformar su manera de trabajar, creando juegos dirigidos a los temas de
estudio, buscando el interés e iniciativa de los estudiantes segln su ritmo de aprendizaje,

necesidades y edad.

Las estrategias lidicas, segtin Santos et al. (2017), refiere que se establecen como un
instrumento que favorece los procesos de ensefianza/aprendizaje, desarrollando la
interaccion entre los escolares. En este sentido, para Sdnchez et al. (2016) refiere que
utilizando la metodologia lidica el profesor se sensibiliza con el infante, el cual necesita
integrarse de forma arménica a los procesos educativos, que le van a permitir educarse,
aprender y desarrollarse. Por lo tanto, se debe considerar que el juego favorece el desarrollo
general del infante contribuyendo a su imaginacién para expresar su vision del mundo que

lo rodea, fomentando la socializacién y desarrollando su creatividad.
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Goémez et al. (2015), atirman que la actividad lidica provoca la conformacion de la

personalidad, el desarrollo psicolégico y social, puede ser dirigida a la adquisicién de
conocimientos y muestra los valores entorno a un conjunto de acciones donde se refleja la
interaccién con el conocimiento, creatividad y goce. En este sentido, a través de estas
actividades existe la posibilidad de que el individuo sea creativo de forma espontinea,
basado en su motivacién pcrsalal, con un ambiente construido por si mismos para su
expedicién individual mediante la capacidad de indagar, especular e imaginar. Significando,
que son conocimientos que contribuyen al entendimiento de los hechos que se desarrollan
en los grupos de la coti%lidad escolar, de igual manera, incrementan la posibilidad de que
los profesores alcancen resultados positivos en el aprendizaje de los estudiantes, lo que va a

nerar el uso de técnicas grupales de forma eficaz en el perfeccionamiento de las

actividades de aprendizaje (Oldrtegui, 1998).

Para, Agallo (2003) las actividades lidicas, son impulsos interiores del individuo,
que estdn integradas a las acciones grupales que genera el sistema de interés individual en la
interaccidn social. En este sentido, debe ser una accidn espontanea, libre que genere placer
fortaleciendo de manera significativa el desarrollo general del individuo. Esta actividad
permite a lowtudiantes interactuar socialmente de distintas maneras y es un instrumento
que permite el deE'rollo y la adquisicion de la habilidad motora, afectiva e intelectual.
Agallo manifiesta que el uso de las estrategias lidicas interviene en la motivacion de las
capacidades matematicas de los estudiantes, y el nwilizaﬂas genera la desmotivacion lo
que no les permitird enfrentar de manera adecuada problemas que se presenten en su vida
cotidiana. En consecuencia, se verd afectado su desarrollo profesional, social y personal. Se
puede establecer que el uso de las estrategias lddicas se ha convertido en un recurso
motivador de los estudiantes y un apoyo de los docentes sobre todo al momento de inicia
una sesion de clase, donde se busca generar interés por el estudiante y concentracién para
que el profesor pueda desarrollar un aprendizaje significativo en sus estudiantes a través del

proceso de ensefianza.
La teorfa del juego de Piaget (1983) quien relaciona las etapas evolutivas del

pensamiento del ser humano con tres componentes basicos del juego: el juego de simple
ejercicio, el juego a través de reglas y el juego simbdlico. Piaget conceptualiza el juego como
parte fundamental en la inteligencia del infante, ya que lo considera como la representacion

acorde al desarrollo cognitivo del individuo, en este sentido, dirigié su atencién a lo

18




cognitivo el cual lo divide en cuatro etapas: Etapa sensomotriz. Donde el individuo aprende
de lo que se encuentra a sbalrcdcdor a través de la manipulacidon y exploracion permanente,
donde aprende de forma gradual sobre los objetos y su continuidad. Etapa preoperativa. -
En esta etapa el infante realiza la representacion del mundo, a través del lenguaje, imagenes,
dibujos y el juego, donde actiia sobre estas representaciones como si fueran verdaderas para
él. Etapa operativa o concreta. — en este periodo el nifio necesita de objetos y hechos para
entender ciertos eventos, en esta etapa, el infante estd en la capacidad de interpretar hasta
cierto limite algunos procesos logicos a través del uso de materiales manipulables con la
finalidad de clasificarlos. Etapa del pensamiento formal. — Aqui el nifio esta en la capacidad

de ejecutar el pensamiento l6gico, probando y formulando hipétesis abstractas.

Teoria del juego de Vigotsky (1988) quien sostiene que el juego estd representado
como un requerimiento para relacionarse con lo demads; por su origen, fondo y naturaleza, lo
que se constituye en un fenémeno social a través del cual se desarrollan situaciones que
sobrepasan el instinto y pulsaciones propias de la persona, en este sentido, mediante el juego
el trabajo conjunto con sus pares, el nifio logra adquirir roles complementarios por lo que se
configura laﬁlctividades lidicas como un ejercicio de tipo social. De igual manera, hace
mencion del juego simbdlico y como utiliza el nifio la imaginacion para transformar objetos
en otros que tienen un significado diferente para él. Vigotsky (1988) resalta la importancia
que tiene el lenguaje en el desarrollo cognitivo del infante, donde considera que el lenguaje
y el pensamiento se complementan con la finalidad de favorecer significativamente el
pensamiento, en este sentido, refiere que el lenguaje es el medio principal para la trasmision
de la cultura y el medio esencial donde transita el pensamiento, por lo cual, es necesario que
en las escuelas se promueva el juego y se desarrolle todo su paencial y no solo se considere
solo como un pasatiempo, en tal sentido, es importante reconocer en los infantes su

creatividad a través del juego, su actitud y modificacion de la conducta.
eoria del juego como anticipacién funcional Groos (1998): Esta modelo se refiere

sobre la necesidad que el nifio tiene de ejercitarse mediante el juego para lograr su
maduracién la cual termina al abandonar la nifiez. Por tal motivo, hace énfasis en que el
juego es un ejercicio que prepara al individuo para la adultez, ya que es mediante el juego
que se pone en funcionamiento y se preparan las capacidades principales requeridas para su

evolucidn en la vida adulta.
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Para el estudio de la variable estrategias lidicas la investigacion se apoyard en el
modelo propuesto por Silva (2017) quien las considerar como un método de ensefianza
dialdgica y participativa la cual estd motivada en el uso pedagdgico y creativo que consiste
en técnicas de ejercicio, juegos y diddcticas, disefiados para generar un aprendizaje
significativo en la inclusién de valores dentro de las habilidades sociales y el conocimiento.
Este modelo considera las siguientes dimensiones: Capacidad lidica docente. — se refiere a
la destreza que muestra el docente para ejecutar juegos con loa alumnos, los cuales deben
alentar el movimiento y ser motivadores, en este sentido, la habilidad para ensefiar no debe
lograr solamente que los nifios jueguen, sino que el nifio mediante el juego recuerde lo
ensefado. Por lo que, el docente debe estar permanentemente dispuesto a jugar con sus
alumnos y desarrollar otras habilidades que le ofrezcan otras maneras de vivir, como la

motivacion, la alegria y la convivencia (Silva, 2017).

Recursos. — se refiere a los medios que los nifios elijan para jugar, los cuales deben
ser creados a través de materiales baratos que el docente disefla de reciclaje. Otro
componente de los recursos es la voz del docente la cual usa frecuentemente, en este sentido,
la voz tiene que ser suave y audible con la finalidad de incitar a la implementacién y accién
de lemas hacia el desarrollo de las actividades. Respecto al ambiente los juegos deben
escogerse de tal manera que se puedan desarrollar en espacios grandes o pequefios. Los
lugares de esparcimiento de los nifios deben contener los suficientes materiales para que
puedan jugar. Al elegir el juego que se quiere desarrollar se debe tener en cuenta que no

generen riesgos que ocasiones lesiones a los estudiantes (Silva, 2017).

Participacion lddica. — se refiere a la participacién conjunta y holistica de los
docentes y los estudiantes, donde el alumno debe estar motivado para jugar, ya que es
importante su participacién en el juego y generar un aprendizaje a través de este (Silva,
2017).

Respecto, a la variable actitud hacia la matematica, se debe iniciar por conocer que
es la actitud la cual es considerada como un componente psiquico particular y relacionado a
lo que el sujeto a’ente, hace y piensa respecto a un determinado objeto social y cultura
(Pastor, 2008) Para, Acosta y Sotelo (2015) la actitud se conceptualiza como la
predisposicion que muestran las personas para el ejercicio de actividades que se encuentran
vinculadas aéns procesos afectivos, comportamentales y cognitivos, de igual manera, es

considerada como una edificacion funcional que guia, posibilita, condiciona y estabiliza la
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personalidad del individuo, en este sentido, las actitudes asociadas a los valores conllevan al
éxito al ser humano, ya que con frecuencia las habilidades y conocimientos con son
suficientes. De acuerdo con Morales et al. (2007) refieren que las valoraciones generales y
permanentes que los individuos realizan sobre cosas, ideas u otras personas, se les llama
actitud

Myers (2004) refiere que las actitudes son estados mentales ocasionadas por
diferentes circunstancias que se pueden presentar de manera negativa o positiva. En este
sentido, puede ser considerada como un proceso secuencial donde se percibe, razona,
procede y cree respecto a una situacion determinada (Kerlinger y Lee, 2002). Para, Worchel
et al. (2002), toda actitud tiene un juicio donde se valora los resultados de manera
desfavorable o favorable hacia el objetivo deseado. Cuenca y Portocarrero (2001)
consideraron de manera general que una actitud es una disposicion, desarrollada a partir de

una evaluacién, como por ejemplo la practica de valores.

De acuerdo con, Morales (2007) la actitud se compone de lo afectivo y el actitudina
lo cual estd basado en el fundamento de la expectativa-valor, que tiene su origen bajo la
premisa que las actitudes estdn predispuestas por las creencias que se generan respecto al
objeto actitudinal. En este sentido, se configura entre el no realizar o realizar una conducta
de los que se considera que se debe realizar y la percepcién que tienen las personas sobre lo

que piensan que uno debe hacer.

De acuerdo, con Morales et al. (2007) el componente afectivo, se refiere a la
valoracién negativa o positi\g que el individuo tiene respecto de un objeto, donde se
establecen tres componentes: a) El condicionamiento clasico, el cual es un estimulo que de
manera primigenia no generan una respuesta emocional, pero la puede, provocar gracias a
la vinculacién este estimulo con otro que de manera natural desarrolla la respectiva
respuesta. b) Priming afectivo, se refiere a las diferentes variaciones del condicionamiento
clasico, este condicionamiento estuvo basado en los descrito o argumentado anteriormente.
¢) Mera exposicion, aqui en diferencias de otros se pueden establecer o formar diferentes
actitudes sin considerar otros estimulos, explicando lo descrito basta que los diferentes
estimulos tengan una continuidad repeticion para que le agrade al sujeto, por ejemplo, como
al escuchar una melodia de un piano o en la radio, la primera vez nos llama la atencién quiza
hasta nos gusta, pero si escuchamos la mismas melodias todos los dias terminamos que nos

gusta mucho.
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Segiin Morales et al. (2007), se refieren a la conductas que se muestran sobre los
objetos, las cuales pueden brindar informacidn sustancial para la generacién de actitudes
nuevas. Entre los factores que ayudan a entender el componente se encuentran el
condicionamiento clasico, donde intervienen: a) la disonancia cognitiva, se refiere a la
incomodidad que se percibe cuando se encuentran dos ideas que no convergen entre ellas o
cuando lo que creemos no tienen concordancia con lo que se hzﬁc. b) Autopercepcion, que
se refiere a la actitud del individuo que se desarrolla basada en la observacién de su propia
conducta. c) Sesgo de bisqueda, donde la conducta propia puede cambiar las actituda
generando pensamientos mas asequibles que otras. d) Autovalidacion, Se refiere a que la
conducta no inclina los pensamientos que se vienen a la mente, sino que serviria para decidir

sobre su validez.

Actitudes hacia la matematica, segin, Gil et al. (2006) refieren que las actitudes que
presentan los escolares hacia las matemdticas son establecida por sus peculiaridades
individuales, las que se encuentran vinculadas con su motivacién al logro y autoimagen
respecto a sus estudios; en tal sentido, para que un alumno obtenga el éxito en las
matemdticas, es preciso, pero insuficiente que piense sobre s{ mismo de forma positiva, asi
como de las actividades que realiza, se sus habilidades para trabajar, de tal manera que lo
hagan sentir capﬁy competente, lo que permitird que consolide un auto concepto positivo.
En este sentido, la actitud que muestran los estudiantes hacia las matematicas tiene que ver
mucho con la percepcidon que se tenga sobre estd y su utilidad, contemplando el factor
afectivo con una valoraciéémayor que el cognitivo (Gémez, 2009). Segtin, Bazan y Sotero
(1998) se consideran trchaspcctos, el afectivo que implica los sentimientos, el cognitivo,
que tiene que ver con las creencias y el comportamental que se refiere a las predisposiciones
de los alumnos a conducirse de forma particular, alejindose o acercindose del drea de las

matematicas.

Segitin, Sanchez (2013) actitud es una variable psicolégica compleja que se
manifiesta como un comportamiento interno de la persona que le permite evaluar los objetos
que estin presentes en su entorno, manifestados en forma de comportamiento. Estas
actitudes se originan en antecedentes de las personas y condicionan procesos psicologicos
basicos como el aprendizaje. En este sentido la actitud hacia las matematicas es la evalian
que realiza el estudiante en un escenario de ensefianza-aprendizaje, el cual se manifiesta de

manera libre. Por consiguiente, se parte de que la actitud es una entidad compuesta por tres
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componentes que son definidos de la siguiente forma: El componente afectivo de la actitud.
- Se refiere a la valoracién emocional que se brinda del objeto actitudinal. Por ejemplo, el
estudiante que muestre su agrado por las matemdticas revelara probablemente, una
predisposicion al acercamiento y aprobacion de esta materia (Sanchez, 2013). De acuerdo,
con Oliveira et al. (2006) refieren que la afectividad opta por un fenémeno tanto exdgeno
como endégeno. Siendo estas emociones y sentimientos que desarrollan la integracién entre
las personas. De este mjsm(énodo, refieren que la vinculacién afectiva es un requerimiento
significativo que establece una base para instaurar los lazos entre el individuo y el grupo
social y que s6lo puede ser satisfecho al interior de la sociedad. Para, Gonzales (2000) la
afectividad es el medio que genera una relacién de influencia entre las personas que

interactian entre si.

El componente cognitivo de la actitud e S€ define por las creencias y los
conocimientos que posee una persona respecto a el objeto de la actitud. Como ejemplo se
puede mencionar la creencia de que es dificil de aprender las matematicas lo cual es
interiorizado por el estudiante lo cual se convierte en una categorizacién respecto el objeto
actitudinal (que se refiere al aprendizaje de las matemadticas) que produciria una actitud de
distanciamiento ante esta materias atin mas cuando el estudiante no se considere competente
para enfrentar con éxito la materia (S&'lchez, 2013). Para, Sanchez et al. (1994) lo
cognoscitivo hace referencia al nivel de informacidn, percepcion, conocimiento, creencia,
pensamiento y opinién hacia diferentes actividades que enmarcan las dimensiones basicas
deb)ensamiento. En tal sentido, un objeto que se desconoce no generaria una actitud, aunque
la rcprcscntacigl cognoscitiva pueda ser erronea o vaga. Segiin, Hogg y Vaughan (2005)
sostienen que la cognicién es el conjunto de creencias, opiniones, ideas, conocimientos y
pensamientos que las personas tienen sobre si y el medio que los rodea, de igual modo, la
reconocen como los procesos mentales mediante los que se obtiene el conocimiento, la
memoria, pensamiento y percepcion. Ordéiiez y Tinajero (2012) quienes mencionan a Piaget
refieren que el desarrollo cognitivo es el producto del esfuerzo realizado por el nifio para

actuar y comprender ene le mundo que se desarrolla.

La parte de la actitud relacionada con los pensamientos, creencias y conocimientos
sobre una cosa, persona, idea o circunstancia se denomina componente cognitivo de la
actitud. Es el método a través del cual un individuo organiza y procesa la informacién para

crear una opinién o juicio sobre algo. El aspecto cognitivo de la actitud puede manifestarse
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en: Creencias: Son los conceptos y juicios que una persona tiene hacia una cosa o
circunstancia. Estas opiniones pueden estar influidas por la educacién, la cultura o los
conocimientos adquiridos. Los conocimientos de una persona sobre el tema de su actitud se
denominan informacién factual o tedrica. Es probable que la actitud de una persona sobre

algo sea mds madura y fundamentada cuanto méds conocimiento tenga sobre ello.

El andlisis y la valoracién légica de una persona sobre el tema de su actitud se
consideran pensamientos racionales. Esto implica sopesar razones, sopesar argumentos y
pros y contras, y llegar a conclusiones racionales. Percepciones: Al interpretar la
informacion de forma sesgada o selectiva, las percepciones pueden afectar a como se forman
las actitudes. varias personas pueden tener varias realidades en su mente, lo que influird en

como perciben el objeto.

El cowoncntc conductual de la actitud. - El cual se define por la manifestacién de
las acciones y las intenciones que muestra la persona sobre el objeto de la actitud. En este
sentido, un estudiante que actia de forma espontinea en una accidn en la clase de
matematicas, puede mostrar una actitud positiva hacia la materia de la matematica, lo que
significa, que probablemente estbactitud tendria influencia positiva en su rendimiento
académico (Sdnchez, 2013). Para, Tomas y Almenara (2008) el modelo conductual tiene sus
bases en como se aprende la conducta humana, como se entienden los elementos y técnicas
de la teoria del aprendizaje. Ademas, considera la conducta observable individual y los

componentes de esta.

El aspecto de una actitud que se muestra a través de las acciones y comportamientos
de una persona hacia la cosa, persona, idea o circunstancia sobre la que tiene una actitud se
denomina componente conductual de la actitud. Este componente conductual puede
manifestarse de varias maneras: La conducta directa se refiere a las manifestaciones externas
de las acciones y comportamientos de un individuo en relacién con el tema de su actitud.
Por ejemplo, si una persona tiene una actitud pro-reciclaje, uno de sus comportamientos
inmediatos puede ser separar la basura y llevarla a los contenedores para reciclarla. Las
acciones que no estin inmediatamente relacionadas con el tema de la actitud también se
consideran comportamientos indirectos. Por ejemplo, si una persona tiene una mala opinién
de una empresa, uno de sus comportamientos indirectos podria ser abstenerse de comp
sus productos. Las intenciones de realizar determinados comportamientos en el futuro en

relacion con el objeto de la actitud se denominan intenciones conductuales. Por ejemplo, si
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aalguien le entusiasmael voluntariado, puede planear unirse a un grupo y participar en tareas
altruistas. Abstenerse de determinados comportamientos o actividades en relacién con el
objetivo de la actitud es otra forma en la que puede verse ocasionalmente el componente
conductual de la actitud. Por ejemplo, si a una persona no le gusta beber alcohol, puede

abstenerse de hacerlo en entornos sociales.

La educacion inclusiva se conceptualiza como aquellos procedimientos que tiene
como finalidad responder y reconocer en el ambito educativo las diversas necesidades que
muestran los alumnos para alcanzar un aprendizaje, reduciendo de manera permanente la

lusién en el entorno educativo y fuere del centro educativo (Quintero, 2020). Ley N°
28044, Ley General de Educacion, en su capitulo II Articulo 11, donde se describe que la
educacion inclusiva es un derecho que asiste a cualquier persona, donde los nifios,
adolescentes, jovenes, adultos y adultos mayores, tienen el derecho de acceder a una
educacion con equidad, calidad y dentro del proceso de formacidn, se valora y reconoce la
diversidad. En este sentido, los servicios educativos deben ser flexibles y garantizar las
condiciones de accesibilidad, aceptabilidad, asequibilidad y adaptabilidad, con el objetivo
de incluir a todos sin excepcidn, reconociendo que la exclusién, violencia y discriminacién
se encuentran en el sistema y no en las peculiaridades de las personas. Por lo tanto, el estado
implementa medidas que de manera permanente se ajuste el sistema educativo para poder
brindar atencién a la poblacién estudiantil diversa (por género, edad, riesgo social y
ambiental, estado de salud, discapacidad, pobreza, lengua originaria, talento y
superdotacion, origen é€tnico, cultura, diversidad lingiiistica, trastorno del aprendizaje,
afectacién por violencias o cualquier otro motivo), de forma oportuna y pertinente. Los
estudiantes inclusivos son todos aquellos que pueden presentar un problema intelectual,
emocional, social, fisico, de aprencl'ﬁie, entre otros que lo hace tinico y que requiere de una
adaptacion curricular para orientar los procesos de ensefianza-aprendizaje, el cual debe ser
acogido en un entorno regular que le permita alcanzar sus aprendizajes(Sinchez Asin et al.,

20006).

Una estrategia educativa conocida como educacién inclusiva pretende garantizar, la
participacion y el aprendizaje de todos los alumnos, independientemente de su capacidad,
rasgos personales, sexo, etnia o cualquier otra circunstancia. El objetivo bdsico de la
educacion inclusiva es desarrollar entornos de aprendizaje que respeten la diversidad y

atiendan a las necesidades tnicas de cada alumno, asegurdndose de que todos tengan las
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mismas oportunidades de desarrollar su potencial. La diversidad de los alumnos se valora y
respeta en la educacién inclusiva, que reconoce que cada persona tiene habilidades, intereses
y necesidades diferentes. Al eliminar los obstaculos que pueden impedir a algunos nifios
acceder al sistema educativo, la educacion inclusiva pretende dar a todos la oportunidad de
ir a la escuela. Los alumnos con deficiencias, dificultades de aprendizaje u otras necesidades
especiales reciben adaptaciones curriculares y ayuda suplementaria. Se anima a todos los
alumnos a trabajar juntos y en equipo, fomentando un ambiente de respeto y apoyo. El
objetivo de la educacion inclusiva es adaptar la ensefianza y el aprendizaje a los distintos
intereses y necesidades de cada alumno, reconociendo que cada estudiante es un individuo
tinico. Se anima a todos los alumnos a desempefar un papel activo en el proceso educativo
contribuyendo a la toma de decisiones sobre el aprendizaje. Se insta a los educadores a que
tomen conciencia de las necesidades de los alumnos de origenes diversos y reciban la
formacién necesaria. Las capacidades especificas y el progreso de cada alumno se tienen en

cuenta durante el proceso de evaluacion inclusiva.

Como hipétesis general del estudio se tuvo: Existe relacion sigwicativa entre
estrategias lidicas y actitud hacia las matemadticas en alumnos inclusivos de una Institucion
Educativa Palpa, 2021. Como hipdtesis especificas se tiene: Hi: Existe relaciérﬁigniﬁcativa
entre la capacidad lidica docente y actitud hacia las matematicas en alumnos inclusi\as de
una Institucion Educativa Palpa, 2021. Ha: Existe relacion significativa entre recursos de las
estrategias lidicas y actitud hacia las matematicas en alumnos inclusivos de una Institucion
Educﬁ'va Palpa, 2021. Ha: Existe relacion significativa entre la participacion lidica y actitud

hacia las matemadticas en alumnos inclusivos de una Institucion Educativa Palpa, 2021.
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II. METODOLOGIA

2.1 Enfoque, tipo

La investigacion fue de tipo basica. Se trata de estudios que no son practicos ni aplicables,
es decir, no abordan ninguna cuestién del mundo real (Carrasco, 2019). En este sentido, solo
pretendié aportar informacion fresca respecto a la realidad objeto de estudio. Enfoque
cuantitativo. Estas investigaciones ponen a prueba las teorias de la investigacion mediante

el andlisis estadistico (Palomino et al., 2019).

2.2 Disefio de investigacion

Se empled el enfoque deductivo. Es una metodologia que parte de una descripcién amplia
y avanza hacia lo especifico de la investigacion (Palomino et al., 2019). No experimental y
transversal. Cuando se cambia intencionalmente la variable independiente para observar
como afecta a otras variables (Carrasco, 2019). Fue correlacional ywue tenia un propdsito
donde simplemente se intenta averiguar el grado de conexidn entre las variables (Carrasco,

2019).

Se grafica de la siguiente manera:

e

Dénde:

M= Estudiantes inclusivos.
Vi=Estrategias lidicas.

r= Relacion.

V2=Actitud hacia la matematica.




2.3 Poblacién, muestra y muestreo

Poblacion y muestra
La poblacién fue conformada por estudiantes de 5° y 6° del nivel primario, fueron 24
estudiantes de la Institucion Educativa N° 22438 de Las Monjas, Palpa, quienes conformaron

la poblacién muestral.

Tabla 1
Muestra de estudio.

Estudiantes de Quinto  Quinto Quinto Sexto Sexto Sexto Total
primaria con: A B C A B C
Problemas con la 3 5 3 5 4 4 24

matematica
Fuente: Registro de asistencia de la Institucién Educativa N°22438 de las Monjas, Palpa.

Criterios de inclusion

Estudiantes matriculados

Estudiantes que fue consentida su participacién

Estudiantes inclusivos con problemas en la matemadtica.
Criterios de exclusién

Estudiantes que no registran una asistencia permanente a clases

Estudiantes que no terminen con llenar los instrumentos de evaluacién

Muestreo

A veces se denomina muestreo de conveniencia no probabilistico cuando se eligen partes
de la poblacion para la muestra sin que tengan una probabilidad conocida o igual de hacerlo.
En este tipo de muestreo, los investigadores seleccionan a los participantes en funcién de su
ﬁ)nveniencia y disponibilidad, en lugar de hacerlo al azar.

Operacionalizacion de las variables

Variable 1 estrategias ludicas

Definicién conceptual

Segun, Silva (2017) las considerar como un método de ensefianza dialdgica y
participativa la cual estd motivada en el uso pedagdgico y creativo que consiste en técnicas
de ejercicio, juegos y didacticas, disefiados para generar un aprendizaje significativo en la

inclusion de valores dentro de las habilidades sociales y el conocimiento.




Definiciéon operacional

La variable se midié con el cuestionario de estrategias lidicas basado en las dimensiones

capacidad lidica del docente, recursos y participacion lidica.
Variable 2 actitud hacia las matematicas

Definicién conceptual

Segtn, Sdnchez (2013) actitud es una variable psicoldgica compleja que se manifiesta
como un comportamiento interno de la persona que le permite evaluar los objetos que estin
presentes en su entorno, manifestados en forma de comportamiento. Estas actitudes se
originan en antecedentes de las personas y condicionan procesos psicolégicos basicos como
el aprendizaje. En este sentido la actitud hacia las matematicas es la evalian que realiza el

estudiante en un escenario de ensefanza-aprendizaje, el cual se manifiesta de manera libre.
Definicién operacional

La variable fue nEdida con la aplicacién del cuestionario de actitud hacia las matematicas,
estrucarado con el componente afectivo de la actitud, cognitivo y el conductual
24 Instrumentos, técnicas, equipos de laboratorio de recojo de datos técnicas
Técnica

Se utilizé una encuesta es un método de apoyo para investigaciones y estudios que
permite a los investigadores conocer las creencias, actitudes, acciones u otros rasgos
singulares de un grupo de personas. Para la encuesta se elige una muestra adecuada de la
poblacién destinataria y, a continuacién, se presentan a ese grupo preguntas organizadas y
estandarizadas.

Instrumento

Las herramientas de medicidn son cruciales en la investigacion porque permiten recopilar
datos de forma sistemadtica e imparcial. A continuacién, estos datos pueden analizarse y
comprenderse mejor para revelar los vinculos entre las variables estudiadas, lo que permite
obtener conclusiones esclarecedoras. Es fundamental que las herramientas de medicién sean
vilidas y fiables, lo que implica que produzcan resultaﬁs coherentes y midan las cosas con

precision para los fines para los que fueron disefiadas (Palomino et al., 2019).




Instrumento variable 1

Se utilizo el cuestionario de métodos lidicos para evaluar la variable 1. Sus componentes
incluyen la capacidad lidica de los instructores (6 items), los recursos (7 items) y la

implicacion lidica (7 items), y se utiliz con alumnos de entre 11 y 12 afios.

Instrumento variable 2

En las dimensiones cognitiva (11 items), afectiva (7 items) y conductual (7 ftems), se

utilizé el cuestionario de actitud hacia las matemdticas para evaluar la variable 2.
Validez

La capacidad y precisién con que un instrumento de medida mide realmente lo que se supone
que debe medir se denomina validez. En otras palabras, una medida se considera vilida
cuando puede determinarse que el instrumento capta con precision la variable o idea concreta

que se evaluard durante la investigacion.
Confiabilidad

Habiéndose realizado los procesos de confiabilidad se determiné estadisticamente lo

siguiente:

Instrumento Confiabilidad
Cuestionario de estrategias lidicas 03861
Cuestionario de actitud hacia las 0,383
matematicas

2.5 Técnicas de procesamiento y analisis de informacién

Se contactd con los directores del centro educativo, que accedieron a proporcionar al
estudio las aprobaciones pertinentes. Los padres firmaron el protocolo de consentimiento
informado tras recibir informacién exhaustiva sobre los eventos y actividades que se
llevarian a cabo. Para garantizar la calidad y fiabilidad de las encuestas, trchexpcrtos las
revisaron y verificaron. Una vez finalizados estos procedimientos, se utiliz6 la plataforma
Zoom para aplicar los cuestionarios a la muestra del estudio. Los datos recogidos se

introdujeron en hojas de calculo organizadas por dimensiones y se utiliz6 la aplicacién SPSS




26 para realizar el analisis estadistico. En primer lugar, se aplico el ajuste de bondad dee
Shapiro-Wilk determinandose su distribucién y, a continuﬁién, se eligié la prueba
estadistica adecuada -en este ejemplo, la prueba de Spearman- para contrastar las hipétesis.
Los datos se han presentado en tablas y se han sometido a procedimientos estadisticos

inferenciales para su andlisis ¢ interpretacion.

2.6 Aspectos éticos en investigacion

Todas las citas se ajustaron a las normas internacionales de la APA, se solicitd y obtuvo
el permiso de los padres, se respet6 las decisiones de las unidades de andlisis del estudio de
retirarse si lo consideraban necesario, se mantuvo la privacidad de sus identidades e
informacidn en la medida de lo posible, no se sefiald a ningtin participante ni se le traté de

forma diferente, y el estudio se llevé a cabo de manera justa y objetiva.




III. RESULTADOS

Tabla 2
Prueba de normalidad.

Shapiro-Wilk

Estadistico Gl Sig.
D1Capacidad lidica docente 616 24 000
D2Recursos de las estrategias lidicas 874 24 006
D3Participacidn lidica 876 24 007
V1Estrategias liidicas 957 24 003
V2Actitud hacia las matematicas 910 24 004

Nota: andlisis de datos (2022)

Al haber menos de 50 elementos en la muestra, se aplicé la prueba de Shapiro-Wilk. Por lo
tanto, las variables carecen de una distribucién normal. Se utilizé Spearman, para analizar

los datos.




Tabla 3
Relacion de las estrategias liidicas y la actitud hacia las matemdticas en alumnos

inclusivos.
Actitud hacia las
matemsticas
Estrategias lidicas ~ Coeficiente de correlacion 1,000 B64F#

Rho de

Sig. (unilateral) 002
Spearman

N 24 24

Nota: andlisis de datos (2022)

La correlacién entre los factores tomados en consideracién para este estudio puede

demostrarse observando que el valor Rho = 0,664 y sig.=&002, inferior al 1%. Como

resultado, se apoya la hipotesis general del investigador, lo que indica que existe una

asociacion sustancial entre las variables examinadas.




Tabla 4

Relacion entre la capacidad lidica docente y la actitud hacia las matemdticas en alumnos

Actitud hacia las

matemiticas
Capacidad Lidica  Coeficiente de correlacion 1,000 708"
Rho de ) . .
docente Sig. (unilateral) 002
Spearman
N 24 24

Nota: andlisis de datos (2022)

El valor de Rho = 0,708 y sig=0,002, que es inferior al 1%, existe una correlacion
considerable entre la habilidad lidica docente y la actitud hacia las matematicas, en tal

sentido, la actitud hacia las matematicas de los alumnos inclusivos mejora a medida que

aumenta la competencia lidica docente.




Tabla 5

Relacion entre los recursos de las estrategias liidicas y la actitud hacia las matemdticas en
alumnos inclusivos.

Recursos de las Actitud hacia las
estrategias lidicas matemdticas
Recursos de las Coeficiente de correlacion 1,000 6347
Rho de o
estrategias ludicas Sig. (unilateral) 001
Spearman
N 24 24

Nota: andlisis de daros (2022)

(1]
Se ha observado que el valor de Rho = 0,634; sig.= (0,001) inferior al 1%. lo que indica una

fuerte asociacidn positiva entre los recursos de los métodos lidicos y la actitud hacia las

matematicas entre los alumnos inclusivos.




Elabla 6

Relacion entre la participacion lidica y la actitud hacia las matemdticas en alumnos
inclusivos.

Participacidn lidica  Actitud hacia las

matemdticas
Participacién lidica  Coeficiente de correlacién 1,000 7597
Rho de
Sig. (unilateral) 000
Spearman
N 24 24

Nota: andlisis de daros (2022)

1]
El valor de Rho = 0,759; sig.= (0,000) inferior al 1%. Lo que indica que los estudiantes
inclusivos de una Institucion Educativa de Palpa en 2021 tenfan un fuerte vinculo positivo

entre su compromiso lidico docente y su actitud hacia las matematicas.




IV. DISCUSION

Se pudo demostrar estadisticamente que el valor Rho=0,664, que indica que la
correlacion es alta entre las variables, examinando los resultados para ver si %cumplfa el
objetivo general de la investigacién. El valor de significacién (0,002) también es inferior al
1% . Sugiere que existe una conexion significativa entre las técnicas de juego y la actitud
hacia las matemadticas, Cajamarca. En otras palabras, a medida que aumentan las tacticas de
juego, también aumenta la actitud de los nifios inclusivos hacia las matematicas. Dados los
resultados, fue factible identificar que concuerdan con la investigacién de Ortega (2020),
quien encontrd un vinculo entre las practicas lidicas de aprendizaje y el éxito académico.
También sustenta sus hallazgos Vivanco (2019), quien encontrdé que las metodologias
didicticas y la ensefianza-aprendizaje de las matematicas si tienen relacién. Ibdfiez y Medina
(2019) también coinciden en que existe una conexidn entre el éxito de los estudiantes en el
tema de matemadticas y las tdcticas lidicas. La relacion de variables también la establecen
Agreda y Pérez (2019). No coinciden cgl los hallazgos de Solis (2021), quien determind que
no existe asociacidn estadisticamente significativa entre las técnicas lidicas y la capacidad

de aprendizaje de las matematicas.

Tedricamente, encontramos coincidencia con lo afirmado por Dinello (2011), quien
sostiene que la lidica tiene sus raices en los conceptos de juego y diversion. En este sentido,
puede conceptualizarse como la expresion de un conjunto de acciones interactivas con el
objetivo de encender el interés, generar expectativas y motivar a los alumnos. En esta
perspectiva, es visto como un factor que contribuye al crecimiento de la persona; como tal,
es un componente esencial de la persona. Jiménez (2002) destaca el valor de la actividad
Edica al afirmar que es la tendencia natural de la persona a responder a las circunstancias
de su vida cotidiana. En consecuencia, la importancia de la actividad lidica parte del
potencial que ofrece al nifio para producir una adecuada mejora social y psicologica. En este
sentido, es una forma que posibilita la interaccion con la vida y los entornos en los que se
genera, el goce y el disfrute, guiados por la actividad ficcional y simbdlica del propio juego.
Ademds, se representan como una cualidad de la interaccién humana que estd motivada
menos por la necesidad de una recompensa y mds por la apreciacién de la interaccion. Dado
que la ejecucién del juego y su posterior comprensién potencian el aprendizaje y lo
convierten en un habito entre los alumnos, Nunes (2002) afirma que el juego tiene un vinculo

instantineo con el aprendizaje. Por lo tanto, los educadores deben presentar ideas para




mejorar cada una de las actividades lidicas mediante la ensefianza de contenidos. Siguiendo
ata instruccidn, el nifio puede adquirir los contenidos mientras juega, por lo que este método

no es orgdnico sino planificado, y se denomina aprendizaje del alumno.

De acuerdo con Santos et al. (2017), las técnicas ludicas se establecen como una
herramienta fomentando la interaccion de los alumnos. En este sentido, Sanchez et al. (2016)
mencionan que el instructor se sensibiliza con el recién nacido utilizando la técnica lidica.
El infante necesita integrarse arménicamente a los procesos educativos para ser educado,
aprender y desarrollarse. Por lo tanto, se debe considerar que el juego beneficia al
crecimiento integral del nifio, ya que lo ayuda a utilizar su imaginacidn para describir como
ve el mundo, promueve la socializacién y fomenta la creatividad. Y es que, segiin Gomez
et al. (2015), la realizacién de actividades lidicas influye en el desarrollo de la personalidad,
psicolégico y social, puede servir para profundizar en la adquisicién de conocimientos y
demuestra valores a través de una serie de conductas que muestran interaccién con el
conocimiento, la creatividad y el disfrute. Al participar en estas actividades, una persona
tiene la oportunidad de ser creativa en el impulso del momento, motivada por sus propios
intereses, en un entorno que ha creado para su propia exploracién personal a través del poder
de cuestionar, especular e imaginar. En otras palabras, aumenta la probabilidad de que los
profesores consigan resultados positivos en el aprendizaje, lo que conducira a la utilizacién

eficaz de técnicas de grupo en la mejora de las actividades de aprendizaje (Oldrtegui, 1998).

Segiin Agallo (2003), en este sentido, las actividades de diversién son impulsos
internos de la persona que se integran a las acciones grupales producidas por el sistema de
intereses de la persona en interaccion social. Esto significa que debe ser una accién alegre,
no planificada, que fortalezca de manera importante. La adquisicién de capacidades fisicas,
afectivas e intelectuales se ven favorecidos por esta actividad, que también permite a los
alumnos interactuar socialmente de diversas maneras. Desde este punto de vista, afirma que
emplear técnicas lidicas afecta a la motivacion de los alumnos por sus habilidades
matemdticas, y no hacerlo provoca desmotivacion, lo que les impide tener la capacidad de
hacer frente en su vida diaria de una manera eficaz. A su vez,esto repercutird en su capacidad
ﬁ crecimiento personal, profesional y social. Se puede comprobar que el uso de estrategias
lddicas se ha convertido en una herramienta motivadora para los alumnos y en un apoyo para

los profesares, especialmente al inicio de una sesidn de clase cuando se busca generar interés




en el alumno y concentracién para que el profesor pueda desarrollar un aprendizaje

significativo en sus alumnos a través del proceso de ensefianza.

Las estrategias lidicas son métodos o filosofias educativas que hacen del juego el
principal método o medio de aprendizaje. Estas tacticas pretenden animar e implicar a los
alumnos de forma lidica y entretenida, lo que puede aumentar su interés por el aprendizaje,
su participacion y la retencion de la informacion. Algunas ticticas lidicas tipicas son las
siguientes: Para comprender temas o resolver dificultades de forma colaborativa, los
alumnos interpretan personajes o papeles en circunstancias simuladas. utilizacién de juegos
convencionales o creados especialmente para perfeccionar el lenguaje, las matemadticas u
otras destrezas. planteamieato de problemas y pensamiento critico al intentar resolver
rompecabezas o acertijos. uso de herramientas digitales interactivas y divertidas para el
aprendizaje. Se representan obras de teatro o sketches para abordar temas concretos o ideas
académicas. el desarrollo de actividades competitivas que fomenten la participacion y el
aprendizaje en grupo. El uso de simulaciones en linea o juegos de rol para reproducir
escenarios del mundo real y promover el aprendizaje experimental. la asignacién a los
alumnos de tareas en grupos cooperativos y comunicativos. la realizacién de pruebas o
juegos con preguntas y respuestas para repasar o evaluar el material aprendido. la creacion

de iniciativas artisticas o creativas que inspiren la imaginacién y la autoexpresion.

En su tc&'l’a del juego, Piaget (1983) explica cémo los tres elementos fundamentales
de los juegos -el juego de simple ejercicio, el juego con reglas y el juego simbélico- se
relacionan con las etapas de crecimiento de la mente humana. Puesto que Piaget considera
el juego como un reflejo del desarrollo cognitivo del individuo, lo considera un aspecto vital
de la inteligencia del nifio. En este sentido, se centré en lo cognitivo, que clasifica en cuatro
etapas: Fase sensoriomotora. en la que la persona manipula y explora continuamente su
entorno para aprender sobre las cosas y la continuidad de lo que le rodea. Etapa
preoperacional: Durante esta etapa, el bebé representa el mundo a través del lenguaje, las
imagenes, los dibujos y el juego, actuando como si estas representaciones fueran reales para
él. etapa de ejecucién o construccién. Para que el pequefio comprenda acontecimientos
concretos en esta etapa, se necesitan objetos y hechos. En esta etapa, el recién nacido puede
categorizar objetos mediante la manipulacién de materiales, interpretando algunos procesos

l6gicos hasta cierto punto. El pequefio se encuentra ahora en la etapa del pensamiento formal,




en la que es capaz de utilizar el razonamiento logico, poner a prueba y crear hipdtesis

abstractas.

Segiin la teoria de los juegos de Vigotsky (1988), las actividades lidicas estan
concebidas como ejercicios sociales debido al origen, el trasfondo y la naturaleza del juego,
que constituye un fenémeno social a través del cual se desarrollan situaciones que van mas
alla de los instintos y las pulsiones del individuo. De este modo, a través del juego,
trabajando con sus iguales, el nifio es capaz de adquirir roles complementarios. En su teoria
del juego como anticipacién funcional, Groos (1998) subraya la necesidad de que los nifios
se ejerciten a través del juego para madurar, proceso que finaliza cuando entran en la edad
adulta. A la luz de esto, subraya que el juego es una forma de ejercicio que prepara a una
persona para la edad adulta porque desarrolla y ejercita las habilidades clave necesarias para

el desarrollo adulto.

Debemos entender primero la actitud para comprender la variable actitud hacia las
matematicas. Segin Pastor (2008), la actitud es un componente psiquico especifico
relacionado con la forma en que una persona siente, actiia y piensa sobre un objeto social y
una cultura determinados. Acosta y Sotelo (2015) definen la actitud como la propensién que
muestran las personas a realizar actividades relacionadas con procesos afectivos. De manera
similar a como es vista como una estructura funcional, la personalidad del individuo es
guiada, habilitada, condicionada y estabilizada de esta manera. En este sentido, las actitudes
y los valores conducen a la realizacién humana, ya que los conocimientos y las habilidades
suelen ser insuficientes. Segtin Morales et al. (2007), la actitud se refiere a las evaluaciones

globales y continuas que una persona hace de las cosas, los conceptos u otras personas.

El aspecto de una actitud que se muestra a través de las acciones y comportamientos
de una persona hacia la cosa, persona, idea o circunstancia sobre la que tiene una actitud se
denomina componente conductual de la actitud. Este componente conductual puede
manifestarse de varias maneras: La conducta directa se refiere a las manifestaciones externas
de las acciones y comportamientos de un individuo en relacion con el tema de su actitud.
Por ejemplo, si una persona tiene una actitud pro-reciclaje, uno de sus comportamientos
inmediatos puede ser separar la basura y llevarla a los contenedores para reciclarla. Las
acciones que no estin inmediatamente relacionadas con el tema de la actitud también se
consideran comportamientos indirectos. Por ejemplo, si una persona tiene una mala opinién

de una empresa, uno de sus comportamientos indirectos podria ser abstenerse de comprar




sus productos. Las intenciones de realizar determinados comportamientos en el futuro en
relacion con el objeto de la actitud se denominan intenciones conductuales. Por ejemplo, si
aalguien le entusiasma el voluntariado, puede planear unirse a un grupo y participar en tareas
altruistas. Abstenerse de determinados comportamientos o actividades en relacién con el
objetivo de la actitud es otra forma en la que puede verse ocasionalmente el componente
conductual de la actitud. Por ejemplo, si a una persona no le gusta beber alcohol, puede

abstenerse de hacerlo en entornos sociales.

Segiin Gil et al. (2006), las actitudes en matemadticas que tienen los estudiantes estan
conformadas por sus caracteristicas tinicas, que estan conectﬁas con su motivacion de logro
y su autoimagen con respecto a sus estudios. En este sentido, para que un alumno tenga éxito
en matematicas es necesario, pero no suficiente, que piense positivamente sobre si mismo,
asi como sobre las actividades que realiza, sus relaciones con los demads y sus capacidades.
0, dicho de otro modo, el autoconcepto de los alumnos se convierte en un aspecto crucial de
su aprendizaje. Esto significa que la forma en que los alumnos perciben las matematicas y
la utilidad que les dan estd muy influida por cémo se sienten al respecto (Gémez, 2009). Los
factores afectivos se valoran mas que los cognitivos. Se tienen en cuenta tres factores, segtin
Ba@’l y Sotero (1998): el afectivo, que trata de los sentimientos; el cognitivo, que trata de
las creencias; y el conductual, que trata de las propensiones de los alumnos a actuar de una

determinada manera, alejindose o acercindose al campo de las matematicas.

Una estrategia educativa conocida como educacién inclusiva pretende garantizar, la
participacién y el aprendizaje de todos los alumnos, independientemente de su capacidad,
rasgos personales, sexo, etnia o cualquier otra circunstancia. El objetivo bdsico de la
educacion inclusiva es desarrollar entornos de aprendizaje que respeten la diversidad y
atiendan a las necesidades tnicas de cada alumno, asegurdndose de que todos tengan las
mismas oportunidades de desarrollar su potencial. La diversidad de los alumnos se valora y
respeta en la educacion inclusiva, que reconoce que cada persona tiene habilidades, intereses
y necesidades diferentes. Al eliminar los obstaculos que pueden impedir a algunos nifios
acceder al sistema educativo, la educacién inclusiva pretende dar a todos la oportunidad de
ir alaescuela. Los alumnos con deficiencias, dificultades de aprendizaje u otras necesidades
especiales reciben adaptaciones curriculares y ayuda suplementaria. Se anima a todos los
alumnos a trabajar juntos y en equipo, fomentando un ambiente de respeto y apoyo. El

objetivo de la educacién inclusiva es adaptar la enseflanza y el aprendizaje a los distintos




intereses y necesidades de cada alumno, reconociendo que cada estudiante es un individuo
tinico. Se anima a todos los alumnos a desempefar un papel activo en el proceso educativo
contribuyendo a la toma de decisiones sobre el aprendizaje. Se insta a los educadores a que
tomen conciencia de las necesidades de los alumnos de origenes diversos y reciban la
formacion necesaria. Las capacidades especificas y el progreso de cada alumno se tienen en

cuenta durante el proceso de evaluacién inclusiva.

El andlisis del primer objetivo especifico revela que las variables tienen una fuerte
asociacion positiva porque el valor de Rho_gs de 0.708. Ademds, tiene un valor de
significacion de 0,002, que es inferior al 1%. Desde el punto de vista tedrico, se coinciﬁ
con Silva (2017), quien afirma que la capacidad para la ensefianza lidica se refierc a la
habilidad desplegada por el docente para realizar juegos con los estudiantes, los cuales deben
propiciar el movimiento y ser motivadores. En este sentido, la capacidad para la ensefianza
lidica se refiere a la habilidad para ensefiar de tal manera que el nifio no sélo recuerde lo
que se le ensefid a través del juego, sino que también recuerde el juego en si. Por lo tanto,
los profesores deben estar siempre dispuestos a divertirse con sus alumnos y aprender nuevas
habilidades que promuevan diversau’ormas de vida, como la inspiracién, la alegria y la
convivencia. Por lo consiguiente, la importancia de la actividad lidica inic& con la
posibilidad que el nifio brinda a generar un perfeccionamiento social y psicolégico adecuado,
por ello, Jiménez (2002) hace énfasis en su importancia, revelando que la actividad lidica,
resulta ser una predisposicion del individuo ante circunstancias de su vida diar'& En tal
sentido, es una forma que permite interrelacionarse con la vida y las dreas propias en que se
produce, el goce disfrutar y gozar, conducido por la actividad imaginaria y simbélica propia
del juego. De igual forma, muestra como caracteristica la interaccién entre las personas sin
tener un interés por una recompensa, sino és bien por la gratitud de la interaccion. De
acuerdo, a lo considerado por Nunes (2002) la lidica, tiene una asociacién inmediata con el
aprendizaje; ya que su ejecucidn y comprension posterior mejora el aprendizaje, asimismo,
se vuelve constante en los alumnos. Por lo que, los educadores exhiben propuestas para la
mejora de cada una de las actividades lidicas mediante la ensefianza de contenidos, por
medio de esta guia el infante al ejercer el juego puede alcanzar la adquisicion de los
contenidos, por lo que, este planteamiento no es natural, sino planificado, al cual lo llaman
aprendizaje estudiantil. Por su parte, Torres (2002), manifiesta que el juego son acciones que
fortalecen en el individuo sus aprendizajes en su vida cotidiana y cuando los profeﬁres

demuestren capacidad para transformar su manera de trabajar, creando juegos dirigidos a los




temas de estudio, buscando el interés e iniciativa de los estudiantes segtin su ritmo de

aprendizaje, necesidades y edad.

Segiin el estudio estadistico, la correlacién entre las variables para el segundo
objetivo especifico de investigacion es significativamente positiva, con un valor Rho de
0,634. Ademds, tiene un valor de significacién de 0,001, inferior al 1%. Lo cual es coherente
con la afirmacion tedrica de Silva (2017) que los medios que los nifios seleccionan para jugar
son los recursos de las actividades lidicas. Estos aedios deben ser construidos con
materiales asequibles que el instructor elabora a partir del reciclaje. La voz del profesor es
otro recurso regularmente empleado, por lo tanto, debe ser suave y audible para estimular la
aplicacion y ejecucion de consignas hacia el avance de las actividades. Los juegos deben
seleccionarse de forma que puedan desarrollarse en un espacio grande o pequeiio en relacion
con el entorno. En los patios debe haber equipamiento adecuado para que los nifios jueguen.
Es importante considerar si el juegg que se disefia no expone a los alumnos a peligros que
puedan provocar lesiones. Gémez et al. (2015), afirman que la actividad lidica provoca la
conformacién de la personalidad, el desarrollo psicolégico y social, puede ser dirigida a la
adquisicién de conocimientos y muestra los valores entorno a un conjunto de acciones donde
se refleja la interaccion con el conocimiento, creatividad y goce. En este sentido, a través de
estas actividades existe la posibilidad de que el individuo sea creativo de forma espontanea,
basado en su motivacién pcrsalal, con un ambiente construido por si mismos para su
expedicion individual mediante la capacidad de indagar, especular e imaginar. Significando,
que son conocimientos que contribuyen al entendimiento de los hechos que se desarrollan
en los grupos de la coti%lidad escolar, de igual manera, incrementan la posibilidad de que
los protfesores alcancen resultados positivos en el aprendizaje de los estudiantes, lo que va a

nerar el uso de técnicas grupales de forma eficaz en el perfeccionamiento de las
actividades de aprendizaje (Oldrtegui, 1998). Para, Agallo (2003) las actividades lidicas,
son impulsos interiores del individuo, que estin integradas a las acciones grupales que
genera el sistema de interés individual en la interaccién social. En este sentido, debe ser una
accién espontanea, libre que genere placer fortaleciendo de manera significativa el desarrollo
general del individuo. Esta actividad permite a los cﬁdiantcs interactuar socialmente de
distintas maneras y es un instrumento que permite el desaﬁollo y la adquisicion de la
habilidad motora, afectiva e intelectual. Agallo manifiesta que el uso de las estrategias
lidicas interviene en la motivacion de las capacidades matematicas de los estudiantes, y el

no utilizarlas genera la desmotivacion lo que no les permitird enfrentar de manera adecuada




problemas que se presenten en su vida cotidiana. En consecuencia, se verd afectado su
desarrollo profesional, social y personal. Se puede establecer que el uso de las estrategias
lddicas se ha convertido en un recurso motivador de los estudiantes y un apoyo de los
docentes sobre todo al momento de inicia una sesion de clase, donde se busca generar interés
por el estudiante y concentracién para que el profesor pueda desarrollar un aprendizaje

significativo en sus estudiantes a través del proceso de ensefianza.

En relacidn con el tercer objetivo del estudio, se determind que el valor Rho era de
0,759, donde es fuerte y positiva la relacién. El valor de significacién (0,000) también es
inferior al 1%. Tedricamente, los hallazgos apoyan la afirmacion de Silva (2017) de que la
"participacion lidica" se refiere a la participacion colaborativa e integrada de profesores y
alumnos. Segiin Silva, esto requiere que se anime al alumno a jugar porque jugar en el juego
es crucal para generar aprendizaje. La teoria del juego de Piaget (1983) quien relaciona las
etapas evolutivas del pensamiento del ser humano con tres componentes bésicos del juego:
el juego de simple ejercicio, el juego a través de reglas y el juego simbdlico. Piaget
conceptualiza el juego como parte fundamental en la inteligencia del infante, ya que lo
considera como la representacién acorde al desarrollo cognitivo del individuo, elbeste
sentido, dirigié su atencién a lo cognitivo el cual lo divide en cuatro etapas: Etapa
sensomotriz. Donde el individuo aprende de lo que se encuentra a su alraledor a través de
la manipulacién y exploracién permanente, donde aprende de forma gradual sobre los
objetos y su continuidad. Etapa preoperativa. - En esta etapa el infante realiza la
representacion del mundo, a través del lenguaje, imagenes, dibujos y el juego, donde actia
sobre estas representaciones como si fueran verdaderas para €l. Etapa operativa o concreta.
—en este periodo el nifio necesita de objetos y hechos para entender ciertos eventos, en esta
etapa, el infante estd en la capacidad de interpretar hasta cierto limite algunos procesos
l6gicos a través del uso de materiales manipulables con la finalidad de clasificarlos. Etapa
del pensamiento formal. — Aquf el nifio estd en la c&uacidad de ejecutar el pensamiento
l6gico, probando y formulando hipétesis abstractas. Teoria del juego de Vigotsky (1988)
quien sostiene que el juego estd representado como un requerimiento para relacionarse con
lo demds; por su origen, fondo y naturaleza, lo que se constituye en un fenémeno social a
través del cual se desarrollan situaciones que sobrepasan el instinto y pulsaciones propias de
la persona, en este sentido, mediante el juego el trabajo conjunto con sus pares, el nifio logra
adquirir roles complementarios por lo que se configura laéactividades lidicas como un

ejercicio de tipo social. De igual manera, hace mencién del juego simbdlico y como utiliza




el nifio la imaginacion para transformar objetos en otros que tienen un significado diferente
para él. Vigotsky (1988) resalta la importancia que tiene el lenguaje en el desarrollo
cognitivo del infante, donde considera que el lenguaje y el pensamiento se complementan
con la finalidad de favorecer significativamente el pensamiento, en este sentido, refiere que
el lenguaje es el medio principal para la trasmision de la cultura y el medio esencial donde
transita el pensamiento, por lo cual, es necesario que en las escuelas se promueva el juego y
se desarrolle todo su g}tencial y no solo se considere solo como un pasatiempo, en tal
sentido, es importante reconoceéen los infantes su creatividad a través del juego, su actitud
y modificacion de la conductb Teoria del juego como anticipacién funcional Groos (1998):
Esta modelo se refiere sobre la necesidad que el nifio tiene de ejercitarse mediante el juego
para lograr su maduracién la cual termina al abandonar la nifiez. Por tal motivo, hace énfasis
en que el juego es un ejercicio que prepara al individuo para la adultez, ya que es mediante
el juego que se pone en funcionamiento y se preparan las capacidades principales requeridas

para su evolucidn en la vida adulta.




2
Y. CONCLUSIONES

Se concluye que con el valor Rho =0.,664 y sigﬁ,OOZ, inferior al 1%. Como resultado,
se apoya la hipétesis general del investigador, lo que indica que existe una asociacion

sustancial entre las variables examinadas.

El valor de Rho = 0,708 y sig=0,002, que ebinferior al 1%, existe una correlacion
considerable entre la habilidad lidica docente y la actitud hacia las matemadticas de los
estudiantes.

. Con un valor de Rho = 0.,634; sig.= (0,001) inferior al 1%. lo que indica una fuerte
asociacion positiva entre los recursos de los métodos lidicos y la actitud hacia las

matemadticas entre los alumnos inclusivos.

Se concluye que el valor de Rho = 0.759; sig.= (0,000) inferior al 1%. Lo que indica
que los estudiantes inclusivos muestran un fuerte vinculo positivo entre el compromiso

lddico docente y su actitud hacia las matematicas.




VI. RECOMENDACIONES
A las autoridades de la instituciéon como el director, subdirector consideren en la
programacion anual de las actib'dadcs institucidnales capacitaciones o talleres de

estrategias lidicas para fortalecer las actitudes de los alumnos hacia las matematicas.

A los docentes que se capaciten en estrategias lidicas educativas que permitan a los

alumnos relacionar las actividades numéricas, graficos y simbolos con el juego.

A los docentes preparar material creativo que genere motivacién y curiosidad en los
estudiantes. Asimismo hacer uso de las aplicaciones tecnolégicas para que los nifios

interactiien y fortalezcan su actitud hacia las matemadticas.

A los padres de familia que retroalimente o apoyen a sus hijos con las actividades

académicas que llevan a casa a través de juegos educativos.
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Anexo 1: Instrumentos de recolecciéon de la informacién

Instrucciones
Estimado alumno: lea detenidamente cada una de las preguntas y responda.

Las preguntas tienen tres opciones de respuesta, elija la que mejor describa lo que piensa usted.
Solamente una opcion. Marque con una cruz o realice un simbolo de verificacion. Recuerde: no
marcar dos opciones.

Variable 1

ESTRATEGIAS LUDICAS

Realiza el docente actividades lidicas para resolver eercicios matematicos.

Escala de medicion

Realiza el docente juegos durante la sesion de dase que te ayuden en el aprendizaje de la
matematica.

3 Utiliza el docente juegos ivos @ i d para resolver ejerdcios matematicos.

- En clase se realizan juegos di ditos con ni y formulas que te dejen un aprendizae

5 El docente utliza juegos en linea para hacer mas divertido el aprendizaje de las At

6 Recho el apoyo del docente cuando se te dificulta resolver un problema matemitico a través
del uego

T El docente solicka materiales que tenga en casa para uiilizaro como herramientas Kidicas en el
desarmollo de ejercicios.

8 En diase se utilizan videos, misica, o desarrollan ejercicos cantando.

9 En dase el docente me ensefia a resolver ejerd 3 utlizando las partes de mi
Cuerpo.

10 El docente utliza diferentes h i digitales como esp de juego libre para
retroabmentar la clase.

1 El docente explica con clandad las actividades Nidicas y ejrcicios que se van a desarrollar en
la sesidn de clase, segun lo planificado.

12 El docente me ensefia a utiizar diferentes herramientas digitales para resolver problemas
mateméticos.

12 El docente utiiza juegos para desamollar la clase teniendo en cuenta |a diversidad del aula.

14 Las clases se desarrollan utiizando juegos divertidos para aprender.

15 Me gusta resolver los ejercici aticos con mis compa# de clase

16 El docents realiza trabagos en equipo.

17 Cuando tengo dudas sobre la clase, levanto la mano para pedr ayuda

18 Después de resolver los ejercicos dejados en clase, apoyo a8 mis compafienos.

19 El docente fomenta en clase la participacion en equipo.

20 | Endase propongo uegos divertidos que ayuden a resolver problemas :




Instrucciones
Estimado alumno: lea detenidamente cada una de las preguntas y responda.
Las preguntas tienen tres opciones de respuesta, elija la que mejor describa lo que piensa usted.
Solamente una opcion. Marque con una cruz o realice un simbolo de verificacion. Recuerde: no
marcar dos opciones.

Variable dependiente

Escala de medicion

HABILIDADES COMUNICATIVAS

DIMENSION: 1 COGNITIVA

Sicmpre
3

A veees Nunca
(1] i

1 Entiendo y explico con faclidad cualquier tipo de problemas matematicos.

2 Tengo conocimientos sobre la matematica para resolver algun problema que lo requiera.

3 Cuando el docente explica los ejercicios matematicos y tengo dudas, soy el primero en levantar
la mano y padic ayuda.

4 Cuando el docente solicita que desarrollen ejercicios matematicos en linea, soy el primero en
pariicipar

5 Resuelvo con faciidad todos los ejemicios matematicos y si las respuestas son cormectas les
explico a mis compafleros.

6 Después que termina |a clase de matemdticas buscas informaciin para complementar lo que
he aprendido

7 Explico con faciidad cualguier calculo matemético.

] Explico de forma fadl la respuesta de un problema matemético

9 Cuando el profesor me deja una tarea para resolver en casa y no la puedo resclver, intenio
hasta encontrar la respuesta.

10 Soy capaz de imaginar un problema mateméatico. resciverio y dar una respuesta

1" Respeto el ritmo de aprendizaje mis compafieros.

DIMENSION 2: AFEC

12 Cuando el docente explica un ejercicio dificil me mofiva a investigar en diferentes fuentes
(libros, buscadoras de intemet, videos y separatas)

13 Me gustan las clases de matematicas

14 Me sento motivado de llevar el curso de matematicas.

15 Me siento satisfecho cuando resuelvo un problema matemético dificl

16 Cuando alcanzo las mas altas notas en matematicas me siento feliz

17 Me motiva conversar con mis amigos sobre |a resolucidn de problemas matematicos

18 Siento temor al momento de dar un examen de matematicas.

DIMENSION 3. CONDUCTUAL

19 Considero la matemética un curso importante para mi formacion

20 Prefiero no assstir a dase cuando me foca el curso de matematica

i Considero que el curso de matematicas me ayuda a estimular el pensamiento kgico

22 Guardo el material del curso (libros, separatas, buscadores y otras herramientas) por si lo
necesites mas adelante

23 Creo que &s necesari aprender la matematica para utilizara en mi vida cotidiana

24 Considern que solamente deberia estudiar matematicas aquellos alumnos que les guste.

25 Creo que el curso de mateméticas deberia ensefiarse solo en practica y no en teoria




Anexo 2: Ficha técnica

Nombre original del instrumento:

Cuestionario de estrategias lidicas

Autora y afio: 2022

Grimaldo Mauyate Kelly Carolina

Objetivo del instrumento:

Medir el nivel de estrategias lidicas

(presentar la constancia de validacién

de expertos)

Usuarios Estudiantes

Forma de administraciéon o modo de Individual/grupal

aplicacion:

Validez: La validez fue obtenida mediante la

valoracion de tres expertos

Confiabilidad.

0,861




Nombre original del instrumento:

Cuestionario de actitud hacia las
matemadticas

Autora y afio: 2022

Grimaldo Mauyate Kelly Carolina

Objetivo del instrumento:

Evaluar las actitudes hacia las matematicas

Usuarios Estudiantes

Forma de administraciéon o modo de Individual/grupal

aplicacion:

Validez: La validez fue obtenida mediante la

(presentar la constancia de validacién

de expertos)

valoracion de tres expertos

Confiabilidad.

0,883
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Anexo 4: Carta de autorizacién emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

AUTORIZACION DE USO DE INFORMACION DE EMPRESA Y/O INSTITUCION

Yo . . - Clara Sorsa Chuchica Moguilars
iy M T A— ,—‘-h_d--.’-d—-&h-

identificado con DNI ... 21522724 ..., en mi calidad de directora de I 1 E N™ 22438 De Las Monjas
i i gt it oo gl 2 - W s o p— - du dat
PRSP —

de a imthecke .o N® 22438 De Las Monjas

D el e bt

comnRUCN" . , ublcada on | ciudad de .. Sarsa Cruz / Palpa/ lca

OTORGO LA AUTORIZACION,

Al Ma's Sr(afes) Kelly Carofina Grimaldo Mayaute
Nt vy el o b s dig—
Mdemtificadols) con DNI N*.__215562%9 de! Programa de Maestria en . Educacion Inclusiva
(mdmﬂmlmmw'hoﬂawrmmdehm
p de L dehnaenl.umludequmicymomd:

.a-se-p-m
Ll ey e

con la fimafdad de que pueda desarrollar su ( ) Informe estadistico, ( JTrabajo de Investigacidn, { X)Tesis

paa opar o grado académico de Maestro/ Doctor.
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Anexo 5: Consentimiento informado

1.1 Anexo 4: Consentimiento informado
Sria. ita
Usted esta siendo invitado(a) a participar en una investigacion de ESTRATEGIAS LUDICAS Y

ACTITUD HACIA LAS MATEMATICAS EN ALUMNOS INCLUSIVOS DE UNA INSTITUCION
EDUCATIVA PALPA, 2022

Los resuliados del presente estudio serdn parte de una tesis para optar el Grado de Maestro en Educacion

Inclusiva.

Espero contar con su ayuda para alcanzar las metas de esta iny estigacion. Por lo que le solicito que firme

este documento. siendo de su aprobacicn |a participacion en la investigacion y manifestando con sinceridad las

resple

s del inventario que se le serd entregado. Asimismo, resaliamos que es t decision ¢l participar o no en

Sees

lainvestigacion. Igualmente es importante brindar conocimiento, que, si en un determinado momenio va no

seguir en el estudio, no habri problema alguno. y en el caso de no querer responder determinadas preguntas. tu

decision serd respeta demis, indicarle que las respuestas brindadas serdn completamente confidenciales, no

necesita poner su nombre y los resultados no serin brindados a la institucion, aclarando gue tus respucstas no

serin ensefadas, s0lo 1o subrin las personas que n incluidas en el equipo de este estudio, Antemano agradezco

su eolaboracion v permiso v con ello queremos resaltar fa importancia de su participacion,

Autorizo ser evaluado para la investigacidn: ESTRATEGIAS LUTDIC

Y ACTITUD HACIA LAS
MATEMATICAS EN ALUMNOS INC] USIVOS DE UNA INSTITUCION EDUCAT IVA PALPA, 2022,

28 agosto
Fecha: _ de_ ] del 2022

= |l

~ Firma del participante Investigador |




Anexo 6: Asentimiento informado

ASENTIMIENTO INFORMADO

Te estamos invitando a participar en el proyecto de investigacion: “ESTRATEGIAS
LUDICAS ¥ ACTITUD HACIA LAS MATEMATICAS EN ALUMNOS INCLUSIVOS DE UNA

INSTITUCION EDUCATIVA PALPA, 20227,
Lo que te proponemos hacer es dilizencia unos cuestionarios de maners anonima v
confidencial, cuya contestacion dura aproximadamente 40 minutos. Te solicitamos

responder sinceramente la informacion para que la investigacion arroje resultados validos.
La administracion se realizara en el colezio donde estudias acmualments,

Tu participacidn en este esmdio es completamente voluntaria, si en algiin momento
12 negaras a participar o decidieras retirarte, 2310 no e gensrari ningun problema, ni tendra
consecuencias a nivel institucional, ni académico, ni social.
El equipo de investizacion que dirige el estudio lo conforman: Br. Eelly Carolina
Grimaldo Mavaute, 2 cargo de su asesor Mag. Irene Merino Flores de 1a Facultad de
Humanidade: de la Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto 30WVI".

La informacion suminisrada por mi sera confidencial Los resuliados podran ser
publicados o presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos de
identificacion de los participantes.

En base: de datos, todos los participantes seran identificados por un codigo que sera
usado para referirse 2 cada uno. Asi se guardard el secreto profesional de acuerdo com lo
establecido en 1z Ley de Proteccida de Datos Personales IN® 26733 de 2013 v su reglamento

aprobado por Decreto Supremo N° 003-2013-JUS, gue rige en nuesuo pais.

Asxl mismo, declaro gue fui informado suficientemente v comprendo que tengo
derecho 2 recibir respuesta sobre cualguier inguietad que tenga sobre dicha investizacion,
antes, durants v después de su ejecucion; que tenzo el derecho de solicitar los resultados de
los cuestionarios v pruebas gue contests durante la mizma. Consziderando que los derachos
que tengo en calidad de participante de dicho estudio, a los cuales he hecho alusidn
previamente, constituyen compromisos del equipo de mvestizacion responsable del mismo,

me permitimos informar que asiento, de forma libre y espontanea mi participacion en el

mismo.




En constancia de lo anterior, firmo el presente documento, en la ciudad de

Palpa : %
. . el dia . del mes

Firma'sc— T—— aso

Nombre 2y 13 o, i S

Documento de identificacion N°, < 4]

Investigador 1: Grimaldo Mayaute Kelly Carolina

Documento de Identidad: 21556259

Correo institucional o personal: __kellygm76@yahoo com__

Asesor de la facultad de Hu

ORCID: 0000-0003-3026-5766
Correo institucional: i.merino@uct.edu.pe

Universidad Catdlica de Trujillo “Benedicto XVI”

aRosto
__de__2022,

nidades: Mag. Irene Merino Flores
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Fiabilidad y validez de instrumentos (Anexo N°8)

Confiabilidad del cuestionario de estrategias lidicas

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

Cronbach

N de elementos

,861

20

Estadisticas de total de elemento

Varianza de Alfade
Media de escala escala si el Correlacion total | Cronbach si el
si el elemento | elementose ha | de elementos elemento se ha
se ha suprimido suprimido corregida suprimido

P1 46,20 35,289 ,609 ,849
P2 46,10 36,322 ,309 ,861
P3 46,40 35,822 518 ,853
P4 46,20 35,956 ,339 ,860
P5 46,50 33,611 524 852
P6 46,00 35,778 ,661 ,850
P7 46,20 33,956 842 841
P8 46,50 32,500 ,823 ,838
P9 46,90 37,433 221 ,863
P10 46,50 35,389 ,638 ,849
P11 46,10 36,544 ,430 ,856
P12 46,60 35,600 ,436 855
P13 46,30 33,344 ,667 ,845
P14 46,10 35,656 ,589 ,851
P15 45,90 37,878 337 859
P16 46,10 40,100 -171 873
P17 46,30 38,233 ,119 ,866
P18 46,60 38,044 ,108 868
P19 46,70 32,678 ,719 ,842
P20 47,00 34,222 ,482 ,854




Confiabilidad del cuestionario de actitud hacia las matematicas

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

Cronbach

N de elementos

,883

25

Estadisticas de total de elemento

Varianza de Alfade
Media de escala escala si el Correlacién total | Cronbach si el
si el elemento | elementose ha | de elementos | elemento se ha
se ha suprimido suprimido corregida suprimido

P1 60,90 41,433 ,440 879
P2 60,30 40,678 ,898 873
P3 61,00 44 444 -,040 ,889
P4 61,20 43,289 ,143 ,886
P5 61,00 42,222 ,216 ,886
P6 60,70 36,900 ,815 867
P7 60,90 41,656 ,403 880
P8 60,50 37,389 ,794 ,868
P9 60,40 40,711 653 875
P10 60,80 41,733 360 ,881
P11 60,30 40,678 898 873
P12 60,50 41,611 410 ,880
P13 60,50 36,722 ,883 864
P14 60,80 42,844 ,191 ,885
P15 60,50 40,722 ,659 876
P16 60,80 40,622 ,533 877
P17 60,90 42544 257 ,884
P18 60,70 42,233 ,276 ,883
P19 60,30 40,678 ,898 873
P20 60,30 40,678 898 873
P21 60,40 40,933 ,610 876
p22 60,50 40,500 ,596 875
P23 60,20 44,400 ,000 ,885
P24 61,10 41,878 ,155 894
P25 61,30 40,456 ,362 ,883




Validaciones

<. UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI
|

S ON 0 0

Estimado Validador:

Es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar el
instrumento que adjunto denominado:

Cuestionario de actitud hacia las matemiticas, claborado por la Br. Grimaldo
Mauyate. Kelly Carolina (2021). cuyo proposito es medir la actitud hacia las matematicas
en alumnos inclusivos de una Institucion Educativa Palpa, 2021., por cuanto, considero

que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la

investigacion que se esta realizando, titulada:

ESTRATEGIAS LUDICAS Y ACTITUD HACIA LAS MATEMATICAS EN ALUMNOS
INCLUSIVOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA PALPA, 2021.

Tesis que serd presentada a la Escuela de Posgrado de la Universidad Catélica de Trujillo,
como requisito para obtener el grado académico de:
MAESTRA EN EDUCACION INCLUSIVA

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden
seleccionar una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional
del actor que responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a
redaccion, contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante
para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte
Atentamente,

Celular: 975743919
kellygm Téd@ vahoo.com
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Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segn su criterio, Si
cumple o No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en

estudio.
Variable Dimensiones Indicadores ltems Coherencia Observaciones
S NO
Juegos para 1.2,3.4 X
Capacidad ladica matematicas _
o 5 N
docente Metodologia ladica 3.6 X
Uso de herramientas 8. 10,12 X
digitales
E“.rlltﬂli Recursos Uso de materiales 7 X
Vidicas reciclados i
Actividades hidicas 9. 11,13 X
Participacion enclase 17, 18,19,20
l’ll’tl_:lpndnn Trabajo en grupo 15,16 X
lndica
Jucgos divertidos 14 X
Componente Conocimiento en 1,2,4,5,7 %
cognitive matematicas 10 )
Preguntas en clase 3 X
Busqueda de 6 X
informacién )
Respuesta de un 8.9 %
Actitud ejercicio _
hacia las Componente - 11,12, 13, 14,
matemiticas nle];::h'n Motivacion 151617 X
Temor 18 X
Componente Importancia de las 19,20, 21,23 X
conductual matematicas )
Uso de material 2 X
Matematicas 24,25 X




UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Cruz Rodriguez Wilson Dante. con Documento Nacional de Identidad N°

1792958 1de profesion Licenciada en educacion, grado académico de Doctor, con codigo

de colegiatura 0306923, labor que ejerzo actualmente como Docente, de la Universidad

Cesar Vallejo - Piura.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacion el
instrumento denominado Cuestionario de actitud hacia las matemaiticas, elaborado por
la Br. Grimaldo Mauyate, Kelly Carolina (2021), cuyo proposito es medir la actitud hacia
las matematicas en alumnos inclusivos de una Institucion Educativa Palpa, 2021 ., Luego
de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciacioncs.

Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracion negativa
S(5) | cs@4) [Aav@)| oNq@) N (1)
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
Siempre (x) Casi Siempre( ) Algunas Veces( ) CasiNunca( ) Nunca( ).

Trujillo, a los 20 dias del mes de agosto del 2021




UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

‘10 0 SO ] NS IMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si
cumple o No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en

estudio.
. Coherencia 2
Variable Dimensiones Indicadores items Observaciones
E] NO
Juegos para 1,2,3.4 X
Capacidad lidica matemiticas 7
foceste Metodologia udica 2.0 o
Uso de herramientas 8.10,12 i
e X
digitales

Estrategias Recursos Uso de materiales 7 X
bidices reciclados i
Actividades lidicas 9.1L13 X
Participacion en clase 17,18, 19,20 X

rarllldpaclnn Trabajo en grupo 15,16 X

lidica

Juepos divertidos 14 X

Componente Conocimiento en 12 BT, o

cognitive matematicas 10 )

Preguntas en clase 3 :

Bisqueda de 6 3

informacion )

Respuesta de un 8.9 %

\ctitud E|ercicio _
hacia las Componente i 1L12,13, 14,
matemiticas afectivo Motivacion 15. 16, 17 X
Temor 18 X

Componente lmpun:mcliu_ de las 19,20, 21,23 x

conductual matematicas
Uso de matenal 2 X

Matematicas 24,25 X




% UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

£

—

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Cruz Rodriguez Wilson Dante. con Documento Nacional de Identidad N°

1792958 1 de profesion Licenciada en educacion, grado académico de Doctor, con codigo

de colegiatura 0306923, labor que ejerzo actualmente como Docente, de la Universidad

Cesar Vallejo - Piura.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacion el

instrumento denominado Cuestionario de estrategias ludicas, elaborado por la Br.

Grimaldo Mauyate, Kelly Carolina (2021), cuyo proposito es medir las estrategias ludicas

en alumnos inclusivos de una Institucién Educativa Palpa, 2021., Luego de hacer las

observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracién negativa
5(5 | Cs@ [Avd | oNa@) N(1)
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
Siempre (x) Casi Siempre ( )

Algunas Veces ( ) CasiNunca( ) Nunca( ).

Trujillo, a los 20 dias del mes de agosto del 2021




UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si
cumple o No cumple, la coherencia entre dimensiones ¢ indicadores de la variable en

estudio.
Variable Dimensiones Indicadores items Conerencia  opervaciones
sl NO
Juegos para 1.2,3. 4 X
Capacidad ludica matematicas )
docente Metodologia ladica 3,6 X
Uso de herramientas 8, 10,12 "
digitales )
elrwhegie Recursos Uso de materiales 7 x
lodicas reciclados i
Actividades lidicas 9.11, 13 X
Participacion en clase IT 18,1920 x
""::‘;r::'“" Trabajo en grupo 15,16 X
Juegos divertidos 14 X
Componente Conocimiento en 1.2,4,5.7 x
cognitive ticas 10
Preguntas en clase 3 X
I_i(lsquah_ fj“ 6 -
informacién
Respuesta de un 8.9 %
Actitud ejercicio :
hacia las Componente .« sy 11, 12, 13, 14, .
matemiticas afectivo Molivaciin 15, 16. 17 -
Temor 18 X
Componente Importancia de las 19,20, 21,23 x
conductual matematicas )
Uso de matenial 22 X
Matemiticas 24,25 X
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e 'ﬁ-_.l UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANC V. CION

Yo, Miguel Alberto Vélez Sancarranco con Documento Nacional de Identidad N°
09802773 de profesion Psicologo, grado académico de maestro. con codigo de

colegiatura 4371, labor que ejerzo actualmente como Docente, en el Instituto de

Educacion Superior Tecnologico Almirante Miguel Grau -Piura.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacion el
instrumento denominado Cuestionario de actitud hacia las matematicas, claborado por
la Br. Grimaldo Mauyate, Kelly Carolina (2021), cuyo proposito es medir la actitud hacia
las matematicas en alumnos inclusivos de una Institucion Educativa Palpa, 2021., Luego
de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciacioncs.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
S(5) CS(4) [AV(3) CN(2) N(1)
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacién total:
Siempre (x) Casi Siempre ( ) Algunas Veces ( ) CasiNunca( ) Nunca( ).

Trujillo, a los 20 dias del mes de agosto del 2021
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si
cumple o No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en
estudio.
Variable | — Coherencia o1 corvaciones
H] NO
Juegos para 1,2.3. 4 x
Capacldad lidica matematicas )
ocaue Metodologia lidica 3.6 X
Uso de herramientas 810,12 x
digitales )
Estrategias Recursos Uso de mateniales 7 x
lidicas reciclados )
Actividades lidicas 9,1L13 X
Participacion en clase 17,18, 19,20 ¥
Participacion : "
" dfca Trabajo cn grupo 15,16 X
Jucgos diverndos 14 X
Componente Conocimiento en 1.2.4,5.7. .
cognitive matemdticas 10 -
Preguntas en clase 3 X
Busqueda de 6 X
informacion )
Respuesta de un 8,9 x
Actitud ejercicio _
hucla las Componente Motivacion 11,12, 13,14, "
INESRaSCRS afectivo oA 15.16.17 -
Temor 18 X
Componente Importancia de las 19,20,21,23
conductual matemdticas )
Uso de material 22 X
Matemdticas P ] X
@. ——— o
Comnare ‘;-,-r.f ¥ Pah ot
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI1

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Miguel Alberto Vélez Sancarranco con Documento Nacional de Identidad N°

09862773 de profesion Psicologo, grado académico de maestro, con codigo de

colegiatura 4371, labor que ejerzo actualmente como Docente, en el Instituto de

Educacion Superior Tecnologico Almirante Miguel Grau -Piura.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacion el
instrumento denominado Cuestionario de estrategias ladicas, elaborado por la Br.
Grimaldo Mauyate, Kelly Carolina (2021), cuyo propésito es medir las estrategias lidicas
en alumnos inclusivos de una Institucion Educativa Palpa, 2021., Luego de hacer las

observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
S(5) CS(4) AV (3) CN(2) N(1)
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
Siempre (x) Casi Siempre ( ) Algunas Veces( ) CasiNunca( ) Nunca( ).

Trujillo, a los 20 dias del mes de agosto del 2021
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X cn donde corresponde, que, segin su criterio, Si
cumple o No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en

estudio.
Variuble Dimensiones Indicadores frems entld Observaciones
Sl NO
Juegos para 1,2,3,4 X
Capacidad lidica matemiticas _
ncants Metodologia lidica 3.6 X
Uso de herramientas 8.10,12 X
digitales 3
Estrategias . Uso de mateniales % X
ladicas reciclados i
Actividades ladicas 9,11,13 X
Participacion en clase 17, 18,19,20  x
Plﬂi}'lpl(‘hl‘l Trabajo en grupo 15, 16 X
lidica :
Jucgos divertidos 14 X
Componente Conocimiento en LEAE T X
cognitivo matemiticas 10 -
Preguntas en clase 3 X
Bisqueda de 6 X
informacion
Respuesta de un 8.9 X
Actitud ejercicio )
hacia lns Componente Motivacion 11, 12, 13, 14, X
matemiticas afective e 15, 16,17 :
Temor 18 X
Comp t Imp cia de las 19,20, 21,23 x
conductual matemiticas 3
Uso de matenal 22 X
Matemdticas M5 X

Mg. Jimenez Calle Rocio

DNI 03127556

Nro de colegiatura 2103127556




CONSTANCIA DE VALIDACION

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Yo, Rocio Jiménez Calle con Documento Nacional de Identidad N° 03127556 de

profesion licenciada en educacién, grado académico de maestro, con codigo de

colegiatura 2103127556, labor que ¢jerzo actualmente como Docente, de una institucion

educativa de Ayabaca.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacion el

instrumento denominado Cuestionario de actitud hacia las matematicas, elaborado por

la Br. Grimaldo Mauyate, Kelly Carolina (2021), cuyo proposito es medir la actitud hacia

las matemdticas en alumnos inclusivos de una Institucion Educativa Palpa, 2021., Luego

de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
S(5) | €S AV | C©N(@) N(1)
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacién total:

Siempre (x) Casi Siempre ( ) Algunas Veces ( ) Casi Nunca (

) Nunca( ).

Trujillo, a los 20 dias del mes de agosto del 2021

Mg Jiménez Calle Rocie
DN1 03127556

Nro de colegiatura 2100127556




UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segin su criterio, Si
cumple o No cumple. la coherencia entre dimensiones ¢ indicadores de la variable en

estudio.
: Cohe i
Variable Dimensiones Indicadores Items ORETENCia  Observaciones
] NO
Juegos para 1,2,3,4 %
Capacidad ludica matemadticas 5
Sscxie Metodologia dica 3,6 X
Uso de herramientas 8, 10,12 X
digitales )
Estrategias Recursos Uso de matenales 7 -
lidicas reciclados L
Actividades lidicas 9.11.13 X
Participacionen classe 17 18,19,20
Plﬂ!cipatlén Trabajo en grupo 15, 16 X
lndica
Juegos divertidos 14 X
Componente Conocimiento en L2 4,57 o
cognitive mateméticas 10 i
Preguntas en clase 3 X
Busqueda de [ =
informacién
Respuesta de un B9 X
Actitud ejercicio :
hacla las Componente = 1, 12,13, 14,
matemiticas nf:::ltn Motivacion 15.16. 17 X
Temor I8 X
Componente Importancia de las 19.20,21,23
conductual matematicas )
Uso de material 2 X
Matematicas 24,25 X

DNT 03127536

Mg. Jimeénez Calle Rocio

Nro de colegiatura 2103127556




. %  UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

R

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Rocio Jiménez Calle con Documento Nacional de Identidad N° 03127556 de

profesion licenciada en educacion, grado académico de maestro, con codigo de
colegiatura 2103127556, labor que ejerzo actualmente como Docente, de una institucion

cducativa de Ayabaca.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacion el
instrumento denominado Cuestionario de estrategias lidicas, elaborado por la Br.
Grimaldo Mauyate, Kelly Carolina (2021), cuyo proposito es medir las estrategias ladicas
en alumnos inclusivos de una Institucion Educativa Palpa, 2021., Luego de hacer las

observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
S(%) CS(4) [AV(3) | oN@) N (1)
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacién total:
Siempre (x) Casi Siempre ( ) Algunas Veces () Casi Nunca( ) Nunca( ).

Trujillo, a los 20 dias del mes de agosto del 2021

Mg, Jiméuez Calle Rocio
DNIT 03127536
Nro de colegiatura 2103127556




Base de datos (Anexo N°9)

VARIABLE 1 ESTRATEGIAS LUDICAS

TOTAL

PARTICIPACION LUDICA
P14 |P15 |P16 | P17 (P18 |P19 | P20

43

42

45

39
43

42

39
38

38

39
38
42

41

41

2
3

2
3
2
2

2
2

2
2

2
2

2
2

2
2

3
3

3
2
2
3

2
2

2
2

2
2

2
2

3
2

3
31 3] 2

31 2f 2

RECURSOS

P7 (P8 |P9 |P10|P11|P12 |P13

2l 3] 2] 3

2
2
2
1

2] 3] 2] 3

2
1

2] 3] 2] 2

2
2

2] 3] 3] 2

2] 3] 2] 2

2
2

1

2] 3] 3] 2

1
2

2] 3] 2] 2

2l 3] 2] 2

2
2

2] 3] 2] 2

2l 3] 2] 2

2
3

2l 3] 2] 2

2] 3] 2] 2

2
2

2l 3] 2] 2

1
2

1
2

2
2

2
2

2
2

2
2

2
1

1

20 2] 2

20 2] 3

2] 21 2] 2] 2

1

1

2] 21 2] 2] 2

20 2| 2] 2| 2
3] 2| 2] 2] 2

2] 2] 2

20 2| 2] 2] 2

20 21 2] 2] 2
2] 21 2] 2] 2

2l 2| 2] 2] 3
20 2] 2] 2] 2

20 2] 2] 2] 2
20 2| 2] 2| 2

CAPACIDAD LUDICA

2

3

2

2

2
2

2
2

2
2

2
2

2
2

2
2
2
1

1

2

2
1

2
2

2
2

1
2

2
2

1

2
2
1
2
2
2

1

2

2
2

2

2

1

1

2

2

2
2

2

2

2

2

2
2

SulL|P1 |P2 |P3 |PA |P5 |PE

NIEE
5| 2| 2

2

2

11 2| 2

14| 2 2

15[ 2 2

16 2| 2

171 2| 2

18] 2 2

2

2

19| 2| 2

21 2| 2

24| 2| 2




VARIABLE 2 ACTITUD HACIA LAS MATEMATICAS

CONDUCTUAL

P19 P20 P21 P22 P23 P24 P25

AFECTIVA

P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18

3 3] 3
3] 3] 3
3 3] 3

COGNITIVA

P4 PS P6 P7 P8 P9 P10 P11

2| 3] 3 2
2] 2] 3 3
2| 2| 2 2

b8 2 2| 2| 2| 2| 3] 2] 3 3] 3 3

2w

E] 2| 3] 2| 3] 3] 3] 3] 3 3] 2f 3

Bl 20 3| 2[ 3] 3] 3 2| 3 2 3 3

B 2 2] 2] 2| 1 2[ 1] 2 3] 1f 3

G 2 2] 2] 2| 2 2[ 2] 2] 3 3 3

i 2 2] 2

) 2| 3] 2] 3] 3| 3[ 3] 3 3 3 2

el 2 2] 2| 2| 2| 1 2] 2] 2 2 2
bl 2 3| 2 3] 3| 3 3| 3] 3 3 3
hh  2) 2( 2 3] 3| 3] 3| 3] 3 3 3
bkl 2] 2| 2f 2] 2] 2] 2] 2] 2] 2] 2
bEY 2| 2| 2 2] 2| 2] 2| 2] 2| 2] 2
heYy 2 2 2 2] 2] 2] 2| 3] 3] 3 3
15
by 2] 2| 2f 2] 2] 3 2] 2] 2] 2] 3
bl 2 2| 2 3] 3| 3 3| 3] 3 3 3
bby 2 2[ 2 3] 3| 3 3| 3] 3 3 3
Pl 2 2{ 2f 3] 2] 20 2] 2] 2 2] 3
bR 2 2| 2 3] 3| 3 3| 3] 3 3 3
bry 2| 2( 2[ 2] 2| 2] 3] 3] 3] 3 3
PEY 2| 2| 2 2] 2] 2] 1] 2] 2| 2] 2
iy 2 2[ 2f 2] 2] 2] 2| 2] 2] 2] 3

SuUl.PL PZ P3




ESTRATEGIAS LUDICAS Y ACTITUD HACIA LAS MATEMATICAS
EN ALUMNOS INCLUSIVOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PALPA, 2022

INFORME DE ORIGINALIDAD

19, 19, 2. 81

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL

ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

.

repositorio.uct.edu.pe 60/
0

Fuente de Internet

=)

repositorio.ucv.edu.pe 5y
0

Fuente de Internet

e

hdl.handle.net 30/
0

Fuente de Internet

-~

Submitted to Universidad Catolica de Truijillo 1 o
0

Trabajo del estudiante

e

Submitted to Universidad Cesar Vallejo 1 Y
0

Trabajo del estudiante

repositorio.uladech.edu.pe ’] o
0

Fuente de Internet

BH B

www.scielo.edu.uy <1 o
0

Fuente de Internet

repositorio.unc.edu.pe < 1
Fuente de Internet %




B [orosorio-umsa.bo <1
Frueenpu(e)dseiItnci:l?t.uIasamericas.edu.pe <1 o
o tec.mX <1
P oitora:uho.edu.cu <1
Ot unirioja.es <1
e ona udec.d <1
2 oy dpress.com <1
ooy i edu.ec <1
B e-edu.pe <1
Sub'mitted' to Universidad del Norte, Colombia <1 o

Trabajo del estudiante 0
core.acx <1
e, <1




revistahorizontes.org
Fuente de Internet <1 %

www.scilit.net
<1 %

Fuente de Internet

22

www.seiem.es <1 0%

Fuente de Internet

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 10 words

Excluir bibliografia Activo



