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RESUMEN

Esta investigacion tuvo como propésito determinar el grado de relacion entre Nearpod en
el aprendizaje virtual en los estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria de la I.E.
N° 81007 Modelo de la ciudad de Trujillo. La poblacion se conformé por 40 estudiantes
del cuarto grado de secundaria, de la Institucion mencionada, la investigacion fue no
experimental, con disefio descriptivo-correlacional, para poder evaluar las variables de
estudio se empled la encuesta como técnica y el cuestionario como instrumento. De los
resultados se concluye que la variable Nearpod se relaciona con el aprendizaje virtual de
los estudiantes de cuarto grado de secundaria de la I.E. N° 81007 Modelo de la ciudad de
Trujillo; con Rho de Spearman= 0,806, de una correlacién positiva alta, con grado de
significancia p-valor= 0,000 pasando a ser inferior al 5% (P>0,05), aceptando la hipotesis

general.

Palabras clave: nearpod, aprendizaje virtual, tic
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ABSTRACT

The purpose of this research was to determine the degree of relationship between Nearpod
in virtual learning in fourth grade high school students of I.E. N° 81007 Modelo in the city
of Trujillo. The population consisted of 40 students of the fourth grade of secondary school,
of the mentioned Institution, the research was non-experimental, with a descriptive-
correlational design, in order to evaluate the study variables, the survey was used as a
technique and the questionnaire as an instrument. From the results it is concluded that the
variable Nearpod is related to the virtual learning of the students of fourth grade of
secondary school of the I.E. N° 81007 Modelo of the city of Trujillo; with Spearman's
Rho= 0.806, of a high positive correlation, with a significance degree p-value= 0.000,

which is less than 5% (P>0.05), accepting the general hypothesis.

Keywords: nearpod, virtual learning, tic
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I. INTRODUCCION

En los ultimos afios el aprendizaje virtual se ha presentado sucesivamente en todos los
ambitos educativos, porque ofrece soluciones practicas para resolver problemas en el
aprendizaje tradicional; colaborando hacia un aprendizaje mas dindmico, haciendo més
participes a los estudiantes en fomentar un estilo de aprendizaje mas interactivo, para ello los
maestros deben integrar a la tecnologia como un recurso importante, a fin de proporcionar
conocimientos y aptitudes a los estudiantes para enfrentarse a los desafios de la educacion
digital (Wongy Moorhouse, 2021).

CIPD (2021), manifiesta que en el primer trimestre de 2020, en su estudio realizado, se
hall6 que el 54% de los alumnos encuestados habia utilizado el aprendizaje virtual durante el
aislamiento social, por otro lado en paises como EE.UU, Canada, Australia y China, debido a
la pandemia que se viene viviendo, su poblacion adopté el aprendizaje virtual favorablemente

en un 90%.

OECD (2021), argumenta que en paises como Noruega, Austria y Suiza el 95 % de su
poblacion estudiantil respondio favorablemente al aprendizaje virtual accediendo a contenidos
educativos digitales, utilizando servicios de Internet y teléfonos inteligentes.

Si bien es claro que la pandemia de COVID-19 ha interrumpido la educacion en todo el
mundo, en respuesta, muchos paises desarrollados implementaron alguna forma de
aprendizaje remoto, la respuesta educativa durante la fase inicial de COVID-19 se centro en
implementar modalidades de aprendizaje remoto como respuesta de emergencia. Estos
estaban destinados a llegar a todos los estudiantes, pero no siempre tuvieron éxito. A medida
que la pandemia ha evolucionado, también lo han hecho las respuestas educativas que brinden

soluciones y no problemas.

Al-Chalabi (2021), manifiesta que gracias al avance de las TIC surgio la aparicion de
conceptos como aula virtual, una modalidad de ensefianza-aprendizaje online favorable para
la construccion de conocimientos, constituido de elementos digitales tales como lecturas,
videos, foros, examenes y demas actividades que el alumnado pueda realizar fuera de su hora
de clase, asi mismo esta plataforma ha permitido brindar soporte al docente donde permita la
interaccion con los alumnos eliminando la barrera de tiempo y fomentando el trabajo
colaborativo, sin embargo con todas estas bondades tecnoldgicas de foros de debate y otras

actividades a la mayoria de estudiantes le cuesta comenzar el debate, consultar o preguntar,
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prefiriendo realizar sus consultas por mensaje privado al docente.

Ademas Zou (2022), sefiala que los estudiantes desconocen como buscar de manera
efectiva en sitios web de confianza, entrando a webs que no son 100% confiables, encontrando
abundante informacidn y esto genera un resultado poco alentador disminuyendo su interés por
aprender, actualmente nos encontramos viviendo en la Educacion 4.0 donde una de las
tendencias es proporcionar al alumno conocimientos innovadores y nuevas herramientas para
que puedan lograr sus competencias, esto implica un desafio para los docentes de hoy en dia,
y debido al tema de la hiper conectividad que trae los teléfonos inteligentes, los estudiantes
demandan adquirir conocimientos de manera interactiva y mas personalizada por parte del
educador mas alla de los mails, foros de debate que pueda brindar una plataforma virtual

consigo mismo.

Segun Garzon et al. (2021), realizaron un estudio a 1888 estudiantes, donde se evidencio
una clara falta de preparacion en su aprendizaje virtual, también se verifico que mas del 50%
de encuestados, pasan mas de tres horas conectados a internet ya sea por pc, laptop o celular,

netamente con fines de entretenimiento.

En el contexto nacional, IPE (2021), menciona que Per( fue uno de los tantos paises
afectados por la pandemia del Covid-19, siendo uno de los sectores més golpeados el sector
educativo, pero pese a los esfuerzos de la puesta en marcha de la estrategia aprendo en casa
no se cumpli6é con las expectativas académicas, por parte de los estudiantes quienes donde
solo el 43% fueron promovidos, el 32% no obtuvo la nota minima y el 25% restante aun la

informacion no es procesada.

OECD (2021), alega que los niveles de penetracion de Internet en Perl se situaron en
solo el 20 % en comparacion con el 88 % en los EE. UU. y el 61 % en China, 79% de
instituciones pablicas que no tienen acceso a internet, debido a problemas de electricidad o la

falta de disponibilidad del teléfono inteligente o la computadora portatil.
Sifuentes et al. (2022), expresa que, en época de la pandemia, los estudiantes que

contaban con acceso a internet, se conectaban solo de 2 a 3 horas de clase, manifestando en

un 64,3 % de los estudiantes encuestados que el aprendizaje comprendido en el 2020 al 2022,
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que el Gobierno Peruano brindo a través de la plataforma “aprendo en casa” fue
desmotivadora y repetitiva, causando un enorme malestar en los estudiantes y también

docentes

Con este estudio de investigacion, se adopta que el método de aprendizaje virtual es el
mas adecuado para esta nueva generacion de estudiantes. Esta revolucion digital ha llevado a
cambios notables en la forma en que se accede, consume, discute y comparte el contenido
didactico como fuente esencial que los docentes le brindan a sus estudiantes. Y gracias a la
disponibilidad y la ventaja de las telecomunicaciones los estudiantes pueden optar por estudiar
a su propio ritmo de estudio y a su vez encontrar una nueva motivacion que le brinda la

plataforma Nearpod para sus estudios.

Asi mismo, en la Institucion Educativa 81007 Modelo de Trujillo, se ha encontrado las
siguientes problematicas: Carece de algun tipo de soporte tecnologico para el proceso de
aprendizaje, se utiliza el whatsapp, imagenes, audios mp3, pdf, no obstante a raiz de darle un
uso pedagogico al whatsapp, indirectamente se ha conseguido que los estudiantes reciban
informacion desorganizada, produciendo confusion en la comprension de los contenidos que

ofrecen los maestros al momento de dictar las clases.

Cabe sefalar que en la Institucion Educativa no cuenta con una plaza administrativa de
especialista de las TIC para implementar una plataforma como ClassRoom o Nearpod que son
gratuitas, trayendo como consecuencia que las plataformas pedagdgicas mencionadas no

puedan ser implementadas para el aprendizaje de los estudiantes.

No obstante, a pesar de realizar las clases mediante los medios digitales mencionados,
dichas herramientas poco han contribuido para realizar una retroalimentacion reflexiva de los

aprendizajes esperados en los estudiantes.
Por lo que el docente no logra atender a las consultas realizadas por los estudiantes de

manera oportuna, por la alta cantidad de mensajes y muchas veces los estudiantes se sienten

frustrados por que sus consultas no son resueltas en un tiempo apropiado.

16



Por correspondiente, se pretende emplear la plataforma Nearpod como un recurso para
fortalecer el aprendizaje virtual en la asignatura de EPT Computacion en estudiantes de 4°

grado de educacidon secundaria.

Acorde a las causas criticas de la realidad problematica detallada previamente, se
formulo el problema general: PG: ¢Cual es la relacion entre Nearpod y el aprendizaje virtual
en estudiantes de cuarto grado de educacién secundaria de la ciudad de Trujillo en el afio
2022?; y del cual se descomponen los problemas especificos: PEL: ;Cuél es la relacién entre
Nearpod en la dimension de contenido digital del aprendizaje virtual en estudiantes de cuarto
grado de educacion secundaria de la ciudad de Trujillo en el afio 2022?; PE2: ;Cual es la
relacion entre Nearpod en la dimension de flexibilidad del aprendizaje virtual en estudiantes
de cuarto grado de educacion secundaria de la ciudad de Trujillo en el afio 2022?; PE3: ¢ Cuél
es la relacion entre Nearpod en la dimensidn de eficacia del aprendizaje virtual en estudiantes
de cuarto grado de educacion secundaria de la ciudad de Trujillo en el afio 2022?; PE4: ;Cual
es la relacion entre Nearpod en la dimension de amigabilidad del aprendizaje virtual en

estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria de la ciudad de Trujillo en el afio 2022?

El presente estudio se justifico, porque desde el campo tedrico, este estudio servird como
fuente de informacion para futuros estudios que deseen realizarse, por el hecho que Nearpod
es una plataforma de aprendizaje basada en gamificacion, la cual reforzara la experiencia en
el aprendizaje virtual entre los educadores y estudiantes para compartir informacion y
experiencias pedagogicas innovadoras. Por otra parte, metodoldgica dado que se propone a
Nearpod como un nuevo recurso de ensefianza y aprendizaje virtual para generar
conocimientos validos y confiables en las alumnas, porque les permitira crear grupos de
estudios para analisis y resolucion de problemas. Asimismo, practica por que la investigacion
presume el nivel de relacién del uso de Nearpod en trabajos colaborativos entre estudiantes y
docentes; y su relacion en el aprendizaje virtual, a su vez demostrara que mediante el uso de
la gamificacion por parte del estudiante se logrard el acompafiamiento de retroalimentacion

constante y dinamico.
Asimismo, el objetivo general fue: OG: Determinar la relacion entre Nearpod y el

aprendizaje virtual de los estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria de la ciudad de

Trujillo en el afio 2022. Y como objetivos especificos: Ol1:Establecer la relacion entre
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Nearpod en la dimension de contenido digital del aprendizaje virtual en estudiantes de cuarto
grado de educacion secundaria de la ciudad de Trujillo en el afio 2022. O2:Establecer la
relacion entre Nearpod en la dimension de flexibilidad del aprendizaje virtual en estudiantes
de cuarto grado de educacion secundaria de la ciudad de Trujillo en el afio 2022. O3:Establecer
la relacion entre Nearpod en la dimension de eficacia del aprendizaje virtual en estudiantes de
cuarto grado de educacién secundaria de la ciudad de Trujillo en el afio 2022. Establecer la
relacion entre Nearpod en la dimension de amigabilidad del aprendizaje virtual en estudiantes

de cuarto grado de educacidn secundaria de la ciudad de Trujillo en el afio 2022.

Del mismo modo se planted la hipétesis general: HG: Existe relacion significativa entre
Nearpod y el aprendizaje virtual de estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria de la
ciudad de Trujillo en el afio 2022. Siendo las hipdtesis especificas: H1: Existe relacion
significativa entre Nearpod en la dimension de contenido digital del aprendizaje virtual en
estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria de la ciudad de Trujillo en el afio 2022.
H2: Existe relacion significativa entre Nearpod en la dimension de flexibilidad del aprendizaje
virtual en estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria de la ciudad de Trujillo en el
afio 2022. H3: Existe relacion significativa entre Nearpod en la dimension de eficacia del
aprendizaje virtual en estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria de la ciudad de
Trujillo en el afio 2022. H4: Existe relacion significativa entre Nearpod en la dimension de
amigabilidad del aprendizaje virtual en estudiantes de cuarto grado de educacién secundaria
de la ciudad de Trujillo en el afio 2022.

Ahora examinaremos algunos trabajos cientificos efectuados por distintos
investigadores, que guardan concordancia a este, sobre las variables de Nearpod y aprendizaje

virtual.

Una vez finalizado con este apartado, se instaura a la relacionada con la comprobacion
de trabajos cientificos como parte de los antecedentes. Esta investigacion previa puede incluir
estudios anteriores que también ayudan a los investigadores a asimilar de manera mas idénea
el tema de estudio y a exponer la hipétesis para el trabajo, y a su vez a reconocer posibles
restricciones en la presente investigacion y a tener en cuenta que pudieran perjudicar los

resultados.
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Asi, a nivel internacional, Cando (2022), en su estudio tuvo como objetivo la
implementacion de Nearpod para mejorar de manera positiva la motivacion de los estudiantes
la poblacion de estudio estuvo constituida por 130 estudiantes, por lo que se tom6 como
muestra a 60 participantes, adoptando el muestreo no probabilistico, acudiendo a la técnica de
la encuesta e instrumento cuestionario, el estudio fue cuantitativo con disefio experimental.
Se concluye que la solucion tecnologica mencionada mejoro la motivacion de los estudiantes
en un 70%, ademéas se verificO que la satisfaccion de los alumnos por emplear dicha

plataforma fue de 74.4%.

Fenoy (2021), en su estudio cuyo propésito fue de proporcionar una plataforma
dindmica que proporcione material interactivo que motive a los estudiantes. Se empleo el
enfoque cuantitativo, disefio experimental, la técnica e instrumento para medir las variables
de estudio fue una encuesta y un cuestionario de 25 items. Se trabajé con una poblacion de
120 alumnos aplicando muestreo no probabilistico, trabajando con una muestra de 60
participantes. Concluyendo que Nearpod obtuvo mejores resultados de satisfaccion,
obteniendo el 76 % de los estudiantes, ademas se obtuvo un margen minimo de errores en las

respuestas de menos del 5%.

Castrillo (2021), en su estudio cuyo objetivo primordial fue el de fortalecer el
aprendizaje de la asignatura de matematica mediante la interaccion con dicha plataforma. Se
empled el enfoque cuantitativo, de tipo de estudio experimental, con un disefio pre
experimental de estudio longitudinal. La poblacion estuvo conformada por 126 alumnos de la
cual aplicando muestreo no probabilistico se eligié a trabajar con 35 alumnos, empleé la
encuesta y el cuestionario. Concluyendo que la investigacion produjo una permuta
heterogénea en el entendimiento de los estudiantes, recibiendo un porcentaje de aceptacion

del 70%, realizando cambios en el enfoque tradicional en que se venia trabajando.

Casado (2020), realiz6 su estudio con la finalidad de de mejorar el servicio educativo a
los estudiantes mediante una plataforma de aprendizaje gamificado. Se utilizé el enfoque
cuantitativo, disefio experimental, con una muestra de 153 personas entre 11 y 16 afios,
aplicando muestreo no probabilistico, a dichos participante se les suministraron variadas
técnicas de recoleccion de datos, como observacion, entrevista y encuesta. Concluyendo que

la experiencia de los estudiantes empleando una plataforma que incluia la gamificacion
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impacto favorablemente en un indice de satisfaccion de 79.9%.

En el plano nacional, Moreno y Moreno (2021), en su investigacion tuvieron como
objetivo el de determinar la adaptabilidad de los estudiantes y docentes en cuanto a emplear
nuevas tecnologias educativas, el tipo de investigacion fue cuantitativa, el disefio pre
experimental, con una poblacion de 300 estudiantes y 20 docentes, por lo que se aplicd un
muestreo no probabilistico, conformando a una muestra de 120 participantes, tomando como
técnica e instrumento de medicidn a la encuesta y cuestionario. A las conclusiones abordadas
se indica que los participantes interactuaron de manera dinamica en un 86.6%, mejorando el
servicio educativo, ademas los estudiantes se mostraron entusiasmados por probar nuevas

tecnologias que incrementaron su motivacion.

Garcia (2021), en su investigacion tuvo como finalidad de comprobar los efectos de la
aplicacion de la ensefianza-aprendizaje virtual en incrementar la productividad académica del
alunado. La investigacion fue de enfoque cuantitativo con disefio experimental, con una
poblacion de 1474 alumnos, para este estudio se procedio6 a trabajar con una muestra de 158
usuarios, por lo que se aplicé un muestreo no probabilistico, se aplic6 como técnica la encuesta
e instrumento al cuestionario. Se concluye que el uso de software educativo mejoro las
calificaciones de los estudiantes en un 72.5%, por otro lado, con el servicio brindado por las
nuevas tecnologias implantadas ayudo a incrementar de manera positiva el grado de

satisfaccion en un 81% con los estudiantes.

De la Cruz y Supo (2021), desarrolld su trabajo con el propdsito de examinar el
comportamiento del aprendizaje virtual, aplicando el instrumento Deles, dicho estudio es de
tipo cuantitativo con disefio pre experimental, en el cual se trabajé con una poblaciéon referente
a 1200 estudiantes de los cuales se tomd para la muestra a 385 personas, aplicando muestreo
no probabilistico y empleando, aplicandose la técnica de la encuesta e instrumento el
cuestionario. Concluyendo que la propuesta tecnoldgica tuvo una perspectiva positiva de
participacion del 87% por parte los alumnos, mejorando la motivacion intrinseca de los

alumnos frente a nuevas tecnologias que le permitieron desarrollar nuevas competencias.
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Castillo (2021), en su estudio tuvo como objetivo medir el grado de relacion que existe
entre el aprendizaje virtual y la calidad educativa, para dicha investigacion se trabajo con una
poblacion de muestra de 100 participantes, por lo que se trabaj6 con la totalidad de poblacion,
de tipo cuantitativo con disefio no experimental, aplicando un muestreo no probabilistico,
recurriendo a la técnica de la encuesta e instrumento cuestionario. Se llega a la conclusién que
el aprendizaje virtual incrementa ampliamente el aprendizaje virtual y la calidad educativa, de
esta manera se impulsa de manera mas idonea el aprendizaje virtual para ser de valor agregado

en la calidad de la educacion.

A nivel local, Lazaro (2022), en su estudio tuvo como objetivo medir el grado de
relacion que existe entre el aprendizaje virtual y la calidad educativa, para dicha investigacion
se trabajo con una poblacion de muestra de 117 participantes, por lo que se trabajo con la
totalidad de poblacion, de tipo cuantitativo con disefio no experimental, aplicando un muestreo
no probabilistico, recurriendo a la técnica de la encuesta e instrumento cuestionario. Llegando
a la conclusion que el aprendizaje virtual no se encuentra relacionado directamente al estrés
cotidiano infantil, por otro lado, dicha modalidad de aprendizaje eleva la tasa de motivacién

de los estudiantes reduciendo de esta manera el estrés al que se encuentra sometidos.

Merino y Pérez (2022), en su investigacion tuvo como finalidad puntualizar el grado de
asociacion entre la rutina de estudio y aprendizaje virtual en estudiantes en tiempos de
pandemia, para esta investigacion se trabajo con una poblacion de muestra de 120
participantes, de los cuales se trabajo con 50 alumnos para conformar la muestra, de tipo
cuantitativo con disefio no experimental, aplicando un muestreo no probabilistico, recurriendo
a la técnica de la encuesta e instrumento cuestionario. Se llega a la conclusion que se
manifiesta un grado de correlacion positiva alta entre los habitos de estudio y el aprendizaje
virtual, demostrando que el aprendizaje virtual es una estrategia tecnoldgica que complementa

de manera més idénea las rutinas de estudio de los estudiantes.

Sanchez y Mostacero (2021), en su investigacion fue lograr fomentar el desarrollo del
aprendizaje virtual y fomentar el trabajo colaborativo en los estudiantes, la metodologia
aplicada en el trabajo responde a la investigacion del tipo cuantitativo usando el disefio
experimental, con una poblacion de estudiantil de 248 participantes, para este estudio se

procedid a trabajar con una muestra de 76 alumnos, por lo que se aplicé un muestreo no
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probabilistico, aplicAndose la técnica de la encuesta e instrumento una prueba objetiva.
Llegando a la conclusion que la solucion tecnologica ayudo a mejorar el aprendizaje virtual
de los estudiantes en un 75%, asi mismo se incrementd en un 69,3% las capacidades

colaborativas motivando a los estudiantes en mejorar sus aprendizajes.

En este nuevo apartado se presenta el marco tedrico que fundamenta la investigacion,
en el que se detalla y se lleva a cabo un analisis exhaustivo de conceptos y teorias importantes
para el presente trabajo, asi como también se hace la exploracion de la bibliografia existente

relacionada al tema.

Dyer (2021), en su estudio tuvo como objetivo lograr fomentar el de incrementar sus
apacidades lectoras y fomentar el interés por la lectura en los estudiantes, la metodologia
aplicada en el trabajo responde a la investigacion del tipo cuantitativo usando el disefio pre
experimental, con una poblacion de estudiantil de 71 participantes, para este estudio se
procedié a trabajar con la totalidad de la poblacién, por lo que se aplicé un muestreo no
probabilistico, aplicandose la técnica de la encuesta e instrumento una prueba objetiva.
Llegando a la conclusion que la aplicacion de estrategias ayudo a potenciar las competencias

lectoras de los estudiantes en un 69,3%, asi mismo mejoraron el interés lector en un 67,4%.

Para empezar Hill y Tham (2020), mencionan que un Sistema de Gestion del
Aprendizaje o LMS, es un software que gestiona el aprendizaje de una organizacion, dicho
sistema permite el acceso a una serie de recursos educativos, define el sistema de gestion del
aprendizaje como un software basado en la Web que permite gestionar y realizar los estudios

necesarios para supervisar el uso del contenido educativo y sus resultados.

Rubach y Lazarides (2021), mencionan que el Sistema de Gestion del Aprendizaje debe
ser capaz de liderar a las personas en una serie de cursos (aula virtual y en linea), la gestion
de la inscripcion y el almacenamiento de informacion, la gestion simultanea de diversos
componentes involucrados en la educacion, la gestion de recursos de formacion y su provision,
gestién de permisos y cuestiones de seguridad, ahorrando avances en la practica de la gestién
de la interaccion del estudiante, desarrollando pruebas y gestionando una variedad de patrones

de formacion.
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Durak (2022), opina que existen varias caracteristicas principales, de las cuales se hace
mencion a las siguientes: la interfaz debe ser facil de usar, solo se pueden obtener los maximos
beneficios de un LMS si los usuarios entienden completamente el sistema, por lo tanto, debe
ser facil de usar, un LMS con una interfaz facil de usar permite a los usuarios comprender
facilmente sus caracteristicas y utilizarlas de manera optima. Esto es especialmente Gtil para
los principiantes, ya que reduce el tiempo de incorporacion y los usuarios pueden aprender a

utilizar el sistema mas rapidamente.

Redine (2020), declara que debe existir flexibilidad de personalizacién, no hay una
férmula Unica para todos cuando se trata de un sistema de gestion del aprendizaje, como ya se
ha dicho, los requisitos de cada organizacion varian, por lo que requieren caracteristicas
diferentes que faciliten sus operaciones, un buen LMS debe ofrecer opciones de
personalizacion a los usuarios, de manera que pueda ser ajustado para su conveniencia sin
depender de ayuda externa, esto ahorra tiempo y hace que el sistema sea mas eficaz para la

organizacion.

Arribas (2020), muestra otra caracteristica es que debe ser econdmico, cabe destacar la
importante asegurarse de que el LMS cae en el rango de presupuesto de su organizacién, debe
ofrecer una completa relacion calidad-precio, un LMS alojado en la nube ofrece planes de
suscripcion basados en usuarios activos que son faciles de ampliar o reducir y también suele

ofrecer un periodo de prueba gratuito.

Por Gltimo, Adamssen (2020), refiere que el LMS debe presentar actualizaciones
regulares, como la industria del aprendizaje esta cambiando, ahora es importante que el LMS
de una organizacion evolucione con ella, es por ello que es esencial que el LMS proporcione
actualizaciones regulares, nuevas funciones y la modificacion de las caracteristicas existentes

que se adapten a los Gltimos cambios en la industria del aprendizaje.
En segundo lugar, Durak (2022), manifiesta que el e-learning es una nueva forma de

estudio diferente del aprendizaje presencial tradicional, se define como una forma innovadora

de llevar a cabo actividades de aprendizaje en horarios y lugares flexibles a través de Internet.
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Ademas, Zou (2022), manifiesta que el e-learning incluye la mayoria de los tipos de
aprendizaje y ensefianza apoyados electronicamente, el aprendizaje basado en la Web, el
aprendizaje basado en la Internet y el aprendizaje basado en computadoras son términos

utilizados con frecuencia que significan e-learning.

El mismo autor sefiala que el e-learning tiene las siguientes ventajas sobre el aprendizaje
tradicional, puesto que el e-learning ofrece una forma innovadora de impartir instruccién en
un entorno muy extendido. De este modo, el aprendizaje electrénico ha mejorado
sustancialmente la eficiencia del aprendizaje y ha generado més oportunidades para una gama

mas amplia de destinatarios, que tienen acceso a computadoras e Internet.

Ha cambiado la relacién tradicional entre profesores y estudiantes, una relacion en la
que los profesores estan en la posicion dominante, mientras que los estudiantes son receptores

pasivos de todo lo que los profesores ofrecen.

Los estudiantes pueden participar en la clase de una manera interactiva aprovechando
las tecnologias mediadas, tales como el juego de roles, videoconferencia, referencias en linea,
coaching personalizado, equipos de proyecto, sala de chat, foro de discusion, y asi

sucesivamente.

En lo que respecta a la variable de estudio Nearpod, segin Purmana et al. (2021),
menciona que es una aplicacion en linea y un gran recurso que los profesores pueden utilizar
para ayudar a sus alumnos a aprender en el aula, esto permite a los profesores hacer a los
estudiantes preguntas como la respuesta que se abri6 cuando entran en la respuesta o publicar
la respuesta en forma de dibujo pueden utilizar Nearpod para ver su trabajo escrito o dibujado

seglin sea necesario.

Ademas, Zhao et al. (2021), sostiene que Nerapod es una aplicacion educativa
gamificada que se enfoca en mejorar las habilidades de resolucién de problemas vy
pensamiento critico, ofreciendo acertijos interactivos, cuestionarios y desafios en diversas
materias, como matematicas, ciencias, informéatica e ingenieria, lo cual permite a los
estudiantes puedan participar en problemas que invitan a la reflexion y explorar conceptos a

través de una experiencia de aprendizaje inmersiva.
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Wong y Moorhouse (2021), sefialan que la plataforma Nearpod es una plataforma de
aprendizaje basada en juegos que permite a los maestros brindar una ensefianza gamificada,
incorporando el poder educativo de los juegos en la préactica educativa, por lo que se tiende a
impulsar la motivacién, estimulando la curiosidad y el deseo de explorar mas a fondo del

alumno.

Hynes (2021), hace hincapié que Nearpod es un gran recurso que se puede utilizar de
diferentes maneras para los estudiantes a poner mas interés en la clase, convirtiéndose también
en que no limita la participacién de diferentes personas. Ademas, el mismo autor opina que
Nearpod se va a convertir en un gran ayudar en la educacion para que los resultados en las
tareas o evaluaciones que el docente ejecute en una hora exacta son mas inmediatos,

consiguiendo también los alumnos que estan reprobando en los diferentes temas que se tratan.

Para Freire y Rodriguez (2022), los estudiantes pueden participar en los ejercicios con
los dispositivos de los que disponen y pueden aclarar como aplican la informacion aprendida
en su trabajo autonomo. Ademas de ampliar compromiso, los estudiantes estaban ansiosos por

intentar innovaciones que parecen desarrollar ain mas su motivacion.

En cuanto a las dimensiones del constructo de la variable de Nearpod, se hace mencion
a la primera dimension denominada accesibilidad, que de acuerdo con Zou (2022), manifiesta
que dicha dimension, es esencial, asi como muchas plataformas como Blackboard, Canvas y
Nearpod que permiten a los docentes ofrecer cursos en linea dentro del contexto de una

interfaz estandar coherente.

Lopez et al. (2022), hacen hincapié que uno de los beneficios es que muchos estudiantes
con discapacidades tienen mayor éxito al acceder al contenido web cuando se presenta con un
disefio coherente, si una institucion educativa se estandariza en un software educativo como
Nearpod, de manera particular los estudiantes de esa institucion probablemente encontraran

la misma interfaz de curso en linea para muchas de sus clases a lo largo del afio escolar.
Por otra parte, Adamssen (2020), sefiala que Nearpod es a menudo mas asequible que

los métodos de aprendizaje tradicionales, esto se debe a que no hay materiales fisicos ni costos

de viaje, ademas, dicha plataforma se puede adaptar a las necesidades pedagogicas y
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preferencias individuales del estudiante, lo que significa que puede aprender de la manera que

mas le convenga.

Ostmeier y Strobel (2020), exponen que la accesibilidad de la interfaz es solo una parte
de la solucion. Incluso con Nearpod, un docente con habilidades tecnoldgicas puede crear
facilmente un curso, también pueden romper la accesibilidad al cargar archivos PDF o PPT u
otros documentos digitales para dar retroalimentacion a los estudiantes, dichos archivos estan
disponibles en cualquier momento del dia, en los que el alumno pueda pueden asistir a clases

desde la comodidad de sus hogares desde cualquier dispositivo electronico.

En cuanto a la segunda dimension tenemos a la interaccion, segun Purmana et al. (2021),
menciona que a raiz del rapido desarrollo de la educacion abierta a distancia y de los vastos
recursos en linea puestos a disposicion por Internet y los sistemas de gestion del aprendizaje
(LMS), la calidad de la interaccion entre el alumno y el contenido basado en la web es uno de
los factores imperativos para determinar la eficacia de la ensefianza y el aprendizaje en linea
para la creacion y el mantenimiento de comunidades de aprendizaje sostenibles, la interaccién
con el contenido es un dialogo interno de pensamiento reflexivo que se produce entre el

alumno y el material.

Ayala y Joo (2019), opina que la interaccion suele ser desencadenada y apoyada por los
acontecimientos del entorno de aprendizaje, centrandose en como el alumno interacttia con lo

que debe aprender.

Para Adamssen (2020), dicha interaccién se clasifica en tres tipos: interaccion
contenido-alumno, interaccion alumno-instructor e interaccion alumno-alumno. La
interaccion del alumno con el contenido es una caracteristica importante de la educacion, ya

que ayuda a aclarar la comprension del alumno de la materia e incluso a generar conocimiento

Bolafio (2022), destaca que los alumnos tienden a combinar los nuevos conocimientos
adquiridos por interactuar con el contenido con sus conocimientos previos sobre ese tema. Por
lo tanto, una mayor interaccién puede mejorar la motivacion, el logro y la actitud del alumno

hacia el aprendizaje.
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En cuanto a la tercera dimension tenemos a la participacion, segin Rahayu y Haningsih
(2021), hacen hincapié en que, de acuerdo a una vision constructivista social, los entornos de
aprendizaje que fomentan la participacion activa, la interaccion y el diadlogo brindan a los
estudiantes oportunidades para participar en un proceso de construccion del conocimiento a

medida que tratan de crear significado a partir de nuevas experiencias.

Vargas y Acufia (2020), argumentaron que las tecnologias de intervencion permiten a
los alumnos comunicarse con el contenido, asi como interactuar con profesores y otros
alumnos. De hecho, las tecnologias que imparten instruccién a los alumnos a distancia a

menudo se clasifican como interactivas bidireccionales o no interactivas unidireccionales.

Arribas (2020), declara que es crucial que los profesores animen a los alumnos a
participar en la plataforma con el objetivo de construir nuevos conocimientos en el proceso

de aprendizaje y reforzar los aprendido.

Agregando a lo anterior, Guerra y Stoelinga (2021), refieren que las oportunidades de
usar Nearpod las podemos sintetizar en las siguientes: para que los estudiantes puedan obtener
la plena ventaja de dicha plataforma, deben seguir la filosofia pedagdgica de Nearpod, que

consiste en un estilo de estudio de colaboracion, participacion e interaccion.

Powa y Murniarti (2022), exponen que Nearpod proporciona la oportunidad para que
los estudiantes se comuniquen con el uso de medios asincronicos y sincronicos, asi como
acceder a materiales de aprendizaje y participar en concursos, evaluaciones en linea, correo
electrénico y foros. Todos los estudiantes pueden acceder a material de aprendizaje desde

cualquier lugar y en cualquier momento.

Adamssen (2020), declara que el software en mencidn fue desarrollado para ser utilizado
en la educacién bésica escolar, dicha plataforma se esta utilizando en diferentes
organizaciones internacionales y en diversos enfoques de aprendizaje, como en el aprendizaje

electrénico, asi como una herramienta de ensefianza adicional en el aprendizaje tradicional.

Perazzoy Cilento (2020), sefiala que cuando se trata de adaptabilidad Nearpod es mejor,

especialmente en facilitar la transmision de materiales de aprendizaje y también puede ser
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modificado mas facilmente que Pizarras, gracias a este tipo de entorno grafico amigable se
puede personalizar para adaptar las necesidades de la organizacion debido a su facilitacion de

cddigo abierto.

Otro punto a tratar es el aprendizaje, donde Cahen y Mendes (2020), afirman que es un
proceso personal que perdura toda la vida para adquirir, desarrollar y consolidar
conocimientos, aptitudes y comprension, los alumnos se involucran y reflexionan sobre la
informacion y las experiencias para construir nuevos conocimientos, o modificar los
existentes, asi como desarrollar y aplicar habilidades y cualidades personales, sociales, fisicas

y académicas.

Rubach y Lazarides (2021), expone que el aprendizaje es un proceso Unico para cada
individuo, algunos aprenden rapidamente, escudrifiando la informacion, dominando el
concepto o la habilidad aparentemente sin esfuerzo y otros tropiezan mientras procesan la
informacion, tardando mas en captar el concepto o requiriendo numerosas exposiciones

durante un periodo de tiempo prolongado.

Para Sanchez y Martinez (2020), el aprendizaje viene a ser la evolucion activa en que
los alumnos son los protagonistas en el proceso de su aprendizaje construyendo nuevas
nociones o pensamientos, centrado en el entendimiento previo y actual o en una conformacion
cognitiva, arquetipo mental, por la eleccion, variacion del conocimiento, edificacion de sus

propias teorias, para poder lograr un avance significativo e ir mas alla de todos ellos.

Asi mismo Arribas (2020), manifiesta que el aprendizaje resulta de la interrelacion de
la ser humano con su entorno, por lo que se entiende que es el producto de la destreza, del
contacto del hombre con su medio ambiente, esta fase, preliminarmente es natural, surge en

el ambito familiar, después coexistente mente, se hace intencionado.

Con relacion a la variable de estudio de aprendizaje virtual, Garzdn et al. (2021), sefialan
que es un método de aprendizaje respaldado en el uso de las TIC para que los alumnos
aprendan de una manera fuera de lo convencional, ya sea en el aula o fuera de ella 0 mixta, a
su vez el aprendizaje virtual es mas facil de acceder que otros procesos de formacion

tradicionales de ensefianza.
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Cahen y Mendes (2020), resaltan que el aprendizaje virtual es mucho més que solo leer
libros a través de una pantalla de un dispositivo electronico, sino de aprender de una forma
mas novedosa sin descuidar la calidad educativa, al contrario, dicho aprendizaje contribuye a
reforzar los viejos estereotipos del aprendizaje tradicional donde solo se deseaba la

memorizacion de contenido y dejar de lado la constante interaccion entre alumno y docente.

Por otro lado, Perazzo y Cilento (2020), hacen hincapié que dicho aprendizaje se centra
sobre el aspecto social al que nos ha conducido este era dindmica, particularmente como
resultado de las transformaciones tecnologicas medio por el cual las personas no solo se
buscan informacion, sino que también pueden exteriorizar su raciocinio, transferirlo y

discutirlo, de modo que les conceda su desarrollo cultural, social y personal.

Lopez et al. (2022), hacen hincapié que gracias al avance tecnolégico de nuestra
sociedad el aprendizaje virtual es un formato de aprendizaje virtual que permite a los
participantes adquirir nuevas habilidades en linea y de forma independiente, es sin duda que
la generacion que le ha sacado mas provecho a este nuevo aprendizaje es la nueva generacion
denominada nativos digitales que pueden navegar con mucha mas facilidad que a través de

los diferentes equipos tecnoldgicos que el resto de personas adultas.

En lo que respecta a las dimensiones del constructo de la variable de aprendizaje virtual,
a la primera dimension denominada contenido digital, que de acuerdo con Ostmeier y Strobel
(2020), destacan que dicha dimensién, es toda la informacién procesada de manera digital, en
oposicion a la forma fisica, los medios digitales ricos en contenidos mejoran en significancia
la calidad de todo aprendizaje virtual, estos contenidos digitales permiten la integracion de
todos los recursos en un solo espacio en particular, incluyendo texto, graficos, audio, voz y

video, entregados a través de una Unica interfaz.

Arribas (2020), indica que la creacion de contenidos digitales educativos ha ido
avanzando desde la simple copia de textos y su almacenamiento en la nube, a la creacion de
recursos adecuado para PC o smartphone, con todo el potencial que provee la interconexion

de hoy.
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Wong y Moorhouse (2021), sefialan que dichos contenidos son un componente central
de muchas experiencias de aprendizaje y tambien tienen impactos potenciales en el disefio del
aprendizaje virtual, ademés cabe destacar que los contenidos digitales son fundamentales en

todo aprendizaje virtual, ya que sin estos no podria llevarse a cabo la educacion del siglo XXI.

En cuanto a la segunda dimension tenemos a la flexibilidad, segun Al-Chalabi (2021),
manifiesta que gracias a dicha la perspectiva, permite a los estudiantes captar conceptos
lentamente y garantizar una comprension completa antes de seguir adelante, por lo que esto
conduce a lograr mejores calificaciones. Ademas, esta propiedad engloba cuestiones
vinculadas con la didactica (posibilitando la interrelacion del alumno con el entendimiento y

fomentar las competencias) y la evaluacion (la medicion de los logros de los aprendizajes).

Durak (2022), indica que dicha flexibilidad proporciona a los estudiantes control total
y responsabilidad por su aprendizaje virtual, en lugar de tener que presentarse a una clase
como requisito, pueden decidir y asignar tiempo para su aprendizaje. Este control no solo les
permite coordinar su educacién en torno a sus compromisos, sino que les asegura que estan

aprendiendo en el mejor momento.

Freire y Rodriguez (2022) ,sefiala que algunos estudiantes pueden trabajar mejor por la
noche, pero la educacién tradicional puede restringirlos al ofrecer clases solo durante el dia,
el aprendizaje flexible permite al estudiante descifrar cudndo y como aprendera adaptando su
curso a sus propias capacidades, en Gltima instancia, esto los lleva a retener informacién y

producir mejores resultados.

En cuanto a la tercera dimension tenemos a la eficacia, donde Vargas y Acufia (2020),
hacen énfasis en que tiene una influencia positiva en el aprendizaje virtual, facilitando la
comprension de los contenidos, que dan como resultado una mejora positiva en las
calificaciones del estudiante y evaluaciones logrando su propoésito de aprendizaje, ademas
mejora la capacidad de aprender y aplicar los nuevos procesos o conocimientos en el lugar de

trabajo ayudando a retener la informacion durante mas tiempo.

Durak (2022), opina que para que se consiga una eficacia educativa, es importante que

los contenidos didacticos basados en juegos didacticos ofrecen llegar a su publico objetivo de

30


https://ieeexplore.ieee.org/author/37087500759

manera mas dptima para interactuar con él de una manera que los medios tradicionales no

pueden.

Por otra parte, Allueva y Alejandre (2019), mencionan que el aprendizaje virtual puede
brindar a los estudiantes oportunidades eficientes para aprender a su propio ritmo, recibir
comentarios inmediatos y recibir instruccion especifica, ademas dicho aprendizaje a menudo
puede ser mas atractivo que los métodos tradicionales, ya que puede usar contenido
multimedia y permitir una mayor colaboracién y trabajo en equipo entre los estudiantes para

lograr un aprendizaje efectivo.

En cuanto a la cuarta dimension tenemos a la amigabilidad, segun Bolafio (2022),
destaca que dicha particularidad caracteriza al aprendizaje virtual ya que estd centrada en el
alumno, permitiéndoles tomar el control y encontrar lo que necesiten de manera rapida, los
estudiantes deben ser capaces de navegar en los entornos digitales de manera facil y sencilla

permitiendo adaptarse rapidamente a esta nueva experiencia educativa.

Powa y Murniarti (2022), exponen que la caracteristica en mencion, es esencial en el
aprendizaje virtual puesto que al bridar facilidad de uso del usuario, también se considera el
atractivo visual de su contenido, esto se debe a que los estudiantes tienen mas probabilidades
de recordar la informacion que se presenta de una manera visualmente atractiva, ademas, el
contenido visual es mas atractivo y puede ayudar a mantener la atencién mejor que el texto
solo, como el uso de imagenes, videos o infografias de alta calidad que sean relevantes para

el tema en cuestion.

Adamssen (2020) indica que esta caracteristica es valorada por parte de los estudiantes
ya que implica esfuerzo en los docentes para hacer que esta nueva experiencia de aprendizaje
virtual sea motivadora por medio interfaces atractivas y una organizacion amigable. De lo
referido anteriormente concede generar en cierto punto reducir la preocupacion de los alumnos
en buscar determinada informacion clara, organizada y coherente, asi como tener un efecto

positivo en su desempefio escolar.

Es conveniente hacer mencién las teorias pedagogicas, las cuales sirvieron para

profundizar en dicho estudio y se detallan a continuacion: La teoria del constructivismo, la
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ensefianza pasa de centrarse en los factores externos a centrarse en los factores internos que
afectan al aprendizaje, como los conocimientos previos del alumno, la capacidad de recordar
y procesar informacion, y la motivacién para aprender, y esto hace que el aprendizaje sea

significativo (Carretero, 2021).

Segun el mismo autor indica que el aprendizaje es un proceso continuo de construccion,
activo y con prop0sito, un proceso estructural significa que el alumno crea nuevas estructuras
de conocimiento o reconstruye composiciones 0 su sistema cognitivo, ya que la experiencia

del alumno y los conocimientos previos tienen un claro impacto en el proceso de aprendizaje.

Para Torres et al. (2021), tienen una vision constructivista del aprendizaje, este se centra
en el conocimiento previo y las experiencias de aprendizaje del estudiante en un entorno de
aprendizaje centrado en el estudiante y considera codmo un estudiante utiliza las experiencias
de aprendizaje para construir conocimiento. Este enfoque constructivista se aplica a veces en
el aprendizaje basado en problemas. La investigacion ha aplicado el concepto de
constructivismo para avanzar en el aprendizaje basado en problemas en el campo de la

tecnologia educativa.

Arribas (2020), explora como la teoria del constructivismo y la tecnologia educativa
pueden combinarse para transformar el aprendizaje a distancia de un modelo de produccion
en masa altamente industrializado a uno que enfatiza la construcciéon subjetiva del

conocimiento y el significado derivado de las experiencias individuales.

En términos de aplicacion de la tecnologia con motivos pedagdgicos, Carretero (2021),
menciona que dichos recursos tecnolégicos son los que median una mejor interaccion entre el
contenido formativo y los estudiantes. el aprendizaje colaborativo se ve facilitado mejor por
herramientas tecnoldgicas, y es una estrategia instructiva que se fundamenta en el
constructivismo social, por lo que las herramientas facilitan la accion mutua y la comunicacion

entre los alumnos en el proceso de generacion de nuevos conocimientos.
Por otra parte, Allueva y Alejandre (2019), tenemos la teoria del conectivismo, que

promueve que los estudiantes fusionen pensamientos y conocimientos en su beneficio, el

enfoque de esta teoria esta en las conexiones que el estudiante realiza, estas conexiones
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incluyen aquellas que hacemos con recursos tecnologicos, como plataformas tecnoldgicas

redes sociales y bases de datos, que brindan importantes oportunidades de aprendizaje.

Zou (2022), alude que dicha corriente conectivista hace énfasis en el rol del entorno
social y educativo en como y donde se produce el aprendizaje. El aprendizaje no ocurre
simplemente dentro de un individuo, sino dentro y a través de las redes informaticas, dicha
teoria ha sido creada para entender como aprendemos en una sociedad en red y existe debido
al crecimiento exponencial y la complejidad de la informacion disponible en Internet y las

nuevas posibilidades de comunicarse en las redes globales.

Ademas, Zhao et al. (2021), sostiene que el conectivismo se refiere a las redes de
aprendizaje conectadas, o "nodos", cuanto mayor es la red de un nodo, mayor es la conexion
y por lo tanto, mayor es la probabilidad de aprendizaje. Los nodos conectados mas débiles o
las pequenas redes mundiales, como la busqueda de un nuevo pasatiempo o un nuevo trabajo,
dependen mas del azar que los nodos o redes de alto nivel. Un punto fuerte del enfoque
conectivista es su énfasis en que los alumnos reclamen autonomia sobre su propio aprendizaje

en el crecimiento de una red personal de formacion.

También Ciarli et al. (2021), hacen mencién a la teoria del conductismo, la cudl
considera el aprendizaje y la educacién como el cambio de comportamiento de un individuo
y, a lo largo de todo el proceso, implica cierta exploracion, ensayo y error hasta que ocurre un
evento positivo. Los conductistas no prestan atencion a lo que esta sucediendo dentro del
alumno ya que, segun su punto de vista lo que esta sucediendo dentro no esta disponible para

ser observado directamente.

Wong y Moorhouse (2021), sefialan que los docentes utilizan el conductismo para
mostrar a los alumnos como deben reaccionar y responder a determinados estimulos. Esto
debe hacerse de forma repetitiva, para recordar regularmente a los alumnos qué
comportamiento busca el profesor, el refuerzo positivo es clave en la teoria del aprendizaje
conductista. Esta teoria subraya que la participacion del alumno es un proceso estimulo-
respuesta, en gran medida pasivo, y que el conocimiento se considera factico, especifico y

rigido.
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Para EI-Sahili (2019), las técnicas conductistas se han aplicado durante mucho tiempo
en las préacticas educativas, especialmente en el aula y la gestion del comportamiento. El
proceso de aprendizaje de acuerdo con el conductismo, coloca al maestro en un papel primario
adecuandose al comportamiento del alumno y dirige el aprendizaje a través del ejercicio y la
practica, a través de romper el habito, y el castigo-recompensa. Por el contrario, la actividad
del alumno, ya sea pensando o haciendo, se limita al marco del comportamiento, y se rige por

el proceso de estimulo-respuesta-refuerzo.

Finalmente se recopila la importancia de la teoria del cognitivismo, la cual hace hincapié
en que el aprendizaje cognitivo puede contribuir a favorecer la motivacion del estudiante, ya
que les brinda una nueva forma de verse a si mismos y a su cerebro, la cognicion es la clave
para desbloquear conocimientos impactantes y poder mental para los alumnos, aumentando
sus habilidades (Sanchez y Martinez, 2020).

Por otro lado, Ostmeier y Strobel (2020), mencionan que el cognitivismo se enfoca en
cémo la informacion es recepcionada y recuperada por la mente. Usa la mente como un

procesador de informacion, como una computadora.
Arribas (2020), indica que aprender es el proceso de relacionar nueva informacion con

lo que ya sabemos. Para respaldar esto, el docente debe crear un entorno seguro para el

aprendizaje donde el estudiante alimente su curiosidad e incremente sus conocimientos.
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Il. METODOLOGIA

2.1 Enfoque, tipo

Enfoque

La perspectiva de la investigacion es cuantitativo, el cual Moreno (2020), precisa que
el enfoque cuantitativo recurre al acopio de datos, con la finalidad de corroborar las
hipétesis en funcionalidad al procesamiento de los datos estadisticamente, dirigido a

comprender conductas y sostener o rechazar teorias.

Esta investigacion se presenta bajo este enfoque en afan de buscar como Nearpod
basada en gamificacion puede contribuir en fortalecer el aprendizaje virtual de los

estudiantes del 4° grado de educacién secundaria en el area de EPT - Computacion.

Tipo de investigacion

Esta investigacion segun su finalidad es basica porque esta centrada en mejorar la
comprension de un determinado fendmeno, estudio o ley de la naturaleza

Segun Moreno (2020), menciona que el objetivo de la investigacion de tipo basica es
llevar al descubrimiento de fendbmenos desconocidos o inesperados, lo que a su vez puede

generar nuevas preguntas de investigacion y desafiar las teorias existentes.

2.2 Disefio de investigacion
El disefio de investigacion es descriptivo correlacional, pues se pretende demostrar la
relacion que existe entre ambas variables de estudio (Moreno, 2020).
U
|

M/r

. ~_ |
Donde: 02

M= muestra de investigacion.
0, =Nearpod
0,=Aprendizaje virtual

r= Relacion de variables
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2.3 Poblacion, muestra y muestreo

Poblacion

La poblacion esta constituida por 120 estudiantes del cuarto grado de educacion

secundaria de la Institucion Educativa 81007 Modelo de la ciudad de Trujillo; conformada

por las secciones:

Tabla 1

Poblacién de estudiantes del cuarto grado de secundaria, de la Institucion Educativa

81007 Modelo de la ciudad de Trujillo.

Aula N
A 20
B 20
C 20
D 20
E 20
F 20
TOTAL 120

Muestra

La muestra estd conformada por las secciones A=20 y B=20 y seran seleccionados

conforme al muestreo no probabilistico por conveniencia, participando 40 estudiantes.

Tabla 2

Total de la muestra

Aula N
A 20
B 20
TOTAL 40
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Criterio de inclusion

Estudiantes que estan matriculados en la I.LE 81007 “Modelo”, quienes pertenecen al
primer grado “A” y “B” de educacion secundaria del 4° grado que asisten regularmente.
Criterio de exclusion

Son los estudiantes que no asisten regularmente a la I.E 81007 “Modelo” en el 2022 y

los que no pertenecen a cuarto grado “A” y “B”.

Muestreo
La muestra es no probabilistica por conveniencia debido a que no todos los estudiantes
de cada seccion estan asistiendo a las clases y por esa razéon se esta trabajando solo con los

que se asisten con normalidad.

2.4 Técnicas e instrumentos de recojo de datos

En el presente estudio se aplicO como técnica la encuesta, para las variables de
estudio y de esta manera reunir la sistematica la informacion a la poblacion representativa
de la muestra, por medio de un cuestionario pre-elaborado, el cual esta constituido de

preguntas ideadas, deseando determinar al grupo a través de diferentes particularidades.

En la investigacion, a la variable Nearpod se aplicé el cuestionario tipo Likert, e
incluyendo las teorias reunidas, constituido de 18 items divididos en las dimensiones de:
accesibilidad, interaccién y participacion. La validacion se dio por medio de juicio de
expertos y utilizando el Alfa de Cronbach para homologar su confiabilidad, resultando un
valor de 0.867.

En lo que respecta a la variable de Aprendizaje virtual, se aplico el cuestionario tipo
Likert, constituido por 19 items distribuidos en las dimensiones contenido digital,
flexibilidad, eficacia y amigabilidad, La validacion se dio por medio de juicio de expertos
y utilizando el Alfa de Cronbach para homologar su confiabilidad, resultando un valor de
0.852.

2.5 Tecnicas de procesamiento y analisis de la informacion
Para realizar este estudio se procedio a trabajar con el aplicativo de SPSS versién
21, donde se realizara la prueba de normalidad para la seleccion correcta de la prueba
estadistica y luego procesar los datos para evaluar los indicadores de las variables e

interpretar los resultados estadisticos utilizando el método hipotético - deductivo. Se
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analizara los resultados mediante grafico ha considerado el uso del Excel para una

presentacion ordenada de la informacion.

2.6 Aspectos éticos en investigacion
Durante el desarrollo de la presente investigacion se ha teniendo en cuenta los
siguientes criterios: Los datos empleados en esta investigacion corresponden de manera

directa al grupo de estudiantes que fueron materia de estudio.

Permiso del director de la I.E. y a los padres de familia de los estudiantes para llevar

a cabo el presente estudio.

38



I1l. RESULTADOS

3.1 Presentacion y analisis de resultados

Tabla 3

Dimension de contenido digital del aprendizaje virtual en los estudiantes de cuarto grado

de educacion secundaria de la institucion educativa N° 81007 Modelo, Trujillo 2022.

Dimensién contenido digital Frecuencia Porcentaje
Pocas veces 7 17,5
Muchas veces 16 40,0
Siempre 17 42,5
Total 40 100,0

Interpretacion: En la tabla 2, podemos apreciar que de 40 alumnos encuestados, el 40%
de los alumnos sefiala que muchas veces el uso de Nearpod aporta contenido didactico
y explicativo a la consulta que realizan, en contra parte existe un porcentaje bajo de
17,5% de los alumnos que sefiala que pocas veces el uso de Nearpod aporta con
contenido relevante, mientras el 42,5% sefiala que siempre que el recurso Nearpod
aporta con contenidos que mejoran su calidad de aprendizaje virtual, asi como una mejor

comprension de los contenidos en el area de EPT Computacion.

Figura 1

Dimension de contenido digital

40% 42.5%
50
Pocas veces

40
& 30 17.5%
GC.) ’ B Muchas
© 20 veces
o
o

10 B Siempre

0
Pocas veces Muchas veces Siempre
Escala de satisfaccion
Tabla 4
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Dimension de flexibilidad del aprendizaje virtual en los estudiantes de cuarto grado de
educacion secundaria de la institucion educativa N° 81007 Modelo, Trujillo 2022.

Dimensién de flexibilidad Frecuencia Porcentaje
Pocas veces 4 10,0
Muchas veces 17 42,5
Siempre 19 47,5
Total 40 100,0

Interpretacion: En la tabla 3, podemos apreciar que de 40 alumnos encuestados, el 42,5%
de los alumnos sefiala que muchas veces el uso de Nearpod proporciond una mejor
administracion de su tiempo para aprender, en contra parte existe un porcentaje escaso de
10% de los alumnos que sefiala que pocas veces el uso de Nearpod facilito una comprension
completa de conceptos, mientras un importante 47,5% sefiala que siempre el uso de
Nearpod les permitié aprender a su propio ritmo de aprendizaje y a su vez asimilar mas

informacion en el area de EPT Computacion.

Figura 2

Dimensioén de flexibilidad
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Tabla s

Dimension de eficacia del aprendizaje virtual en los estudiantes de cuarto grado de
educacion secundaria de la institucion educativa N° 81007 Modelo, Trujillo 2022.

Dimensioén eficacia Frecuencia Porcentaje
Pocas veces 4 10,0
Muchas veces 23 57,5
Siempre 13 32,5
Total 40 100,0

Interpretacion: En la tabla 4, podemos apreciar que de 40 alumnos encuestados, un
importante 57,5% de los alumnos sefiala que muchas veces el uso de Nearpod les permitio
mejorar su capacidad de aprender y desarrollar su conocimiento en el area de EPT
Computacion, en contra parte existe un porcentaje reducido de 10% de los alumnos que
sefiala que pocas veces el uso de Nearpod débilmente les ayudo a comprender los
contenidos que se les brindo en las consultas que realizaron, mientras un moderado 32,5%
sefiala que siempre el uso de Nearpod contribuyo de manera positiva a mejorar en sus
calificaciones y a lograr su propoésito de aprendizaje en el &rea de EPT Computacion.

Figura 3

Dimension eficacia
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Tabla 6

Dimension de amigabilidad del aprendizaje virtual en los estudiantes de cuarto grado de
educacion secundaria de la institucion educativa N° 81007 Modelo, Trujillo 2022.

Dimensién amigabilidad Frecuencia Porcentaje
6 15,0
Pocas veces
Muchas veces 19 47,5
Siempre 15 37,5
Total 40 100,0

Interpretacion: En la tabla 5, podemos apreciar que de 40 alumnos encuestados, un
importante 47,5% de los alumnos sefiala que muchas veces el uso de Nearpod les permitio
buscar informacion a través de su entorno grafico, de manera facil y sencilla, en contra
parte existe un porcentaje bajo de 15% de los alumnos que sefiala que pocas veces el uso
de Nearpod les posibilitd encontrar la informacion coherente que necesitaban, mientras un
37,5% sefiala que siempre el uso de Nearpod les brindo informacion de manera rapida,
claray organizada, ademas genero una nueva experiencia de aprendizaje en el area de EPT

Computacion.

Figura 4

Dimension amigabilidad
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Para comprobar la hipétesis y precisar la correlacion, se emple6 el software SPSS version
21, aplicando una prueba de normalidad que facilito establecer la hipdtesis que fue
aprobada.

Se recurrid a la prueba de Shapiro-Wilk, debido a que se trabajé con una muestra de 40
estudiantes.

Normalidad de variables:
Ho: La distribucién es normal

Ha: La distribucién no es normal

Nivel de significancia = a = 0,05

Tabla7

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Nearpod ,623 40 ,000
Aprendizaje virtual ,576 40 ,000

Regla de decision
Si alfa (Sig) > 0,05; Se acepta la hipétesis nula
Si alfa (Sig) < 0,05; Se rechaza la hipotesis nula

Debido a los resultados se toma la decision de rechazar la hipdtesis nula, debido a que p
valor en la prueba Shapiro-Wilk es menor de 0,05 por lo que es pertinente aceptar la
hipdtesis alterna. A consecuencia de este resultado se debe usar una Prueba no paramétrica,

por lo que se uso el coeficiente de Rho-Spearman.

Correlacion Rho de Spearman
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En el presente estudio, para la prueba de hipdtesis se procedié aplicar la prueba de
Correlacion de Rho de Spearman, con un nivel de significancia de 0,05 para determinar la
correlacion entre las variables, empleandose la prueba paramétrica para distribucion

normal de datos.

Ho: No existe relacidon significativa entre Nearpod y el aprendizaje virtual de estudiantes

de cuarto grado de educacion secundaria de la ciudad de Trujillo en el afio 2022.

Ha: Existe relacion significativa entre Nearpod y el aprendizaje virtual de estudiantes de

cuarto grado de educacion secundaria de la ciudad de Trujillo en el afio 2022.
Nivel de significancia = a = 0,05

Tabla 8

Nivel de correlacion entre Nearpod y aprendizaje virtual

Aprendizaje

Nearpod ]
Virtual
Coeficiente de correlacidn 1,000 ,806™"
Nearpod Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 40 40
Spearman _ Coeficiente de correlacion ,806™ 1,000
Aprendiz ) .
L Sig. (bilateral) ,000
aje virtual
40 40

Interpretacion: Por lo que se puede apreciar en la tabla 7, segun los resultados de la prueba
estadistica (p=0.000<0.05), por lo que se especifica que el valor es significativo y positivo.
Por lo tanto, el valor de Rho de Spearman detectado es de 0,806, infiriendo que se evidencia
una correlacién fuerte. En consecuencia, se acepta la hipétesis alterna Ha: Existe relacion
significativa entre Nearpod y el aprendizaje virtual de estudiantes de cuarto grado de

educacion secundaria de la ciudad de Trujillo en el afio 2022.

Contrastacion de hipotesis especificas

Hipotesis especifica 1
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Ho: No existe relacién significativa entre Nearpod en la dimension de contenido digital del
aprendizaje virtual en estudiantes de cuarto grado de educacién secundaria de la ciudad de

Trujillo en el afio 2022.

Ha: Existe relacion significativa entre Nearpod en la dimension de contenido digital del
aprendizaje virtual en estudiantes de cuarto grado de educacién secundaria de la ciudad de

Trujillo en el afio 2022.

Nivel de significancia = a = 0,05

Tabla 9

Nivel de correlacion entre Nearpod y la dimensién de contenido digital.

Contenido
Nearpod o
Digital
Coeficiente de correlacién 1,000 ,801""
Nearpod Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 40 40
Spearman Coeficiente de correlacién ,801° 1,000
Contenido ) )
o Sig. (bilateral) ,000 .
Digital
N 40 40

Interpretacion: Como el coeficiente Rho Spearman es de 0,801, determinando correlacion
positiva alta entre ambas variables, con un grado de significancia (p= 0.000<0.05),
seguidamente concluimos que Nearpod si tiene relacién en el contenido digital del

aprendizaje virtual en los estudiantes.

Hipotesis especifica 2

Ho: No existe relacion significativa entre Nearpod en la dimensién de flexibilidad del
aprendizaje virtual en estudiantes de cuarto grado de educacién secundaria de la ciudad de

Trujillo en el afio 2022.
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Ha: Existe relacion significativa entre Nearpod en la dimension de flexibilidad del

aprendizaje virtual en estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria de la ciudad de

Trujillo en el afio 2022.

Nivel de significancia = a = 0,05

Tabla 10

Nivel de correlacion entre Nearpod y la dimensién de flexibilidad.

Nearpod Flexibilidad
Coeficiente de 1,000 ,822
correlacion
Nearpod ] )
Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 40 40
Spearman Coeficiente de ,822™ 1,000
correlacion
Flexibilidad . .
Sig. (bilateral) ,000 .
N 40 40

Interpretacion: Como el coeficiente Rho Spearman es de 0,822, determinando correlacion

positiva alta entre ambas variables, con un grado de significancia (p= 0.000<0.05),

seguidamente concluimos que Nearpod si tiene relacion en la flexibilidad del aprendizaje

virtual en los estudiantes.
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Hipotesis especifica 3

Ho: No existe relacién significativa entre Nearpod en la dimension de eficacia del
aprendizaje virtual en estudiantes de cuarto grado de educacién secundaria de la ciudad de

Trujillo en el afio 2022.

Ha: Existe relacion significativa entre Nearpod en la dimensidn de eficacia del aprendizaje
virtual en estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria de la ciudad de Trujillo en
el afo 2022.

Nivel de significancia = a = 0,05

Tabla 11

Nivel de correlacion entre Nearpod y la dimension de eficacia.

Nearpod  Eficacia
1,000 ,813"

Coeficiente de correlacidn

N d
earpo Sig. (bilateral) . ,000
N 40 40
Rho de Spearman 813" 1,000

Coeficiente de correlacion

Bficacia o (bilateral) ,000

N 40 40

Interpretacion: Como el coeficiente Rho Spearman es de 0,813, determinando correlacion
positiva alta entre ambas variables, con un grado de significancia (p= 0.000<0.05),
seguidamente concluimos que Nearpod si tiene relacion en la eficacia del aprendizaje

virtual en los estudiantes.
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Hipotesis especifica 4

Ho: No existe relacion significativa entre Nearpod en la dimensién de amigabilidad del

aprendizaje virtual en estudiantes de cuarto grado de educacién secundaria de la ciudad de

Trujillo en el afio 2022.

Ha: Existe relacion significativa entre Nearpod en la dimension de amigabilidad del

aprendizaje virtual en estudiantes de cuarto grado de educacién secundaria de la ciudad de

Trujillo en el afio 2022.
Nivel de significancia = a = 0,05

Tabla 12

Nivel de correlacion entre Nearpod y la dimensién de amigabilidad.

Nearpod Amigabilidad

* %

Coeficiente de 1,000 ,803
correlacién
Nearpod Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 40 40
Spearman Coeficiente de ,803™ 1,000
Amigabilida  correlacion
d Sig. (bilateral) ,000 .
N 40 40

Interpretacion: Como el coeficiente Rho Spearman es de 0,803, determinando correlacion
positiva alta entre ambas variables, con un grado de significancia (p= 0.000<0.05),
seguidamente concluimos que Nearpod si tiene relacion en la amigabilidad del aprendizaje

virtual en los estudiantes.

IV. DISCUSION

La intencidn de esta investigacion fue, primero, determinar el grado de relacion entre
Nearpod y el aprendizaje virtual en el area de EPT Computacion, obteniendo un Rho=0,806;

estableciendo de esta manera una vinculacion alta entre ambas variables de estudio. La

48



investigacion va de la mano con Fenoy (2021), quien afirma que un recurso Nearpod es una de
las estrategias innovadoras mas faciles de usar y asequibles porque, cuando se utiliza
adecuadamente, puede estimular la atencion y estimulo de los estudiantes para que intervengan
activamente en su experiencia educativa, permitiéndoles participar en la asignatura mas alla de

los limites de las horas oficiales de clase.

Estos hallazgos estan en linea con lo que manifiesta Castrillo (2021), que en su estudio
demostrd que Nearpod tuvo resultados positivos ya que, al capturar la atencion del alumnado,
ellos retuvieron dicha informacion brindada, esto implica que la sesion de clase dada en este
recurso virtual logré sus objetivos al ensefiar a los estudiantes los conceptos béasicos de
geometria y a cabo que se avanzaba el ciclo escolar los alumnos manifestaban lo aprendido

anteriormente.

Del mismo modo Casado (2020), en su tesis se constatd que los estudiantes tuvieron
experiencias positivas al utilizar el recurso Nearpod, ademés dicho aplicativo educativo fue
utilizada como un reemplazo al enfoque tradicional de la clase presencial y como complemento

en el enfoque semi presencial.

En la dimensién de contenido digital se obtuvo un se obtuvo un Rho= 0,801 y se
observo que sobresale un 40% y 42,5% de los alumnos, donde manifestaron que muchas veces
y siempre el contenido digital brindado por Nearpod aporta contenido didactico y explicativo,
asi como mejor comprension de los contenidos brindados por dicho recurso. Esto coincide con
el estudio de Castrillo (2021), quién informd en su estudio que el contenido brindado a los
alumnos que se realiza al principio del curso es un recurso importante como apoyo a la
ensefianza. Este hallazgo también concuerda lo dicho por Fenoy (2021), manifestando que los
estudiantes son mas receptivos al material que esta siendo ensefiado por el docente y les es méas
facil lograr sus tareas de forma coherente. Ademas, el autor sefiala que si no se logra el
contenido educativo correcto, es menos probable que los estudiantes obtengan el conocimiento
y las capacidades que demandan para tener logros en su vida académica.

De igual modo, Ostmeier y Strobel (2020), argumentaron que los alumnos del siglo
XXI prefieren materiales en los que predominan los elementos visuales dejando en segundo
plano los materiales escritos en sus preferencias. Por lo tanto, el disefio de contenidos digitales

apropiados para aprendizaje se ha convertido en una necesidad para apoyar los requerimientos
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de aprendizaje de los alumnos. Paralelamente a este cambio en los estudiantes, se espera que
los profesores tengan la competencia tecnoldgica, disefien materiales didacticos y actividades,

y, en definitiva, estén al dia con el proceso.

A su vez, Zou (2022) expresé que los materiales didacticos deben cooperar al
establecimiento de actitudes y valores en los estudiantes, y no solo deben limitarse a facilitar el
logro de las metas educativas, asi mismo manifiesta que los docentes deben visualizarse a si
mismos como desarrolladores de material didactico de aprendizaje efectivos que pueden

enriquecer la experiencia en el aula.

En la dimension de flexibilidad se obtuvo un Rho= 0,822 y se puedo verificar que
sobresale un 42,5% y 47,5% de los alumnos, donde indicaron que muchas veces y siempre el
uso de Nearpod se adecuo a su ritmo de aprendizaje virtual y a gestionar de manera mas ideal
su tiempo. En este sentido Castrillo (2021), demostré que dicha aplicacion de inteligencia
artificial impacto en el ritmo de su aprendizaje virtual de los estudiantes, ademas menciona que
al integrar a la tecnologia dentro del proceso de aprendizaje les brinda mayor motivacién a los
estudiantes por aprender y descubrir nuevas cosas, asi como enfocarse en prestar mas atencion
a la sesion de clase. Por otra parte, este estudio se respalda con lo que manifiesta Casado (2020),
donde mencionan que los usuarios que hacen uso de Nearpod tienen el control de su aprendizaje
puesto que pueden elegir el mejor momento para estudiar sin presiones de esta manera pueden

retener informacion esencial y progresar en su quehacer académico.

Asi mismo, para Cando (2022), indico que los estudiantes encuentran las plataformas
LMS basadas en gamificacion son mas faciles y divertidas de utilizar, con la capacidad de
funcionar como un servicio de asistencia 24/7, de este modo el aprendizaje virtual se vuelve
flexible y se adapta al rito de aprendizaje del estudiante, y brindando acceso a contenidos

pedagdgicos cuando sea necesario.

En la dimension de eficacia se obtuvo un Rho= 0,813, se puedo apreciar que sobresale
un 57,5% y 32,5% de los alumnos, donde indicaron que muchas veces y siempre el uso de
Nearpod les permitié mejorar su capacidad de aprender y a desarrollar su conocimiento en el
area de EPT Computacion, ademas dicho recurso de inteligencia artificial contribuyo
favorablemente a mejorar en sus notas en dicha asignatura. De lo anterior mencionado coincide
con el estudio de Moreno y Moreno (2021), donde el uso de la tecnologia de plataformas de
software libre tiene muchos beneficios potenciales, las ventajas del uso de LMS gratuitos
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incluyen un bajo costo, menos tiempo en la obtencion de respuestas, una mejor interaccion, un

aprendizaje creativo y una mayor eficacia cuando se aprovechan en el proceso de formacion.

Por otra parte, Durak (2022), manifiesto que, los estudiantes pueden refrescar su
memoria mediante el uso de Nearpod para ayudar a repasar y recordar los conocimientos
estudiados. Con la mencionada plataforma se puede obtener asistencia o informacion oportuna
y eficaz con la motivacion y la curiosidad reportadas en sus factores de entretenimiento, sociales
y relacionales. Ademas, Jackson y Latham (2020), mencionan que los usuarios que hacen uso
de plataformas basadas en gamificacion tienen el control del aprendizaje, puesto que pueden
elegir el mejor momento para estudiar sin presiones de esta manera pueden retener informacion

esencial y progresar en su aprendizaje.

En la dimension de amigabilidad se obtuvo un Rho= 0,803, se puedo apreciar que
sobresale un 47,5% y 37,5% de los alumnos, donde indicaron que muchas veces y siempre el
uso de Nearpod les permitié buscar informacion de manera rapida, clara y organizada a través
de un entorno grafico agradable, generando una nueva experiencia de aprendizaje en el area de
EPT Computacion. En este sentido, Castrillo (2021) en su investigacion corroboro que los
estudiantes encontraron facil de usar el agente conversacional para poder realizar sus consultas
académicas y a su vez al interactuar con una interfaz grafica amigable, lo que les permitio
enriquecer sus quehaceres académicos en la materia de fisica, asi como también posibilito

aprender de forma innovadora.

Ademas, Cando (2022), descubrieron que en cada interaccidn que los usuarios tuvieron
con Nearpod fue de gran precision al momento de realizar las consultas, igualmente les permitio
recopilar datos de modo mas amigable y tener la opcion de mejorar la base de datos de
conocimiento del agente conversacional para poder lanzarlo de manera oficial a la entidad

municipal.
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Primera.

Segunda.

Tercera.

Cuarta.

V. CONCLUSIONES

Luego de la ejecucion del experimento se pudieron comprobar que existe una
correlacion alta y significativa entre Nearpod y el aprendizaje virtual en los
estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria de la institucion educativa N°
81007 Modelo; como lo demostr6 la prueba de la hipétesis general, utilizando el
coeficiente de Spearman (rho= 0,806). Por lo que se concluye que Nearpod

contribuyo de modo favorable en el aprendizaje virtual de los estudiantes.

Se encontr6 una correlacion positiva fuerte entre Nearpod y la dimension de
contenido digital, asunto que se determin6 en la prueba de la primera hipotesis
especifica, utilizandose el coeficiente de Spearman (rho= 0,801). En donde se pudo
identificar que el (40% muchas veces y 42,5% siempre), por lo que se evidencio que
el contenido digital brindado por Nearpod aporto contenido didactico y explicativo,

asi como mejor comprension de los contenidos brindados por dicho recurso.

Se encontrd una correlacion positiva fuerte entre Nearpod y la dimension de
flexibilidad, asunto que se determino en la prueba de la segunda hipdtesis especifica,
utilizdndose el coeficiente de Spearman (rho= 0,822). En donde se pudo identificar
que el (42,5% muchas veces y 47,5% siempre), por lo que se evidencio que el uso de
Nearpod se adecuo a su ritmo de aprendizaje virtual y a gestionar de manera mas

ideal su tiempo.

Se encontrd una correlacion positiva fuerte entre Nearpod y la dimension de eficacia,
asunto que se determiné en la prueba de la tercera hipotesis especifica, utilizandose
el coeficiente de Spearman (rho= 0,813). En donde se pudo identificar que el (57,5%
muchas veces y 32,5% siempre), por lo que se evidencio que el uso de Nearpod les
permitié mejorar su capacidad de aprender y a desarrollar su conocimiento en el area

de EPT Computacion
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Quinta.

Se encontrd una correlacion positiva fuerte entre Nearpod y la dimension de
amigabilidad, asunto que se determind en la prueba de la cuarta hipotesis especifica,
utilizandose el coeficiente de Spearman (rho= 0,803). En donde se pudo identificar
que el (47,5% muchas veces y 37,5% siempre), por lo que se evidencio que el uso de
Nearpod les permitié buscar informacion de manera rapida, clara y organizada a
través de un entorno grafico agradable, generando una nueva experiencia de

aprendizaje en el area de EPT Computacion.
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V1. RECOMENDACIONES

Primera. Para futuros proyectos de investigacion basados en Nearpod se debe tener en claro el
alcance de lo que se realizarg, con la finalidad de poner limites para que la persona

pueda hacer utilizar el software sin perder el flujo del dialogo.

Segunda. Dicha solucion tecnoldgica puede incrementar su potencial como software basado en
gamificacion empleando mas funciones ofrecidas por la empresa, incluido la difusion

y recepcion de voz, para brindar un mejor servicio estudiantil.

Tercera. Para poder hacer un efecto multiplicador de las bondades de esta tecnologia de
Nearpod a cualquier area de cualquier nivel de EBR o educacidn superior, se requiere
que las autoridades pertinentes realicen un plan de sistemas sobre este tipo de
herramientas de inteligencia artificial para complementar la educacion presencial,

semipresencial o a distancia.

Cuarta. Asi mismo, con el avance de la investigacion de informaciéon y la inteligencia artificial,
se generan nuevas oportunidades y nuevas aplicaciones para estas herramientas, por lo
que hace posible seguir investigando sobre este tipo de tecnologias y darle un uso méas

efectivo.
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ANEXOS

Anexo 1: Instrumentos de recoleccion de la informacion

Cuestionario sobre el uso de Nearpod

El propdsito de este instrumento es reunir informacién sobre la opinién de los
estudiantes sobre el uso de Nearpod.

Instrucciones: A continuacién, se presentan 18 enunciados con varias alternativas,

marque con una X la alternativa que considere apropiada.

De acorde con la siguiente escala, marque solo una opcién:

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Pocas veces Muchas veces Siempre
N° Proposicion 1 3 4
Dimension: Accesibilidad
1 | Utilizas frecuentemente la plataforma de Nearpod?
5 ¢, La platatorma Nearpod te ofrece acceso rapido a tus
clases?
3 | ¢Accedes a los materiales de la plataforma de Nearpod?
4 | ;Nearpod te permite acceder desde cualquier dispositivo?
5 (Nearpod te permite acceder a tus evaluaciones y ver tus
calificativos en tiempo real?
6 |¢(Nearpod te permite elaborar material didactico 3D?
7 ;La plataforma de Nearpod te permite acceder a tus
clases virtuales en cualquier momento del dia?
3 . Accedes a los materiales digitales que te brinda
Nearpod?
9 ,Accedes a informacién complementaria (articulos,
investigaciones, ect) que te brinda Nearpod?
Dimension 2. Interaccion
10 (Utilizas la opcidn “dibujalo™ para poder interactuar de|
manera divertida con tus compaiieros?
11 Exploras la biblioteca interactiva de Nearpod para]
generar contenido nuevo?
12 ;Intervienes en los foros de debate para interactuar con
tus compaiieros y docente?
13 (Realizas trabajo colaborativo para interactuar con tus|
compaiieros utilizando Nearpod?
14 | ¢Interaccionas con los juegos educativos que te ofrece
Nearpod?
Dimension 3. Participaciéon
15 ;Participas activamente en las clases virtuales?
16 {Generas didalogo con tus compaifieros para crear nuevo
conocimiento a través de las salas de chat?
17 ;Participas en las lecciones encomendadas por tu
docente?
18 i Participas enviando archivos adjuntos en tus tareas

encomendadas por tu docente?
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Cuestionario sobre el aprendizaje virtual

El propésito de este instrumento es reunir informacién sobre la opinién de los
estudiantes sobre el aprendizaje virtual.

Instrucciones: A continuacién, se presentan 19 enunciados con varias alternativas,
marque con una X la alternativa que considere apropiada.

De acorde con la siguiente escala, marque solo una opcién:

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Pocas veces Muchas veces Siempre
N° Proposicién 1|23 ]| 4

Dimension 1: Contenido digital

1 | ;Nearpod te brinda material 1til para tus aprendizajes?

. Tiene coherencia el contenido que te brinda Nearpod?

3 | ;Te sientes motivado con el material que te brinda
Nearpod?

4 | ;El contenido digital brindado por Nearpod aporta
contenido didactico y explicativo?

Dimension 2: Flexibilidad

5 | {Nearpod se adecua a tu ritmo de aprendizaje virtual?

. Puedes utilizar Nearpod en cualquier momento del dia para
realizar tus consultas?

. Nearpod te facilita una comprensién completa de
conceptos?

8 ;Nearpod facilita el avance de tus aprendizajes?

Dimension 3. Eficacia

9 | ¢(Lograste tu proposito de aprendizaje usando Nearpod?

¢{Comprendiste los contenidos que te brindo Nearpod?

10

11 i Mejoraste tu capacidad de aprendizaje usando Nearpod?

12 ¢ Los contenidos ofrecidos por Nearpod te ayudaron en tu
aprendizaje?

13 (A raiz de que utilizaste Nearpod, mejoraste tus
calificaciones?

Dimension 4: Amigabilidad

14 | ; Te gusta aprender digitalmente usando Nearpod?

15 | ;Fue ficil realizar tus consultas con Nearpod?

16 | ;Te gusto interactuar con Nearpod?

17 | ;Encontraste facilmente la informacién que buscabas?

18 | ;Te gusto la interfaz donde funciona Nearpod?

19 | ; Te gusto los emoticones empleados por Nearpod?
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Anexo 2: Ficha técnica

Nombre original del
instrumento

Cuestionario sobre el uso de Nearpod y aprendizaje virtual en
estudiantes de cuarto grado de secundaria de la Institucion
Educativa 81007 Modelo de Trujillo.

Autor y
ano:

Br. Edgardo John

Flores Silvestre

(2023)

Original: Cuestionario sobre el uso de Nearpod y aprendizaje
virtual en los estudiantes de cuarto grado de secundaria de la
Institucién Educativa 81007 Modelo de Trujillo. (La estructura
fue creada por el autor)

Adaptacion: Autoria propia

Objetivo del instrumento:

Determinar el grado de influencia que tiene la plataforma
Nearpod en el aprendizaje virtual en los estudiantes de cuarto
grado de secundaria de la Institucién Educativa 81007 Modelo
de Trujillo

Usuarios:

Estudiantes del cuarto grado de secundaria de la seccion A y B.

Forma de administracion

o modo de aplicacion:

La duracién de la aplicacién del instrumento serd de 20 minutos
y se aplicara en forma individual.

Validez: (Presentar la
constancia de validacion

de

expertos)

Adjunto anexo N°7

Confiabilidad: (Presentar
los resultados

estadisticos)

Confiabilidad de Alfa de Crombach
con respecto a Nearpod: 0,867
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Nombre original del
instrumento

Cuestionario sobre el uso de Nearpod y aprendizaje virtual en
estudiantes de cuarto grado de secundaria de la Institucion
Educativa 81007 Modelo de Trujillo.

Autor y
ano:

Br. Edgardo John

Flores Silvestre

(2023)

Original: Cuestionario sobre el uso de Nearpod y aprendizaje
virtual en los estudiantes de cuarto grado de secundaria de la
Institucién Educativa 81007 Modelo de Trujillo. (La estructura
fue creada por el autor)

Adaptacion: Autoria propia

Objetivo del instrumento:

Determinar el grado de influencia que tiene la plataforma
Nearpod en el aprendizaje virtual en los estudiantes de cuarto
grado de secundaria de la Institucién Educativa 81007 Modelo
de Trujillo

Usuarios:

Estudiantes del cuarto grado de secundaria de la seccién A y B.

Forma de administracion

o modo de aplicacion:

La duracion de la aplicacion del instrumento serd de 20 minutos
y se aplicard en forma individual.

Validez: (Presentar la
constancia de validacién

de

expertos)

Adjunto anexo N°7

Confiabilidad: (Presentar
los resultados

estadisticos)

Confiabilidad de Alfa de Crombach
con respecto al aprendizaje virtual: 0,852
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Anexo 3: Operacionalizacion de Variable

Variable

Variable 1
Nearpod

Variable 2
Aprendizaj
e virtual

Definicién conceptual

Software que emplea la
inteligencia artificial
para interaccionar con
la persona a través de la
comunicacion
empleando lenguaje
natural (Jackson y
Latham, 2020).

Aprendizaje apoyado en
el empleo de nuevas
herramientas digitales
para que los estudiantes
aprendan de un modo
distinto, en clase
presencial o a distancia
(Garzén et al., 2021).

Definicién operacional

Aplicativo informatico
gue utiliza una interfaz
grafica como canal de
comunicacidn para
interactuar con el
estudiante y absolver
sus consultas
académicas.

Proceso mediante el
cual se obtiene nuevos
conocimientos a través
de medios tecnolégicos,
este cambio es obtenido
tras la instauraciéon de
asociaciéon entre
estimulo y respuesta.

Dimensiones

Accesibilidad

Interaccion

Participacién

Contenido
digital

Flexibilidad

Eficacia

Indicadores

Tiempo disponible
de uso.
Porcentaje de
interacciones del
estudiante con el
contenido de
Nearpod.
Numero de
estudiantes que
participaron en las
clases virtuales.
Numero de
estudiantes que
interactuaron con
Nearpod.

Cuanto se adapta
Nearpod a la
busqueda de
conocimiento.
Numero de
estudiantes que
lograron su
propdsito de
aprendizaje.

items Instrumento
1-9
Cuestionario
10-14
15-18
1-4 . .
Cuestionario
5-8
9-13

Escala de
medicion

Ordinal

Ordinal

66



Amigabilidad

- Numero de
estudiantes que les

gusté usar Nearpod.

- Numero de
estudiantes que
consultaron
facilmente
informacion en
Nearpod.

14-19
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Validacion de juicio de expertos

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Ruben Oswaldo Mendez Garcia, con Documento Nacional de Identidad N° 41667327,
de profesion, docente grado académico: Magister en Educacién con mencién en
Psicopedagogia, con cidigode colegiatura 1541667327, labor que ejerzo actualmente como
docente estable, en la Institucidn Educativa 80027 José Abelardo Quifiones.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Vahidacion el Instrumento
denominados: Cuestionario sobre ¢l uso de Nearpod y Cuestionario sobre ¢l aprendizaje
virtual, cuyo propdsito es medir el grado de influencia de Nearpod en el aprendizaje virtual,
a los efectos de su aplicacion a estudiantes de la institucion educativa 81007 Modelo.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracién positiva | Valoraciin negativa
MAGY | BAGZY | Al PA NA
Calidad de redaccion de los items, X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
Muy adecuado (X) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA= Poco
adecuado ( )No adecuado () No aporta: ( )

Trujillo, a los 20 dias del mes de abril del 2022

Evaluado por: Mg. Ruben Oswaldo Mendez Garcia

D.NLL: 41667327 Fecha: 20/04/2022 Firma:

68



JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio,Si cumple o No

cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

N° COHERENCIA
Variables Dimensiones Indicadores de
el SI NO
Ti i ibl X
Accesibilidad |1 1€MPO disponible de uso 19 X
Nearpod
Porcentaje de interacciones del
Interaccion  [estudiante con el contenido def (.14
Nearpod. X
Nimero de estudiantes que
Participacién ~ [participaron en las clases virtuales | 15-18 X
Contenido Nimero de estudiantes que
digital interactuaron con Nearpod. 1-4 X
Aprendizaje
virtual g0 dad Cuanto se adapta Nearpod a la 5.8 X
bisqueda de conocimiento.
Nimero de estudiantes que
Eficacia lograron su propésito de 9-13 X
aprendizaje.
IAmigabilidad - Nimero de estudiantes que les
gust6 usar Nearpod.
- Nimero de estudiantes que | 14-19 X
consultaron facilmente
informacion en Nearpod.
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Cuestionario sobre ¢l uso de Nearpaod

Instrucciones de Evaluaciéon de ftems: Cologue en cada casilla de valoracion la letra o
letras cormespondiente al aspecto cualitativo que, segilin su crterio, cumple o tributa cada
item amedir los aspectos o dimensiones de la vanable en estudio. Las valoraciones son las
siguicntes:

M= Muy adecosdo / BA= Bostante odecuado /A = Adecuodo / PA= Poco odecvado 7 Nl= No edecwodo

Categorias a evaluar: Redaccidn, contenido, congruencia v coherencia en relacidn a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugenr mejoras.

Preguntas Valoracidn Oy mciomes

== Ttems MA  |Ba (a0 (PEa s

=

JUtilizas recuentemente la plataforma de Mearpod

2 iLa plataforma Nearpod te ofrece acceso nipido o tus
Clames?

LAccedes a los materiales de la plataforma de Mearpod?

o Mearpod e poermite soccder desde cualguier
dinpaositiva?

5 i Mearpod e permite acocder a tus evaluaciones v ver Tus
calificativos en tempo real?

JMearpod e permibte elaborar matenal didéctico 307

T iLa plataforma de Mearpod 1o pormite acoeder a tus
¢loses vinuales en cualguicr momento del dia?

b LAccedes a los materiales digitales que te brinda
Mearpod?

9 LAaceedes a informacidn complementaria {aniculos,
investigaciones, ot gue te brinda Nearpod®

A | B - - B ] [ B4

10 | Utilizas la opeion “dibujalo”™ para poder interactuar de
manera divenida con s compafiens?

F

1 JExploras la bibliateca ineractiva de NMearpod para
gencrar contenido nugvo?

12 | iIntervienes en loa Toros de debate para imterac tuar oon X

tus compaferos ¥ docente?
13 i Realizas trabajo colabomitivoe para inleraciuar con tus X
- compaferos utilizando Mearpod?
14 Jnteraccionas con los juegos educativos que le offecs X
Mearpod ?
13 | ;Paricipas activamente en lax ¢lases virmales? b4

16 {.ﬂrmmﬁnwm fus compaficros para orear nueyo X
conocimiento o traviés de las salas de char?

JPanticipas en las lecciones encomendadas por tu x
17 | docente?

JPanticipas enviando archivos sdjuntos en tus Lareas X
18 | cncomendadas por tu docente?

Total: 18

Evaluado por: Mg, Ruben Oswaldo Mendez Garcia

D.N.L: 41667327 Fecha: 20/04/2022 Firma:
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Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracion la letra
o letras comespondiente al aspecto cualitativo que, segin su criteno. cumple o tributa
cada item a medirlos aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones

Cuestionario sobre el aprendizaje virtual

son las siguicnies:

MaA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado f A = Adecuado / PA= Poco adecuado

[/ MA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia v coherencia en relacién a

la variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras,

Preguntas

Valoracidn

e

Ttems

=Z

A

LY

A

Nearpod te brinda material Gtil para tus aprendizajes?

b

L Tiene coherencia el contenido que e brinda Nearpod?

LTe sientes motivado con el matenial que te brinda
Mearpod?

LEl contenido digital brindado por Nearpod apora
contenido didictico y explicativo?

iMNearpod se adecua a w ritme de aprendizaje virual?

LPuedes utilizar Nearpod en cualquier momento del dia
para realizar tus consultas?

LMNearpod te facilita una comprensiin completa de
]

LMo

LMearpod facilita el avance de tus aprendizajes?

iLograsie a propdsito de aprendizaje usando MNearpod?

mn

i Comprendisic los contenidos que e brindo Nearpod ?

iMejorasie w capacidad de aprendizaje usando
MNearpod?

12

LLox contenidos ofrecidos por Nearpod te ayudaron en
tu aprendiraje?

13

LA ralz de que utilizasie Nearpod, mejoraste tus
calificaciones?

14

i Te gusta aprender digitalmente usando Nearpod T

15

LFue facil realizar tus consulias con Nearpod T

1t

i Te gusto interactuar con Nearpod?

T

I facilmente la informaciin gue
LEncontrasie q
buscabas?

I I I B = - - - - -

8

LTe gusto la interfaz donde funciona Nearpod?

-

19

iTe gusto los emolicones empleados por Nearpod T

Total:

19

Evaluado por: Mg, Ruben Oswaldo Mendex Garcia

DUNLL: 4166T 327

Fecha: 20/04/2022

i
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Carmen Rosa Novoa Jacobo, con Documento Nacional de Identidad N°® 40571851, de
profesion, docente grado académico: Magister en Educacion con mencidn en Administracion
de la educacidn, con cédigo de colegiatura 1540571851, labor que ejerzo actualmente como
docente estable, en la Institucion Educativa 80768 José Maria Arguedas Altamirano.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacidn el Instrumento
denominados: Cuestionario sobre el uso de Nearpod y Cuestionario sobre el aprendizaje
virtual, cuyo propdsito es medir el grado de influencia de Nearpod en el aprendizaje virtual,
a los efectos de su aplicacion a estudiantes de la institucion educativa 81007 Modelo.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoraciin positiva | Valorackin negativa
MAG) [BA) A PA NA
Calidad de redaccitn de los ftems. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones, X

Apreciacién total:
Muy adecuado (X) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA= Poco
adecuado ( )No adecuado ( ) No aporta: ()

Trujillo, a los 20 dias del mes de abril del 2022

Evaluado por: Mg. Carmen Rosa Novoa Jacobo

D.N.L: 40571851 Fecha: 20/04/2022 Firma: M
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segin su criterio,Si cumple o No

cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

N° COHERENCIA
Variables Dimensiones Indicadores de
Tiempo disponible de uso.
Accesibilidad i 1-9 X
Nearpod
Porcentaje de interacciones del
Interaccion  [estudiante con el contenido de 10-14
Nearpod. X
Nimero de estudiantes que
Participacién  [participaron en las clases virtuales | 15-18 X
Contenido Nimero de estudiantes que
digital interactuaron con Nearpod. Tt X
Aprendizaje
virtual 5o ibilidad Cuanto se adapta Nearpod a la 5.8 X
bisqueda de conocimiento.
Nimero de estudiantes que
Eficacia lograron su proposito de 9-13 X
aprendizaje.
‘Amigabilidad - Nimero de estudiantes que les
gusto usar Nearpod.
- Nimero de estudiantes que | [4-19 X
consultaron facilmente
informacion en Nearpod.
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Cuestionario sobre ¢l uso de Nearpod

Instrucciones de Evaluacién de items: Cologue en cada casilla de valoracidn la letra o
letros correspondiente al aspecto cualitativo que, segdn su criterio. comple o tributa cada
item amedir los aspectos o dimensiones de la vanable en estudio. Las valoraciones son las
SIEUentes:

MA= Muy adrcvode / BA= Bastonte odecuode /A = Adecuado / PA= Poco adecvade / NA= No adecwsado

Categorins o evaluar: Redaccion, contenido, congruencia v coberencia en relacidn a la
variable de esmdio, En la casilla de observaciones pucde sugerir mejoras,

Pregunias Valorackin Olmeryachones

= Items ETEN T O T TN

! LUilizas frecuentements la plataforma de Nearpod?

] LLa platalforma Mearpod te ofrece aoceso rapido a tus x
ClasesT
LAceedes a los mateniales de la plataforma de Mearpod? X

4 LMearpod e permile acceder desde cualguier *
dispositivo™

5 LMearpod fe permile acceder a tus evaluaciones ¥y ver fus| X
calificativos en tempo real?

5 LMearpod fe permiie elaborar matenal didéctico 307 X

7 LLa platalorma de Nearpod te permite acceder a tus x

clases viruvales en cualguier momenio del dia?

8  |iAccedes alos materiales digitales que te brinda x
Mearpod T

9 LAccedes ainformacidn complementana {aniculos, X

investigaciones, ect) que te brinda Nearpod?

0 LlUilizas la opeidn “dibujalo™ para poder interactuar de X
manera divertida con s compafenos?

LExploras la biblisieca intermciiva de Nearpod para X

. penerar contenido nueva?

12 | plmervienes en los Toros de debale para inleraciuar ¢on x
s compateros v docenteT

LRealizas irabajo colaborativo para interaciuar con us X

3 L
. compaferos ulilizando Mearpod?
e LIniersccionas con los juegos educativos gque ie ofrece X
Mearpod
15 | ;Participas activamente en las clases virtuales? x

It | jleneras dii-.lulncun tus compailenns Pars Crear e vo X
conecimiento o travds de las salas de char?

JParticipas en las lecciones encomendadas por tu X
17 | docente?

SParticipas enviando archivos adjuntos én (us lareas X
18 | encomendadas por tu docente?

Total: 18

Evaluado por: Mg, Carmen Rosa Novoa Laoobo

DNL: 40571851 Fecha: 2(/04/2022 Firma: _,é'L_‘L
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Cuestionario sobre ¢l aprendizaje virtual

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra
o letras comespondiente al aspecto cualitativo que, scgin su critenio, cumple o tributa
cada iftem a medirlos aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones
som las siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado /' PA= Poco adecusdo
§ NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia v coherencia en relacidn a
la vanable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Freguntas

Valorackin

Omervaciones

ltems

BA | A

PA

A

i Nearpod te brinda material Gtil para tus aprendizajes?

| E

L

£ Tiene coherencia ¢l contenido que te brinda Nearpod?

g‘j-: sientes motivado con ¢l matenal gue te brinda
MNearpod?

o ]

JEl contenido digital brindado por Nearpod aporta
contenido didictico y explicativo?

L]

i Nearpod s¢ adecua a tu itmo de aprendizaje virmual ?

i Puedes utilizar Nearpod en cualquier momento del dia
para realizar us consulias?

L Nearpod te facilita una comprension completa de
conceplos?

i Nearpod facilita el avance de tus aprendizajes?

L -] *® -2

i Lograsie u propdsito de aprendizaje usando Nearpod?

10

L Comprendisie los contenidos que ie brindo Nearpod ?

i Mejorastie w capacidad de aprendizaje usando
Mearpod?

i Los contenidos ofrecidos por Nearpod te ayudaron ¢n
tu aprendizaje?

LA rafz de que utilizaste Nearpod, mejoraste tus
calificaciones?

o I o R - - 4 - B B4 -

¢+ Te gusta aprender digitalmente usando Nearpod 7

L Fue (6l realizar tus consulias con Nearpod ?

i Te gusio interactuar con Mearpod?

Eod - -4 -2

17

i{Encontrasie ficilmente la informacidn que
buscabas?

i Te gusto la interfaz donde funciona Nearpod?

-

19

i Te gusto los emoticones empleados por Nearpod?

Tonal:

19

Evaluado por: Mg, Carmen Kosa Novoa Jacobo

LN L: JO5T1851

Fecha: 20/04/2022
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Greey Jacobina Muiioz Alarcén , con Documento Nacional de Identidad N° 33676372,
de profesion, docente grado académico: Magister en Educacion con mencién en Psicologia
Educativa, con cédigode colegiatura 0433676372, labor que ejerzo actualmente como
docente estable, en la Institucion Educativa 80943 Sagrado Corazén de Marfa.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el Instrumento
denominados: Cuestionario sobre ¢l uso de Nearpod y Cuestionario sobre ¢l aprendizaje
virtual, cuyo propdésito es medir el grado de influencia de Nearpod en el aprendizaje virtual,

a los efectos de su aplicacion a estudiantes de la institucion educativa 81007 Modelo.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.,
Criterios evaluados Valoracién positiva | Valoracién negativa
MA@ | BA@) [AH] PA NA
Calidad de redaccién de los ftems. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
Muy adecuado (X) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA= Poco
adecuado ( )No adecuado ( ) No aporta: ()

Trujillo, a los 20 dias del mes de abril del 2022

Evaluado por: Mg. Grecy Jacobina Muiioz Alarcén

DN.L: 33676372 Fecha: 20/04/2022 Firma: 8‘&@43




JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segiin su criterio,Si cumple o No

cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

N© COHERENCIA
Variables Dimensiones Indicadores de
item SI NO
o Tiempo disponible de uso.
Accesibilidad P P 1-9 X
Nearpod
Porcentaje de interacciones del
Interaccion  [eStudiante con el contenido del | 14
Nearpod. X
Nimero de estudiantes que
Participacién  [participaron en las clases virtuales | 15-18 X
Contenido Nimero de estudiantes que
digital interactuaron con Nearpod. 1-4 X
Aprendizaje
virtual  [Elcbilidad Cuanto se adapta Nearpod a la 5.8 X
bisqueda de conocimiento.
Numero de estudiantes que
Eficacia lograron su propésito de 9-13 X
aprendizaje.
IAmigabilidad - Nimero de estudiantes que les
gusto usar Nearpod.
- Nimero de estudiantes que | 14-19 X
consultaron ficilmente
informacién en Nearpod.
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Cuestionario sobre el uso de Nearpod
Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondicnte al aspecto cualitativo que, segin su eriterno, cumple o tnbuta cada

item amedir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las
siguientes:

M= Muy adecuada / BA= Baitonte adecuadn /A = Adecuade / PA= Poco adecuada / NA= No adecvads

Categorias a evaluar: Redaccidn, contenido, congruencia v coherencia en relacidn a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras,

PFreguntas

Valoracion

Cilmervaciones

licms

L1 EY

LR LY

bt

LUtilieas frecucntemente la platalorma de Nearpaod 7

Lla plataforma Nearpod te offece soceso ripido o tus
clases?

LAccedes a los materiales de la platafonns de Nearpod?

i Mearpod e permite acocder desde cualguier
dispositiva™

LMearpod e permile acoeder o tus evaluaciones ¥ ver lus
calificativos en tiempo real?

LMearpod e permile elaborar material diddctico 307

Lla plataforma de Nearpod te permite scceder o tus
¢lases vinuales en cuabguier momento del dia?

E{ I -

sAccedes a los matenales digitales que te brinda
Mearpod ?

LAccedes a informacidn complementania (aniculos,
invest gaciones, oct) que te brinda Nearpod T

i

LUtilizas la opeion “dibujale™ para poder interactuar de
manera diveriida con us compafierosT

LEx ploras La bibliteca interactiva de Nearpod para
genernr contenido nuevoT

12

slmtervienes en los foros de debate para inmeraciuar ¢on
tus compaferos v docente?

13

LRealizas vrabajo colabormlive para intermciuar ¢on (s
compafieros ulilizando Nearpod?

14

LInteraccionas con los juegos educativos gque e ofrece

Menrpod 7

15

LParticipas activamente en las ¢lases viruales?

([

LGeneras didlopo Con us Compafienis para Crear nuevo
conocimients a trmvés de las salas de chat?

JParticipas en las lecciones encomendadas por tu
docente?

JPanticipas enviando archivos adjunios en lus tareas
encomendadas por tu docente?

Total:

Evaluado por: Mg, Grecy Jacobina Muioz Alarcon

DML 336T6AT72

Fecha: 20/04/2022
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Cuestionario sobre el aprendizaje virtual

Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracidn la letra
o letras cormespondiente al aspecto cualitativo que, segidn su eriterio, cumple o tributa
cada ftem a medirlos aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones
son las siguicntes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastinie adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado
I NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia v coherencia en relacion a
la variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion | Observaciones

N® Ttems Mo |BA A | PA | NA

-

1 i Nearpod te brinda material Gtil para s aprendizajes?

L Tiene coherencia ¢l contenido que te brinda Nearpod?

L Te sientes motivado con ¢l matenal que ie bnmda
Nearpod?

£ El contenido digital brindado por Nearpod aporta
contenido didictico v explicativo?

W B | R

+ Mearpod se adecua a w ritmo de aprendizaje virual?

".iuu;hs. utilizar Nearpod ¢n cualquier momento del dia
para realizar tus consulias?

L Mearpod te facilita una comprensidn completa de

conceplos?

Nearpod facilita el avance de tus aprendizajes?

L-1 - -1 ] -

(Lograste t propinite de aprendizaje usando Nearpod?

10 | ;Comprendisie los contenidos que te brindo Nearpod ?

LMejoraste tu capacidad de aprendizaje usando
11| Mearpod?

12 | ;Los contenidos ofrecidos por Nearpod te ayudaron en
tu aprendizaje’?

Fod I B - B B - 1 ] B - -

LA raiz de que wtilizasie Nearpod, mejorasic jus
1} | calificaciones?

14 i Te gusta aprender digitalmente usando Neanpod 7

15 £ Fue facil realizar tus consulias con MNearpod?

16 | ;Te gusto interactiuar con MNearpod™

E I

JEncontrasie facilmente la informacion que

w buscabasT

18 | iTe gusto la interfaz donde funciona Nearpod?

19| iTe gusto los emoticones empleados por Nearpod?

Taoxeal: 19

Evaluado por: Mg, Greey Jacobina Mufios Alarcdn

s
D.N.L: 33676372 Fecha: 20/04/2022 Firma: M



Anexo 4: Carta de autorizacién emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

Anexo 5: Carta de consentimiento informado

CARTA DE AUTORIZACION DE RECOJO DE DATOS

Yo, Carlos Alberto Quispe Jacobo, identificado con DNT 19675244, en calidad de
Director de la [E. N* 81007 Modelo-Trupllo, autonzo al Sr. Edgardo John Flores
Silvestre, para que recopilar todos Jos datos que sean necesanos para llevar 2 cabo su
imvestigacion cientifica en bienestar de la educacion bisica regular

Trujillo, 04 de marzo del 2022
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Anexo 6: Carta de asentimiento informado

CARTA DE ASENTIMIENTO INFORMADO PARA ESTUDIANTES

Por favor, lee este documento con tu(s) padre (s) o tutor (es) antes de decidirte a participar en el
estudio. Tu representante también sera informado del desarrollo de esta investigacion y permitira tu
participacion a través del acuerdo de consentimiento informado. Sin embargo, es importante tener
claro tu participacion voluntaria en el estudio.

El propodsito de esta ficha de consentimiento es proveer a los participantes en esta
investigacion con una clara explicaciéon de la naturaleza de la misma, asi como de su rol en ella como
participantes.

La presente investigacion es conducida por Edgardo John Flores Silvestre, de la Universidad
Universidad Catdlica de Trujillo Benedicto XVI. La meta de este estudio es: Determinar la relacién entre
Nearpod y el aprendizaje virtual de los estudiantes de cuarto grado de educacién secundaria de la
ciudad de Trujillo.

Si usted accede a participar en este estudio, se le pedira responder preguntas en una entrevista
(o completar una encuesta, o lo que fuera segun el caso). Esto tomara aproximadamente 20 minutos de
su tiempo.

Tu participacion en el estudio es completamente voluntaria y puedes retirarte en cualquier
momento si esa es tu voluntad. Tu papa-mama/tutor saben sobre este estudio y te estamos
preguntando si te gustaria participar en él. En caso de tener alguna duda al respecto, notificarla
directamente al investigador principal del estudio y/o a la autoridad de tu Institucion Educativa.

Si tiene alguna duda sobre este trabajo de investigacion, puede hacer preguntas en cualquier
momento durante su participacién en él. Igualmente, puede retirarse del trabajo de investigacién en
cualquier momento sin que eso lo perjudique en ninguna forma. Si alguna de las preguntas durante la
aplicacion del cuestionario le parecen incoémodas, tiene usted el derecho de hacérselo saber al
investigador o de no responderlas.

Desde ya le agradecemos su participacion.

La informacién del investigador principal es la siguiente:

Nombre del investigador principal: Edgardo John Flores Silvestre
Direccion: Mz V’lote 16 - Urbanizacion Monserrate

Correo electrénico: jfloress1988@gmail.com

Teléfono de contacto: 974303944

Con esos antecedentes, acepto participar en el estudio de investigacion descrito
anteriormente.

Nombres y apellidos del estudiante:

Fecha:
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Anexo 7: Matriz de consistencia

FORMULACION DEL

METODOLOGIA

Titulo PROBLEMA HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES | DIMENSIONES
Nearpod y PROBLEMA GENERAL HIPOTESIS GENERAL OBJETIVO GENERAL:
aprendizaje
virtual en ¢Cudl es la relacion entre Nearpod | Ha: Existe relacion significativa entre Nearpod y el . » Accesibilidad Tipo de investigacion:
los y el aprendizaje virtual en | aprendizaje virtual de estudiantes de cuarto grado Determ.me.lr I.a relacién entre _Nearpod y ¢l cuantitativo
estudiantes | estudiantes de cuarto grado de | de educacion secundaria de la ciudad de Trujillo en | 2Prendizaje virtual de los estudiantes de cuarto | \/arigpje 1:
de cuarto educacion secundaria de la ciudad | el afio 2022. grado de educacién secundaria de la ciudad de
grado de. de Trujillo en el afio 20227 Trujillo en el afio 2022. Método: Hipotético
secundaria, » Deductivo
Trujillo Nearpod Interaccion
2022
Disefio: Correlacional
Participacion

PROBLEMAS ESPECIFICOS | HIPOTESIS ESPECIFICAS OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢Cudl es larelacion entre Nearpod | Existe relacion significativa entre Nearpod en la » Contenido Digital ox

en la dimensién de contenido| dimension de contenido digital del aprendizaje E_stablef:’er la reIacpn er_ltr_e Nearpod er.w !a /

digital del aprendizaje virtual en | virtual en estudiantes de cuarto grado de d!mensmn de con.temdo digital del aprendizaje r| Relacion

estudiantes de cuarto grado de | educacién secundaria de la ciudad de Trujillo en | Virtual en estudiantes de cuarto grado de “

educacién secundaria de la ciudad | el afio 2022. educacion secundaria de la ciudad de Trujilloen | v/ariaple 2: Flexibilidad T~ oy

de Trujillo en el afio 2022? el afio 2022.

Existe relacion significativa entre Nearpod en la

¢Cual es larelacion entre Nearpod | dimensién de flexibilidad del aprendizaje virtual

en ladimension de flexibilidad del | en estudiantes de cuarto grado de educacion L Aprendizaje Eficacia

aprendizaje virtual en estudiantes | secundaria de la ciudad de Trujillo en el afio 2022. E'stable'c,er la rel.a(?lf)n entre Near.poFi e_n 12| virtual

de cuarto grado de educacion dlmen5|0r1 de flexibilidad del aprendizaje wrty;al

secundaria de la ciudad de Trujillo |  Existe relacion significativa entre Nearpod en la en estud!antes de _cuarto grado"de educau?n

en el afio 20227 dimensioén de eficacia del aprendizaje virtual en secundaria de la ciudad de Trujillo en el afio

estudiantes de cuarto grado de educacion 2022. » )
¢Cual es la relacion entre Nearpod |  secundaria de la ciudad de Trujillo en el afio 2022. Amigabilidad Poblacion: Estudiantes del

en la dimensién de eficacia del
aprendizaje virtual en estudiantes

Existe relacion significativa entre Nearpod en la

Establecer la relacion entre Nearpod en la
dimensién de eficacia del aprendizaje virtual en
estudiantes de cuarto grado de educacion

cuarto grado de secundaria de

la Institucion  Educativa
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de cuarto grado de educacion
secundaria de la ciudad de Trujillo
en el afio 2022?

¢Cudl es larelacion entre Nearpod
en la dimensién de amigabilidad
del aprendizaje virtual en
estudiantes de cuarto grado de
educacion secundaria de la ciudad
de Trujillo en el afio 2022?

dimensién de amigabilidad del aprendizaje virtual
en estudiantes de cuarto grado de educacion
secundaria de la ciudad de Trujillo en el afio 2022.

secundaria de la ciudad de Trujillo en el afio
2022.

Establecer la relacion entre Nearpod en la
dimension de amigabilidad del aprendizaje
virtual en estudiantes de cuarto grado de
educacion secundaria de la ciudad de Trujillo en
el afio 2022.

81007 Modelo de Trujillo.
Muestra: Se tomara como

muestra a 40 estudiantes de la
seccion Ay B

Técnicas e instrumentos de

recoleccion de datos:

Técnica: Encuesta

Instrumento: Cuestionario

Métodos de andlisis de
investigacion: Estadistica
descriptiva e inferencial
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