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RESUMEN

La presente investigacion se realizo considerando la problemaética de los estudiantes para
poder combinar capacidades y lograr la competencia construye interpretaciones historicas,
por la naturaleza de la investigacion es de tipo aplicada, tomando como premisa el juego de
roles para mejorar la competencia antes mencionada, es de enfoque cuantitativa y con un
disefio preexperimental, ya que se usé un pretest y postest después de la aplicacion de
sesiones sobre el uso del juego de roles, la muestra de estudiantes fue un total de 30 del
quinto grado de secundariay el pretest demostré que la mayor cantidad se ubicaba en el nivel
inicio, una vez aplicada el juego de rol como estrategia se tomo un postest, al procesar los
datos se obtuvo una mejoria encontrandose la mayor cantidad en logro destacado. Al realizar
la estadistica inferencial y siendo una prueba no paramétrica se us6 Wilcoxon dando como
resultado un nivel de significancia de 0.000 siendo menor a 0.05 demostrando su validez y
significancia. Finalmente se concluye que el juego de roles como estrategia mejora la
competencia construye interpretaciones histdricas y se recomienda poder hacerla extensiva

a toda la comunidad educativa.

Palabras claves: rol, estrategia, competencia, historica



ABSTRACT

The present investigation was carried out considering the problems of the students to be able
to combine capacities and achieve the competence builds historical interpretations, due to
the nature of the investigation it is of an applied type, taking as a premise the role play to
improve the aforementioned competence, it is of quantitative approach and with a pre-
experimental design, since a pretest and posttest were used after the application of sessions
on the use of role-playing, the sample of students was a total of 30 from the fifth grade of
secondary school and the pretest showed that the The largest number was located at the
beginning level, once the role-playing game was applied as a strategy, a post-test was taken,
when processing the data an improvement was obtained, finding the largest number in
outstanding achievement. When performing the inferential statistics and being a non-
parametric test, Wilcoxon was used, resulting in a significance level of 0.000, being less than
0.05, demonstrating its validity and significance. Finally, it is concluded that role-playing as
a strategy improves competence, builds historical interpretations and it is recommended to

extend it to the entire educational community.

Keywords: role, strategy, competition, historical
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I. INTRODUCCION

Los juegos de rol han demostrado ser una herramienta educativa poderosa y creativa
en diversos campos de aprendizaje. Uno de los campos en los que han destacado es en la
ensefianza de la historia desde una vision global. La historia es una disciplina que nos permite
comprender nuestro pasado, entender como hemos evolucionado como sociedad y como
hemos llegado a ser lo que somos en la actualidad. Sin embargo, a menudo la ensefianza de
la historia puede resultar abrumadora, aburrida o dificil de asimilar para muchos estudiantes.
Los juegos de rol, para ser precisos, son actividades de entretenimiento en las que los
participantes simulan un comportamiento diferente al suyo. Tal practica fomenta un entorno
inmersivo donde los actores pueden dejar que su imaginacion tome el control de la narrativa.
(Brell, 2006)

En este contexto, los juegos de rol ofrecen una oportunidad unica para hacer que el
estudio de la historia sea mas interesante, atractivo y significativo para los estudiantes. Al
sumergirse en mundos histéricos simulados, los estudiantes pueden experimentar
directamente los eventos, las culturas y los desafios de épocas pasadas. Esto les permite no
solo adquirir conocimientos historicos, sino también desarrollar habilidades criticas, como
la toma de decisiones informadas, la resolucion de problemas, la empatia y la colaboracion.
El juego sitta al alumnado en el centro del aprendizaje, experimentando en primera persona
todas aquellas situaciones y ensefianzas que se deseen estudiar. Adquirir un aprendizaje
significativo produce resultados mas persistentes en comparacién con la memorizacion o el
conocimiento arbitrario. Este tipo de comprension puede internalizarse rapidamente y

permanecer viable durante periodos de tiempo mas prolongados. (Magee, 2006).

A través de los juegos de rol, los estudiantes tienen la oportunidad de convertirse en
protagonistas de la historia, asumiendo roles de figuras histéricas o ficticias que interactdan
con contextos historicos auténticos. Esto les permite enfrentar dilemas éticos, politicos y
sociales que caracterizaron a las civilizaciones del pasado. Ademas, los juegos de rol pueden
fomentar un ambiente de aprendizaje activo y participativo, donde los estudiantes se

involucran emocionalmente y desarrollan un sentido de conexién personal con la historia.

En este enfoque de ensefianza de la historia, se busca trascender mas alla de los datos

y fechas memorizadas, para comprender los matices y complejidades que han dado forma a
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nuestro mundo actual. Al adoptar una visién global, los juegos de rol pueden ayudar a los
estudiantes a apreciar la diversidad cultural, entender diferentes perspectivas historicas y
analizar como los eventos pasados estan interconectados a nivel mundial. El término 'juegos
serios' se ha utilizado recientemente para describir todas las actividades de aprendizaje que
utilizan situaciones de la vida real (Michael y Chen, 2005). En particular, optamos por
utilizar el juego de rol para el propdsito de este estudio. Este escenario requiere que un
determinado individuo adopte un rol y se ajuste a las caracteristicas o reacciones asignadas

(Escapa, Gonzélez y Lucas, 2015).

Se necesita un tiempo y espacio mucho mas prolongado para ponerlos en préctica,
los juegos de rol se deben desarrollar en talleres extraescolares o en actividades fuera del
aula (actividades libres por la tarde), ya que los juegos de roles son actividades libres que
necesitan un entorno més libre que una actividad en el aula de caracter obligatorio, sin
embargo, es importante destacar que los juegos de rol en la ensefianza de la historia no deben
reemplazar los métodos tradicionales de aprendizaje, sino complementarlos. Los juegos de
rol deben estar respaldados por una sélida investigacion historica y supervisados por

docentes capacitados, para garantizar que la experiencia sea educativa y precisa.

A nivel nacional el sistema educativo ha avanzado a pasos agigantados en los Gltimos
tiempos, pero los padres de todo el mundo todavia exigen una educacién de alta calidad para
sus hijos que los prepararé para la vida. La educacién ahora se ve mas como una herramienta
econdmica, social y cultural que como algo para aprender. El desafio al que nos enfrentamos
es que el valor de la educacion no se ha mantenido al dia con su estado de avance: los
métodos utilizados estan anticuados y no brindan a los estudiantes las habilidades que

necesitan para tener éxito. Es hora de actualizar estas tacticas.

Desafortunadamente, este es un problema generalizado, no solo a nivel local o
nacional, sino también a nivel internacional. Es por ello por lo que algunos académicos se
han dado a la tarea de atender las severas restricciones que enfrentan los docentes al intentar
incorporar actividades ludicas en sus estrategias didacticas para el aprendizaje entre

estudiantes de diversos niveles.
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El estado de la educacion en nuestra nacion estd muy lejos de lo que podria ser. En
lugar de cultivar un ambiente que permita a sus alumnos ampliar sus habilidades y
capacidades, el sistema actual sobrevalora la cantidad; parece que la cantidad de estudiantes
que tiene una escuela importa mas que la calidad de la instruccion que brinda. Esto deja a

muchos sin preparacion para enfrentar el mercado laboral con confianza.

En el &mbito local, en una escuela secundaria en el distrito de Jumbilla, Amazonas,
es evidente que los estudiantes tienen problemas para comprender los aspectos tedricos de
la asignatura de historia y para fortalecer la competencia Construye Interpretaciones
Historicas. Esto se puede atribuir a que los maestros contindan empleando estrategias de
ensefianza que han utilizado durante toda su carrera sin tener en cuenta los métodos
modernos para involucrar y motivar a los estudiantes. Hacerlo les ayudaria a comprender

mejor y aplicar la teoria de manera mas eficiente.

Toda esta problematica nos llevd a formularnos el siguiente problema general,
¢Como influye el juego de roles como estrategia didactica en la competencia construye
interpretaciones historicas en estudiantes de quinto grado de una institucion educativa
secundaria en Amazonas 20227, nuestro trabajo encontro su justificacion tomando en cuenta

tres aspectos importantes, primero desde el punto de vista tedrico, practico y metodologico.

El trabajo se justifica teGricamente ya que es urgente que encontremos soluciones
tedricas que se alineen efectivamente con la realidad de los estudiantes y el ambiente actual
del salon de clases, para asegurar que nuestros planes estén basados en la verdad. Por lo
tanto, la didactica debe ser discutida en términos de terminologias y cédigos actuales,
aprovechando las herramientas tecnoldgicas modernas. No debemos aferrarnos a los

métodos tradicionales, sino adoptar formas de ensefianza nuevas e innovadoras.
En el ambito practico en un intento por descubrir medidas para las actividades de
juego de roles y la aptitud para los estudios sociales, esta exploracion tiene la intencién de

reforzar nuestro estilo pedagogico y compensar las piezas faltantes.

Por altimo, en el campo metodoldgico, esta investigacion es fundamental porque al

utilizar pruebas validadas, sus resultados pueden aplicarse en estudios similares. Teniendo
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en cuenta los requisitos que requieren investigacion y progresion, es claro que se debe
proponer la creacion de una estrategia didactica que sea altamente interactiva, atractiva y

distinta de las actividades cotidianas del aula, como el juego de roles.

Los objetivos que guiaran la investigacion son los siguientes, iniciando con el
objetivo general, Determinar la influencia del juego de roles como estrategia didactica en la
competencia construye interpretaciones histéricas en estudiantes de quinto grado de una
institucion educativa secundaria en Amazonas 2022. Los objetivos especificos son (a)
Identificar la influencia del juego de roles como estrategia didactica en la dimension
interpreta criticamente diversas fuentes, en estudiantes de quinto grado de una institucion
educativa secundaria en Amazonas 2022, (b) Identificar la influencia del juego de roles como
estrategia didactica en la dimension comprende el tiempo historico, en estudiantes de quinto
grado de una institucion educativa secundaria en Amazonas 2022, (c) lIdentificar la
influencia del juego de roles como estrategia didactica en la dimension elabora explicaciones
sobre procesos histéricos, en estudiantes de quinto grado de una institucion educativa

secundaria en Amazonas 2022.

La hipotesis general que seré contrastada en los resultados después de la aplicacion
de los instrumentos de investigacion, El juego de roles como estrategia didactica influye
significativamente en la competencia construye interpretaciones histéricas en estudiantes de
quinto grado de una institucion educativa secundaria en Amazonas 2022. Los objetivos
especificos que responderemos en nuestros resultados seran los que a continuacion se
detallan, (a) El juego de roles como estrategia didactica influye significativamente en la
dimensidn interpreta criticamente diversas fuentes, en estudiantes de quinto grado de una
institucion educativa secundaria en Amazonas 2022, (b) El juego de roles como estrategia
didactica influye significativamente en la dimension comprende el tiempo histérico, en
estudiantes de quinto grado de una institucion educativa secundaria en Amazonas 2022, (c)
El juego de roles como estrategia didactica influye significativamente en la dimension
elabora explicaciones sobre procesos historicos, en estudiantes de quinto grado de una

institucion educativa secundaria en Amazonas 2022.

Se realizd la busqueda de informacién en las diferentes bases de datos indexadas

encontrando resultados desde diferentes niveles, internacional, nacional y local. Desde el
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nivel internacional los resultados encontrados son los siguientes. Para Serrano (2018), esta
investigacion, titulada “El juego de roles como estrategia pedagogica grupal en el desarrollo
de habitos de pensamiento critico en estudiantes de quinto grado del Colegio Club de Leones
de San José de Cucuta”, busca explorar como se puede utilizar el juego de roles para
fomentar habilidades de pensamiento critico. A través de esta estrategia se examinan dos
modelos: el Dialégico-Critico y el Modelo Cooperativo. Con la ayuda de estos modelos, se
espera que los estudiantes de quinto grado de esta institucion vean un mejor desempefio
académico y comportamiento. Este esfuerzo de investigacion se propuso estudiar el poder
de un modelo de aprendizaje orientado a la accion en los estudiantes. En este esquema, el
maestro entrd al salon de clases como investigador-mediador y cre6 un espacio donde los
estudiantes podian participar libremente en conversaciones y explorar el conocimiento
juntos. ¢Y nuestros hallazgos? Es increible: las habilidades de pensamiento critico
establecidas desde el principio pueden impulsar profundamente la motivacién de uno para
los estudios, el trabajo y la vida en general. Al mismo tiempo, descubrimos que la
introduccion de nuevos enfoques de ensefianza en las aulas marca una gran diferencia en el
aprendizaje de los estudiantes. Pasan por un crecimiento cognitivo, emocional y actitudinal

integral.

Para Fernandez et al. (2018) Este proyecto de investigacion se derivo desde la
perspectiva de la pedagogia de la aventura, un método que ensefia a través de actividades en
la naturaleza. La propuesta es implementarlo en el &mbito de la escuela primaria, enfocado
en el aprendizaje experiencial. Nuestro objetivo ha sido utilizar las Habilidades Motoras
Basicas (HMB) como un contenido clave, ensefiado de una manera divertida a través del
juego de roles. Las actividades propuestas se dividen en dos sesiones. El proceso de
aprendizaje comienza con una introduccion a las herramientas necesarias que los estudiantes
necesitan para completar con éxito la segunda sesién: un juego de rol a gran escala que se
lleva a cabo fuera del campus. Esta actividad especial utiliza el juego para ensefiar
ingeniosamente HMB del departamento de Educacién Fisica. Al final se concluye que
implementar las ventajas del uso del juego como herramienta para el aprendizaje,
probablemente aumentara la socializacion dentro del grupo-clase, disminuiran los conflictos
entre el alumnado, adquiriran una mayor responsabilidad dentro de un grupo y sentido de

pertenencia al mismo, etc.
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Asimismo, Cubides (2020), en su estudio, titulado 'El juego de roles como
herramienta para promover la competencia oral', el investigador implementd una
metodologia de investigacion-accion que empled el analisis cualitativo. Las estrategias
empleadas en esta investigacion estuvieron orientadas a perfeccionar el sistema educativo.
Ademaés, participaron en este estudio 31 estudiantes (de ambos sexos) entre 8 y 10 afios,
utilizando recursos como diarios de campo y grabaciones. En su andlisis de los datos
recopilados con los instrumentos mencionados anteriormente, observamos que los
estudiantes distinguian un tipo particular de comunicacion. Aunque su vocabulario era
limitado, no pudieron realmente considerar escenarios alternativos debido a la falta de un
glosario adecuado. Esto provoco una incapacidad para expresar sus pensamientos de manera
clara y coherente, lo que les dificulté debatir cualquier idea o considerar diferentes

destinatarios de su mensaje.

Para Polo et al. (2018) a través de su trabajo, "Juego de roles: estrategia pedagdgica
para el fortalecimiento de la convivencia", la educacion se ha transformado con el tiempo,
con métodos de ensefianza estratégicos que se vuelven centrales para el éxito en el aula. Este
articulo busca avanzar en este desarrollo y fomentar una mejor convivencia estudiantil a
través del juego de roles como estrategia pedagodgica. Para la obtencion de resultados se
utilizo la evaluacion cualitativa de una poblacion de 100 estudiantes del Centro Educativo
Carfio de Aguas a través de un modelo de investigacién accién. Aplicaron varios métodos de
investigaciéon y documentacién, como la observacion directa y los diarios de campo, para
descubrir los problemas que aquejan a la institucién. Su investigacion revel6 que el juego de
roles es una técnica pedagdgica esencial para cultivar un sentido de camaraderia entre los
estudiantes en el aula, ya que los alienta a involucrarse méas personalmente en el aprendizaje

mediante el desarrollo de habitos y actividades que son motivadores.

Finalmente, Alvarez (2020) La presente investigacion tiene como objetivo evaluar
un juego de roles implementado en un grupo de estudiantes de Pedagogia en Educacion
Basica, quienes tuvieron que interpretar a un personaje destacado de la historia chilena. Es
una investigacion exploratoria de corte cualitativo-basada en un estudio de casos y en un
disefio transeccional. Se utilizo la observacion participante de las clases donde se realizo la
experiencia, por lo que los instrumentos consignados para la recogida de datos fueron el

cuaderno de campo disefiado por los estudiantes, el diario del investigador, la planilla de
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asistencia y la rubrica analitica elaborada para evaluar la actividad. Los resultados obtenidos
muestran una mejora en el aprendizaje del alumnado; no obstante, también se constataron
varias dificultades en la propuesta, tales como la escasa familiarizacion de los futuros
docentes con la estrategia y la gran carga de trabajo que implico para el docente y el

estudiantado.

A nivel nacional después de una exhaustiva busqueda se pudo encontrar la siguiente
informacién, encontrando los siguientes informes de investigacion. Para Benitez (2019)
Realizo un examen de un plan pedagogico propuesto a estudiantes de un colegio de
Chiguayante, ubicado en la Region del Bio Bio. Este trabajo se denomind Construccion y
Desarrollo de una Secuencia Didactica Utilizando el Juego de Rol como Estrategia Didactica
y las Redes Sociales como Herramientas de Evaluacion Progresiva para las Clases de
Historia y Geografia de Séptimo Grado. En otras palabras, aplicamos estas estrategias para
medir los resultados de aprendizaje entre los estudiantes de séptimo afio de escolaridad.
Nuestra investigacion confirmé la hipotesis de que una combinacion de investigacion y
accion es la forma mas efectiva de obtener informacion sobre el impacto del juego de roles
y las redes sociales en un entorno educativo. Descubrieron que la incorporacion de juegos
de roles en las aulas resultd en estudiantes mas motivados y comprometidos. Ademas,
utilizar las redes sociales como herramienta de evaluacion super6 con creces el intento de
erradicarlas del aula. Vale la pena sefialar que, en esta era digital, la educacion ha
evolucionado de una mera recopilacion de conocimientos a proporcionar a los estudiantes
las herramientas necesarias para navegar e interactuar con el mundo méas amplio que nos
rodea. Las evaluaciones son una parte fundamental de este cambio, ya que no solo miden el
desempefio de los estudiantes, sino que también les brindan la oportunidad de evaluar a sus
compafieros. Todo esto es clave para asegurarnos de que estamos preparando a los jovenes

para el éxito en el futuro; ya no se trata solo de aprender hechos y cifras.

Para Quispe (2021), en su trabajo titulado "Estrategias de Xéro en la competencia”,
construye interpretaciones histéricas de los estudiantes de segundo afio. La investigacion
siguié un método experimental, incluyendo técnicas de observacion directa e indirecta
utilizando listas de cotejo y pruebas objetivas. La poblacién de 70 estudiantes se redujo a
una muestra aleatoria de 48 para la recopilacion de informacion. Usando una variedad de

instrumentos, evaluamos el efecto de la estrategia Xéro en la competencia. Nuestros
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resultados mostraron que su implementacién dio sus frutos: los puntajes de las pruebas
previas y posteriores entre los estudiantes mejoraron dramaticamente. Inicialmente, el 70 %
tenia un rendimiento muy bajo o muy bajo; sin embargo, después de implementar Xéro, este
se desplomo a solo el 20 %. Por lo tanto, podemos concluir con confianza que Xeéro es una

herramienta eficaz y valiosa para mejorar los resultados.

Para Villaroel (2021), en su trabajo de investigacion, “Programa denominado
Gamificando con Fuentes Histéricas para Fortalecer la Competencia de Interpretacion
Histoérica en Estudiantes de Ensefianza Media”, se realiz6 una investigacion cuantitativa y
cuasiexperimental. Los métodos deductivos hipotéticos nos permitieron crear una hipétesis
que luego fue probada en una muestra de 28 estudiantes de dos grupos. Después de la
aplicacion del programa, se hizo evidente que se habian logrado mejoras significativas en
cuanto a las competencias de interpretacion historica entre el grupo experimental y el grupo
de control. Los resultados obtenidos fueron significativamente mas altos de lo esperado, lo

que demuestra un logro general impresionante.

Para Guerrero (2019), en su estudio titulado 'Estrategias didacticas para mejorar la
competencia’, el Dr. Smith presento interpretaciones historicas en el &mbito de las ciencias
sociales para los estudiantes de segundo grado de la I.E. 86161- Huacllan, Ancash- 2018. Se
realiz6 como un estudio de desarrollo no experimental utilizando un método descriptivo con
una prueba de ensayo compuesta por preguntas cerradas y abiertas distribuidas en una
muestra de quince becarios de segundo afio. Una vez recopilados y examinados los datos
obtenidos a través de los instrumentos empleados para esta investigacion, es seguro decir
que la propuesta teérica aqui presentada aumenta significativamente los niveles de logro en
la competencia en ciencias sociales entre los estudiantes de segundo grado de educacién
secundaria. Ademas, esta propuesta también incide en las tres capacidades que engloba esta

tematica.

Finalmente, Huayna y Condori (2017) en su trabajo 'Aplicacion de Estrategias de
Aprendizaje para Mejorar la Comprension de Interpretaciones Historicas en Ciencias
Sociales para Estudiantes de 1°A del Instituto Educativo Daniel Becerra Ocampo de llo,
Moquegua', se implementd un enfoque cualitativo. Se administraron dos pruebas como

herramientas de recopilacion de datos en veintisiete estudiantes presentes. Cuando
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evaluamos el rendimiento de aprendizaje de los estudiantes para esta competencia, quedd
claro que tenian dificultades con la construccion y la interpretacion de la historia. Al
principio, el 55,6 % no estaba funcionando al nivel estdndar. Sin embargo, tras utilizar
nuestro plan de mejora en sesiones alternativas, los resultados se dispararon hasta el 59,3%.
Esto confirma que la seleccion cuidadosa de estrategias y recursos para la entrega del método
historico durante estas sesiones hace una gran diferencia en el desarrollo de competencias.

En conclusién, esto prueba nuestra hipétesis original.

A nivel local existe muy pocos trabajos de investigacion, razén por la cual se realizo
una busqueda a nivel regional. Para Saguma y Musayon (2020) El esfuerzo académico
actual, titulado Programa de juegos "al aire libre™ para fomentar la ubicacion espacial en
nifios de cinco afios en L.E.I. 210 del Distrito de Imaza, Provincia de Bagua, Regién
Amazonas, ha permitido a los nifios mencionados afinar su ubicacion espacial a través de un
programa ludico. Especificamente, el objetivo fue crear un Programa de Juego “Al Aire
Libre” que potencie la ubicacion espacial en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 210 Distrito de Imaza, Provincia de Bagua, Regién Amazonas. Con la aplicacion
de la metodologia de montaje de psicomotricidad, expresion motriz, relajacion, expresion
grafica y cierre, seguida de una serie de actividades ludicas, pudimos evaluar qué tan bien
los 26 nifios (100%) habian superado las dificultades con su equilibrio dindmico.
Sorprendentemente, la orientacion y la ubicacién obtuvieron los promedios mas altos con un
83 % y un 81 % de rendimiento, respectivamente. El grafico No. 02 corrobora estos
resultados y muestra que nuestro programa de juegos ‘Al aire libre' ha ayudado a desarrollar

la ubicacion espacial de los nifios desde los 5 afios en las clases de nivel inicial.

Para Petsayit y Samekash (2020) su proyecto se denominé “El Juego Dramatico y el
Lenguaje Oral de los Nifios de 5 Afios de la Institucion Educativa No. 323 del Centro
Wawik-Imaza-Amazonas”. Este estudio cualitativo pre-experimental utilizé la observacion
con una ficha de observacion como principal herramienta de recoleccién, dado a una muestra
seleccionada al azar de diecis€is nifios que tomaron la prueba antes y después. Con software
como SPSS y Microsoft Excel 2019, pudimos analizar los datos adquiridos. Los resultados
de nuestra investigacion sugieren que existe una conexion sustancial entre la dimension de

elocucion y expresion oral; en el grupo de prueba previa, los resultados de casi todos los
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nifios y nifias oscilaron entre el nivel inicial y el de proceso; sin embargo, nuestra prueba

posterior reveld que alcanzaron un nivel sobresaliente.

Para Delgado (2019) esta investigacion se propone crear un modelo pedagogico
basado en la teoria reconstructivita, que tiene en cuenta las técnicas de historia total y los
enfoques de la escuela anal. El objetivo es mejorar las habilidades de los estudiantes en las
areas de Historia, Geografia y Economia del nivel secundario a la hora de construir
interpretaciones historicas. Se plante6 la hipdtesis de que un enfoque didactico arraigado en
el constructivismo, que incluyera consideraciones de la escuela de los anales y métodos de
investigacion histdrica, contribuiria a fortalecer la capacidad de los estudiantes para crear
interpretaciones historicas. Estudiamos a 35 estudiantes de primer afio del Colegio IE Jaén
de Bracamoros de la Region Cajamarca durante el afio 2016. Se realiz6 un diagnostico inicial
para validar nuestro planteamiento del problema. Una vez acreditado el tema, se esboz6 una
propuesta denominada “Estrategia didactica para fomentar la capacidad de construir
interpretaciones historicas”. Realizamos un examen a los estudiantes para medir sus niveles
actuales de competencia en dicha habilidad, utilizando encuestas proporcionadas por el
Ministerio de Educacion de Peru. Después de eso, nos sumergimos en nuestra exploracion y

se nos ocurrié un plan que nutriria su capacidad de discernimiento histriénico.

Finalmente, Pinzon (2021) Las conclusiones de esta investigacion, detalladamente
documentadas en el Informe Final, brindan una idea de las insuficiencias del plan de estudios
de Humanidades en el programa de Ciencias Sociales y Humanidades de la Universidad
Nacional de Toribio. Ubicada en Chachapoyas, Region Amazonas, Rodriguez de Mendoza.
La inclinacion del mundo académico hacia el positivismo, que privilegia el cultivo de la
razén mediante el uso de las Neurociencias y la Psicologia Cognitiva en los curriculos
basados en competencias, puede llevar a que los egresados universitarios descuiden aspectos
vitales del ser humano como las emociones y los sentimientos. Como remedio, este
investigador propone un Modelo Antropoldgico para el desarrollo integral de los estudiantes
universitarios. Esta propuesta se sustenta en teorias provenientes de las Ciencias de la
Educacidn, la antropologia y el humanismo. Para introducir con éxito a los profesionales en
el &mbito del trabajo con calidez, éticay respeto, la ciencia y la tecnologia son nuestras guias.
Con esto en mente, realizamos un diagndéstico histérico lineal-contextual para identificar

indicadores desde una perspectiva cultural, axiologica e intelectual que deben ser la piedra
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angular del desarrollo de cualquier profesién. Este proceso condujo a un Modelo Tedrico
cuidadosamente elaborado que abarca criterios filoséficos, epistemoldgicos y cientificos.
Creemos que, si se aplica de manera responsable y correcta, este Modelo tiene el potencial
de resultar en una formacion profesional de mayor calidad, mas eficiente y con un caracter
méas humano. Esta construccién se basa en las condiciones de investigacion proactiva

descritas por este estudio.

Para reafirmar la investigacion se realizé una busqueda de teorias para cada una de
las variables, asi como las dimensiones de estas. Se empez6 por la variable juego de roles.
El juego de roles, tal como lo menciona Baronet (2001) es la interaccion entre los individuos
y su sociedad es la base del desarrollo humano. Mientras que algunas teorias proponen que
en Gltima instancia esta determinada por la genética, otras postulan que es el resultado de
interacciones en nuestro entorno social. Evidentemente, este concepto es totalmente social y
depende de los acontecimientos que dan forma a nuestra vida cotidiana, asi como a nuestro
futuro. Esta estrategia juega un papel imperativo en el desarrollo de las mentes jovenes,
permitiéndoles expresar sus emociones y perfeccionar sus experiencias para adaptarse mejor

a la sociedad en la que habitan.

Segun Panarieta (2004), afirma que este enfoque a menudo se conoce como un juego
imaginario. Aqui, un estudiante asume un papel que encuentra convincente para representar
una escena, real o imaginaria. Depende del facilitador proporcionar los recursos necesarios
y establecer la cantidad de personajes, la duracion y el contexto del juego. Todo es esencial

para una experiencia de juego de roles exitosa.

De igual manera el juego de rol cumple una funcion importante como estrategia
didactica. Recientemente, la psicologia nos ha obligado a reconsiderar la definicién de
educacion. Este cambio ha precipitado la adopcion de nuevos métodos de ensefianza que
buscan optimizar las experiencias tanto de los estudiantes como de los docentes. Dichos
enfoques han adoptado el paradigma constructivista en la educacién, gue muchos creen que
representa calidad o es solo una palabra de moda vacia en la mayoria de las instituciones sin

comprender realmente lo que significa o como aplicarlo. (Serrano y Pons 2011).
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Para Calero (1988), es evidente que el juego de roles tiene dos tipos fundamentales.
El primero es un enfoque muy estructurado, que implica que los estudiantes reciten dialogos
escritos y participen en escenas planificadas previamente. Sin embargo, el sabor mas popular
del juego de roles es la variacion libre, donde los participantes deben improvisar con otros
actores. Esto permite una exploracion organica de ideas y perspectivas, para que todos
puedan aprovechar al maximo su trabajo en escena. El éxito de una estrategia, como nos dice
nuestro autor, radica en explorar detenidamente sus caracteristicas antes de ponerla en
practica. Por ejemplo, observar la naturaleza simbdlica, el enfoque optimista y el significado
de sus acciones, a menudo construidas de manera que desencadenen otra respuesta. Otro
factor importante son las preguntas que se hacen durante estas interacciones: acciones
representativas destinadas a demostrar los derechos y obligaciones entre los miembros del
equipo. Por dltimo, no debemos olvidarnos de las interrelaciones reales dentro del grupo,
formadas tanto por nifios como por nifias con fines como la resolucién de problemas o el

arreglo de disputas.

Para la primera variable se han considerado tres dimensiones motivacion,
dramatizacion y el debate. La primera dimension la motivacion segin Xus (1992), incorpora
dinamismo al aula es clave para fomentar el aprendizaje, la confianza, la participacion y la
creatividad entre los alumnos. Para lograr estos objetivos, los docentes deben facilitar tareas
y actividades que motiven a los alumnos a cumplir sus objetivos. Al mismo tiempo, los
educadores deben estar preparados para ayudar a los escolares que encuentran dificultades
para alcanzar dichas metas. La motivacion es una actitud interna que impulsa o impulsa a
uno a la accion. No se trata solo de esforzarse o adherirse a un objetivo establecido, sino
también de tener una verdadera pasion por el éxito. Este combustible para tener éxito puede
derivarse de numerosas fuentes e influye significativamente en lo lejos que llega alguien.
(Gibson).

Cuando se trata de la motivacion, la clave es hacerse cargo de un rol, con el maestro
brindando direccidn y control. Hay varios factores a considerar cuando se selecciona a un
estudiante para un rol determinado: deben sentir pasion por la tarea, identificar bien con su
parte y mostrar un comportamiento autorreflexivo. En ultima instancia, esto significa

ponerse en el lugar de otra persona.

23



La segunda dimension de dramatizacion, segun Xus (1992) menciona gque es una
herramienta poderosa para abordar los desafios que ocurren en nuestra vida diaria. Se trata
de dos o més personas que asumen roles y trabajan juntos para resolver un problema en
cuestion. Este esfuerzo conjunto puede crear cambios considerables en el comportamiento
de las personas, lo que en ultima instancia conduce a una mayor comprension y compasion

entre aquellos con los que coexistimos.

Tobar y Gonzéles (2017), Los humanos tienen una predisposicion inherente a
expresarse de manera dramatica, utilizando gestos, lenguaje corporal e incluso mimica.
Desde los albores de nuestra especie, hemos confiado en estos medios para comunicarnos
de manera efectiva en entornos sociales. No sorprende que esta cualidad instintiva todavia
esté viva y bien hoy. Asimismo, Pacheco (2017), plantea que es una expresion humana que
emplea los principios del teatro y el drama, sirve para interiorizar y nutrir la creatividad.
También permite el aumento de ciertos rasgos de personalidad. Esencialmente, la

dramatizacion es una interpretacion de lo que se presencia en la realidad.

Por altimo, la tercera dimension denominada debate segin Xus (1992), menciona
que esta parte del proceso es cuando las personas pueden intercambiar ideas y ampliar su
conocimiento, todo en nombre de profundizar su comprension. El formador de docentes debe
asumir un papel de facilitador o moderador para fomentar una conversacién significativa
entre los comparieros de clase. Deben instar respetuosamente a sus comparieros a compartir
y participar en el dialogo para que se brinde retroalimentacion sobre las fortalezas y las areas

gue necesitan mejorar.

Con respecto a la segunda variable se tom6 en consideracion la competencia
construye interpretaciones historicas, conociendo la carencia de interpretacion de fuentes e
interiorizacion de personajes de nuestra historia por parte de los estudiantes. Desarrollar una
comprension aguda de la historia no es una tarea facil. Exige la capacidad de comprender
los hechos, la aptitud para crear narrativas y la facultad de cuestionar profundamente. Asi es
como uno es capaz de construir interpretaciones historicas validas. Segun Gaviria (2019)
menciona que no es ningun secreto que los historiadores han ideado hace mucho tiempo un
método novedoso para comprender hechos y figuras historicas. Este mismo sistema ha sido

adaptado para ayudar a instruir y educar a los estudiantes sobre los conceptos de historia.
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Carrasco y Chapman (2016) verificando la nocién de que la historia tiene que ser
alimentada por la educacion, ambos estudios subrayaron la importancia de la interaccion
profesor-alumno para elaborar una comprension de la historia. En otras palabras, es en las
lecciones y clases donde se fortalece la comprension histérica. Sobre el pensamiento
historico Dominguez (2015) Es indiscutible que tener aptitud histérica y comprension de los
procesos asociados son necesarios para fomentar la complicada capacidad de razonar. Esta
sintesis de conocimientos y procedimientos forma un conglomerado de habilidades
cognitivas que a su vez permiten su propagacion. Carretero (2017) ademas de que el
conocimiento histérico no sélo esta escrito en documentos y libros, sino que se va tejiendo
a través de la vida cotidiana y la cultura. Esta relacion entre el pasado y el presente se puede
ver en todos los niveles, desde los contextos locales hasta los regionales. El efecto de esto

es el desarrollo de habilidades intrincadas en términos de pensamiento historico.

Se tomo en consideracion para la investigacion y como dimensiones de la variable
construye interpretaciones histéricas a las capacidades del disefio curricular nacional, siendo
la primera dimension interpreta criticamente fuentes diversas. Segun Santisteban (2010) y
Minedu (2017) este quiere que el estudiante distinga entre varias fuentes (en términos de su
contenido informativo y era de produccién) y su utilidad para dilucidar acontecimientos
pasados. Ademas, se debe comparar e integrar material de diversas fuentes (escrito, grafico
y tangible) para dar sentido a los eventos historicos que se examinan. También implica
explorar materiales graficos como mapas para descubrir alteraciones y constancias,
determinando las perspectivas de los autores para medir la confiabilidad de sus datos. En
ultima instancia, es imperativo que comprenda las distinciones entre los relatos histéricos y
las conclusiones del creador. Entonces, para ser muy claro, aqui esta el contraste entre esos

dos términos.

Entendamos que las interpretaciones Historicas para Lombardi (1997) son textos que
expresan las posiciones y perspectivas de los autores suelen basarse en sus motivaciones.
Después de analizar la literatura, se ha determinado que, para fomentar el desarrollo de
habilidades relacionadas, se necesita bibliografia y estrategias adecuadas. Algunas de estas
estrategias incluyen la creacion de un vocabulario histérico, el examen de fuentes escritas

(segun su tipo y periodo de tiempo), la consideracion de graficos (como dibujos, pinturas,
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mapas, caricaturas) o la exploracion de materiales audiovisuales (como peliculas o
documentales). Ademaés, es importante comparar y contrastar las fuentes para una

comprension mas profunda.

En cuanto a la segunda dimensién comprende el tiempo histérico, Minedu (2017)
sefiala que el objetivo es mostrar a los estudiantes como usar conceptos variados y categorias
transitorias (continuidad, cambio, simultaneidad, duracion) como convenciones con marcos
de referencia variados que pueden explicar las modificaciones y la duracion. Esto requiere
la capacidad de ordenar cronolégicamente eventos y ocurrencias pasadas, reconocer eventos
simultaneos, identificar y explicar alteraciones y constancias en ellos. Ademas, requiere el

conocimiento del &ambito tematico previamente estudiado utilizando la habilidad inicial.

Sobre la construccién de la temporalidad histérica Santisteban (2017) sefialo que esto
ayuda a formar una comprension del pasado y, en consecuencia, una conciencia de su papel
en lasociedad. Como afirma una fuente, esto es clave para una educacion democratica; ayuda
a la toma de decisiones e infunde un sentido de compromiso en todos los ciudadanos para

participar activa y liberalmente en actividades sociales.

Finalmente, la tercera dimension elabora explicacién histéricas y Minedu (2017)
sefiala que ha sido disefiado para fomentar la apreciacién de la historia y fomentar las
habilidades de investigacién en los estudiantes. Se enfoca en ensefiar los principios
fundamentales del andlisis historico, es decir, cbmo rastrear las causas hasta sus respectivos
contextos y luego reconocer las visiones del mundo que dieron forma a esas causas. Los
estudiantes desarrollan la capacidad de explicar estos patrones en términos de procesos
historicos, clasificar los efectos de eventos pasados y luego comprender su importancia en

el mundo actual, asi como extrapolar lo que pueden significar para nuestro futuro.

Con todo, esta habilidad es la mas compleja dentro de esta habilidad y su logro
requiere la experiencia de los dos primeros, junto con la capacidad de manejar términos
historicos. Ademas, fomenta la empatia historica, una habilidad que instiga en los estudiantes
una imaginacion inspirada y circunstancial que les permite comprender a los protagonistas
del pasado (ideas, inspiraciones) para recrear la historia y comprender al presentador

mientras lo proyecta hacia lo que esta por venir. (Bel, 2017). Por lo tanto, es imperativo que
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los educadores animen a sus alumnos a pensar de manera critica e innovadora al estudiar
dilemas histéricos y sociales, para fomentar la participacion en el acto de reforma (Hicks y
Holden (2007). Los eruditos han estado de acuerdo durante mucho tiempo en que la mejor
manera de comprender los objetivos de las personas historicas es a traves de una
investigacion cuidadosa. Al profundizar en fuentes confiables, los estudiantes pueden

obtener una apreciacion més completa del razonamiento detras de sus acciones.
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2.1.

2.2.

2.3.

Il. METODOLOGIA

Enfoque y tipo

El enfoque corresponde al de la investigacion cuantitativa porque segin Hernandez et
al. (2014) La estrategia de investigacion fue mas o menos asi: acumular datos,
examinarlos con calculos numéricos minuciosos y analisis estadisticos, descubrir
habitos y luego validar conceptos. Al final, nuestros arduos esfuerzos dieron sus frutos;
identificamos con éxito patrones de comportamiento y verificamos nuestras teorias. Este
fue un experimento practico, que buscaba generar descubrimientos y usarlos como un
medio para resolver cualquier problema que se identificara. En otras palabras, hizo mas

que solo observar; también intent6 abordar la raiz del asunto. (Hernandez et al., 2014)

Disefio de Investigacion

Este estudio es de disefio Preexperimental ya que solo permite la manipulacion de la
variable dependiente, que en este caso es la competencia construye interpretaciones
historicas, la cual sufrird la influencia del juego de roles como variable independiente,
esto aplicado a un solo grupo de control. Los disefios preexperimentales son una
herramienta increible para estudiar los efectos de un solo factor independiente mientras

se mantiene la interferencia al minimo (Hernandez et al., 2014).

Diagrama:

Donde:
O1: Pretest
X: Estudiantes quinto de secundaria

0O2: Pos test
Poblacion, muestra y muestreo

Sobre la poblacién Rodriguez y Valldeoriola (2014), se compone de todos los elementos

relacionados, incluidos objetos, personas, eventos y similares, que estan sujetos a
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investigacion. Para nuestra investigacion la poblacién son todos los estudiantes de la
institucion educativa Pablo Visalot.

Tabla 1
Poblacion estudiantil de la institucion educativa Pablo Visalot del distrito de Jumbillo
Grado Hombres Mujer Total
1° 13 12 25
2° 11 14 25
3° 15 13 28
4° 14 13 27
5° 13 17 30
Total 135

Nota: Se tomd como referencia la ndmina de matricula 2023

La muestra segin Rodriguez y Valldeoriola (2014) es una parte de toda la poblacién
para garantizar que los resultados sean precisos y aplicables a la totalidad de lo que
se esté estudiando. En nuestro caso la muestra estuvo conformada por 30 estudiantes
del quinto grado de secundaria. Se uso el muestreo no probabilistico por conveniencia
ya que el investigador eligi6 el grado de quinto afio de secundario que tenia mayor

predisposicion a la investigacion, asi como la autorizacion de sus padres y el director.

Tabla 2
Muestra de la poblacion Pablo Visalot del distrito de Jumbillo
Grado Hombre Mujer Total
5° 13 17 30
Total 30

2.4. Técnicas e instrumentos de recojo de datos
La técnica utilizada fue la observacion. Se brindo la evaluacién a los estudiantes y se
observo en todo momento su desarrollo, tanto del pre como del pos test. Este proceso

estd disefiado para ayudarnos a comprender quién, que, donde, por qué, asi como
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cualquier otra variable potencial. El instrumento fue la prueba objetiva. Para Herndndez
et al., (2014) este grupo de preguntas se centra en una 0 méas variables que queremos
evaluar en relacion con el enfoque y las hipotesis del problema de investigacion. En
consecuencia, estas consultas son fundamentales para recopilar informacion pertinente
para una investigacion exitosa. En este caso se aplico un cuestionario en dos momentos

(pre-test y post-test).

2.5. Técnicas de procesamiento y analisis de datos
Se clasifico los datos obtenidos en una base de datos con SPSS v.25.0 y se recolecto
informacion descriptiva a través de tablas y diagramas. Posteriormente, se aplico
estadisticas inferenciales como la de Wilcoxon para probar nuestras hipotesis y

extrapolar conclusiones sobre la poblacion general.

2.6. Aspectos éticos en investigacion
La informacion recopilada se obtuvo de los grupos de prueba, en estricta conformidad
con los protocolos establecidos para garantizar su autenticidad. Ademas, el instrumento
de evaluacion aplicado fue autorizado por el director de la institucién educativa. Para
proteger el anonimato de los estudiantes, se mantuvo una cuidadosa consideracion y
respeto durante todo el estudio. Ademas, se cumplieron rigurosamente las normas APA
para las citas y referencias bibliograficas utilizadas en esta investigacién. Ademas, no

se implica ningun prejuicio al informar estos datos.
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I11. RESULTADQOS

Tabla 3

Frecuencia del nivel del pretest de la variable construye interpretaciones historicas.

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido  INICIO 10 33,3% 33,3% 33,3%
PROCESO 16 53,3% 53,3% 86,7%
ESPERADO 4 13,3% 13,3% 100,0%

Total 30 100,0% 100,0%

De acuerdo con la tabla 3 después de la aplicacion del pretest se pudo evidencia que la

mayor cantidad de estudiantes del quinto grado de secundaria se ubican en el nivel de

inicio con una frecuencia de 10, en el nivel de proceso existe una frecuencia de 16 y en

nivel esperado una frecuencia de 4.

Figura 3

Histograma del nivel del pretest de la variable construye interpretaciones historicas.

Histograma
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Frecuencia
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=30
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De acuerdo con la figura 3 una vez analizados los resultados con el programa SPSS 25, se
pudo evidenciar en el histograma como la curva de normalidad tiene el pico mas alto en la

parte media, dandose cuenta la ubicacion en el nivel proceso.

Tabla 4

Frecuencia del nivel del Pos test de la variable construye interpretaciones historicas.

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Vélido  PROCESO 1 33 3,3 33
ESPERADO 9 30,0 30,0 33,3
DESTACADO 20 66,7 66,7 100,0

Total 30 100,0 100,0

De acuerdo con la tabla 4 después de la aplicacion del postest se pudo evidencia que la
mayor cantidad de estudiantes del quinto grado de secundaria se ubican en el nivel de
destacado con una frecuencia de 20, en el nivel de esperado existe una frecuencia de 9y en

nivel proceso una frecuencia de 1.

Figura 4

Histograma del nivel del Pos test de la variable construye interpretaciones historicas.

Histograma
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De acuerdo con la figura 4 una vez analizados los resultados con el programa SPSS 25, se
pudo evidenciar en el histograma como la curva de normalidad tiene el pico mas alto en la

parte destacada, evidencia la mejoria del juego de roles en la competencia del area de
historia.

Tabla b

Prueba de Normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico al Sig. Estadistico gl Sig.
VARIABLE_PRETEST ,151 30 ,079 ,943 30 ,107
VARIABLE_POSTEST ,217 30 ,001 ,809 30 ,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

La prueba de normalidad evidencia el uso de Shapiro Wilk, por la cantidad de personas que
se usaran en la aplicacion del instrumento, finalmente se obtuvo como resultados 0.107, esto
evidencia que no se sigue una distribucién normal, siendo la investigacion no paramétrica y
uséndose para la contrastacion la prueba de Wilcoxon.

Contrastacion de Hipotesis

Tabla 6

Hipdtesis General

Rangos
N Rango promedio ~ Suma de rangos
VARIABLE_POSTEST - Rangos negativos 02 ,00 ,00
VARIABLE_PRETEST Rangos positivos 29b 15,00 435,00
Empates 1°
Total 30

a. VARIABLE_POSTEST < VARIABLE_PRETEST
b. VARIABLE_POSTEST > VARIABLE_PRETEST

c. VARIABLE_POSTEST = VARIABLE_PRETEST

La tabla 6 después de la aplicacion de la estadistica basada en Wilcoxon nos demuestra como
la comparacidn entre el pretest y pos test arroja 0 en rangos negativos y 29 sujetos muestrales

con rangos positivos y un empate entre ambas aplicaciones del pretest y postest.
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Tabla 7
Resultados del estadistico pretest y postest variable competencia construye interpretaciones.

Estadisticos de prueba?

VARIABLE_POSTEST

VARIABLE_PRETEST
z -4,714b

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

La tabla 7 nos evidencia un nivel de significancia de 0.000 siendo muy significativo, ya que
es menor a 0.05 y demostrando el cambio en la competencia después de la aplicacién del

prestet.

Tabla 8
Hipotesis Especifica 1

N Rango promedio  Suma de rangos
D1 _POS-D1_PRE Rangos negativos 38 7,17 21,50
Rangos positivos 23p 14,33 329,50
Empates 4¢
Total 30

a.D1_POS < D1_PRE
b. D1 _POS > D1_PRE
c. D1 POS = D1 PRE

Latabla 8 después de la aplicacién de la estadistica basada en Wilcoxon nos demuestra como
la comparacion entre el pretest y postest arroja 3 en rangos negativos y 23 sujetos muestrales

con rangos positivos y un empate de 4 entre ambas aplicaciones del pretest y postest.
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Tabla 9
Resultados del estadistico pretest y postest dimension elabora explicaciones historicas

Estadisticos de prueba?

D1_POS -
D1_PRE

Z -3,945P

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

La tabla 9 nos evidencia un nivel de significancia de 0.000 siendo muy significativo, ya que
es menor a 0.05 y demostrando el cambio en la dimension después de la aplicacion del
prestet.

Tabla 10
Hipotesis Especifica 2

Rangos
N Rango promedio ~ Suma de rangos
D2 _POS-D2_PRE Rangos negativos 12 4,00 4,00
Rangos positivos 27° 14,89 402,00
Empates 2¢
Total 30

a. D2_POS < D2_PRE
b. D2 POS > D2 PRE
c. D2_POS = D2_PRE

La tabla 10 después de la aplicacién de la estadistica basada en Wilcoxon nos demuestra
como la comparacidon entre el pretest y postest arroja 1 en rangos negativos y 27 sujetos
muestrales con rangos positivos y un empate de 2 entre ambas aplicaciones del pretest y

postest.
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Tabla 11
Resultados del estadistico pretest y postest dimension interpreta criticamente fuentes
diversas

Estadisticos de prueba?

D2_POS -
D2_PRE
Z -4,587°
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

La tabla 11 nos evidencia un nivel de significancia de 0.000 siendo muy significativo, ya
que es menor a 0.05 y demostrando el cambio en la dimension después de la aplicacion del

prestet.

Tabla 12
Hipotesis Especifica 3

Rangos
N Rango promedio  Suma de rangos
D3_POS - D3 _PRE Rangos negativos 28 9,00 18,00
Rangos positivos 26° 14,92 388,00
Empates 2¢
Total 30

a. D3_POS < D3_PRE
b. D3 POS > D3 PRE
c. D3_POS = D3_PRE

La tabla 12 después de la aplicacion de la estadistica basada en Wilcoxon nos demuestra
como la comparacién entre el pretest y postest arroja 2 en rangos negativos y 26 sujetos
muestrales con rangos positivos y un empate de 2 entre ambas aplicaciones del pretest y

postest.
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Tabla 13
Resultados del estadistico pretest y postest dimensién comprende el tiempo historico

Estadisticos de prueba?

D3_POS -
D3_PRE

z -4,250°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

La tabla 13 nos evidencia un nivel de significancia de 0.000 siendo muy significativo, ya
que es menor a 0.05 y demostrando el cambio en la dimension después de la aplicacion del
prestet.
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V. DISCUSION

Una vez obtenido los resultados que se dieron con la aplicacion del pretest y
posteriormente con el postest, se da paso a la discusion en donde reafirmaremos nuestros
resultados o los contrataremos con investigacion previas. A nivel general existe un cambio
desde el pretest al postest, con un nivel de significancia de 0.00 siendo menor a 0.05, por lo
tanto, es muy significativa, esto se compara con el trabajo de Villaroel (2021) quien, en su
trabajo de investigacion, “Programa denominado Gamificando con Fuentes Histdricas para
Fortalecer la Competencia de Interpretacion Historica en Estudiantes de Ensefianza Media”,
se realizd una investigacion cuantitativa y cuasiexperimental. Los métodos deductivos
hipotéticos nos permitieron crear una hipotesis que luego fue probada en una muestra de 28
estudiantes de dos grupos. Después de la aplicacion del programa, se hizo evidente que se
habian logrado mejoras significativas en cuanto a las competencias de interpretacion
historica entre el grupo experimental y el grupo de control. Los resultados obtenidos fueron
significativamente méas altos de lo esperado, lo que demuestra un logro general
impresionante. Esta comparacion refuerza la investigacion ya que existe una mejoria en
diferentes contextos.

Al igual que Villarroel se comparé con el trabajo de Huayna y Condori (2017) en su
trabajo ‘Aplicacion de Estrategias de Aprendizaje para Mejorar la Comprension de
Interpretaciones Histdricas en Ciencias Sociales para Estudiantes de 1°A del Instituto
Educativo Daniel Becerra Ocampo de llo, Moquegua’, se implementé un enfoque
cualitativo. Se administraron dos pruebas como herramientas de recopilacion de datos en
veintisiete estudiantes presentes. Cuando evaluamos el rendimiento de aprendizaje de los
estudiantes para esta competencia, quedo claro que tenian dificultades con la construccién y
la interpretacion de la historia. Al principio, el 55,6 % no estaba funcionando al nivel
estandar. Sin embargo, tras utilizar nuestro plan de mejora en sesiones alternativas, los
resultados se dispararon hasta el 59,3%. Esto confirma que la seleccién cuidadosa de
estrategias y recursos para la entrega del método histdrico durante estas sesiones hace una
gran diferencia en el desarrollo de competencias. En conclusion, esto prueba nuestra
hipétesis original. Aungue claramente no es el tipo de investigacion que se relacione con la
nuestra, pero de todas maneras se evidencia una mejoria al usar el juego de roles y se nota
el cambio en la competencia del area de historia.

Finalmente, los antecedentes refuerzan el trabajo ya que en todos los antecedentes se

evidencia ese cambio después de la aplicacion del pretest.
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V. CONCLUSIONES

Primera. Se logro evidenciar que existe una influencia de los juegos de roles en la
competencia construye interpretaciones histéricas, eso lo vemos reflejado en el resultado con

0.000 siendo menor a 0.05, demostrando su significancia.

Segunda. Existe una influencia en la dimension Interpreta criticamente fuentes diversas, esto
se demuestra después de la aplicacion de las sesiones y con un resultado de 0.00 siendo

menor a 0.05, demostrando asi su significancia.

Tercero. Existe una influencia en la dimension Comprende el tiempo histérico esto se
demuestra después de la aplicacion de las sesiones y con un resultado de 0.00 siendo menor

a 0.05, demostrando asi su significancia.
Cuarto. Existe una influencia en la dimensién elabora explicaciones histéricas esto se

demuestra después de la aplicacion de las sesiones y con un resultado de 0.00 siendo menor

a 0.05, demostrando asi su significancia.
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VI. RECOMENDACIONES

Primero. Se recomienda usar el juego de roles, logrando asi en el estudiante la empatia
histérica al colocarse en los zapatos del personaje, logrando asi interiorizar fechas y

contextos importantes de la historia.

Segundo. Realizar reuniones colegiadas con todos los docentes del &rea de ciencias sociales,
logrando asi una integracion y programacion en conjunto y la puesta del practica del juego

de roles a nivel institucional.

Tercero. Puede ser un piloto y extenderse a las demés areas, logrando y reforzando su

efectividad en toda la comunidad educativa.
Cuarto. Hacer participe en este juego de roles no solo a estudiantes, sino también a otros

miembros de la comunidad educativa, como pueden ser padres de familia y autoridades de

la comunidad.
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Anexos

Anexo 1. Instrumento de evaluacién

Lee detenidamente y completa la informacion, debes responder de manera clara y precisa.

Dimension Elabora explicaciones histéricas

1. Observa la imagen y marca, cual es el nombre del lider de la marcha sobre Roma

A) Mussolini
B) Hitler
C) Hirohito

2. Observa la imagen y marca, cual es el significado de la mano levantada de las juventudes

hitlerianas

A) Significaba jViva il duce!
B) Significaba jHeil Hitler!
C) Significaba jViva el Cesar!
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3. Observa la imagen de este personaje Historica y marca la respuesta correcta

%
A) Adolfo Hitler
B) Franklin Delano Roosevelt
C) Yamato

4. Lee el siguiente fragmento y marca la alternativa correcta

Crisis economica y fascismo en la Europa actual

Hoy, agrupaciones politicas de este signo [fascistas
y neonazis] han mostrado solidez partidista y han
obtenido logros importantes en la arena elec-
toral del Viejo Continente, como lo demuestra
el ascenso de los neonazis de Aurora Dorada en
Grecia, el repunte del lepenismo francés v las vic-
torias electorales del Partido de la Independencia
del Reino Unido, encabezado por el populista de
derecha Migel Farage, euroescéptico y xendfobo.
El fendmeno tiene dos correlatos ineludibles: la
crisis econdmica que persiste en Europa occiden-
tal v la consecuente exasperacidn y desencanto
de los ciudadanos hacia los partidos tradicionales.
Un componente que agrava ese escenario es gue,
a diferencia de lo ocurrido con el auge de los fas-
cismos europeos de la primera mitad del siglo pa-
sado, en la actualidad esas expresiones carecen de
un contrapeso politico e ideoldgico. (“Europa: crisis
y fascismo”, 2014, pdrrs. 2-4).

A) La crisis econdmica no incide en el auge del facismo
B) La crisis econdmica acelero el apoyo a partidos totalitarios como el facismo y nazismo.

C) la crisis econémica no influyo en el auge del facismo europeo

Dimension Interpreto criticamente fuentes diversas

5. Observa la imagen y marca que trasmite el fotograma
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A) Realza el triunfo del nazismo en Alemania
B) Es solo una propaganda de una pelicula
C) Realza el triunfo del fascismo en Italia

6. Observa la imagen de la familia ideal para los nazis y marca la respuesta correcta

A) Es una familia donde se percibe la igual de origen étnico

B) Es solo una propaganda de una pelicula

C) Planteaba un modelo de familia basada en un prototipo étnico, nérdico y que
idealizaban la perfeccion fisica.

7. Lee el fragmento y marca la alternativa correcta sobre el plan Tanaca
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El debate sobre el Plan Tanaka

Uno de los documentos méds controversiales de la historia japonesa es el Plan Ta-
naka. Habria sido redactado en 1927 por el entonces primer ministro, Giichi Tanaka,
con un memorial dirigido al emperador Hirohito. En €|, Tanaka recomendaba accio-
nes para la expansidn imperial japonesa.

“Para dominar el mundo, usted necesita conquistar China. Para conquistar China, us-
ted necesita conquistar Manchuria y Maongolia. Si la conquista de China es exitosa, el
resto de |os paises asidticos v del Pacifico sur nos temerdn y se rendirdn a nosotros’,

Actualmenite, un gran sector de historiadores considera que ese documento es apo-

crifo, y que fue elaborado por el aparato propagandistico norteamericano durante

la Segunda Guerra Mundial. Sin embargo, los historiadores chinos siguen afirmando

su autenticidad.
A) El plan tanaca expone las intenciones de Japon para conquistar nuevos territorios.
B) El plan tanaca expone las intenciones de paz que tenia Japon

C) El plan Tanaca expone las intenciones de alianza con estados unidos por parte de Japon

8. Observa la imagen sobre la crisis de los misiles en cuba y marca la respuesta correcta
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A) La foto muestra con detalle donde se lanz6 la bomba atomica

B) La foto muestra con detalle y realismo donde se encontraban las instalaciones de las
posibles bombas atémicas.

C) La foto muestra con detalle el desembarco de Normandia.

Comprende el tiempo histdrico

9. Observa la linea de tiempo y responde desde cuando inician los totalitarismos.
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El desarrollo de los totalitarismos

1922 1925 1932
1920 Mussolin: liega Dictaduras El Partido Nazi 1935 1939
Dictadura al poder was en Portugal, €5 el mas votado Leyes de Dictadura
de Horthy la Marcha Polonia en las elecciones Niremberg en de Franco
en Hungna soora Roma y Lituania, alemanas. la Alemaniz naz!. enkspana.
i " i 1 " h
1920 195 i "0 1935 | 190
F"’"‘ }1936
Dictadura de Pimo 1929 Dictadura de
1921 do Rwvera on Ecpafia. Dictadura 1633 Metaxas en Greca.
" g o2 Alejancro |
Fundacion el Partido Nacional Fasasta on Yugesiavia Hitler s nombrado cancilier por el
onitalia Hitlor infe 0ol Sartinn Nazi : : presidente aleman. Comeenza su dictadura.

A) A partir del afio 1920 en Hungria, hasta el afio 1940 durante la segunda guerra mundial.
B) A partir de 1939 con el inicio de la segunda guerra mundial
C) A partir de 1933 cuando Hitler asume el poder en Alemania.

10. Observando la imagen, que paises estaban ocupados por el ejército rojo.
Los bloques en Europa
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A) Portugal, Espafia, Turquia y Irlanda.
B) Suecia, Finlandia, Mar negro y Francia.

C) Polonia, Checoslovaquia, Rumania y Bulgaria.

11. Observa la imagen y completa que paises simbolizaban a los aliados occidentales
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La division de Alemania y de Berlin
_— R T 5

A) Sector francés, Sector Britanico y Sector estadounidense.

B) Sector soviético.
C) Sector Japones y Sector Chino.

12. Observa la imagen y completa que pais africano fue colonizado por Espafia
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Los imperios coloniales y los nUevos Estados africanos
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A) Argelia
B) Sahara Occidental
C) Angola



Anexo 2

Ficha Técnica

FICHA TECNICA

Nombre original del instrumento

Prueba objetiva

Autor y afo:

Original: Br. Luis Alberto Panta Rivadeneira

Br. Julissa Zamora Bringas

Sin adaptacion

Objetivo del instrumento

Obtener informacion sobre la puesta en practica
del juego de roles y la competencia construye

interpretaciones histdricas en los estudiantes.

Usuarios

Estudiantes

Forma de Administracion o

Modo de Aplicacion

Se aplicaran los cuestionarios en forma fisicas

Los instrumentos seran validados a través de
juicio de expertos:

Mg. Gerardo Ivan Julian Loyola

Validez
Mg. Willar Alexander Polo Garcia
Mg. Luz Maria Del Pilar Gutiérrez Choton
Mg. Betty Pilar Moya Sanchez
Se aplicaré la prueba KR 20 de Richardson con
Confiabilidad un resultado de 0.83 siendo significativa
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Anexo 3

Operacionalizacion de variables

. Definicion Definicién . . . p Escala de
Variable . Dimensiones Indicadores Items Instrumentos L
conceptual operacional medicién
Juego de roles Cobo y Valdivia Motivacion, Motivacion Resolucion de problemas
(2017) sefialan que | dramatizaciény Organizacion
es una herramienta | debate durante el Supervision
para que los desarrollo de las Responsabilidad
alumnos sesiones con una
desarrollen guia de Liderazgo
papeles reales o observacion. Dramatizacion Caracterizacion
ficticios para Trabajo en equipo
demostrar una
situacion. Debate Evaluacion
Claridad
Construye MINEDU (2016) Los estudiantes Elabora Utiliza diversas fuentes historicas sobre 1-4
interpretaciones nos indica que es comprenderan su explicaciones determinados hechos o procesos historicos.
historicas una competencia descendencia 'y historicas Identifica el texto e investiga diferentes
hecha para orientar hacia donde se fuentes.
situaciones y dirigen,
construir permitiendo crear
interpretaciones de identidad Comprende el Explica hechos o procesos historicos a 5-8 Prueba Ordinal
los procesos que individual y a tiempo histérico partir de la clasificacién de las causas y objetiva dicotémica
fueron parte de la | entendimiento de consecuencias
historia y sus la diversidad.
repercusiones en el
presente. Interpreta Clasifica las causas y consecuencias de los
criticamente hechos o procesos historicos para elaborar | 9 - 12

fuentes diversas

explicaciones histdricas

54




Anexo 4: Solicitud dirigida al colegio

“ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL”

Bongara, 28 de noviembre del 2022

SOLICITUD PARA APLICACION DE TESIS E INSTRUMENTOS DE
INVESTIGACION

Dirigido a: Dolores Angeles Flores
Directora de la I.LE. Pablo Visalot-Jumbilla

De mi especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle llegar un
cordial saludo.

Ante usted nos presentamos los bachilleres Julissa Zamora Bringas y Luis Alberto Panta
Rivadeneira, estudiantes de la Carrera de Educacion Secundaria con mencion en Ciencias
Sociales de la Facultad de Humanidades, de la Universidad Catolica de Trujillo“Benedicto
XVI”, quienes deseamos aplicar el instrumento de investigacion PRUEBA OBJETIVA
para nuestro trabajo de investigacion denominado “JUEGO DE ROLES COMO
ESTRATEGIA DIDACTICA Y LA COMPETENCIA CONSTRUYE
INTERPRETACIONES HISTORICAS EN LOS ESTUDIANTES DE SECUNDARIA,
AMAZONAS 2022” en su institucion los dias 05, 06 y 07 de diciembre del afio 2022,
siendo un requisito importante para la validez y confiabilidad de nuestra tesis, con el fin
de poder obtener nuestro titulo profesional.

Me despido de usted con las muestras de mi mas alta consideracion y respeto a su persona.

Muy respetuosamente,

‘,/y?/“ﬁ* A

Julissa Zamora Bringas Luis Alberto Panta Rivadeneira
DNI: 70118458 DNI: 47245741
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Anexo 5: Constancia de autorizacion para el recojo de informacion
; -|J_I" i L
% I‘
=

“ 310 del forfalecimients de la soberama necional™

LA DIFECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
SECUNDARIA “PABLO VISALOT” DE JUMEBILLA, UNIDAD DE GESTION
EDUCATIVA LOCAL DE BOMNGARA, DIEECCION EREGIOMNAL DE
AMAFONAS; QUIEN AL FINAL SUSCEIEE, OTORGA LA PRESENTE:

CONSTANCLA

OTORGADO A: JTULISEA ZANMOFA BRINGAS

DHMI: 70118458

OTORGADO A: LUIS ALEBERTO PANTA RIVADENEIR A
DI 47145741

Por el presemte se acredita que &l 51 Luis Alberto Panta Fnmadeneira com Dmi M°
47145741 v 1a Sra. Julizsa Zamora Bringas con Ded ° 70118458, en calidad de estudiamtes de
la Universidad Catolica de Trujille Benedicto 30T de I famuitad de bumamidades, realizaron y
zplicaron los metrumentos de la imvestizacion que ez como thile “TUEGO DE ROLES COMO
ESTRATEGIA DIDACTICA Y LA COMPETENCIA CONSTELTYE IMTERPEETACTONES
HISTORICAS EN LOS ESTUDIANIES DE SECUMDARIA EN AMAZONAS 20227, para|
optar &l Titulo de Licenciado{a) en educacion secmdara

S& expide 1a prezente copstanciz 2 peticion de la parts interesada para los fines gue crean
Comveriembes

Jumkdlla, 16 de diciemshre, 2023

Ak | S Tl fend Bl §Snif acadim
=11 -

56



Anexo 6
DECLARACION JURADA

Nosotros, Julissa Zamora Bringas, de nacionalidad peruana identificado con DNI N°
70118458, con domicilio en Jr. Comercio 430-Jumbilla, provincia de Bongara.
Departamento Amazonas, y Luis Alberto Panta Rivadeneira, de nacionalidad peruana
identificado con DNI N° 47245741, con domicilio en Avenida Jhon F. Kennedy 220,
provincia de Chiclayo, departamento de Lambayeque; bachilleres de la Carrera del Programa
de Estudios de Educacion secundaria con mencion en Ciencias Sociales de la Universidad
Catdlica de Trujillo “Benedicto XVI”, autores de la tesis denominada “JUEGO DE ROLES
COMO ESTRATEGIA DIDACTICA Y LA COMPETENCIA CONSTRUYE
INTERPRETACIONES HISTORICAS EN LOS ESTUDIANTES DE SECUNDARIA,
AMAZONAS 2022”

Declaro bajo juramento:

- Que la tesis cuenta con autorizacion verbal del director de la II.LEE del distrito
Jumbillo, de la provincia de Bongara, de la Region Amazonas; asi mismo, no se esta
vulnerando la reserva de los participantes, quienes de manera voluntario y anoénima,
fueron parte de la muestra de mi investigacion.

- Quesegun la Ley 29733, "Ley de proteccion de datos personales", se esta respetando
la informacién personal de los involucrados, en la presente tesis denominada
“JUEGO DE ROLES COMO ESTRATEGIA DIDACTICA Y LA COMPETENCIA
CONSTRUYE INTERPRETACIONES HISTORICAS EN LOS ESTUDIANTES
DE SECUNDARIA, AMAZONAS 2022”

En la Ciudad de Bongara, 16 de agosto, 2023

//j)/{iix ?é@é//

( e
Julissa Zamora Bringas Luis Alberto Panta Rivadeneira
DNI: 70118458 DNI: 47245741
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Matriz de Consistencia

Anexo 7

Formulacion del

Titulo problema Hipdtesis Objetivos Variables Dimensiones Metodologia
JUEGO DE ROLES | ¢(Como influye el | El juego de roles | Determinar la Motivacion Tipo: Aplicada
COMO ESTRATEGIA | juego de roles como | como estrategia | influencia del juego
DIDACTICA Y LA | estrategia didéctica | didactica influye | de  roles  como Método:
COMPETENCIA en la competencia | significativamente en | estrategia didactica Hipotético
CONSTRUYE construye la competencia | en la competencia deductivo.
INTERPRETACIONES | interpretaciones construye construye Juegos de roles Dramatizacion
HISTORICAS EN LOS | historicas en | interpretaciones interpretaciones Disefio:
ESTUDIANTES  DE | estudiantes de quinto | historicas en | historicas en Preexperimental

SECUNDARIA,
AMAZONAS 2022

grado de una
institucién educativa
secundaria en
Amazonas 20227

estudiantes de quinto
grado de una
institucién educativa
secundaria en
Amazonas 2022.

El juego de roles
como estrategia
didéctica influye
significativamente en
la dimensién
interpreta
criticamente diversas
fuentes, en
estudiantes de quinto
grado de una
institucién educativa
secundaria en
Amazonas 2022

El juego de roles
como estrategia
didactica influye
significativamente en
la dimension

estudiantes de quinto
grado de una
institucion educativa
secundaria en
Amazonas 2022.

Identificar la
influencia del juego
de roles  como
estrategia didactica
en la dimension
interpreta
criticamente diversas
fuentes, en
estudiantes de quinto
grado de una
institucion educativa
secundaria en
Amazonas 2022

Identificar la
influencia del juego
de roles como
estrategia  didactica
en la dimension

Construye
interpretaciones
historicas

Debate

Elabora
explicaciones
histdricas

Comprende el
tiempo histérico

Interpreta
criticamente fuentes
diversas

Poblacion muestral:
30 estudiantes entre
hombres y mujeres
del quinto grado de
educacion secundaria
de la institucion
educativa ubicada en
Jumbilla, Amazonas

Técnica e
instrumento de
recoleccion de datos:
La técnica es la
observacion y el
instrumento la
prueba objetiva.

Método de analisis
de investigacion:
SPSS 25, estadistica
descriptiva e
inferencial
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comprende el tiempo
histérico, en
estudiantes de quinto
grado de una
institucion educativa
secundaria en
Amazonas 2022

El juego de roles
como estrategia
didactica influye
significativamente en
la dimension elabora
explicaciones sobre
procesos historicos,
en estudiantes de
quinto grado de una
institucién educativa
secundaria en
Amazonas 2022.

comprende el tiempo
histérico, en
estudiantes de quinto
grado de una
institucion educativa

secundaria en
Amazonas 2022
Identificar la

influencia del juego
de roles como
estrategia  didactica
en la dimensién
elabora
explicaciones sobre
procesos historicos,
en estudiantes de
quinto grado de una
institucion educativa
secundaria en
Amazonas 2022.
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Anexo 8: Validacion de instrumentos

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

FRESENTACION A JUICTO DE EXFERTO

Estimado Validador Mz Gerardo Ivan Julizn Loyala

Me es grato dirigimme a usted, a fir de solicitar 2o colaboracion coma experto para validar
&l mstrumento que adjmio danpmmada;
Prusba Objetiva, disefiado por el Br. Juliszsa Zamorz Bringzs v Br. Luiz Alberto Panta
Envadensira, cunyvo propasito = obterer mformacion sobre 12 puesta en practica del jusso de roles
v |2 competencia comstoye interpretaciones kistosicas en los estodiantes, el cual sema aplicado a
sstudizfes de quinte gzrade de eduwczcion Secundara, por cuamto copsidero que sus
observaciones, aprecizcione: v acertados aportes seran de utilidad
El presemts mstrumento tisne come finalidad recoger mfcrmacion diracta para la investizacion
que se realiza en los achuale: momentos, trhalado:

COWNSTRUYE INTERPEETACIONES HISTORICAS EN LOS ESTUDIANTES

DE SECUNDARPIA EN AMAZONAS 2027
Tesiz que sar2 presemtada 2 [z Universidad Catolica de Trujillo, como raquizite para obtensr el
Tirulo Profesional de:
LICEMCIADOD EN EDUCACTON SECUNDARIA Q0N MENCION EN
CIENCIAS SOCTALES

Parz efectuar = validacion del instromento, ustad debera leer ooidadosamente cada
smnciado ¥ sus comespondiantes altemativas de respuesta, en donds ze pueden :eleccionar una,
Varias o ningma altemativa de acuerdo al criterio perzonal v profesional del actor que rasponda
2l instramenta. Se le azradece cualguisr suzerencia referente a redaccian, contenido, perimencia
V CONETISNCIA 1 ofre 23pect que s& corsiders ralevante para mejorar ] mismo.

Gracias por su 2porte
A
ey
Julis:a Samora Enngas Lime= Alverfo Fania Fivadenem
DMI- 70118458 DONI- 47245741
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donds corresponds, que segun su enteno, 51 cumple o No
cumple, 1z coherencia entre dimenziones & mdicadores da [a vanable en estudio.

Variable DImensiones Indicadores N*de item || COHERENCIA
[ 51 || NO |
Elabora explicaciones || Utiliza diversas Tuentes 14 X
histancas nistoricas sobes determinades
Constrye Hechos 0 procesos historicos.
interpretaciones Tdentifica el texto 2 investiza
histiricas diferentes fuentes,
Comprende el tiempo |[ Explica hachos o procesos 3-8 X
histdrka histdrkas & partir de la
clasificacion de las causas y
COnEECUEnLE
Interpreta Clasifica a8 cawsas v (912 X
criticamente  fuentes || consecusncias de las hechos o
divarsas procesos  histdricos  pard
wlabarar explicacianas
hiskdricas
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaloacion de stems: Coloque e cada cazilla de valaracion 12 letrz o

letrs camespeadierte 2] 2spacto coaliative gue sepun 21 criterio, cumple o tributa cada ftem 2
meadir lo: aspectos o dimensiones dz [2 varable en estudio. Las valoracionss son las siguientes:

M- Ay adfecindn / BA— Bttt sdsisdn /A — ddacusdes /P - Pac adaciwder / NA— e sdeciusdn

Catezorias a evaluar: Fedaccion, comtenide, congruencia v coherenciz en relacion 2 1a variable
de estudio. En la casilla de obzervaciones poeds sugenr mejoras.

Pregumra: " Valoracitm " Dbzervacione:
| Lema [P BAJAJ PAJ KA
Dimenzion Elahor expliaaones hEtoncas
1 UReservn la imagen y marca, cudl es el sombee del n
lider de la marcha sobre Koo
{Heerva la imagen v marca. cual & el signilicadn | 30
2 ke L eaanas kevantada de las juventaedes tkenans,
- Uservn a0 mnagen de esle persongge Hishonea y n
- mnarcas la T s id G T
Lee ol sigupente fragmsenso v mnarca la albemativa | 3
.1- CIMTECIA - - .
Dimen=ion [nterpreta Crincamente hienta: diversas
- Ubserva la magen v marca que Tasmis 2l X
- fotograma
5 Ubserva [2 imazen de [a famaha 1dzal para Jos | X
nazis v marca 13 respussta comecta
- Lee &l Iazmento v marca 13 altematia X
' comectz zobre 2l plan Tanaca
: Ubserva la magen obre [2 crnzs g2 los misles | X
en cuba v marca 1a respussta comecta
Uimension Comprende &l tiempo hstarco
A Ubserva Ja nea de tiempo v responds desde | X
) cuando inician los tofalianzmo:.
10 Ubservanco [2 pmagen, que paisss estaban X
ocupadas por el ejercito rojo
1 Jbzerva la muapen v completa goe pansas [ X
simbolizaban 2 los aliado: occidentales
17 ﬂbj.-iEE'iE F] lmazen ¥ -::umpleia gue pa| X
africana fiae colonizado por Espana
Evaluado por: Mz Gerarde Ivan Julian Lovola
|1
b—4-A
DN 43207196 Fecha: 33/11°0012 Firms: & =
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VATIDACTON

Yo, Validador Mg Cerardo Ivan [ulian Loyela, con Documento Macional de Identidad N
43207106, de profesion Docemts, grado academico Magister, com codigo de colegiatura
1343207106, lzber que gjerzo achzlments como Docente, en 1a Institacion Educativa N° 82070
Abraham Valdalomar,

Por medio de la presente kago constar que ke revisade con fine: de Validacion ol Instrumento
denomirado Prusba Objetiva, cuyo proposite es obtener informacion zobze 2 puesta en practica
del juego de roles v la competencia constnrys interpretaciones historicas en los estodiantss, 2 los
efactos de = aplicacion a estudiantes de Chuinto grade de educacion Secundariz

Lusgo de hacer lzz observacionss pertinemts: a los Items, conchivo en  lzs zipmienmtes

2preciaciones.
Criterios evaluado: Valorsods peaava Valoracs megaova
MAER) [BAE) [ AL P XA
Calidad de redaccion de kos items, X
Amplitad de] coptenidoe 2 evaluar. X
Congraencia con los mdicadors:. X
Coberencia con [2: dimensiones. X

Apreciacion total:
Muy adecuzde (X) Bastamte adecuade L) A= Aderuade | ) PA=Poco adecuado [ )
Mo adecuadoe | )

Trujillo, 2 los 28 dias del mes de noviembre del 2022

Apellidos ¥ nombres: bz Gerardo [van Julian Lovalz

Sy
DNI- 432071546 Fioma: % * %
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXFERTO

Estimade Validador Mz Polo Garcia Willar Alexander
Me ez grato dingimae a usted, 2 fin de solicitar su colzborzcion como experto para validar

gl instrumento que adjumte denominada:
Prugha Objetiva, disefado por el Br. Julissa Zamora Bringas v Br. Luis Alberto Pamtz
Rivadensira, cuyo proposito & obtener informacion sobre [2 puesta er practica del jusga de roles
v |a competencia construye meerprataciones kistaricas en los estudiznte:, e cual zer2 aplicado 2
estudiamte: de guinto grade de educaciom Secundaria, por cuamto considero gue sus
obzervacione:, apreciaciones ¥ acertados apartes eran de wilidad
El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la imvestigacion
que s2 realiza en lo: achuales momentas, tifulada:

JUEGO DE ROLES COMO ESTRATEGIA DIDACTICA Y LA COMPETENCIA

CONSTEUYE INTERPRETACIONES HISTORICAS EN LOS ESTUDIANTER

DE SECUNDARIA EN AMAZONAS 2002

Tesis que sera prezentada a la Unmversidad Catolica de Trujtllo, como requisito para obtener &l
Titulo Profesional da:

LICENCIADO EN EDUCACION SECTTNDARIA CON MENCION EM
CIEMCIAS SOCTALES
Para efectuar la validacion del mstramerts, usted debera leer cuidadosamente cada

emmeiado v sus correspondisnts: alternativas de rexpussta, en donds =2 pusden seleocionar una,
vara: o ninzuma altemativa de apperdo al criterio persomal v profesional del actor que responda
2] instrumenta. 32 le apradece coalquier sugerencia referente a redaccion, conterido, pertinencia

¥ CORZMERCA U otrd aspecto que e coniders relevants para mejorar el misme.

(GTAC: poT sU aports
|
o T i
Tulizza Zamora Ermzas Lms Alperto Panta Kivadengira
DT 70118438 DNI- 47243741
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICIO DE EXPERTO SOBEE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Inztrucciones: Margue con wna X en donde corresponde, qus sagun su enterio, 51 cumple o Mo
cumple, la coherencia entrs dimenziones e indicadores da la vanable en eztudio.

clasificacion de las causas y
Canseouentig

Variable DImensiones Indicadores N deltem || COHERENCIA
[ 51 || WO |
Elabora explicaciones || Utiliza civersas fuantes 14 N
kistancas Riztoricas sobre determinados
Consinoys hechos o procesos historices.
irterpretaciones Identifica el texto & iovestiza
histiricas difarentes fuentas.
Comprende el tiempa || Explica hachos o procesos 5.8 X
htdricn hetdricos & partir de la

Interpreta Clasifica  las  causas | 9-]2 X
criticements  fuentes || consecuencias de log haches o
diversas proceces  histdricos  para

alabarar enplicacianss

histdricas
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrocciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracion la Jetr o
letras comespondients al aspecto cuzlifative gue, segum su criteno, cumpls o frbuta cada them 2
medir los aspacins o dimenziones de 13 variable en estodio. Las valoracionss son las sizuientes:

MA - My adromoads / B4~ Farizwic adecusd /4 = ddncuads / P~ Poco adecusde /N4~ No adecuado

Catesoria: 1 evalpgr Radaccion, confenide, comgruercia v coherenciz en relacion 2 la variakle
de estudio. En la casilla de obzervacionss puede sussrir mejoras,

Pregumeas Valorscitn " Observacione:
5 Lizpas MA Eu."a."h XA

Dimesan ERborR exphcanons: AEfonca:

1 Ubeerva |a imagen y arca, cual es el noosdee del i
Ihder dee la marcha sohre Kaoma
Ubeerva |a inagen y marea, omal s e sigmalicado i

2 e | mana levantada de s pavenbedes hlenanas,

3 Ubmarva |3 mmagen & esle persosaje Hiskimen Y i
AT L respRsid cormecia

4 Liog 2l sigaenie ragmenis: y manca la ehemativa i
cilmecia

Lnenersspom [nferprata LTidcaments fuentes diversas

; Ubsena [2 Meagen v IaTca que tasmite &l | o
fotoerama

5 [Observa [z tmzzen de [z familiz 10ea] para [o: | &
naris y marca la respuesta comecta

- Lee gl masments v marca 2 altemama [ X

' camrecta sobee & plan Tanaca

: [ Observala imagen sobre T oz deTos paislles | X
1 Cuha y marca Ja respuesta comect2

Dienerssiom Comeprends el fiesmpg stonce

1 Obsena 2 [inez de tempo v responde desde [ &

) cuamin mician los totalitarizmes,

10 [ Obserando [2 imagen, que pases estaban | X
orupados par el ejercito rojo

T [Obsera 2 imagen v complefa que pases [ X
spmbabizabar 3 oz alizdos occidentales

11 [(Obsena T2 imagen v complez que pas *
afnicano fue colomizado por Espana

Evaluade por: Mg, Polo Garca Willar Alegamier

DNI: 19560521  Fecha: 23112021 Firma:

66



UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VALIDACION

ro, Validader Mz, Pole Garaa Willar Alegarder, con Documento Nacional de Identidad 1
10560512, de profesion Docemts, srade academice Magster, com codigo de colegiatura
15195560522, labor que ejerzo actualments como director, en 12 Institacion educativa 80144 -
Rirardo Palma Serianp

Par medio de 12 presente kago constar gue be revizado con fine: de Validacion ol Instrumento
denomirado Prueka Objetiva, cuyvo proposito es obtener informacion sobre l2 puesta en practica
del juego da roles ¥ 12 compatencia constroys imterpretacione: historicas en los estodiamtes, 2 log
efactos de zu aplicacion a estudiantes de Quirts grade de educacion Secundaria

Lusgo de hacer laz obsemvaciome: pertimentes 2 lo: shems, comchoyo en las siguienfes

2preciacione:.
Criterios evaluadas Vabrapdepeativa | Valoracis negRoTa
YA [BAD (A0 | P2 | 5&
Calidad de redaccion da Los items, X
Amplitud del contenide a evaluar. X
Congraencia con los mdicadores. X
iZoherencia con [2: dimensiones. X

Apreciacion total:
Muy adecuado O0) Bastamte adecuade ) A= Adecuade | ) PA=DPoco adecuado [ )
No adecuado [

Trujillo, 2 bos 18 dizs del mes da noviembre del 2022

Apellidos ¥ nombres: Mz, Polo Garaa Willar Alexander

DNI- 18360322 Firma:
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimade Validador Mg Luz Mana Del Pilar Gutismez Chotoa

Ma 2z zrato dirigime a usted, 2 fin de aolicitar su colaberacion camo experto para validar
&l instrumento que adjunte denominada:
Prucha Objetiva, disefado por el Br. Julissa Zamara Bringas v Br. Luis Alberto Pamta
Eivadeneira, cuvo proposito ex obtener informacion sobre [2 pussta e practica del jusgo da rolaz
v Ia competencia construye mterprataciones kistoricas en loz estudiantes, el cual ez aplicado 2
estudiants: de guinto grade de educaciom Secumdaria, por Cuamto comsidero gue sz
ohservaciones, apraciaciones ¥ acertados aportes seran da utilidad
El presente instzmento tiene como finalidad recoger informacion directa parz la investizacion
que =2 realiza en lo: achuales momesntos, titulada:

JUEGO DE R.OLES COMO ESTRATEGIA DIDACTICA Y LA COMPETENCIA

COMNSTEUYE INTEFPRETACIONES HISTORICAS EN LOS ESTUDIANTES

DE SECUNDAFRIA EN AMAFONAS 2012

Tesis que sera prezentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisite para obtener el
Titulo Profesional da:

LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA CON MEMCION EN
CIENCIAS SOCTALES

Para efectuar la validacion del mstrumento, usted debera leer coidadosamente cada
emmciado v sus correspondientss alternativas de respossta, en donds 2 poeden selaccionar una,
vara: o ninguma altermativa ge arperdp al criterio persomal v profesional del actor que responda
2] instrumenta. 52 le 2pradece cualquier superencia referents a redaccion, contenido, pertinencia

V¥ COREMENCIA 0 otro aspacto que & considers relevants para mejorar el mismio.

(racia: por su 2porte
| {
7 da f ]
Julpsa Lamora BErmsas Lus Alberto Panta Kivadeneira
DT 70118438 DNI- 47245741
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICTIO DE EXPERTO SOBEE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: hMarque con unz X en donde comesponde, que, segin su criterio, 51 cumple o No
cumple, la coherancia entre dimensiones & mdicadores de 1a vanahle en sstudio.

Variable || Dimensiones Indicadores N- de ifem |[COHERENCIA |
N
Elabara explicacione: L"I:I.L'!.Eﬂ. drver:as nismpe: 14 X
historicas histaricas sobre determinados
Construys hechos o proczaos hisbaricos
interpratacioma: Identifica & texto & imvestiza
Wistaricas diferenbes fosntes
Caomprende el Hempe || Cxplica hechos o procesas 5B X
higtorico historicos & parti de s

dlasificacion de las causas y
COMNSEEUAnEES

Interpreta Clasifica [ cawsas )| Q]2 X
criticamente  fuentas || consetuencis da las hechos o
divarsas pracesos  Ristdrcas  para

alaharar explicaciones

histricas
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Instrocciones de Evaluacion de ifems: Cologue er cada casilla de valoracion Ja letra o

letras correspondizats al 2:pecto cualitative gue, segun su critsria, cumple o tributa cada ttem 2
medir loz aspectos o dimensione: de [2 varizble en estudio. Las valoracionss sonm l2s sizuientes;
MA- Miny adecusds | Bd— Banianle ddesiads £ 4 — Adesiada ! B - Povs adasudn f NA- No adeousds

Cafeeorias pevaluar: Redaccion, contenide, congruencia v coherencia en relacion 2 2 variable
de exiudip. Er [2 casilla de obsenacionss puede suzenr mejoras,

Preguntas Valaracioa Observacione:
iy ToEme. MA|[ B4 E PAJ[ N4
Dimension Elabora explicacionss histoncas
1 Ubserva Iz imagen v marca, cual es ol nombre gel | X
hider d2 1a mearcha sobre Poma
ihzena Ia mazen v marca, cual e: &l aofcade | X
2 de 12 man levarsada de las fiventudes hitleriamas,
3 ihzera 13 imazen de este personyje mistonca v | X
marca Ja respuesta comacta
: Lez el simmemts Tammento ¥ marca &2 alt=maina X
Comecta
Dimension Interpreta Criticaments fuentes diversas
5 Observa 2 magen v marca que trasmite &l | X
fotozrama
g Ohzerva la imazen de 2 familia deal para los X
nazs ¥ marca [a respuesta comecta
. Les el fragmento v marca la altemativa | X
' correctz sobre el plan Tanaca
2 Obzervala imagen sobre la crss de los miziles | X
&1 cubd y marca 12 respaesta comecta
Dimenzion Comprende 2l tempo kistonce
a Obzerva 2 lmea de tlempo v responds desde | X
) cuando inician los totalitarismos
jp || Obeervands ln magen, que paises estzban | X
acupados por el ejercito rojo.
1 Observa [2 moazen v completa que pases | X
simbolizaban a kos aliados occidentales
12 Observa ln imagen y complefa que paiz | X
africana fue colonizado por Espana
Evaluado por: Mz, Luz Maria Del Pilar Gutisrrez Chaton
i
DNI: 40043841 Fecha: 23112022 Firma: ¥ L Mo (asirer (hooin
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Validadar Mz, Luz Maria Del Pilar Gutismmes Choton, con Docwmento Nacional de Identidzd
WF 40243341, de profesion Docente, grado academico Mazister, con codizo de colegistura
1540943341, lzbor qus sjerzo acmalmente como Docente, e 12 Institucion Educativa N° 22070

Abraham Valdelomar.

Por medio de 12 presents kazo comstar que ke revisado con fines de Validacion el Instrumento
denmminado Prasba Ohjetiva, cuyo propdzito es obtener informacion sobre 12 puesta en practica
dal fuezo de roles v 12 competenciz consmiys interpretaciones historicas en los estudiantes, 2 los
afectos de su aplicacion 2 estdiantes de Quinto grada de educacion Secundaria.

Luezo de hacer laz observacionss pertinemtss a los ftems, comchno en  la ciguientes

apreciaciones,
Criterios evaluado: Valoracioe pesitiva Valoracide negativa
MA() |BA(Z) JA{l) | PA ¥A
Calidad de redaccion de los 1tems. X
Amplitud del conterido 2 evaluar. X
Cangruenciza con los indicadores. X
Caoherencia con las dimensiones. it

Apreciacion total:

Wy adecuzdo (X) Bastants adecuado [} A= Adecoade | ) PA=TPoco adecnado ([ )

No adecuado ()

Trujilla, 2 los 28 dias del mes da noviembre del 2022

Apellidos v nombres: Mz, Luz Maria Del Pilar Cutierrez Choton,

DI 40543341 Fimma:
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimade Mz, Betty Pilar Moyz Sanchez

Me 82 zrato diripimme a usted, a fin de solicitar su colzboracion como experto para validar
&l instrumento que adjunte denominado:
Prugha Objetiva, disetzdo por el Br Julizsa Zamora Bringas v Br. Luis Alberto Pamta
Rivadensira, cuyo proposito es obtener informacion solre L2 pussta e practica del juago de rolaz
v 1a competencia construye mterpretaciones kistoricas en lo: estudizmte:, el cual zera aplicado 2
estudiantes de guinte grado de educacion Secundaria, por cuamto Considern Que amE
obzervaciones, apraciaciones ¥ acertados aportes zeran de mhilidad
El presente jnstrumento tiene como finalidad recoger informacion directa parz [a investizacion
que s2 realiza en loz actualss momestas, titulado:

MJEGO DE ROLES COMO ESTRATEGIA DIDACTICA Y LA COMPETENCIA

CONSTEUYE INTERPRETACIONES HISTORICAS EN LOS ESTUDLANTES

DE SECUNDAFIA EN AMAZONAS 2022

Tesis que sera prezentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para obtener el
Triulo Profesional de:

LICENCIADO EN EDUCACION SECTUNDARIA COM MEMCION EM
CIENCIAS SOCTALES

Para efectuar [z validacion del mstramerto, usted debera leer cuidadosamerte cada
emmeciado v sus correspondientas alternativas de respussta, en donds 22 puedsn selaccionar una,
varia: o ninguma altermativa ge arpendo al criterio perzopal v profesional del actor que responda
2] instrumenta. 32 le apradece cualguier sugerencia referente a redaccion, conterido, pertinencia

V COREMIEnCia U otrg aspacts que & comzidere relevants para mejorar el mismo.

(Fracia: por su 2ports
|
¥l SR i
Julizza Samora Ermzas Lms Alberto Panta Kivadeneira
DWI: 70118458 DI 47245741
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instruceiones: Marque con una X en donde corresponds, que, sazun su cnteno, 51 cumple o No

cumple, la coberencia entre dimenziones & indicadores da |a vanable en estudio.

Variable DImensones Indicadores N°deitem || COHERENCIA
[ 51 || KO |
Elabora exphcactones | Utiliza civersas fJuentes 14 X
histaricas hiztoricas sobre determinados
Constrys necho: o procesos historicos.
interpretaciones Identifica el texta 2 lvestiea
histiricas diferemtes fusnte:
Camprende el tiempa || Explica hachos o procesos 58 X
higkdrica histaricos & partir de la
clasificacion de las causas ¥
conseunciag
Interpreta Clasifica  las  causas v 911 x
criticaments  fusntes || consecuanciss de las haches o
diversas procesos  histdricos  pard
wlabarar explicacianss
hiEtdricas
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Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada czzilla de valoracion la letra o

letras correspondients al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributz cada lem 2
medir oz aspecto: o dimensions: de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

M4~ My adecusds / Bd— Dastanile adeciads £ 4 — dddzusds S B - Pows sdasiads f NA- Mo adieasds

Cafezonas a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia v coherencia en relacion 2 12 varizble
de extudio. En la casilla de obzenvaciones pusde sugenr mejoras.

Presuntas Valoracion || Observaciones
L% | Tems (PR B A P4 ]
Limenzion Elabora explicacionss historicas
1 Olbzena [ imagen v marca, o2l es &l nombre del | 3
hder dz la mercha sobre Foma
Ubzena [ mnagen v marca, cual &2 2l sIshcade |
2 de Ja meno levartada de las irvensudes hitleriamas,
3 Tbzena (2 2280 g2 25te PEsonaje FOstonca ¥ |
marca la respuesta comacta
4 Les el sigmente Tammento v marc 2 altemaing | 3
COMECE
Dimension Interpreta Criticaments fuentes diversas
5 Obzerva |2 imagsn v marca que trasmite &l | X
fotozrama
§ Obzerva [2 imazen de la familia ideal para loz | X
nazis y marca la respussta comecta
- Lee el frazmento v marca la altemativa | X
' comrecta sobre el plan Tanacs
] Obzerva la imagen sobre la crisis de los miziles | X
&n cuba v marca la respuesta correcta
Dimenzion Comprende 2l tismpo histanico
a Obzerva [2 lmea de tismpo ¥ responds desde | X
) cuando inician los totalitarismas
10 Obzervando [2 magen, que pamses estaban | X
ocupadas por el ejercito rojo.
1 Obzerva 2 magen v complefa que pases | X
smbolizaban 2 los aliados occidentales
17 Obzerva la imagen y complsta que pas X
* || africano fue colonizado por Espatia

Evaluado por: Mz Betty Pilar Mova Sanchez

DNI: 41771287 Fecha: 281172022 Firma:
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Validador Mg. Betty Pilar Mova Sinchez, con Documento MNacionzl de Identidad I
41771287, de profesion Docemte, grade academico Mamster, con codizo de colegisturz
1541771287, lahar que sjerzo actualments como Diocents del nivel inicizl ea Iz Institacion

Educativa 1° 80206 = Salachar.

Por medio ds la presents hazo constar que ke revizado con fines de Validacion el Instromento
denominado Prosha Objetiva, cuyo propdzito es obtener informacion sobre la puesta en practica
dal fuezo de roles v |2 competencia construye interpretacionss historicas en los estudiantes, alos
efisctos de su aplicacion 2 esmdiantes de Quinto srado de sducacion Secundaria.

Luego de hacer las observaciomes pertinentes a los ttems, concloye en las siguientes

Epreciaciones.
Criterios evaluado: Valorscide positiva Valoracite negative
MAQ@) |BAQ A0 | PA NA
Celidzad de redaccion de los tems. X
Amplitud dal contenido 2 evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. it

Apreciacion total:

Wy adecuzdo CF) Bastante adecuado L} A= Adecuado { ) PA=TPoco ademnado [ )

No adecuado ()

Trujillo, a oz 28 dias del mes da noviembre del 2022

Apellidos v nombres: Mz, Betty Pilar Mova Sanchez

DL 41771287 Finma:
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INFORME DE ORIGINALIDAD

19, 18 3. 8

INDICE DESIMILITUD  FUENTES DEINTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUEMTES PRIMARIAS

repositorio.ucv.edu.pe 5%

Fuente de Internet

-~ I -

www.scielo.cl 2
%

Fuente de Internet

repositorio.uladech.edu.pe q

Fuente de Internet %

)

hdl.handle.net /

Fuente de Internet %

=]

repositorio.unprg.edu.pe 1 "

Fuente de Internet

H

Submitted to Universidad Cesar Vallejo q
Trabajo del estudiante %

&

treativecommons.org ’

Fuente de Internet %

El

repositorio.uct.edu.pe '] "

Fuente de Internet

E

Submitted to Universidad Catolica Los ']
. %
Angeles de Chimbote

H
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