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RESUMEN
La investigacion tuvo como principal objetivo encontrar como las estrategias basadas en el
juego pueden mejorar la expresion oral en nifios de cinco afos del nivel inicial, para la
variable dependiente se consideré 3 dimensiones, las cuales son, pronunciacion, fluidez y
Claridad, la investigacion es de disefio experimental, tomandose el formato preexperimental,
siendo de tipo aplicado y de enfoque cuantitativo, los estudiantes a los cuales se aplico el
pretest y postest en formato de lista de cotejos fueron 20, una vez aplicado el pretest, se
realizaron sesiones de aprendizajes en donde se nota la mejoria de la variable dependiente,
se usd la prueba no paramétrica Wilcoxon, teniéndose como resultado un nivel de
significancia de 0.000, demostrando la validez de la investigacién, se recomienda a la
comunidad educativa seguir practicando el uso del juego como estrategia en mejorar no solo

de la expresion oral, sino de toda competencia.

Palabras Claves: estrategia, juego, claridad, fluidez
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ABSTRAC

The main objective of the research was to find out how game-based strategies can improve
oral expression in five-year-old children at the initial level. For the dependent variable, 3
dimensions were considered, which are pronunciation, fluency and clarity. The research is
of experimental design, taking the pre-experimental format, being of an applied type and
quantitative approach, the students to whom the pretest and posttest were applied in checklist
format were 20, once the pretest was applied, learning sessions were carried out in where
the improvement of the dependent variable is noted, the non-parametric Wilcoxon test was
used, resulting in a significance level of 0.000, demonstrating the validity of the research, it
is recommended that the educational community continue practicing the use of the game as

a strategy in improve not only oral expression, but all skills.

Keywords: strategy, game, clarity, fluidity
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I. INTRODUCCION

El juego de roles es considerado como una estrategia utilizada en el ejercicio
pedagdgico con la finalidad de llevar a cabo el fortalecimiento de diferentes aspectos
relevantes en el proceso de formacidn, en especial en nifios de cinco afios, puesto que su
desarrollo se enfoca en que la poblacidn estudiantil asuma roles de situaciones reales (Polo-
Costa, et al, 2019). De aqui que, su utilizaciéon para el desarrollo de habilidades
comunicativas es de suma importancia, dado que posibilita la expresion libre, mediante el
uso de un léxico totalmente improvisado en el establecimiento y mantenimiento del didlogo
entre las personas, con sus habilidades de los estudiantes a través de sus competencias
(Oviedo y Mena, 2021). Un estudio desarrollado en estudiantes de Estados Unidos, por
Costigan y Brink (2020), sostuvo que el desarrollo y fortalecimiento de capacidades
vinculadas a la expresion oral eran influenciadas por las interacciones con el grupo de pares.
En la misma linea de ideas, Ilxambekovna et al. (2021) sostuvieron que el usar el juego de
roles crea la necesidad de comunicacién en los discentes, favoreciendo a la cooperacién
educativa y proporciona comunicacién prdctica en el desarrollo de clases en nifios de cinco
afios.

Por otro lado, en Turquia se identificé niveles bajos en el desarrollo de capacidades
lingiiisticas de estudiantes de secundaria (Giines y Sarigoz, 2021). Al respecto, en el
contexto latinoamericano, se ha identificado que el uso de recursos como el role play
conlleva a reconocer resultados favorables en el aprendizaje con la finalidad de mejorar la

expresion oral en nifios de primaria de Ecuador (Rojas y Villafuerte, 2018).

En el contexto nacional, el Ministerio de Educacién (MINEDU, 2016) reconoce que
la expresion oral en su lengua materna y en castellano es una interaccion quedlebe
caracterizarse por ser dindmica, a fin de transferir las ideas y emociones, lo cual no es
evidenciado en el ejercicio docente, puesto que la &pacidad oral se ha visto ausente en la
programacion de actividades de las asignaturas y, por consiguiente, en los resultados

académicos obtenidos en la poblacion estudiantil.

El problema general de la investigacion se planted de la siguiente manera: ;Cudl s
la influencia de la estrategia juegos de roles para mejorar la expresion oral en los nifios de

cinco afos de la Institucion Educativa N° 2275 Radiantes Capullitos en Chao 20237
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Seguidamente de procedié a plantear los problemas especificos, los cuales se mencionan a
continuacién: ;En qué medida la estrategia juegos de roles en la ayuda a desarrollar la
dimension pronunciacién?, ;En qué medida la estrategia juego de roles ayudan a desarrollar
la dimensién articulacién? ;En qué medida la estrategia juego de roles ayudan a desarrollar

la dimensidn fluidez?

La justificacion de la investigacion sirve para poder brindar informacion relevante
sobre la importancia y pertinencia de la misma. La Justificacién tedrica se hard notar en la
unién de datos bibliograficos sobre las variables de estudio lo cual serd de importancia
alcanzar una mejora en la comprensién de las mismas, asi como para posterior la
contrastacion con los resultados y antecedentes considerados. Ademas, el uso de estrategias
de juego de roles en los cursos de ensefianza de los profesores, para mejorar las dificultades
en el vocabulario, la coherencia, la fluidez y entonacién. La Justificacién practica: La LE:
N°2275, Radiantes Capullitos, Distrito Chao, provincia Virid, se indicé que los problemas
que presentan perjudican a su expresién oral, ademds, los discentes son timidos, poco
fuertes en la expresion, no muestran fluidez, coherencia yd)ocas palabras a la hora de
comunicarse. Por ello, se recomienda a los docentes utilicen el juego de roles para mejorar
su expresion habilidades en los nifios. Estos juegos puc&en cultivar la alegria, creatividad y
funcién social de los estudiantes. Justificacién social: podrd ser reflejada en la mitigacién
de la problematica en la comunidad de estudiantes de interés para el presente estu%o, siendo
los discentes de dicha poblacién estudiantil de la provincia Vird, cbquienes se percibiran
los beneficios subyacentes vinculados a la adecuada pronunciacion, coherencia y fluidez en
el establecimiento de interacciones con el grupo de pares. Estas estrategias ayudaran a la
practica docente, especialmente en las zo&as rurales donde se aplicard el proyecto para
lograr servicios educativos de alta calidad. Justificacion metodolégica: Serd evidenciada en
la viabilidad del estudio para obtener resultados preliminares que permitirdn el disefio,
validacién e implementacién de una estrategia educativa con base a juegos de roles, el
docente implementard como un instrumento para los nifios de 3 a 5 afios con el objetivo de

mejorar sus habilidades de expresién oral.

El Objetivo General se orientd en Determinar la influencia de la estrategia juego de
roles en el mejoramiento de la expresién oral en los nifios de cinco afios de la Institucién

Educativa N° 2275 Radiantes Capullitos, Viru, 2023. Los Objetivos especificos se
14




establecieron de la siguiente manera: OEl: Determinar en qué medida la estrategia juego
de Roles mejora la pronunciacién y aﬂ'culacién en los nifios de cinco afios de la Institucién
EducativaN® 2275-Viru, 2023. OE2: Determinar en qué medida las estrategias de los juegos
de Roles mejora la fluidez en los nifios de cinco afios de la Institucién Educativa N° 2275-
Viru, 2023. OE3: Determinar en qué medida la estrategia juego de Roles mejora la claridad
en los nifios de cinco aflos de la Institucién Educativa N° 2275-Viru, 2023.

La HipGtesis General se establecio asi: Hi: Las estrategias de juego de roles influyen
significativamente el desarrollo oral en los nifios dcé afios de la Institucion educativa
Radiantes Capullitos, Distrito de Chao, 2023. Ho: No existe influencia significativa de las
estrategias de juegos de roles para el desarrollo de la expresidn oral en los nifios de 5 afios
de la IE N* 22E Radiantes Capullitos, Distrito de Chao, 2023 . A continuacién, se procedid
a formular las hipétesis especificas: Hi Existe influencia significativa de las estrategias de
juegos de roles para mejoramiento de la pronunciacién en los nifios de 5 afios de la [.E N°
2275 Radjantes Capullitos, Distrito de Chao, 2023. H: Existe un gran impacto en la
EStratcgiaﬂC juegos de roles para el mejoramiento de la fluidez en los nifios de 5 afios de la

N° 2275 Radiantes Capullitos, Distrito de Chao, 2023. Ha: Existe un dominio significativo
de las estrategias de juegos de roles para el mejoramiento de la claridad en los nifios de 5

afios de la I.LE. N® 2275 Radiantes Capullitos, Distrito de Chao, 2023.

En relacién a los estudios previos a nivel internacional Afri etal. (2021), llevaron a
cabo un estudio con el propdsito de mejorar las habilidades orales de estudiantes de
Indonesia por medio del debate como estrategia de role play, se tuvo en consideracion el
disefio preexperimental, con la participacion de 24 educandos. Se aplicé la técnica
observacional y pruebas para evaluar la capacidad oral. Los resultados sostuvieron que el
71% de estudiantes estuvo aprobado en el primer ciclo, lo que aumenté al 92% para el ciclo
2; ello significa que la técnica de debate contribuye a mejorar la capacidad oral de los

estudiantes.

Romero et al. (2021) tuvieron como propdsito contribuir con el desarrollo de
habilidades comunicativas. Para ello, utilizaron los métodos histdrico-16gico, inductivo-

deductivo, modelacion y la observacion de actividades programadas. Evidenciaron logros
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en la expresidn oral, al utilizar con calidad la expresividad, coherencia, entonacién y
pronunciacién.

Carlos y Meléndez (2019), exponen que una aplicada y experimental lectura
contribuye a mejorar la expresion oral en los alumnos alternativas para la Educacién rural
en Venezuela. Para una lectura dramdtica debe haber una fluidez y un tono de voz adecuado,
para dar vida al papel desempefiado con respecto ala literatura. La lectura ayuda a fortalecer

destrezas locuaces de los estudiantes.

Polo et al. (2018) tuvieron el propésito de mejorar la convivencia y el desarrollo de
la ensefianza — aprendizaje en infantes mediante los juegos de roles, el estudio fue de tipo
cualitativa, propositiva, aplicando como técnica a la observacién y el diario de campo como
la herramienta. Para concluir el juego de roles es un conjunto de conocimientos que el ser

humano va a ir adquiriendo y desenvolviéndose en actividades motivacionales.

Alvarez y Nifiez (2018), investigaron a nifios (as) de educacion inicial, por tanto,
tuvieron como propdsito explorar los procesos espontianeos, flexibles y participativos dentro
de un salén y en las relaciones interpersonales la cual van a utilizar metodologias aplicadas
mediante de fichas de investigacion y observacién. Tuvieron como resultados que la
mayoria de los estudiantes no tienen conducta agresiva, aun esta actitud se presenta en un
grupo menor de alumnos. Concluyeron que cuando existe un conflicto escolar, el docente

es el intermediario para la solucidn, de tal manera que fomenta valores, respeto y empatia.

Rahman y Maarof (2018) centraron su interés en establecer la influencia del role
play en las habilidades comunicativas orales en una muestra de 100 alumnos de Malasia. El
disefio a seguir es cuasi experimental, se utilizé un conjunto de cuestionarios que ayudaron
arealizar un pre y postest, mismos que permitieron confirmar la existencia de una diferencia
significativa entre las puntuaciones previas y posteriores de los grupos de estudio, siendo el
grupo experimental el que mostré mejoras en su desempefio en la capacidad oral tras la

aplicacién del tratamiento con base en el role play.

Zurita (2018) en su investigacion titulada El impacto del juego de roles en el

desarrollo oral de nifios de cuatro afios en un entorno escolar en la Universidad de
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Antioquia, para alcanzar la licenciatura en educacidn inicial, que tiene como objetivo
general el determinar cémo el juego de roles afecta el lenguaje hablado de los nifios de
cuatro afios, de la institucion educativa, la metodologia utilizada es cualitativo, utilizando
métodos descriptivos y explicativos y unos disefios bajos para determinar la causalidad. La
muestra proviene de un total de un Método resultado participantes, entrevistas; asf
herramientas para revisiones de textos, acuerdos, que utilizan, también utilizan revistas de
investigacion docente. Esta encuesta utiliza el juego de roles como estrategia educativa para
manipular estructuras y no estructuradas. En conclusién, con el material, los profesores
pueden comprender las caracteristicas del lenguaje de los nifios y sus preferencias, por los

juegos, demostrando asi que los juegos pueden ayudar a desarrollar el lenguaje hablado.

Ramos (2020) en su tesis El juego como recurso didictico para desarrollar la
expresion oral de los nifios y nifias de inicial desarrollada en la Universidad Mayor de San
Andrés de La Paz Bolivia. Su propésito es determinar el impacto de las estrategias de juego
oral La Paz, Bolivia Metodologia. En cuanto al lenguaje escrito, la prictica del juego oral
estimula a los infantes a mirar cuentos, libros, palabras con iniciales similares o los sonidos
finales o leer juegos orales. Se concluye que los docentes rara vez utilizan la comunicacién

como una forma de establecer contacto con los demas.

Respecto a los antecedentes nacionales, después de una bisqueda exhaustiva, se citd
a los siguientes autores: Cérdova (2021) en su tesis Role Play basado en el enfoque
Socioconstructivista para mejorar la expresion oral del idioma inglés de los estudiantes de
tercero de secundaria de la IEPM “‘Pedro Ruiz Gallo” del distrito de Castilla, 2018. Uso el
enfoque cuantitativo y el disefio cuasi experimental para reconocer la optimizacién de la
expresion oral del lenguaje en estudiantes de secundaria de Castilla (Piura) desde del uso
del role play con base en el socio-constructivismo, para lo cual se empled la ficha de
observacién como herramienta de averiguacién. Los hallazgos sostuvieron la percepcion de
una optimizacién significativa, evidenciado la disminucién respecto al nivel bajo o malo
(0%).

Sullén (2021) en su tesis denominada Juego de roles como estrategia didactica para
mejorar la expresion oral en nifios de 5 afios en la Institucién Educativa 785 del caserio San

Martin del Distrito de Castilla, 2019. Tuvo como propdsito determinar si los juegos de roles
17




ayudan a mejorar la expresion oral de los infantes iguales o menores de cinco afios. Usé el
enfoque cuantitativo, de nivel explicativo —aplicada, disefio preexperimental. Aaicé lalista
de cotejo para quince nifios de cinco afios, por la cual, sus resultados fueron que el 40%
(pretest) de los nifios se encontraron en inicio, 47% y 13%, en procesos y logrado,
respectivamente. Se concluyé que para la ayuda del mejoramiento en la expresion oral se
utiliza a una de las principales estrategias que es el juego ya que esto estd comprobado.
Campos y Quispe (2019) En su tesis denominada El juego de roles como un recurso
para la estimulacion de la expresion oral de los nifios (as) de la Institucion Educativa Inicial
N° 279 Villa Paxa de la Ciudad de Puno — 2019. Tuvieron como propdsito determinar la
influencia de los juegos de roles con la expresién oral de los nifios (as) de cinco afios. Usé
el enfoque cuantitativo, disefio preexperimental. Su muestra fue de veintidds nifios y les
aplico ficha de observacion pre y post test. Sus resultados fueron 84,09% y 15,90%, inicio
y proceso respectivamente, la cual evidenciaron las dificultades que tienen los nifios para
expresase, luego en el post tes, se encontraron en la escala de logro de 77,27% y 12,05%,
logro y destacado, respectivamente. Concluyé que los juegos de roles influyen en la

estimulacién de la expresién oral de los nifios de dicha institucién.

Sales (2021) En su tesis titulada Juego de roles como estrategias diddcticas bajo el
enfoque socio cognitivo para mejorar la expresion oral de los nifios de 4 afios de la
Institucién Educativa Inicial N°233 La Soledad Huaraz - 2018. Tuvo como propésito
determinar la influencia de los juegos de roles en la mejora de la expresion oral. Uso el
enfoque cuantitativo, nivel explicativo, disefio preexperimental. Su muestra fue de
veinticinco niflos de cuatro afios, la cual les aplicé una lista de cotejo. Sus resultados
demostraron que la mayoria de los estudiantes no desarrollaron habilidades al principio,
después de la aplicacia del programa, el 76% de los nifios han tenido un logro alcanzado,
por la cual, concluyé que los juegos didacticos influyen en la mejora de la expresion oral

de los nifios de cuatro afios.

En los antecedentes locales considerados pertinentes para orientar y enriquecer la

presente investigacion tenemos a los siguientes
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Segiin Roldan (2019), buscé mejorar la expresion oral de los nifios de 4 afos del
centro educativo N° 1569 “Semillitas del Saber Paijan™ 2019, para ello utilizé6 el método
de disefo pre- experimental. Concluyé que las habilidades propuestas no se lograron
desarrollar pese a la propuesta, y se determind que el 61% del aprendizaje le corresponde
al grupo C determinado por “el logo inicial”, asi mismo el 35% al grupo B “Logro en

proceso” y el restante al grupo A “Logro esperado™.

Gutierrez y Tapia (2019) tuvieron como objetivo encontrar cual es la relacién que
existe entre la inteligencia creativa y la expresién oral en los estudiantes. La investigacidn
tuvo un disefio descriptivo- no experimental, correlacional; donde se aplicé como técnica a
la encuesta y, como instrumento al cuestionario; de la misma manera la muestra tomada en
cuenta fueron 22 estudiantes infantiles de 5 afios. Concluyd que la expresién oral se
relaciona de manera significativo con la expresidn oral de los estudiantes de nivel inicial de

colegio La Esperanza, gracias al Spearman r= ,729%#¥; ademas rechazaron la hipotesis nula

Basauri y Chavez (2019), determinaron de qué manera las rondas inocentes de las
aulas de 4 afios del colegio educativo La Providencia de Trujillo en 2018, mejoran la
expresion oral. Desarrollaron un disefio cuasi-experimental, con pre test y post test, donde
empleé un método no probabilistico, de tipo intencional; y la muestra empleada estuvo
conformada por alumnos del aula anaranjada y color turquesa, los cuales fueron 18 y 21
nifios . Los resultados obtenidos en el desarrollo de la investigacion mostraron que el 52.9%
de estudiantes; luego de desarrollar el Taller “Rondas Infantiles” se empleo el post test y el
82.4% o,donde alcanzaron un nivel excelente. Finalmente se concluye que existe diferencia
significativa (t= -4.55) mejora la expresion verbal en el grupo experimental con mejora

tetradimensional (vocabulario, vocalizacién, articulacién, fluidez, y significado).

Bricefio y Ramos (2019) establecieron el dominio de estrategias en juegos orales
para mejorar la expresion oral de los estudiantes del III Ciclo de educacién primaria de la
institucién educativa 80206 del Distrito de Sanagordn, Provincia Sanchez-Carridn, 2019.
En dicho trabajo de investigacion se ha considerado una poblacién de 50 alumnos que se
encuentran estudiando entre el 1° al 6° del nivel primaria y una muestra de 18 alumnos

correspondientes al 1° y 2° del nivel primaria. El tipo de investigacién que se ha aplicado
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en el presente trabajo invcstigaa’)n es de tipo pre experimental, para la cual se ha utilizado
la técnica de la recoleccién. Los resultados obtenidos permitieron comprobar que la
aplicacion de la estrategia de juegos verbales interviene significativamente en la expresion
oral de los alumnos del I1I ciclo de EBR, pues, se concluyé que dicha influencia fue positiva
gracias a que en el pre - test se obtuvo una media de 11.8 y en el post - test fue de 504

puntos.

Estrategias de juego de roles. Se define el role play o juego de roles como la
estrategia metodoldgica empleada en el proceso de ensefianza-aprendizaje, que tiene como
finalidad que la poblacién estudiantil logre aprender con la experiencia, misma que se
encuentra basada en situaciones reales que se prestan para brindar una experiencia en

diferentes escenarios (Chu, et al., 2021).

El juego de rol se utiliza en diferentes dmbitos educativos para una buena formacién
y expresiones, y mediante un criterio cronolégico que permitird contemplar la evolucién
que se ha producido en esta forma de la inactividad. El objetivo en este juego es participar
verbalmente en la experiencia de cooperar ya sea una historia, una cancién, poema, etc.,
todos los nifios deben de participar y asi desarrollan la actividad expresiva, a consecuencia
del de comprender y expresar diversos contextos imaginarios para resolver problemas

durante su aprendizaje (Roda , 2010).

En la misma linea de ideas, Cobo y Valdivia (2017) sostienen que el considerar el
rol play en el proceso de enseflanza-aprendizaje contribuyen favorablemente a la
estimulacion de escolares en la autorreflexion, a la indagacion y comprension del propio
comportamiento, asi como del de grupo de pares por medio del desarrollo de la
comunicacion.

En cambio, para Rose en 1995 nos define como una actividad ordenada utilizando
los recursos de ensefianza y aprendizaje que los docentes utilizan en sus actividades

docentes, de acuerdo con el proceso de ensefianza y aprendizaje.

En este sentido, la teorfa sociocultural propuesta por Vygotsky se sustenta en las

funciones psicolégicas superiores, mismas que convergen en las posturas tedricas de Binet
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y Piaget, James y Koffka, y propone la consideracién de una psicologia integradora de las

dimensiones mental, psicolégica y conductual (Huaranga, 2020).

La postura tedrica de Vygotsky enfatiza el papel que asume la internalizaci6n de los
factores sociales y culturales, los cuales son los que posibilitan el desarrollo individual del
hombre, ya que este dltimo es viable en la medida que la persona se encuentre en un entorno
social, donde adquirird conocimientos de conducta, de costumbres y cultura, misma que
guardard congruencia con el esquema social que deberd asimilar y adoptar. Segiin este
postulado tedrico, el aprendizaje es adquirido a través de la interaccién dada entre el medio

y las personas que rodean al sujeto, mas no del interior (De Rosa, 2018).

En definitiva, Vygotsky enfocd su atencidn en indagar sobre cémo la interaccién
social conlleva a ejercer un funcionamiento psicoldgico superior, el cual se caracteriza por
ser ejecutado por la persona de manera consciente y voluntaria. Es asi que, la sociedad se
configura como la fuente de aprendizaje para el ser humano, siendo este iltimo el que se
hace notar en la interaccidn que la persona establece con su medio, por lo que es esta un

agente activo en las relaciones con otros individuos (Patifio, 2007).

En funcién de las caracteristicas del juego de roles tenemos a: Gonzdlez (2019)
denota seis caracteristicas fundamentales acerca del juego de roles, primero, permite la
interactividad de manera creativa, segundo, el habla que realiza el nifio caracteriza al rol,
tercero, resolucién de problemas tomando en cuenta una diversidad de perspectivas; cuarto,
la toma de decisiones utilizados por los nifios; cuarto, la expresién de nuevas ideas;
finalmente, la utilizacion de simbolos culturales para las relaciones comunicativas en el
juego. Aunado a ello, Garay (2022) sostiene que las caracteristicas propias del juego de
roles se desarrollan en los ambientes comunicativos donde la expresién se realiza en un

ambiente libre y espontaneo de ambientes con ataduras.

Por otro lado, Pefia (2016) Menciona que las caracteristicas se pueden dar de tres
maneras, las de los argumentos que es la de integrarse al juego que basa en efectuar los
trabajos que se asigna y formar derechos con respecto a otros miembros en el juego. otro es

la de los contenidos son los ejercicios de roles que establecen los colaboradores en el
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compromiso entre nifios y nifias; y por tltimo las interrelaciones reales que es el rol
establecido por los participantes para colocar un acuerdo en la reparticién de las actividades

formadas para los pequeiios.

Segtin hace mencion Gianino y Guzman (2022) la bondad del juego de roles en el
desarrollo de los nifios es menester puesto que asumen un papel empitico, resiliente y
creativo. A ello las caracteristicas del juego de roles deberian de contemplarse estos tres
puntos anteriormente mencionados por su trascendencia e importancia, es asf como, se tiene
a la empatia no solo como elemento de la inteligencia emocional sino por su capacidad para
conectar con las personas y/o animales; la resiliencia por el apoyo para poder enfrentar y
salir airosos de las dificultades, y creativo con la intencién de ir enfrentando problemas

desde la imaginacion.

Cabe precisar que para autores como Amaya (2020) hace mencién del caracter
simbdlico representado por una actividad consciente y feliz que invite a ejecutar un acto
representativo. Del mismo modo se tiene a los argumentos la cual busca con desarrollar una
postura defensiva sobre sus derechos; por otro lado, se tiene a los contenidos como
actividades que tienen lugar en el entorno de un nifio. Otro elemento caracteristico son las
interrelaciones reales la cual son parte de conexion entre el objeto y el sujeto fomentando
dentro del juego la diferencias y discusiones, por tltimo, las situaciones lddicas reflejan

quienes son sus elementos cercanos y lejanos hacia el nifio.

En efecto, el desarrollo de caracteristicas en el juego de roles incide en las
condiciones de su ambiente para su prictica oral, es asi que el juego juega se involucra un
aspecto positivo es que su desarrollo se construye utilizando los recursos disponibles del
entorno. Esta es sin duda una situacién privilegiada, y la investigacién contemporinea

muestra que el juego es importante para el desarrollo cognitivo social y moral.

Los juegos no son una pérdida de tiempo y deben ser respetados y considerados por
los estudiantes. Porque el juego no es adecuado no solo para nifios, sino también para todos
los estudiantes. hombres, y esti demostrando ser un medio satisfactorio para adquirir

habilidades cognitivas y morales. Las situaciones ficticias y los roles que juega el nifio son
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parte esencial del juego, en el que regula su comportamiento, respeta las reglas, respeta a

los demds y subordina sus impulsos y deseos al rol que juega y aprende a representar.

El juego de roles se refiere a las técnicas utilizadas en eventos educativos basados
en principios de aprendizaje experiencial. También es una herramienta especialmente util
para desarrollar la empatia y comprension en las perspectivas de otros seres humanos. Los
juegos de rol van desde la improvisacidn completa hasta la actuacién de poca monta. El uso
de la voz como medio de comunicacién produce efectos significativos, ya que las
vibraciones de la voz pueden conmover y conmover a toda la audiencia. Aunque es cierto,
la expresion verbal surge de la necesidad de comunicarse con los demads. Por ende, El juego
y el aprendizaje estdn indisoluble asociados, el juego no es solo divertirse sino asimismo
asumir riesgos, experimentar y probar los limites. Los docentes deben motivar a los padres
y cuidadores a que se tomen tiempo de jugar con sus nifios, asi como alentar a los
educadores a reconocer que el aprendizaje a través del juego es una integridad significativa

del aprendizaje diddctico.

Para finalizar, Gonzdlez (2021) juego de roles sociales, funcién simbdlica y
desarrollo de la personalidad en la edad preescolar, en esta averiguacion participaron 20
estudiantes que oscilan entre 5 a 6 afios, como resultado se obtuvo el cambio de actitud con

rol que representaban y las acciones de cardcter oral y los nifios entendieron el significado

del juego de roles.

En cuanto a la clasificacién de los juegos de roles, podemos decir que, el juego de
roles en la infancia posiciona al infante en la capacidad de adquirir herramientas que le
permitirdn poder hacerles frente a las condiciones, sin embargo, para que pueda desarrollar
relevancia es necesario que el educador ofrezca contenidos para su desenvolvimiento. Si
bien el juego de roles nace con la intencion de recrear acciones en épocas de guerra, ello se
profundizo para la pedagogia mejorar los procesos de aprendizaje académico y social. Estos
juegos de roles se clasifican de distintas formas como son los juegos visuales, los que
ayudan a la funcidn visual; juegos auditivos, los que ayudan a la funcién auditiva; juegos

tactiles, ayudan al desarrollo del sentido del tacto.
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Para, Cobo (2021) sugiere a Jean Piaget el cual propuso una clasificacion que posee
estructura de juegos y las funciones cognoscitivas del infante: los juegos de ejercicio, aqui
la conducta es manipulada para originar placer; el juego simbblico, el pequefio es apto de
crearse un escenario inventado por él; y los juegos de reglas son normas en la cual el nifio

tendra que obedecer.

Segiin Sdanchez (2020) comenta la existencia de juegos de roles controlados, basados
en el dialogo del libro como la recreacién de una fibula, basado en la entrevista, basado en
juegos libres como los que se desarrollan en los recesos o dentro de la clase donde se busca

que puedan enfatizar sus opiniones

Por su parte, Luna et al. (2021) hace referencia a una clasificacion tripartita en la
que se desarrolla por juegos tecnoldgicos presentan en su haber la capacidad de ir
desarrollando la capacidad mental y la prictica de nuevos conocimientos, asimismo
aquellos que desarrollan juegos de recreacidn histérica quienes los hacen ser parte del
proceso histérico mediante atuendos o insumos que denoten las épocas en la que ocurrieron
los hechos en ese sentido permite que cada uno puedan vivir en carne propia sus
experiencias; por ultimo el juego de rol detectivesco que por su naturaleza permite la
exploracién y el desarrollo de habilidades de biisqueda. Ante ello, se puede ir distinguiendo
la capacidad de desarrollar herramientas para una diversidad de competencias necesarias en

el crecimiento social, emocional y cognitivo del infante.

Finalmente, Guevara y Saavedra (2018), describen de manera general a los juegos
de roles en dos magnos grupos: juegos con reglas predeterminadas, estos estdn
administrados por reglas fijas el estudiante ya las encuentra sefialadas, en otras palabras,
debe asimilarlas y usarlas con precisidn, los juegos creadores aquellos que no poseen reglas

puntualizadas, es aqui donde se rodea los juegos de roles.

Proceso de implementacion del juego de roles. El juego de roles permite al nifio a
que se sienta en un contexto real y se desarrolle ocupando roles que debera rescatar como
futuro profesional a los esfuerzos de cada uno de ellos, lo cual favorece al progreso de su

estimacion y autonomia en el aprendizaje.
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El Instituto de Docencia Universitaria (IDU, 2017) plantean la implementacion del

juego de roles mediante el siguiente proceso de juego:

Contextualizar el Juego: El maestro presenta a los nifios el contexto de la cual se
van a desenvolver en el juego. En esta fase, se considera importante en no perder de vista
cudles son las habilidades y aptitudes que se busca que el estudiante desarrolle, por la cual,
los elementos del contexto puedan contribuir en el desarrollo de las aptitudes de los nifios.
Por ende, determina que el juego de roles es una estrategia viable a fin de impregnar cultura

y creatividad en lo nifios, basdndose en la accidn, el juego y el trabajo (IDU, 2017).

Organizacion de la clase para el juego: El maestro debe de establecer quiénes
representan papeles de protagonistas y quiénes participaran como espectadores, 1DU
menciona la importancia de mencionar a los alumnos que el juego de roles no es solo
representar un rol o papel, sino sentirse dentro de eﬁ Ademis, incluye los sentimientos
internos del rol, sin embargo, debido a su papel importante que los estudiantes que
participan como observadores analicen adecuadamente la situacién con la guia didactica

(IDU, 2017).

Desarrollo del juego: En esta etapa, el docente debe de recordar el rol que realiza
cada estudiante, por lo tanto, debe de recordar quien representa a quien, la cual debe pensar,

actuar y decidir como lo realizara el individuo a la que imitar (IDU, 2017).

Cierre del juego: En esta fase, el docente debe de analizar lo que pasd y se hace en
un plenario. Ademds, pone en comun cudl era el problema o reto que afrontaban los
estudiantes cuando protagonizaba en el juego. Finalmente, el docente gufa al alumnado a

relacionar lo que paso en el juego con la realidad (IDU, 2017).

Por otra parte, Gonzilez (2016) menciona cinco etapas del juego de roles sociales
en nifios, primero juego con el uso de objetos y es acerca de las acciones con juguetes
temadticos; segundo con sustitutos objétales, aspecto que trata sobre las transformaciones de
las acciones objétales en acciones simbdlicas; tercero, uso de objetos y sustitutos objétales

en varios tipos de momentos, los estudiantes tiene interés amplio por las relaciones sociales
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entre los roles; cuarto, juego de roles aumento de iniciativas y propositivas de juegos, trata
el aumento del interés por las relaciones sociales; quinto, juego de roles narrativo, trata
sobre la resolucion de problemas de manera creativa, ademds, oportunamente construir

imagenes en el cerebro y expresar de manera creativa a los demas.

Expresion oral. El autor Wasum y Kujancham (2021) definen a la expresién oral
como modo espontdneo, para llamar la atencién de los demds, contar hechos pasados;
pronunciar emociones, etc., la cual estos pensamientos y emociones son utilizados en una
entonacion, vocalizacién, articulaciéon adecuada para que los asistentes puedan percibir
manegjando un tipo de expresion admitido en el argumento. En resumen, todos deben
comunicarse de manera efectiva, ya que cdmo expresar ideas de manera libre sin ir
demasiado lejos o dafiar a los demds es también uno de los mayores inconvenientes
encontrados en el salén. Se considera muy basico. En este sentido, mediante un conjunto de
técnicas que establecen las pautas a seguir para una correcta comunicacion verbal, la
expresion verbal es la capacidad externa del infante para comunicarse con los demds, se

explica que es una manifestacion.

Por otro lado, la expresion oral como aquella destreza lingiiistica que se encuentra
vinculada a la produccion del discurso oral o verbal; es decir, es aquella capacidad de
comunicacién que implica el dominio de pronunciacién, 1éxico y gramdtica, ademds de

aspectos socioculturales y pragmdticos de la lengua de interés (Nikleva y Lépez, 2019).

En la misma linea, la produccién oral es entendida por Figueroa e Intriago (2022)
como aquella destreza verbal del lenguaje que se transfiere por medio de la comunicacién
entre seres humanos, contemplando aspectos como: fluidez y coherencia. De aqui que, la
actividad comunicativa se encuentra sujeta al lenguaje oral que involucra la generacién y
recepcién de informacién, que es traducido en el habla y la escucha, por lo que se reconoce
el lenguaje como el medio comunicativo 1til para conocer, pensar y opinar sobre una
situacion o tema especifico (Gémez y Escalona, 2021).

Por otra parte, define a las canciones infantiles como estrategia de expresion oral,

estas canciones son la especie musical, la cual debe tener caracteres sencillos, factibles de
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articular y /o tatarear y mediado el tiempo aumentar el vocablo, estos temas deben narrar
un cuento enfatizando los animales y objetos de casa, asi como jugueteando los pequefios
aprenderdn las canciones, con temas miiltiples para desarrollar su comprension acerca del
medio que los rodea. Al combinar melodia y palabras que un componente activo, donde el
nifio ird explayando su sensibilidad melodiosa, la ingenuidad y la beldad se caracteriza en

reunir sinfonfas, concordias y ritmo (Flores E. ,2019)

Por consiguiente, Castillo (2019) influye que los nifios necesitan estimulacién para
iniciarse en el aprendizaje de lengua, donde la familia es la principal incito para la
adquisicion del lenguaje, he aqui el rol importante que cumple la familia en el proceso del
lenguaje y a la vez a una socializacién, y se empieza cuando la madre del nifio lo abraza, le
habla estd incitando a pronunciar primeras palabras y locuciones pre lingiiisticas, en la que
hay correspondencia demostrativa en el lenguaje que aprende el nifio tanto en las que oye

diariamente y las que hablaran mds adelante.

Por ultimo, la expresion oral se define como elementos a la voz, la cual se logra
anunciar emociones; postura, el docente o guiador debe manifestar serenidad; gestos, en
todo momento debe pulir con gestos y movimientos tener en cuenta que no se debe exagerar;
mirada, lo mas primordial aqui serd el nifio quien prestard atencién adecuada o no a
deleitado nada; diccién, la docente o cuidador del nifio debe subyugar el idioma, teniendo
un adecuado lenguaje para expresarse; estructura del mensaje, antes de narrar un cuento o
tema se debe realizar con anticipacion para poder expresarlo de forma natural; y el

vocabulario en la cual se utiliza palabras sencillas y claras adecuadas para un nifio.

Caracteristicas de la expresion oral. En ese contexto, segin Andreu (2018), la
expresion oral cuenta con un conjunto de aspectos caracteristicos que permiten explicar su
complejidad e importancia en el desempeiio diario de la persona, los cuales son de
relevancia en el desarrollo efectivo de la competencia oral. Asi, la expresion oral se
caracteriza por ser una comunicacion cara a cara, en la que los diferentes interlocutores
comparten aspectos como tiempo, espacio y tema de interés, y se desarrolla en funcién a la

presencia de factores como: participantes, contexto, y objetivo (Andreu, 2018).
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La segunda caracteristica de la expresion oral reside en considerarse como una
comunicacién multisensorial, dado que se desarrolla en combinacién de elementos
lingiiisticos verbales y no verbales. Por iltimo, se caracteriza por tener como base la
interaccidn, en la que son los diferentes interlocutores o participantes quienes asumen el rol

protagonista (Andreu, 2018).

De la misma forma, Sosa (2019), supone a las caracteristicas orales en: consistencia,
fluidez, fraseo, volumen, entonacién, las que van a permitir una adecuada comunicacién.
Por lo mismo que las ideas del tema deben ser claras y precisas y que guarden una relacién
l6gica, por ende, esto presentard a una expresion con naturalidad al pronunciar las palabras
correctas, ademas de poseer una voz que se ajusta a la distancia de donde se encuentra el
nifio(a). de la misma forma, el cuento o historia de lo que se va a relatar de ningtin modo
debe poseer una redundancia o repeticiones; al contrario, dar un buen uso de palabras, el

cardcter de expresar tanto en lo corporal como oralmente.

A ello se colocan algunas ideas que acompaiian la expresién oral que como adultos
pueden favorecer a los infantes es asf que el pensar antes de actuar, el comprender el
mensaje, el utilizar un tono de voz adecuado, el prestar atencién al lenguaje no verbal,
mostrar seguridad y emplear la escucha activa favorece el performance a los nifios un

modelo a seguir.

Por lo tanto, el infante debe de expresar con fluidez, armonia y claridad una éptima
entonacién, asf como la pronunciacién la pertinencia y naturalidad de la pronunciacién,
recursos no verbales (mimesis, gestos, movimientos corporales). Debido a la necesidad de
ensefiar comunicacion oral tanto en entornos formales como informales, se recomienda
desarrollar competencias en otras formas de comunicacién como hablar, dialogar, debatir,

contar historias y reportajes orales.

Para concluir, las caracteristicas de una expresion oral es la de transmitir un mensaje,
una comunicacion presencial y directa, donde se crea nexos sociales de naturaleza y vincular
los oyentes; en el que nifios van a experimentar el lenguaje oral en su ambiente familiar en

la cual comunica las primeras necesidades, y expresa lo que siente. Es menester precisar
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que las teorias sobre el desarrollo de la expresion verbal se determinan dentro de la conexidn
mental de cada individuo para poder expresarse. La teoria establece que la expresién oral
es una herramienta cognitiva para los nifios pequefios que se basa en el conocimiento de

cada persona.

La expresion oral tiene las siguientes dimensiones: El Ministerio de Educacién en
2008 plantea en el Disefio Curricular Nacional DCN que la expresién oral posee

tetradimensiones: claridad, fluidez, coherencia y persuasion.

Ahora bien, de acuerdo con Harmer (2019), la expresion oral se puede entender a

partir de la definicion de sus dimensiones: pronunciacion, coherencia, fluidez e interaccion.

La pronunciacién es entendida como aquella habilidad de la persona para generar
oraciones que permiten su comprension, basindose en la generacién particular de sonidos.
La pronunciacién hace referencia a la manera en que se pronuncia una palabra o frase; en
inglés, la pronunciacién asume un rol sumamente relevante para el desarrollo de la
comunicacion, puesto que favorece a la interpretacion del mensaje (Harmer, 2019). Desde
la perspectiva de Texidor et al. (2016), la pronunciacién en el idioma inglés se encuentra
intimamente vinculada al significado de las palabras, mismas que contienen informacién
que constituye el discurso oral, por lo que desempefia un rol significativo en la comprension

auditiva, expresion e interaccion oral.

La claridad alude a la utilizacién adecuada y pertinente de las estructuras
gramaticales y formas sintdcticas, cuyo objetivo reside en la transferencia del mensaje. Ante
ello, se hace necesario que las personas cuenten con el manejo y control de la gramdtica de
estructuras basicas (Harmer, 2019). Descrito de otro modo, la coherencia es la construccion
del discurso que accede a los humanos como unidad, por lo que se relaciona con los aspectos

de pertinencia y claridad del mensaje (Figueroa & Intriago, 2022).

La fluidez, por su parte, se refiere a la capacidad del hombre para generar el habla
de manera continua y natural, a fin de encajar en el contexto en el que se desenvuelve

(Harmer, 2019). Es decir, se trata de la manera empleada por el ser humano para expresarse
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libremente de acuerdo a las reglas gramaticales de una lengua en particular (Alfaro et, al.
2018).

Posteriormente, Torres (2019) nos indica que la interaccion se trata de la capacidad
de establecer relacién interpersonal entre los interlocutores, con la finalidad de dar inicio y

sostener un didlogo en el que se pueda intercambiar ideas por medio de respuestas

coherentes.

Asi pues, Leite (2021) refiere a las dimensiones en la expresion oral como una
actividad esencial comunicativa en la conformacién de didlogos entre personas que asumen

el rol de hablante y oyente, considerando un tema de interés en especifico.
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II. METODOLOGIA

2.1. Enfoquey tipo

En cuanto al enfoque de investigacién se consideré la perspectiva cuantitativa, ya
que se centra en recolectar y analizar datos numéricos de variables y estudiar la asociacién
o relacién entre ellas; de modo que, este enfoque permite explicar y describir el fendmeno
de estudio de manera objetiva, en el marco de leyes y modelos generales (Herndndez et al,

2018).

En este contexto, se buscO resolver la problemdtica existente en la Institucién
Educativa N° 2275 Radiantes Capullitos de Viri; dado que se observaron situaciones
complejas en los nifios de 5 afios con respecto a las dificultades de la expresién oral, ademds
de otras condiciones como la timidez, la poca fluidez y la falta de coherencia en el uso de
las palabras. Por ello, fue necesario observar, medir y cuantificar el fenémeno de estudio en
términos observables y de manera objetiva en un entorno controlado a fin de aplicar una

estrategia de intervencion pedagdgica.

En cuanto al tipo de investigacion abordado en este estudio, se tuvo a consideracién
el tipo de investigacion aplicada, puesto que se pretendié dar solucién a un problema por
medio de la propuesta de un programa de mejora (Paniagua y Condori, 2018). Segin
Hernandez et al (2018), el tipo es aplicada y tiene objetivos practicos, que se enfocan en
realizar cambios inmediatos dentro de la muestra en estudio. Esto se ve reforzado por la

meta de Concytec (2018).

2.2. Diseiio de investigacion

El disefio de investigacion que se siguié en esta investigacion fue pre-experimental,
ya que se contd con la participacién de dos grupos (Herndndez et. Al, 2018), mediante
pretest y post-test, al que se le aplicé una prueba antes y después de la aplicacién del
programa educativo, es decir, en la misma muestra se aplicé un programa a fin de que
mejore la expresion oral correspondiente al nivel o periodo establecido, para dicho disefio,

se planted la siguiente férmula:
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Donde:

G: 20 estudiantes de la IE 2275 Radiantes Capullitos
O1: Pretest

X: Juego de roles

02: Postest

2.3. Poblacién, muestra y muestreo

Para Hernandez y Mendoza (2018), la poblacién es un conjunto de elementos por
la cual se recopila informacién relevante con el propoésito de desarrollar y procesar
intimamente un estudio cientifico, por lo tanto, la poblacion estuvo conformada por 40
estudiantes de Educacion Inicial de 5 afios de una Institucion educativa, en el Distrito de

Chao, provincia de Vird, departamento La Libertad.

Tabla 1

Poblacion de estudiantes

Grado Cantidad Total
5 afios (fucsia) 10 10
5 afos (azul) 10 10
5 afos (melén) 20 20
Total 40 40

Nota. Nomina de matricula de la LLE.

Hernandez (2018) clasifico el muestreo como no probabilistico, especificamente
del tipo conveniente, mencionando que, el procedimiento no es mecdnico, ni con base en
térmulas de probabilidad, sino que depende del proceso de toma de decisiones de una
persona o de un grupo de personas y, desde luego, las muestras seleccionadas obedecen a
otros criterios de investigacion. En este sentido se seleccionaron de forma no probabilistica
por conveniencia a 20 estudiantes del aula de 5 afios, dado que el investigador es una maestra

y tiene acceso a dicha muestra.
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Tabla 2

Muestra de estudiantes del nivel inicial

Grado y seccion Hombres Mujeres Total
5 afios 10 10 20
Total 10 10 20

Nota. Nominas de matricula de la L.E.

24. Técnicas e instrumentos de recojo de datos

En esta investigacion se considerd la técnica observacional, la cual posibilité el
registro sistemdtico, de manera confiable y vilido de la actitud mediante el sentido de la

observacion (Gallardo, 2017).

El instrumento utilizado en la presente investigacion fue una lista de cotejo o ficha
de observacion, el cual sirvié como base para el registro sistemdtico de los datos (Paniagua
y Condori, 2018). Asi, se tomd en cuenta la lista de cotejo construida para estudiantes
escolares de Educacion Inicial de 5 afios de la poblacién mencionada, Distrito de Chao Viru.
Para la variable: Expresion oral, consta de 38 items calificadas de acuerdo a una escala
nominal.

2.5. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Luego de la recoleccién de datos, se procedid a organizarlos en una base de datos
por medio del software Microsoft Office 2019 para luego ser procesados a través del
programa IBM Statistics SPSS 25, en el que se identificé la normalidad de la distribucién
de los datos a través de pruebas estadisticas (Kolmogorov Smirnov o Shapiro Wilk), misma
que condujo a escoger entre una prucba de comparacion de medias, paramétrica (T de
Students) o no paramétrica (Wilcoxon), y con ello poder desarrollar la contrastacién de

hipétesis correspondiente.
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2.6. Etica investigativa

La proteccién de las personas significa saber exactamente hasta dénde se puede
llegar sin tener que pisotear ningtin aspecto de la integridad humana.

Justicia. Implica conocer a todos los involucrados en la investigacion y responder en
las mismas proporciones.

La integridad cientifica significa realizar investigaciones bajo la guia de estandares
morales y éticos.

Consentimiento informado y expreso. Significa obtener el consentimiento de todos
aquellos que participaron de alguna manera en la investigacion.

En esta investigacion se respetd la integridad de los nifios de la [.E N°2275 Radiantes
Capullitos de Educacidn Inicial de las aulas de 5 afios. Como primera accién, se solicité el
permiso correspondiente a la I.LE N°2275 Radiantes Capullitos, para lo cual previamente se
solicitd el documento respectivo a la facultad de humanidades de la Universidad Catélica de
Trujillo. En seguida, se realizé las coordinaciones con el director de la 1.E. sobre la
accesibilidad horaria para la ejecucién del instrumento y programa. Posteriormente, se envio
un consentimiento informado a los padres de familia para que otorguen el permiso respectivo
sobre la participacidn de su menor hijo en el desarrollo de la investigacion. Finalmente, se
aplicé el instrumento y el programa de expresion oral para luego medir su efecto mediante

una nueva aplicacién del instrumento.
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III. RESULTADOS

Presentacion de andlisis y resultados

Tabla 3

Nivel del pretest y post test de la pronunciacion IE N° 2275 Radiantes Capullitos 2023

Escala Nivel Pretest Post test

fi 1% Media Ds Cv fi 1% Media Ds CV

5-8 Inicio 4 70 1 5
9 —12 Proceso 5 25 5 25
§2 3.0 36.2 123 23 190
13-25 Logrado | 5 14 70
Tot:b 20 100.0 20 100.0

Nota: Base de datos de la expresion oral

Figura 1

Resultados del grdfico de nivel de la pronunciacion

Pre Post

®5_ 3 Inicio 9-12Proces® 13-25

Interpretacion.
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Pretest

Durante la aplicacién de la estrategia del juego deﬁoles, se ubicé el 70% de los estudiantes,
en el nivel de inicio; el 25% en proceso y 5% alcanzé el nivel logrado. La puntuacién
registrada en esta media fue de 8,2 puntos que ubica los estudiantes en el nivel de inicio, la
desviacion tipica fue de 3.0 puntos y el coeficiente de variacion muestra que las puntuaciones

son heterogéneas porque el valor alcanzado fue de 36.2%

En el post test

Después de la aplicacion de la estrategia de juegos de roles se observa que el 10% obtuvo el
nivel de inicio, en 35% alcanzo el nivel de proceso y la mayoria absoluta conformada porel
55% obtuvo el nivel logrado El promedio en esta dimension fue de 12,3 puntos que
corresponde al nivel de proceso, con una desviacion tipica de 2,3 puntos y se trata de

puntuaciones homogéneas por cuanto el coeficiente de variacion alcanzo el valor de 19.0%

Al establecer una comparacion entre ambas pruebas se observa en primer lugar en el pretest
la mayoria conformada por 60% estuvo ubicado en el nivel de inicio, después de la aplicacion
de esta estrategia la mayoria absoluta compuesta por el 55% logrado, por otro lado, se
observa que hay una mejora importante a nivel de la edad media aritmética en 4,1 puntos a

favor del post test
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Tabla 4

Nivel Pretest y post test de fluidez en nifios de 5 afios de IE N° 2275 Radiantes capullitos

. Pretest Post test
Escala Nivel

fi %  Media Ds CV fi % Media- Ds CV

5-8 Inicio 9 45 1 5
9-12 Proceso 10 50 9 45
8.4 24 28.3 12.1 23 18.8
13-25 Logrado 1 5 9 45
1
Total 20  100.0 20 100.0

Nota base de datos de la expresion oral

Figura 2

Resultados del nivel en la fluidez

25

5%

nos
Pre Post

®5_ 8 Inicio 9-12 Proceso™  13-35

Interpretacion.
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En el pretest

Podemos observar la dimensidn de fluidez antes de la prueba, 45% nifios estin en principio,
&)% en progreso. 5% y prueba 2; La puntuacién media de la dimensidn es de 8 4 puntos en
desviacion estandar, cerca de 3 4 puntos de la media, el coeficiente de variacion es de 28,3%.

Son puntuaciones homogéneas

En el post test

Luego de aplicar estas estrategias, se observd que el 5% estaba en el nivel inicial, el 45% de
los nifios estaba en progreso, el 45% alcanz6 el nivel satisfactorio, con un promedio de 12,1
puntos, y los nifios tuvieron una desviacion estindar de 2,3 y un coeficiente de medidade

18.8 "% se trata de Fraccion homogéneas

Tabla 5
Nivel del pretest y post test de la dimension claridad en los nifios de 5 afios de la 1IE N°

2275 Radiantes capullitos

. Pre test Post test
Escala  Nivel
Fi f% Media Ds CV fi 1% Mediaa Ds CV

5-8 Inicio 9 45 2 10
9-12 Proceso 8 40 7 35
8.9 29 326 12.5 23 189
13-25 Logrado 3 15 11 55
Total 20 100 20 100.0

Nota: base de datos de la expresién oral
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Figura 3

Resultado del nivel de la claridad

(z10]

40

Interpretacion.

Pre

5 _Rinicio

Pnst

912 Proced® 13.25

Se observar 45% nifios con un nivel bajo 40% que se ubican en proceso de 15% en el nivel

de logro previsto, con un promedio de 8.9 puntos en el prﬁceso por aproximacion del valor

de desviacion el punto de referencia se registré como 2,9 puntos cerca a la media del

coeficiente de variﬁién que indica que los puntajes para las dimensiones fueron

homogéneos porque el coeficiente de variacién fue 32,6%

En el post test Luego de aplicar la estrategia de juego de roles, observamos que 10%

estudiantes alcanzaron el nivel inicial, 40% lo hicieron en el proceso y el 50% restante

alcanzo el nivel correspondiente es de 12,5 puntos, por lo que al acercarse al nivel que les

corresponde, la desviacién estdndar de la media aritmética alcanza un valor de 2,3 puntos.

Segtin el coeficiente de variacion, estos son puntajes homogéneos, porque este parimetro

alcanzé el valor 18,9%.
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Tabla 6

Nivel del pretest y post test de la expresion oral en los nifios 5 aiios [E N°2275 Radiantes
capullitos 2020

Pretest Post test
fi 1% Media Ds CV fi 1% Media Ds CV

Escala Nivel

15-25 Inicio 10 50 0 0
26 - 35 Proceso 7 35 7 35
25.7 8.2 31.8 36.8 63 172
36 - 45 Logro 3 15 13 65
Total 20 100 20 100

Nota. Base de datos de la expresion oral

Figura 4

Resultados de la expresion oral

70

60

Pre Post

58 lnido 9-12 Procesd®  13-25
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Interpretacién en el pretest

Podemos observar que el 50% de loséumnos obtuvo la ubicacién correspondiente al nivel
inicial, el 35% de los alumnos obtlw el nivel de proceso y el 10% de nifios de 5 afios obtuvo
el nivel de finalizacién promedio de la variable de 25.7 puntos. Cuando los estudiantes se
ubican en el nivel&e proceso, la desviacion estandar llega a 8,2 puntos cerca del valor
promedio dado que el coeficiente de variacion alcanza un valor de 31,8, se registra el puntaje

de homogeneidad

En el post test

Se observa que el 0% de los nifios se ubicaron en el nivel de inicio, el 35% se ubicaron en el
nivel de proceso y una lﬁlyorl’a absoluta del 65% alcanzd el nivel alcanzado La media
aritmética alcanzada en el nivel de la variable es de 36.8 puntos, lo que sitia a los estudiantes
en el nivel alcanzado, y la desviacion estandar alrededor de la media es de 6,3.puntos y segtin
el coeficiente de variacion estas puntuaciones son homogéneas por cuanto alcanzo el valor

de 17.2%

Tabla 7

Diferencias porcentuales del post test y pretest de las dimensiones y de la expresion oral

. B Pretest post test Diferencia
Dimensiones/
Variable Media Rendimiento Media Rendimiento- Media Rendimiento

% % %

pronunciacién 82 547 123 82.0 4.1 273
fluidez 8.6 573 12.1 80.7 35 234
Claridad 8.9 593 125 82.7 3.6 240
Expresion oral 257 571 368 81.8 11.1 247

Nota: Base de datos de la expresion oral
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Figura 5

Resultados de las diferencias del pretest y post test
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pronunciaci fluide Clarida Expresion

Bpre test “post tel
Interpretacion

Se puede ver en la tabla anterior muestra los resultados obtenidos a nivel de dimensién y a
nivel de variable en los niyeles de pre prueba y pos prueba el propésito es mostrar el impacto
o la diferencia porcentual de la post test en comparacion con la pre test En cada dimensidny
variable correspondiente, los resultadohmuestran en términos de pronunciacién, la
diferencia media después del apoyo es de 4.1 puntos, lo que equivale al 27,3% en cuanto a
la dimensiéﬁde liquidez, se observé una diferencia de 3.5 puntos porcentuales en el nivel
medio y la diferencia porcentual entre el pos test y el pre test fue de 23.4% en cuanto a la
dimensién de claridad, también se observa que a nivel medio, 3,6 puntos son buenos para
postest, mientras que en términos porcentuales equivalen a 24 0% finalmente, observamos
que existe una diferencia de 11,1 en el nivel de la variable de expresion del habla entre el
post-test y el pre-test11, 1 puntos y también favorece al post test y que porcentualmente

equivalen al 24,7%
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Tabla 8

Prueba de normalidad por dimensiones y variable

yTrrr T Kolmogorov-Smirnov* Shapiro-Wilk
variable Estadistico el Sig. Estadistico gl Sig.
etest de la pronunciacién 210 20 021 869 20 011
post test de la pronunciacion 167 20 143 912 20 071
pre test de la fluidez 139 20 200 944 20 284
post test de la fluidez 149 20 ,200° 921 20 105
Pretest de la claridad 152 20 ,200° 935 20 190
Post test de la claridad 166 20 151 892 20 029
Pretest de 1a expresion oral 143 20 200" 942 20 256
Post test de la expresién oral 097 20 200 942 20 264

*_ Esto es un limite inferior de la significacién verdadera.

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Interpretacion

Dado ﬂc nuestra muestra tiene 20 elementos, debemos asumir el estindar del teérico Shapiro-
Wilk, el nivel de significancia observado "(Sig.)" En esta columna, observamos este valor a
excepcion de la dimension la prueba de pronunciacién con el pre-valor de 0,011y la prueba
posterior de la dimensién de claridad con el valor de” 0,029 son menores aﬁc 0,05 "en otros
casos, su nivel de significancia registrado es superior a 0,05, por lo que en el proceso de

comparacion debemos aplicar la prueba t de Student de muestras relevantes
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Prueba de Hipotesis

Post test Vs pretest de la dimension Pronunciacion

Formulacion de hipdtesis.

Hogi: las estrategias del juego de roles no mejoran en la pronunciacion de los nifios de 5

afos IE 2275 Radiantes Capullitos, 2023.
(1]

Hop1 7 =x

Hquei: La estrategia del juego de roles mejora significativamente en la pronunciacién de los

nifios de 5 afos de la [E 2275 Radiantes Capullitos 2023.
Hipio0 >x

Estadistico de contraste: t de Student para muestras relacionadas

Nivel de significancia: oo = 0.05

Tabla 9
a
Resultado estadistico entre la variable estrategia de roles y la expresion oral
Contrastacién t te a gl p Significancia
Post test y vs pretest C :n< 0,05
OSLIESLY VSPICIESt 1229 6403 005 20 0000004 omo: p= W,
Pronunciacion existe significancia

Decision, visto que,

te=6.403 > ;= 1.7291 y

p <005

Existen evidencias suficientes para aceptar la hipétesis alterna formulada por la

investigadora que indica
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La estrategia del juego de roles mejora significativamente en la prrﬁmc‘iﬂfirﬁn de los
estudiantes de 5 aiios de la IE N° 2275 Radiantes capullitos 2023 Post test Vs pretest de la

dimension fluidez

Formulacién de hipétesis.

Hoea: Laestrategia del juego de roles no mejora en la dimensién fluidez de los nifios
5 afios de la I E 2275 Radiantes Capullitos, 2023.
0
Hom 720 =x
Hiez: La estrategia del juego de roles mejora significativamente en la dimension
fluidez de los nifios 5 afios I E 2275 Radiantes Capullitos, 2023.
@
Hap2: 20 >x
Estadistico de contraste: t de Student para muestras relacionadas.

)
Nivel de significancia: o = 0.05

Tabla 10

Resultados estadisticos de la variable juego de roles vy la dimension fluidez

(1
Contrastacion t te a gl p Significancia
Postest Vs Pretest Como: p < 0,05

1,729 4810 0.05. 20 0000122

de la Fluidez existe significancia

Decision Visto que:
te=4.810>t=1.7291 y

p <005

Existen evidencias suficientes para aceptar la hipétesis alterna formulada por la

investigadora que indica:
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La estrategia del juego de roles mejora significativamente en la dimension fluidezde los

estudiantes de 5 aiios de la IE N° 2275 Radiantes capullitos 2023

€

Post test Vs pretest de la dimensién claridad

Formulacién de hipdtesis

Hogs: La estrategia del juego de roles no mejora en la dimension claridad de

los estudiantes de 5 afios de la IE N° 2275 Radiantes Capullitos, 2023.

0

Hoga: 20 =x

Hges: La estrategia del juego de roles mejora significativamente la dimensién

claridad de los estudiantes de 5 afios de la IE N° 2275 Radiantes Capullitos, 2023.

Hips20 >x

Estadistico de contraste: t de Student para muestras relacionadas.

Nivel de significancia: o = 0.05

Tabla 11

Resultados estadisticos de la variable juego de roles y la dimension claridad

1

Contrastacién t, te a

P Significancia

Postest Vs Pretest
de la dimension
claridad

1.7241 4910 0.05

Como: p <005, existe

0,000097 . :
significancia-

Decision Visto que:
te=4910>t=17241 y

p <005

Existen evidencias suficientes para aceptar la hipotesis alterna formulada por la

investigadora que indica:
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La estrategia del juego de roles mejora significativamente en la dimension claridadde los

estudiantes de 5 afios de la IE 2275 Radiantes Capullitos, 2023.

(1
Del Post test Vs pretest de la variable expresion oral (Hipotesis general)

Formulacién de hipdtesis.

Hog: La estrategia del juego de roles no mejora en la expresion oral de los nifios de

Saiios de la IE N° 2275 Radiantes Capullitos, 2023.

Hoc x=x

(1

H.g: La estrategia del juego de roles mejora significativamente la expresion oral
delos nifios de 5 afios de la IE N° 2275 Radiantes Capullitos, 2023.
0
Hacr >
Estadistico de contraste: t de Student para muestras relacionadas.

B

Nivel de significancia: o= 0.05

Tabla 12

Resultados estadisticos de la variable juego de roles vy la dimension expresion oral

(1]
Contrastacion t te a al p Significancia
Post test Vs Pretest Como: p <005 existe

l1.732 5541 005 20 0.000024

de la expresién ora significancia

Decision Visto que:
te=5,541>t,=1,732
p <005

Existen evidencias suficientes para aceptar la hipotesis alterna formulada por la

investigadora que indica
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IV. DISCUSION

No cabe duda de que una de las actividades mas importantes que realiza el ser
humano es la expresién oral, donde el intercambio de pensamientob pensamientos,
sentimientos u otrasformas de establecer un vinculo de comunicacién entre dos o mds
personas es fundamental Se ha demostrado que la comunicacion es mas resultado efectivo
deben ser mejores para quelas personas tengan mas posibilidades de éxito se comunican de

forma eficaz.

La variables de expresidn oral hablado, en las dimensiones de pronunciacién, fluidez
y claridad, los nifios de 5 afios de La I E Radiantes Capullitos obtuvieron del proceso, pues
las medias son 8.2; 8,6 y ,9 puntos; y en el nivel de la variable, esta prﬁliccién alcanzo los
25,7 puntos, que es También en consonancia con Correspondiente al nivel de proceso
Después de aplicar la estrategia de juego de roles, los resultados muestran que los estudiantes
han alcanzado el nivel de pronunciacién, fluidez y claridad, pues sus puntuaciones medias
son "12.3, 12,1 y 12,5 puntos", como variable, luego de aplicar la estrategia de promedio
aritmético, alcanzé un valor de 36.8 puntos, que corresponde al nivel alcanzado. Representa
la recomendacién de nivel habitual antes de la aplicacion y la aplicacién después de buen

nivel mismo Segiin estos resultados, nuestro acuerdo con la prueba posterior es del 24.,7%.

Al comparar el pre-test y post-test de la pronunciacion adquirida tc = 6,403
yp =0,000004 Debemos aceptar el motivo de la hipdtesis alternativa que se ha formulado;
la dimensién de fluidez del post-test y el pre se compara la prueba y obtenemos tc = 4.810,
p=0,000122, la comparacién de ladimensién de claridad entre la pos prueba y la pre prueba,
tc =4.910,p = 0.000097 y Finalmente, cuando la publicacion prueba se compara con la
post test y pre test de la expresion oral, se obtiene tc = 5441 p = 5.541, por lo que también

se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis.
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V. CONCLUSIONES

Primera. Con base en el andlisis estadistico de la dimensione de pronunciacion, rechazando
la hipétesis nula y aceptando la hipétesis de investigacion (P = 0,000 <0,05), se demuestra
que despu de aplicar la estrategia de juego de roles, hay una mejora significativa en los
puntajes los resultados se logran en el pre-test y post-test Puntajede 8,2 a 12,3 puntos

respectivamente

Segunda. En cuanto a fluidez, los nifios de 5 afios del I E Radiantes capullitos en 2020,
recibieron un promedio de 8.4 puntos corrcspondicn& al nivel inicial, y luego de
implementar la estrategia de juego de roles, recibieron un promedio de 12,1 puntos, que

corresponde al nivel de logro esperado.

Tercera. La estrategia de juego de roles aumenta significativamente la dimension la claridad
de los nifios de 5 afios ha pasado de un promedio de 8.9 puntos en el nivel inicial dela prueba

previa a 12,5 puntos del nivel de rendimiento esperado en la prueba posterior.

Cuarta. El estudio mejord significativamente el nivel de expresién oral de los nifios de 5 afios
como se muestra en la prueba estadistica realizada, el puntaje promedio de los estudiantes
fue de 25,7 antes de aplicar la estrategia de juego de roles y luego del desarrollo, también

aumenté el puntaje promedio a 36.8 es decir, ha pasado de un nivel medio a un nivel alto
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VI. RECOMENDACIONES

Primera. A los docentes de la IE N°2275 radiantes capullitos, se les sugiere utilizar algunas
estrategias para planificary diseflar cursos de aprendizaje relacionados con la expresién oral

para mejorar la expresiénoral

Segunda. A los padres de IE N° 2275 Radiantes Capullitos, apoyar a los maestros para que
desarrollen estrategias de aprendizaje, y maestros y nifios las implementen juntos, porque la

efectividad de estas estrategias ha sido probada

Tercera. Se recomienda que el director convoque a una reunién de padres y maestros, cuyo
propositoes lograr la participacion de todos los agentes involucrados en la educacién del
nifio de estamanera, formaremos un futuro pais de verdadero didlogo, y no habra malos

entendidos cuando expresemos verbalmente nuestros sentimientos y pensamientos
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