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L INTRODUCCION

En el mundo, hoy en dia la expresion oral juega un rol esencial en la ensefianza de los
nifios debido a que hacerlo no es nada ficil, donde se necesita una serie de estrategias que
deben ser desarrolladas con el propésito de ser mas competitivos y comunicativos en la vida
cotidiana. Es preciso, generar ambientes de confianza para que los estudiantes puedan
expresarse libremente brindando su opinién, participando en un foro o debate y realizar
actividades que fortalezcan el desempeiio escolar sintiéndose motivados por mejorar su

expresividad (Bohdrquez y Rincén, 2018).

En Colombia, se realizé una investigacién a estudiantes donde se hayo como resultado
que el 60% de nifios presentaron deficiencias al exponer oralmente un tema, donde se
encontré un bajo vocabulario, desorden en sus ideas al contestar preguntas planteadas por
el docente, tono inapropiado para expresarse, vocalizan de forma incorrecta y no manejan

de manera correcta sus manos y postura (Bohérquez y Rincén, 2018).

En Medellin, se encontré un estudio realizado a nifios del tercer grado de primaria donde el
72% de alumnos presentaron problemas de comunicacién oral en el salén de clases al
relacionarse con dificultades al momento de integrarse socialmente con sus compaiieros de
clases y deficiencia en habilidades de lecto escritura los mismos que son demostrados en
las evaluaciones, presentando dificultades en su proceso educativo el expresarse oralmente

(Benites, 2021).

En Cartagena, hubo problemas en los educandos del 6° grado de primaria a detectar que
existe complejidad en manejar sus habilidades comunicativas por pertenecer a escuelas del
dmbito rural en tener dificultades en su entorno social al expresar sus ideas, interactuar en
clases, hablar con temor delante de sus demds compaiieros e inseguridad al participar en los

didlogos (Molano, 2021).

A nivel nacional Escobar (2012) sefialan que, el Curriculo Nacional expresa las
capacidades y competencias comunicativas que deben alcanzar por ciclo académico. Sin
embargo, existen acuerdos de calidad de ensefianza en la educacién peruana, lo cual no es

desarrollado en los nifios del Pert, de tal manera que Vakis, Escobar y Saavedra (2016),




refieren que los educandos de primaria de los diferentes departamentos se ven afectados
por este problema, situacion que imposibilita a los educandos el logro de ciertas

competencias que influyen en su educacién plena.

En Lima, bajo un diagnéstico del [MINEDU] encontraron que la competencia se
transmite de manera oral en su lengua materna mencionada en el curriculo nacional, es
preocupante al observar en las aulas peruanas que los profesores desarrollan su sesion de
clase del drea de Comunicacién en funcién a la gramdtica y la escritura dejando de lado la

expresion oral (Garay, 2022).

En Piura, segiin Gutiérrez (2022), refiere que la comunicacién oral no ha sido
considerada como una prioridad, lo que se refleja en una falta de habilidades sociables en
todos los educandos de secundaria, primaria e inicial. Esto se da, ya que los profesores no
incluyen en la ensefianza, actividades comunicativas que promuevan la manifestacién oral.
La mayor parte de los especialistas en educacion y los docentes, en los tltimos afios, no han
tenido interés por buscar nuevas estrategias de educacion que mejoren la productividad de

las destrezas comunicativas de los educandos de primaria

En la Region Piura, el problema se observa especialmente en las zonas rurales, donde
encontramos estudiantes con dificultades para expresarse oralmente. Estos estudiantes
suelen ser timidos a la hora de compartir sus ideas con sus compaifieros. Es responsabilidad
del docente motivar a los educandos para que expresen sus emociones e ideas sin miedo a
equivocarse, y que lo realicen frente a diferentes audiencias, como en ceremonias civicas.
De esta manera, los nifios podrdn experimentar la emocién de enfrentarse a diferentes

situaciones (Gutiérrez, 2022).

En Piura, en un centro educativo piiblico se observé que los nifios del segundo grado del
nivel primario, mds del 50% son timidos al hablar, poca fluidez y no son comunicativos
frente a sus compaiieros y la profesora de aula, estos problemas generan atraso en sus

actividades escolares (Salvador, 2020).

En la Institucién Educativa de Querecotillo, ubicada en Sullana - Piura, se ha podido

evidenciar que los estudiantes manifiestan actitudes de timidez porque no han sido




estimulados en su nifiez para que se expresen oralmente frente al publico con dificultades
al pronunciar claramente. Asi mismo, los nifios al momento de comunicarse con sus
compaiieros del salén de clase, no existe entendimiento al pronunciar o vocalizar, teniendo
como consecuencia que no existe una comunicacion asertiva. No obstante, el apoyo de la
familia como fuente de estimulacién, genera que los educandos perciban algunas burlas en

su entorno.

Con respecto al juego de roles se ha podido observar que los nifios muestran dificultades
y timidez al involucrarse o socializarse en actividades como representacién de personajes,
dramatizacion, teatro y participacion de didlogos que imposibilita ser participe en
actividades lidicas. Por lo tanto, demuestran desmotivacion por formar parte de los juegos

de roles con sus compaiieros de aula.

Debido a esto, se llego a plantear la siguiente interrogante, como problema general: ; Cual
es la relacién entre el desarrollo de la expresion oral y los juegos de roles en los educandos

de una Institucion Educativa de Querecotillo, Sullana 20227

Del mismo modo, los problemas especificos fueron: a) ;Cudl es la relacion entre la
dimension claridad de la expresion oral con los juegos de roles de los educandos?, b) ;Cual
es la relacion entre la dimension coherencia de la expresion oral con los juegos de roles de
los educandos?, c) ;Cuadl es la relacion entre la dimensién fluidez de la expresion oral con
los juegos de roles de los educandos?, d) ;Cudl es la relacién entre la dimension persuasion
de la expresion oral con los juegos de roles de los educandos? e) ;Cual es la relacion entre

la dimension elocuencia de la expresion oral con los juegos de roles de los educandos?.

El objetivo general fue: Determinar la relacion entre el desarrollo de la expresion oral
con los juegos de roles de los educandos de una Institucién Educativa de Querecotillo,

Sullana 2022.

Con respecto a los objetivos especificos fueron: a) Determinar la relacién entre la
dimension claridad de la expresion oral con los juegos de roles de los educandos. b)
Determinar la relacion entre la dimension coherencia de la expresion oral con los juegos de

roles de los educandos. ¢) Determinar la relacidn entre la dimensién fluidez de la expresion




oral con los juegos de roles de los educandos. d) Determinar la relacion entre la dimensién
persuasion de la expresion oral con los juegos de roles de los educandos. €) Determinar la
relacién entre la dimension elocuencia de la expresion oral con los juegos de roles de los

educandos.

La justificacion de esta investigacion tiene como objetivo mejor la expresion oral de los
nifios por medio de los juegos de roles en una Institucion Educativa de Querecotillo, Sullana.
Este estudio es de naturaleza tedrica. A través del tema en cuestion, se examinaron diversas
fuentes para profundizar en el conocimiento y generar produccion basada en diferentes
teorias generales, sustantivas y autores relacionados con la forma de expresion oral y los
juegos de roles, de esta manera, se beneficiard a los estudiantes de una Institucién Educativa
de Querecotillo y también los docentes en su prdctica pedagdgica para el desarrollo de
actividades diddcticas sobre la expresion oral a través de juegos de roles. En cuanto a la
fundamentacién préctica, se deriva de la urgencia y curiosidad del alumno que se evidencia
en los entornos sociales, por lo tanto, se requiere mejorar el rendimiento académico
satisfaciendo las habilidades de manera eficaz mediante la utilizacion de los juegos de roles
como recurso educativo, cuyo enfoque se centra en potenciar el desarrollo de la
comunicacién oral fomentando la participacion activa de los estudiantes en su proceso de
aprendizaje. Como fundamento metodoldgico, el estudio establece que mediante el empleo
del programa de juegos de roles como recurso educativo implementado para fomentar la
habilidad de expresion oral en los alumnos, las maestras de la Institucion Educativa de
Querecotillo pueden utilizarlo como una herramienta de evaluacién inicial para conocer el
nivel promedio de expresion oral de sus estudiantes y asi planificar actividades dindmicas
y participativas en la enseflanza de la comunicacién, lo cual es fundamental para su
aprendizaje futuro. Ademds de los descubrimientos, los investigadores interesados en el
tema pueden ahondar con investigaciones fenomenoldgicas sobre la vivencia y experiencia
de profesores y alumnos. Tiene una justificacidn social ya que se busca enfocar en las
habilidades que los estudiantes de primaria logran desarrollar en expresidn oral, lo cual es
fundamental para su desarrollo académico y social, y tendrd un impacto en su futuro

desarrollo.




Con respecto a la hipotesis general: Existe conexidn significativa entre el desarrollo de
la expresion oral y los juegos de roles de los educandos de una Institucion Educativa de
Querecotillo, Sullana 2022. En las hipdtesis especificas: Existe conexidn significativa entre
la dimension claridad de la expresion oral con los juegos de roles de los educandos. Existe
conexion significativa entre la dimensién coherencia de la expresion oral con los juegos de
roles de los educandos. Existe conexion significativa entre la dimension fluidez de la
expresion oral con los juegos de roles de los educandos. Existe conexidn significativa entre
la dimension persuasién de la expresion oral con los juegos de roles de los educandos. Existe
conexion significativa entre la dimensién elocuencia de la expresion oral con los juegos de

roles de los educandos.

Tomando en cuenta el panorama actual, se han considerado las siguientes
investigaciones a nivel global, nacional y regional. Por ello se da conocer las principales

contribuciones y teorias de las variables analizadas.

En el contexto internacional, de acuerdo con Guaita (2020) quien llevé a cabo una
investigacion en Ecuador. Su objetivo fue determinar cémo la literatura dirigida a nifios y
nifias influye en el desarrollo de su habilidad para hablar en la Escuela Fiscal Oscar Efrén
Reyes. Fue un estudio descriptivo. La muestra consistio en 40 estudiantes. El instrumento
fue utilizado fue la encuesta y la observacién como técnica. Segiin los resultados, el 80%
de los profesores nunca utilizan la literatura infantil como tdctica para aumentar la expresion
oral de los alumnos, mientras tanto el 20% lo hacen ocasionalmente. Se concluye que la
literatura infantil es sumamente esencial para el aumento de la expresién oral, ya que
permite a los educandos ampliar su vocabulario a través de una correcta pronunciacion y
comprension del significado de las palabras, mejorando asi la comunicacién de todos los

nifios.

Segtin Cubides (2020) en su investigacion en Bogotd. Su objetivo fue determinar la
impresioén de la representacion de los roles en el afianzamiento de las habilidades de
expresion oral de los educandos del aula 303 del colegio Prado Veraniego IED. Se traté de
una investigacién de intervencidn, su enfoque fue cualitativo y un paradigma socio critico.

Su muestra se conformd por 31 educandos. Se utilizo la entrevista como técnica. Los




resultados demostraron que se observd un progreso en los estudiantes, no obstante, es
necesario reconocer que el conocimiento de vocabulario previo influye directamente para
el crecimiento de ciertas aptitudes de expresion oral y de fluidez del discurso, ya que la falta
de un amplio vocabulario provoca interrupciones en el discurso al intentar buscar nuevas

palabras para evitar la repeticién y mantener un mensaje coherente y comprensible.

Ramos (2020) presentd su tesis realizada en Bogotd. El objetivo fue favorecer la lectura
literaria desde la concepcion de todos los juegos de roles como estrategias para el buen
incremento de la experiencia estética en los educandos del 1V ciclo de la escuela Agustin
Ferndndez [.E.D. La metodologia utilizada corresponde a un enfoque cualitativo, su disefio
fue de accion y la muestra se compuso por 20 alumnos. Se utilizé como instrumento la
entrevista. Los resultados revelaron que, el desarrollo de la propuesta de investigacién
permitié durante todo el proceso buscar una articulacién entre el P.E.I del colegio
construccion y conservacion de la vida con la lectura literaria y la formulacién de proyectos
propuestos por el modelo pedagégico de la institucion, siendo este un elemento para

aprovechar en el marco de la formulacién pedagégica.

En Colombia, Bohdrnez y Rincén (2018) llevaron a cabo un estudio donde. Su propdsito
fue perfeccionar la comunicacidn oral de los educandos a través de la implementacion y la
creacién de una guia con talleres educativos, estrategias pedagdgicas en el salén de clases.
Se traté de una investigacion de accidn, la cual es un estudio sistemdtico encaminado a
perfeccionar la practica educativa. El grupo de participantes estuvo compuesto por 60
estudiantes. Para este estudio se utilizé la observacién como técnica. Los resultados
mostraron que es fundamental la comunicacion oral en las practicas de los profesores y la
necesidad de realizar actividades que fortalezcan la expresion, como uno de los aspectos
abordados en los aprendizajes rara vez trabajados en el salén de clases con los alumnos. La
relacion entre el estudio y el trabajo de investigacion es consolidar la comunicacién oral,
siendo una tarea que requiere practica, no solo en el salén de clases, sino realizando
actividades variadas a diario que promuevan el crecimiento constante de las habilidades

comunicacién en los educandos.

En el contexto nacional, Del castillo (2022) en su investigacién realizada en Lima. Tuvo




como proposito determinar el impacto de las competencias sociales y los juegos de roles en
alumnos de primaria de una [. E. de Aija. Se traté de un estudio de cardcter aplicado, su
enfoque fue cuantitativo, no experimental fue su disefio; transversal fue su tipo de estudio
y con un grado de correlacion. Se trabajé con 28 estudiantes como muestra. La encuesta fue
utilizada como técnica y herramienta. Los resultados logrados demostraron que, si existe
una influencia positiva en las destrezas sociales y en los juegos de roles, sefialando una

correlacidn positiva solida entre ambas variables.

Narro (2021) llevo a cabo su investigacion en Trujillo. Su objetivo fue resolver el nivel
de dominio de la ejecucién de la propuesta educativa fundamentada en los juegos de
representacion para fomentar las destrezas sociales fundamentales de los educandos de 2°
grado primaria de la I.LE. N°82333 Colpa — Sayapullo. Pre experimental fue su disefio,
inicidndose con un pre test y finalizando con un post test al término de la investigacién. Por
20 alumnos estuvo compuesta la muestra. La entrevista fue utilizada como técnica y la
observacion como instrumento. Los resultados arrojaron que la propuesta educativa basados
en los juegos de roles, consiguié incrementar en los educandos la capacidad de ser
diligentes, amables, corteses, despedirse y saludar, como aspectos de las habilidades

sociales bdsicas.

Mejia (2019) realizo su estudio de investigacion en Lima, donde su objetivo principal
fue fomentar el crecimiento de las habilidades de hablar en piblico en educandos de
segundo grado de la IE N°18107. Esta investigacién se clasifica como aplicada y
explicativa, ya que se explord el impacto de los ejercicios diddcticos como estrategia para
perfeccionar la expresion oral. Esta tesis fue de un enfoque cuantitativo y se empled un
disefio preexperimental con pruebas previas y posteriores. La muestra consistié en 18
estudiantes y se aplico la teoria de observacién indirecta. El instrumento utilizado fue una
guia de observacion, que se analizé mediante procesamiento de frecuencia porcentual y
absoluta, media aritmética y desviacion estdndar. Los resultados revelaron que el programa
de ejercicios diddcticos se implementd con la intencion de poder mejorar la capacidad de
expresion oral. Este programa estd conformado por 10 sesiones de aprendizaje, disefiadas

para motivar a los estudiantes a participar con entusiasmo, expresar sus pensamientos y




sentimientos con claridad y libertad.

Ayuque y Aucapiia (2019) presentaron su investigacién en Huancavelica, su objetivo
fue establecer la magnitud o el grado de habilidad verbal en los educandos de tercer grado.
Fue de cardcter fundamental el enfoque de la investigacién, con un nivel descriptivo y un
disefio sencillo, utilizando una muestra no aleatoria no intencional de 22 educandos que
representan al universo en estudio, de ellos se logré obtener la informacidn sobre habilidad
verbal. Los métodos empleados fueron cientificos, descriptivos y estadisticos; asimismo, se
uso un listado de verificacion de 20 elementos como instrumento. Los resultados revelaron
que los alumnos presentan inconvenientes en la vocalizacién de palabras con sonido débil,
tienen un ritmo tardado al hablar, muestran poca coherencia en su relato y presentan

incoherencias en su expresion verbal.

Melgarejo (2018) llevé a cabo un estudio realizado en Chimbote. Su objetivo fue
determinar la tematica y las estructuras de las estrategias de dramatizacidon para perfeccionar
la expresion oral de los educandos de quinto grado de la I. E. N°88159- Huandoval. El
estudio tuvo un enfoque descriptivo. La muestra estuvo compuesta por 33 estudiantes. Para
este estudio, como técnica se usé la observacion directa y una ribrica de evaluacién como
instrumento. Los resultados demostraron que, segin los expertos y examinando los
hallazgos de la investigacidn, se concluyé que el disefio de un planteamiento diddctico
basado en las estrategias de dramatizacion, debe estar fundamentado en una pedagogia
activa, donde los educandos aprendan e interactien y al mismo tiempo, puedan utilizar la
actividad reflexiva y recreativa, practicando la dramatizacién con historias entretenidas que

abarquen el desenlace, el conflicto y la trama.

En el contexto local, Garcia (2022) en una disertacion presentada en Piura. El propdsito
fue determinar como los juegos de roles potencian la comunicacién verbal en los educandos
de 2° de primaria de la [.LE. N°20134, Castilla. El enfoque utilizado corresponde a un estudio
de cardcter cuantitativo, su disefio fue pre experimental y con un nivel explicativo, por 22
educandos estuvo compuesta la muestra. Se empled la observacién directa como técnica y
como instrumento se utilizé la lista de verificacion. Los resultados revelaron que al medir

dicho programa con un post test se demostraron resultados significativos en los cuales el




73% se ubico en el nivel logrado, y el 27% en el nivel proceso. Por lo tanto, los juegos de

roles mejoraron de forma significativa la comunicacion verbal en los educandos.

Salvador (2020) realizé un estudio en Piura. El objetivo fue examinar la expresion oral
en los educandos de 2° de primaria de la LLE. 14132 - Las Lomas, 2020. De enfoque
cuantitativa fue su metodologia, de nivel descriptivo y disefio no experimental. Por 15
educandos estuvo conformada la muestra. Ademds, se empled la guia de observacién como
herramientas de recojo de la informacién. Los resultados concluyeron que, en cuanto a los
aspectos de la expresion oral, el 47% lo hace alguna vez. Por otro lado, respecto a la
dimension de cualidades de la expresion oral, el 67% de ellos nunca la alcanzan. Se puede

concluir que la expresion oral estd progresando de acuerdo al objetivo de estudio.

Dominguez (2019) en su investigacién hecha en Piura. Su objetivo fue establecer si el
programa de estrategias pedagdgicas ayuda a incrementar las habilidades de expresién oral
de los alumnos de 5° de primaria de la I. E. Andrés Avelino Caceres del caserio del Km.
50. Su estudio fue cuantitativo experimental y su disefio fue pre experimental. Su muestra
se conformo por 20 educandos. Para este estudio se utiliz6 la observacién como técnica y
como herramienta se utilizé la lista de verificacion. Su resultado concluyé que existe un
aumento positivo en el promedio de la expresion oral al inicio y posteriormente de la
implementacion del programa de estrategias pedagdgicas, que varia de 1095 a 1535
puntos, de una escala de 20; obteniendo un valor p =.000, menor que o = 0.05, mediante la
utilizacion de la prueba de t, Student, permitiendo concluir que el programa si mejora de

forma significativa la habilidad de expresion oral.

Navarro (2018) cuya investigacién llevada a cabo en Sullana, tuvo como objetivo:
Establecer la repercusién de la familia en su aptitud de hablar de los educandos de primaria
de la LLE. N°14246 de Montero. Metodolégicamente el presente estudio ha utilizado el
enfoque descriptivo y explicativo, donde se encuestaron 378 participantes, incluyendo
padres de familia, docentes y estudiantes del centro educativo. La encuesta fue su técnica
de estudio y su instrumento utilizado fue la entrevista, aplicando un método de obtencién
de datos en el programa Excel. Los resultados demostraron que se reconoce que las familias

tienen influencia en la habilidad de hablar, promoviendo la espontaneidad a través de la




interaccidn social con hermanos y los propios padres para dialogar y comunicar sus ideas.
Esto se relaciona con la investigacidn del autor; la familia se beneficia de la comunicacién

expresiva e interactiva al aplicar un enfoque colaborativo e integrado.

Obregdén (2018) en un estudio realizado en Piura. Su objetivo principal fue delimitar la
influencia de la representacion de cuentos para incrementar la habilidad de hablar de los
alumnos. La metodologia que utilizé fue el disefio cuasi experimental, su muestra de trabajo
fue de 32 alumnos y para el reclutamiento de datos se usé la observacién como técnica, la
cual se hizo mediante una lista de observacién. Los resultados concluyeron que, la habilidad
de hablar en educandos del grupo experimental se sitia en el nivel alcanzado con 87% en
el post test, habiendo aumentado 12 puntos en relacion al pretest inicial 75%. Ademds,

mejora de manera satisfactoria la habilidad de hablar de los educandos de primaria.

Después de analizar los diferentes aspectos de esta investigacion, se eXxpone un marco

conceptual que respalda el tema en estudio.

Segtin Piaget (1976, p. 16) define que la expresion oral viene a ser un aglomerado de
capacidades que tienen las personas al momento de expresarse con coherencia, fluidez,
claridad, al usar los recursos verbales y no verbales. Es por ello, que se considera la
interaccion principal en el crecimiento linglifstico y cognitivo de cualquier persona.
Avendaiio (2006, p, 45) sefalan que la expresidn oral viene a ser aquella capacidad que
presentan los seres humanos para comunicarse de manera efectiva usando los sistemas
lingiiisticos de forma natural a la hora de opinar o manifestarse sobre un tema en comtin al
interactuar. De otra parte, Ramirez (2002, p, 18) considera que es una habilidad o capacidad
comunicativa que desarrollan en el dmbito educativo demostrando ciertas destrezas de su
expresividad acompafiado de su propio lenguaje oral incluido la voz, el sonido y

expresiones lingiiisticas.

Se hallé la teoria de Piaget (1968, p. 10) el autor menciona que el lenguaje representa un
significado de palabras que solo son simbolos, mediante el cual los nifios expresan lo que
miran en su medio, a través de su lenguaje se considera un desarrollo propio de su

aprendizaje de lo vivido con sus interlocutores. Piaget divide el proceso de adquirir un
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lenguaje en dos periodos: Periodo preconceptual: este periodo se realiza durante los 2 y 7
afios, los nifios aplican un proceso de lenguaje rdpido al expresar nuevas ideas o situaciones
al construir oraciones o frases cortas. Periodo operacional: se presenta en las edades de 7 a
11 afios en los nifios, estdn en un periodo de operaciones concretas y de los 11 afios a mds
es un periodo formal. Los infantes aplican un lenguaje infantil que revela el pensamiento
desde su inmadurez, el pensamiento l6gico e ilégico demostrando habilidades de un

lenguaje social con caracteristicas de preguntar, responder, criticar u ordenar.

Por otro lado, se encontré la Teoria psicolingiiistica de Chomsky (1972, p. 202)
manifiesta que el lenguaje es natural y es transmitido por las personas que usan un lenguaje
y gramdtica universal, al poseer capacidades que ayudan a fortalecer y desarrollar un
lenguaje interactivo en un estimulo externo. El lenguaje estd diseflado para comunicarse a
través de mensajes, ideas y emociones en su habla o escritura de algtin tema o situaciones
en comtn. Es por ello, que los nifios usan su lenguaje de forma creativa bajo su propio
lenguaje al momento de formar oraciones y utilizar su propio vocabulario que ayuda a

socializar al momento de dialogar o escuchar.

El enfoque de la expresién oral es comunicativo. Segin el MINEDU (2015, p. 13)
refieren que el curso de comunicacién se basa en un enfoque textual y comunicativo de la
lengua materna comunicativa del lenguaje que utiliza, por lo tanto, al socializar con otros
cambian opiniones, ideas o saberes que son importantes en su lenguaje. Con respecto al
nivel de educacién primaria los nifios empiezan a reflexionar sobre la practica comunicativa
que es primordial para sostenerse en un mundo social y de vida al emplear medios
comunicativos y habilidades lingiiisticas. El drea de Comunicacién presenta como objetivo
ejecutar estrategias para mejoras en la expresion oral de los educandos, permitiendo el logro
de pronunciar y aprender mensajes orales de forma coherente, fluida y adecuada, con
diversos interlocutores y en distintos ambientes, de esta manera, permitird que los nifios
adquieran actuales palabras para lograr el triunfo y satisfacer sus necesidades comunicativas
en el entorno donde interactia. Asi mismo, se considera que el curso de comunicacién viene
ser la base esencial que instruye al educando con capacidades de nivel cognitivo, ayudando

al desarrollo del pensamiento creativo y légico; para lograr la interaccién con su entorno
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educativo buscando el desarrollo y mejoras en las capacidades del habla con claridad y
fluidez, mejorar y desarrollar las capacidades que ayudan para poder hablar con mucha

fluidez y con claridad en relacién a su lengua materna.

En cuanto a la significaciéon de la expresion oral se menciona a continuacién: Es
importante para fomentar el aprendizaje del habla, al expresar palabras u oraciones ayuda
a la retencion de la memoria acogiendo los conceptos de forma fluida bajo una situacion o
ensefianza (Cullinan, 1993). Ayuda en aclarar los pensamientos al momento de expresarse,
explora su conocimiento al observar e interpretar vivencias bajo un entorno al explicar lo
que piensa (Barnes, 1976). Al hablar se genera el ser asertivo en los pensamientos en los
estudiantes logrando un desarrollo del lenguaje oral al participar de forma libre y auténoma,
al aprender bajo un contexto educativo (Gordon, 1985). Desarrolla la nifiez en los
estudiantes desde el manejo integro, planificado, sistematizado en el manejo de sus
opiniones y experiencias adoptando una actitud respetuosa mediante los didlogos o

conversaciones (Gonzales, 2010).

También se estima que las estrategias de la expresion oral son aquellas actividades
socioeducativas que son consideradas como lidicas al desarrollarse a través del juego desde
el etapa de la infancia en seguida de la educacién pre escolar; donde los nifios adquieren
ciertos conocimientos en funcién a los objetos que tienen alrededor que contribuye al
desarrollo de la memoria, el pensamiento, imaginacion, creatividad, resolucién de
problemas, son responsables de las normas y logran niveles de asociatividad y adaptacién

frentes a situaciones propios del ambiente educativo (MINEDU, 2014).

Las destrezas de la expresion oral. Segiin Widdowaon (1978), es parte de un intercambio
comunicativo, que comprende una destreza productiva y receptiva. Partiendo de la

interaccidn de las destrezas sobre las conversaciones, por el cual forma parte del lenguaje

hablado.

Bordén (2002), sostiene que el aprendizaje de los nifios sobre la lengua materna, inicia
con la escucha de las personas de su entorno, que proporcionan modelos que luego se emitan

de manera oral partiendo de un aprendizaje que llega a la produccion de la lengua, por ende,
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primero se reciben modelos y tareas mediadoras que faciliten la produccién de las mismas.

El MINEDU (2008) respecto a la expresion oral y sus dimensiones, se enfoca en 5
dimensiones: Claridad: Al transmitir el mensaje es importante contextualizar con claridad
el contenido a ofrecer es necesario el uso del vocabulario y expresidn terminolégica siendo
objetivo, aplicando fonemas y formando palabras al contextualizar. Coherencia: Viene ser
la competencia de saber comunicar los pensamientos, siendo coherentes y relacion de
contenidos a trabajar en el salén de clase. Fluidez: Facilidad y espontaneidad, al momento
de crear oraciones aplicando ideas, en produccién de textos y relacién con palabras y la
capacidad de emplear palabras de uso adecuado. Persuasion: Habitamos en un mundo
dindmico en la comunicacién interviniendo opiniones, gustos, politicas. En una formacién
de las relaciones entre actitudes y conducta. Elocuencia: Es aquella capacidad que tienen
las personas para expresarse frente al ptiblico de forma fluida, elegante y persuasiva al
relacionarse con otros mediante el cual expresan sus emociones a través de su lengua

materna dialogando o realizando algiin tipo de discurso (Alarcon, 2020).

En funcién a la segunda variable juego de roles se presentan los siguientes
conocimientos. Seglin Educarueca (2006) son aquellas interpretaciones narrativas donde
los jugadores asumen roles de personajes durante la historia que presentan. Los profesores
a la hora de interpretar los didlogos describen cuales son aquellas acciones que fueron
establecidas para actuar de forma responsable y permite socializar con los demds con el fin
de perfeccionar la expresion oral en los juegos que desarrollen. Por otro lado, Diaz (2015)
comenta que es el conjunto de actividades primordiales que son consideradas en la etapa
pre escolar donde los nifios se desenvuelven con facilidad y a la vez contribuye al desarrollo
integro apoyando su imaginacidn, lenguaje y libertad de expresion al comunicarse con las
personas en un ambiente de interés y actividades lidicas. Ademds, Vidal (2015) indica que
son representaciones o didlogos basados en hechos histéricos donde interactian dos o mds
personas en funcién a una situacién dada y desarrollo de escenas donde involucran la

expresion de emociones 0 sentimientos en un ambiente dado.

Karl Groos (1898) sostiene que su teoria del pre ejercicio, es denominada como la

actividad preparatoria, este autor refiere que la nifiez inicia en la etapa del ser humano que
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se proyecta para ser adulto, ademads de ello, préctica a través del juego diversas funciones
que ejecutard cuando ya sea adulto. Ademds, prevalece que el juego cumple un papel
primordial en el crecimiento de las diversas facultades, habilidades y destrezas que permite
que los nifios alcancen su desenvolvimiento expresivo. Se considera que el juego viene a
ser un ejercicio de preparacién y motivacion en el juego para obtener beneficios en su
actividad practica y motora por la necesidad de interactuar socialmente con el resto de las

personas creando un ambiente reflexivo y positivo (Ajuriaguerra, 1997).

Segiin Claparede (1932), afirma que su teoria de la derivacién por ficcion, estd
relacionada con los juegos en la etapa de la infancia repercuten de manera positiva en el
crecimiento afectivo, social intelectual y el desarrollo motor, en los nifios, desplegando su
imaginacién y creatividad en la parte conductual sustituyendo al mundo real por el magico
y ficticio. Considerando una actitud abierta y libre para expresarse 0 comunicarse con sus
interlocutores siendo el protagonista de aquellas situaciones de la vida cotidiana al mostrar
su autoafirmacién y autoestima. Por ello, el juego es un componente de compensacion
emotiva que presentan los estudiantes en las escuelas al desarrollar diversos juegos
relacionados a su etapa desde los juegos de reglas, construccidn, funcionales, etc. (Mora,

1990).

El juego se caracteriza por tener cuatro aspectos esenciales dentro del ambito educativo:
estética, integra, globalizadora y activa, se consideran los siguientes (Aranguren, 2009).
Motora: Es el crecimiento motor, sensorial y del propio lenguaje de las nifias y nifios que
empiezan a desarrollar en la etapa escolar bajo la direccién de una persona adulta quienes
transmiten la informacién de las actividades lddicas a desarrollar y la manera de cémo
actian. Social: Se relaciona con el medio interactivo social al expresar su propio lenguaje
y cultura que posee al aplicar actividades de educacién fisica y musica dentro de su dia a
dia. Cognitiva: Se desarrolla en equipos de trabajo para su desarrollo de manera dindmica
entre los estudiantes y el docente. Por consiguiente, una parte fundamental de la labor inicial
en este ambito, necesariamente, tendrd que centrarse en lograr un equipo cohesionado en
términos de desinhibicion, asimilacién e integracidn de los principios de trabajo solidario y

colaborativo, en el cual todos los seres humanos se respeten y sean respetados. Afectivo.
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Permite a los alumnos manifestarse de forma espontdnea al reconocer sus manifestaciones

o emociones de las experiencias que llevan a cabo en el dmbito educativo.

Los juegos se clasifican en: juegos cldsicos: son practicados bajo un contexto familiar o
realizado en un propio contexto de la comunidad en la que vive, son iniciados desde la edad
de la infancia como jugar a la casita, la cocinita, a la escuela, etc. al pasar el tiempo
empiezan a imitar a sus personajes favoritos desarrollando alguna caracteristica propia del
personaje y se relacionan con los demds compaiieros. Al participar en los juegos de roles
desarrollan escenas sociales que es necesario que se desempeiien de forma espontdnea,

creativa y desenvolvimiento entre las personas que se socializan (Saldarriaga, 2019).

Los juegos espontdneos: son realizados de manera natural que las reglas del juego van
saliendo de manera espontinea a medida que van ejecutando el juego incluyendo su
imaginacién, ilusién y representaciones del manejo de situaciones al momento del
desenvolvimiento de los personajes que van saliendo y afrontan situaciones en el ambiente
que significan pudiendo descubrir el saber potencial de los nifios al crear situaciones

creativas a las reales y disfrutar del juego (Carrillo, 2019).

Segiin Graifia (2022) menciona los siguientes beneficios que presenta desarrollar los
juegos en nuestras vidas: Fomentan la creatividad: al crear personajes y contextos dados se
promueve la creatividad e imaginacién mostrando conductas nuevas bajo una postura real
y fantdstica. Estimula el desarrollo del lenguaje: incrementa su léxico o lenguaje con
términos bdsicos incorporando nuevos en los demds jugadores que participan en el juego.
Desarrolla las habilidades sociales: aprende a comunicarse de manera efectiva con los
demis estableciendo diversos escenarios se han en la escuela o en casa, respetando el turno
de cuando escuchar y comentar creando una buena empatia. Promueve la resolucién de
problemas: al desarrollar este tipo de juegos se genera un conflicto mediante el cual, permite
generar soluciones de alternativas que promuevan soluciones me mejoras frente a una

problemitica.

Segiin Cobo (2017) presentaron las dimensiones al manifestar que existen dos.

Dimensién intrinseca considerando la que estd dentro de ti, al momento de efectuar diversas
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actividades nos genera un placer al momento de realizarlo e inspiracién para alcanzar los
objetivos propuestos a partir de la motivacidn propia desarrollada dentro de los juegos de
roles. Por otro lado, tenemos la dimensidn extrinseca que, aquella depende de lo afuera en
lo exterior considerando la realidad o contexto en que se vive asociado en la ejecucion de
actividades en especial en los juegos de roles permite la asociacion de todos con la intencién

de alcanzar los objetivos propuestos en el juego.
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II.  METODOLOGIA
2.1. Enfoque y tipo

El enfoque fue cuantitativo. Tamayo (2007), menciona que implica la comparacion de
hipétesis ya existentes basadas en un marco de suposiciones emergidas de las mismas,
siendo esencial tener una muestra, selectiva o al azar, la cual debe ser representativa de un
universo o0 fendmeno que se estd investigando. Se usé este tipo de enfoque, porque la
investigacion es numérica y se utiliza para comprender frecuencias, esquemas, medias y
conexiones, comprender las relaciones de efecto y causa, realizar generalizaciones y
demostrar o validar hipdtesis, teorias o suposiciones a través de un andlisis matematico. De

esta forma, los resultados se presentan en graficos o cifras.

El tipo de investigacién fue bdsica. Segiin Baena (2014) menciona que su objetivo es
generar nuevos discernimientos o cambiar los principios tedricos ya existentes, ampliando
los conocimientos cientificos. Se clasifica como una investigacién fundamental porque se
enfoca en descubrir los principios y leyes fundamentales, profundizando los conceptos de
una ciencia, considerdndose como el punto inicial de partida para el andlisis de los eventos

o fenémenos.
2.2, Diseiio de investigacion

Fue no experimental correlacional. Segin Herndndez (2018), manifiesta que las
variables solo son observables y no existe ninguna manipulacion por los investigadores, las
mismas que luego proceden a realizar su andlisis. Ademads, el autor Bernal (2010) sefiala
que el estudio correlacional es un tipo de investigacién cuyo propdsito es mostrar las
conexiones entre las variables, pero no las relaciones de causa y efecto; en cambio,
Herndndez (2018) afirma que el enfoque correlacional consiste en hacer predicciones,
ofrecer explicaciones y cuantificar las variables de manera organizada. El procedimiento es
supositorio deductivo. Conforme a Ddvila (2006) fue el inicial que planteé la inferencia
como un novedoso procedimiento para obtener saberes. Igualmente, para adquirir saberes
es relevante examinar la naturaleza, recolectar datos especificos y realizar generalizaciones

a partir de ellos.
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El esquema del disefio fue el siguiente:

Figura 1

Esquema de correlacion

X M = Muestra de estudio
/ \ X = Varable 1
M r Y = Variable 2
\\ r = Relacion entre vanables

Y

a. Poblacién, muestra y muestreo.

La poblacién se conformé por los nifios del nivel primario comprendiendo un total de
127 estudiantes del ler hasta el 6to grado. Segin los autores, Zita y Lugo (2014), el

universo se define como la agrupacidn de personas o elementos a estudiar que abarca a un

todo en funcién al fenémeno a investigar.

Tabla 1

Distribucion de la poblacion en estudio segiin sexo

Sexo

Grado Hombres mujeres
lero 12 9
2do 10 8
3ero 10 15
4to 10 10
Sto 9 9
6to 11 14

Total 62 65

Nota. Registro de matricula 2022
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La muestra, Segiin Sdanchez (1998) refiere que es una parte de la poblacién cumpliendo
con caracteristicas similares que son sometidos al aplicarse en los instrumentos de
recoleccion de datos. Ademads, esta debe parecerse a los grupos que se desea mostrar, bajo
caracteristicas propias que manifiesta el investigador. Por lo tanto, la muestra se compuso

por 25 educandos del 3er grado de primaria, el cual se detalla a continuacién:

Tabla 2

Distribucion de la muestra en estudio segiin sexo

sexo
varones mujeres

Grado Total

3er grado 10 15 25

Nota: Registro de matricula 2022

El muestreo del estudio fue no probabilistico por conveniencia. Como menciona
Herndndez y Mendoza (2018), el investigado es libre de elegir la informacidn y que desea
investigar fundado en su criterio en relacién a las caracteristicas propias que tiene la

muestra.

2.4. Técnicas e instrumentos de recojo de datos.

La Técnica, segin Herndndez (2018) viene hacer un conjunto de procedimientos
organizados, estructurados para que el investigador recolecte informacién y profundice en

su conocimiento. El método utilizado en el estudio fue la encuesta.

Por otro lado, Herndndez (2018) se refiere a los instrumentos como elementos que el
cientifico utiliza para recopilar y registrar la informacién, mientras que Muiioz (2011)
menciona que son materiales empleados por el investigador para recabar datos y aplicarlos

a la muestra seleccionada en el estudio.
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El instrumento de la variable expresion oral se conformo de 20 {tems distribuido en 5
dimensiones (claridad, coherencia, fluidez, persuasion y elocuencia). Tuvo una escala

valorativa de 1=N, 2=CN, 3=AV, 4=CS y 5=S.

El instrumento de la variable juego de roles, estuvo constituida de 15 items distribuido

en 2 dimensiones (Intrinseca y extrinseca). Su escala valorativa fue del 1 al 5.

En relacion a la validacién de ambos instrumentos fueron realizados por 3 jueces de
expertos que brindaron la aprobacién y valoracion de ser aplicables sin ninguna
observacion. Ademds, se realizd una prueba piloto en otra institucién dando como resultado
una alta confiabilidad de acuerdo al método estadistico Alfa de Cronbach, se obtuvo un
promedio ,753. Posteriormente los datos fueron trasladados en Excel 2016 y procesados por
el programa SPSS version 25 para la realizacidn de tablas y graficos porcentuales en funcién

a la contrastacion de hipdtesis y los resultados descriptivos en los resultados inferenciales.
2.5. Técnicas de procesamiento y analisis de la informacién

Stevenson (1998) indicé que la deduccidn numérica es la técnica que se utiliza para los
estudios de descripcion y examina la determinacion numérica de acuerdo a una base de
informacion. El estudio empleé la deduccién estadistica donde los resultados se analizaron
en plural por el procedimiento numérico descriptivo y se llevd a cabo el calculo de la
correspondiente correlacion de la variable estudiada. En este estudio se usé el examen de

normalidad sefialando el tamafio de muestra a través de la correlacion Spearman y Perarson.
2.6. Aspectos éticos en investigacion

El trabajo investigativo de estudio se presentd bajo normativas formuladas en el codigo
de ética del docente debidamente citados por autores en base a la problematica estudiada
con citas textuales o parafraseadas. Asi mismo se desarrolld bajo el protocolo de la
Universidad Catdlica de Trujillo, fijando lineamientos investigativos a estudiar respetando

la informacién del propio autor.
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III. RESULTADOS
Presentacion y anilisis de resultados

Tabla 3

Resultados de la variable expresién oral

Nivel Frecuencia Porcentaje
Inicio 1 4%
Proceso 23 92%
Logro 1 4%
Total 25 100%

Nota: Encuesta aplicada a los nifios de una L.E de Querecotillo, Sullana 2022.

Figura 1. Variable expresion oral

Resultados de la variable expresion oral

100% PROCESO , 92%

80%
80%
70%

60%
50% ® PROCESO

m INICIO

40% ® LOGRO
30%

20% INICIO, 4% LOGRO, 4%

10% P P

INICIO PROCESO LOGRO

Nota. Tabla 3

Interpretacién: De acuerdo a la Tabla 3 se observa que los nifios del 3ero grado del nivel
primario estd en inicio que pertenece al 4%, 23 nifios estin en una etapa de proceso que
pertenece a un 92% y tan solo 1 nifio estd en un nivel de logro que comprende un 4%,
estos resultados dan a entender que gran parte de los estudiantes necesitan reforzar la

expresion oral como variable.
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Tabla 4

Resultados de la variable juego de roles

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 1 4%
Regular 20 80%
Bueno 4 16%
Total 25 100 %

Nota: Encuesta aplicada a los nifios de una L.E de Querecotillo, Sullana 2022.

Figura 2. Resultados de la variable juego de roles.

Resultados de la variable juego de roles

REGULAR , 80%
80%

70%

60%
50% mBAJO

0% W REGULAR

30% mBUENO
BUENO, 16%

20%
BAJO, 4%
10% oy’ '

BAJO REGULAR BUENO

Nota. Tabla 4

Interpretacién: De acuerdo a la tabla 4. 1 nifio del 3ero grado del nivel primario se
encuentra en un nivel bajo que corresponde al 4%, 20 nifios estin en un nivel regular que
corresponde a un 80% y solo 4 nifio estdn en un nivel bueno que corresponde a un 16%,
estos resultados dan a entender que la gran mayoria de los estudiantes necesitan mejorar

en los juegos de roles.
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Tabla 5

Resultados de la dimension claridad

Nivel Frecuencia Porcentaje
Inicio 4 16%
Proceso 7 28%
Logro 14 56%
Total 25 100 %

Nota: Encuesta aplicada a los nifios de una [.E de Querecotillo, Sullana 2022.

Figura 3. Resultados de la dimensidn claridad

Resultados de la dimension claridad

LOGRO, 56%
60%

50%

40% | INICIO

PROCESO, 28%
30% W PROCESO

INICIO, 16% ® LOGRO

20%

10%

INICIO PROCESO LOGRO

Nota. Tabla 5

Interpretacién: segiin la tabla 5, el 16% de estudiantes se encuentran en la etapa inicial,

y un 28% se encuentra en proceso, mientras tanto hay un 56% de alumnos que se ubican

en logro destacando que la mayoria de estudias si logran alcanzar con eficiencia la

dimension claridad.
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Tabla 6

Resultados de la dimension coherencia

Nivel Frecuencia Porcentaje
Inicio 1 4%
Proceso 17 68%
Logro 7 28%
Total 25 100%

Nota: Encuesta aplicada a los nifios de una L.E de Querecotillo, Sullana 2022.

Figura 4. Resultados de la dimension coherencia

Resultados de la dimension coherencia

PROCESO, 68%
70%

60%

50%
m INICIO

0% LOGRO, 28% H PROCESO

30% ® LOGRO
20%
INICIO, 4%

10% J

0%
INICIO PROCESO LOGRO

Nota. Tabla 6

Interpretacion: segiin la tabla 6, el 4% de estudiantes se ubica en una etapa inicial,
asimismo el 68% se sitda en un nivel, asimismo hay un 28% de educandos que se
encuentra en logro en la dimensién coherencia, estos resultados tienen un desarrollado

moderado en la dimensién; por lo tanto, se requiere mejorarla.

24




Tabla 7

Resultados de la dimension fluidez

Nivel Frecuencia Porcentaje
Inicio 1 4%
Proceso 18 72%
Logro 6 24%
Total 25 100%

Nota: Encuesta aplicada a los nifios de una L.E de Querecotillo, Sullana 2022.

Figura 5. Resultados de la dimensién fluidez

Resultados de la dimension fluidez

80% PROCESO , 72%

70%

50% W INICIO
40% m PROCESO

LOGRO, 24%
30% ®LOGRO

20%
INICIO , 4%

10% -y

INICIO PROCESO LOGRO

Nota. Tabla 7

Interpretacién: segiin la tabla 7, el 4% de estudiantes se ubican en inicio, un 72% se
ubican en proceso y solo el 24% se ubican en logro en la dimension fluidez, segiin estos
resultados los estudiantes presentan deficiencias para desarrollar esta dimension, por lo

tanto, es importante mejorarla.

25




Tabla 8

Resultados en la dimension persuasion

Nivel Frecuencia Porcentaje
Inicio 0 0%
Proceso 20 20%
Logro 5 20%
Total 25 100%

Nota: Encuesta aplicada a los nifios de una L.E de Querecotillo, Sullana 2022.

Figura 6. Resultados en la dimensién persuasion

Resultados en la dimension persuasion

PROCESO, 80%

70%

50% m INICIO
40% W PROCESO

30% LOGRO, 20% W LOGRO

20%
10% INICIO, 0% |

——

INICIO PROCESO LOGRO

Nota. Tabla 8

Interpretacién: segiin la tabla 8, ningiin educando se ubica en la etapa de inicio, el 80%
se sitia en proceso, de igual forma un 20% se encuentra en logro en la dimension
persuasion, de acuerdo a estos resultados los nifios presentan un crecimiento moderado,

por lo que es necesario realizar mejoras en esta dimension.
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Tabla 9

Resultados en la dimension elocuencia

Nivel Frecuencia Porcentaje
Inicio 4 16%
Proceso 10 40%
Logro 11 44%
Total 25 100 %

Nota: Encuesta aplicada a los nifios de una L.E de Querecotillo, Sullana 2022.

Figura 7. Resultados en la dimensién elocuencia

Resultados en la dimension elocuencia

LOGRO, 44%
45% PROCESO, 40%

35%
30% mINICIO

25% W PROCESO
INICIO, 16%
20% mLOGRO

15%
10%
5%

INICIO PROCESO LOGRO

Nota. Tabla 9

Interpretacién: segiin la tabla 9, el 16% de estudiantes se ubican en inicio, un 40% se
ubican en proceso y solo el 44%se ubican en logro en la dimension elocuencia, estos
hallazgos evidencian que la mayor parte de los educandos lograron mejorar esta

dimension.
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Prueba de hipoétesis

Prueba de normalidad

En este estudio se formuld la hipétesis general, por lo que se realizé la prueba de
normalidad, respecto a las peculiaridades de la investigacidn y la cantidad de educandos
se efectud la prueba de Shapiro Wilk para determinar la normalidad de las variables,

haciendo uso del programa SPSS versién 25.
Tabla 10

Prueba de normalidad de Shapiro - Wilk

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
Expresién Oral 0.910 25 0.031
Juegos de Roles
0.706 25 0.000

Criterios de decision
Si p<0.05: Rechazamos la HO y aceptamos la H1
Si p>0.05 Aceptamos la HO y rechazamos la H1

Interpretacién: en la tabla 10, al realizar la prueba de normalidad se encontré que el
grado de libertad es 25<50, por lo tanto, se realizé la prueba de Shapiro-Wilk.
Obteniéndose un valor de significancia de 0.000 < 0.05. Es por ello, que se rechazo la
hipétesis nula (Ho) y se aceptd la hipdtesis alternativa (H1). Esto indica que los datos no

siguen una distribucion normal y se concluye que se utilizé estadistica no paramétrica.

Prueba de hipétesis general

HO: No existe relacion significativa entre la expresion oral y los juegos de roles de los

educandos de una Institucion Educativa de Querecotillo, Sullana 2022.
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H1: Existe relacion significativa entre la expresion oral y los juegos de roles de los

educandos de una Institucion Educativa de Querecotillo, Sullana 2022.

Tabla 11

Correlaciones entre la variable expresidn oral y los juegos de roles

Juegos de roles

Rho de Expresion Coeficiente de

Spearman oral correlacién 0.354
Sig. (bilateral) 0.001
N 25

Interpretacién: Interpretacion: de acuerdo con el estudio de la relacion entre la variable
comunicacién verbal y participacién en representaciones, se descubrié una correlacidn
positiva de 0.354 y estadisticamente significativa (p<0.05). Esto demuestra que la

comunicacién verbal tiene un impacto significativo en las representaciones teatrales.

Prueba de hipdétesis especificas

HO: No Existe relacion significativa entre la dimension claridad, coherencia, fluidez,
persuasion y elocuencia de la expresion oral con los juegos de roles de los estudiantes de

la Institucion Educativa de Querecotillo, Sullana 2022.

H1: Existe relacién significativa entre la dimensién claridad, coherencia, fluidez,
persuasion y elocuencia de la expresion oral con los juegos de roles de los estudiantes de

la Institucion Educativa de Querecotillo, Sullana 2022.
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Tabla 12
Correlacion de las dimensiones de la variable expresion oral y la variable juego de

roles

Claridad Coherencia Fluidez Persuasion Elocuencia

)Rho de Spearman

Expresion Coeficiente

oral de 0.326 0.369 579" 403 0.374
correlacion
Sig. 0.002 0019 0.002 0.046 0.001
(bilateral)
N 25 25 25 25 25

Interpretacién: segin el andlisis de relacién entre las dimensiones de la variable
expresion oral y la variable juego de roles, se encontré una correlacién positiva de 0.354,
0.369,0,579,0403 y 0,374 y significativo (p<0.05) manifestando que las dimensiones si

influye de manera significativa en las variables obteniendo una relacion entre las mismas.
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IV. DISCUSION

En funcién a los resultados alcanzado, se pudo corroborar que la variable Expresion oral
y los Juegos de roles, si tienen una correlacion positiva de 0.354 y significativo (p<0.05) de
acuerdo a la tabla N° 11, manifestando que la expresion oral contribuye de forma
significativa en los juegos de roles. De igual forma, en la correlacién de las dimensiones de
la variable expresion oral y la variable juego, se encontré una correlacién positiva, de 0.354,
0.369,0,579,0,403 y 0,374 y significativo (p<0.05) segtin la tabla N° 12 manifestando que
las dimensiones si influye de manera significativa en las variables obteniendo una relacién
entre las mismas. Este resultado concuerda con Garcia (2022) quien en su investigacion al
contrastar su hipdtesis encontré que el juego de roles contribuye significativamente a
mejorar los niveles de expresion oral en educandos del 2° de primaria (r=0.258,
p=0.001<0.05) aceptando la hipdtesis. Este resultado concuerda con Medina (2019) al
encontrar que el programa de juego de roles aumenta de forma significativa con la expresion
oral en educandos del nivel primaria obteniendo (p=0.000 <0.05) mostrando una
correlacidn de forma positiva muy alta. La teoria que sustenta estos resultados es de Piaget
(1976) al indicar en su teoria que la expresién oral afirma que la comunicacién es producto
de la inteligencia y el habla en la formacién del simbolo del nifio al poseer la suficiente
inteligencia para crear representaciones significativas y ser expresadas en un contexto dado,
las mismas que al ser desarrolladas se obtienen mejores habilidad comunicativas, por lo
tanto al momento que se aplican técnicas como son los juegos de roles estds mejora en
expresion oral de los nifios promoviendo un autoandlisis reflexivo personal y desarrollo de

habilidades interpersonales al momento de expresarse de forma coherente y fluida.

Segtin los resultados descriptivos se realizé un andlisis del nivel de la expresion oral en
los educandos de una Institucion Educativa de Querecotillo 2022, de acuerdo a las Tablas
N°3,4,5,6,7,8y9, detecté que el 92% de alumnos se encuentran en un nivel proceso y
en la variable juego de roles, los nifios estdn en proceso con un 80% y en cuanto a las
dimensiones de claridad se hallé que un 56% obtuvo un nivel de logro, en cuanto a las
dimensiones coherencia se hallé que el 68% presenta un nivel de proceso, en cuanto a la

dimension fluidez se encontré que el 72% representa un nivel de proceso, en cuanto a la
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dimension persuasion se hallé que el 80% presentd un nivel de proceso y en cuanto a la
dimension elocuencia se encontré que el 44% desarrolld un nivel de logro. Esto coincide
con Garcia (2022) en sus resultados sefiala que el 68% de educandos se ubican en un nivel
de proceso. Por lo tanto, mds de la mitad de los nifios demuestran deficiencias en su contexto
cultural y poca experiencia prdctica al momento de transmitir pensamientos o actitudes al
utilizar su voz. Por otro lado, no coincide con Medina (2019) al manifestar que el 55% de
alumnos presentaron un nivel bueno al expresarse de manera coherente y la forma como
pronuncia los sonidos es dptimo al presentar claridad en las ideas y uso correcto del
vocabulario. Ademds, no concuerdan con Melgarejo (2018), El 76% de alumnos
presentaron un nivel inadecuado esto involucra que existen problemas al momento de
expresarse oralmente frente a sus compaiiero y profesores de aula existiendo problemas e
insuficiencia en las competencias y capacidades en el poder de sus destrezas comunicativas
del lenguaje oral. En su teoria Piaget (1976) sostiene que los niveles de expresion oral que
desarrollan los nifios deben ser logrado al momento de expresarse persuasion, coherencia,
fluidez y claridad considerando alcanzar un desarrollo cognitivo y lingiiistico bueno.
Ademds, Avendafio y Miretti (2006) sefialan que la expresion oral se logra cuando la
persona se comunicar de forma efectiva al usar en su vida diaria sistemas lingiiisticos de

manera apropiada al expresarse oralmente con sus interlocutores

Segtin el andlisis descriptivo del nivel de juego de roles en los educandos de la Institucion
Educativa Querecotillo, 2022 se encontré 20 de 25 nifios que representan el 80%
demostraron un nivel regular ; que necesita ser mejorado al momento de actuar, imitar e
imaginar ofreciendo un aporte e importancia a la expresividad de un tema que debe ser
desarrollado a trabajar en equipo brindando un aporte, toma de decisiones, acciones o
actitudes a imitar y crear una forma de actuar al momento de representar un papel. Estos
resultados no coinciden con Del Castillo (2022) al demostrar que el 33% de estudiantes
presentaron un nivel inadecuado al no participar en actividades de integracion escolar y en
algunos casos en los debates presentados en la escuela no se encuentran motivados al no
cumplir los roles a representar. Ademds, no concuerdan con los resultados de Castillo y

Ruiz (2019) presento que el 56% lograron alcanzar los juegos de roles con una escala “A”
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demostrando claridad y naturalidad en el juego llamado el “noticioso™ al mostrar soltura en

las palabras y expresividad considerados como satisfactorios.

Segtin la relacion entre las dimensiones, elocuencia, persuasion, fluidez, coherencia y
claridad de la variable expresion oral se encontrd una correlacién positiva de 0.354, 0.369,
0,579, 0403 y 0,374 con los juegos de roles y significativo (p<0.05) mostrando que las
dimensiones si influye de manera significativa en las variables obteniendo una relacién
entre las mismas. Estos resultados concuerdan con Dominguez (2019) al lograr una relacién
de 0.60 y una significancia 0.004 demostrando que las dimensiones mejoran
significativamente en las variables de estudio implicando un crecimiento positivo en su
significancia. De la misma forma coincidencia con los resultados Del Castillo (2022) que
demostré una correlacion entre las dimensiones y sus variables (r=0.672, p=0.000 menor a

0.05) por consiguiente existe una correlacion positiva fuerte o alta.

En consecuencia, podemos decir que, al finalizar dicho proyecto, se logré cumplir con
el objetivo general propuesto, el mismo que fue determinar la relacion entre el crecimiento
de la expresion oral con los juegos de roles de los educandos de una [.E. de Querecotillo,
llegando a la concluir que la expresion oral si tiene una relacion significativa para mejorar
los juegos de roles en los educandos. El cual tiene mucha concordancia con lo propuesto por
Sdnchez (2023) donde afirma que la implementacién de la estrategia educativa del juego de
roles tuvo un impacto significativo en el reforzamiento de la expresién oral. Es por ello que
en el pre test, se observé que el 23% de los alumnos estaban en el nivel inicial y el 68% en
el nivel en progreso. En el post test, se evidencié que el 27% de los educandos lograron el
nivel en progreso y el 73% alcanzo el nivel logrado. Esto demuestra que la estrategia ayuda
a obtener logros importantes y ningtin alumno se halla en el nivel inicial, lo cual resalta la

importancia de utilizar el juego de roles para mejorar la expresion oral en los estudiantes.

En cuanto al logro de los objetivos especificos de determinar la relacidn entre la
dimension claridad de la expresion oral con los juegos de roles de los educandos. determinar
la relacion entre la dimension coherencia de la expresion oral con los juegos de roles de los
educandos, determinar la relacidn entre la dimension fluidez de la expresion oral con los

juegos de roles de los educandos, determinar la relacion entre la dimensidn persuasion de
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la expresion oral con los juegos de roles de los educandos, y determinar la relacion entre la
dimension elocuencia de la expresion oral con los juegos de roles de los educandos, se llegd
a concluir que todos estos objetivos se cumplieron al finalizar dicho proyecto, toda vez que
los nifios en un principio fueron evaluados con un pre test y posteriormente después de
haberse aplicado dicho proyecto se realizé un post test , donde se pudo corroborar que todas
ellas tienen una relacion entre si, la cual permite que el nifio tenga buena fluides al hablar,
coherencia en sus discurso y claridad al momento de dar su mensaje al piblico oyente,
teniendo en cuenta que Rodriguez (1994), refiere que la expresion verbal se establece como
el cimiento primordial en la enseflanza de los pequefios, jovenes, adolescentes y adultos,
debido a que es mediante esta habilidad que los individuos se agrupan en sociedades para
llevar a cabo acciones cotidianas y encontrar soluciones a los conflictos, asegurando asi el
progreso de la comunidad. Por lo tanto, es fundamental que las personas adquieran una
excelente claridad, fluidez y coherencia; para que sean escuchadas, asimismo, estos deben
escuchar a los demas, lo cual les permitird obtener una excepcional diccién y entonacién. De
acuerdo a Freire (1998), afirma que la comunicacion oral se transforma en un instrumento
esencial que ayudard a construir un mundo mejor, ayudando a que los seres humanos
interactiien y construyan modernos conocimientos, donde la claridad, fluidez y la coherencia
se conviertan en un canal para solucionar problemas de nuestra sociedad. La sociedad actual
requiere una comunicacion oral efectiva en el crecimiento del aprendizaje de los educandos,
toda vez que en un futuro devenir podrdn tener la oportunidad de un empleo, continuar
estudiando, de tal forma que les ayudard a poder interrelacionarse con su entorno. El
progreso de los seres humanos depende de la manera como sea capaz de interactuar con los
demds, teniendo como herramienta una buena claridad, fluidez y coherencia para mejorar
nuestra expresion verbal. Es esencial que el colegio ayude a fortalecer y contribuir en los
nifios el crecimiento de la comunicacién oral, donde lo hard mas participativo al educando

en diversas actividades comunicativas que conlleven a cabo en la sesién de clase.

Finalmente, se comprobd que la hipétesis de estudio establecié una relacidn positiva y

significativa con el crecimiento de la expresion oral y juego de roles en educandos de una

I.E. de Querecotillo, Sullana 2022.
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V. CONCLUSIONES

Primera. La variable expresiéon oral tiene una correlacién positiva que influye
significativamente con el juego de roles en los educandos de una L.LE de Querecotillo,
Sullana, 2022; como se evidencio en la prueba de hipétesis de correlacion entre dichas

variables (r=0.354, p<0.05).

Segunda. La dimension claridad de la expresion oral presenta una conexién positiva
baja con el juego de roles en los educandos de una I.E de Querecotillo, Sullana 2022; como
se evidencio en la prueba de hipétesis de correlacion entre la dimensién y dichas variables

(r=0.326, p<0.05).

Tercera. La dimensién coherencia de la expresion oral tiene una conexion positiva baja
con el juego de roles en los estudiantes de una LE de Querecotillo, Sullana 2022; como se

evidencio en la prueba de hipétesis de correlacion entre la dimension y la variable (r=0.369,

p <0.05).

Cuarta. Ladimension fluidez de la expresion oral tiene una conexién positiva moderada
con el juego de roles en los estudiantes de una LE de Querecotillo, Sullana 2022; como se

evidencio en la prueba de hipétesis de correlacion entre la dimension y la variable (r=0.579,

p< 0.05).

Quinta. La dimension persuasién de la expresion oral tiene una conexidn positiva
moderada con el juego de roles en los educandos de una L.E de Querecotillo, Sullana 2022;
como se evidencio en la prueba de hipdtesis de correlacion entre la dimension y la variable

(r= 0403, p< 0.05).

Sexta. La dimensidon elocuencia de la expresion oral tiene una conexidn positiva baja
con el juego de roles en los educandos de una LE de Querecotillo, Sullana 2022; como se
evidencio en la prueba de hipdtesis de correlacién entre la dimensién y la variable (r=0.374,

p<0.05).

35




VI. RECOMENDACIONES

Los maestros del nivel primario deben aplicar un programa de estudio anual
fundamentado en proyectos educativos de enfoque comunicativo con el objetivo de
fomentar la habilidad de hablar en los nifios mediante la utilizacién de estrategias en
actividades divertidas que estimulan a los estudiantes en su desarrollo comunicativo y

expresivo en su idioma nativo.

Los directivos de la institucion educativa de Querecotillo, Sullana deben llevar a cabo la
planificacién y la estructuracién del calendario escolar, donde deben incorporar actividades
de competencias educativas internas con el fin de fomentar la prictica de interpretar
diferentes roles, fomentando un lenguaje hablado y comunicativo al momento de llevar a
cabo actividades de representacidn, actuacidn, teatro y discusiones de forma colectiva y

participativa.

Se recomienda a los responsables de las unidades ejecutivas que refuercen el uso de la
técnica del juego de roles en la planificacion del curriculo debido a su impacto en el

progreso de la habilidad de expresion oral.

Se sugiere que los docentes de aula, coordinadores de drea y de grado, asi como el
personal de supervision y apoyo pedagdgico, den prioridad al uso de juegos de roles ya que

tienen un impacto en el desarrollo de la articulacién vocal.
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