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RESUMEN

La ensefianza de la historia a menudo carece de profundidad y estrategias efectivas,
lo que lleva a una ciudadania menos critica. Varios estudios abogan por mejorar la
competencia en la construccion de interpretaciones historicas, utilizando métodos
pedagdgicos y tecnologias innovadoras. Esta competencia es crucial para abordar problemas
sociales como la polarizacion y la discriminacion. El presente estudio tuvo como objetivo
determinar en qué medida la elaboracion y participacion de actividades ladicas como
estrategia pedagdgica “creo, juego y aprendo las ciencias sociales” influye en el logro del
aprendizaje en el area de Ciencias Sociales de estudiantes del cuarto afio de secundaria del
departamento del Cusco, en el afio 2023. La metodologia del estudio fue de enfoque
cuantitativo, nivel explicativo y disefio cuasiexperimental. La muestra estuvo compuesta por
42 estudiantes. La investigacion concluye, mediante el empleo de la prueba estadistica U de
Mann — Whitney, que la elaboracién y participacion en actividades lGdicas como estrategia
pedagdgica influye significativamente en el logro de aprendizaje del area de Ciencias
Sociales de estudiantes de una institucién educativa del distrito de Sangarara, provincia de
Acomayo, departamento del Cusco, en el afio 2023.

Palabras Claves: estrategias, ludica, competencia, aprendizaje.
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ABSTRACT

History teaching often lacks depth and effective strategies, leading to a less critical
citizenry. Several studies advocate improving competence in constructing historical
interpretations, using innovative pedagogical methods and technologies. This competence is
crucial to address social problems such as polarization and discrimination. The present study
aimed to determine to what extent the development and participation of playful activities as
a pedagogical strategy "l create, play and learn social sciences" influences learning
achievement in the area of Social Sciences of students in an educational institution in the
department of Cusco, in the year 2023. The methodology of the study was quantitative
approach, explanatory level and quasi-experimental design. The sample consisted of 42
students. The research concludes, through the use of the Mann-Whitney U statistical test,
that the development and participation in recreational activities as a pedagogical strategy
significantly influences the learning achievement in the area of Social Sciences of students
of an educational institution in the district of Sangarar, province of Acomayo, department
of Cusco, in the year 2023,

Keywords: strategies, play, competition, learning.



1. INTRODUCCION

El estudio de la importancia y necesidad de desarrollar la competencia construye
interpretaciones historicas ha sido objeto de abordaje por la comunidad internacional: Pagues
y Santisteban (2009) destaca que valorar las perspectivas de las personas en el pasado es un
requisito en la comprension de la historia, ya que si uno no evalda el contexto cultural (las
creencias, actitudes y valores de las personas en su momento historico), sus acciones no
podran ser comprendidas.

Por otra parte, Tufinio et al. (2019) sefiala que la ensefianza de la historia es
problemaética debido a la falta de estrategias adecuadas. Muchos docentes se enfocan en una
repeticion superficial de fechas y hechos, alejdndose de una verdadera interpretacion
historica. Esto lleva a ciudadanos conformistas en lugar de criticos. Sin embargo, el
desarrollo de estrategias pertinentes podria mejorar enormemente la competencia en la
construccion de interpretaciones histéricas.

Zambrano (2012) sefiala que la interpretacion historica es crucial en la formacion del
estudiante, pues contribuye en la percepcion del pasado historico social, lo cual forma la
vision, informa las decisiones, y contribuye al pensamiento critico. Ademas, enfatiza la
importancia de la teoria en la construccion del discurso histérico, y cdmo diferentes teorias
pueden llevar a interpretaciones diversas del mismo evento. Critica el posmodernismo por
no valorar la historia como un conocimiento cientifico y destaca cémo las teorias y modelos
pueden influir decisivamente en la interpretacion.

Guevara y Moreno (2021) sefialan la disparidad entre teoria y practica en la
ensefianza de ciencias sociales en Peru, reflejada en bajos niveles de desempefio. Proponen
una metodologia innovadora y contextual que ha mostrado avances en la ensefianza y
aprendizaje. También enfatizan la importancia de la ensefianza en ciencias sociales para
construir una ciudadania activa y democrética.

A nivel nacional, actualmente, se vive una situacion de polarizacion y falta de
comprension cultural; lo que podria incrementar la falta de comprensién; la discriminacion
y el racismo en los ciudadanos. Sin embargo, el sistema educativo peruano contempla el
desarrollo de una competencia, la cual es vital en la lucha de este tipo de males sociales, la
competencia construye interpretaciones histdricas. Pues, segun el Ministerio de Educacion

(MINEDU, 2020), el desarrollo de esta competencia permite que el estudiante adquiera una
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postura critica sobre diversos hechos y procesos histéricos, ademas, promueve el auto
reconocimiento como sujeto historico; y la comprension de estos hechos histéricos ayudara
a que se comprenda el presente y sus desafios.

A pesar de que no existen registros que sefialen que el nivel del desarrollo de la
competencia construye interpretaciones historicas, con los cuales fundamentar la necesidad
de este estudio, su necesidad de estudio es de alta importancia, ya que el desarrollo de esta
competencia es crucial para formar ciudadanos informados y criticos.

Es asi como diversos autores nacionales sostienen que es necesario promover el
desarrollo de esta competencia.

Espinoza (2021) identifica niveles bajos en la competencia de construir
interpretaciones historicas, destacando escasez de analisis critico y debilidades
argumentativas. Sugiere la necesidad de emplear estrategias como el X-Mind,
fundamentadas en el constructivismo pedagdgico, para mejorar estas habilidades. Subraya
la importancia de continuar utilizando tecnologias innovadoras para fortalecer la
comprension y construccion de interpretaciones historicas en diversos niveles educativos.

Ugarte (2018), en su investigacion, revela que el programa 'Mis Estrategias de
Lectura’ mejora significativamente la competencia en la construccién de interpretaciones
historicas en estudiantes de secundaria, resaltando la necesidad de métodos innovadores en
la ensefianza.

Machacay Cusicuna (2020) demuestra el impacto positivo de una herramienta digital
ludica en el desarrollo de la competencia en la construccion de interpretaciones histéricas en
estudiantes de secundaria. Este hallazgo resalta la necesidad de incorporar estrategias
innovadoras como la gamificacion en la educacion

Quispe (2021) ha determinado que las historietas, como una forma de estrategia
ludica, influyen significativamente en el desarrollo de dicha competencia en estudiantes de
segundo de secundaria. La investigacién mostrd un avance desde niveles bajos a altos en las
competencias relacionadas después de trabajar con historietas durante un bimestre. Sin
embargo, aun existe una brecha en la comprension de como se pueden implementar mas
eficazmente estas estrategias en diferentes contextos educativos. Esta tesis pretende validar
el empleo de estrategias ludicas, como las historietas, para mejorar la ensefianza de la

historia, ofreciendo una comprension mas profunda de su aplicacion y eficacia.
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En el ambito regional, diversos estudios enfatizan la importancia de fomentar el
desarrollo de la competencia para construir interpretaciones historicas.

Almora y Kana (2022) sefiala que la competencia en la construccién de
interpretaciones historicas es vital para comprender nuestro pasado y moldear nuestro futuro.
A menudo, los métodos tradicionales pueden ser insuficientes o anticuados, dejando lagunas
en la comprension de eventos complejos.

Cavero y Garnica (2021) han explorado como las estrategias didacticas del coaching
educativo pueden influir positivamente en esta area. Segun su investigacion, el uso del
coaching en la ensefianza de Ciencias Sociales puede llevar a una mejor interiorizacién de
los contenidos.

Rivero (2018) subraya la importancia de implementar técnicas pedagdgicas que se
centren en la historia local, fomentando asi una ensefianza mas rica y contextualizada de la
historia. Este autor sefiala que la comprension profunda de la historia local puede fortalecer
la identidad cultural y mejorar la competencia en la construccion de interpretaciones
historicas.

Paralelamente, Bautista (2020), en un estudio ejecutado en una poblacion con
caracteristicas similares a las de la muestra de esta investigacion, indica la urgencia de
potenciar esta habilidad.

Las posibles causas de un bajo nivel de desarrollo en la competencia construyen
interpretaciones historicas son: insuficiente énfasis por parte de los educadores y falta de
competencias por parte del profesorado (Godoy, 2018), la falta de comprensidn del contexto
historico ausencia de estrategias y limitada presencia de la interpretacion histérica en el
curriculo educativo (Alvarez, 2020).

Las consecuencias que ello puede generar son: la poca comprension de la realidad y
dificultad para comprender las causas y consecuencias de hechos histéricos, limitaciones en
la explicacion de hechos histéricos, menor capacidad para desarrollar el pensamiento critico
del pasado (Alvarez, 2020). Por lo tanto, se hace necesario plantear propuestas que

promuevan el desarrollo de la competencia construye interpretaciones historicas.
Entre las alternativas, destacan las estrategias ludicas, pues estas son consideradas

como alternativas efectivas en la adquisicion de competencias, indagacion y explicacion de

fendmenos (Colon et al., 2018).
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Las actividades ladicas ocupan un lugar importante en el desarrollo de asignaturas
como las ciencias sociales, ya que logran la intervencion colaborativa e interesada de
estudiantes que, en un momento determinado y motivador, se constituyen en fuente
riquisima de conocimiento para resolver los bajos niveles de aprendizaje del area de Ciencias
Sociales. Ademas, las actividades ludicas logran la participacion de los estudiantes,
trasmitiendo sus sentimientos, intereses y emociones. Las actividades ludicas se han
empleado en la educacién como una estrategia indispensable a pesar de ser aun renuente
en el trabajo metodologico del docente; con esta arma didactica podrian desarrollarse toda
clase de actividades sociales, culturales y educativas en muy buen nivel, en concordancia
con las nuevas corrientes pedagogicas ligadas al protagonismo de los estudiantes, a manera
de juego y de involucramiento en casos especifico de problematica social, propiciando
participaciones directas en situaciones reales de la vida cotidiana (Boquete, 2014). Para el
presente estudio, la estrategia didactica de las actividades ludicas se constituye en una
herramienta pedagdgica muy (til para lograr desarrollar las competencias del area de
Ciencias Sociales, a través de la elaboracion, uso y participacion de los estudiantes.

La ensefianza en los afios preescolares establece las bases para el aprendizaje futuro,
y por ello se sugiere enfocarse en actividades ludicas. Esta metodologia no solo permite una
integracién natural del nifio en su contexto social, sino que también le brinda la posibilidad
de vincularse de manera efectiva con sus pares. A través de esta integracion, los nifios pueden
asimilar las normas sociales y entender mejor la sociedad a la que pertenecen. Es
fundamental destacar la importancia del juego en el proceso de socializacion y reconocer
que debe ser un elemento central en la educacion preescolar, en consonancia con valores
como laintegridad y la participacion activa. En definitiva, al adoptar esta estrategia, estamos
promoviendo un aprendizaje integral y fomentando una comprension mas profunda y
auténtica del entorno social del nifio, alinedndonos con los principios clave de la educacion
en esta etapa vital. Esta forma de aprendizaje, enriquecida por el juego, se traduce en una

experiencia educativa mas rica y significativa para los nifios.

A partir de lo planteado, la experiencia en la institucion educativa Libertadores de
América del distrito de Sangarara de la provincia de Acomayo del departamento del Cusco
permitieron identificar dos aspectos problematicos: niveles insuficientes de desarrollo de las
competencia construye interpretaciones historicas y la escaza presencia de actividades

ludicas en el aprendizaje del area de ciencias sociales; por ello, con el presente estudio,
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mediante la aplicacion de un programa (05 talleres), se pretende mejorar los niveles de
desarrollo de la competencia y promover el empleo de las estrategias ludicas para el logro
de la participacion activa de los estudiantes en las diferentes actividades. Ademas, los
resultados de este estudio permitiran determinar la eficacia del programa y, eventualmente,
replicar la aplicacion de la estrategia en otras instituciones, para que, de este modo, otras

instituciones puedan ser beneficiadas.

El presente estudio se justifica en los siguientes aspectos:

El presente trabajo de investigacion es trascendental porque nos permitird determinar
en qué medida la elaboracidon y participacion de actividades ludicas influirdn en el logro del
aprendizaje del area de Ciencias Sociales de estudiantes del cuarto grado de secundaria de
la institucion educativa Libertadores de América del distrito de Sangarara del departamento
del Cusco, en el afio 2023, ya que por medio de la elaboracion y participacion en el juego no
solamente desarrollaran el pensamiento de los estudiantes, sino que también ellos
aprenderan los diferentes campos tematicos del area de ciencias sociales, ademas de que
despertaran su curiosidad, creatividad para poder elaborar sus juegos.

El alcance de esta investigacion es de gran relevancia en el &mbito educativo, ya que
su propasito es contribuir a la forma en que se ensefia, utilizando metodologias activas como
herramientas de aprendizaje. Su objetivo central es hacer posible el éxito en el proceso de
aprendizaje en el campo de las Ciencias Sociales. Esto implica una comprensién mas
profunda de las habilidades y el rendimiento de los estudiantes en esta area especifica.

En esencia, este proyecto de investigacion tiene un impacto significativo en la mejora
de la calidad de la educacién al promover enfoques pedagdgicos mas efectivos y dinamicos,
lo que a su vez beneficiara el desarrollo académico y la comprension de los conceptos
relacionados con las Ciencias Sociales por parte de los estudiantes.

El interés de este proyecto de investigacion es porque los resultados, permitira ver
los resultados de la aplicacion de la elaboracion y participacion en las actividades ludicas de
los estudiantes para de esta manera establecer a las actividades ladicas como una estrategia
pedagdgica adecuada, dinamica, motivadora, creativa y oportuna, los cuales estimularan el
desarrollo del pensamiento critico-reflexivo.

Es asi que se formularon la siguiente pregunta general: ¢En qué medida el desarrollo
de las actividades ludicas como estrategia pedagdgica “creo, juego y aprendo las ciencias

sociales” mejora el logro de aprendizaje en el area de ciencias sociales en estudiantes de la
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institucion educativa de Cusco? Y las siguientes preguntas especificas: ¢En qué medida el
desarrollo de las actividades ludicas como estrategia pedagogica “creo, juego y aprendo las
ciencias sociales” mejora en la capacidad Interpreta criticamente fuentes diversas en el &rea
de Ciencias Sociales en estudiantes del cuarto afio de secundaria de la institucion educativa,
en el afio 2023? ¢En qué medida el desarrollo de las actividades ladicas como estrategia
pedagogica “creo, juego y aprendo las ciencias sociales” mejora el desarrollo de la capacidad
comprende el tiempo histérico en el area de Ciencias Sociales en estudiantes del cuarto afio
de secundaria de la institucion educativa, en el afio 2023? ;En qué medida el desarrollo de
las actividades ludicas como estrategia pedagdgica “creo, juego y aprendo las ciencias
sociales” mejora en el desarrollo de la capacidad elabora explicaciones sobre procesos
historicos en el area de Ciencias Sociales en estudiantes del cuarto afio de secundaria de la
institucion educativa, en el afio 2023?

En base a las preguntas de investigacion formuladas se elaboro el siguiente objetivo
general y los objetivos especificos.

Determinar en qué medida la elaboracion y participacion de actividades ludicas como
estrategia pedagogica “creo, juego y aprendo las ciencias sociales” influye en el logro del
aprendizaje en el area de Ciencias Sociales de estudiantes de una institucién educativa del
departamento del Cusco, en el afio 2023. Determinar en qué medida la elaboracion y
participacion en actividades ludicas como estrategia pedagdgica “creo, juego y aprendo las
ciencias sociales” influye en el desarrollo de la capacidad Interpreta criticamente fuentes
diversas en el &rea de Ciencias Sociales en estudiantes del cuarto afio de secundaria de la
institucion educativa, en el afio 2023. Determinar en qué medida la elaboracion vy
participacién de actividades ludicas como estrategia pedagogica ““creo, juego y aprendo las
ciencias sociales” influye en el desarrollo de capacidades Comprende el tiempo histérico en
el area de Ciencias Sociales en estudiantes del cuarto afio de secundaria de la institucion
educativa, en el afio 2023. Determinar en qué medida la elaboracién y participacion de
actividades ludicas como estrategia pedagogica “creo, juego y aprendo las ciencias sociales”
influye en el desarrollo de la capacidad elabora explicaciones sobre procesos histdricos en
el area de Ciencias Sociales en estudiantes del cuarto afio de secundaria de la institucion
educativa, en el afio 2023.

Asimismo, para la realizacion del estudio se plante6 como hipotesis general que

La elaboracion y participacion en actividades ludicas como estrategia pedagogica

influye significativamente en el logro de aprendizaje del area de Ciencias Sociales de
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estudiantes de una institucion educativa del distrito de Sangrara, provincia de Acomayo,
departamento del Cusco; v, las hipotesis especificas planteadas fueron que la elaboracion y
participacion en actividades ladicas como estrategia pedagogica “creo, juego y aprendo las
ciencias sociales” influye en la capacidad Interpreta criticamente fuentes diversas el area de
Ciencias Sociales de estudiantes del 4to grado de secundaria, secciones A y B, de la
institucion educativa Libertadores de América del distrito de Sangrara, provincia de
Acomayo, departamento del Cusco, que la elaboracién y participacion de actividades ltdicas
como estrategia pedagogica “creo, juego y aprendo las ciencias sociales” influye en el
desarrollo de la capacidad comprende el tiempo historico en el area de Ciencias Sociales en
estudiantes de una institucion educativa del distrito de Sangrara, provincia de Acomayo,
departamento del Cusco, que la elaboracion y participacién de actividades ladicas como
estrategia pedagogica “creo, juego y aprendo las ciencias sociales” influye en el desarrollo
de la capacidad Elabora explicaciones sobre procesos historicos en el area de Ciencias
Sociales en estudiantes de una institucién educativa del distrito de Sangrara, provincia de
Acomayo, departamento del Cusco.

Como antecedentes internacionales del estudio, se consideraron a los siguientes.

Paredes (2020) en su tesis titulada “Importancia del factor ludico en el proceso
ensefianza-aprendizaje Propuesta de un manual de actividades ludicas para la asignatura de
Estudios Sociales” en la maestria de innovacion en educacion de la universidad Andina
Simoén Bolivar de Ecuador, el cual tuvo como objetivo mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de Ciencias Sociales en los alumnos del sexto afio de EGB. La muestra del
estudio estuvo compuesta por 40 participantes. La investigacion arroja como resultado que
la adopcion de enfoques pedagogicos centrados en el juego tiene un efecto tremendamente
beneficioso en los educandos, despertando en ellos un interés auténtico por involucrarse en
actividades educativas lidicas como herramienta para alcanzar una comprensién mas
profunda de temas especificos. Adicionalmente, es de vital importancia destacar la
relevancia de integrar estas metodologias en el ambito educativo, ya que representan un

elemento clave y provechoso en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Salinas y Sanchez (2015) en su tesis titulada “La ladica facilitadora del aprendizaje
de las ciencias sociales en los estudiantes del grado 503 jornada mafiana del colegio Ramon

de Zubiria localidad Once de Suba” de la especializacion de pedagogia de la ludica en la
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Universidad los Libertadores de Bogota. Su propdsito era sugerir el uso de actividades
ludicas para mejorar la ensefianza de las ciencias sociales a los estudiantes del quinto grado
del turno de la mafana en el colegio Ramon de Zubiria, ubicado en la localidad Once de
Suba. La muestra del estudio estuvo constituida por 31 participantes. La investigacion
concluye mencionando que la implementacion de talleres ludicos contribuye al
mejoramiento del proceso de aprendizaje de las ciencias sociales, al mismo tiempo que
estimula el interés y la participacion de los estudiantes en los temas de historia y geografia
abordados.

Quiero (2021) realiz6é un estudio titulado “Desarrollo del pensamiento historico e
interpretacion de fuentes a través de la evaluacion formativa y la retroalimentacion”, en la
Universidad de Concepcion Facultad de Educacion Pedagogia en Historia y Geografia y
Pedagogia en espariol. El objetivo de esta investigacion fue "Explorar a fondo los aspectos
positivos y las ventajas de brindar retroalimentacion formativa oral de manera individual en
la interpretacion de fuentes, con el fin de promover el desarrollo del pensamiento histérico™.
El estudio fue de enfoque cualitativo, de disefio investigacion accion. La muestra estuvo
compuesta por 28 estudiantes. El estudio concluye que la importancia de la retroalimentacion
individual en el aula, incentivando la participacion de los estudiantes y ayudandoles a
solucionar dudas sobre la interpretacion de fuentes histdricas.

Sanchez (2019) realiza un estudio titulado “El desarrollo del pensamiento historico
a través del uso de entornos digitales de aprendizaje en la ensefianza de la historia reciente”,
en la Universidad de Valladolid, Espafia. El estudio tuvo como objetivo analizar los efectos
de la aplicacion de una propuesta didactica sobre la Transicién a la democracia en Espafia.
La metodologia del estudio fue de enfoque cualitativo, pero que consideré metodologias
mixtas. la poblacidn estuvo compuesta por 247 estudiantes de cuarto curso de Educacion
Secundaria Obligatoria. El estudio concluye que la valoracion general del estudio concluye
que se analizaron los efectos de una propuesta didactica sobre la Transicién a la democracia
en Espafia dentro de un entorno digital de aprendizaje en estudiantes de cuarto curso de
Educacién Secundaria, enfocandose en el desarrollo del pensamiento y conciencia
historicos, la utilizacién de herramientas digitales, y el fomento de la motivacion e
implicacion en los procesos de aprendizaje; y se llevd a cabo una evaluacion detallada del
cumplimiento de los objetivos iniciales, otorgando un caracter practico y concreto al estudio.

Como antecedentes nacionales se consideraron los estudios siguientes.
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Jurado y Huaroto (2018) en su tesis titulada “Uso del EDUCAPLAY como estrategia
didactica para mejorar el aprendizaje del area de Historia Geografia y Economia de la
Institucion Educativa ‘Alberto Casavilca Curaca’ Ica-2018”, en la Facultad de Educacion de
la Universidad Nacional de Huancavelica. Tuvo como objetivo, Evaluar hasta qué punto la
implementacién de EDUCAPLAY como una estrategia pedagdgica contribuye a mejorar el
proceso de aprendizaje en el area de Historia, Geografia y Economia en la institucion
educativa "Alberto Casavilca Curaca" en Ica. La metodologia fue de enfoque cuantitativo,
tipo aplicada, nivel explicativo, disefio preexperimental. La muestra estuvo compuesta por
20 estudiantes. Los resultados del estudio sefialan que en el postest se obtuvo un 40 % de
estudiantes con logro previsto y 40% con logro destacado en la competencia construye
interpretaciones histdricas. La investigacion concluye que el uso del EDUCAPLAY como
estrategia didactica mejora en un 21% las construcciones interpretaciones histéricas de la
institucion educativa.

Chavarry (2022) en su tesis titulada “Juego de mesa interactivo bicentenario para
fortalecer la competencia construye interpretaciones histéricas en estudiantes de educacién
secundaria” en la escuela de posgrado del programa académico de doctorado en educacion
de la universidad Cesar Vallejo de Trujillo. El objetivo de este estudio fue determinar si el
juego de mesa interactivo "Bicentenario” contribuye al fortalecimiento de la competencia de
construccion de interpretaciones historicas en estudiantes de tercer grado de secundaria en
la institucion educativa Marcelino Champagnat en el afio 2021. La metodologia utilizada se
baso en un enfoque cuantitativo, con un tipo de investigacion aplicada y un disefio cuasi
experimental. La muestra de estudio se selecciond mediante muestreo por conveniencia,
compuesta por 25 estudiantes para el grupo control y 25 para el grupo experimental, todos
pertenecientes al tercer grado de secundaria en el colegio Marcelino Champagnat. Los
resultados indicaron que el juego de mesa interactivo "Bicentenario™ tiene un impacto
significativo en el fortalecimiento de la competencia de construccién de interpretaciones
historicas en el area de ciencias sociales de los estudiantes de tercer grado de secundaria en
el colegio Marcelino Champagnat de Trujillo en 2021. Esto se evidencié en los puntajes
promedio del postest, que fueron de 16.56 para el grupo experimental y 8.32 para el grupo
control, demostrando la efectividad del juego de mesa "Bicentenario”.

Quispe (2021) en su tesis titulada “Las historietas en la competencia construye
interpretaciones historicas en estudiantes de segundo de secundaria de la I.E. Praxis -

Huancayo” en la facultad de Educacion de la universidad Nacional del Centro del Peru.
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Cuyo objetivo de esta investigacion fue analizar el impacto de las historietas en el desarrollo
de la competencia de construccién de interpretaciones historicas en estudiantes de segundo
grado de secundaria en la Institucion Educativa "Praxis" de Huancayo. Se utiliz6 un enfoque
experimental en la metodologia, y la muestra consistio en estudiantes de segundo grado de
secundaria, divididos en el grupo experimental (2do C) y el grupo de control (2do D), con
un total de 28 estudiantes de la sede Centro de la Institucion Educativa "Praxis". Los
resultados respaldan la afirmacion de que la creacion de historietas tiene un impacto
significativo en el desarrollo de la competencia de construccion de interpretaciones
historicas en los estudiantes de segundo grado de secundaria de la I.E. Praxis en Huancayo.

Del Castillo (2021) en su tesis titulada “Uso de La linea de tiempo para mejorar la
construccion de las interpretaciones de los procesos histéricos del Peru en el rea de Ciencias
Sociales en los estudiantes del Segundo grado de educacién secundaria de la institucion
educativa Piloto Esperanza, provincia de Purls, Ucayali — 20217, en la facultad de
Educacion y Humanidades de la escuela profesional de Educacion de la universidad Catolica
los Angeles de Chimbote. Ha tenido como objetivo el de evaluar la efectividad del uso de la
linea de tiempo para mejorar la habilidad de los estudiantes de segundo grado de educacién
secundaria en la construccién de interpretaciones de los procesos histdricos del Per0 en el
area de Ciencias Sociales. Este estudio se llevo a cabo en la Institucion Educativa Piloto
Esperanza, ubicada en la provincia de Purus en el afio 2021. La metodologia empleada fue
de tipo preexperimental, con un enfoque cuantitativo, y se evaluo utilizando pruebas antes y
después de la intervencion. La muestra consistio en un total de 23 estudiantes, de los cuales
11 eran varones y 12 mujeres, seleccionados mediante un muestreo no probabilistico. Los
resultados del post test mostraron que ningun estudiante estaba en la categoria de "Logro
Inicio™ ni "Logro Proceso™ (0%), pero un 91.3% alcanzé el "Logro Esperado” y un 8.7%
obtuvo el nivel "Destacado"”. En resumen, los resultados del pretest y el post test respaldaron
la conclusién de que el uso de las lineas de tiempo contribuye significativamente a mejorar
la capacidad de los estudiantes para construir interpretaciones de los procesos historicos del
Per.

Machaca (2022) en su articulo titulado “Aplicacion de Kahoot como herramienta
educativa para la enseflanza” en Educacion vol.31 no.61 Lima jul./dic. 2022 Epub 05-Oct-
2022 de la universidad Nacional San Agustin de Arequipa — Peru. El objetivo de este estudio
fue comprobar el impacto de la herramienta Kahoot en el desarrollo de la competencia de

construccién de interpretaciones histéricas en estudiantes de segundo grado de secundaria
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pertenecientes a una institucion educativa en el distrito de Socabaya, ubicada en la region de
Arequipa. La investigacion se enmarca en un enfoque cuantitativo y utiliza un disefio cuasi
experimental. La muestra de estudio estuvo compuesta por 52 estudiantes. Los resultados
del estudio indicaron que, después de la aplicacion de Kahoot, se observaron diferencias
estadisticamente significativas en el grupo experimental. La mayoria de los estudiantes
mejoraron su nivel de competenciay se ubicaron en el nivel de "logro satisfactorio”, mientras
que la cantidad de estudiantes en los niveles de "previo al inicio” e "inicio™ disminuyd
considerablemente. En contraste, el grupo de control mantuvo resultados relativamente
estables en diferentes niveles de competencia. Por lo tanto, los hallazgos respaldan la idea
de que Kahoot tuvo un efecto positivo en el desarrollo de la competencia de construccion de
interpretaciones histdricas en los estudiantes del grupo experimental, marcando una
diferencia significativa en comparacion con el grupo de control.

Por otra parte, los estudios locales que fueron tomados en cuenta como antecedentes
fueron.

Riveros (2018) realizd un estudio titulado “La historia local para desarrollar la
competencia construye interpretaciones histéricas del area de Historia, Geografia y
Economia en los estudiantes del 4° de la Institucion Educativa Secundaria “Sefior de
Tayancani” del distrito de Ccarhuayo - Quispicanchi”, en la escuela de posgrado de la
Universidad Cesar Vallejo. El objetivo de esta investigacion fue analizar el impacto del
aprendizaje de la historia local en el desarrollo de la competencia de construccién de
interpretaciones histéricas en estudiantes del area de Historia, Geografia y Economia. Para
Ilevar a cabo este estudio, se emple6 una metodologia de enfoque cuantitativo, con un nivel
explicativo y un disefio cuasiexperimental. La muestra de participantes incluy6 a un total de
25 estudiantes. Los resultados de la investigacion arrojaron una conclusion significativa: la
ensefianza de la historia local tiene una influencia notable en el desarrollo de la competencia
de construccion de interpretaciones historicas en los estudiantes. En resumen, este estudio
subraya la importancia del enfoque en la historia local como una estrategia efectiva para
mejorar la competencia de los estudiantes en la construccion de interpretaciones histéricas
en el area de Historia, Geografia y Economia.

Almora y Kana (2022) realizaron un estudio titulado “Friso cronoldgico e
interpretaciones histdricas en estudiantes de quinto grado de primaria de la Institucion
Educativa N° 56289 “Ricardo Palma” Qquechapampa - Livitaca - Chumbivilcas — Cusco

20217, en la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco. Este estudio tuvo como
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objetivo, determinar el impacto del uso de un friso cronoldgico en el desarrollo de la
competencia de construccion de interpretaciones histéricas. Para llevar a cabo esta
investigacion, se empled una metodologia de enfoque cuantitativo, con un nivel explicativo
y un disefio cuasiexperimental. La muestra de participantes incluyé a un total de 15
estudiantes. Los resultados de la investigacion revelaron una conclusién importante: el uso
del friso cronoldgico tiene una influencia significativa en el desarrollo de la competencia de
construccion de interpretaciones historicas. Esto se evidencio en que un impresionante 80%
de los participantes alcanzo el nivel de "logro esperado” en esta competencia. Por ende, este
estudio resalta la efectividad del friso cronoldgico como una herramienta educativa que
contribuye sustancialmente al desarrollo de la habilidad de construir interpretaciones
historicas en los estudiantes.

Uchamaco (2021) realiz6 un estudio titulado “Estrategias de estudio y nivel de logro
en la competencia construye interpretaciones histéricas en los estudiantes de primer afio de
secundaria de la Institucion educativa secundaria pablica Perd BIRF del distrito San Miguel,
provincia San Roman, region Puno, 20207, en la Universidad Alas Peruanas. El objetivo
fundamental de esta investigacion fue establecer la relacion existente entre las estrategias de
estudio y el nivel de logro en la competencia de construccidn de interpretaciones histéricas.
Para llevar a cabo este estudio, se emple6é una metodologia de enfoque cuantitativo, con un
nivel correlacional y un disefio no experimental. La muestra de participantes incluy6 a un
total de 100 estudiantes. Los resultados obtenidos en esta investigacion concluyeron que
existe una asociacion positiva entre las estrategias de estudio aplicadas por los estudiantes y
su nivel de logro en la competencia de construccion de interpretaciones histdricas. Esto
sugiere que el uso efectivo de estrategias de estudio puede contribuir de manera significativa
al mejor desempefio de los estudiantes en la mencionada competencia. En definitiva, este
estudio pone de manifiesto la importancia de las estrategias de estudio como un factor
relevante en el desarrollo de la competencia de construccion de interpretaciones historicas,
al mostrar una relacion positiva entre ambas variables.

Cavero y Garnica (2021) en su tesis titulada “Estrategias didacticas del coaching
educativo en el aprendizaje de la asignatura de ciencias sociales: competencia construye
interpretaciones histéricas en 1ro de secundaria de la institucion educativa Domingo Savio
del Cusco periodo I y II trimestre 2019” en la escuela profesional de educacion de la
Universidad Nacional San Antonio Abad del Cusco. El objetivo de este estudio se centrd en

comprender la influencia de las estrategias didacticas basadas en el coaching educativo en
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el proceso de aprendizaje de Ciencias Sociales, especificamente en la competencia de
construccion de interpretaciones historicas. La metodologia empleada se baso en un disefio
preexperimental con un enfoque cuantitativo, y se contd con la participacion de 31
estudiantes como muestra. Los resultados de la investigacion demostraron que el 70% de los
estudiantes fueron capaces de internalizar adecuadamente los contenidos, logrando asi los
niveles de aprendizaje esperados. Estos resultados sugieren que la aplicacion de estrategias
didacticas basadas en el coaching educativo tiene un impacto positivo en la calidad del
aprendizaje de los estudiantes. Entonces, esta investigacion concluye que la implementacion
de estrategias didacticas inspiradas en el coaching educativo genera cambios positivos en la
calidad del aprendizaje de los estudiantes, particularmente en el ambito de Ciencias Sociales
y la competencia de construccion de interpretaciones historicas.

La relevancia de los juegos ludicos para el desarrollo de competencias especificas,
como la de "construir interpretaciones histéricas", radica en su capacidad para potenciar el
aprendizaje activo, favorecer la participacion y promover la creatividad. Diversas
investigaciones, mencionadas anteriormente, destacaron la importancia de las estrategias
ludicas y como estas promueven el andlisis, sintesis y la reflexién en el estudiante, que son
aptitudes bésicas para la comprension historica de contenidos. Ademas, los juegos ludicos
como estrategia pedagOgica permiten que los estudiantes se relacionen, indaguen e
interactlen, con mayor eficiencia, en su entorno real. Lo cual hara que los aprendizajes sean

significativos y duraderos.

Los juegos ladicos, segun Rodriguez (2012) puede definirse como.

Aquellas actividades que reflejan la necesidad humana de comunicarnos, sentirnos,

expresarnos y generar una gama de emociones orientadas al entretenimiento, la

diversion y la relajacion, haciéndonos disfrutar, reir, alegrar e incluso llorar en

fuentes emocionales genuinas. (p. 17)

Segun la Real Académica de la Lengua Espafiola (RAE, 2010), el juego puede
definirse como “un ejercicio recreativo o de competicion sometido a reglas, y en el cual se
gana o se pierde” (parr. 1). El juego como estrategia pedagogica es importante debido a que
sienta bases en el desarrollo de competencias sociales y emocionales, y conocimientos. Por
otra parte, el juego ensefia aptitudes de liderazgo y se constituye como una herramienta
natural para el desarrollo habilidades de afrontamiento y resiliencia (Fondo de las Naciones
Unidas Para la Infancia, [UNICEF], 2018).
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Para Carmona y Villanueva, el juego es “un modo de interactuar con la realidad,
determinado por los factores internos (actitud del propio jugador ante la realidad) de quien
juega con una actividad intrinsecamente placentera, y no por los factores externos de la
realidad externa” (p. 11). Ademas, Huizinga (1968) sostiene que el juego cobra sentido como
una forma cultural, después que el nifio haya jugado, este persiste en la memoria como
creacion o como tesoro espiritual, es también trasferido por tradicion y puede ser practicado
en cualquier ocasion, sea inmediatamente después de haber terminado, o pasado un largo
periodo.

Segun Andres (2017), menciona que Vygotsky destaca al juego como una actividad
primordial del nifio, seguida de las funciones de ejercicio funcional, el valor expresivo, el
caracter elaborativo, y otras actividades en relacién con el juego como potencialmente
creadoras de la Zonas de Desarrollo Proximo. EIl juego no solo refleja como un nifio
internaliza y comprende los aspectos culturales que lo rodean, sino que también actia como
un vehiculo para transmitir y consolidar esos elementos culturales en la mente del nifio. En
otras palabras, a través del juego, los nifios practican y experimentan las normas, los valores
y las précticas culturales que observan en su entorno.

Ademas, la cultura en si misma influye en la forma en que se estructuran y se juegan
estos juegos. Los juegos a menudo reflejan los patrones de interaccién social, los roles de
género y las expectativas culturales especificas de una comunidad. Por lo tanto, el juego no
es una actividad aislada, sino una actividad socialmente arraigada que se adapta a las
caracteristicas culturales del entorno del nifio. (Baquero, 1997). Asimismo, Carrera &
Mazzarella (2001) destacan la postura de Vygotsky quien menciona que el juego es el medio
para el logro del aprendizaje que se dara a través de la zona de desarrollo préximo lo que
influira positivamente en el aprendizaje de los estudiantes.

Dentro del desarrollo humano, en las etapas de la nifies y la adolescencia, el juego
posibilitaria resultados educativos de primer orden, destacando que el juego instruye y
educa. Meneses Montero, M., & Monge Alvarado, M. D. (2001).

La actividad ludica también posee otros beneficios, segin Garrido (2010) estos se
encuentran en que Los juegos desempefian un papel multifacético y fundamental en el
desarrollo infantil. Permiten que los nifios exploren el mundo que la rodea de diversas
maneras y fomentan el desarrollo de una amplia gama de habilidades y aspectos de su
personalidad.
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Rojas y Amber (2022) destaca que es posible lograr la comprension de la
competencia mediante el uso del juego, debido a que la forma ludica es un estilo de
aprendizaje se evidencia progreso del clima en la clase, mejor estimulacion y colaboracion
de los estudiantes en su aula. Por lo tanto, esta estrategia del juego es una contribucion real
para el desenvolvimiento del docente y para el progreso de los resultados académicos en
ciencias sociales.

Guevara y Moreno (2021) también destaca la incorporacion de enfoques didacticos
ludicos en la ensefianza de las ciencias sociales en el nivel secundario puede tener un impacto
positivo en varios aspectos clave del proceso educativo. Por lo tanto, utilizar enfoques
didacticos ludicos en la ensefianza de las ciencias sociales en el nivel secundario puede ser
beneficioso tanto para el rendimiento académico de los estudiantes como para su desarrollo
de habilidades y su motivacion. Al hacer que el aprendizaje sea mas interactivo y atractivo,
se puede mejorar la calidad de la educacion en esta area.

El juego se destaca como una actividad vital e importante, pero cotidiana en la vida
del nifio; ademas, Vigotsky sostenia que el juego era capaz de producir desarrollo subjetivo
en el nifio y deben rescatarse que sus caracteristicas en situaciones de ensefianza y
aprendizaje similares (Baquero, 1997).

Vygotsky defiende que el nifio no se crea a si mismo en el juego, sino que los deseos,
los cuales satisfacen el deseo, pasan por los sentimientos de las grandes formas de la realidad;
ademas menciona que el aspecto mas importante del juego es la regla que se ha cambiado a
convencion (Morrison, 2005, p,100).

Ortega (2002) parte de Vygotsky y menciona que el juego, en su esencia, se erige
como la herramienta mas efectiva para promover la creacién de una Zona de Desarrollo
Proximo (ZDP) en el contexto del aprendizaje infantil. Esta nocion, propuesta por Lev
Vygotsky, se refiere a la diferencia entre lo que un nifio puede lograr por si solo y lo que
puede alcanzar con la orientacién de un adulto o la colaboracién con sus pares. A través de
la motivacion intrinseca, la adquisicion de habilidades, la interaccion social y el apoyo de
adultos, el juego facilita la preparacion de los nifios para una interaccion social mas efectiva
y un aprendizaje mas profundo vy significativo.

Diversos autores sostienen que la actividad ludica es una estrategia pedagdgica
adecuada en el desarrollo de competencias: segin Candela y Benavides (2020), las
estrategias ladicas promueven el desarrollo del pensamiento creativo y reducen la ansiedad,

ya que promueve el desarrollo de la habilidad de calmar las tensiones y buscar solucion a
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problemas; mientras que Romera et al. (2008) sefiala que las actividades ludicas como
estrategia pedagdgica propicia el desarrollo de habilidades sociales, lo cual coincide con
Candela y Benavides (2022), quienes sefialan que las estrategias Iudicas son esenciales en la

en la formacion de la relacion del estudiante con la naturaleza, con otros y consigo mismos.

En concordancia con la postura de Romera et al. (2018), se debe destacar la utilidad
de las estrategias ludicas en el desarrollo de las competencias sociales. Por ello, es propicio
abordar conceptualmente las competencias.

Segun Kobinger (1996), las competencias son un conjunto integral de habilidades y
comportamientos que capacitan a una persona para llevar a cabo eficazmente una funcion,
actividad o tarea especifica. Estas competencias pueden abarcar una amplia gama de
aspectos, desde habilidades cognitivas y psicoldgicas hasta habilidades sensoriales y
motoras, y también incluyen dimensiones socioafectivas. La nocién de competencia es
fundamental en diversos campos, como la educacién, el empleo y la psicologia, ya que
describe la capacidad de una persona para enfrentar desafios y tareas en la vida cotidiana y
en su ambito profesional. El desarrollo y la evaluacion de competencias son aspectos
cruciales en la formacion y seleccion de personal, asi como en el disefio de programas de
aprendizaje y desarrollo personal.

Asi mismo, las competencias pueden definirse como formaciones psicoldgicas
superiores que combinan conocimientos del campo de competencia, de un tipo u otro,
generalmente de distintos tipos de habilidades, y actitudes y valores propios del desempefio
de la tarea, encaminados a alcanzar con el bien los objetivos fijados. nivel de desempefio. a
un contexto sociocultural especifico (L6pez, 2016). Finalmente, segun el Curriculo Nacional
de la Educacion Basica (CNEB, 2016), “La competencia se define como la facultad que tiene
una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un proposito especifico
en una situacion determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético” (p. 29).

De esta manera, ser competente es mezclar ademas especificas peculiaridades
personales con destrezas socioemocionales que formen mas fuerte su interaccion con otros.
Esto le va a requerir a la persona estar alerta en relacion a las disposiciones subjetivas,
valoraciones o etapas emocionales propias y de los demads, pues estas dimensiones
coadyuvaran tanto en la evaluacion y eleccion de opciones como también en su desempefio
mismo en el momento de proceder. Ser competente implica una combinacion de habilidades

técnicas y destrezas socioemocionales. Esto implica no solo conocer lo que se debe hacer,
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sino también como hacerlo de manera efectiva, teniendo en cuenta las complejas
dimensiones emocionales y sociales de las interacciones humanas. (CNEB, 2016).

En la primera década del siglo actual, se produjo un importante cambio en la forma
en que entendemos el concepto de competencia en el contexto de la educacién. Este cambio
impuls6 una nueva perspectiva en la evaluacion educativa, que tenia como objetivo principal
ensefiar a los estudiantes a desarrollar competencias. Esta nueva perspectiva enfatizaba la
importancia de incluir no solo conocimientos tedricos, sino también habilidades practicas y
la capacidad de aplicar esos conocimientos y habilidades en situaciones del mundo real. La
evaluacion formativa se convirtié en una parte fundamental de este proceso educativo. Esto
significa que la evaluacién se utilizd de manera continua y constante para proporcionar
retroalimentacion a los estudiantes y ayudarles a mejorar sus habilidades y competencias a
lo largo del tiempo. La evaluacion formativa permitio identificar areas de mejora y brindé a
los educadores la informacion necesaria para adaptar sus enfoques de ensefianza en funcién
de las necesidades individuales de los estudiantes. Por ende, en la primera década de este
siglo, la educacion experimentd un cambio significativo hacia la ensefianza basada en
competencias, lo que implicé un enfoque en la evaluacion formativa para apoyar el
desarrollo de habilidades y competencias practicas en contextos reales. En la evolucion de
la educacion, estas competencias se han convertido en una parte esencial de los nuevos
curriculos y se integran de manera fundamental en las rutinas diarias de docentes y
estudiantes. Esto responde a la necesidad de desarrollar métodos de evaluacion que aborden
exhaustivamente las tres dimensiones de contenidos: conceptos, procedimientos y actitudes.
Ademas, se busca que los estudiantes puedan movilizar estos conocimientos de manera
apropiada en contextos significativos, lo que les exige un trabajo eficaz y creativo ante
desafios reales.

En el curriculo nacional, la educacion basica prioriza los valores de los estudiantes y
la educacidn civica para ejercer sus derechos, asi como el impulso de competencias y el
desarrollo de habilidades que les permitan responder a las necesidades actuales del desarrollo
sostenible en términos de uso del idioma inglés, capacitacion laboral y TIC; También se
ocupa de la busqueda de una formacion integral que abarca las artes, la cultura y la salud
fisica debe ser interdisciplinaria, culturalmente sensible, participativa y centrada en el
bienestar de los estudiantes. Al abrazar estos principios, se puede proporcionar una
educacion enriquecedora y significativa que respete las identidades individuales y promueva

el aprendizaje efectivo y relevante. (CNEB, 2016).
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El logro de una competencia puede entenderse como la demostracion exitosa de
determinadas habilidades y conocimientos en la practica. Ahora, es necesario abordar la
Competencia construye interpretaciones historicas.

La competencia construye interpretaciones histdricas se refiere a la habilidad del
estudiante para formular y defender una perspectiva critica sobre eventos y procesos
historicos, facilitando la comprensidn del presente y sus retos (Ministerio de Educacion
[MINEDU], 2020, parr. 1); mientras que, segun Tufinio et al. (2019), La competencia de
construye interpretaciones historicas se centra en el entendimiento de que las personas son
el resultado de su pasado, pero también estan activamente involucradas en la construccion
de su futuro. Ademas, esta competencia implica la habilidad de crear interpretaciones
significativas de los eventos y procesos historicos, asi como comprender las implicaciones
y consecuencias de estos eventos en el presente y en el futuro. En resumen, se trata de una
competencia que combina la comprension del pasado con la capacidad de reflexionar sobre
su impacto en el presente y en la toma de decisiones para el futuro. Ademas, agrega
Zelarayan et al. (2015), que el desarrollo de esta competencia implica conocer la
descendencia y hacia donde se dirige como persona, lo cual permite la construccion de la
identidad, como valorar y comprender la diversidad poblacional.

El desarrollo de esta competencia tiene como objetivo que el estudiante pueda
respaldar una opinion critica sobre eventos y procesos del pasado que contribuyan a la
comprension del presente y sus desafios. Esto implica la utilizacion de diversas fuentes, la
comprension de como ha evolucionado el tiempo y la explicacion de las multiples causas y
consecuencias de estos eventos historicos. Ademas, implica que el estudiante se reconozca
a si mismo como parte activa de la historia, es decir, como alguien que participa en los
procesos histdricos y, al mismo tiempo, es el resultado de un pasado, pero también esta
contribuyendo a la construccién de su futuro. (MINEDU, 2020, parr. 1).

La importancia de la dimensidn construye interpretaciones histéricas del area de
ciencias sociales recae en que el estudiante debe llegar a un nivel de logro esperado
correspondiente al VII ciclo (al cual corresponde la investigacion), nivel que indica las
caracteristicas que el estudiante debera tener:

Construye interpretaciones historicas sobre la base de los problemas histéricos del

Pert y el mundo en relacién a los grandes cambios y permanencias a lo largo de la

historia, empleando conceptos sociales, politicos y economicos abstractos y

complejos. Jerarquiza multiples causas y consecuencias de los hechos o procesos
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historicos. Establece relaciones entre esos procesos histricos y situaciones o

procesos actuales. Explica como las acciones humanas, individuales o grupales van

configurando el pasado y el presente y pueden configurar el futuro. Explica la
perspectiva de los protagonistas, relacionando sus acciones con sus motivaciones.

Contrasta diversas interpretaciones del pasado, a partir de distintas fuentes evaluadas

en su contexto y perspectiva. Reconoce la validez de las fuentes para comprender

variados puntos de vista (CNEB, 2016).

Esta competencia esta compuesta por tres capacidades, las cuales se incluyen:
interpreta criticamente fuentes diversas, comprende el tiempo histérico y elabora
explicaciones sobre procesos historicos.

La primera, interpreta criticamente fuentes diversas, Interpretar fuentes de manera
critica conlleva el reconocimiento de la diversidad y aplicabilidad variada de estas fuentes
cuando se examina un acontecimiento o fendmeno histérico. Implica también situar cada
fuente dentro de su contexto particular y entender criticamente que cada una ofrece una
vision Unica y posee distintos niveles de credibilidad. Ademaés, se subraya la importancia de
consultar una amplia gama de fuentes para obtener una comprension mas completa.
(Curriculo Nacional de la Educacion Basica [CNEB], 2016).

Tufinio et al. (2019) define esta capacidad como “separar las primarias de las
secundarias, y entender que las primeras son narraciones de los protagonistas de la historia
0 documentos que se produjeron en esa época, mientras que las segundas son
interpretaciones de los problemas historicos” (parr. 18).

Segun Huaynay Condori (2017), interpretar criticamente las fuentes se puede definir
como “jerarquizar las causas de los procesos historicos relacionando las motivaciones de sus
protagonistas con su cosmovision y la época en la que vivieron” (p. 15).

La segunda, comprende el tiempo histdrico, implica utilizar de forma apropiada las
nociones de tiempo en el analisis histdrico significa entender que las formas en que medimos
el tiempo son construcciones culturales y pueden variar de una tradicion a otra. Ademas, se
reconoce que el tiempo en la historia no es uniforme y puede tener diferentes longitudes.
Esto también lleva a organizar eventos y procesos histéricos en un orden cronoldgico, al
tiempo que se explican las transformaciones, continuidades y eventos que ocurren de manera
simultanea. (CNEB, 2016).

Segun Laura (2013) la comprension del tiempo historico es crucial en el estudio de

la historia. No solo ayuda a entender la estructura y la l6gica de la disciplina, sino que
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también tiene una relevancia social. Permite comprender el presente al analizar los procesos
histéricos que lo moldearon. De esta manera, destaca las conexiones sociales y ofrece una
herramienta solida para analizar la realidad social actual.

Del mismo modo, Huayna y Condori (2017) define la competencia comprende el
tiempo historico como “Es usar las nociones relativas al tiempo de manera pertinente,
reconociendo que los sistemas de medicion temporal son convenciones que dependen de
distintas tradiciones culturales y que el tiempo historico tiene diferentes duraciones” (p. 14).

Y, la tercera, elabora explicaciones sobre procesos historicos, Jerarquizar las
causas de los procesos histdricos implica un analisis detallado que relaciona las intenciones
y visiones del mundo de los actores involucrados con el contexto temporal en el que vivieron.
Ademas, este enfoque requiere identificar y analizar las diversas repercusiones que esos
procesos historicos han tenido, tanto en el momento en que ocurrieron como en su impacto
continuo en el presente. Se reconoce también que el presente es un constructor activo de
nuestro futuro, influido por las complejidades del pasado. (CNEB, 2016). Mientras que
Huayna y Condori (2017) lo define como “reconocer la diversidad de fuentes y su diferente
utilidad para abordar un hecho o proceso histérico” (p. 14). Finalmente, segun Tufinio et al.
(2019) sostiene que la competencia se puede definir como establecer la relacién entre las
motivaciones de diversos actores historicos con su perspectiva del mundo y su tiempo
historico.

El Programa Curricular de Educacién Basica (PCEB, 2016) sefiala que el ministerio
de educacion, propone desempefios con la finalidad de saber si los estudiantes estan
construyendo interpretaciones histdricas, para constatar que el estudiante ha logrado el nivel
esperado del ciclo VII, que corresponde a los estudiantes del cuarto de secundaria, mediante
el desarrollo de los desempefios: Contrasta las interpretaciones del pasado que se encuentran
en diversas fuentes y aclara que estas fuentes poseen distintos niveles de utilidad segun el
aspecto que se esté investigando. También, destaca que las divisiones entre diferentes
periodos historicos se emplean para marcar épocas que presentan un conjunto de
caracteristicas que evidencian una profunda transformacién en las sociedades. Es
fundamental subrayar que mientras algunos eventos provocan cambios radicales en la forma
de vida de las personas, otros aspectos permanecen inalterados. Ademas, elabora
explicaciones historicas sobre problemas del pasado basandose en pruebas variadas y
formulando hipotesis, utilizando el vocabulario y los conceptos propios de la historia. Por

ultimo, en el ultimo desemperio se espera que se mencionen ejemplos que demuestren cobmo
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las causas de un evento se relacionan con sus consecuencias, con el objetivo de reconocer
que ciertos procesos historicos permiten explicar las situaciones actuales.

Ya que el presente estudio pretende estudiar la correlacion entre las estrategias
ludicas y el logro de los aprendizajes, es pertinente presentar la definicion de aprendizaje y
logros de aprendizaje.

Segln del CNEB (2016) El aprendizaje es el proceso mediante el cual las personas
adquieren o ajustan sus habilidades, destrezas, conocimientos y comportamientos a través
de diversas formas, como la experiencia directa, el estudio, la observacion, el razonamiento
o0 la instruccién. En otras palabras, el aprendizaje implica la creacion de experiencias y su
adaptacion para su aplicacién en situaciones futuras.

El proceso de aprendizaje humano esta estrechamente relacionado con el desarrollo
personal y ocurre de manera mas efectiva cuando el individuo estd motivado, es decir,
cuando siente el deseo de aprender y se esfuerza en hacerlo. En este proceso, el ser humano
utiliza su memoria, su capacidad de atencion, su razonamiento I6gico o abstracto, asi como
diversas herramientas mentales que la psicologia analiza de manera independiente (CNEB,
2016).

Por otra parte, Los logros de aprendizaje se pueden describir como la capacidad de
actuar de manera deliberada y reflexiva, donde se seleccionan y aplican una variedad de
conocimientos, habilidades, competencias matematicas, destrezas, actitudes y emociones.
Esto posibilita abordar y resolver situaciones problematicas reales o relacionadas con el
ambito matematico. Ademas, implica la habilidad para desarrollar procesos de
razonamiento, demostracién y comunicacion en el contexto de las matematicas, abarcando
areas como nimeros y operaciones, cambio y relaciones, geometria, asi como estadistica y
probabilidad.

El logro de aprendizaje en el campo de las Ciencias Sociales se mide mediante la
asignacion de calificaciones que reflejan el desempefio de los estudiantes. Estas
calificaciones se expresan de manera literal y se dividen en tres categorias que corresponden

a las tres capacidades fundamentales que abarca esta area (CNEB, 2016).
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Il. METODOLOGIA
2.1. Enfoque, tipo

El presente estudio es de enfoque cuantitativo, ya que se ocupa de la medicion de
variables para determinar la efectividad de la variable independiente en el desarrollo de la
variable dependiente.

Segun la American Psychological Association (APA, 2020) “La investigacion
cuantitativa se refiere a una serie de enfoques cominmente utilizados en las ciencias sociales
y del comportamiento y en los campos relacionados, en los que los resultados observados se
representan numéricamente” (p. 2).

El tipo de presente estudio es aplicado, debido a que se esta aplicando conocimientos
para lograr una mejora en el desarrollo de las competencias de los estudiantes.

Segun Sierra (1986) citado en Aceituno y Cruz (2020) la investigacion aplicada: "
esta orientada a un objetivo concreto de caracter practico.” (p. 67).

Asimismo, el estudio es de nivel explicativo, ya que se pretende explicar el efecto de
una variable independiente sobre una variable dependiente.

Segun Herndndez — Sampieri y Mendoza (2018): los estudios explicativos son
“investigaciones en las que se tiene como propdsito establecer las causas de los sucesos,

problemas o fendmenos que se estudian” (p. 111).

2.2. Disefio de investigacion

CUASI EXPERIMENTAL
En el presente estudio se empleara el disefio Cuasi experimental, porque los sujetos
0 grupos no son seleccionados al azar, los grupos ya se encuentran seleccionados; es decir
se encuentran fijos y consta de dos grupos: control y experimental con pre y post test, cuyo

diagrama es el siguiente:

GE 0, X 0,

cccccccccccccccccccc

GC 0, 0,

Donde:
GE = Grupo experimental.

GC = Grupo control.
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X = Variable independiente.
O 1 O 3= Mediciones Pre-Test de la variable independiente.
O 2 0O 4 =Mediciones Post Test de la variable independiente.

2.3. Poblacion, muestra y muestreo

Paoblacion

La poblacion objetivo del estudio consta de 42 estudiantes del cuarto afio de
secundaria de la Institucién Educativa Libertadores de América ubicada en Sangarara,
Cusco, segun la ndmina de matricula del afio 2023. Estos estudiantes se distribuyen en dos
secciones, seccién A 'y seccion B, que cuentan con 23 y 19 estudiantes respectivamente.

Muestra

La muestra de este estudio comprende a todos los 42 estudiantes de cuarto grado de
secundaria. El grupo experimental (Seccién A) incluye a 12 hombres y 11 mujeres, haciendo
un total de 23 estudiantes. Por otro lado, el grupo control (Seccion B) estd compuesto por 13

hombres y 06 mujeres, sumando un total de 19 estudiantes.

Tabla 01
Muestra
NIVEL SECCION ESTUDIANTES TOTAL
HOMBRES MUJERES
Secundaria 4° Seccion A 12 11 23
Secundaria 4° Seccion B 13 06 19
POBLACION TOTAL 42

Fuente: Nomina de Matricula 2023- |.E Libertadores de América — Sangararg — Cusco.

Muestreo

El método de muestreo aplicado en este estudio es el muestreo no probabilistico de
tipo censal. Con este enfoque, se recopilan datos de todos los individuos de la poblacién
objetivo, que en este caso son todos los estudiantes del cuarto afio de secundaria de la

Institucion Educativa Libertadores de América en Sangarard, Cusco. De esta manera, se ha
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incluido a cada estudiante en la recopilacion de datos, ya sea como parte del grupo

experimental (Seccion A) o del grupo control (Seccién B).

2.4. Técnica e instrumento de recojo de datos

Técnica

La técnica de recoleccion de datos que se implementara en este estudio es la
observacion. A través de esta estrategia, se obtendrd informacion continua sobre como la
creacion y participacion en actividades ludicas como estrategia pedagdgica influyen en el
aprendizaje de Ciencias Sociales en estudiantes de cuarto grado de secundaria,
especificamente en las secciones A y B. Este enfoque nos permitird documentar y entender
de manera profunda el impacto de estas actividades en el proceso educativo de los
estudiantes.

Instrumento

El instrumento que se utilizara para recoger los datos en este estudio fue la ficha de
evaluacion que se aplico a los estudiantes antes y después de los talleres. Este recurso
permitio llevar un registro sistematico y detallado de las observaciones hechas durante el
proceso. Mediante el instrumento, fue posible evaluar el cumplimiento 0 no cumplimiento
de las actividades ludicas programadas y su influencia en el aprendizaje de los estudiantes
de Ciencias Sociales. De esta manera, podremos identificar y analizar de manera eficaz los

aspectos clave de la estrategia pedagdgica implementada.

2.5. Técnica de procesamiento y analisis de la informacion

Los datos del presente estudio seran recolectados mediante una ficha de recoleccion
de datos, a partir del registro de calificaciones de los estudiantes. Luego de ello, los datos
seran tabulados en el software estadistico SPSS 25. Finalmente, se realizaran los anélisis
estadisticos descriptivos e inferenciales (diferencia de grupos con la prueba U de Mann -
Whitney).

2.6. Aspectos éticos de investigacion

Los aspectos éticos se reflejan en el compromiso y la responsabilidad del investigador en
relacién con la presente tesis. Esto implica afirmar y respaldar la integridad del trabajo de
investigacion desde su inicio hasta su conclusion. Ademas, se ha respetado y citado
adecuadamente todas las fuentes y derechos de autor de las investigaciones utilizando el

estilo APA séptima edicion. Durante el proceso de recopilacion de datos, se ha mantenido la
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confidencialidad de los entrevistados y la informacién recopilada sera utilizada

exclusivamente con fines académicos.

I11. RESULTADOS

Tabla 1: Tabla cruzada variable dependiente y grupos

Grupo

Pretest Pretest Postest Postest

experimental control experimental control

N % N % N % N %
Construye C 16 69,6% 15  78,9% 2 8,7% 11 57,9%
interpretaciones B 4 17,4% 2 10,5% 1 4,3% 7 36,8%
histéricas A 3 13,0% 2 10,5% 14 60,9% 0 0,0%
AD 0 0,0% 0 0,0% 6 26,1% 1 5,3%

Segun los resultados de la tabla, el 69.6% del grupo experimental (pretest) y el 78.9%

de los estudiantes del grupo control (postest) obtuvieron la calificaciéon de C en la

competencia construye interpretaciones historicas, mientras que el 60.9% de los estudiantes

del grupo experimental (postest) obtuvieron una calificacion de A, y el 57 % de los

estudiantes del grupo control (postest) obtuvieron una calificacién C.

Figura 1 Construye interpretaciones historicas
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Tabla 2 Dimension interpreta criticamente fuentes diversas

Grupo

Pretest Pretest Postest Postest

experimental control experimental control

N % N % N % N %
Interpreta C 11 47,8% 9 47,4% 2 8,7% 5 26,3%
criticamente B 12 522% 10 52,6% 1 43% 13 68,4%
fuentes A 0 0,0% 0 0,0% 7 30,4% 0 0,0%
diversas AD 0 0,0% 0 0,0% 13  56,5% 1 5,3%

Segun los resultados de la tabla, el 52.2% del grupo experimental (pretest) y el 52.6%

de los estudiantes del grupo control (postest) obtuvieron la calificacion de B en la dimensién

interpreta criticamente fuentes diversas, mientras que el 56.5% de los estudiantes del grupo

experimental (postest) obtuvieron una calificacion de AD y el 68.4 % de los estudiantes del

grupo control (postest) obtuvieron una calificacién B.

Figura 2 Dimension interpreta criticamente fuentes diversas
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Tabla 3 Distribucién de frecuencias de la dimension comprende el tiempo historico

Grupo

Pretest Pretest Postest Postest

experimental control experimental control

N % N % N % N %
Comprende C 4  174% 0 0,0% 0 0,0% 2  10,5%
el tiempo B 16 696% 14 73,7% 4 174% 14 73,7%
historico A 1 4,3% 5 26,3% 8 348% 2  10,5%
AD 2 8,7% 0 0,0% 11 47,8% 1 5,3%

Segun los resultados de la tabla, el 69.6 % de los estudiantes del grupo experimental

(pretest) y el 73.7% de los estudiantes del grupo control (postest) obtuvieron la calificacién

de B en la dimension comprende el tiempo histérico, mientras que el 47.8 % de los

estudiantes del grupo experimental (postest) obtuvieron una calificacién de AD y el 73.7 %

de los estudiantes del grupo control (postest) obtuvieron una calificacion B.

Figura 3 Distribucién de frecuencias de la dimension comprende el tiempo historico
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Tabla 4 Distribucién de frecuencias de la dimension elabora explicaciones sobre procesos

Grupo
Pretest Pretest Postest Postest
experimental control experimental control
N % N % N % N %
Elabora C 15 65,2 1 63,2 2 8,7% 8 42,1
explicacione % 2 % %
s sobre B 5 21,7 5 26,3 2 8,7% 8 42,1
procesos % % %
A 2 8,7% 2 10,5 18 783 2 10,5
% % %
A 1 4,3% 0 0,0% 1 43% 1 5,3%
D

Segun los resultados de la tabla, el 65.2 % de los estudiantes del grupo experimental
(pretest) y el 63.2% de los estudiantes del grupo control (postest) obtuvieron la calificacion
de C en la dimension comprende el tiempo histérico, mientras que el 78.3 % de los
estudiantes del grupo experimental (postest) obtuvieron una calificacién de Ay el 42.1 % de

los estudiantes del grupo control (postest) obtuvieron una calificacion C.

Figura 4 Distribucion de frecuencias de la dimension elabora explicaciones sobre
procesos
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Prueba de normalidad

Tabla 5 Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Grupo Estadistico gl  Sig.
Construye Pre experimental ,629 23,000
interpretaciones Pre control ,529 19 1,000
histéricas Post experimental ,753 23 1,000
Post control ,666 19 ,000
Dim1l Pre experimental ,639 23,000
Pre control ,641 19 1,000
Post experimental 707 23 1,000
Post control ,671 19 1,000
Dim2- Pre experimental ,709 23 1,000
Pre control ,555 19 ,000
Post experimental 172 23 1,000
Post control ,706 19 1,000
Dim3 Pre experimental ,673 23,000
Pre control ,690 19 ,000
Post experimental ,610 23 1,000
Post control ,804 19 001

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Segun los resultados de la prueba de normalidad, se observa que todos los valores de
la variable dependiente y sus dimensiones no siguen una distribucién normal. Por lo que le

corresponde una prueba inferencial no paramétrica.

Pruebas de hipdtesis general

Ho: La elaboracidn y participacion en actividades ludicas como estrategia
pedagdgica no influye significativamente en el logro de aprendizaje del area de
Ciencias Sociales de estudiantes de una institucion educativa del distrito de

Sangrara, provincia de Acomayo, departamento del Cusco, 2023.

H1: La elaboracidn y participacion en actividades ludicas como estrategia
pedagdgica influye significativamente en el logro de aprendizaje del area de
Ciencias Sociales de estudiantes de una institucion educativa del distrito de

Sangrara, provincia de Acomayo, departamento del Cusco, 2023.
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Nivel de significancia (a): 0.05.
Regla de decision:
Si el valor p es menor que a, rechazamos HO y aceptamos H1.

Si el valor p es mayor que a, no rechazamos HO.

Tabla 6 Prueba de hipotesis por U de Mann — Whitney variable logro del aprendizaje

Rangos
Rango Sumade Parametro
Grupo N promedio rangos
Postest Experimental 23 28,89 664,50 U de Mann- 48,500
Whitney
Postest Control 19 12,55 238,50 Z -4,473
Total 42 Sig. ,000

La tabla muestra los resultados de la prueba de U de Mann-Whitney, para la variable
construye interpretaciones historicas, se observa que los rangos promedios del postest el
grupo experimental son superiores a los rangos promedios en el postest del grupo control.
Ademas, los resultados indican que se obtuvo un sig. de .000, lo cual indica que ambas
mediciones presentan diferencias estadisticamente significativas. Por lo tanto, se rechaza la
hipétesis nula, ambos grupos son diferentes. El programa influye en el desarrollo de la
variable construye interpretaciones historicas.

Prueba de hipdtesis especifica 1

Ho: La elaboracion y participacion en actividades ladicas como estrategia
pedagdgica no influye significativamente en la capacidad Interpreta criticamente
fuentes diversas del area de Ciencias Sociales en estudiantes del cuarto afio de
secundaria de la institucion educativa del distrito de Sangrara, provincia de
Acomayo, departamento del Cusco, 2023.

H1: La elaboracién y participacion en actividades ludicas como estrategia
pedagdgica influye significativamente en la capacidad Interpreta criticamente fuentes
diversas del area de Ciencias Sociales de estudiantes en estudiantes del cuarto afio de
secundaria de la institucion educativa del distrito de Sangrard, provincia de

Acomayo, departamento del Cusco, 2023.
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Nivel de significancia (a): 0.05.

Regla de decision:
Si el valor p es menor que o, rechazamos HO y aceptamos H1.
Si el valor p es mayor que a, no rechazamos HO.

Tabla 7 Prueba de hipotesis por U de Mann — Whitney dimension interpreta criticamente
diversas fuentes

Rangos
Rango  Sumade Parametro
Grupo N promedio rangos
Interpreta Postest Experimental 23 28,65 659,00 U de Mann- 54,000
criticamente Whitney
fuentes
Postest Control 19 12,84 244,00 Z -4,341
Total 42 Sig. ,000

La tabla muestra los resultados de la prueba de U de Mann-Whitney, para la
dimension interpreta criticamente fuentes, se observa que los rangos promedios del postest
el grupo experimental son superiores a los rangos promedios en el postest del grupo control.
Ademas, los resultados indican que se obtuvo un sig. de .000, lo cual indica que ambas
mediciones presentan diferencias estadisticamente significativas. Por lo tanto, se rechaza la
hip6tesis nula, ambos grupos son diferentes. EI programa influye en el desarrollo de la

dimensidn interpreta criticamente fuentes.

Prueba de hipotesis especifica 2

Ho: La elaboracién y participacion en actividades ludicas como estrategia
pedagdgica no influye significativamente en la capacidad comprende el tiempo
historico en el &rea de Ciencias Sociales en estudiantes del cuarto afio de secundaria
de la institucién educativa del distrito de Sangrard, provincia de Acomayo,
departamento del Cusco, 2023.

H1: La elaboracién y participacion en actividades ludicas como estrategia
pedagdgica influye significativamente en la capacidad comprende el tiempo histérico
en el area de Ciencias Sociales de estudiantes en estudiantes del cuarto afio de
secundaria de la institucion educativa del distrito de Sangrard, provincia de

Acomayo, departamento del Cusco, 2023.
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Nivel de significancia (a): 0.05.

Regla de decision:
Si el valor p es menor que o, rechazamos HO y aceptamos H1.

Si el valor p es mayor que a, no rechazamos HO.

Tabla 8 Prueba de hipotesis por U de Mann — Whitney dimension comprende el tiempo
histérico

Rangos
Suma Parametro
Rango de
Grupo N promedio rangos
Comprende Postest Experimental 23 28,33 651,50 Ude 61,500
el tiempo Mann-
histdrico Whitney
Postest Control 19 13,24 251,50 Z -4,218
Total 42 Sig. ,000

La tabla muestra los resultados de la prueba de U de Mann-Whitney, para la
dimension comprende el tiempo historico, se observa que los rangos promedios del postest
el grupo experimental son superiores a los rangos promedios en el postest del grupo control.
Ademas, los resultados indican que se obtuvo un sig. de .000, lo cual indica que ambas
mediciones presentan diferencias estadisticamente significativas. Por lo tanto, se rechaza la
hipétesis nula, ambos grupos son diferentes. EI programa influye en el desarrollo de la
dimension comprende el tiempo historico.

Prueba de hipotesis especifica 3

Ho: La elaboracion y participacion en actividades ladicas como estrategia

pedagogica no influye significativamente en la capacidad elabora explicaciones

sobre procesos historicos en el area de Ciencias Sociales de estudiantes en estudiantes
del cuarto afio de secundaria de la institucién educativa del distrito de Sangrara,

provincia de Acomayo, departamento del Cusco, 2023.

H1: La elaboracion y participacion en actividades ladicas como estrategia

pedagdgica influye significativamente en la capacidad elabora explicaciones sobre

procesos histdricos en el area de Ciencias Sociales de estudiantes en estudiantes del
cuarto afio de secundaria de la institucién educativa del distrito de Sangrara,

provincia de Acomayo, departamento del Cusco, 2023.
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Nivel de significancia (a): 0.05.
Regla de decision:
Si el valor p es menor que a, rechazamos HO y aceptamos H1.

Si el valor p es mayor que a, no rechazamos HO.

Tabla 9 Prueba de hipotesis por U de Mann — Whitney dimension elabora explicaciones
sobre procesos historicos

Rangos
Suma Parametro
Rango de
Grupo N promedio rangos

Elabora Postest Experimental 23 2750 63250 Ude 80,500
explicaciones Mann-
sobre Whitney
procesos Postest Control 19 14,24 270,50 Z -3,749
histéricos  Total 42 Sig. ,000

La tabla muestra los resultados de la prueba de U de Mann-Whitney, para la
dimensién elabora explicaciones sobre procesos historicos, se observa que los rangos
promedios del postest el grupo experimental son superiores a los rangos promedios en el
postest del grupo control. Ademas, los resultados indican que se obtuvo un sig. de .000, lo
cual indica que ambas mediciones presentan diferencias estadisticamente significativas. Por
lo tanto, se rechaza la hipotesis nula, ambos grupos son diferentes. El programa influye en

el desarrollo de la dimension elabora explicaciones sobre procesos histéricos.
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IV. DISCUSION

El presente estudio plante6 como objetivo general determinar en qué medida la
elaboracion y participacion de actividades ludicas como estrategia pedagdgica ““creo, juego
y aprendo las ciencias sociales” influye en el logro del aprendizaje. Los datos obtenidos,
tanto del grupo control como del grupo experimental, fueron comparados a través de la
prueba de U de Mann Whitney, la cual sefiala que las mediciones del postest en el grupo
experimental son significativamente distintos; es decir, los niveles de desarrollo de la
competencia construye interpretaciones histéricas de los estudiantes que acudieron al
programa son mejores que los resultados de aquellos que no (grupo control); a partir de ello,
se puede inferencia que el programa es eficaz en el desarrollo de la competencia.

Los resultados del presente estudio coinciden con los hallazgos de Chavarry (2022),
quien pone a prueba la eficacia de una estrategia ltdica en la mejora de la competencia; asi
mismo, estos resultados coinciden con los hallazgos de Del Castillo (2021), Machaca (2022)
y Quispe (2021). La eficacia de ambos programas podria justificarse debido al empleo de
estrategias ludicas; Carmona y Villanueva (2016) sefialan que “el juego es un modo de
interactuar con la realidad, determinado por los factores internos de quien juega” (p. 11), por
ende, se espera que las estrategias ludicas aprovechen esa interaccion en el estudiante. Los
resultados del estudio se encuentran dentro de los aportes tedricos de Vigostky, quien sefiala
que el juego es una actividad primordial, que involucra el ejercicio funcional, y que tiene
valor expresivo y colaborativo, las cuales pueden propiciar Zonas de Desarrollo Proximo.

Sin embargo, es Rojas y Amber (2022) quien posiblemente explica mejor la eficacia
de las estrategias ludicas, destaca que las estrategias ludicas permiten evidenciar el progreso
del clima del aula, asi como promueven la estimulacion y colaboracién; todos estos recursos
son valiosos para el desarrollo de las competencias de indole social.

Asimismo, los objetivos del presente estudio buscaron determinar la influencia del
programa en las dimensiones interpreta criticamente fuentes, diversas comprende el tiempo
historico y elabora explicaciones sobre procesos historicos. Es asi que los resultados también
permitieron identificar la influencia positiva del programa en el desarrollo de estas
competencias; lo cual también coincide con los hallazgos de Chavarry (2022), quien
identifica influencia de una estrategia ladica en el desarrollo de la capacidad de
interpretacion critica de fuentes diversas, la comprension del tiempo historico y en la

capacidad para elaborar explicaciones sobre procesos historicos.
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En vista de que la literatura consultada, destaca la necesidad de una adecuada
comprension del pasado, en la formacion del estudiante (Pagues y Santisteban, 20009;
Tufinio et al., 2019; Zambrano, 2012; Guevara y Moreno, 2021). La identificacion de
eficacia en la estrategia ludica ‘“creo, juego y aprendo las ciencias sociales” tiene
implicancias trascendentales en la planificacion de estrategias didacticas a nivel nacional,
debido a que, a partir de estos, se podran incluir esta y otras estrategias de tipo ludico a las
herramientas que dispone el educador para el desarrollo de la competencia construye
interpretaciones historicas.

Los hallazgos de este estudio dan lugar a diversas investigaciones: por un lado, a
estudios de disefio cuasiexperimental que busquen corroborar su efectividad en distintas
poblaciones, a lo largo del territorio nacional; del mismo modo, a partir de este estudio, se
pueden realizar distintas estrategias basadas en el aprendizaje ludico con el objetivo de

mejorar, las dimensiones de la competencia.
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V. CONCLUSIONES

Se concluye que la elaboracion y participacion en actividades ludicas como estrategia
pedagogica influye significativamente en el logro de aprendizaje del area de Ciencias
Sociales de estudiantes de una institucion educativa del distrito de Sangrara, provincia de
Acomayo, departamento del Cusco, en el afio 2023. Por lo que la estrategia es eficaz en el

desarrollo de la competencia “construye interpretaciones historicas”.

Se concluye que la elaboracién y participacion en actividades Iudicas como estrategia
pedagogica “creo, juego y aprendo las ciencias sociales” influye en la capacidad Interpreta
criticamente fuentes diversas el area de Ciencias Sociales de estudiantes del cuarto grado de
secundaria, de la institucion educativa Libertadores de América del distrito de Sangrara,

provincia de Acomayo, departamento del Cusco, afio 2023.

Se concluye que la elaboracion y participacién de actividades ludicas como estrategia
pedagbgica “creo, juego y aprendo las ciencias sociales” influye en el desarrollo de la
capacidad comprende el tiempo histérico en el area de Ciencias Sociales en estudiantes del
cuarto afio de secundaria de la institucion educativa Libertadores de América del distrito de

Sangrara, provincia de Acomayo, departamento del Cusco, afio 2023.

Se concluye que la elaboracién y participacion de actividades ludicas como estrategia
pedagbgica “creo, juego y aprendo las ciencias sociales” influye en el desarrollo de la
capacidad Elabora explicaciones sobre procesos historicos en el area de Ciencias Sociales
en estudiantes del cuarto afio de secundaria de la institucion educativa Libertadores de

América del distrito de Sangrara, provincia de Acomayo, departamento del Cusco.
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VI. RECOMENDACIONES

Al ministro de Educacion, se recomienda promover el empleo de las estrategias
ludicas para el desarrollo de la competencia construye interpretaciones histéricas, ya que se
ha verificado su eficacia; del mismo modo se recomienda fomentar la propuesta de nuevas

estrategias basadas en el aprendizaje ludico.

Al director de la Institucién Educativa, se recomienda fomentar el empleo de la
estrategia ludica “creo, juego y aprendo las ciencias sociales” en otros grados del nivel

secundario.

A los docentes, se recomienda emplear la estrategia propuesta, asi como proponer
nuevas estrategias destinadas a mejorar diversas competencias del estudiantado.

A futuros investigadores, a replicar la efectividad de la estrategia en diferentes

contextos a nivel nacional, para que de este modo se pueda poner en relieve sus limitaciones

y fortalezas, asi como se permita su mejora.
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ANEXQOS

Anexo 01: Instrumento de recoleccion de la informacion

EVALUACION DEL LOGRO DE COMPETENCIA

. DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA I. E. “LIBERTADORES DE AMERICA”

CICLO/ GRADO Y SECCION \ VIl — 52 de Secundaria A.

AREA Ciencias Sociales [oIV:¥:e[[o]\ \ 2 horas pedagdgicas

FECHA 17 de julio RESPONSABLE Adrian Choquehuanca Mamani
Milagro Montalvan Avalo

Nombres y Apell. del

estudiante

Il. EVALUACION DEL APRENDIZAIJE
COMPETENCIA:

CAPACIDAD 01 Interpreta criticamente fuentes diversas:
Pregunta 01: Menciona las fuentes documentales que hablan sobre el periodo entre
guerras después de la primera guerra mundial

DESEMPERNOS | tiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeteeeeeeeeeeeeeeeee et et eeeeeeeesssaeeseesseesessssessssssssssssssnnnnes
PRECISADOS
CAPACIDAD 02 \ Comprende el tiempo histérico:
Pregunta 03: Explica la situacién econémica en que se vivia en el Per( durante el
periodo de la post guerra
DESEMPENOS
PRECISADOS | ©rrtreetesssessssssses sttt ettt

Pregunta 04: Despues de haber concluido la segunda guerra mundial, que cambios

radicales se dieron en el aspecto econdmico y cuales permanecieron hasta la
actualidad.




DESEMPENOS
PRECISADOS

Pregunta 05: Explica las ideas politicas y el comportamiento de los presidentes de
Alemania, Estados Unidos y Rusia durante el proceso de la segunda guerra mundial.

Pregunta 06: Cuales fueron las causas y consecuencias para que Estados Unidos
hiciera la explosion de las dos bombas atémicas que explotaron en Hiroshima y
Nagasaki?

Pregunta 07: Cémo finaliz6 la Segunda Guerra Mundial, y cuales fueron los efectos
econdmicos y sociales que se dieron en los paises de América del Sur.
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Talleres “Creo juego y aprendo las ciencias sociales”

TALLER

DATOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.

NOMBRE
MODALIDAD

PROVINCIA
DISTRITO

RESPONDABLES:

: LE. (JEC) “LIBERTADORES DE AMERICA
: EDUCACION BASICA REGULAR
DEPARTAMENTO: CUSCO

: ACOMAYO

: SANGARARA
AREA CURRICULAR: CIENCIAS SOCIALES

> Bachiller Adrian Choguehuanca Mamani

» Bachiller Milagro del Socorro Montalvan Avalo
1.8.TITULO DEL TALLER:
“CREO, JUEGO Y APRENDO LAS CIENCIAS SOCIALES”
ACTIVIDADES LUDICAS EN EL LOGRO DE LA COMPETENCIA CONSTRUYE
INTERPRETACIONES HISTORICAS EN ESTUDIANTES DEL CUARTO ANO DEL
NIVEL SECUNDARIA 2023

SELECCION DE CAPACIDAD:

AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO
Contrasta las interpretaciones del pasado
que se presentan en diversas fuentes.
Interpreta
criticamente | Explica que las divisiones entre un periodo
fuentes historico y otro revelando caracteristicas
diversas que denotan una gran transformacion de las

CIENCIAS SOCIALES

Construye
interpretaciones

histéricas

Comprende el
tiempo
historico

Elabora
explicaciones

sobre procesos

sociedades.

Explica que existen hechos que cambian
radicalmente y otros que permanecen igual.

Elabora explicaciones histdricas sobre
problemas historicos a partir de diversas
evidencias, 'y utilizando  términos
historicos.

Menciona ejemplos de como se relacionan
las causas de un hecho con sus
consecuencias.

Reconoce que algunos procesos del pasado
permiten explicar las situaciones del
presente.
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DESARROLLO DEL TALLER:

Taller 01: Introduccion a las actividades ludicas

MOMENTQOS

ESTRATEGIA METODOLOGICA

RECURSO

Inicio

Se saluda a los estudiantes

Se recoge, sugerencias para las normas de convivencia
durante los talleres.

Se realiza una dindmica haciéndolos parar a todos para
poder reconocerlos.

Se inicia haciendo preguntas como: ¢les justa jugar con
juegos de mesa? ;Qué juegos de mesa conocen? ¢podrian
crear uno?

Desarrollo

Se recoge los saberes previos de los estudiantes en cuanto
a las actividades ladicas.

Se proyecta unas diapositivas mostrando la importancia de
los juegos ladicos en el aprendizaje de los estudiantes.

Se les da a conocer que en otros paises estas actividades
ludicas son parte de los aprendizajes en aula, que en
diferentes cursos se aplica la elaboracién de juegos para un
mayor logro de competencias.

Se muestra un video de como los estudiantes en argentina
crearon un juego ladico sobre la temética de la primera
guerra mundial, cuyos resultados de su aprendizaje fueron
positivos, los cuales deberian ser replicados en nuestro pais
0 eminentemente en nuestra institucion educativa.

Final

Se pide la opinién de estudiantes, sobre si les gustaria
aprender creando y jugando las ciencias sociales,
puntualmente la competencia construye interpretaciones
historicas.

Con las recomendaciones y sugerencias a realizar el trabajo
de la elaboracion de los juegos ludicos, los estudiantes se
ponen de acuerdo para el inicio de dicho trabajo.

v  Pizarra

v/ Cartulina

v Plumones

v Triplay

v Cinta
Scott

v Goma

v Tijeras

v Papeles
de color

v/ Carton

v Temperas

v Material
reciclado

(aro de

bicicleta,

pedazos de

madera,

rafia, etc)
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Taller 02:

Como crear un juego

MOMENTOS ESTRATEGIA METODOLOGICA RECURSO
e Se saluda a los estudiantes.
e Con ayuda del docente, los estudiantes establecen sus
normas para iniciar con el segundo taller que trata de la
creacion de juegos.
e Se pregunta a todos los estudiantes: ¢;Qué juegos de mesa
Inicio conocen? ;Cémo crearian un juego de mesa? ;Cémo
combinarian un juego de mesa ya creado, con uno
relacionado a un tema de la competencia construye | Pizarra
interpretaciones historicas?, después de realizar estas | , Cartulina
preguntas el docente inicia recogiendo las repuestas de | , PlUMONes
cada estudiante respecto a las preguntas. v Triplay
e Con la respuesta de cada uno de los estudiantes, podemos | , Cinta
iniciar a darles mas pautas sobre como elaborar un juego Scott
de mesa incluyendo tematica de la competencia construye | Goma
interpretaciones historicas. v Tijeras
e Seguidamente para poder ensefiarles a como crear un juego | Papeles
con relacion a un tema de ciencias sociales, se procede a de color
seleccionar los temas trabajados durante el primer |  carton
trimestre. v Temperas
e De acuerdo a la programacion anual del docente se ve que | v Material
se trabajaron temas como: la primera guerra mundial, reciclado
segunda guerra mundial, ofensiva del eje, ofensiva aliada, | (aro de
consecuencias de la guerra, la guerra fria, el capitalismo, | picicleta,
fin de la guerra fria, esto, concerniente a un escenario | pedazos de
Desarrollo mundial, pasando a un escenario nacional vamos a Ver | madera,
temas como: el gobierno de Augusto B. Leguia, el | r4fia, etc)
militarismo en el Per(, el gobierno de Manuel A Odria,
entre otros temas.
e Luego con ayuda del docente se seleccionan los temas y se
realiza un sorteo entre los estudiantes, cada estudiante ya
con su tema, tendra la tarea de relacionar su tema con la
dindmica de un juego de mesa.
e Seguidamente el docente pasa por cada uno de los sitios
para sugerir la idea de la creacion del juego con relacion al
tema que le haya tocado.
e Para que la idea de la creacién de un juego sea mas
practico, los estudiantes haran uso de sus celulares para
visualizar videos similares a los que se proyectd durante el
primer talle.

58



Final ®

Con ideas mas claras cobre la creacion de un juego, los
estudiantes proceden escribir los procedimientos y
materiales a utilizar para la elaboracién de sus juegos.

Ya con los temas, procedimiento y materiales definidos a
ser usados, se queda con los estudiantes a poder traer todos
los requisitos para el siguiente taller.

Taller 03:

Ahora creo mi propio juego

MOMENTOS

ESTRATEGIA METODOLOGICA

RECURSO

Inicio

Con un saludo fraterno a los estudiantes

Con ayuda del docente, los estudiantes establecen sus
normas convivencia para la creacién de su juego.

Antes de iniciar se pregunta a todos los estudiantes: ;han
considerado otras opciones para crear su juego? ¢han traido
sus materiales? ¢creen que sus ideas son haran que sus
juegos sean mas didacticos?, después de la respuesta el
docente asesora personalmente a cada uno para el inicio de
su creacion.

Desarrollo s

Los estudiantes inician dialogando entre ellos y haciéndose
preguntas como: ¢Qué aspectos mas relevantes del tema
que nos toco podemos plasmarlo en un juego?

Se pasa por cada uno de los grupos para poder ayudarlos,
brindando propuestas para la elaboracion de sus juegos.
Los estudiantes empiezan a utilizar los materiales para el
inicio de la creacion de sus juegos.

Algunos inician con la elaboracién de las preguntas con
respuestas analiticas segun los desempefios que queremos
gue se logre con cada uno de los estudiantes.

Otros inician con la creacion de las reglas e instrucciones
de cada uno de los juegos, el docente sugiere que la reglas
estén estrechamente ligada a desarrollar los desempefios de
la competencia construye interpretaciones historicas.

Final

Se apoya a los estudiantes con la culminacion de la
elaboracion de las reglas e instrucciones de los diferentes
juegos, esto con la finalidad de fortalecer los aprendizajes
gue se dieron durante el bimestre anterior.

Los mas importante de la creacion del juego son las
preguntas que se haran como reglas del juego, estas
consistirdn en preguntas en relacion estrictamente a los
temas que se trabajaron en clase y con relacién a los

v’ Pizarra

v/ Cartulina

v Plumones

v Triplay

v’ Cinta
Scott

v Goma

v  Tijeras

v’ Papeles
de color

v/ Carton

v Temperas

v Material
reciclado

(aro de

bicicleta,

pedazos de

madera,

rafia, etc)
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desemperfios de la primera competencia del curso que es
construye interpretaciones historicas.

Se concluye la creacién del juego con sus respectivas reglas
e instrucciones, los cuales seran puestos en practica en el
siguiente taller.

Taller 04: Revision de los juegos creados

MOMENTOS

ESTRATEGIA METODOLOGICA

RECURSO

Inicio

Los estudiantes establecen sus normas para iniciar a jugar
€on sus juegos.

Los integrantes de cada grupo deberan iniciar dandose roles
como jueces y participantes, intercambiando de roles
durante el juego.

Desarrollo

Con apoyo del docente, los estudiantes empiezan a instalar
Sus juegos en grupos.

Una vez instalados, los integrantes de cada grupo empiezan
a darse roles como jueces y participantes, intercambiando
de roles durante el juego.

El docente inicia el recorrido para la revision de los juegos
y funcionabilidad en clase.

En el primer grupo el docente observa que las preguntas
gue se hicieron sobre las instrucciones del juego,

Las preguntas no deberan ser concretas.

Las preguntas deberan ser conducidas a tener respuestas
mas analiticas.

Las preguntas deberan ser direccionadas a responder los
seis desempefios precisados de la competencia construye
interpretaciones histéricas.

Los juegos deberan ser de tematica netamente trabajados
en base a la competencia construye interpretaciones
historicas.

Si los juegos estan de acuerdo a las precisiones que se hizo,
estos estaran listos para ju desarrollo y aplicacion en clase.

Final

Se recomienda a los estudiantes que las preguntas de los
juegos tendrén que ser enfocadas directamente a las tres
capacidades que tiene la competencia construye
interpretaciones historicas.
Las cuales se detallan a continuacion:

v'Interpreta criticamente fuentes diversas

v Comprende el tiempo histérico

v Elabora explicaciones sobre procesos

v’ Pizarra

v/ Cartulina

v Plumones

v Triplay

v Cinta
Scott

v Goma

v Tijeras

v Papeles
de color

v’ Carton

v Temperas

v Material
reciclado

(aro de

bicicleta,

pedazos de

madera,

rafia, etc)

60



Taller 05:

Ejecucion y demostracion de los juegos creados

MOMENTQOS

ESTRATEGIA METODOLOGICA

RECURSO

Inicio

Previo un saludo a los estudiantes

Se realiza un mensaje motivacional

Se procede construir las normas de convivencia para el
buen desarrollo de la ejecucion y demostracion de los
juegos creados por los estudiantes.

Desarrollo

Se realiza indicaciones que todos los estudiantes se
desplacen en completo orden hacia el patio principal de la
institucion educativa.

Cada grupo portara sus materiales y meza donde poder
exhibir su juego creado.

Una vez instalados los juegos creados, se procede a dar las
ultimas indicaciones en cuanto a la ejecucion y
demostracion de los juegos creados para el pablico.

Los integrantes del grupo deberan coordinar para decidir
las funciones (jugadores, juez, lectura de instrucciones y
cuestionario de preguntas) de cada integrante durante la
demostracion de sus juegos creados.

Con presencia de la comunidad educativa, se procede a
iniciar con la ejecucion y demostracion de los juegos
creados por los mismos estudiantes del 4to grado seccion
A, quienes, con dedicacion, creatividad y esmero, crearon
sus propios juegos con tematica del area de ciencias
sociales, especificamente la competencia construye
interpretaciones historicas.

La tematica de los juegos es exclusivamente con temas
desarrollados en clase, cabe sefialar también que las
preguntas estan sujetas a retroalimentar y entender los
procesos historicos de los diferentes hechos que se
suscitaron en tiempos pasados, haciendo hincapié a cada
uno de los desempefios de la primera competencia del area
de ciencias sociales.

Final

Después de haber realizado la ejecucién y demostracion de
los juegos creados por los estudiantes, se procede a guardar
todos los materiales, para dirigirse nuevamente a su aula.
Una vez en el aula, se felicita la participacion de todos los
estudiantes.

v’ Pizarra

v/ Cartulina

v Plumones

v Triplay

v’ Cinta
Scott

v Goma

v Tijeras

v’ Papeles
de color

v/ Carton

v Temperas

v Material
reciclado

(aro de

bicicleta,

pedazos de

madera,

rafia, etc)
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Anexo 02 Ficha técnica

FICHA TECNICA

Nombre original
del instrumento:

EVALUACION DEL LOGRO DE COMPETENCIA
CONSTRUYE INTERPRETACIONES HISTORICAS

Choquehuanca Mamani Adrian y Montalvan Avalo Milagro

Autory ano: del Socorro (2023)
Objetivo del Medir el logro de la competencia Construye interpretaciones
instrumento: histdricas en estudiantes de 4to grado de secundaria
Usuarios: Estudiantes de 4to grado de secundaria
Forma de

Administracion o
Modo de aplicacién:

Evaluacion

Validez:
(Presentar la
constancia de
validacion de

Validada por el director, coordinador de letras y docentes de
ciencias sociales de la I.E.

expertos)

Confiabilidad

(Presentar los Confiabilidad obtenida por consistencia interna, mediante el
resultados coeficiente alfa de Cronbach de .89

estadisticos)
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EVALUACION CALIFICADA DEL LOGRO DE COMPETENCIA

L DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA 1. E. “LIBERTADORES DE AMERICA”

CICLO/ GRADO Y SECCION VIi — 42 de Secundaria A.

AREA Ciencias Sociales [le/fl:¥:XaTe ] 2 horas pedagdgicas

FECHA 17 de julio RESPONSABLE Adrian Choguehuanca Mamani
Milagro Montalvan Avalo

Nombres y Apell. del // :
estudiante 6 algiren @C. e @MU)P& )

L. EVALUACION DEL APRENDIZAJE
COMPETENCIA:
CONSTRUYE INTERPRETACIONES HISTORICAS

CAPACIDAD 01 Interpreta criticamente fuentes diversas:
S | Pregunta 01: Menciona las fuentes documentales que hablan sobre el periodo entre
guerras después de la primera guerra mundial

| eeseccsscessitcotrscctannoncerassnnans 4sesssessssssansssscas ceseens eseareessscertnssassstessasatertansasssnne

Gmm&nﬂjazw ccongmizer A8 ey o femeizs lnmw

.......................... B D T LT

Comprende el tiempo historico:
| Pregunta 03: Explica la situacion econdmica en que se vivia en el Pert durante el periodo

delapostgue% ;'u cuj b)bm@ i( clui /(D/O> (72

| NMaened P . /V&—I ﬂwﬁwﬂfwwém
| # Zoie wday .............. RS R A
¥ Chike dhbo Lo %M 7?%“ W d breo

= Pregunta 04: Despues de haber concluido la segunda guerra mundial, que cambios radicales
| se dieron en el aspecto ec&r?mlco y cuales permanecieron hasta la actualidad.

| Pk, A T e T ——
E= Czwaen 4 la .CM/U‘ dechoacin cbls- Dewches //mmc;

: f’ gm’j X o ,&, Rerrfan ﬂ/bblwxd’? ..,L/Jo[uf-dé c/fc/)

...... etieecsssssacsesiasesiesaterensenacnnan .................... essedessstccseressstssscsssscasce

Lic. Anait 1/ Vilca
DOC. CIENCIAS SOCIALES
LE. LIBERTADORES DE AMERICA

Mgt. g:;l:chmAlvares
LE. LIBERTADORES DE AMERICA

L, Llﬂth‘

CooRp, O, LET;
TADOhES D"*’R’EPV\



CAPACIDAD 03

| Cobedee. Lader.. g b 5. doch .

| bombay alornica a [o3 clodkodsr

Elabora explicaciones sobre procesos

| Pregunta 05: Explica las ideas politicas y el comportamiento de los presidentes de
| Alemania, Estados Unidos y Rusia durante el proceso de la segunda guerra mundial.

................. P P P P PP PP T P R P PP PP PP PP

| e puiondih | guiendin, qppiant . . for. Lo ben .

| Pregunta 06: Cuales fueron las causas y consecuencias para que Estados Unidos hiciera la
~ | explosion de las dos bombas atomicas que explotaron en Hiroshima y Nagasaki?

......................................... Skeesereerrentnaseneritatsattatteartatrenraessratnaranreronteneen

S50 " vo. idikon J S oustmd oo
IS Q £y
Lo~ _awperacc ngges &l £
| Pregunta 06: Como finalizé la Segunda Guerra Mundial, y cuales fueron los efectos

| econdémicos y sociales que se dieron en los paises de América del Sur.

sesesrsecestesssacsrses B L

STl . . e, Sobesden, U s D2

............................................................................. sserasvesasons

oy ciockoder dh Mumohensa. z... Magaonta

evesesssesstosssanineas

.................................................................. eedene assvesesesssversanne

pasnat b pogh & (70 o[ persencs ALY LT e
| Lo qut, o lame donbin o Holeouaader.

ng. Anait Huom,

C. CIENCIAS &
AS SOCIAL.

€. UBERTADORES DE AMERtca

........
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TALLER: “CREO, JUEGO Y APRENDO LAS CIENCIAS SOCIALES”
ACTIVIDADES LUDICAS EN EL LOGRO DE LA COMPETENCIA
CONSTRUYE INTERPRETACIONES HISTORICAS EN ESTUDIANTES
DEL CUARTO ANO DEL NIVEL SECUNDARIA 2023

ACOMAYO - 2023

-----
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Anexo 03: Matriz de operacionalizacion de variables.
: Definicion Definicién : : : - Escala de
Variable - Dimensiones Indicadores Items | Instrumento .
Conceptual Operacional Medicion

Son aquellas | En esta Técnicas Motivacién Utiliza
actividades que | investigacion la ) » Técnica de
reflejan la necesidad | variable X se ha Estimulacion y desarrollo de la recoleccion | 2130
humana de | desarrollado de creatividad d :

: X L e datos: i
comunicarnos, sentir, | manera adecuada en | EJ€rcicios _ y o Medianamente
expresarnos y generar | Estimulacion de aprendizajes | utiliza

@ . diferentes Observacion
=2 un abanico  de | . idades donde Actitud frente al 4
Z emociones orientadas | ' L o ¢ 'IU Je”_ € alarea 11-20
- al entretenimiento, la — Estrateg'aS' Técnica empleando juegos
@ iversion | v 1as. | didactica : . No utiliza
i diversio y a antes, durante y la Grado de estimulacion grupal Instrumento
g relajacion, lab ' Investigacion:
= ié i elaboracion - 1 0-10
= ha'C|endonos disfrutar, : y Grado de facilidad para
< reir, alegrarnos e | practica de sus : aprender Ficha de
incluso llorar en una | actividades ludicas. I\/_Iaterl_al recoleccion de
genuina fuente de didactico datos

emocion. (Rodriguez,
2012).




Logros de Aprendizaje

Es un proceso
continuo y
permanente de
desarrollo de la
inteligencia,
fortalecimiento de
valores y formacion
de la personalidad.
Asimismo, al
desarrollar
actividades
vivenciales que
involucran procesos
de reflexion-accion y
accion-reflexion, se
ayuda a aprovechar
en mayor medida su
inteligencia y
madurez ya utilizar
sus posibilidades de
manera consciente
(Ministerio de
Educacion, 2009).

Los indicadores que
permitiran su
medicién son el
nivel de
conocimientos de
experiencias
previas, nuevos
conocimientos y la
Relacion entre
nuevos antiguos
conocimientos. Por
lo que se utilizara la
técnica de la
encuesta a través
del cuestionario de
preguntas,
evaluacion de
competencias.

Desarrollo de la
competencia
construye
interpretaciones
historicas

Interpreta criticamente fuentes
diversas

Comprende el tiempo histérico

Elabora explicaciones sobre
procesos

2,3

AD
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Anexo 04: Carta de presentacion

4 UCT

INIVERSIDAD CATOUICA DE TRUMIL

BERTADORES D“ Al
SANGARARA - ACOMAYO - C

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

Trujillo, 10 de Julio del 2023

CARTA N°268-2023/UCT-FH

DIRECTOR(A): MG. AMERICO MAZA ALVAREZ

DATOS DE LA |.E.- LIBERTADORES DE AMERICA - SANGARARA - UGEL ACOMAYO
CUsCo. -

Asunto: PRESENTACION DE LOS BACHILLERES PARA APLICACION DE SU TESIS E INSTRUMENTOS
DE INVESTIGACION.

De mi especial consideracion;

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle llegar el
saludo institucional de la Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI™,

Ante usted presento a los bachilleres CHOQUEHUANCA MAMANI ADRIAN y MONTALVAN
AVALO MILAGRO DEL SOCORRO, de la Carrera de EDUCACION CON MENCION EN CIENCIAS
SOCIALES, quicncs descan realizar su trabajo de investigacion denominada “Actividades Liidicas
como estrategia pedagégica en el logro de la competencia Construye Interpretaciones
Histdricas en LE. Libertadores de América — 2023” en su mstitucion del 01 al 30 de junio
del 2023, con el propoésito de aplicar sus wstrumentos, siendo un requisito importante para

la validez y confiabilidad de su tesis, con el fin de poder obtener su titulo profesional.

Me despido de usted con Jas muestras de mi mas alta consideracion y respeto a su persona.

Muy respetuosamente,

| A \ h
) M l\\ W !
4 " . -/y w" ) 2 __,‘-/ —ans \
Dra. MARIANA GERALDINE SILVA BALAREZO

Decana de la Facultad de Humanldades
Universidad Catélica de Trujillo



Anexo 05: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

Unidad de Gestion Educativa Local de Acomayo
Institucion Educativa Secundario “Libertadores de América”
Creado por Resolucion Zonal N° 0099 del 25 de abril de 1979
Codigo Modular N° 0579342

“ANO DEL BICENTENARIO DEIL PERU: 200 ANOS DE INDEPENDENCIA”
“Sangarara, pueblo benemérito e histérico”

CARTA N°005-2023/I.E. L.A.
Senor: DRA. MARIANA GERALDINE SILVA BALAREZO
Decana de la Facultad de Humanidades UCT

Asunto: AUTORIZACION PARA LA APLICACION DE LOS INSTRUMENTOS Y EL RECOJO DE
DATOS

De mi especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle llegar
el saludo de la institucién Educativa Secundaria “Libertadores de América” del distrito
de Sangarara, provincia Acomayo departamento del Cusco.

Con la finalidad de fomentar y colaborar con la investigacion, los mismos que
redundaran en la soluciéon de una problemdtica educativa concreta de nuestra
institucion, se autoriza a los bachilleres. Br, Adridn Choquehuanca Mamani, Br.
Milagro del Socorro Montalvan Avalo, para el acceso para la aplicacion de los
instrumentos y fichas de recoleccion de datos, con la finalidad de la conclusion de su
tesis titulada “ACTIVIDADES LUDICAS COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA
EN EL LOGRO DE LA COMPETENCIA CONSTRUYE INTERPRETACIONES
HISTORICAS EN ESTUDIANTES DE LE. LIBERTADORES DE AMERICA.
CUSCO - 2023”, siendo un requisito importante para la validez y confiabilidad de su
tesis, y con el fin de poder obtener su titulo profesional.

Me despido de usted con las muestras de mi mas alta consideracion y respeto a su persona.

Muy respetuosamente,
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Anexo 06: Consentimiento informado

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUILLO

ANEXO: 06
CONSENTIMIENTO INFORMADO

Trujillo, 10/ julio / 2023
Mg. Prof. Americo Maza Alvarez
Director de la LE. Libertadores de America - Sangarara

Presente. —

Es grato dirigirme a usted para expresarle mis saludos y al mismo tiempo
presentar a: Br. Choquehuanca Mamani Adrian y Br. Montalvan Avalos Milagro,
estudiantes del programa de estudios de Complementacion Pedagogica de la Facultad
de Humanidades, quienes desarrollardn el proyecto detesis titulado: ACTIVIDADES
LUDICAS COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA EN EL LOGRO DE LA
COMPETENCIA CONSTRUYE INTERPRETACIONES HISTORICAS EN
ESTUDIANTES DE LE. LIBERTADORES DE AMERICA DEL CUSCO —, con la
asesoria del Dr. Emilio Alberto Soriano Paredes.

Para ello requieren la autorizacioén y acceso para aplicar el (los) instrumento (s):
Ficha de recoleccion del Logro de la competencia Construye Interpretaciones
Historicas, a los participantes de la muestraEstudiantes del 4to grado seccion A, y la
divulgacion de la filiacion dela entidad conlas caracteristicas de la misma.

Conocedores de su alto espiritu de colaboracion con la investigacién que
redundara no solo en la identificacion y planteamiento de solucion a una problematica
concreta, sino que al mismo tiempo permitira el desarrollo de esta tesis que conduzca a
la obtencion del Titulo profesional de Licenciados en Educacion, para el (los)
Bachilleres presentados lineas arriba.

Agradeciendo su atencion a la presente. Atentamente,

Dra. Mariana Geraldine Silva Balarezo
Decana de la Facultad de Humanidades
Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI

Pd. El presente dacumento deberi ser firmado y sellada por la persona a la que se dirige el consentimiento, como signo de
autorizacion del mismo,

CODIGO DE ETICA DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA

@ Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Pert @ www.uct.edu.pe
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nexo 07: Asentimiento informado

4 UCT

INIVERSIDAD CATOLICA DE TRUILIO

ASENTIMIENTO INFORMADO

Te estamos invitando a participar en el proyecto de investigacién: “ACTIVIDADES
LUDICAS COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA EN EL LOGRO DE LA
COMPETENCIA CONSTRUYE  INTERPRETACIONES  HISTORICAS  EN
ESTUDIANTES DE LE. LIBERTADORES DE AMERICA. CUSCO —2023."

Lo que te proponemos hacer es diligencia unos cuestionarios de manera anénima y
confidencial, cuya contestacion dura aproximadamente (colocar el tiempo). Te solicitamos
responder sinceramente la informacion para que la investigacién arroje resultados validos.
La administracion se realizard en el colegio donde (estudias o laboras) actualmente.

Tu participacion en este estudio es completamente voluntaria, si en algiin momento
te negaras a participar o decidieras retirarte, esto no te generard ningtin problema, ni tendrd
consecuencias a nivel institucional, ni académico, ni social.

El equipo de investigacion que dirige el estudio lo conforman: los bachilleres. Br. Adridn
Choquehuanca Mamani, Br. Milagro del Socorro Montalvan Avalo, a cargo de su asesor
Dr. Emilio Alberto Soriano Paredes, de la Facultad de Humanidades de la Universidad
Catblica de Trujillo “Benedicto XVI™. '

La informacién suministrada por mi serd confidencial. Los resultados podran ser
publicados o presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos de
identificacion de los participantes.

En bases de datos, todos los participantes serdn identificados por un cdigo que serd
usado para referirse a cada uno. Asi se guardard el secreto profesional de acuerdo con lo
establecido en la Ley de Proteccién de Datos Personales N° 29733 de 2013 y su reglamento
aprobado por Decreto Supremo N° 003-2013-JUS, que rige en nuestro pafs.

Asi mismo, declaro que fui informado suficientemente y comprendo que tengo
derecho a recibir respuesta sobre cualquier inquietud que tenga sobre dicha investigacion,
antes, durante y después de su ejecucion; que tengo el derecho de solicitar los resultados de
los cuestionarios y pruebas que conteste durante la misma. Considerando que los derechos
que tengo en calidad de participante de dicho estudio, a los cuales he hecho alusién
previamente, constituyen compromisos del equipo de investigacion responsable del mismo,
me permitimos informar que asiento, de forma libre y espontdnea, mi participacién en el
mismo.

En constancia de lo anterior, firmo el presente documento, en la ciudad de Sangarara, el dia
10, del mes de julio de 2023.

Firma (ﬂ

Nombre C I/C(U(/A @ ((ZUISPQ CHGTC.“C& Madre de: "
DNLNo. 427%84 13 Fhakir Bawe Uoispe,

@ Carretera Panamaericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Peru & www.uct.edupe
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4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLIEA DE TR Q

Investigador I'./_Adria; Choguehuanca Mamani

Documento de Identidad:46417940
Correo institucional o personal: adrianch2190@gmail.com

T
Investigador 5 I(ﬁlagro del Socorro Montalvan Avalo
Documento de identidad: 75784494
Correo institucional o personal: montalvanavalo@gmail.com

Asesor de la facultad de Humanidades: Dr. Emilio Alberto Soriano Paredes
ORCID: http:/forcid.org/0000-0002-9129-5697
Corteo institucional; @uct.edu.pe
Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI*

(RECCON REGIORAL L€ m;&/wm
UNEAD 0 SESTEIN EICATV LCALACOMRR

; W
&, Jrrrnepesionesenionassean
: cc/ Prof & Amérco Mazo Abare
% / DIRECTOR

U Carretera Panargericsna Norte Km. 555, Moche' - Trujillo - Peri & www.uct.edu pe
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Anexo 08: Matriz de consistencia

FORMULACION

TITULO DEL PROBLEMA HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES | DIMENSIONES | METODOLOGIA
ACTIVIDADES Problema general: Hipotesis general: Objetivo general: Técnicas Tipo: Aplicado
LUDICAS EN EL |¢(En qué medida la|La elaboracion vy | Determinar en qué
LOGRO DE LA | elaboracién y | participacion en | medida la Ejercicios Meétodo:
COMPETENCIA participacion de | actividades  ludicas | elaboracion y Cuantitativo
CONSTRUYE actividades ludicas | como estrategia | participacion  de | Actividades Técnica didactica
INTERPRETACIONES | como estrategia | pedagogica  influye | juegos ludicos | ludicas Disefio:
HISTORICAS EN | pedagbgica influye en | significativamente en | como estrategia Material Cuasi
ESTUDIANTES DEL | el logro del aprendizaje | el aprendizaje en el | pedagogica influye didactico Experimental
4TO SECUNDARIA | en el area de Ciencias | area de  Ciencias | el logro del
INSTITUCION Sociales de estudiantes | Sociales de | aprendizaje del area Poblacion y
EDUCATIVA de una institucion | estudiantes de una | de Ciencias muestra:
LIBERTADORES DE | educativa del | institucion educativa | Sociales de La poblacion total
AMERICA DEL | departamento del | del departamento del | estudiantes de una es de 48 estudiantes
CUSCO - 2023. Cusco, en el afio 2023? | Cusco, en el afio 2023. | institucion de las secciones Ay

Problema especifico: | Hipotesis especifico: | educativa del B. Y la muestra es
¢Cudles son los | Con la elaboracion y | departamento  del de 26 estudiantes
beneficios de la | participacion en | Cusco, en el afio de la seccion A.
elaboracion y | actividades ludicas, | 2023.

participacion de | como estrategia Técnicas e
actividades ludicas, | pedagdgica, para el | Objetivos instrumentos de
como estrategia | logro aprendizaje del | especificos: recoleccion de
pedagOgica, para el |area de Ciencias | Alcanzar el logro Desarrollo de la | datos:

logro aprendizaje del | Sociales  en los | destacado de los | Logro de competencia Ficha de

area  de  Ciencias | estudiantes del 4to de | estudiantes con la | aprendizaje. construye evaluacion
Sociales en los | secundaria en sus | elaboracién y interpretaciones

estudiantes del 4to de | secciones Ay B, de la | participacion  de histdricas

secundaria en  sus

instituciéon educativa

actividades ludicas,




secciones Ay B, de la
I.E. Libertadores de
América, del Cusco?

¢En qué medida, el uso
y practica de los juegos
ludicos, beneficia al
desarrollo de aptitudes
del area de Ciencias
Sociales en los
estudiantes del 4to de
secundaria en  sus
secciones A 'y B, de la
I.E. Libertadores de
América, del Cusco?

¢Cual es el nivel del
logro de aprendizaje
después de la
elaboracion y uso de los
juegos ladicos en el
area de  Ciencias
Sociales en los
estudiantes del 4to de
secundaria en  sus
secciones Ay B, de la
I.E. Libertadores de

Libertadores de
América, del Cusco,
se lleg6 a alcanzar el
logro destacado de los
estudiantes.

. Con la
aplicacion del uso y
practica de los juegos
ladicos, se beneficid
en su totalidad el
desarrollo de aptitudes
del area de Ciencias
Sociales en los
estudiantes del 4to de
secundaria en sus
secciones Ay B, de la
I.E. Libertadores de
América, del Cusco.

. Se llego atener
un nivel de logro
previsto de

aprendizaje  después
de la elaboracion y
uso de los juegos
ludicos en el area de
Ciencias Sociales en

como estrategia
pedagdgica, para el

logro de
aprendizaje del area
de Ciencias

Sociales en los
estudiantes del 4to
de secundaria en
sus secciones A 'y
B, de la ILE.
Libertadores de
América, del
Cusco.

Evaluar en qué
mediada el uso y
practica de los
juegos ludicos
benefician el
desarrollo de
aptitudes en el area
de Ciencias
Sociales en los
estudiantes del 4to
de secundaria en
sus secciones A 'y
B, de la ILE.
Libertadores de

América del Cusco? los estudiantes del 4to | América, del
de secundaria en sus | Cusco.

secciones Ay B, de la | Identificar el nivel

de aprendizaje

Interpreta
criticamente
fuentes diversas

Comprende el
tiempo historico

Elabora
explicaciones
sobre procesos

Métodos de
analisis de
investigacion:
Registro de
calificaciones de
los estudiantes
tabulados en el
software
estadistico SPSS
25.
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I.E. Libertadores de
Ameérica del Cusco

después de la
elaboracion y
participacion de los
juegos ladicos en el
area de Ciencias
Sociales en los
estudiantes del 4to
de secundaria en
sus secciones A 'y
B, de la ILE.
Libertadores de
América del Cusco.
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Anexo 09: Captura de similitud de Turnitin

ACTIVIDADES LUDICAS EN EL LOGRO DE LA COMPETENCIA
CONSTRUYE INTERPRETACIONES HISTORICAS EN
ESTUDIANTES DEL CUARTO ANO DEL NIVEL SECUNDARIA
2023

INFORME DE ORIGINALIDAD

Jv 9 Do 6

INDICE DE SIMILITUD ~ FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACTIOMES TRABAJOS DEL
ESTUIDIANTE

FUENTES FRIMARIAS

repositorio.uct.edu.pe 3
Fuente de Internet %

repositorio.ucv.edu.pe 1 "

Fuente de Internet

Submitted to Universidad Nacional de San ‘I "
Cristobal de Huamanga

Trabajo del estudiante

apirepositorio.unh.edu.pe ‘I "

Fuente de Internet

g g .| s

Submitted to unsaac 1 "

Trabajo del estudiante

| archive.org 1 "

Fuente da Internet




