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Resumen

En el presente trabajo de investigacion titulada “El juego de ajedrez y el desarrollo
de competencias matematicas en los estudiantes de educacion basica” se orienta a un
objetivo principal de determinar la relacién del juego de ajedrez y el desarrollo de
competencias matemadticas; para ello se propusieron cuatro objetivos especificos el
de: determinar la relacion del juego de ajedrez y el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad en estudiantes de la educacion bdsica; determinar la
relacion del juego de ajedrez y el desarrollo de la competencia resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes de la educacion bdsica;
determinar la relacién del juego de ajedrez y el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion en los estudiantes de la educacion
bdsica y determinar la relacién del juego de ajedrez y el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en los estudiantes de la
educacion basica. Y la pregunta planteada fue ;Cudl es la relacidon entre el juego de
ajedrez y el desarrollo de las competencias matematicas en los estudiantes de la
educacion basica? En este trabajo de investigacion, se determiné que existe una
relacién directa entre el juego de ajedrez y el desarrollo de las competencias
matematicas. Definitivamente, jugar con ajedrez permite al estudiante reforzar
aprendizajes de matemdticas. El impacto del juego de ajedrez que se observa es
enorme; ya que favorece el desarrollo de las habilidades matemdticas y el
razonamiento, por lo que se sugiere incorporar en la planificacién curricular a corto
plazo a fin de que esta herramienta se use como recursos pedagdgico infalible en la

educacion basica.

Palabras claves: Juego de ajedrez — competencia matematica — educacidn basica




Abstract

In the present research work entitled "The game of chess and the development of
mathematical competences in basic education students" is oriented towards a main objective
of determining the relationship between the game of chess and the development of
mathematical competences; For this purpose, four specific objectives were proposed: to
determine the relationship of the chess game and the development of the competition, it
solves quantity problems in basic education students; determining the relationship between
the game of chess and the development of the competition solves problems of regularity,
equivalence and change in basic education students; Determining the relationship between
the game of chess and the development of competition solves problems of shape, movement
and location in students of basic education and determining the relationship between the
game of chess and the development of competition solves problems of data management and
uncertainty in basic education students. And the question posed was: What is the relationship
between the game of chess and the development of mathematical skills in basic education
students? In this research work, it was determined that there is a direct relationship between
the game of chess and the development of mathematical skills. Definitely, playing chess
allows the student to reinforce learning of mathematics. The impact of the observed chess
game is enormous; since it favors the development of mathematical skills and reasoning, so
it is suggested to incorporate it into short-term curricular planning so that this tool is used as
infallible pedagogical resources in basic education.

Keywords: Chess game - mathematical competence - basic education




I. INTRODUCCION

1.1 Realidad problematica y formulacién del problema

Las matematicas, desde décadas ha sido vista como un drea de dificil comprensién y
aplicacion las cuales fueron condimentadas por el desempefio docente de ese entonces, su
verticalidad, autoritarismo e imposicidn en el uso de estrategias y métodos, donde ha
prevalecido lo dicho por €l, considerada el centro de la educacion, este hecho hizo que
muchos estudiantes, vean con mucho temor el errar en alguna u otra aplicacién de las teorias
o metodologias matematicas frenando su desenvolvimiento, aplicacién y desarrollo en la

comprension del drea.

La preocupacion de los logros de aprendizaje de la matematica es a nivel mundial, es por
ello que la Organizacién de Naciones Unidas [ONU] a través de su Programa para la
Evaluacién Internacional de Estudiantes (PISA por sus siglas en inglés), recoge informacion
de los aprendizajes de matemadticas mediante una prueba estandarizada para la educacién
basica (primaria y secundaria). De acuerdo con los reportes de PISA 2018, Universia (2020)
informa que los siguientes paises destacan en el aprendizaje de la matemadtica, el primer

puesto ocupa la Repitiblica Popular China; segundo Singapur y tercero Macao.

Por otro lado, a nivel de Latino América y el Caribe existe también los paises que alcanza
un nivel alto, promedio y bajo en el aprendizaje de la matematica. BBCNEWS (2019)
basandose en la prueba PISA 2018 informa que, en los logros de aprendizaje en matematicas,
Uruguay se posiciones en primer puesto, Chile segundo, México tercero, Costa Rica cuarto,
Perti quinto, Colombia sexto, Brasil s€ptimo, Argentina octavo, Panama noveno y Repiiblica
Dominicana décimo. Efectivamente, estos resultados no nos favorecen, ya que indica que

como pafs andamos muy mal en los logros de los aprendizajes en la matematica.

A nivel del Pert el aprendizaje de matematicas es evaluada por el Ministerio de
Educacién mediante una prueba estandariza. A nivel nacional de acuerdo con el informe de
MINEDU (2018) en la Evaluacién Censal de Estudiantes 2018 [ECE], Tacna ocupa primer
lugar en lectura con 58 0% y Matematica 60,1%; Moquegua 50,1% en lectura y 52,6% en
Matematica; Arequipa 47,6% en lectura y 43,15 en Matematica; Callao 44 3% en lectura y

38,6% en Matematica; Junin 38,1% lectura y 38 2% matematica; Lima provincias 43 3% en
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lectura y 36,8% en Matematica; Puno 35,1% en lectura y 35,7% en Matemdtica; Cusco
37.3% en lectura y 3535% en Matemitica; Ayacucho 380% en lectura y 349% en
matemdtica; Ica 37,1% en lectura y 34,1% en Matematica; Lima Metropolitana 35% en
lectura y 33,2% en Matematica; Pasco 323% en lectura y 323% en Matematica;
Huancavelica 28,0% en lectura y 30 4% en Matematica, Apurimac 30.5% en lectura y 30,1%
en Matematica; Piura 31,1% en lectura y 27 4% en Matematica; Amazonas 29,0% en lectura
y 26,7% en Matemdtica; Cajamarca 26,8% en lectura y 25,8% en Matematica, La Libertad
30,3% en lectura y 25,7% en Matematica; Lambayeque 30.2% en lectura y 25.4% en
Matematica; Ancash 28.7% en lectura y 24,7% en Matemadtica; Madre de Dios 26,2% en
lectura y 20,9% en Matemdtica, San Martin 27,6% en lectura y 200% en Matemitica;
Hudnuco 21,1% en lectura y 19,2% en Matemdtica; Tumbes 22.3% en lectura y 17,7% en
Matemadtica; Ucayali 17,3% en lectura y 10,8% en Matematica, finaliza la regién Loreto con
11,0% en lectura y 5,9% en Matemadtica. Lima como capital del pais deberian liderar en los

logros de aprendizaje; sin embargo, solo logra alcanzar una posicién nada favorable.

Ante los resultados que evidencia un bajo nivel de aprendizaje de matematicas a nivel
nacional, el docente del drea debe buscar estrategias diddcticas motivadoras que permitan
aprender las matematicas de manera didactica y practica, para que los estudiantes encuentren
sentido de aprender estd drea de mucho valor para la vida. También se debe aprovechar
herramientas digitales como tutoriales, videos y actividades interactivas virtuales que
propicia la participacién activa del estudiante. Aprender matemdticas no debe tornarse en
una situacion complicada y dificil de asimilar, sino debe tornarse en un espacio de
interaccién (Chaves, 2017; Holguin Garcia et al., 2020; McBurnie, 2020). Otra forma de
aprender las matematicas es mediante el juego de ajedrez, ya que el mismo hecho de jugar
con este instrumento implica razonamiento, habilidad mental y empleo de estrategias

diversas.

Por otra parte, la investigacién nos permite formular la siguiente interrogante: ;Cudl es la
relacion entre el juego con ajedrez y el desarrollo de competencias matematicas en los
estudiantes de la educacidn basica? Y como objetivo general se busca determinar la relacion
existente entre el juego con ajedrez y el desarrollo de la competencias matemdticas en los
estudiantes de la educacion basica; a su vez con el objetivo especifico primero se busca
determinar la relacién del juego de ajedrez y el desarrollo de la competencia resuelve

problemas de forma, movimiento y localizacion en la educacién bdsica y con el objetivo

11




especifico segundo determinar la relacion del juego de ajedrez y el desarrollo de las
competencias resuelve problemas de cantidad, resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio, resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién y resuelve

problemas de recoleccion de datos e incertidumbre.

En la investigacion tiene por propdsito contribuir en la solucion de problemas asociados
al bajo nivel de aprendizaje de las matematicas en estudiantes de educacion basica, siendo
esta preocupacién local, nacional e internacional, por lo cual se estd en la bisqueda de

factores y estrategias lidicas para la reversion de la situacidn.

En el aspecto tedrico, el desarrollo de una investigacién siempre busca aportar un
conocimiento actualizado ya sea de menor o mayor nivel. En tal sentido, existe la necesidad
de tener una informacién sobre las variables el juego con ajedrez y el desarrollo de
competencias matemadticas, y de esta manera se convierte en un importante aporte para los

las futuras investigaciones en el campo del uso de ajedrez como recurso pedagéogico.

La investigacion tiene aporte prictico, porque el ajedrez al ser aplicado a manera de juego
en clases de matemdticas permite a los estudiantes de nivel secundario fortalecer sus
habilidades y destrezas para resolver problemas matematicos. Ademads, a los docentes del

drea les permite incluir en su labor pedagégica como recurso innovador y prictico.

Como estudios previos internacionales se tiene a Brito (2021) quien en su investigacién
Uso del ajedrez y el rendimiento académico en matemdticas. Tuvo como objetivo general
analizar los efectos del ajedrez en la ensefianza y aprendizaje de matematicas, investigacion
de revision de tipo experimental, desarrollada con estudiantes de nivel secundario de la
educacién bdsica regular. Como resultado de su investigacién determiné que el uso del
ajedrez en aula como recurso pedagogico, fortalece el aspecto emocional e intelectual,
asimismo, favorece la integracion social, debido a que, permite a los estudiantes a manejar

sus emociones y respetar las reglas del juego.

Rios (2018) en su investigacion El juego de ajedrez en el desarrollo del pensamiento
matemdtico. Tuvo como objetivo principal determinar los efectos del juego de ajedrez en el
desarrollo del pensamiento matematico. Para alcanzar el objetivo planteado desarrollé clases
de matemadticas en un aula de sexto grado de educacidn bdsica empleando como técnica el

juego de ajedrez, la investigacion se desarrolld en un tiempo determinado. Como resultado
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de su investigacion determind que el juego del ajedrez al ser aplicado como estrategia
pedagégica favorece el desarrollo del pensamiento matemadtico en los estudiantes de la

educacién bdsica.

Merelo (2020) en su investigacion El uso del ajedrez para mejorar el aprendizaje de
matemdticas. Tuvo como objetivo determinar de qué manera el uso del ajedrez empleado
como recurso lidico mejora el aprendizaje de las matemdticas. Luego de desarrollar su
experiencia como investigador determiné que el ajedrez al ser empleado como recurso lidico
favorece el desarrollo emocional, por lo tanto permite a los estudiantes incrementar su nivel
autoestima y a motivarse a ser mejor persona y mejor estudiante; ademds le ayuda ser
solidario, como muestra de ello observo que los estudiantes que mds saben jugar ajedrez
ayudan a los menos saben; por otro lado, hallé que jugar ajedrez le permite a los estudiantes
ordenar sus ideas, también los estudiantes que juegan con el ajedrez desarrollan las
habilidades cognitivas y sociales. Finalmente, llega a una conclusién principal demostrando
que el ajedrez como recurso lidico mejora de manera significativa el aprendizaje de las

matematicas.

Cetina y Medina (2022) en su investigacidn El ajedrez fortalece el pensamiento logico
matemdtico. Tuvo como objetivo determinar la efectividad del ajedrez en el pensamiento
l6gico matemdtico. Una investigacién de enfoque cuantitativo, se desarrollé con una muestra
de 30 estudiantes del sexto grado de primaria. Luego de su experiencia como investigador
determind que los escolares al realizar juegos con ajedrez se concentran, reflexionan y ponen
en préctica su agilidad mental para mover tal o cual pieza, como resultado de ello desarrollan

su habilidad mental y capacidad para resolucién problemas matemadticos.

Espinales (2018) en su investigacion Desarrollo de la competencia matemdtica tuvo
como objetivo principal identificar el desarrollo de las competencias matemdticas en un aula
de educacion bdsica. Realizo una investigacion pre experimental. En su investigacidn
empleé estrategias de gamificacién mediante una plataforma virtual denominado Rezzly,
contd con la participacidn 49 estudiantes. En su investigacion demostré estadisticamente los
efectos de gamificacién en el desarrollo de las competencias matemadtica, en efecto como
resultado hallé 391 en la evaluacidn de entrada y 8,33 en la evaluacion de salida. Con estos
resultados concluyé que el empleo de la gamificacién como estrategia favorece el desarrollo

de las competencias matemadticas en los estudiantes de la educacidn basica.
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Dominguez y Reyes (2022) en su estudio El ajedrez fortalecer el pensamiento logico
matemdtico de nifios de quinto grado. Tuvieron como objetivo principal comprobar la
efectividad del ajedrez al ser empleada como recursos pedagdgicos en el proceso de la
ensenanza y aprendizaje del curso de matemadticas. Una investigacion de enfoque cualitativo,
y de tipo exploratoria descriptiva. Como resultado de su investigacion hallaron una mejora

significativa en el pensamiento 16gico de matematica.

Cabrera y Cajimilla (2022) en su investigacion El ajedrez para mejorar el razonamiento
légico. Tuvieron como objetivo analizar los efectos del ajedrez en el razonamiento 16gico.
Desarrollaron una investigacion de enfoque mixto, diseflo cua-siexperimental. Como
resultado de su investigacion hallaron que el ajedrez como una herramienta pedagogica
mejora de manera significativa el desarrollo del razonamiento 16gico en los estudiantes de

educacion basica.

Valifia (2022) en su investigacion Los beneficios de la ensefianza de ajedrez en el dmbito
educativo: una revisicn sistemdtica. Cuyo objetivo principal fue revisar bibliografias acerca
de los beneficios que puede tener el ajedrez en el campo educativo. Como resultado encontréd
la utilidad del ajedrez al ser empleada como recurso pedagdgico y que tienen enormes
contribuciones en el desarrollo de las habilidades cognitivas y socioemocionales de los

estudiantes.

Aldean, et al. (2022) en su estudio Ajedrez en la escuela. Tuvieron como objetivo
principal analizar los efectos del ajedrez como recurso educativo. Luego de realizar sus
estudios como resultado hallaron que cuando el ajedrez se emplea como recurso educativo
en la ensefanza y aprendizaje de la matemadtica, permite a los estudiantes desarrollar su
capacidad critica y su capacidad reflexiva; ademas, ayuda desarrollar habilidades para

resolver problemas matematicos.

Bazurto, et al. (2021) en su investigacién El ajedrez en la capacidad de comprension
matemdtica. Realizaron una investigacion de tipo descriptiva con fines explorarias, llegaron
a una conclusién principal, donde demuestran que el empleo constante del ajedrez como
material educativo en la ensefianza y aprendizaje de la matematica incrementa la capacidad

para resolver problemas de matematicas.
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Rodriguez (2022) investigd El ajedrez potencia la comprension de problemas
matemdticos. Luego de la aplicacién de su propuesta de investigacion como resultado hallé
el incremento significativo al 20% en el pensamiento variacional, el 15% en el pensamiento
geométrico y el 12% en el pensamiento aleatorio. A su vez concluye que el uso de materiales

didicticos como el ajedrez es muy valioso en la clase de las matematicas.

Sanchez (2022) en su investigacion El ajedrez en el pensamiento aleatorio y variacional.
Tuvo como objetivo principal elaborar orientaciones pedagdgicas diddcticas para el juego
de ajedrez en aula incluyendo las matemadticas. En su estudio elaboré orientaciones
diddcticas para el empleo del ajedrez con fines matemadticos, ademds concluyé que el uso del
ajedrez como material educativo permite a los estudiantes desarrollar habilidades y

estrategias para razonar y potenciar su pensamiento légico.

Como estudios previos nacionales de cita a Calderon (2020) en su tesis, El ajedrez en la
ensefianza de matemdticas. En cumplimiento de su objetivo principal de investigacion
elaboré una secuencia diddctica para orientar el uso de ajedrez en aula con los estudiantes;
ademas concluyd que el ajedrez tiene efectos muy positivos en el aprendizaje de las
matemadticas, porque permite a los estudiantes concentrase y razonar, ademds, favorece el

desarrollo de calculo.

Medina (2021) en su trabajo Elementos del ajedrez en fortalecimiento de las
competencias matemdticas. Tuvo como objetivo principal determinar en qué medida el uso
de los elementos del ajedrez favorece el desarrollo de las competencias matemadticas. La
investigacion fue realizada bajo el disefio cuasi-experimental y con una muestra de 28
estudiantes de cuarto grado de educacién primaria. Como resultado de su investigacion
demostrd estadisticamente que los ejemplos del ajedrez tienen efectos positivos en el
desarrollo de las competencias matemadticas, en la evaluacién de entrada el grupo de
experimento obtuvo una media de 9,79 y en la evaluacion de salida alcanzé a una media de
15,71, con una diferencia significativa de 9,21, con el cual concluyd que los elementos de
ajedrez empleados como recurso pedagdgico desarrolla de manera favorable las

competencias matemadticas en los estudiantes de la educacion bdsica.

Reluz (2019) en su investigacidn El ajedrez mejora la atencion. Luego de desarrollar su
investigacion con estudiantes de quinto grado de primaria de una institucion educativa

ptblica de Chiclayo, hallé que el ajedrez al ser incluido como recurso educativo en el
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desarrollo de las sesiones de clase, les permite a los estudiantes desarrollar su atencion; ya

que mientras participan en el juego se concentran y prestan la atencidn del jugador contrario.

Cano y Yajahuanca (2018) en su investigacion El juego de ajedrez desarrolla la
capacidad de atencion. Desarrollaron una investigacion de tipo aplicada con un grupo de
nifos de cinco anos de edad, estudiantes de una institucién educativa inicial publica; la
investigacion se desarrollo con el proposito de demostrar si el juego de ajedrez como
estrategia desarrolla la capacidad de atencion de los nifios. Luego de hacer trabajos de
experimentacion con el ajedrez hallaron estadisticamente una puntuacion de p <o o sea que
0.000<0.05, con el cual determinaron que el ajedrez al ser empleado como estrategia
pedagdgica desarrolla la atencién de los nifios; debido a que el jugar con el ajedrez les

mantiene concentrados.

Noa y Quispe (2021) en tu trabajo El ajedrez en el aprendizaje de transformaciones
geométricas. Cuyo objetivo principal fue determinar la efectividad del ajedrez en las
transformaciones geométricas. Investigacién de enfoque cuantitativo de nivel explicativo y
disefio preexperimental. Los investigadores llegaron a la principal conclusién que el uso del
como recurso diddctico mejora de manera significativa el aprendizaje de traslacidn

geométrica, rotaciones geométricas y la simetria geométrica.

Guzmidn (2022) en su investigacion El ajedrez en la comprension numérica y lectora, y
en la autoestima. Desarrollo una investigacion multivariada, con objetivo de conocer la
efectividad del ajedrez en la comprensién numérica y lectora, y en la autoestima. La
investigacion de tipo sustantiva explicativa y método experimental, como resultado halld
que ¢l ajedrez empleado como recurso didéctico influye en el aprendizaje, ademas favorece
el incremento de la capacidad intelectual y la autoestima, asimismo, comprender de mejor

manera las matematicas.

Chanca y Campana (2021) en su investigacion titulada El ajedrez y aprendizaje del drea
de matemdticas. Cuyo objetivo fue analizar de manera influye el jugar con ajedrez en el
aprendizaje de las matemadticas. Investigacion de tipo pre experimental, del cual concluye
que el uso del ajedrez como estrategia mejora de manera significativa aprender ecuaciones
de tipo lineal, de tipo derivada con una funcién, desarrollo de las derivadas y cilculos

integrales.
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Huauya (2020) en tu trabajo de investigacion Juego de ajedrez favorece el desarrollo de
habilidades matemdticas. Cuyo objetivo principal fue estudiar de qué manera el juego del
ajedrez favorece el desarrollo de las habilidades mateméticas en los estudiantes de nivel
superior. Investigacion explicativa experimental con disefio cuasi experimental. Luego de
realizar un trabajo experimental determiné que cuando los estudiantes juegan ajedrez de
manera libre al interior de la institucion, en aula o fuera de ella, mejoran de manera
significativa el pensamiento ldgico propiciando habilidad y agilidad para resolver con

autonomia diversos problemas matematicos.

El juego es una actividad recreativa que se realiza desde la infancia “a través de ¢l los
nifios desarrollan habilidades, destrezas y conocimientos” (Gallardo, 2018, p.42). Es
actividad para los nifios es espontineo placentero, por ello muchos nifios dedican tiempo
para jugar y disfrutan jugando, esto les ayuda en el desarrollo de sus emociones y desarrollo

cognitivo.

Por otra parte, para Ldpez (2010) el juego posee una explicacidn tedrica, pues el juego es
natural en la vida del hombre, ademds se hace uso desde la infancia, ya que favorece el
desarrollo emocional, psicoldgico y fisico del hombre. Lépez (2010) refiere que en la época
del Platén y Aristoteles en la Grecia se empleaban los juegos, en aquel entonces se entendia
como medio esencial para “formar mentes” de las personas. En la segunda mitad del siglo
XIX a través del enfoque psicologico, Lazarus (1883) diferenci6 el juego como diversion y
el juego como empleo. El juego como diversion se desarrolla de manera natural y libre desde
la infancia sin seguir ninguna obligacién y horario, sino de manera voluntaria, y el juego
como empleo se realiza dentro de las exigencias en el marco de los contratos laborales; este
tipo de juego ya no se realiza por voluntad propia y por diversion sino por obligacion dentro

de un horario laboral.

Por otra parte, el uso del ajedrez data desde los afios 1500, en la historia se utilizé como
juego basado en el entretenimiento y diversidn, en tiempo posteriores se han ido incluyendo
en la pedagogfa (Avalos,etal., 2019, p.101). En la actualidad el ajedrez es considerado como
juego de mesa que propicia el ejercicio mental, el jugar ajedrez implica ingenio,
razonamiento, la memoria y la concentracion (Gurbanoy, 2003, p. 15). Efectivamente, el

ajedrez en el aula se convierte en un material educativo que propicia el razonamiento, ya que
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el jugador desarrolla su capacidad intelectual y pone en practica su habilidad mental para

mover las piezas de manera adecuada (Ferndandez, 2007).

Segiin Muiioa (2018) el ajedrez, es un instrumento pedagdgico innovador, su empleo en
el aula como recursos educativos es esencial, ya que permite a los estudiantes a poner en
accidn su concentracién, imaginacién y atencién, ademds le permite socializar y cumplir con
las reglas de juego. Desde este punto merece ser incluida en las planificaciones curriculares

y en el desarrollo de las sesiones de aprendizaje del drea de matemadtica.

La aplicacidn del ajedrez implica formar sujetos primero como persona con valores -que
es muy primordial- para integrarse dentro de la sociedad, sin mayores problemas y, luego el
aspecto cognitivo para prepararse en el campo técnico laboral o profesional. Ensefiar a
pensar es lafinalidad de la pedagogfa y de todos los buenos sistemas de ensefianza. El ajedrez
es un material ideal para la concrecion de este objetivo. El ajedrez es para los nifios un
entretenimiento noble del intelecto, un objeto cultural, una ciencia con innumerables facetas
por descubrir, un instrumento eficaz en la educacién de la personalidad. Por lo que se
aplicaran las estrategias adecuadas y las actividades pertinentes para alcanzar los logros para

los objetivos trazados.

El juego del ajedrez algunos docentes lo emplean para desarrollar las competencias
matematicas en sus estudiantes; en ese sentido, este se convierte en un recurso educativo que
contribuye en el desarrollo intelectual de los estudiantes; porque dinamiza el pensamiento
l6gico (Bott y Marrison, 1986); las habilidades para mover las piezas dependen de las
capacidades adquiridas de un especialista, en ese sentido en las aulas cuando se hace uso del
ajedrez como un material educativo los estudiantes desarrollan las habilidades del juego

(Pérez y Ana, 2015, p.120).

Los ventajes que ofrece el ajedrez al ser empleado como material educativo son diversos,
al respecto Saussure (2007) sostiene que este juego les posibilita a los nifios a concentrase y
poner atencién en lo que hacen; ademds es un ejercicio para la memoria. Jugar es parte de la
vida, en una diversidn sana en la infancia; por esta razon, es necesario llevar a las aulas, a
fin de que el aprendizaje resulte divertida y dindmica, por ello, es necesario recurrir a

materiales que propician el aprendizaje de las matematicas.
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También somos conscientes que el ajedrez empleado como material educativo favorece
en gran medida asimilar y resolver los problemas matemiticos, debido a que implica el uso
de la imaginacién, habilidades y destrezas para efectuar el juego (Castillo, 2019). En la labor
pedagégica el ajedrez no solo se emplea como deporte, sino también para ensefiar las
matemdticas. Debido a que, es un juego que genera una alta concentracion, para su desarrollo
se necesita hacer uso de cédlculos, manejar estrategias y poseer una habilidad mental para

mover tal o cual ficha.

El uso del ajedrez en aula como recurso pedagdgico para enseilar matematicas, cobra vital
importancia, ya que su manipulacién a manera de juego les permite a los estudiantes
reflexionar, poner en accion su habilidad mental y sincronizar con el juego y el calculo para

desafiar al opositor (Paniagua, 2017).

Para jugar ajedrez no existe edad. en nuestro contexto social vemos a muchas personas
jovenes y adultas, jugar ajedrez a manera de diversidn o competencia en el momento del
ocio. Muchas personas prefieren jugar ajedrez con amistades porque tiene afinidad con
él/ella, porque comparten muchas cosas en comiin. Pero en el campo educativo se emplea
con fines pedagdgicos, creyendo que podria incrementar el rendimiento académico en las
competencias matemadticas (Olias, 2003); también estimula la imaginacion y la creatividad

en los escolares (Quiroga, 2019, p.12).

Por otro lado, seglin Stewart (2022) las matematicas “‘son un sistema ilimitado de ideas y
métodos de una creatividad inmensa” (p.8). Desde décadas el hombre a empleado la
matematica en su vida cotidiana, en la actualidad existe la necesidad fortalecer los
conocimientos matematicos, incluso el estudio de las matematicas es amplio que se aprende
alo largo de la vida,desde este punto de vista podemos afirmar que la matemdtica es esencial
en la vida humana (Alarcén, et al., 2005, p.10). El conocimiento matemdtico es puesto en
el escenario de la vida real en el contexto donde se interactia de manera cotidiana, pero en
el aula se amplia el aprendizaje de la matematica, asi ampliando conocimientos matematicos
con otros fines posteriores (Cordero, et al., 2022, p.23). En la vida cotidiana el aprendizaje
de la matemadtica es informal, se aprende con la practica, por ejemplo, en la transaccién
comercial, en la carpinteria y en la albafileria son usadas de manera empirica. En cambio,

en la escuela se formaliza el aprendizaje de la matematica (Alberti, 2018, p.18).
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En la actualidad, el aprendizaje de la matematica se propicia a través de juegos lidicos,
en ese sentido se busca que los escolares aprendan operacionalizar la matematica a través
del juego. De este modo se busca que los aprendizajes de matemdticas sean motivadores

(Alsina, 2022, p.35).

Por otro lado, ser competente en matemadticas consisten en emplear de manera eficaz el
conocimiento de la matemadtica en diversos contextos que nos ofrece la vida cotidiana y en
el trabajo (Alsina y Muld, 2022, p.24). Es importante destacar que la competencia
matemdtica implica hacer uso de la matematica de manera capaz, razonada, sistematizada y
analitica en diversos contextos del mundo que nos rodea (MINEDU, 2016). Esta es la razén
para enfatizar el aprendizaje de la matematica en la etapa preescolar, en la educacién bdsica,
primaria y secundaria; ademds en primaria y secundaria de adultos se busca desarrollar las
cuatro competencias matematicas que propone el Curriculo Nacional de Educacién Basica

(CNEB).

Por otra parte, la matemitica es considerada como el drea curricular basica e importante
en la educacion primaria, educacion secundaria; debido a su importancia, es imprescindible
su desarrollo a lo largo de la formacién de los nifios, adolescentes, jovenes y adultos (Barron-
et al., 2021, p.2); también las matemdticas se constituyen como la base de las ciencias; es
decir, el saber matemadtica permite aprender diversas ramas cientificas (Godino y Batanero,

2033, p.87).

Por otro lado, el Curriculo Nacional de la Educacién Basica prioriza el desarrollo de las
cuatro competencias matematicas, como es el caso de promover la resolucion de problemas
de cantidad, regularidad, equivalencia y cambio; gestién de datos e incertidumbre y forma,
movimiento y localizacion (MINEDU, 2016, p. 133-144). Sin embargo, para muchos
escolares les resulta muy complicado el aprender las matemadticas, en ese sentido es muy
complicado aprender esta drea cuando se sigue los procesos tradicionales de aprendizaje, al
contrario, su adquisicidn se debe a las estrategias practicas, también se debe al aprendizaje

reflexivo, practico y vinculado al contexto real (Barrén, et al. 2021).

El CNEB hace referenciadel desarrollo de competencias a lo largo de la educacion bésica,
cuyo fin es preparar a las personas para enfrentar diversos escenarios que la vida le ofrece.

La competencia es la eficiencia con que actiia cada persona para enfrentarse a diversas
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situaciones, es el saber actuar y desempefiarse muy bien en cualquier situacion de la vida o

centro de labores (Ramirez, et al., 2003).

Por otra parte, la competencia estd vinculada a las acciones que desempefia una persona
en un determinado contexto (Llancares, 2018); el movilizar la competencia implica en
aplicar conocimientos a través de habilidades para buscar solucién a diversos problemas que
la vida ofrece; todas las personas poseen competencias, pero no todos dominan al mismo
nivel de grado de complejidad (Miranda y Schleicher, 2009). Definitivamente, existen
diversas teorias sobre la competencia, pero la mayoria de ellos convergen en el saber hacer
con el conocimiento para solucionar diversos problemas. Ser competente supone actuar con

ética en cualquier contexto.

Por otro lado, en el CNEB la competencia es la facultad (habilidad-aptitud) que tienen
todas las personas para combinar ciertas capacidades para la resolucion diversas situaciones
que le ofrece la vida. A partir de esta idea se le considera como el propésito principal del
aprendizaje en la educacidn bdsica, por ello, se vincula con los perfiles de egreso; ya que se
busca entrenar a los nifios, adolescentes, jovenes y adultos peruanos a emplear diversas
habilidades para resolver problemas y situaciones del contexto inmediato y mediato, y al

término de la educacién basica alcance el saber actuar de manera ético (MINEDU, 2016).

Las competencias del CNEB desprenden capacidades, estas se consideran como recursos
que utilizan las personas de manera espontdnea que implica el saber conocer, el saber hacer
y el saber actuar; ademds en el documento se precisa como las operaciones menores que las
personas realizan durante su actuar en un determinado contexto; en sentido el conocimiento
formal y concreto se adquiere en la escuela y esta se emplea a través de habilidades sociales
mediante la interaccién en el contexto social y cultural, y las actuaciones se desarrollan bajo

el enfoque de los valores éticos y morales (MINEDU, 2016, p.21).

El CNEB no precisa en ninglin momento que las cuatro competencias matemadticas
derivan del drea curricular matematica; mas bien hace referencia que las dreas curriculares
se emplean como organizadores de competencias para su desarrollo. Efectivamente, las
cuatro competencias: 1) Resuelve problemas de cantidad, 2) Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio, 3) Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion y 4) Resuelve problemas de recoleccion de datos e incertidumbre; promueven
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fortalecer capacidades y habilidades aprovechando potencialidades para resolver problemas

matemdticos partiendo de las vivencias y el contexto social y cultural (MINEDU, 2016).

Por otro lado, a través de la competencia resuelve problemas de cantidad se busca se
busca promover la comprension de nociones numéricas, sistemas numéricos y
operacionalizar en la prictica cotidiana empleando estrategias propias o aprendidas

(MINEDU, 2016).

Por otro lado, a través de la segunda competencia citado anteriormente se busca que los
estudiantes de educacion bdsica alcancen caracterizar equivalencias y generalizar
regularidades y cambio de magnitud empleado diversas reglas y planteado ecuaciones,
inecuaciones y funciones mediante el uso de propias estrategias o aprendidas. A su vez, exige
que los estudiantes logren desempeiiarse traduciendo datos a expresiones algébricas y

comuniquen y comprendan resolviendo problemas reales (MINEDU, 2016).

Por otra parte, a través de la tercera competencia citada anteriormente se busca que los
alumnos analicen datos de interés que le permitan realizar predicciones numéricas y elaborar
conclusiones empleando la estadisticas y probabilidades. A través de esta competencia se
busca que los nifios y adolescentes elaboren tablas y grificos estadisticos, calculen la
tendencia central, localizaciéon y dispersion, reconozcan las variables estadisticas, la
poblacion y la muestra y explicar los resultados basindose en los datos estadisticos

(MINEDU, 2016).

Mediante la cuarta competencia citada anteriormente se busca que los estudiantes
resuelvan problemas del contexto disefiando, elaborando y analizando objetos con formas
geométricas bidimensional y tridimensionales. A su vez, se busca que logren argumentar sus
afirmaciones en torno a las relaciones geométricas, asimismo sus elementos y propiedades
mediante la manipulacién o elaboraciones de los objetos con formas geométricas (MINEDU,

2016).

Finalmente, la puesta en practica del juego de ajedrez en aula de manera constante
favorece el desarrollo de cilculo, concentracidn e imaginacién para operar la matematica,
constituyéndose asi en una forma prdctica de ensefiar y aprender la matemadtica.
Efectivamente, los escolares que juegan el ajedrez desarrollan habilidades para resolver

cualquier problema matematico (Bazurto, et al., 2021, 149).
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M. METODOLOGIA

El presente estudio corresponde a la investigacién bibliogrifica documental, se desarrolld
mediante la consulta bibliogréfica en torno al juego de ajedrez y competencias matemadticas.
Para su construccién se recurrid a fuentes de informacion literaria como trabajos de

investigacion, textos y revistas cientificas de alto impacto.

2.1 Método

La investigacién se desarrollé bajo el método descriptivo. Segiin Rios (2017) este método
“es el segundo nivel de conocimiento, busca encontrar las caracteristicas, comportamiento y
propiedades del objeto de estudio” (p. 81). En cuanto al disefio de investigacion corresponde
al correlacional; teniendo en cuento el método y el disefio, el estudio se basd en describir la
relacién existente entre el juego de ajedrez y el desarrollo de competencias matemdticas en

educacion bdsica.

2.2 Técnica

En la investigacion para recoger la informacidn se empled la técnica del fichaje y andlisis
de documentos bibliograficos. En ese sentido se revisd y analizd diversas fuentes
bibliogrificas como articulos cientificos, revistas cientificas, trabajos de investigacion (tesis)
y textos (libros) relacionados con el juego de ajedrez y competencias matemadticas, a partir
de ello se ha construido los sustentos tedricos y los resultados de la investigacion.
Efectivamente, la técnica del andlisis nos permitié seleccionar informaciones muy valiosas

que sirven de sustento a esta investigacion (Cadena, et al., 2017).
2.3 Instrumento

En la investigacion para procesar la informacidon recogida el instrumento infalible fue la
ficha, para Rios (2017) las fichas son “Instrumentos donde se anota datos o informaciones
encontradas en fuentes documentales” (p. 105). Efectivamente, las fichas nos permitieron
recopilar la informacién de las fuentes bibliograficas consultadas, como articulos cientificos,
revistas cientificas, trabajos de investigacién (tesis) y textos (libros) relacionados con el

juego de ajedrez y competencias matematicas.
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III. RESULTADOS

Luego de realizar consultas en diversas fuentes como articulos cientificos, revistas
cientificas, trabajos de investigacién (tesis) y textos (libros) relacionados con el juego de
ajedrez y competencias matemadticas se ha obtenido estudios que aparecen a continuacion
(ver tabla 1). Se ha seleccionado solo los estudios relacionados con el juego de ajedrez
empleado como medio educativo para fortalecer el aprendizaje de matemadticas en
estudiantes de la educacion bdsicas. Se ha obtenido un total de 21 estudios de los cuales del
afio 2018 es tres, 2019 es uno, de 2020 es cuatro, de 2021 es cinco y del 2022 es ocho.

Efectivamente, la mayoria estudios realizados en los dltimos afos.

Respecto a las dreas de investigacion, se determind los estudios que afirman la
importancia del ajedrez como material educativo en el aprendizaje de matematicas, incluso
algunos estudios han sido desarrollados mediante la investigacién pre experimental y cuasi
experimental, donde se comprobé con certeza la validez y la efectividad que tiene el ajedrez

en el aprendizaje de matemdticas en los estudiantes de la educacion basica.

Respecto al lugar en el que se desarrollaron los estudios, 4 son de Colombia, 7 son de
Ecuador, 1 de Espaiia, 1 Nicaragua y 8 son del Perii. En paises como Ecuador, Colombia y
Perii se realizan mas estudios vinculados al uso del ajedrez y su efectividad en aprendizaje

de matematicas.

Por otro lado, en relacién con las muestras de estudios presentados, los tres estudios
bibliogrificos no presentan muestra, otros estudios citados presentan muestras que oscilan
entre la muestra mas pequefa que es de 12 sujetos de investigacion y la mayor cantidad es

100 sujetos de estudio.

En cuanto al disefio de investigacion desarrollados en los estudios citados en tres estudios
se desarrollé la metodologia bibliografica 8 corresponde al nivel de investigacion
descriptivo, 4 corresponde a la pre experimental que consiste en tomar una evaluacién de
entrada y evaluacion de salida a un solo grupo; y 5 se desarrolldé bajo la investigacion
aplicada y disefio pre experimental con evaluacién de entrada y evaluacién de salida; con

dos grupos; se le denomina grupo experimental al que recibe tratamiento con una variable
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causal (independiente) y se le denomina grupo control, a aquel grupo que solamente servird

para comparar los resultados.

Por otro lado, luego de haber realizado un analisis exhaustivo de los estudios se obtuvo
los siguientes resultados, los cuales confirman lo que se pronosticé con la investigacion la
de establecer informaciones que afirman la importancia del ajedrez en el mejoramiento del
aprendizaje de las matematicas. Definitivamente, cada investigador desde su metodologia
de estudio hallé resultados muy importantes que llevados al aula de la educacién bdsica se

convertird en un recurso esencial para aprender las matematicas.

Brito (2021) luego de experimentar el juego de ajedrez en aula, determind que este recurso
no solo mejora el aprendizaje de las matemdticas, sino también desarrolla la capacidad
intelectual, emocional y social de los estudiantes. También Rios (2018) luego de su
investigacion llega a concluir que el ajedrez empleado como juego educativo es muy esencial
para aprender las matemadticas; las afirmaciones anteriores concuerdan con los hallazgos de
Merelo (2020) quien en su investigacion determind al ajedrez como un material educativo
muy valioso; ya que fortalece la memoria visual, la combinacion, la velocidad para el cilculo
y razonamiento légico matemadtico; de esta manera destaca el valor y la importancia que

tiene el ajedrez cuando se utiliza como recursos educativo para enseflar la matematicas.

Cetina y Medina (2022) hallaron que el uso del ajedrez como material educativo
desarrolla el pensamiento l6gico matematico; ademas permite desarrollar habilidades para
razonar, incrementa la agilidad mental, ayuda mejorar la concentracién. Los hallazgos de
Espinales (2018) también concuerda ya que determind que el ajedrez contribuye que el

ajedrez favorece el aprendizaje de las competencias matematicas.

Por otro lado, Dominguez y Reyes (2022) hallaron que el uso del ajedrez como recurso
pedagdgico mejora significativamente el pensamiento légico en estudiantes de Sto. grado;
también los hallazgos de Cabrera y Cajimilla (2023) se relaciona con lo dicho anteriormente,
ya que determinaron que el ajedrez empleado como recurso educativo favorece el desarrollo
del razonamiento l6gico matemadtico. Por su parte Valifia (2022) hall6 que el ajedrez no solo
favorece el aprendizaje de matematica, sino también favorece el desarrollo de las habilidades
cognitivas y socioemocionales. Asimismo, Aldean et al. (2022) también determind que el

ajedrez como recurso educativo desarrolla el pensamiento critico y reflexivo.
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Por otro lado, Bazurto et al. (2021) determinaron que el empleo constante del ajedrez
incrementa habilidades y destrezas para resolver problemas matematicos, asimismo; en
relacién con el aprendizaje de matemdticas Rodriguez (2022) demostré estadisticamente que
el ajedrez incrementa significativamente al 20% el pensamiento variacional, el 15% en el
pensamiento geométrico y el 12% en el pensamiento aleatorio en los estudiantes de la
educacién basica. Esto indica, que el ajedrez es una alternativa para desarrollar las

competencias matemadticas.

Sanchez (2022) determiné que el uso del ajedrez como material educativo permite
fortalecer habilidades para resolver problemas y el razonamiento matemdtico, también
potencia el pensamiento légico. Ademds, comprobd que el uso del ajedrez mejora la
capacidad de atencién y la concentracién, también Noa y Quispe (2021) determinaron que
el ajedrez mejora significativamente el aprendizaje de traslacién geométrica, rotaciones
geométricas y la simetria geométrica en estudiantes de la educacion bdsica, en referencia con
los aprendizajes de matemadticas a base del ajedrez, Guzman (2022) determiné que el ajedrez

incrementa la capacidad de comprensién numérica matematica.

Lira (2020) determiné que el juego del ajedrez desarrolla la agilidad mental, la
concentracién, el razonamiento l6gico matematico; ademds son esenciales para desarrollar
las cuatro competencias matemdticas del Curriculo Nacional de Educacién Baisica.
Asimismo, Chanca y Campana (2021) determinaron que el ajedrez al ser empleada como
estrategia educativa permite aprender ecuaciones lineales, derivada de una funcion,
aplicacion de la derivada y el calculo integral; y Huauya (2020) concluyé que jugar con
ajedrez posibilita de manera significativa el desarrollo de habilidades, y estrategias para

solucionar problemas matematicos.

Los estudios revisados revelan que el uso del ajedrez como recursos y materiales
educativos tienen efectos positivos en el aprendizaje de las matemadticas. El 100% de los
estudios consultados determind la utilidad y la efectividad del ajedrez en el aprendizaje de
matemdtica; es decir, ningiin estudio desmerece la importancia que tiene el ajedrez como
material educativo en la ensefianza de matemadticas. A partir de estos hallazgos asumimos
que el ajedrez es un recurso educativo muy valioso, itil y diddctico para ensefiar las

matematicas en la educacion basica.
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A continuacién, se cita los estudios citados en referencias al empleo del ajedrez como

recurso educativo para la ensefianza de las matematicas.

Tabla 1

Sumario de los estudios incluidos en la revision.

Estudio Area de estudio Pais Muestra Diseiio Efectos
Brito (2021) Rendimiento académico en Ecuador 15 Descriptivo Positivo
matemtica
Rios (2018) Desarrollo del pensamiento en  Colombia Bibliogrifica Positivo
las matemdticas
Merelo (2020) Mejorar el aprendizaje de la Ecuador 65 Descriptivo Positivo
matemdtica
Cetina y Medina Pensamiento logico Colombia 30 Descriptivo Positivo
(2022)
Espinales (2018) Desarrollo de competencias Ecuador 49 Pre Positivo
matemdticas experimental
Dominguez y Fortalecer el pensamiento Ecuador 12 Pre Positivo
Reyes (2022) logico matematico experimental
Cabrera y Razonamiento logico Ecuador 30 Cuasi Positivo
Cajimilla (2022) matemdtico experimental
Valina (2022) Ensefianza de la matemadtica Espaiia 64 Descriptivo Positivo
Lira (2020) Mejoramiento académico en Nicaragua 40 Descriptivo Positivo
matemdtica
Aldedn et al. Desarrollo cognitivo Ecuador 15 Descriptivo Positivo
(2022)
Bazurto et al. Comprension matemdtica Ecuador Bibliograifica Positivo
(2021)
Rodriguez (2022)  Comprension de problemas Colombia Bibliogrifica Positivo
matematicos
Sdnchez (2022) Pensamiento aleatorio Colomba 37 Descriptivo Positivo
Calderén (2020) Ensefianza aprendizaje de Peri 25 Descriptivo Positivo
matemdtica
Medina (2021) Fortalecer competencias Peri 28 Cuasi Positivo
matematicas experimental
Reluz (2019) Niveles de atencion Peri 29 Pre Positivo
experimental
Cano y Desarrollo de la capacidad de  Perua 30 Descriptivo Positivo
Yajahuanca (2018)  atencidén
Noa y Quispe Transformacién geométrica Peri 35 Pre Positivo
(2021) experimental
Guzméan (2022) Comprension numérica Peri 100 Cuasi Positivo
experimental
Chanca y Aprendizaje del drea de Perii 40 Cuasi Positivo
Campana (2021) matemdtica experimental
Huauya (2020) Desarrollo de habilidades Peri 28 Cuasi Positivo
matemiticas experimental

Nota: Elaboraciéon propia
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IV. CONCLUSIONES

El trabajo de investigacion lleva a concluir que para mejorar la comprensién y el
desarrollo de las competencias del drea de matemadtica se debe promocionar el juego del
ajedrez y a través de esta tomar en cuenta su prictica desde los inicios de la escolaridad
como una especie de taller curricular con alcance para todos los estudiantes de la educacién
bdsica, el uso del juego servird como medio para introducir o reforzar conceptos matematicos
o geométricos creando una empatia entre los alumnos y las matemadticas, ademads el impacto
del juego de ajedrez se observa que es grande para las habilidades matematicas y el
razonamiento, y se sugiere que la transferencia de habilidades y conocimientos entre los dos
dominios es posible. También Gairin y Ferndndez (2010) nos dice: “los resultados de la
investigacion ponen asi de manifiesto la viabilidad de mejorar metodolégicamente la
enseflanza de las matematicas aplicando material didactico lidico-manipulativo con

elementos de ajedrez”. (p.86)

a) Una de las bondades del tablero de ajedrez es que nos sirve para plantear actividades
de contar, colocar sobre €l pentominds, utilizar los movimientos del caballo, rey,
torre, alfil y dama, también el uso de las fichas para darle un valor a cada pieza para
cuando se juegos tenga un valor la captura de una de ellas ademas el de experimentar
el juego de damas, entre otras actividades lidicas, asi contribuir a la comprension de

la competencia resuelve problemas de cantidad.

b) A través del ajedrez los estudiantes tendrdan nociones para el acercamiento a la
competencia resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio, creando
patrones, series 0 simulando ecuaciones al determinar representacion de posicion de
cada una de las piezas, representando seglin su posicién las jugadas, capturas,

coronacion, enroque, jaque mate, asi como la anotacion de la partida.

¢) También podriamos concluir que con el ajedrez algunos lances del juego toman
definiciones geométricas: triangulacion, cuadrado del rey, dominio de columnas
(verticales), dominio de filas (horizontales), dominio de las diagonales, recorrido del
alfil en diagonal, de caballo formando dngulo recto, la torre horizontal o vertical, el
tablero es pura geometria, un cuadrado de ocho cuadraditos por cada lado, las ocho

filas y las ocho columnas que se forman en el tablero, etc. Resumiendo, podemos
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d)

decir que sélo con mirar superficialmente el tablero, nos damos cuenta que el ajedrez
y la competencia forma movimiento y localizacién estin intrinsecamente

relacionados.

También es importante considerar que las probabilidades se dan en el juego del
ajedrez tanto para hacer un ranking Elo de los participantes, como para elaborar una
clasificacion de los jugadores donde debemos estimar la fuerza que un jugador se
supone que tiene al jugar frente a otro antes de la partida, y también evaluar el
resultado después de la partida o torneo, es asi que una partida puede considerarse
como un experimento aleatorio sabiendo que presenta tres posibles resultados: ganar,
perder, tablas . Asi, la variable resultada de una partida entre dos jugadores A y B es
una variable aleatoria, aportando de esta manera a la comprensién de la competencia

resuelve problemas de recoleccién de dato e incertidumbre
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V.RECOMENDACIONES

Primera. Luego de examinar y hacer analisis de los resultados de los estudios se sugiere
incorporar el ajedrez en el trabajo pedagdgico, ya es un recurso esencial para
desarrollar las competencias, resuelve problemas de cantidad, resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y cambio, resuelve problemas de forma, movimiento

y localizacién y resuelve problemas de recoleccién de datos e incertidumbre.

Segunda. Se sugiere a los docentes que tienen a cargo el desarrollo del drea de matematica a
actualizarse en el uso del ajedrez como recurso educativo, porque es un material

de juego que permite desarrollar la capacidad de anilisis, calculo y concentracion.

Tercera. Se sugiere a los directivos de las instituciones educativas ptblicas gestionar la
adquisicion del ajedrez e implementar en las aulas para que sea empleada como
recursos educativos indispensable en la enseflanza y aprendizaje de las

matemadticas.

Cuarta. Se sugiere a los docentes de primaria y secundaria del drea de matematica incorporar
en sus programaciones y experiencias de aprendizajes el uso del ajedrez como

recurso educativo para desarrollar las competencias matemadticas.
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