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RESUMEN

El trabajo académico, tuvo como objetivo general describir las relaciones entre las
estrategias didacticas y la resolucion de problemas en el area de matematica, para desarrollar
este estudio se debe realizar una investigacion bibliografica exhaustiva, ya que se deben
utilizar fuentes confiables y contar con fuentes de analisis confiables de los hallazgos
internacionales, nacionales y locales, que son los objetivos generales de este estudio. Estas

conclusiones se reflejan en el contexto de este trabajo cientifico.

La investigacion es cuantitativa, de tipo aplicada, experimental porque analiza el
papel de las variables independientes o el efecto de la manipulacion sobre las variables
dependientes, donde determinaremos la relacion entre una variable independiente y una

variable dependiente.

El disefio de investigaciéon, en la presente investigacion; por tanto, es cuasi
experimental porque se presenta un grupo experimental y un grupo control, en el cual se
realizaron evaluaciones antes y después de aplicar las actividades, mediante sesiones de

aprendizaje empleando las estrategias didacticas pertinentes.

Sobre la relacién de la estrategia didactica y resolucién de problemas permite acercar
las matematicas a los estudiantes de una manera practica y significativa, ya que refleja
situaciones y problemas reales que los estudiantes encuentran en sus contextos personales,
sociales y cientificos. Esta forma de ensefiar matematicas a través de problemas, es el interés
de los estudiantes. Y la motivacion de los estudiantes es una condicion clave para completar

los estudios y mejorar el rendimiento académico.

Palabra clave: Estrategia, didactica, educacidén y matematicas.
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ABSTRACT.

The general objective of the academic work was to describe the relationships
between teaching strategies and problem solving in the area of mathematics. To develop this
study, an exhaustive bibliographical investigation must be carried out, since reliable sources
must be used and sources of information must be available. reliable analysis of international,
national and local findings, which are the general objectives of this study. These conclusions

are reflected in the context of this scientific work.

The research is quantitative, applied, experimental because it analyzes the role of the
independent variables or the effect of manipulation on the dependent variables, where we

will determine the relationship between an independent variable and a dependent variable.

The research design, in this research; Therefore, it is quasi-experimental because an
experimental group and a control group are presented, in which evaluations were carried out
before and after applying the activities, through learning sessions using the relevant didactic

strategies.

On the relationship between teaching strategy and problem solving It allows
mathematics to be brought closer to students in a practical and meaningful way, since it
reflects real situations and problems that students encounter in their personal, social and
scientific contexts. This way of teaching mathematics through problems is the interest of
students. And student motivation is a key condition for completing studies and improving

academic performance.

Keyword: Strategy, didactics, education and mathematics.
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I. PROBLEMA DE INVESTIGACION.

1.1 Planteamiento del problema.

Ante los nuevos desafios que enfrenta el sistema educativo peruano en un contexto
de Emergencia sanitaria mundial, generado por el virus SARS COV 2; el gobierno peruano
a través del MINEDU ( Ministerio de Educacion del Pert) y sus diversas direcciones
descentralizadas a nivel nacional, ha considerado poner en emergencia el sistema educativo
nacional, promulgando Plan Nacional de Contingencia para el Sistema Educativo Peruano,
que prevé medidas a implementarse en el segundo semestre de 2021 y el primer semestre de
2022, en el marco dispuesto en el Decreto Supremo N°014-2021-MINEDU.

Los principales objetivos del programa son consolidar e implementar aprendizaje de
los estudiantes en educacion primaria, educacion superior y educacion en tecnologias de
produccion, promocion de la innovacién y respuesta pedagdgica a la diversidad del territorio
peruano, cerrar la brecha de desigualdad y transitar de educacién en educacion. Factores
Emergencia sanitaria provocada por el COVID-109.

En este contexto, el logro de aprendizajes en las diferentes areas académicas, de la
educacién Baésica Regular, ha sufrido un retroceso tanto en los diferentes niveles;
estimaciones del Banco Mundial (2020) sugieren que, en el caso de Per, la proporcion de
estudiantes con resultados en las pruebas PISA por debajo del nivel minimo podria aumentar
en al menos 22 puntos porcentuales 13 meses después del cierre de las escuelas. También
significa que los puntajes de lectura de PISA de los paises seran mas bajos que los puntajes
de PISA de 2012.; la falta de comprension lectora, asi como la falta de resolucién de
problemas vienen asociados a diferentes factores, entre ellos el deterioro de los estados
socioemocionales de los educandos y de la comunidad educativa en general generado por
Pandemia; asi como la agudizacion de la precariedad econdmica familiar, las bajas
expectativas con respecto a la educacion, el escaso apoyo familiar a sus hijos en periodo
escolar , incremento de la violencia familiar, la brecha en el acceso a internet de los
educandos, dificultades para mantener comunicacion virtual del estudiante y su familia con
el docente; siendo los méas afectados las poblaciones educativas vulnerables, como los
estudiantes con habilidades especiales matriculados en el periodo escolar 2020-2021.

Es asi, que actualmente la institucién Educativa 62174 Rvdo. Padre Juan Julian
Primo Ruiz ubicada en Yurimaguas, con una poblacion de 373 estudiantes en el nivel

secundario; tiene como mision brindar una educacion cientifica y humanista enmarcado en

14



la préctica de valores, asi mismo apunta a ser reconocidos como una I.E que contribuye a
que todos los estudiantes desarrollen su potencial durante el nivel secundario y sepan
resolver problemas que se les presenta en la vida cotidiana, destacandose en los diferentes
concursos como EUREKA 2021, logrando estar entre los finalistas a nivel nacional, con su
proyecto de ciencias en el areade C y T (Ciencia y Tecnologia).

Entre los problemas observados, en la Institucion Educativa 62174 Rvdo. Padre Juan
Julidn Primo Ruiz, que influyen en el bajo nivel de logros de aprendizaje en el area de
matematicas, tenemos los siguientes: falta de motivacion y atencion selectiva en la clase de
matematicas, falta de habitos de estudio y poca disposicion para estudiar y reforzar lo
aprendido en casa por parte de los estudiantes, escasa aplicacion de estrategias didacticas
por parte del docente en sus sesiones 0 experiencias de aprendizaje, aplicacion de estrategias
de ensefianza no contextualizadas a la realidad del estudiante, falta de conocimientos
matematicos previos Yy capacidades desarrolladas por parte de los estudiantes en relacion al
ciclo y grado en el que se encuentran; lo cual dificulta el desarrollo de competencias,
habilidades, actitudes y conocimientos matematicos en los estudiantes. Ante un nivel de
logro por debajo de lo esperado en el area de matematicas, no consiguiendo desarrollar las
competencias del area, presentando dificultades en la resolucion de problemas, la
argumentaciéon matematica, la construccion del pensamiento matemaético, con poca
predisposicion al razonamiento matematico, presentando dificultad para establecer
estrategias para resolver los problemas algebraicos, como problemas de tipo logico
matematico, se constata la limitada comprension del estudiante, del objetivo que presenta el
planteamiento del problema lo cual dificulta la resolucion del problema, tampoco identifica
las variables que intervienen en el problema, falta de planificacién al momento de organizar
los conceptos y elementos matematicos gque intervienen en la resolucion del problema, como
aplicar los conceptos y principios matematicos, asi mismo tiene dificultad para inferir
posibles estrategias de solucidn, lo cual hace que el estudiante no pueda resolver, juzgar,
evaluar, criticar , decidir, verificar y concluir en la resolucion de problemas matematicos.
Por ello no consigue desarrollar las competencias de resolucion de problemas de cantidad,
resolucion de problemas de movimiento, formay localizacion, resolucién de gestién de datos
e incertidumbre; pero, sobre todo la resolucion de problemas de regularidad, equivalencia y

cambio.

En los estudiantes del tercer grado del nivel secundario de la institucién educativa
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62174 Rvdo. Padre Juan Julidn Primo Ruiz, estudiantes considerados como la muestra de la
presente investigacion, se ha observado el bajo desempefio en la competencia resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio; no consiguiendo los estudiantes el logro
de los aprendizajes esperados en el area de matematica. Encontrandose los siguientes
resultados, en la evaluacion de la prueba de entrada en matematicas aplicado el afio 2021,
los resultados fueron los siguientes, de 59 estudiantes evaluados en tercero de secundaria, el
27,12 % estan en inicio, el 64,4 % estan en proceso, y el 8,47 % en logrado. En la evaluacion
diagnostica que se realizo en agosto del presente afio; de un total de 54 alumnos evaluados
de tercero de secundaria se obtuvo los siguientes resultados 14,8% en inicio, 35,2 % en
proceso, 38,9% en logrado y 11,1% en destacado. Y los resultados del segundo trimestre, de
63 estudiantes evaluados el 3,2 % en inicio, el 57,1 % en proceso, el 39,7 % en logrado;
donde observamos que existe un mayor porcentaje de estudiantes en inicio y en proceso.

Ante el rendimiento de los estudiantes en matematicas es bajo de tercero de
secundaria, que reflejan los resultados por debajo de lo esperado en las evaluaciones
aplicadas en los distintos periodos en el area de matematicas, se vienen observando,
analizando e identificando, tanto por el personal directivo y los docentes del area de
matematica, en las diferentes sesiones de trabajo programadas, las posibles causas de las
dificultades de aprendizaje que presentan los estudiantes en el desarrollo de las competencias
matematicas.

Entre las posibles causas se viene identificando que los estudiantes no llegan a
resolver los problemas matematicos por una escasa aplicacion de estrategias didacticas por
parte del docente en el desarrollo de sus sesiones o experiencias de aprendizaje, lo cual
dificulta que el estudiante pueda elaborar sus propias estrategias de aprendizaje al momento
de resolver el problema. Entendida la resolucién de problemas, como lo define el MINEDU
en el CNEB 2016, los ejemplos incluyen proporcionar soluciones a problemas, dificultades
u obstaculos cuyas estrategias 0 caminos de solucidn no se conocen de antemano, y realizar
procesos organizativos y de resolucion de conocimientos matematicos; asi como, las
estrategias didacticas, como una serie de pasos flexibles y planificados, habilidades,
métodos, técnicas, recursos y materiales para ayudar a los estudiantes a lograr un aprendizaje
significativo ( Viloria y Godoy, 2010); por tanto, en la presente investigacion se pretende
explicar la implicancias que tienen las estrategias didacticas en la resolucion de los
problemas matematicos en los estudiantes de tercero de secundaria de la I.E 62174 Rvdo.

Padre Juan Julidan Primo Ruiz y proponer una estrategia didactica que facilite a los
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estudiantes desarrollar el aprendizaje en la resolucién de problemas matematicos, sabemos
que la realidad del aprendizaje de la matematica en la amazonia peruana es muy limitada ,

es por ellos que se concurre a realizar este tipo de investigacion utilizando estas variables.

1.2 Formulacion del problema

1.2.1  Problema general

¢Cudl es la relacion entre la estrategia didactica y resolucion de problemas en estudiantes de
secundaria de una I.E. Yurimaguas — 2022?

Encontrandose las siguientes cifras en la evaluacion diagnostica realizada en la
institucion educativa en estudiantes de tercero de secundaria; de un total de 54 alumnos
evaluados se tiene que 14,8% en inicio, 35,2 % en proceso, 38,9% en logro esperadoy 11,1%
en destacado; donde observamos que existe un mayor porcentaje de estudiantes en inicio y
en proceso; lo cual nos lleva a entender por qué motivo los estudiantes no llegan a resolver

los problemas matematicos.

1.2.2  Problemas especificos

¢Cual es la relacion entre las dindmicas de grupo y resolucién de problemas en
estudiantes de secundaria de una I. E, Yurimaguas — 2022?

¢Cudl es la relacion entre trabajo de campo y resolucion de problemas en
estudiantes de secundaria de una I. E, Yurimaguas — 2022?

¢Cual es la relacidn entre juego de casos y resolucion de problemas en estudiantes

de secundaria de una I. E, Yurimaguas — 2022?

Entre los problemas observados, en la I. E 62174 Rvdo. Padre Juan Julian Primo
Ruiz, que influyen en el bajo nivel de logros de aprendizaje en el area de matematicas,
tenemos los siguientes: falta de motivacién y atencidn selectiva en la clase de matematicas,
falta de habitos de estudio y poca disposicion para estudiar y reforzar lo aprendido en casa
por parte de los estudiantes, escasa aplicacion de estrategias didacticas por parte del docente
en sus sesiones o experiencias de aprendizaje, aplicacion de estrategias de ensefianza no
contextualizadas a la realidad del estudiante, falta de conocimientos matematicos previos y

capacidades desarrolladas por parte de los estudiantes en relacion al ciclo y grado en el que
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se encuentran; lo cual dificulta el desarrollo de competencias, habilidades, actitudes y

conocimientos matematicos en los estudiantes.

1.3 Formulacion de objetivos

1.3.1 Objetivo general

Determinar la relacion entre la estrategia didactica y resolucion de problemas en

estudiantes de secundaria de una I. E, Yurimaguas — 2022

1.3.2 Obijetivos especificos
Determinar la relacion entre las dinamicas de grupo y resolucion de problemas en

estudiantes de secundaria de una I. E, Yurimaguas — 2022

Determinar la relacion entre trabajo de campo y resolucion de problemas en

estudiantes de secundaria de una I. E, Yurimaguas — 2022

Determinar la relacion entre juego de casos y resolucién de problemas en estudiantes

de secundaria de una I. E, Yurimaguas — 2022

Identificar el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas, a traves de
la estrategia didactica orientadora, prospectiva e innovadora en las dimensiones traduce,
comunica, usa estrategia y procedimientos, mediante el pre test, en los estudiantes del
tercer afio de la I. E 62174 Rvdo. Padre Juan Julian Primo Ruiz.

Evaluar la competencia resolucion de problemas, a través de la aplicacion de la
estrategia didactica orientadora, prospectiva e innovadora, en las dimensiones traduce,
comunica, usa estrategias y procedimientos, mediante el post test en los estudiantes del tercer
afio de la I. E 62174 Rvdo. Padre Juan Julian Primo Ruiz.

Comparar los resultados obtenidos en el grupo control y el grupo experimental, en la
competencia resuelve problemas con respecto a la aplicacion de una estrategia didactica
orientadora, prospectiva e innovadora, en los estudiantes del tercer afio de la I. E 62174

Rvdo. Padre Juan Julian Primo Ruiz.

1.4 Justificacion de la investigacion
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1.4.1 Justificacion teorica

El proceso de ensefianza y aprendizaje de las matemaéticas se desarrolla
continuamente de acuerdo con las nuevas tendencias y situaciones educativas.
Sin embargo, esto no es suficiente para que los estudiantes aprenden una materia
tan importante para su propio desarrollo y el de los demés. La sociedad tal como
la conocemos; todavia tengo que pensar en las matematicas. Una de las areas mas
dificiles de la educacion.

Esta investigacion, se ha realizado con el fin de analizar y entender las
diferentes formas que se pueden aplicar estrategias didacticas para poder mejorar
las capacidades en el area de matematica en la competencia de resuelvo
problemas de cantidad, para construir conocimientos en los alumnos del tercer
grado de secundaria de la institucion educativa 61174 Rvdo. Padre Juan Julian
Primo Ruiz. Es por ello que el presente trabajo contribuird a la ensefianza de la
matematica de una manera didactica, permite la comparacion con teorias
existentes, estimula la reflexion y el debate cientifico.

1.4.2 Justificacion metodoldgica

En términos de metodologia, ayudaremos a mejorar el nivel de aprendizaje.
En estas estrategias, los estudiantes podran desarrollar sus conocimientos para
gue puedan ampliamente y comprender diferentes formas matematicas.

1.4.3 Justificacion practica

En lo practico es de mucha importancia ya que nos ayuda a solucionar
problemas a través de estrategias.

Se propone realizar mediciones a través de préacticas calificadas, exdmenes,
maodulos, foros, formularios y las distintas formas en que los alumnos puedan

practicar y ellos mismos aprendan a través de la practica.

Con esta investigacion la I. E 62174 Rvdo. Padre Juan Julian Primo Ruiz, tendra una
herramienta que servira para mejorar la ensefianza de la matematica; tanto tedrica, practica,
metodoldgica y social, lo cual contribuira al logro de aprendizajes de los estudiantes de la

institucion educativa y al desarrollo de la comunidad.
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II. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la investigacion
Antecedentes nacionales

Segln Padilla (2021) en su tesis titulada “Estrategias Didacticas Basadas en
Inteligencias Multiples para el Aprendizaje de la Matematica en el Segundo Grado de
Secundaria de la Institucion Educativa 0065 Mariscal Andrés Avelino Céceres de
Lurigancho, 2019”. El objetivo fue como implica los efectos de la aplicacion de estrategias
de aprendizaje plasmadas en las inteligencias multiples sobre el aprendizaje de matematicas
en escuelas de 2do grado de secundaria. Los métodos de la investigacion a utilizar fueron de
tipo hipotético-deductivo aplicado y disefio preexperimental. Hubo un total de 200
estudiantes y la muestra estuvo conformada por 20 estudiantes que fueron seleccionados
intencionalmente de manera empirica. El instrumento para la recoleccion de los datos fue un
cuestionario donde se plasmaron 20 preguntas alternativas dicotdmicas cerradas. Se
concluyd que la aplicacién de estrategias didacticas basadas en inteligencias multiples tiene
un efecto significativo y positivo en el aprendizaje de matemaéticas en el 2do de secundaria
de la I. E 0065 Mariscal Andrés Avelino Céceres de Lurigancho.

Segln Mego (2018) en su tesis titulada “Estrategias metodologicas para el desarrollo
de capacidades matematicas en el contenido de areas de figuras planas en sexto grado de
educacion primaria, Morrope”. El objetivo es describir como un programa estratégico
planificado y enfocado en lo digital puede promover el desarrollo de habilidades
matematicas entre estudiantes de 6to grado de educacién primaria. Tipo de investigacion
aplicada mediante disefio preexperimental, trabajando con un grupo de investigacion
compuesto por 28 estudiantes; La aplicacion predictiva demostré que el 100% de los
estudiantes tenia la capacidad matematica para percibir, medir, transformar, representar y
resolver problemas; Ligeramente mas pequefio. Las proporciones también son dificiles de
comparar. Las solicitudes del programa incluyen una serie de sesiones de aprendizaje que

conducen a un progreso significativo en seis competencias.
Segln Cdrdova (2018) en su tesis titulada “Estrategias Iudicas para la resolucion de

problemas matematicos en los nifios y nifias de segundo grado de la institucién educativa

Dios es amor, Yacila — Paita”.
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Cuyo objetivo fue comprender desventajas de los nifios de segundo grado en la
resolucion de problemas matematicos de la institucion educativa “Dios es amor” — escuela
primaria Jacila — Paita. Este estudio tiene el caracter de aplicacion de proyeccion. La muestra
fue un grupo de 20 estudiantes y profesores de aula. Para el levantamiento de informacién y
diagndstico se utilizan las siguientes herramientas: pruebas de aprendizaje, guias de
observacidn, entrevistas para determinar niveles de desempefio. Se disefian diferentes juegos
para hacer esto y crear un aprendizaje significativo a partir de esta situacion; apoyado por la
teoria de la educacion matematica. En resumen, esta propuesta didactica puede mejorar con
éxito el proceso de resolucion de problemas de suma aritmética de los estudiantes a través

del juego.

Segn Méndez (2020) en su tesis “Teoria de situaciones didacticas como estrategia
para resolver problemas de proporcionalidad con estudiantes de segundo grado de educacion
secundaria del Colegio Britanico Internacional Sir Alexander Fleming de la Ciudad de
Trujillo”, afio 2018. Cuyo objetivo fue la aplicacion de la teoria de la situacion de aprendizaje
de Brousseau como estrategia para mejorar la resolucion de problemas relacionales en
estudiantes de segundo grado de secundaria.

El estudio se centrd en la resolucion proporcional de problemas como variable de
investigacion. La muestra de este estudio es la misma que la poblacidn representada por la
que esta representada por 32 estudiantes de segundo afio de secundaria. Los métodos
utilizados para recopilar datos de la investigacién fueron la observacion directa utilizando
listas de verificacion como herramientas de recopilacion de datos y métodos de prueba
utilizando pruebas previas y posteriores como herramientas de medicion.

La aplicacion de la teoria de situaciones de aprendizaje permitio a los estudiantes del
grupo experimental identificar las condiciones necesarias para determinar la relacion entre
dos condiciones y aplicar estos conceptos matematicos para resolver problemas de

proporciones.

Segun Apaza & Quispe (2019) en su tesis titulada “Aplicacion del juego, como
estrategia didactica, para la mejora del desarrollo de la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad, del area de matematica, en estudiantes del

primer grado de educacion secundaria, IEP Robert F. Kennedy, Paucarpata, Arequipa”. El
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objetivo fue determinar la efectividad del uso de juegos como estrategia de aprendizaje para
mejorar las habilidades, el comportamiento y el pensamiento matematico en matematicas.
Estudiante de Primer Afio de Educacion Superior, de Robert F. Kennedy, IEP, Paucarpata.
Se aplico una encuesta y se puso a prueba el disefio de la investigacion. Los temas de estudio
incluyen el IEP Robert F. Kennedy, Paoka Patta. la muestra del estudio fue un censo no
probabilistico con 25 estudiantes. El instrumento utilizado es una prueba, la investigacion
incluye el uso de juegos como estrategia de aprendizaje para mejorar los niveles de
rendimiento de los estudiantes en cantidades, dominios matematicos, capacidad de los
estudiantes, operaciones matematicas y razonamiento matematico. Educacion de primera.
Escuela Secundaria, del IEP Robert F. Kennedy, Paoka Patta; Para ello, los resultados de la
investigacion se determinan mediante la formulacion de cursos de estudio adecuados y la

aplicacion de examenes de ingreso.

Antecedentes internacionales

Segun Amancha (2021) en su tesis titulada: “Las Fases de Resolucion de Problemas
de Polya en el Desarrollo del Pensamiento Abstracto”, El objetivo es analizar la influencia
del método de etapas polaco en el desarrollo del pensamiento abstracto entre los estudiantes
de segundo grado de la BGU de la unidad educativa "Augusto N. Martinez". EI método
utilizado tiene un enfoque experimental cuantitativo. Los sujetos de estudio fueron 21
estudiantes del segundo afio de la carrera general de licenciatura en horario vespertino de la
unidad educativa “Augusto Nicolas Martinez” en el afo académico 2020-2021. La
recoleccion de datos se realiz6 de manera virtual o digital a través de Internet utilizando
recursos virtuales. Debido a las restricciones de la pandemia de Covid 19, los resultados de
la aplicacién de la prueba previa y posterior se compilaron en Excel 2018 y se les asigné un
codigo Unico para identificar a cada individuo para propdésitos futuros. un estudiante. El
namero total de puntos de la prueba final en comparacion con la prueba diagndstica aumento
en un 44.86%, lo que muestra un efecto positivo en la mejora del desarrollo del pensamiento
abstracto en la poblacion estudiada, se concluye que el método de etapas polacas afecta el

desarrollo de Pensamiento abstracto en los estudiantes.
Al ser una investigacion bajo enfoque cuantitativo, cuasi experimental, aplicado,

semejante procedimentalmente en la parte metodoldgica a la investigacion llevada a cabo

para nuestros fines, se tom6 en cuenta los pasos planificados sistematicamente en su
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aplicacion, asi mismo se valoro esta investigacion porque determina el método de Polya,
fuente de inspiracion inagotable para futuras investigaciones en el area de matematicas,
tomando en cuenta en cuenta la caracteristica de secuencia didactica, que el estudiante debe

plantear, para la resolucion de problemas.

Segun Coria & CORIA (2018) en su tesis titulada: “Aprendizaje por descubrimiento
en matematicas: tres secuencias didacticas para 1° de secundaria”, El objetivo es desarrollar
y probar tres secuencias de aprendizaje que promuevan el aprendizaje de los estudiantes a
través del descubrimiento, donde los estudiantes son quienes adquieren el conocimiento. Los
temas cubiertos en la secuencia de aprendizaje se relacionan con la visualizacion de
conceptos matematicos por parte de los estudiantes. El proposito de la primera secuencia de
ensefianza es que los estudiantes identifiquen fracciones a través de partes en mandarin
(como una parte entera); para la segunda secuencia de aprendizaje, el objetivo es que los
estudiantes utilicen fichas de colores para determinar la regla simbdlica para sumar nimeros
enteros; al tercero El propdsito de la secuencia de aprendizaje es que los estudiantes utilicen
tapas circulares para ampliar y reforzar sus conceptos de Pi digital. En esta secuencia, los
estudiantes manipulan un sobre circular y una hoja de papel para ayudarlos a aproximar el

ndmero Pi.

La metodologia de investigacion utilizada es el estudio de casos de tipo experimental,
aplicado. Los resultados de pretest como de post tes aplicados en los respectivos grupos de
estudiantes seleccionados demostraron un mejor desempefio, motivacion positiva y logro de
aprendizajes en los estudiantes hacia el area de matematicas. Esta investigacion es relevante
para nuestra investigacién porque nos presenta tres secuencias didacticas debidamente
planificadas y aplicadas bajo la orientacion del enfoque tedrico del aprendizaje por
descubrimiento, mostrando la efectividad de las secuencias didacticas, los materiales
educativos utilizados didacticamente por los estudiantes bajo la mediacién del docente en el

logro de aprendizajes.

Segn Moreno (2019) en su tesis titulada: “El desarrollo de competencias
matematicas en los estudiantes de la educacion basica secundaria colombiana”, El objetivo
es desarrollar una estrategia de aprendizaje que permita a los docentes organizar y guiar el

proceso de ensefianza de las matemaéticas en estas clases, utilizando un conjunto de
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actividades de aprendizaje y sugerencias para promover el desarrollo de las habilidades antes
mencionadas. El estudio se realizd mediante métodos mixtos, que enfatizaron la forma de
realizar la investigacion desde un enfoque cuantitativo; para ello se utilizé un pretest basado
en el método Delphi con un grupo control y cuasiexperimentos postest utilizando diferentes
herramientas para validar estrategias de ensefianza en la Institucion Educativa Pedro Vicente
Abadia de Guacari. Con base en la aplicacién del método Delphi y los resultados de
cuasiexperimentos predictivos, se ha verificado que el uso de la estructura de estrategias de
aprendizaje desarrollada es beneficioso para el desarrollo de las habilidades matematicas en
la etapa de educacion primaria secundaria. Las pruebas posteriores se realizan con un grupo
de control durante las fases de validacion, preparacion del método y validacion y durante la
aplicacion de pruebas no paramétricas. Esta investigacion es relevante para nuestra
investigacion ya que nos brinda una estrategia didactica y la manera de abordar los datos
desde el enfoque cuantitativo, asi como nos orienta en la manera de aplicar la estrategia
didactica, en nuestra practica pedagdgica, de manera planificada y sistematica, también nos

orienta en el recojo y procesamiento de datos del cuasi experimento realizado.

Segln Lorenzo (2019) en su tesis titulada: “Juegos de estrategia en formato
tecnologico y resolucion de problemas en la ESO”, cuyo propdsito es verificar que la
comprension y utilizacion estrategias ludicas que se deben seguir en un juego para poder
ganar es semejante a las estrategias que deben usar los estudiantes en la resolucion del
problema. El estudio sera de naturaleza mixta y sera un estudio cuantitativo mediante un
cuestionario cerrado y equilibrado. Este dltimo interés es fortalecer el examen de la
evidencia cuantitativa obtenida a lo largo del estudio. Con este fin, 422 estudiantes en
estudiantes educativos (ESO) de la escuela intermedia obligatoria (ESO) se llevaron a cabo
en parejas y participaron en el estudio de estos dos juegos: "Ranas de captura de juegos" y
"Game La Margarita”, que pertenece a tan pequefios juegos de estrategia; sobre el analisis
de las estrategias que los estudiantes han utilizado y el proceso de alcanzar su proceso y si
estas estrategias estan asociadas con la edad o ciertas culturas, como el sabor de las
matematicas. Uno de los resultados de la investigacion comparativa es que entre los terceros
estudiantes en ESO, el primero y el total de la estrategia de premiacién han mejorado
significativamente con los primeros estudiantes. Asimismo, el analisis también muestra que
los estudiantes aplican métodos especificos y dificiles de generalizar para encontrar

estrategias ganadoras en el juego “Catch the Frog” en forma de tecnologia. Esta
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investigacion doctoral es fundamental para nuestra investigacion porque nos hace
comprender la importancia de desarrollar estrategias para la resolucion de problemas,
tomando como ejemplo los juegos estratégicos, y ademas proporciona una explicacion y
comprension mas profunda de como sucede y qué factores influyen en su origen y desarrollo.
. Ejecucion de la estrategia. La resolucion de problemas y las estrategias también son

variables en nuestro campo de estudio.

2.2 Bases Tedrico cientificas

2.2.1. Estrategias didacticas.

El estudio de las estrategias didacticas estd considerado como campo de estudio de
la didactica; siendo actualmente considera la didactica como una disciplina cientifica que
presenta sus propios problemas de estudio, sus teorias, metodologia y un amplio campo de
aplicacion, que da origen en los ultimos afios, a lo que investigadores consideran como

ingenieria didactica.

Es asi, que para Brousseau (1983), “la didactica es el estudio de los fendmenos de la

ensefanza que son especificos del conocimiento ensefiado”.

En general, las estrategias didacticas se conciben como un conjunto planificado de
acciones, técnicas, procedimientos, recursos, habilidades que bien formulados, orientados y
eficientemente aplicados cumple propoésito en la ensefianza aprendizaje, en la préactica

pedagdgica del docente y el logro de aprendizajes.

Por ello, la necesidad constante del docente investigador en la formacion y
actualizacién de las estrategias didacticas, para brindar una mejor educacion a los
estudiantes.

a) Definicidn de estrategia didactica.

Para Gore (2019) las estrategias de instruccion son acciones que los maestros
planifican para que los estudiantes den forma al aprendizaje y alcancen las metas
establecidas. En sentido estricto, una estrategia de instruccion es un proceso organizado y
formal disefiado para lograr objetivos claramente definidos. Su aplicacion en la practica
diaria requiere mejoras en los procedimientos y técnicas, cuya eleccion y disefio especifico

es responsabilidad del educador. Las estrategias de aprendizaje operan en el proceso de
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aprendizaje y son un conjunto de situaciones de aprendizaje disefiadas, organizadas e
implementadas por cada docente que desarrollan competencias y actitudes especificas en

una secuencia logica que se ensefian en la unidad de aprendizaje correspondiente.

Para, Viloria & Godoy. (2010). las estrategias didacticas son consideradas “como
una serie de pasos, habilidades, métodos, técnicas y recursos que se planifican de manera

flexible para ayudar al educando a obtener un aprendizaje significativo”.

Asi mismo, Tobon. (2013). afirma que, en el campo de la pedagogia, “las estrategias
didécticas se refieren a planes de accion que pone en marcha el docente de forma sistematica

para lograr unos determinados objetivos de aprendizaje en los estudiantes.”

También, Puchaicela (2018) definir estrategias de instruccién como un conjunto de
acciones tomadas por maestros con intenciones de aprendizaje claras y distintas, eligiendo
técnicas y actividades apropiadas para ensefiar todas las &reas de aprendizaje para lograr de
manera significativa y productiva todas las metas educativas.

En general, se considera que “las estrategias didacticas son un conjunto de pasos,
tareas, situaciones, actividades o experiencias que el docente pone en préctica de forma
sistematica con el proposito de lograr determinados objetivos de aprendizaje; en el caso de
un enfoque por competencias se trataria de facilitar el desarrollo de una competencia o una
capacidad” (MINEDU: 2015, p. 66)

2.2.1.1. Importancia de las estrategias didacticas.

Segun Flores (2014), En el proceso de aprendizaje cada vez cobran méas importancia
las estrategias didacticas con las que se puedan ensefiar contenidos matematicos de
diferentes maneras para adquirir conocimientos constructivos; Permitira a los docentes
innovar e implementar la ensefianza de cada materia de matematicas desarrollada. Para ello,
desarrollar nuevas técnicas, métodos, recursos y estrategias que sean faciles de usar para que
los estudiantes puedan facilitar el aprendizaje y comprender el propdsito de las estrategias
de ensefianza en el aprendizaje de las matematicas y aplicarlas en juegos, ilustraciones y
lecciones. Los materiales y el software hacen que las matematicas sean interactivas,

interesantes y utilizables; es una tecnologia préactica de resolucion de problemas matematicos
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que permite a los estudiantes concentrarse en escuchar los cursos impartidos por los maestros
y concentrarse en resolver problemas. Las matematicas que hemos aprendido en la educacién

primaria publica Entre las cuatro competencias de la educacion matematica en este ambito.

Para Brousseau (2007), la importancia de las estrategias didacticas se vislumbra en
diferentes aspectos:

A los docentes les brinda las técnicas especificas para ensefiar nociones matematicas,
técnicas compatibles con sus concepciones educativas y pedagogicas generales, por ejemplo,
en la preparacion de sus clases, en la eleccion de sus problemas, de sus materiales para la
ensefianza, textos, programas para computadora, instrumentos de gestion de aprendizaje,
programacion curricular y medios de evaluacion.

En la ensefianza de las matematicas el docente, al generar y planificar las estrategias
didacticas van generando situaciones didacticas de ensefianza aprendizaje donde se va
formando un medio que brinda condiciones propicias para el logro de aprendizajes
matematicos.

Al brindarnos la didactica, las estrategias didacticas propicias para la construccion
del conocimiento matematico, reduzca la redundancia y facilite la organizacion del curso
centrandose en las actividades béasicas de aprendizaje; generando una cultura del saber
comun, mejorando resultados.

Al brindar mejores estrategias de aprendizaje a los estudiantes, los docentes les
facilitamos comprender nociones de la ciencia matematica, que esté catalogada como un area
dificil y so6lo para algunos, convirtiéndose en un problema a mediano y largo plazo para la
familia y la sociedad donde se desenvuelve, pues cada estudiante que no llegé a desarrollar
las competencias matematicas basicas, vera limitado su desarrollo personal en la sociedad
donde se desenvuelve.

En una sociedad democratica, donde la ciencia y la comprension de la matematica
legitima conocimientos que sirven para el desarrollo de la ciencia, la innovacion y
tecnologia. Por tanto, es necesario la investigacion de la didactica, una cultura que promueva
la elaboracion de estrategias didacticas mediante la resolucion de problemas, esto mejorara
la gobernanza politica de la difusion del conocimiento y hara que su uso y creacion sean mas

democréaticos, enfocado a buscar el desarrollo de una sociedad.
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2.2.1.2 Utilizacion de las estrategias didacticas.

El objetivo de las estrategias didacticas, desde el enfoque socio constructivista,
favorece a la construccion de aprendizajes constructivistas en los estudiantes; lo que se
refleja en la resolucion de problemas, en las pruebas, exposiciones, trabajos grupales.

Para Flores (2014), el uso de estrategias didacticas invita al estudiante a reflexionar
en la resolucion de problemas matematicos; ya que, debe ordenar, comparar, calcular,
estimar, ejemplificar, relacionar, buscar procedimientos, formas, equivalencias en relacion
a contenidos matematicos.

Ademés de un aprendizaje constructivo y significativo de los aprendizajes
matematicos, la utilizacion de las estrategias didacticas, sirve para que los estudiantes
puedan desarrollar el pensamiento matematico, el razonamiento ldgico deductivo, la
formalizacion de los enunciados a través de proposiciones l6gicas matematicas. Para ello
considerar como parte de las estrategias didacticas la aplicacion dptima de los diferentes
recursos y materiales educativos, entre ellos los rotafolios, las fichas, software educativo, la
pizarra acrilica, el televisor, la laptop, el proyector, carteles, laminas, graficas, libros,
maquetas, juegos l6gicos matematicos; que hace que las matematicas sean estimulantes,
interactivas y manipulables, lo que facilitard el logro de aprendizajes matematicos, el
desarrollo de competencias, capacidades y sus desempefios, que le sirva en su vida diaria al

estudiante.

Asi lo demuestra Flores (2014), en su articulo de investigacion, donde observa esta
estrategia de aprendizaje se utiliza para lograr objetivos educativos y para utilizar varias
tecnologias para lograr objetivos anteriores. También es la mejor manera de lograr su mejor
manera de lograr su objetivo.

En la constante busqueda, reflexion, y construccion de estrategias didacticas el
docente implementa e innova nuevos métodos, técnicas, recursos, procedimientos para
facilitar la ensefianza aprendizaje en el estudiante.

Es importante dar a conocer la educacién matematica promueve la ensefianza y el
aprendizaje de contenidos matematicos a través de estrategias de aprendizaje; Estas
estrategias facilitan que los estudiantes comprendan el texto y adquieran conocimientos,
participar en la ensefianza aprendizaje, la comprension de contenidos y la resolucion de

problemas.
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Las estrategias tendran que estar enfocadas en la ensefianza de las matemaéticas que
ayuden a la construccion de nuevos conocimientos; también pueden estar enfocadas a la
gestion de la ensefianza de las matematicas, tiende a organizar los contenidos antes de
resolver las tareas; estrategias de control para la ensefianza de las matematicas, donde el
docente junto con el estudiante buscara elaborar los procedimientos mas adecuados;
estrategias de apoyo que busquen motivar y generar una actitud positiva hacia las
matematicas; también estrategias personalizadas segun el ritmo de aprendizaje del
estudiante, pues se tiene que personalizar en ciertos casos los aprendizajes; estrategias
metacognitivas que vislumbren si los procedimientos llevados a cabo sean los més
adecuados para lograr los aprendizajes matematicos; no olvidando el uso adecuado, claro y
oportuno de los recursos didacticos y materiales didacticos como parte de la estrategia
didactica.

Es decir, el docente en la utilizacion de estrategias didacticas, demostrara que las
estrategias es parte primordial en el desarrollo cognitivo del estudiante, de la resolucion de
problemas; lo cual motive a los estudiantes a ir creando sus propias estrategias y
conocimientos matematicos; utilizando sus propios métodos para obtener la solucién al
problema. Aungue el maestro le explique de una manera, serd mas importante que el alumno
desarrolle habilidades nuevas para resolver situaciones problematicas conforme se le vayan

presentando nuevos contextos.

2.2.1.3 Lainnovacion y creatividad en las estrategias did4cticas.

El docente, para establecer la estrategia didactica mas adecuada en su sesion de clase
y conseguir logros de aprendizaje, debe convertirse en un docente que innova, crea e
investiga; para ello, debe estar atento a los cambios y las investigaciones en su area de
estudio.

Segun la RAE (Real Academia de la lengua espafiola), se entiende por innovar el

“mudar o alterar algo, introduciendo novedades”.

Es en la constante busqueda de estrategias didacticas innovadoras y creativas que el
docente puede usar como estrategias didacticas, para activar las emociones adecuadas en el
estudiante, por ejemplo, la musica, el juego, el uso de software educativo y movilizar los

sentimientos y emociones respectivas que predispongan al estudiante a aprender. Una
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estrategia que llegue a emocionar al estudiante, es una estrategia que asegura los
aprendizajes en el estudiante, asi como una estrategia que emociona y te lleva a razonar te

asegura un aprendizaje matematico.

Toda innovacion sugiere cambio, el cambio entendido como transformacion. El
cambio como cultura de una sociedad aseguraria una cultura de la innovacion. Una cultura
de cambio nos lleva a reobservar, reflexionar, reorganizar, corregir la realidad educativa en

la que estamos inmersos, por ello no se puede concebir innovacion si no hay cambio.

Para De la Torre (2010), ademéas de tener conocimientos, un profesor debe estar
formado en el contenido que ensefia y comprender la teoria detras de ese contenido. También
un docente innovador debe actuar de forma didactica en su ensefianza, esto sugiere no s6lo
conocer el contenido, sino de seleccionar, secuenciar y proponer actividades pertinentes de
acuerdo a las caracteristicas del educando. Finalmente, el docente innovador debe tener
Formacion y disposicion para desarrollarse profesionalmente a través del autoestudio, la

reflexion critica sobre la practica docente y el inicio de proyectos innovadores.

Para De la Torre (2010), saber implementar proyectos de innovacion implica que el
docente pueda ir méas alla de lo aprendido, para incorporar nuevas ideas en su forma de

ensefar y actuar.

Sugiere algunas caracteristicas, que el docente innovador y creativo debe tener en

cuenta en su ensefanza. Entre ellas menciona:

-La ensefianza innovadora y creativa, debe ser de naturaleza flexible y adaptativa; es decir
no sigue un procedimiento lineal y parametrado, sino de adapta a los cambios; utiliza el plan
como guia, y un método flexible que se adapta al sujeto y al contexto.

- Se prefieren los métodos indirectos, los estudiantes participan activamente en la
construccion del conocimiento. A diferencia del método directo, el método indirecto se basa
en la participacion activa del sujeto en la construccién del conocimiento, creando por
ejemplo una situacién de aprendizaje en sustitucion de la explicacion principal. Los maestros
se esfuerzan por permitir que los estudiantes reconstruyan o descubran estos conceptos,

principios o procesos en el contenido matematico a traves de estrategias de instruccion. Por
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tanto, la ensefianza creativa e innovadora se convierte en el arte de hacer preguntas, hacer
sugerencias, dar pistas, sefialar alternativas; no ofrece soluciones, sino que busca estrategias

para resolver los problemas.

En una Educacién por enfoque de competencias, debe desarrollar competencias,
habilidades cognitivas, actitudes, valores. Busca que el estudiante desarrolle habilidades

como observar, sintetizar, relacionar, inferir, interrogar, imaginar, dramatizar.

La ensefianza creativa e innovadora debe ser imaginativa y motivadora,
reemplazando la rutina y el aburrimiento por la sorpresa y el interés de los estudiantes. El
docente debe intentar crear situaciones insolitas, sorprendentes y motivadoras que sean
resultado de su imaginacién creativa.

- Debe fomentar la combinacion de materiales e ideas. Debe hacer uso multiple de la
imaginacion, experiencias, combinacion de ideas y materiales. Por ejemplo, el uso de
material reciclado.

-Favorece la relacion entre el docente y el educando. La relacion positiva entre las personas
genera compromisos, apoyos, superacion, es decir busca la autorrealizacién del estudiante.
Con la autorrealizacion se genera en el estudiante un compromiso personal que le estimula
a aprender, buscar y a encontrar soluciones a los problemas que se le presenten o que se los

plantea en su interrelacion con el medio.

-Atiende a los procesos sin descuidar los resultados; busca encontrar el proceso a seguir, sin

perder de vista el resultado al que se debe llegar.

-Otras caracteristicas de una ensefianza creativa e innovadora lo podemos realizar a través

de la indagacidn, el autoaprendizaje, la integracion, la autoevaluacion.

Concluyendo, una ensefianza creativa e innovadora debe formular estrategias
creativas e innovadoras que despierte en el educando la alegria por crear, aprender e
investigar.

Entre estas estrategias didacticas creativas e innovadoras que propone, De La Torre

(2010), tenemos:
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-Las estrategias didacticas indirectas, en la que el profesor no se limita a transmitir los
contenidos, sino que crea situaciones o contextos de aprendizaje. Donde el profesor cede al

alumno el protagonismo derivado de la posesion de la informacion.

- Métodos de observacion. Ensefiar a los estudiantes a observar, a despertarse para
comprender los multiples significados de todo lo que nos rodea. La observacion implica
centrar la atencidn, distinguir, conectar e interpretar elementos segln propdsitos especificos.
La observacion puede ser directa o indirecta, dirigida o casual, individual o colectiva,
sistematica o aleatoria.

-La interrogacion como estrategia didactica creativa e innovadora. Donde el docente, a través
de la formulacién de las preguntas bien planteadas, despierta la curiosidad, la asociacion
ingeniosa, la aplicacion original, la relacion metaférica, o la evaluacion ponderada. Una
pregunta bien formulada puede despertar en el estudiante la curiosidad por aprender,
encamina al estudiante a la investigacion, puede generar un compromiso personal a dedicar
su viday esfuerzo a comprender y explicar un area del saber. Una buena pregunta contribuye

a la creacion de nuevas ideas, procedimientos, estrategias, a la resolucion de problemas.

- La resolucion de problemas como estrategia de aprendizaje; por donde empezar Después
de conocer algunos hechos, buscamos ideas que nos permitan comprenderlos; tiene
suposiciones incorporadas que permiten predecir soluciones. Finalmente, realiza varias
pruebas hasta encontrar una solucion aceptable o aceptable.

Entre otras estrategias creativas e innovadoras, De la Torre (2010), ofrece un enfoque
heuristico, aprendizaje por descubrimiento, enfoque por proyectos, indagacion o
investigacion como método de ensefianza, analisis de errores donde se propone un nuevo
enfoque de los procedimientos e innovacion centrada en el proceso de aprendizaje de los

estudiantes.

2.2.2. Resolucion de problemas

La resolucion de problemas se ha integrado en el plan de estudios de matematicas
durante mas de dos décadas. Esto ha provocado algunos cambios en la educacion

matematica, pero se ha prestado poca atencion a su evaluacion.
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Segun el programa curricular (MINEDU), El marco tedrico y metodoldgico que
orienta el proceso de aprendizaje corresponde al enfoque de resolucion de problemas
definido como:

Cualquier actividad matematica que implique la resolucién de problemas en
situaciones que se consideran eventos significativos en una variedad de contextos.

Las actitudes, los sentimientos y las creencias impulsan el aprendizaje.

En el articulo “La Resolucion de problemas matematicos: Avances y perspectivas —
Santos”, la resolucidon de problemas es vista como una forma de pensar, y la comunidad de
aprendizaje (estudiantes y docentes) busca diferentes formas de resolver problemas y
reconoce la importancia de sustentar sus respuestas con diferentes tipos de argumentos. Esto
significa que el objetivo no es sélo reportar respuestas, sino también identificar y contrastar
diferentes formas de representar, investigar y resolver problemas. También incluye pasos
que le permiten ampliar la pregunta original y hacer conjeturas y otras preguntas. Esta forma
de pensar corresponde a las caracteristicas basicas del pensamiento matematico de
resolucion de problemas.

Para Schoenfeld (1985, p. 12) esto se establece en la resolucion de problemas:
aprender a pensar matematicamente requiere algo mas que un conocimiento amplio de la
materia. Esto incluye acceso flexible a recursos dentro de la materia, uso efectivo del

conocimiento y comprension y aceptacion de reglas. “tacticas de juego”

a) Perspectivas sobre la resolucion de problemas de matematicas.

La instruccion para la resolucion de problemas debe considerar brindar
oportunidades para que los estudiantes aprendan a encontrar y utilizar estrategias de
resolucion de problemas para que puedan adquirir las habilidades, técnicas y actitudes
necesarias para convertirse en excelentes solucionadores de problemas. De esta manera, los
docentes ensefian estrategias especificas de resolucion de problemas y fomentan la reflexion
y la discusion sobre el proceso en si.

La resolucién de problemas como método, o aprendizaje basado en problemas, ha
sido ampliamente estudiado y por tanto reflejado en el curriculo: “La resolucion de
problemas ha de ser el centro de la actividad matematica ya que en ella se combinan analisis,

comprension, razonamiento y aplicacion y se integran saberes y realidad”

b) Principios y caracterizacion de la resolucion de problemas.
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Lesh & Zawojewski (2007), Se muestra que los modelos de formacion de identidad
en la resolucion de problemas son complejos, incluyendo diferentes modelos
motivacionales, reacciones emocionales, desarrollo cognitivo y social en diferentes
contextos dentro de una tarea especifica.

Definen la resolucién de problemas como un proceso de interpretacion matematica
de una situacion que involucra multiples ciclos interactivos de formulacién, prueba y
revision de interpretaciones, asi como también organizacion, integracion, modificacion,
cambio o redefinicion de grupos de conceptos matematicos de diferentes temas.
matematicas. . Un aspecto importante de esta caracteristica es que la comprension o el
desarrollo de ideas matematicas implica un proceso reflexivo en el que el alumno refina o
transforma continuamente sus ideas y formas de pensar a través de la participacion activa en
una comunidad de préactica o aprendizaje. Relacionado con esta vision esta que el estudiante
desarrolla recursos, estrategias y herramientas que le permitan superar dificultades iniciales
y fortalecer su forma de pensar sobre su aprendizaje y resolucién de problemas.

Para Puig (2008) La resolucion de problemas como método promovera la
consolidacién de conceptos, técnicas y actitudes; como contenido incluira la reflexion sobre

procesos compartidos de resolucion de problemas.

c) Dimensiones de la variable resolucion de problemas, basado en la competencia:
Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Segun el Programa Curricular de Educaciéon Secundaria (MINEDU) Esto significa
que los estudiantes son capaces de describir equivalencias y generalizar regularidades y
cambios en un orden de magnitud respecto de otro, utilizando reglas generales que les
permiten encontrar valores desconocidos, determinar limites y predecir el comportamiento
de los fendbmenos. Esto se hace formulando ecuaciones, desigualdades y funciones y usando
estrategias, procedimientos y propiedades para resolverlas, representarlas graficamente o
manipular expresiones simbolicas. Asimismo, utilizo el razonamiento inductivo y deductivo
para establecer leyes generales utilizando diversos ejemplos, propiedades y contraejemplos.

Esta habilidad incluye una combinacion de:
c.1 Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y gréaficas.

Esto significa transformar los datos del problema, los valores desconocidos, las

variables y las relaciones en expresiones graficas o algebraicas (modelos) que resumen sus
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interacciones. También incluye evaluar expresiones que surgen o se manifiestan con base en
las circunstancias de la situacion y plantear preguntas o problemas con base en las

situaciones o expresiones.

c.2 Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

Implica expresar la comprension de conceptos, conceptos o propiedades de modelos,
funciones, ecuaciones y desigualdades estableciendo relaciones entre ellos; utilizando
lenguaje algebraico y diversas representaciones. e informacion que explique el contenido del

algebra presentada.

c.3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas generales.
Los estudiantes deben seleccionar, adaptar, combinar o crear procedimientos,

estrategias y propiedades para simplificar o transformar ecuaciones, desigualdades y

expresiones simbdlicas para que puedan resolver ecuaciones, determinar dominios y areas,

y graficar lineas, parabolas y diversas funciones.

c.4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.
Esto significa hacer afirmaciones sobre variables, leyes algebraicas y propiedades
algebraicas, pensar inductivamente para generalizar reglas y probar y confirmar

deductivamente propiedades y nuevas relaciones.

2.3 Definicion de términos basicos

Estrategia didactica

Segin MINEDU, Una estrategia de aprendizaje es un conjunto de pasos, tareas,
situaciones, actividades o experiencias que los docentes implementan sisteméaticamente en
la préactica para lograr ciertos objetivos de aprendizaje; En un enfoque basado en
competencias, el objetivo es promover el desarrollo de habilidades o competencias.
(MINEDU: 2015, p. 66)

Resolucién de problemas
Segun el CNEB secundaria, al plantear y resolver problemas, los estudiantes
enfrentan el desafio de no conocer de antemano la estrategia de solucion. Ante esta situacion,

deben crear un proceso de exploracion y reflexion social y personal que les permita superar

35



las dificultades u obstaculos que se presenten en la busqueda de soluciones. En este proceso,
el estudiante construye y reconstruye su conocimiento vinculando y reordenando ideas y
conceptos matematicos que surgen como soluciones optimas a los problemas planteados.
(CNEB: 2016, p. 236)

2.4 Formulacion de hipdtesis

2.4.1 Hipdtesis general.

La estrategia didactica tiene relacion significativa con la resolucion de problemas en

estudiantes de secundaria de una I. E, Yurimaguas — 2022

2.4.2 Hipotesis especificas
Las dindmicas de grupo tienen relacion significativa con la resolucion de problemas

en estudiantes de secundaria de una I. E, Yurimaguas — 2022

El trabajo de campo tiene relacion significativa con la resolucion de problemas en

estudiantes de secundaria de una I. E, Yurimaguas — 2022

El juego de casos tiene relacion significativa con la resolucion de problemas en

estudiantes de secundaria de una I.E, Yurimaguas — 2022

2.5 Operacionalizacion de variables

Tabla 1.

Operacionalizacién de Variables

Variables Definicion Definicién Dimensiones Indicadores Instrument
conceptual | operacional 0
Variable1 | Las Latécnica | Dinamicade |e Cohesién Ordinal:

.| estrategias empleada grupo rupal (cuantitativ
Estrategia | gigacticas | sera la grup a/
didactica | son “como encuesta, y orden

unaserie de | el _ I6gico)
pasos, instrumento e Cooperacion

ili Trabajo de ~
hapllldades, que se J o Desempefio Nunca
métodos, aplicara campo
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técnicas y para medir e Socializacién A veces
recursos que | esta
se planifican | variable es | El juego de e Normas de Siempre
de manera el casos juego
flexible para | cuestionari
ayudar al 0 teniendo
educandoa | en cuenta
obtener un cada una de
aprendizaje | sus
significativo | dimensione
”. Viloriay |Ss.
Godoy.
(2010).
Variable 2 | “La La técnica e Relaciona Ordinal:
.. | Resolucion empleada Traduce datos | datos, valores | (cuantitativ
Resolucio | ge problemas | sera la y condiciones | desconocidos al
n de es entendida | encuesta,y | aexpresiones | aexpresiones orden
comoel dar | el algebraicasy | algebraicas. I6gico)
problema | g5 ycisna | instrumento | graficas. o Relaciona
S retos, que se datos a Nunca
desafios, aplicara expresion
dificultades | para medir grafica. A veces
u obstaculos | esta
para los variable es Siempre
cualesnose | el _ . o Representa
conoce de cuestionari | comunica su gréaficas,
antemano las | o teniendo | comporension | tabulares y
estrateglas 0 | enCUenta | ggpye |ag simbélicas.
caminosde | cadaunade | rejaciones  |o Expresa
solucion,y | sus algebraicas. | comprension
llevar a cabo | dimensione de solucion de
procesos de |s. sistemas de
resolu_mor] y ecuaciones
organizacion lineales.
de IOS. . ® Expresa
conocimient comprension
0S . de solucion de
Tatl\/?g]\laég?; inecuacion
(2016). lineal.
Curriculo
Nacional de oUsa
Educacion Usa _ estra:[eglas
Basica. estrategias y heuristicas.
procedimient @ Usa métodos
0S para gréaficos,
encontrar recursos y

equivalencias

procedimiento

S.
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y reglas
generales.

e Soluciona
ecuaciones
cuadraticas y
sistemas de
ecuaciones
lineales e

inecuaciones.

Nota: autoria propia

Variable independiente: “Estrategia didactica”

En general, se considera que “las estrategias didacticas son un conjunto de pasos,

tareas, situaciones, actividades o experiencias que el docente pone en préctica de forma

sistematica con el proposito de lograr determinados objetivos de aprendizaje; en el caso de

un enfoque por competencias se trataria de facilitar el desarrollo de una competencia o una

capacidad” (Minedu: 2015, p. 66)

Variable dependiente: “Resolucion de problemas”

Esto significa que los estudiantes son capaces de describir equivalencias y
generalizar regularidades y cambios en un orden de magnitud respecto de otro, utilizando

reglas generales que les permiten encontrar valores desconocidos, determinar limites y

predecir el comportamiento de los fendmenos. (Minedu, 2016)

38




I1l. METODOLOGIA

3.1 Tipo de investigacién

Segun Sampieri, Fernandez & Baptista (2014) el enfoque cuantitativo Se basa en
recopilar datos, probar hipétesis basadas en mediciones numéricas y analisis estadisticos,
identificar patrones de comportamiento y probar teorias.

La investigacion es cuantitativa, de tipo aplicada, experimental porque analiza el
efecto producido por la accién o manipulacion de una variable independiente sobre una
dependiente, donde determinaremos la relacion entre una variable independiente y una

variable dependiente.

3.2 Método de investigacion
Segun Newman (2006) el método deductivo es un sistema para organizar hechos
conocidos y sacar conclusiones mediante una serie de enunciados llamados silogismo, que
consta de tres elementos:
a) la premisa mayor,
b) la premisa menor y
c) la conclusion.
El razonamiento Idgico deductivo organiza lo ya conocido indica nuevas condiciones
cuando pasa de lo general a lo concreto, pero no se convierte en fuente de nuevas verdades.
Segin Newman (2006). el método inductivo se conoce como experimental y sus
pasos son:
1) Observacion
2) Formulacion de hipotesis
3) Verificacion
4) Tesis
5) Ley
6) Teoria
Donde se concluye que es un sistema en el cual se observa la muestra de un grupo y
se infiere de ella lo que es tipico del grupo entero.
Por lo cual en la presente investigacion utilizaremos el método deductivo-inductivo,
para contrastar la hipotesis de investigacion formulada, lo cual contribuird al disefio e

innovacion de estrategias didacticas en la resolucién de problemas.
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3.3 Disefio de la investigacion

Para Barrero (2023), el disefio de investigacion cuasi experimental implica la
presencia de un grupo control; asi mismo, los sujetos donde se aplicara los medios han sido
previamente preelegidos; ademas en el disefio cuasi experimental, los instrumentos de
medicion se pueden medir y utilizar mas de tres veces; es decir, controlar y manipular
variables independientes en mas de tres puntos de tiempo diferentes o incluso niveles de
tiempo diferentes para lograr los mejores resultados.

El disefio de investigacién, en la presente investigacion; por tanto, es cuasi
experimental porque se presenta un grupo experimental y un grupo control, en el cual se
realizaron evaluaciones antes y después de aplicar las actividades, mediante sesiones de
aprendizaje empleando las estrategias didacticas pertinentes.

3.4 Poblacion, muestra y muestreo
Poblacion

Avila (2003), Establece que una poblacion es un conjunto completo de individuos o
Objetos que comparten ciertas propiedades observables, a saber. ellos consisten en
Suma de todas las unidades de anélisis.

En este caso, la poblacion esta representada por los estudiantes del tercer grado del
nivel secundario de la institucion educativa 62174 Rvdo. Padre Juan Julidn Primo Ruiz de
Yurimaguas, cuyas caracteristicas son:

- Es mixta
- Edades entre 13 y 15 afios

- Estan distribuidos en secciones “A” “B” “C”

Estudiantes del tercer grado de la .LE: “RVDO Padre Juan Primo Ruiz” de la ciudad

de Yurimaguas.

Tabla 2.

Poblacion de estudio
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Seccion Estudiantes

3 A - Secundaria 23
3 B - Secundaria 23
3 C — Secundaria 23

Total 69

Nota: Cantidad de estudiantes por seccidn, abril del 2022. Fuente: autoria propia

Muestra

Avila (2003) Define una muestra como parte o subconjunto de un conjunto, es decir,
se compone de elementos cuidadosamente seleccionados.

Las muestras se utilizan por conveniencia porque es una técnica de muestreo sin
probabilidad y accidente, utilizado en base a la facilidad de acceso y accesibilidad a las
secciones a trabajar, eligiendo como grupo de control la seccion “A” con 23 estudiantes y

grupo de experimental la seccion “B” con 23 estudiantes conformado por varones y mujeres.

Tabla 3.

Muestra de estudio

Seccion Grupo Estudiantes
3 A — Secundaria Grupo de control 23
3 B — Secundaria Grupo experimental 23

Nota: Cantidad de estudiantes por grupos. Fuente: autoria propia

3.5 Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Para recoger la informacion se utilizé la técnica de la encuesta, donde el instrumento

fue la formulacion de preguntas relacionadas al problema de investigacion, realizada a los
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estudiantes. Se recogid la informacion en campo, siguiendo las normas cientificas y

cumpliendo con la metodologia de investigacion.

3.6 Técnica de proceso y analisis de datos

Para procesar la informacion y el andlisis estadistico, se utilizé el programa SPSS,
que nos permitié confiabilidad y rigor cientifico en la presente investigacion permitiendo
contrastar la hipotesis, tablas y los gréaficos para obtener una correcta interpretacion, apoyado

del Excel.

3.7 Etica de la investigacion

El presente trabajo de investigacion ha sido realizado y desarrollado con los
estandares que nos solicita la Universidad Catolica de Trujillo, ha sido revisado por un
especialista en correccidn de estilo, del mismo modo el nivel de coincidencia es el permitido

con lo que solicita la institucion y esté bajo los formatos que nos solicita APA 7.
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IV. RESULTADOS

IV.1 Presentacion y analisis de resultado

SPSS: Es un software estadistico que sus siglas significa, paquete estadistico para las
ciencias sociales.

Hay que decir que cada cierto tiempo sale una version nueva de SPSS.

Para Quezada. (2014). En su libro Estadistica con SPSS 22. Nos dice que “SPSS
ofrece un rapido entorno de modelacion estadistico visual, que va desde lo mas simple hasta

lo més complejo”

Microsoft Excel: es una herramienta de Microsoft office donde nos sirve para
distintas tareas como promedios, medias, graficos, y demés. Esta herramienta nos ha
ayudado en nuestra investigacion para poder hacer los gréficos.

Para Gonzélez. (2007). En su libro Microsoft Excel: una herramienta para la
investigacion. Nos dice que “Es una herramienta que puede utilizarse en nuestro medio, el
paquete office de Windows y dentro de este al programa Microsoft Excel, el cual tiene una

amplia gama de utilidades”.

Chamorro Gonzales, & Alvino. (2019). Nos dice que Excel proporciona un entorno
de usuario que se adapta a las principales cualidades de la pagina de contabilidad,
esencialmente manteniendo el ritmo de los espacios especificos que se encuentran en la

primera pégina de contabilidad.

Tabla 4.

Resultados del grupo de control en el &rea de matemética

Estudiante Pretest Postest
N°1 11 12
N°2 12 9
N°3 8 10
N°4 10 11
N°5 11 10
N°6 10 11
N°7 12 11
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N°8 11 10

N°9 12 11
N°10 10 10
N°11 11 11
N°12 12 12
N°13 10 11
N°14 12 11
N°15 9 10
N°16 10 11
N°17 8 9
N°18 11 10
N°19 10 11
N°20 12 12
N°21 9 10
N°22 12 11
N°23 10 11

Promedio 10.56 10.65

Nota: Se muestra los resultados de la prueba de conocimiento, Fuente: autoria propia

Tabla 5.

Representacion de la escala de aprendizaje

Escala Cualitativa
Desde 0 hasta 10 Inicio
Desde 11 hasta 13 Proceso
Desde 14 hasta 17 Logrado
Desde 18 hasta 20 Destacado

Nota: Resumen de las escalas de aprendizaje. Fuente: Minedu, 2015.

Figura 1.

Promedio obtenido del grupo de control en el area de matematica.



10.66 10.65
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10.62
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M Prueba de entrada
10.58
M Prueba de salida

10.56

10.56

10.54

10.52

10.5

Nota: Como se ve en la gréfica del promedio obtenido del grupo de control, en la
prueba de entrada es de 10.56 y en la prueba de salida es de 10.65. Fuente: Autoria propia.

Tabla 6.

Resultado del Grupo experimental en el &rea de matematica.

Estudiante Pretest Postest
N°1 11 15
N°2 12 14
N°3 8 11
N°4 10 12
N°5 11 17
N°6 10 12
N°7 12 15
N°8 11 12
N°9 12 16

N°10 10 14
N°11 11 11
N°12 12 13
N°13 10 15
N°14 12 14
N°15 9 13
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N°16 10 14

N°17 8 13
N°18 11 16
N°19 10 12
N°20 12 13
N°21 9 12
N°22 12 16
N°23 10 14
Promedio 10.56 13.65

Nota: Resultado de la prueba de conocimiento, Fuente: Autoria Propia

Tabla 7.

Representacion de la escala de aprendizaje

Escala Cualitativa
Desde 0 hasta 10 Inicio
Desde 11 hasta 13 Proceso
Desde 14 hasta 17 Logrado
Desde 18 hasta 20 Destacado

Nota: Resumen de las escalas de aprendizaje. Fuente: Ministerio de educacion, 2015.

Figura2. Promedio obtenido en el grupo experimental. Fuente: Autoria Propia
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B Prueba de salida 13.65

B Prueba de entrada B Prueba de salida



Nota: Se observa en la gréafica que el puntaje promedio en prueba de entrada del
grupo experimental es de 10.56 y el puntaje promedio obtenido en la prueba de salida del

grupo experimental es de 13.56.

Tabla 8.

Comparacion de promedios de exdmenes de ambos grupos

Grupo Inicio Salida
grupo de control 10.56 10.65
grupo experimental 10.56 13.65

Figura3. Comparacion de promedios de las notas de los grupos

16

1 13.65
12 10.56  10.56 10.65
10
8
6
4
2
0 Prueba de entrada Prueba de salida
B grupo de control 10.56 10.65
M grupo experimental 10.56 13.65

B grupo de control M grupo experimental

Nota: Observamos en la figura, se observa que hubo un grado evolutivo en el grupo

experimental. Fuente: Autoria Propia

IV.2  Prueba de hipoétesis

Hi=La estrategia didactica si influye con la resolucion de problemas en estudiantes de
secundaria de una institucion educativa, Yurimaguas — 2022.
Ho= La estrategia didactica no influye con la resolucion de problemas en estudiantes de

secundaria de una institucién educativa, Yurimaguas — 2022.
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La medida de T-Student es una prueba que nos permite cuantificar partes
cuantitativas de las reacciones obtenidas.
Eleccion del estadistico:

El modelo utilizado es n < 30: de tal manera que se puede

expresar de la siguiente manera.

Sk =

d = promedio de las discrepancias entre puntaje de la prueba de salida y entrada
Sq=error estandar de la muestra

n= tamafo de la muestra

4.3 Discusion de resultados

La exploracion exhibe un impacto critico de la asimilacion en las estrategias
didacticas, en el avance de las resoluciones de problemas de las matematicas, los segmentos
que participaron en esta tesis fueron exdmenes, practicas y pruebas. Donde si se muestra una
notable mejora en el grupo experimental.

Sobre la relacion de la estrategia didactica y resolucion de problemas se dice que
acerca las matematicas a los estudiantes de una manera practica y significativa al presentarles
situaciones y problemas de la vida real que los estudiantes identifican en sus contextos
personales, sociales y cientificos. Esta presentacion de matematicas motiva a los estudiantes
a traves de problemas. Interesa y motiva a los estudiantes. son requisitos previos clave para

el aprendizaje y la mejora del rendimiento académico.

Teniendo en cuenta las consecuencias del procesamiento medible de la informacién
obtenida como resultado del uso de estrategias de ensefianza, se obtuvieron resultados
apropiados: El uso de estrategias de ensefianza desarrolla ain mas el aprendizaje espacial de
acuerdo con la objetividad general. Como lo muestra la medida T-student, sus valores son
aceptables.

Las reuniones descubren nuevas formas de mejorar el aprendizaje, el gran

aprendizaje es gracias a que los estudiantes recibieron sus clases con estrategias didacticas
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Ademas, las matematicas se entienden y valoran como una herramienta de resolucion
de problemas que supera el aprendizaje rapido y acritico de las matematicas para que los
estudiantes aprendan diferentes categorias de conceptos y puedan ser efectivos en RP en

diferentes contextos y utilizarlos de manera efectiva para mejorar las matematicas.
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V. CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS
5.1 Conclusiones

Sin duda hay relacion entre la estrategia didactica y resolucién de problemas, Dado
que las estrategias ayudan a resolver cualquier problema matematico, pero no deben
limitarse al contexto situacional personal del estudiante, como creen algunos, deben
entenderse en su forma méas amplia, es decir. pasar del contexto situacional al contexto social
y cientifico. So6lo asi podremos mejorar los resultados de la evaluacién Pisa (2018), donde
los estudiantes solo resuelven problemas relevantes para su contexto inmediato,
correspondientes al nivel 2 de dicha evaluacién, estando aun lejos los niveles 3, 4,5y 6.

Si existe una relacion entre estrategias de ensefianza y resolucion de problemas es
porque diferentes estrategias se enfocan en comprender los problemas, porque comprender
los problemas es el primer paso para resolver cualquier situacion desconocida, pero
comprender los problemas también requiere del apoyo de los docentes o de la Mediacion.
Los profesores y estudiantes tienen una comprension basica de las categorias conceptuales
y procedimentales. Sin estos elementos, los estudiantes no tendran posibilidades de éxito
ante un problema, por importante, motivador o desafiante que sea.

La implementacion de ERP en Per( ha estado en curso desde 2013 y fue aprobada
oficialmente en 2017. Este proceso es relativamente nuevo en comparacion con la
implementacién de este enfoque en los planes de estudios de otros paises, como Espafia,
donde se ha utilizado desde la década de 1990. En este sentido, es comprensible que el
conocimiento y aplicacion de los ERP en nuestro pais aln tenga ciertas limitaciones.

Estas conclusiones teoricas iniciales pueden servir como base para futuros estudios

experimentales.

5.2 Sugerencias

Se sugiere utilizar las estrategias didacticas en la ensefianza de las matematicas en
la localidad de Yurimaguas, de igual manera implementar estrategias matematicas en las
elaboraciones de las sesiones de aprendizaje, en las experiencias de aprendizaje y de la

misma manera en la programacion anual.

50



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Padilla. (2021). Estrategias didacticas basadas en inteligencias mdltiples para el
aprendizaje de la matematica en el segundo grado de secundaria de la Institucion
Educativa 0065 Mariscal Andrés Avelino Céaceres de Lurigancho, 2019 (Doctoral
dissertation, Tesis de maestria, Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzmén y
Valle]. https://repositorio. une. edu. pe/handle/20.500. 14039/5993).

Mego. (2018). Estrategias metodologicas para el desarrollo de capacidades
matematicas en el contenido de areas de figuras planas en sexto grado de educacion
primaria Morrope (Doctoral dissertation, Tesis de Licenciatura, Universidad Catdlica
Santo Toribio de Mogrovejo] http://tesis. usat. edu. pe/xmlui/bitstream/handle/20.500.
12423/1610/TL_MegoHe rnandezAricela. pdf).

Cordova. (2018). Estrategias ludicas para la resolucion de problemas matematicos en los
nifios y nifias de segundo grado de la Institucion Educativa “Dios Es Amor” Yacila—

Paita.

Meéndez. (2020). Teoria de situaciones didacticas como estrategia para resolver
problemas de proporcionalidad con estudiantes de segundo grado de educacion
secundaria del Colegio Britanico Internacional Sir Alexander Fleming de la Ciudad de
Trujillo, afio 2018.

Apaza & Quispe. (2019). Aplicacion del juego, como estrategia didactica, para la mejora
del desarrollo de la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad, del area de matematica, en estudiantes del primer grado de educacion

secundaria, IEP Robert F. Kennedy, Paucarpata, Arequipa.

Amancha. (2021). Las Fases de Resolucién de Problemas de Polya en el Desarrollo del

Pensamiento Abstracto (Master's thesis).

51



Coria , & CORIA . (2018). Aprendizaje por descubrimiento en matematicas: tres
secuencias didacticas para 1 de secundaria (Master's thesis).

Moreno. (2019). El desarrollo de competencias matematicas en los estudiantes de la
educacion basica secundaria colombiana (Doctoral dissertation, Universidad de

Cienfuegos).

Lorenzo. (2019). Juegos de estrategia en formato tecnoldgico y resolucién de problemas
en la ESO.

Gofie. (2019). EI perfil profesional del docente y las estrategias didacticas en el nivel
secundario de la Red Educativa No. 3 “Villa los Reyes” UGEL de Ventanilla. 2018.

Viloria, & Godoy. (2010). Planificacion de estrategias didacticas para el mejoramiento
de las competencias matematicas de sexto grado. Investigacion y Postgrado, 25(1), 95-

116.

Tobon, S. (2013). Los proyectos formativos: transversalidad y desarrollo de

competencias para la sociedad del conocimiento.
Sampieri, Fernandez, & Baptista. (2014). Definiciones de los enfoques cuantitativo y
cualitativo, sus similitudes y diferencias. RH Sampieri, Metodologia de la

Investivacion, 22.

Newman. (2006). El razonamiento inductivo y deductivo dentro del proceso

investigativo en ciencias experimentales y sociales. Laurus, 12(Ext), 180-205.

Quezada. (2014). Estadistica con SPSS 22. Editorial Macro.

Gonzalez (2007). Microsoft Excel: una herramienta para la investigacion. MediSur, 4(3),
68-71.

52



Chamorro & Alvino. (2019). LOS ESTILOS DE APRENDIZAJE DESDE EL
MODELO VAK 'Y LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE GEOMETRIA PLANA
EN LOS ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO DE SECUNDARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA COLEGIO EXPERIMENTAL DE APLICACION
UNE DEL DISTRITO LURIGANCHO-CHOSICA 2016.

53



ANEXQOS
Anexo 1: Instrumentos de medicion

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS REALIZADO A ESTUDIANTES DEL TERCER
GRADO DEL NIVEL SECUNDARIO DE LA LE: “RVDO PADRE JUAN PRIMO
RUIZ” DE LA CIUDAD DE YURIMAGUAS

Estimado estudiante, a continuacion, te presentamos un cuestionario disefiado con el
proposito de conocer tu apreciacion sobre resolucion de problemas utilizados por tu
profesor en el area curricular de matematica.

I. DATOS INFORMATIVOS:

Apellidos Yy NOmDIres: ...cooviiieiiiniiiiiiiiniiiiiiiieiiinicineissarcsnscsnscens Edad: ......
Sexo: Masculino ( ) Femenino ( )Grado:...... Seccion:...... Turno:....... Lugary
Fecha:.....oiiiiiit ciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnnnnen

I1. INSTRUCCIONES:

Lea detenidamente cada una de las afirmaciones que se encuentran a continuacion y que
estan referidas a las diferentes actividades que realiza tu profesor al momento de ensefiarte
matematica. Contesta poniendo una cruz o aspa debajo de la palabra “Nunca”, “A veces” o
“Siempre”. No hay respuestas buenas o malas; todas sirven. Tampoco hay preguntas con

truco. Contesta a todas las preguntas. Mira como se ha contestado el siguiente ejemplo:

No Items Nunca| A | Siempre
veces
1 | Te gusta dar regalos a tus compafieros por el X
cumpleafios

El estudiante ha contestado que “siempre” le gusta dar regalos a tus compaferos por su
cumpleafios

I11. Escala

Nunca.................. ... 1

A VeCes...........o..l 2

Siempre.................... 3

N° items Nunca| A | Siempre
veces

Relaciona datos, y valores desconocidos a
expresiones algebraicas.
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1 | Usted identifica datos y valores desconocidos en un
problema.

Relaciona datos a expresion grafica.

2 | Usted reconoce los datos en un problema para
expresarlo en un grafico.

Representa gréficas, tabulares y simbolicas.

3 | Puedes representar un problema a través de un
gréfico.

4 | Crees que las representaciones gréaficas te ayudan a
resolver un problema planteado.

Expresa comprension de solucion de sistemas de
ecuaciones lineales.

5 | Conoces los pasos que debes seguir para resolver
una ecuacion.

6 | Puedes representar los datos de un problema a través
de una ecuacion lineal.

7 | Usted cree que las situaciones problematicas de la
vida diaria, se puede representar mediante
ecuaciones.

Expresa comprension de solucion de inecuacion
lineal.

8 | Puede usted representar los pasos para resolver un
problema de inecuacion lineal.

Usa estrategias heuristicas.

9 | Usted cree conocer o aplicado en alguna situacion
estrategias heuristicas.

10 | Aplicas alguna estrategia para resolver un problema.

Usa métodos graficos, recursos y
procedimientos.
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11

Los métodos, recursos o procedimientos dados en
clase por el docente te facilitan la resolucion de
problemas.

12

Conoce usted un procedimiento para resolver un
problema.

13

Antes de resolver el problema, identificas los pasos
que debes seguir para encontrar la solucion.

Soluciona ecuaciones cuadraticas y sistemas de
ecuaciones lineales e inecuaciones.

14

Conoces lo que es un sistema de ecuaciones lineales.

15

Te sientes confiado para resolver un problema,
donde se apligue sistema de ecuaciones lineales.
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Anexo 2: Ficha técnica
Ficha técnica de instrumento 1

Nombre original del instrumento

Encuesta para medir la variable
estrategias didacticas en los estudiantes
de secundaria de una institucion

educativa, Yurimaguas — 2022

Autor y afo

Omar Suxe Villalobos
Jhimy Lenin Salazar Reynaga

2023

Objetivo del instrumento

Medir las dimensiones de la variable

“estrategias didacticas”

Usuarios

Los estudiantes de secundaria de una

institucién educativa, Yurimaguas — 2022

Forma de administracion o modo de

aplicacion

Para la aplicacion del instrumento lo
hemos hecho de manera presencial en el
aula de clase.

El instrumento servira para recoger
informacion de la variable estrategia

didactica.

Validez

El cuestionario se encuentra validado por
especialistas en educacién, con maestrias
y doctorados

Juan Carlos Huaman Hurtado

Carlos Javier Vicente de tomas

José Enrique Tito Valenzuela
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Ficha técnica de instrumento 2

Nombre original del instrumento

Encuesta para medir la variable
Resolucion de problemas en los
estudiantes de secundaria de una

institucion educativa, Yurimaguas — 2022

Autor y afo

Omar Suxe Villalobos
Jhimy Lenin Salazar Reynaga

2023

Objetivo del instrumento

Medir las dimensiones de la variable

“resolucion de problemas”

Usuarios

Los estudiantes de secundaria de una

institucién educativa, Yurimaguas — 2022

Forma de administracion o modo de

aplicacion

Para la aplicacion del instrumento lo
hemos hecho de manera presencial en el
aula de clase.

El instrumento servira para recoger
informacion de la variable resolucion de

problemas.

Validez

El cuestionario se encuentra validado por
especialistas en educacién, con maestrias
y doctorados

Juan Carlos Huaman Hurtado

Carlos Javier Vicente de tomas

José Enrique Tito Valenzuela
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Anexo 3: Validez y fiabilidad de instrumentos

Validacion del instrumento por juicio de expertos de la variable “estrategia didactica”.

validacion del instrumento por el experto

l. Datos informativos:

1.1. Nombre

I.2. Centro de Trabajo

1.3. Grado

1.4. Instrumento

1.5. Titulo

Il. Obijetivo: Demostrar que la aplicacion de Estrategias Didacticas mejora la

: Juan Carlos Huaman Hurtado

: Universidad Nacional de Educacién

: Doctor en Ciencias de la Educacion

: Cuestionario sobre Estrategia didactica

: Estrategia didactica para la resolucion de problemas

resolucion de problemas en el area de matemaética de los estudiantes del 3° grado de

educacion secundaria.

Criterio Items Deficiente | Bajo Regular | Bueno Muy
bueno
0-20 21-40 | 41-60 | 61-80 | 81-100
Clarid | 1.-Las dimensiones e indicadores X
ad estan acordes con las variables
2.-Las variables plantean con X
claridad las dimensiones
3.- La formulacién de los X
indicadores es el indicado
4.- El cuestionario de preguntas X
presenta coherencia
Objeti | 5.- El disefio de las variables es el X
vidad correcto
6.-El instrumento es claro y X
preciso
7.- Las dimensiones presentan X
indicadores coherentes para la
investigacion
Actual | 8.- Los obijetivos tiene relacion X
idad con el instrumento
9.- El cuestionario tiene relacién X
con los indicadores
10.- La operacionalizacion de las X
variables es pertinente
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Organ
izacio

11.- Las variables estan bien
planteadas

12.-Presenta légica el cuestionario
de preguntas

13.-El cuestionario demuestra
objetividad

Sufici
encia

14.-El instrumento esta disefiado
para su validacion

15.-Los indicadores son claros y
coherentes

16.-El instrumento es el pertinente
para la investigacion

Intenc
ionali
dad

17.-Las variables pueden ser
medibles

18.-La investigacién presenta
dimensiones bien plantadas

19.-Las variables cuentan con las
dimensiones necesarias para la
investigacion

20.-El instrumento presenta
relacion con todos los indicadores

Consi
stenci
a

21.-Las variables pueden ser
operativizadas

22.-Los indicadores presentan
relacion con las dimensiones

Coher
encia

23.-Las variables presenta relacion
entre las dimensiones e indicadores

24.-Las preguntas del cuestionario
se relacionan una con otra

25.-El cuestionario de preguntas
tiene relacion con los objetivos de
estudio

Metod
ologia

26.-La investigacion presenta
instrumentos pertinentes

27.-La investigacion elabora bien
sus variables

28.-La investigacion presenta
excelentes criterios de evaluacion
y verificacion

Pertin
encia

29.-Las variables son
contrastables

30.-Las variables presentan
objetividad y pertinencia

31.-Los indicadores de la
investigacion son los pertinentes
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32.-El cuestionario de preguntas X
es el pertinente para la
investigacion

I11.  Verificacion del instrumento de evaluacion
CERTIFICO que luego de revisar el instrumento CONCLUYO como experto que cumple
con los criterios de rigurosidad para poder ser aplicado, para medir la variable independiente:

Estrategia didactica.

Deficiente ( ) Baja() Regular( ) Bueno(X) Muy Bueno ()

/

Juan Carlos Huaméan Hurtado
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Validacion del instrumento por juicio de expertos de la variable “estrategia didactica”.

validacion del instrumento por el experto

l. Datos informativos:

1.1. Nombre

1.2. Centro de Trabajo

1.3. Grado

1.4. Instrumento

1.5. Titulo

Il. Obijetivo: Demostrar que la aplicacion de Estrategias Didacticas mejora la

: Carlos Javier Vicente de Tomas

: Universidad Nacional de Educacién

: Doctor en Ciencias de la Educacion

: Cuestionario sobre Estrategia didactica

: Estrategia didactica para la resolucion de problemas

resolucion de problemas en el area de matematica de los estudiantes del 3° grado de

educacion secundaria.

Criterio Items Deficiente | Bajo Regular | Bueno Muy
bueno
0-20 21-40 | 41-60 | 61-80 | 81-100
Clarid | 1.-Las dimensiones e indicadores X
ad estan acordes con las variables
2.-Las variables plantean con X
claridad las dimensiones
3.- La formulacién de los X
indicadores es el indicado
4.- El cuestionario de preguntas X
presenta coherencia
Objeti | 5.- El disefio de las variables es el X
vidad correcto
6.-El instrumento es claro y X
preciso
7.- Las dimensiones presentan X
indicadores coherentes para la
investigacion
Actual | 8.- Los obijetivos tiene relacion X
idad con el instrumento
9.- El cuestionario tiene relacion X
con los indicadores
10.- La operacionalizacion de las X
variables es pertinente
11.- Las variables estan bien X
planteadas
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Organ
izacio

12.-Presenta logica el cuestionario
de preguntas

13.-El cuestionario demuestra
objetividad

Sufici
encia

14.-El instrumento esté disefiado
para su validacion

15.-Los indicadores son claros y
coherentes

16.-El instrumento es el pertinente
para la investigacion

Intenc
ionali
dad

17.-Las variables pueden ser
medibles

18.-La investigacién presenta
dimensiones bien plantadas

19.-Las variables cuentan con las
dimensiones necesarias para la
investigacion

20.-El instrumento presenta
relacion con todos los indicadores

Consi
stenci
a

21.-Las variables pueden ser
operativizadas

22.-Los indicadores presentan
relacion con las dimensiones

Coher
encia

23.-Las variables presenta relacion
entre las dimensiones e indicadores

24.-Las preguntas del cuestionario
se relacionan una con otra

25.-El cuestionario de preguntas
tiene relacién con los objetivos de
estudio

Metod
ologia

26.-La investigacion presenta
instrumentos pertinentes

27.-La investigacion elabora bien
sus variables

28.-La investigacion presenta
excelentes criterios de evaluacion
y verificacion

Pertin
encia

29.-Las variables son
contrastables

30.-Las variables presentan
objetividad y pertinencia

31.-Los indicadores de la
investigacion son los pertinentes

32.-El cuestionario de preguntas
es el pertinente para la
investigacion

63




I11.  Verificacion del instrumento de evaluacion (calificativo alcanzado)
CERTIFICO que luego de revisar el instrumento CONCLUYO como experto que cumple
con los criterios de rigurosidad para poder ser aplicado, para medir la variable independiente:

Estrategia didactica.

Deficiente ( ) Baja () Regular () Bueno (X ) Muy Bueno ()

_________________________________

Mg. Lincoln Abel Orizano Quedo
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Validacion del instrumento por juicio de expertos de la variable “estrategia didactica”.

validacion del instrumento por el experto

l. Datos informativos:

1.1. Nombre

1.2. Centro de Trabajo

1.3. Grado

1.4. Instrumento

1.5. Titulo

Il. Obijetivo: Demostrar que la aplicacion de Estrategias Didacticas mejora la

: José Enrique Tito Valenzuela

: Magister en Ciencias de la Educacién

: Universidad Nacional de Educacién

: Cuestionario sobre Estrategia didactica

: Estrategia did4ctica para la resolucion de problemas

resolucion de problemas en el area de matematica de los estudiantes del 3° grado de

educacion secundaria.

Criterio Items Deficiente | Bajo Regular | Bueno Muy
bueno
0-20 21-40 | 41-60 | 61-80 | 81-100
Clarid | 1.-Las dimensiones e indicadores X
ad estan acordes con las variables
2.-Las variables plantean con X
claridad las dimensiones
3.- La formulacién de los X
indicadores es el indicado
4.- El cuestionario de preguntas X
presenta coherencia
Objeti | 5.- El disefio de las variables es el X
vidad correcto
6.-El instrumento es claro y X
preciso
7.- Las dimensiones presentan X
indicadores coherentes para la
investigacion
Actual | 8.- Los obijetivos tiene relacion X
idad con el instrumento
9.- El cuestionario tiene relacion X
con los indicadores
10.- La operacionalizacion de las X
variables es pertinente
11.- Las variables estan bien X
planteadas
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Organ
izacio

12.-Presenta logica el cuestionario
de preguntas

13.-El cuestionario demuestra
objetividad

Sufici
encia

14.-El instrumento esté disefiado
para su validacion

15.-Los indicadores son claros y
coherentes

16.-El instrumento es el pertinente
para la investigacion

Intenc
ionali
dad

17.-Las variables pueden ser
medibles

18.-La investigacién presenta
dimensiones bien plantadas

19.-Las variables cuentan con las
dimensiones necesarias para la
investigacion

20.-El instrumento presenta
relacion con todos los indicadores

Consi
stenci
a

21.-Las variables pueden ser
operativizadas

22.-Los indicadores presentan
relacion con las dimensiones

Coher
encia

23.-Las variables presenta relacion
entre las dimensiones e indicadores

24.-Las preguntas del cuestionario
se relacionan una con otra

25.-El cuestionario de preguntas
tiene relacién con los objetivos de
estudio

Metod
ologia

26.-La investigacion presenta
instrumentos pertinentes

27.-La investigacion elabora bien
sus variables

28.-La investigacion presenta
excelentes criterios de evaluacion
y verificacion

Pertin
encia

29.-Las variables son
contrastables

30.-Las variables presentan
objetividad y pertinencia

31.-Los indicadores de la
investigacion son los pertinentes

32.-El cuestionario de preguntas
es el pertinente para la
investigacion
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I11.  Verificacion del instrumento de evaluacion (calificativo alcanzado)
CERTIFICO que luego de revisar el instrumento CONCLUYO como experto que cumple
con los criterios de rigurosidad para poder ser aplicado, para medir la variable independiente:

Estrategia didactica.

Deficiente ( ) Baja () Regular () Bueno (X ) Muy Bueno ()

Mg Josep G. Cotera Léopez
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Anexo 4: Base de datos

VARIABLE: Estrategia didactica
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VARIABLE: Resolucidn de problemas
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Anexo 5: Captura del turnitin

01/02/24

INFORME DE ORIGINALIDAD

1 0% 1 2% 6%

INDICE DE SIMILITUD ~ FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES

4y,

TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uct.edu.pe

Fuente de Internet

repositorio.une.edu.pe

Fuente de Internet

vsip.info

Fuente de Internet

[e2]

=l

Trabajo del estudiante

Submitted to Universidad Catolica de Trujillo

repositorio.ucv.edu.pe 1
Fuente de Internet %

H repositorio.unsa.edu.pe v
Fuente de Internet %
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