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RESUMEN

La pandemia de la COVID-19 ha impulsado que la educacion tenga una transicion
de lo presencial a la distancia y/o virtual. Segun estudios, la llegada de la pandemia ha
provocado cambios acelerados en la educacion, con la clausura de centros educativos en el

mundo Yy la adopcion de la educacion virtual como solucion.

Asimismo, se ha posicionado estratégicamente a la educacion en un auge
tecnoldgico, de ser llevada de un modo presencial a un modo a distancia, por tal motivo, se
ha optado también por la educacion por medio de la virtualidad, con docentes y estudiantes
haciendo uso de las herramientas tecnoldgicas, ademas, que siguen siendo en la actualidad
las principales herramientas que tienen los docentes y estudiantes para realizar sus
actividades académicas. Ante ello se quiere dar solucién al problema: ¢En qué medida la
aplicacion de la informatica en la nube mejoraréa el trabajo colaborativo de los estudiantes
del &rea de educacién para el trabajo de tercer grado de secundaria de la I.E. La Brea,
Negritos, La Brea, Talara, 2022?. Para ello el principal objetivo es determinar en qué medida
la aplicacion de la informatica en la nube mejorara el trabajo colaborativo de los estudiantes
del area de educacion para el trabajo de tercer grado de secundaria de la I.LE. La Brea,
Negritos, La Brea, Talara, 2022. Dando como resultado que la aplicacién de la informética
en la nube mejorara significativamente el trabajo colaborativo de los estudiantes de tercer

grado de secundaria de la I.E. La Brea, Negritos, La Brea, Talara.

El disefio de investigacidon utilizado es pre experimental con un solo grupo, preprueba
y posprueba. La captura de los datos después de verificar la variable estudiada, se hizo
recurriendo a la encuesta o cuestionario, que permiti6 obtener informacion de primera mano

al ser aplicada a los estudiantes objeto de estudio.

Al llevar a cabo la presente tesis se determiné en qué medida la aplicacién de la
informética en la nube mejorara el trabajo colaborativo de los estudiantes del area de
educacion para el trabajo de tercer grado de secundaria de la I.E. La Brea, Negritos, La Brea,
Talara, 2022.

Palabras Clave: educacion, clase virtual, herramienta tecnolégica, informatica en la

nube, trabajo colaborativo.
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ABSTRACT

The COVID-19 pandemic has prompted a transition from in-person to remote and/or
virtual education. According to studies, the arrival of the pandemic has caused accelerated
changes in education, with the closure of educational centers around the world and the

adoption of virtual education as a solution.

Likewise, education has been strategically positioned in a technological boom, from
being taken from a face-to-face mode to a distance mode, for this reason, education through
virtuality has also been chosen, with teachers and students using of technological tools, in
addition, which currently continue to be the main tools that teachers and students have to
carry out their academic activities. Given this, we want to solve the problem: To what extent
will the application of cloud computing improve the collaborative work of students in the
area of education for work in third grade secondary school at the I.E. La Brea, Negritos, La
Brea, Talara, 2022?. To this end, the main objective is to determine to what extent the
application of cloud computing will improve the collaborative work of students in the area
of education for work in the third grade of secondary school at the I.E. La Brea, Negritos,
La Brea, Talara, 2022. As a result, the application of cloud computing will significantly
improve the collaborative work of third-grade secondary school students at the I.E. La Brea,
Negritos, La Brea, Talara.

The research design used is pre-experimental with a single group, pre-test and post-
test. The data was captured after verifying the variable studied, using the survey or
questionnaire, which allowed obtaining first-hand information when applied to the students
under study.

When carrying out this thesis, it was determined to what extent the application of
cloud computing will improve the collaborative work of students in the area of education for
work in the third degree of secondary school at the I.E. La Brea, Negritos, La Brea, Talara,
2022.

Keywords: education, virtual class, technological tool, cloud computing,

collaborative work.
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l. INTRODUCCION

Desde tiempos antiguos el hombre se ha visto constantemente en la necesidad de
tener acceso y construir las herramientas necesarias que le faciliten desarrollar mejor cada
una de sus actividades, por ende, ha creado maquinas para desplazarse, alimentarse y entre
otras mas para comunicarse. Es asi como en el transcurrir del tiempo, en distintas épocas de
la humanidad, y se puede percibir en estos tiempos actuales un enorme auge del desarrollo
de las denominadas simplemente como las TIC, estas tecnologias, que se conocen
simplemente como TIC, han ido evolucionando y cada afio surgen nuevas TIC, aunque
continuamos refiriéndonos a ellas como TIC; que, utilizan el internet como el medio
principal e imprescindible para cumplir con su proposito, y que sin lugar a dudas sin él seria
inviable el desarrollo de las TIC y de la utilizacion de las mismas, ya que, si nos enfocamos
en la educacion, tanto estudiantes como docentes requieren del internet para llevar el
desarrollo de sus actividades académicas, asimismo, es necesario recalcar que el internet y
las TIC fueron creadas para la utilizacién de: el correo electronico, aplicaciones de
mensajeria instantanea, videoconferencias online, redes sociales y en la actualidad los

servicios bajo demanda por internet (informéatica o computacién en la nube).

Como podemos observar las TIC estdn presentes en todas nuestras actividades
diarias, en nuestra vida cotidiana, y un rubro importante en nuestra vida cotidiana es la
educacién, ya que permite mejorar en su distintas facetas el sector educativo, permitiendo
que los procesos de ensefianza sean mas agiles y oportunos, y sobre todo que, tuvo mayor
énfasis y se vio reflejado en los afios 2020 y 2021, cuando los principales actores educativos
(docentes y estudiantes) se vieron en la necesidad de utilizar tecnologias para que el servicio
educativo no se afectara, y que los estudiantes no se perjudicaran, haciendo uso de las
aplicaciones de mensajeria instantdnea como el WhatsApp y Telegram, las redes sociales,
las plataformas de videoconferencias como el zoom, meet, entre otros; asimismo, se debe
puntualizar que al retomar las clases presenciales y/o semipresenciales, aln se siguen

utilizando las tecnologias, ya que, se han convertido en pieza clave en la educacion.

Es preciso afirmar que cada afio las TIC, se van actualizando, y al ser actualizadas,
con el tiempo requeriran de soporte en los equipos tecnoldgicos, los cuales deben estar a la

par con dichas actualizaciones, quedando de esta manera obsoletas los equipos informéaticos



que tienen cierto tiempo de antigiiedad, ante ello, es necesario que las instituciones busquen
la manera de adquirir equipos tecnolégicos modernos que se encaminen junto a las nuevas
tecnologias que aparecen constantemente, afio a afio, lo cual es un indicador que debemos
estar actualizados y capacitados ante los cambios constantes que se dan en este mundo

globalizado.

Garcia (2009) menciona que al utilizar los recursos tecnologicos lograremos que los
estudiantes aprendan mas racionalmente, al utilizar los recursos de internet. Ademas, que el
docente cambiaré su rol de ensefianza: de transmisor de conocimientos a un facilitador en la
ensefianza; y el estudiante cambiara su rol de aprendizaje: de receptor pasivo a individuo

activo, creador de su propio conocimiento.

Soto et al (2014), nos dicen que la educacion en la nube es una innovacion, ya que
es una estructura flexible, que no conoce barreras de tiempo, espacio y edad de los
estudiantes y debido a la gran variedad de herramientas que existen facilita que tanto los
docentes como Y estudiantes se puedan acoplar realizando un mejor proceso de ensefianza

aprendizaje.

Asimismo, Ramirez (2018) confirma que las nuevas tecnologias aumentan la
productividad, el reconocimiento y el respeto de la opinién y aprendizaje de los demas,
ademas, el trabajo colaborativo entre los estudiantes se vio favorecido por la integracion de
los mismos y su participacion en los foros, los cuales favorecian los aportes individuales y

colectivos que socializaban los estudiantes a través de las preguntas planteadas.

En el Pert, podemos observar que no es ajeno a las nuevas tecnologias, y €so se ve
reflejado en que el Ministerio de Educacion ha implementado diversas plataformas, que
permiten la interaccion virtual con todas las instituciones de todo el pais, como ejemplo
tenemos las plataformas de PerUEduca, SiseVe, Aprendo en Casa, entre otros, que se han
convertido en vitales en las gestiones a distancia.

La I.E. La Brea como muchas instituciones educativas a nivel nacional, ha brindado
el servicio educativo virtual, ante la coyuntura que los estudiantes no se podian reunir de
manera fisica para realizar las actividades, y poco a poco, a pesar de la gran dificultad del

poco conocimiento del uso de las herramientas informaticas que la nube les puede



proporcionar para el cumplimiento de las actividades grupales, esta optando por utilizar e

integrar estas herramientas informaticas en sus procesos de ensefianza — aprendizaje.

Hemos constatado que no todos los estudiantes cuentan con los equipos tecnoldgicos
e internet que les permita llevar de manera satisfactoria las clases virtuales, semipresenciales
y/o presenciales, debido que no cuentan con los recursos econémicos para agenciarse de
ellos, lo cual dificulta que se pueda avanzar en el desarrollo de la educacion virtual, una de
las causas que hemos detectado es que la mayoria de estudiantes tienen que trabajar para
solventar sus gastos diarios, ya que sus familias son de escasos recursos econémicos y
necesitan contar en primer lugar con recursos econémicos para satisfacer sus necesidades
béasicas, lo cual no permite que los estudiantes cuenten con buenos equipos tecnoldgicos para

acceder a las bondades que brindan las nuevas tecnologias.

En tal sentido, a pesar de las dificultades que hemos detectado en nuestro estudio,
las herramientas de la informatica en la nube se presentan como una alternativa de solucién
a la realizacion del trabajo colaborativo, tanto desde las instituciones educativas como desde
sus propias casas, pudiendo interactuar de una manera dinamica compartiendo informacién

y logrando la productividad del equipo.

Ante todo lo expuesto, es que vemos factible que el uso de las herramientas de la
informatica en la nube permitird mejorar el trabajo colaborativo en la institucion educativa
en mencién, logrando de esta manera enriquecer las potencialidades de los estudiantes,
siendo de mucha utilidad en cada paso que den en el ambito educativo, a la misma vez, que
sensibilizaremos a las autoridades educativas sobre las bondades de las nuevas tecnologias,
para que realicen las gestiones necesarias para que los docentes y, en especial, los

estudiantes, quienes seran los principales beneficiarios.

Por ende, se determin0 el siguiente problema de investigacion ¢En qué medida las
herramientas de la informatica en la nube mejoraran el trabajo colaborativo de los estudiantes
del area de educacion para el trabajo de tercer grado de secundaria de la I.LE. La Brea,
Negritos, La Brea, Talara, 20227, teniendo como problemas especificos: ¢En qué medida las
herramientas de la informatica en la nube mejoraran el trabajo colaborativo en la creacion

de propuestas de valor de los estudiantes del area de educacion para el trabajo de tercer grado



de secundaria de la |.E. La Brea, Negritos, La Brea, Talara, 2022?, ;En qué medida las
herramientas de la informatica en la nube a través de la aplicaciéon de habilidades técnicas
mejoraran el trabajo colaborativo de los estudiantes del area de educacion para el trabajo de
tercer grado de secundaria de la I.E. La Brea, Negritos, La Brea, Talara, 2022?, ;En qué
medida las herramientas de la informatica en la nube mejoraran el trabajo colaborativo para
el logro de objetivos y metas de los estudiantes del &rea de educacion para el trabajo de tercer
grado de secundaria de la I.E. La Brea, Negritos, La Brea, Talara, 2022?, ;En qué medida
las herramientas de la informatica en la nube mejoraran el trabajo colaborativo en la
evaluacion de los resultados del proyecto de emprendimiento de los estudiantes del &rea de
educacién para el trabajo de tercer grado de secundaria de la I.E. La Brea, Negritos, La Brea,
Talara, 20227

Del planteamiento anterior, se constituyd el objetivo general: Determinar en qué
medida las herramientas de la informatica en la nube mejoraran el trabajo colaborativo de
los estudiantes del area de educacion para el trabajo de tercer grado de secundaria de la I.E.
La Brea, Negritos, La Brea, Talara, 2022. y los objetivos especificos: Determinar en qué
medida las herramientas de la informatica en la nube mejoraran el trabajo colaborativo en la
creacion de propuestas de valor, Determinar en qué medida las herramientas de la
informatica en la nube a través de la aplicacion de habilidades técnicas mejoraran el trabajo
colaborativo, Determinar en qué medida las herramientas de la informatica en la nube
mejoraran el trabajo colaborativo para el logro de objetivos y metas, Determinar en qué
medida las herramientas de la informatica en la nube mejoraran el trabajo colaborativo en la

evaluacion de los resultados del proyecto de emprendimiento.

Con respecto a la justificacidn, esta investigacion expresa su importancia en cuatro
aspectos: Justificacion tedrica: Esta investigacion tiene sus bases en el constructivismo social
de Lev Vygotsky, quien considera que una parte primordial del proceso de aprendizaje es la
interaccidn entre estudiantes; ademas basada en un enfoque por competencias. Justificacion
metodoldgica: Esta investigacion siendo un aporte significativo para el ambito de la
educacion y que servirda como antecedente para futuras investigaciones, corroborando o
contrastando los resultados, asimismo, aporta nuevas estrategias y técnicas a los estudiantes
en el proceso del trabajo colaborativo que se pueden aplicar en las distintas areas

curriculares. Justificacidn practica: Esta investigacion brinda una nueva forma de interactuar



entre los estudiantes, adaptandose a este nuevo concepto de la virtualidad, para el trabajo
colaborativo en diferentes areas y circunstancias. Justificacion social: Esta investigacion
mejorara el trabajo colaborativo entre los estudiantes, quienes se encontraran aptos para
utilizar de manera optima las herramientas tecnologicas, lo cual beneficiara a la Institucion
Educativa al contar con estudiantes capaces, investigadores y habiles en el ambito virtual

educativo.

Se propuso la hipotesis general Las herramientas de la informatica en la nube
mejoraran significativamente el trabajo colaborativo de los estudiantes de tercer grado de
secundaria de la L.E. La Brea, Negritos, La Brea, Talara, derivdndose las hipotesis
especificas: Las herramientas de la informatica en la nube mejoraran el trabajo colaborativo
en la creacion propuestas de valor. Las herramientas de la informaética en la nube a través de
la aplicacion de principios técnicos mejoraran el trabajo colaborativo. Las herramientas de
la informatica en la nube mejoraran el trabajo colaborativo en el logro de objetivos y metas.
Las herramientas de la informatica en la nube mejoraran el trabajo colaborativo en la

evaluacion de los resultados del proyecto de emprendimiento.

Dentro de los antecedentes internacionales, Rua (2020), en su tesis: El trabajo
colaborativo en el aula de tecnologia: Los roles como estrategia de ensefianza para evidenciar
la participacién y potencializar el aprendizaje. Tiene como objetivo: La identificacion del
papel que desempefian los docentes y estudiantes al implementar las habilidades de
colaboracidn en el aula TIC de algunas instituciones educativas. EI método que utilizé es
cualitativo. La poblacion y muestra es no probabilistico de caracter por cuota. El investigador
concluye que: Es muy poca la claridad conceptual de los docentes conforme al rol que éstos
asumen, sin embargo, se comprende que las obligaciones asumidas por los docentes se
relacionan directamente con la planificacién que precede a las labores y la orientacion de
dichos trabajos para construir el aprendizaje de los estudiantes.

Rodriguez (2019), en su tesis: Aprendizaje colaborativo en entornos virtuales. Tiene
como objetivo: La elaboracion del estado de la relacion de las metodologias colaborativas
con el aprendizaje influenciado por los entornos virtuales. EI método que utilizo es mixto,
es decir, cualitativa y cuantitativa. La poblacion y muestra utilizada tiene un nivel de analisis

por conveniencia. El investigador concluye que: Los Entornos Virtuales mejoran la



colaboracidn entre los estudiantes a través de la distintos y variados contextos que generan
tareas que hay la posibilidad que se lleven a cabo dentro y fuera del aula, que permitan la
generacion de aprendizaje colaborativo, teniendo como punto de partida los recursos y

practicas abiertas que posibilitan estos contenidos.

Vergara (2019), en su tesis: Herramientas digitales colaborativas para el
fortalecimiento del aprendizaje en las aulas virtuales. Tiene como objetivo: La identificacion
de los distintos tipos de herramientas digitales colaborativas para consolidar el aprendizaje
del entorno de las aulas virtuales. EI método que utiliz6 es cualitativo, estructurado en
planteamientos filos6ficos como la hermenéutica, de corte cualitativo interpretativo. La
poblacién y muestra de la investigacion estuvo conformada por 47 estudiantes de segundo,
tercero y cuarto semestre de las asignaturas del area de Circuitos Digitales. El investigador
concluye que: La plataforma Moodle 2.13 es un apoyo inteligible organizado, que
demuestran herramientas digitales colaborativas, que son un soporte en la realizacién del

proceso de ensefianza de las asignaturas del area de Circuitos Digitales.

De los antecedentes nacionales, Luque y Mamani (2022), en su tesis: Utilidad de
Google Drive en la evaluacion de estudiantes en la Institucién Educativa Primaria N° 72723
“Sefior de Huanca” Azangaro — 2021. Tiene como objetivo: La demostracion de la utilidad
de Google Drive para evaluar los estudiantes en la Institucion Educativa en mencion. El
método que utilizo es investigacion exploratoria correlacional. La poblacion y muestra esta
conformada por estudiantes del Tercer Grado de la Institucién Educativa en mencién. Los
investigadores concluyen que: Google Drive es muy util en el trabajo con alumnos utilizando
Internet y accediendo a Google Drive, comprobando que es posible recibir sus trabajos de
evaluacion, como también enviarlos. Se ha demostrado la utilidad de Google Drive en la

evaluacioén de estudiantes en la Institucion Educativa mencionada.

Manco (2020), en su tesis: Integracion de las TIC y las competencias digitales en
tiempo de pandemia Covid-19. Tiene como objetivo: La determinacién de la relacién
existente entre la integracion de las TIC y la competencia digital en época de la pandemia
del covid-19. EI método que utilizo es investigacion basada en buscar resultados a traves de
test o items, con analisis cuantitativo de corte transversal y secuencial. La poblacién y

muestra esta conformada por estudiantes pertenecientes a la universidad (UNTELS). El



investigador concluye que: Hay una alta correlacion de la integracion de las TIC y la
competencia, con los estudiantes que desarrollan proyectos online, utilizan las innovaciones

informaticas, y alcanzan el desarrollo de las competencias digitales.

Bazalar (2019), en su tesis: La tecnologia de nube como estrategia didactica y su
influencia en el aprendizaje de los estudiantes de la facultad de educacion, Universidad de
Huacho. Tiene como objetivo: La especificacion de la forma como la tecnologia de nube
influye en el aprendizaje de los estudiantes de la Universidad en mencién. EI método que
utilizé es de tipo tedrico, nivel explicativo, con enfoque cuantitativo. El disefio empleado es
cuasi experimental con Pretest y Postest. La poblacién y muestra de la investigacion esta
constituida por estudiantes del 1X ciclo de la Facultad de Educacion. El investigador
concluye que: La computacion o informatica en la nube aporta nuevas potencialidades al
sector educativo. Se puede constatar que tiene como ventaja la reduccién de costos, la

variabilidad y las posibilidades al usarlas.

Y en los antecedentes locales, Rivas (2022), en su tesis: Trabajo colaborativo en la
resolucion de problemas aritméticos en estudiantes de primero de secundaria de una
institucion educativa. Tiene como objetivo: La identificacion de la influencia del trabajo
colaborativo en la resolucion de problemas aritméticos en estudiantes de primer grado de
secundaria de una institucion educativa. El método que utilizé es de tipo aplicada, con disefio
no experimental, transversal descriptivo y correlacional, que se centra en el enfoque
cualitativo explicativo. La poblacién y muestra estd conformada por estudiantes del VI
Ciclo. El investigador concluye que: El trabajo colaborativo influye notablemente en el

campo de resolucion de problemas aritméticos.

Chanta (2021), en su tesis: Herramientas digitales y Aprendizajes Virtuales en los
estudiantes de cuarto grado de la IE. Ricardo Palma — Huancabamba. Tiene como objetivo:
La determinacion de la correlacion que existe entre las herramientas digitales y los
aprendizajes virtuales en los estudiantes de la IE. en mencién. EI método que utilizd es
cuantitativo. La poblacién y muestra estd conformada por estudiantes de la Institucion
Educativa en mencion. El investigador concluye que: Hay una correlacion entre las
herramientas digitales y los aprendizajes virtuales, el cual queda demostrado al utilizar la

prueba exacta de Fisher, cuya probabilidad es de: p = 0.016.



Aparicio (2019), en su tesis: Modelo sistémico de trabajo colaborativo en la nube
para equipos de proyectos basado en las herramientas G-Suite, caso de aplicacion:
estudiantes de maestria en direccion de proyectos de la Universidad Nacional de Cajamarca.
Tiene como objetivo: La determinacién de la influencia del trabajo colaborativo en la nube
basado en las herramientas G Suite, en los equipos de proyectos de la Maestria en mencion.
El método que utilizé es cuantitativo, aplicada, nivel descriptivo y disefio pre-experimental.
La poblacion y muestra estd conformada por estudiantes de la Maestria en mencion. El
investigador concluye que: El trabajo colaborativo en la nube basado en las herramientas G-
Suite, influye notablemente en los equipos de proyectos de la Maestria mencionada, ya que
se logré reducir el tiempo en la elaboracién de documentos, distribucién, actualizacion y

acceso a la informacion.

Respecto a la base tedrica cientifica, la informatica en la nube consiste en el
abastecimiento de los servicios informéticos a traves del internet, ya que ofrece que la
innovacion sea mas agil, flexibilidad en los recursos y las economias de escala. Lo mas
frecuente es la realizacion de pagos solo por los servicios de internet, lo cual ayuda a reducir
los costos operativos, permite la ejecucion de la infraestructura con eficiencia y encumbrarse

a medida que varian las necesidades. (Microsoft Azure, 2020).

Segun Joyanes (2012) en su articulo: Computacion en la nube, menciona que la

computacion en la nube consta de las siguientes caracteristicas:

- Autoservicio con demanda: El consumidor suministra de forma unilateral el tiempo
de servidor y almacenamiento en red; y no requiere de la interaccion de las personas
con el proveedor que ofrece el servicio.

- Acceso extendido a la Red: Realizado mediante mecanismos estandares, que
promueven el uso de celulares, laptops, PDAS, tablets.

- Distribucion de recursos de manera independiente, respecto a su posicion: Los
recursos tecnoldgicos que hace alcance el proveedor son “pooled” (agrupados), que
seran utilizados por variados consumidores a través de un modelo “multitenant”
(multidistribuido) con multiples recursos tanto fisicos como virtuales, acorde a la

demanda de los consumidores.



- Elasticidad rapida: Las “capabilities” (funcionalidades) se pueden proveer de
manera agil y elastica. Sus caracteristicas de suministro suelen dar la sensacion que
no tienen limite y se logran en cualquier momento o cantidad.

- Servicio medido: Los sistemas informaticos en la nube intervienen y mejoran de
manera automatica la utilidad de los recursos, fortaleciendo la magnitud de control
en un nivel de abstracto adecuado al servicio ofrecido, como son: el ancho de banda,
procesos de la informacidn, procesos de almacenamiento y las cuentas de usuario

gue se encuentran activas.

AWS (2023) en su articulo: ¢Qué es la informatica en la nube?, menciona que la

informatica en la nube ofrece las siguientes ventajas:

- Agilidad: La informaética en la nube brinda acceso agil a una extensa variedad de
tecnologias que conlleva a la innovacién con mayor agilidad y crear lo que el usuario
se imagine y/o quiera hacer. El usuario puede activar recursos prontamente de
acuerdo a sus necesidades, los servicios de infraestructura, entre otros.

- Elasticidad: La informatica en la nube, anteriormente suministraba recursos en
demasia con anticipacion que permitia gestionar los niveles altos de actividad
comercial en el futuro, en la actualidad, suministra los recursos conforme a la
cantidad que verdaderamente necesita.

- Ahorro de costos: La informatica en la nube permite sustituir los gastos fijos por los
gastos variables, y hacer los pagos correspondientes solo por los recursos TIC
conforme los utiliza.

- Implementar las aplicaciones al instante a nivel mundial: La informatica en la
nube permite situarse a nuevas regiones geograficas y logra efectuar soluciones al
instante a nivel mundial. Mientras los usuarios finales tengan méas proximidad con

las aplicaciones, permite reducir la latencia y mejora la experiencia.

lonos (2023) en su articulo: Servicios de almacenamiento en la nube, menciona que

existen distintos servicios de almacenamiento, debatir y/o colaborar, entre ellos tenemos:

e Para almacenar informacion
o Dropbox: Es un servicio que permite almacenar informacion en la nube, el
cual ofrece muchas posibilidades para poder alojar archivos. Esta disponible

tanto en version web, asi como en aplicaciones integradas con los sistemas



operativos de escritorio y en aplicaciones para las plataformas mdviles en la
cual se puede guardar como copia de seguridad. Se pueden obtener planes
personalizados, desde gratuitos desde 2 GB de almacenamiento hasta planes

de espacio ilimitado.

Se puede realizar un trabajo colaborativo con Dropbox, requiriéndose
Unicamente tener conexion a internet y se podra trabajar desde cualquier
lugar, pudiendo muchas personas trabajar de manera colaborativa, teniendo
espacio de almacenamiento en la nube, generando y trabajando diversos

archivos.

Google Drive: Es un servicio que permite el almacenamiento de informacion
en la nube, ofrece un almacenamiento de 15 GB de capacidad de manera
gratuita para los usuarios de Gmail, asimismo, ofrece planes de pago con

mayor espacio en la nube y otros beneficios.

Se puede realizar un trabajo colaborativo con Google Drive, para lo cual se
requiere de conexién a internet, aunque Google Drive también ofrece el
trabajo sin conexidn a internet, el cual es una ventaja del servicio que ofrece,
pudiendo sincronizarse al tener acceso a internet. Se puede acceder desde
cualquier dispositivo a los documentos y datos almacenados en la nube a

través de Google Drive.

Box: Es un servicio que permite el almacenamiento en la nube, que ofrece un
almacenamiento gratuito de 10 GB, la mayor ventaja que tiene es su

integracién con diversos servicios y seguridad.

Los archivos guardados en la computadora, estan disponibles en la nube de
forma automatica al instalar la aplicacion Box Sync. Se puede realizar un
trabajo colaborativo con Box, facilitando la creacion de notas y el envio de
comentarios personalizados, apoyando la adecuada comunicacion con el

equipo de trabajo.
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Para Comunicar, debatir o colaborar

o Blogger: Es un servicio de Google que permite la creacion y la publicacion

de un blog en linea.

Su principal caracteristica es que posee un editor propio y es muy facil al
publicar, sin tener conocimiento de programacion. No contiene anuncios,
permitiendo que los bloggers logren crear sus contenidos y poder cambiar con
facilidad el estilo del blog haciendo uso de plantillas. Para crear y acceder a
Blogger se requiere de una cuenta Gmail.

Google Docs: Es una aplicacién de Google que proporciona a sus usuarios la
posibilidad de crear y editar documentos online, se pueden redactar

documentos, los cuales se almacenan en la nube.

Para acceder a Google Docs se requiere de una cuenta Gmail y acceso a
internet. Los documentos creados se pueden enviar, descargar o compartir en

linea, y poder trabajar de manera colaborativa.

GitMind: Es una herramienta que permite la creacion de mapas mentales
online. Podemos encontrar variados temas y disefios, ademéas se puede

realizar organigramas, mapas de arboles, mapas mentales, entre otros.

Asimismo, se puede trabajar de manera colaborativa, almacenar y guardar en

la nube de manera automatica.

En relacién al Trabajo colaborativo es un proceso que se comparte y coordina, por el
cual los estudiantes desarrollan juntos sus trabajos que les permita alcanzar un objetivo en
comun. El aprendizaje colaborativo tiene su soporte en que se trata de un proceso de
actividad, interaccién y reciprocidad entre estudiantes, facilitando que estos puedan construir
conjuntamente y avanzar individualmente a niveles superiores de desarrollo. (Red de

Trabajos colaborativos en entornos virtuales).

Su importancia, segun Coworkingfy (2020) en su articulo: Trabajo colaborativo,
menciona que el trabajo colaborativo permite el desarrollo de variados proyectos

innovadores, que alcanzan el éxito. Los miembros del equipo al trabajar colaborativamente,
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logran que los proyectos se desenvuelvan con agilidad, esto es de acuerdo a un gran flujo de

conocimiento.

El trabajo colaborativo esta intimamente ligado a los proyectos digitales, ademas se
logrando extenderse a variados campos de accion. Esto permite crear cambios importantes
y necesarios al interactuar y trabajar. Se puede apreciar que los empresarios estan apostando
por trabajar de manera colaborativa.

Al crear espacios de trabajo colaborativo se estd impulsando la productividad e
innovacion. El trabajo colaborativo fomenta la colaboracion y optimiza el trabajo. Por ende,
en la actualidad las empresas e instituciones disefian areas que favorecen el intercambio,
entre los empleados, de ideas y conocimiento, que contribuyan al desarrollo del trabajo

colaborativo.

El trabajo colaborativo permite interconectarse y cooperar con otras personas de
cualquier lugar del mundo. Permitiendo, acceder a nuevas ideas y conocimientos que,

posiblemente, no se pudieran obtener si se trabajara de manera individual.

El trabajo colaborativo es muy importante porque se aprovecha la cooperacion entre
miembros del equipo. Ademas, su importancia radica en la promocion del trabajo en

conjunto y encamina al éxito entre todos los miembros del equipo.

Asimismo, Coworkingfy (2020) en su articulo: Trabajo colaborativo, menciona que

el trabajo colaborativo consta de diez caracteristicas:

- Cooperacion: Se busca el bien comun, el grupo de personas que interactian,
participan y hacen aportes, para lograr el producto deseado, siendo todo
beneficiados.

- Reciprocidad: Es el intercambio de conocimientos y aportes que se efectla entre
las personas participantes, teniendo como resultado el beneficio mutuo de todos
los integrantes.

- Voluntariedad: Es la condicion del participante para colaborar por voluntad o

deseo propio, sin incurrir a ninguna obligacion ni exigencia.
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Beneficio Mutuo: Es el resultado de la accion reciproca de los integrantes al
hacer sus aportes en el la elaboracion y cumplimiento de actividades que se
quieren lograr en el trabajo colaborativo.

Interdependencia positiva: Un miembro distingue la vinculacion que existe con
los demas integrantes, de tal forma que solo lograra el éxito si los demés
integrantes lo alcanzan también, por ende, debe coordinar sus esfuerzos con el
esfuerzo de los demas integrantes para conseguir la realizacion de la tarea.
Responsabilidad personal: Los miembros del equipo de trabajo tienen tareas de
manera individual, los cuales son asignados para lograr cumplir con las metas
finales. Cada integrante del equipo de trabajo da su aporte y ayuda al logro de la
tarea final encomendada. Logrando con esto el triunfo personal y grupal.
Cumplimiento de objetivos comunes: Al existir objetivos comunes y
compartidos, se realizan acciones conjuntas e individuales para lograr alcanzar la
meta.

Heterogeneidad: Las habilidades y caracteristicas de cada miembro del equipo
pueden ser muy diversas, lo cual ayudara a la obtencion de un mejor producto.
Habilidades comunicativas y de colaboracién: Es el requerimiento de
comunicacion y relaciones de cooperacion entre los todos miembros del equipo.
El funcionamiento del equipo de trabajo proporcionara mejorar la eficiencia tanto
en nivel colectivo e individual.

Liderazgo horizontal: Todos los miembros del equipo dan sus opiniones,
aportan ideas e intervienen. Cada miembro del equipo tiene voz y voto para tomar

decisiones y resolver conflictos.

Coworkingfy (2020) en su articulo: Trabajo colaborativo, menciona que el trabajo

colaborativo ofrece grandiosas ventajas, proporcionando la evolucién eficaz de los proyectos

debido al aporte perenne de los miembros del equipo de trabajo. Menciona las siguientes:

Fomenta la innovacion: Habitualmente, en el trabajo colaborativo se hacen uso
de la “lluvias de ideas”, sacandose provecho del aporte de todos los miembros
del equipo. EIl conocimiento compartido fomenta la innovacion, logrando
aprovechar la capacidad creativa y propuestas de innovacion de todos los
miembros del equipo de trabajo.
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Equipo multidisciplinar: Entre los miembros del equipo de trabajo es habitual
que se mezclen variados perfiles de los profesionales, estos diversos puntos de
vista lograran que el producto que se alcance sea superior al producto de un
trabajo individual.

Estimula las interacciones personales: El trabajo colaborativo fortalece las
interacciones sociales entre todos los miembros del equipo de trabajo.

Reduce el sentimiento de aislamiento: El trabajo colaborativo permite la
intercomunicacién entre los miembros del equipo, evitando el aislamiento. El
trabajo colaborativo favorece la comunicacion entre sus miembros, logrando que
éstos se encuentren en constante interrelacion reciproca.

Favorece la productividad: El trabajo colaborativo permite lograr alcanzar las
metas propuestas, motivando de esta manera a los miembros del equipo, quienes
se involucran mas en sus tareas, desempefiandose con mas satisfaccion. Todo esto

conlleva al aumento de la productividad.

Coworkingfy (2020) en su articulo: Trabajo colaborativo, menciona que, en la

actualidad, el trabajo colaborativo, estd inmerso en la globalizacién digital, en el cual se

puede acceder a todo tipo de informacién y a las nuevas tecnologias sin restricciones. Se

cuenta con distintas herramientas disefiadas para hacer mas facil colaborar con nuestro

trabajo.

Las trascendentales herramientas para llevar a cabo el trabajo colaborativo son las

siguientes: el almacenamiento y el trabajo en la nube.

Muchas herramientas permiten que puedan acceder a muchos usuarios, mas alla de

solo una consulta, sino también para crear, editar y organizar los variados trabajos. Los mas

conocidos y funcionales, son:

Google Drive: Brinda un extenso y variado almacenamiento de archivos en la nube.
Permite crear documentos de texto, hojas de célculo y presentaciones.

Trello: Es una herramienta que admite establecer equipos de trabajo y lo que se debe
gestionar los proyectos mediante tableros, tarjetas y columnas. Cada tablero concierne a
un proyecto, en el tablero cada tarjeta simboliza una tarea y las columnas simbolizan el

estado de dichas tareas.
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Com8s: Es una herramienta en la cual se desenvuelven aplicaciones educativas en linea,
que permite el aprendizaje de los miembros, favoreciendo que los individuos adquieran
nuevos conocimientos.

Mindmeister: Es una herramienta que admite al usuario aglutinar ideas y que a partir de
ellas elabore un plan de proyecto. Se puede idear mapas mentales y esquemas que
permitan la anotacion de ideas que surgen en el momento, ostenta un chat integrado que
facilita la comunicacion entre todos los miembros que conforman el equipo de trabajo.
Hackpad. Es una herramienta que brinda el espacio requerido para el trabajo

colaborativo. Ademas, brinda la ocasion de sincronizarlo con Dropbox.

Asimismo, Coworkingfy (2020) en su articulo: Trabajo colaborativo, menciona que

la primordial diferencia que existe entre trabajo en equipo y trabajo colaborativo radica en

la manera como se alcanza la meta comun.

En primer lugar, un equipo de trabajo se trata de un grupo con jerarquias, en el cual
existen roles ya establecidos. Los miembros del equipo de trabajo se adaptan para
cumplir con sus funciones especificas. En cambio, un equipo de trabajo colaborativo
estd compuesto por grupos de personas que tienen metas comunes, responsabilidades
compartidas y liderazgo, es decir, los miembros del equipo se involucran en iguales
proporciones y tienen un equivalente papel.

En un equipo de trabajo las tareas se imparten equitativamente y los miembros tienen
parcialmente conocimiento de la materia. En cambio, en un equipo de trabajo
colaborativo son asignadas de manera equitativas las tareas, es decir, cada miembro se
desenvuelve en funcion de sus conocimientos y habilidades.

En un equipo de trabajo cada uno de los miembros estan dedicados a una materia o una
seccidn especifica. Esto permite que las personas no sean variables y no crea un vinculo
con los demaés integrantes. En cambio, un equipo de trabajo colaborativo tiene su apoyo
primordial en la filosofia interactiva e implicitica de todos los participantes.

En un equipo de trabajo existe la figura del lider y roles jerarquizados. En cambio, en
un equipo de trabajo colaborativo no existe la figura de un lider, estos nacen de forma
natural o es compartido.

En un equipo de trabajo se enfatizan la idoneidad y las divergencias, debido a la no

existencia de la interdependencia positiva y el sentimiento de complementariedad. En
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cambio, en un equipo de trabajo colaborativo cada uno de los participantes se involucran
con el sentido de la igualdad y se explota al méximo el potencial de cada miembro del
equipo.

En un equipo de trabajo cada uno de los miembros estan limitados a cumplir con los
objetivos adheridos. En cambio, en un equipo de trabajo colaborativo se promueve que

sean creativos.

Para finalizar, con el fin de aclarar ciertos términos relacionados con esta investigacion se

definen algunos de ellos tales como:

Informética en la nube: Suministro de servicios tecnoldgicos, haciendo uso del
internet. (salesforce, 2023)

Tecnoldgica: Conocimiento y técnica que se aplican para conseguir un determinado
objetivo o la resolucién de un problema. (nueva escuela mexicana,2022)

Pedagogica: Relacion existente entre la ensefianza y el aprendizaje. (Clavijo, 2020)
Social: conjunto de las interacciones que ocurren entre personas 0 grupos de personas,
de acuerdo a una serie de protocolos o lineamientos mutuamente aceptados y son la base
de la sociedad humana como un todo (Equipo editorial Etece, 2022)

Trabajo colaborativo: Forma de trabajo, en el cual cada persona perteneciente a un
grupo de trabajo, colaboran entre si para conseguir un objetivo comun. (coworkingfy,
2020)

Gestiona proyectos de emprendimiento econdmico y social: Competencia que
promueve en los estudiantes accionar una idea creativa, para la creacion de alternativas
de solucién. (Minedu, 2020)
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1. METODOLOGIA
2.1. Enfoque y tipo

El enfoque de esta investigacion es cuantitativo, asi también es del tipo aplicada con

alcance descriptivo pre experimental.

Segun Herndndez y Mendoza (2018) afirma: “En la ruta cuantitativa, el investigador
utiliza sus disefios para analizar la certeza de las hipotesis formuladas en un contexto en
particular o para responder a las preguntas de investigacion exploratorias o descriptivas (si

s que no se tienen hipotesis)”.

Segun Hernandez y Mendoza (2018), afirma: “Los preexperimentos se denominan

asi porque su grado de control es minimo. Son disefios con un grupo tnico”.
2.2. Disefio de investigacion

Segun Hernandez y Mendoza (2018) sobre el Disefio de preprueba/posprueba con un
solo grupo, afirma: “A un grupo se le aplica una prueba previa al estimulo o tratamiento
experimental, después se le administra el tratamiento y finalmente se le aplica una prueba
posterior al estimulo. Aunque hay un punto de referencia inicial para ver qué nivel tenia el
grupo en las variables dependientes antes del estimulo (seguimiento); el disefio no resulta
conveniente para fines de establecer causalidad: no hay manipulaciéon ni grupo de

comparacion y es posible que actiien varias fuentes de invalidacion interna”.

El disefio de la presente investigacion es del tipo pre experimental con un solo grupo,

preprueba y posprueba.
GE:01-X-02
Donde:

G1: Grupo de estudio

O1: Aplicacién del pre test

02: Aplicacion del post test

X: Programa de Intervencion pedagdgica Trabajamos colaborativamente, aplicando la

informatica en la nube.
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2.3. Poblacion, muestra y muestreo

Segtn Carrasco (2005), afirma: “La poblacion es el conjunto de todos los elementos
(unidades de analisis) que pertenecen al &mbito espacial donde se desarrolla el trabajo de

investigacion”.

La Poblacion de la presente investigacion estd formada por 3 aulas de estudiantes de
tercero de secundaria, conformando un total de 80 estudiantes, de la institucion educativa La

Brea, Negritos, La Brea, Talara.

Tabla 1

Distribucién de la Poblacion

Estudiantes

Aula Total
Hombres Mujeres
3ero “A” 12 13 25
3ero “B” 11 16 27
3ero “C” 16 12 28
Total 39 41 80

Nota. Estudiantes de 3ero de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, Negritos, La Brea, Talara

Segun Carrasco (2005), afirma: “La muestra es una parte o fragmento representativo
de la poblacién, cuyas caracteristicas esenciales son las de ser objetiva y reflejo fiel de ella,
de tal manera que los resultados obtenidos en la muestra pueden generalizarse a todos los

elementos que conforman dicha poblacion”.

Segun Carrasco (2005), afirma: “En las muestras no probabilisticas no todos los
elementos de la poblacién tienen la probabilidad de ser elegidos para formar parte de la
muestra, por ello no son tan representativos, se dividen en muestras intencionadas y muestras

por cuotas”.

En tal sentido, el método de muestreo utilizado es no probabilistico (no aleatoria) de
tipo intencional, conveniente para la investigacion. Siendo esta la conformada por todos los

28 estudiantes del aula de 3ero “C”.
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Tabla 2

Distribucion de la muestra

Estudiantes
Aula : Total
Hombres Mujeres

3ero “C” 16 12 28

Nota. Estudiantes de 3ero “C” de la Institucion Educativa La Brea, Negritos, La Brea, Talara

2.4. Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Como técnica para obtener la informacion se utilizé la observacion, que segun
Hernandez (2014, p252), “consiste en el registro sistematico, valido y confiable de
comportamientos y situaciones observables, a través de un conjunto de categorias y

subcategorias”.

El instrumento utilizado fue el cuestionario, que segin Carrasco (2005), afirma: “El
cuestionario es el instrumento de investigacion social mas usado cuando se estudia gran
ndmero de personas, ya que permite una respuesta directa, mediante la hoja de preguntas

que se le entrega a cada una de ellas”.

Los instrumentos utilizados fueron 2, para medir las dos variables de estudio. El
primero evalUa la variable independiente herramientas de la informatica en la nube en sus
tres dimensiones: Tecnologica (6 items), pedagdgica (6 items) y social (6 items) siendo un
total de 18 items.

El segundo evalua la variable dependiente trabajo colaborativo en su dimension:
gestiona proyectos de emprendimiento econdmicos y social, conformado por cuatro
indicadores: Crea propuestas de valor (6 items), aplica habilidades técnicas (6 items), trabaja
cooperativamente para lograr objetivos y metas (6 items) y evalUa los resultados del proyecto

de emprendimiento (6 items), siendo un total de 24 items.
2.5. Técnicas de procesamiento y andlisis de la informacién

Para procesar los datos se utilizara un andlisis estadistico, que consiste en analizar
datos cuantitativos o cualitativos, los cuales se obtienen a través de una muestra poblacional.
Este andlisis estadistico se fundamenta en la descripcion, andlisis e interpretacion de

determinadas caracteristicas de un conjunto de individuos.
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Para el procesamiento se empleara como instrumento los softwares: Microsoft Excel
y SPSS.

Ambos instrumentos son medidos en una escala ordinal tipo Likert: Nunca (1), casi

nunca (2), a veces (3), casi siempre (4) y siempre (5).

Validez: Se realiz6 por medio de la validacion de juicios de expertos, personas con

experiencia en el tema y cuya evaluacion fue muy aceptable.

Confiabilidad. Se determino que el instrumento es confiable mediante la prueba de
Alfa de Cronbach, haciendo uso del software SPSS version 26, del cual se obtuvo un valor

de 0.962, que representa el 96.2%, siendo este un valor muy aceptable.
2.6. Aspectos éticos en investigacion

Teniendo en cuenta el Cadigo de ética de la investigacion cientifica de la Universidad
Catolica de Trujillo Benedicto XVI, aprobado mediante la Resolucién Rectoral N°014-
2021/UCT-R, asumimos nuestro compromiso del cumplimiento de los Articulos 9, 10 y 11
referidos a evitar el fraude, plagio, respetando las normas establecidas por la universidad y

cumpliendo los criterios de comportamiento respecto a la honestidad cientifica.
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I11.  RESULTADOS

De los Indicadores de la Dimension Gestiona Proyectos de Emprendimiento,

Economico y Social de la Variable Trabajo Colaborativo

Tabla 3.

Distribucién de frecuencias de los niveles del trabajo colaborativo en la creacion de propuestas de valor en
el pretest y postest

) Pretest Postest
Nivel i _ _ i
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 20 71% 0 0%
Proceso 8 29% 13 46%
Logrado 0 0% 15 54%
Total 28 100% 28 100%

Nota. Resultados de aplicar el instrumento a los estudiantes de 3ero de secundaria de la I.E. La Brea, Talara.

Como podemos ver en la Figura 1, en relacion al trabajo colaborativo en la creacion
de propuestas de valor, se observo una variacion en mejora en el nivel de inicio un 71%, en
el nivel de proceso de un 17% y de un 54% en el nivel logrado, evidenciando una mejora

significativa entre el pretest y el postest.

Figura 1

Porcentajes de los niveles del trabajo colaborativo en la creacion de propuestas de valor en el pretest y postest

100%

80% 71%
54%
60%
0 46% p— M Pre test
Post test
0,
40% 29%
20%
0% 0%
-
0%
Inicio Proceso Logrado
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Tabla 4.

Distribucién de frecuencias de los niveles del Trabajo colaborativo a través de la aplicacion de habilidades
técnicas

) Pretest Postest
Nivel i i i i
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 22 79% 3 11%
Proceso 6 21% 7 25%
Logrado 0 0% 18 64%
Total 28 100% 28 100%

Nota. Resultados de aplicar el instrumento a los estudiantes de 3ero de secundaria de la I.E. La Brea, Talara.

Como podemos ver en la Figura 2, en relacién al trabajo colaborativo a través de la
aplicacion de habilidades técnicas, se observd una variacion en mejora en el nivel de inicio
un 68%, en el nivel de proceso de un 4% y de un 64% en el nivel logrado, evidenciando una

mejora significativa entre el pretest y el postest.

Figura 2

Porcentajes de los niveles del trabajo colaborativo a través de la aplicacion de habilidades técnicas

100%

79%
80%
64%

S—
60%
M Pre test
Post test
40%
20%
0%
e
0%
Inicio Proceso Logrado
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Tabla 5.

Distribucién de frecuencias de los niveles del Trabajo colaborativo para lograr objetivos y metas

) Pre test Postest
Nivel i i i i
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 20 71% 0 0%
Proceso 8 29% 9 32%
Logrado 0 0% 19 68%
Total 28 100% 28 100%

Nota. Resultados de aplicar el instrumento a los estudiantes de 3ero de secundaria de la I.E. La Brea, Talara.

Como podemos ver en la Figura 3, en relacion a trabajo colaborativo para lograr
objetivos y metas, se observo una variacion en mejora en el nivel de inicio un 71%, en el
nivel de proceso de un 3% y de un 68% en el nivel logrado, evidenciando una mejora

significativa entre el pretest y el postest.

Figura 3

Porcentajes de los niveles del trabajo colaborativo para lograr objetivos y metas

100%

0, 0,
80% 71% 68%
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60%
M Pre test
Post test
40%
20%
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—
0%
Inicio Proceso Logrado
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Tabla 6.

Distribucién de frecuencias de los niveles del Trabajo colaborativo en la evaluacién de los resultados del
proyecto de emprendimiento

) Pre test Postest
Nivel i i i i
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 19 68% 0 0%
Proceso 9 32% 11 39%
Logrado 0 0% 17 61%
Total 28 100% 28 100%

Nota. Resultados de aplicar el instrumento a los estudiantes de 3ero de secundaria de la I.E. La Brea, Talara.

La Figura 4 muestra que, en relacion al trabajo colaborativo en la evaluacion de los
resultados del proyecto de emprendimiento, se observé una variacion en mejora en el nivel
de inicio un 68%, en el nivel de proceso de un 7% y de un 61% en el nivel logrado,

evidenciando una mejora significativa entre el pretest y el postest.

Figura 4

Porcentajes de los niveles del trabajo colaborativo en la evaluacién de los resultados del proyecto de
emprendimiento.
100%

0,
80% 63%

61%
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De la Variable Dependiente Trabajo Colaborativo.

Tabla 7

Distribucidn de frecuencias de la variable trabajo colaborativo

) Pre test Postest
Nivel i i i i
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 23 82% 0 0%
Proceso 5 18% 12 43%
Logrado 0 0% 16 57%
Total 28 100% 28 100%

Nota. Resultados de aplicar el instrumento a los estudiantes de 3ero de secundaria de la I.E. La Brea, Talara.

La Figura 5 muestra que, en relacion a la variable dependiente trabajo colaborativo
se observo una variacion en mejora en el nivel de inicio un 82%, en el nivel de proceso de
un 25% y de un 57% en el nivel logrado, evidenciando una mejora significativa entre el

pretest y el postest.

Figura 5

Porcentajes de los niveles del trabajo colaborativo.
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4.1.Prueba de hipotesis

Para la hipotesis general:

Ho: Las herramientas de la informatica en la nube no mejoraran significativamente el
trabajo colaborativo de los estudiantes de tercer grado de secundaria de la I.E. La Brea,
Negritos, La Brea, Talara.

Ha: Las herramientas de la informatica en la nube mejoraran significativamente el trabajo
colaborativo de los estudiantes de tercer grado de secundaria de la I.E. La Brea, Negritos, La

Brea, Talara.

Antes de realizar la prueba de hipdtesis se llevo a cabo la prueba de normalidad como se
muestra en la tabla 8, la muestra presenta una distribucion normal (p=0.956, siendo este

mayor o igual a 0.05)

Tabla 8

Prueba de normalidad de la muestra

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.  Estadistico gl Sig.
Diferencia ,082 28 ,200" ,986 28 ,956

Nota. Resultados obtenidos mediante SPSS v26

Debido a que la muestra presenta una distribucion normal, se decidié realizar la
prueba de hipdtesis de t-student como se observa en la tabla 9, el nivel de significancia
p=0.00, siendo este menor a 0.05, rechazandose la hipétesis nula (Ho), es decir que las
herramientas de la informéatica en la nube mejoraron significativamente el trabajo
colaborativo de los estudiantes de tercer grado de secundaria de la I.E. La Brea, Negritos, La
Brea, Talara 2022.
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Tabla 9

Nivel de significancia del trabajo colaborativo

IC 95%
Inferior Superior

Pretest - Postest -35,659 -30,341 -25,461 27 ,000
Nota. Resultados obtenidos mediante SPSS v26

Para las hipdtesis especificas:
Hipdtesis especifica 1:

Ho: Las herramientas de la informatica en la nube no mejoraran significativamente el trabajo

colaborativo en la creacion propuestas de valor.

Hi: Las herramientas de la informatica en la nube mejoraran significativamente el trabajo

colaborativo en la creacion propuestas de valor.

Hipotesis especifica 2:

Ho: Las herramientas de la informatica en la nube a través de la aplicacién de principios

técnicos no mejoraran significativamente el trabajo colaborativo.

H>: Las herramientas de la informética en la nube a través de la aplicacion de principios

técnicos mejoraran significativamente el trabajo colaborativo.

Hipdtesis especifica 3:

Ho: Las herramientas de la informatica en la nube no mejoraran significativamente el trabajo

colaborativo en el logro de objetivos y metas.

Hs: Las herramientas de la informatica en la nube mejoraran significativamente el trabajo

colaborativo en el logro de objetivos y metas.
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Hipdtesis especifica 4:

Ho: Las herramientas de la informética en la nube no mejoraran significativamente el trabajo

colaborativo en la evaluacion de los resultados del proyecto de emprendimiento.

Ha: Las herramientas de la informatica en la nube mejoraran significativamente el trabajo

colaborativo en la evaluacion de los resultados del proyecto de emprendimiento.

Como se observa en la tabla 10 para cada hipdtesis especifica p es igual a 0.000,
siendo este inferior a 0.05, rechazando las hipotesis nulas y aceptandose para cada caso las

hipétesis alternativas.

Tabla 10

Nivel de significacion de las hip6tesis especificas para el trabajo colaborativo

IC 95%

Inferior Superior t gl P

Hipotesisespecifical 78 7836 22,013 27 000
Pretest - Postest

Hipotesis especifica 2 8934 5851 9,841 27 000
Pretest - Postest

Hipotesis especificad g 333 7,524 -19123 27 000
Pretest - Postest

Hipotesis especificad 4 o, 7,631 -18,699 27 000

Pretest - Postest
Nota. Resultados obtenidos mediante SPSS v26
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IV. DISCUSION

En los resultados encontrados aceptamos la hipétesis general en donde si se establece
que las herramientas de la informatica en la nube mejoran significativamente el trabajo
colaborativo de los estudiantes de tercer grado de secundaria de la I.E. La Brea, Negritos, La
Brea, Talara. En ese sentido Rua (2020) sostiene que: El docente debe responsabilizarse de
funciones relacionadas con el seguimiento del desempefio, considerando evaluaciones

individuales y colectivas.

Estos resultados tienen estrecha relacion con lo que Bazalar (2019) afirma: La
computacion o informética en la nube brinda nuevas posibilidades educativas, reduce costos
y su uso flexible, por ende, mejora el aprendizaje y el trabajo colaborativo, por ello las
sesiones realizadas en los talleres se plantean la retroalimentacion y el seguimiento en los
productos encomendados para el logro de aprendizajes, segun Lev Vygotsky (1962), quien

explord la forma cdmo el entorno social llega a tener influencia en el proceso de aprendizaje.

En la hipotesis especifica sobre que las herramientas de la informética en la nube
mejoraran el trabajo colaborativo en la creacion propuestas de valor, los resultados obtenidos
guardan relacion con lo que Rua (2020) sostiene: Los deberes que asumen los maestros
guardan relacion con la planificacion anticipada de las labores y orientacion de las tareas que
permiten construir el aprendizaje que deben alcanzar los estudiantes; asimismo, guarda
relacién con lo que Rodriguez (2019) sostiene: Los entornos virtuales fortalecen el
aprendizaje colaborativo, que permiten forjar el aprendizaje colaborativo digital teniendo

como punto de partida los recursos y précticas abiertas.

En lo que respecta a la hipdtesis especifica sobre que las herramientas de la
informatica en la nube a través de la aplicacion de principios técnicos mejoraran el trabajo
colaborativo, los resultados obtenidos guardan relacién con lo que Rodriguez (2019)
sostiene: Los estudiantes con experiencia previa en trabajo colaborativo han destacado el
valor de la interaccion en el proceso de aprendizaje. Esto significa generar procesos sociales
que no tengan jerarquias para erigir conocimiento teniendo como medios los artefactos
simbdlicos y fisicos. En resumen, LApez y Ballesteros (2008) sugieren utilizar herramientas
de software social que faciliten la comunicacion, la colaboracion y la interaccion entre los
estudiantes, asintiendo que se puedan compartir intereses comunes, que faciliten el

aprendizaje entre pares. Este enfoque se basa en un modelo constructivista, por ende,
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nuestros talleres brindan metodologias colaborativas y el soporte técnico-tecnoldgico para
erigir el aprendizaje colaborativo. Por consiguiente, el proceso de ensefianza-aprendizaje en
contextos de la virtualidad se crean por contextos relacionados con la tecnologia, pedagogia

y sociedad.

Al respecto de, la hipétesis especifica sobre que las herramientas de la informética
en la nube mejorarén el trabajo colaborativo en el logro de objetivos y metas, los resultados
obtenidos guardan relacion con lo que Vergara (2019) sostiene: Las aplicaciones que brindan
las TIC, forjan un complemento didactico - animado que motiva e incentiva al estudiante,
teniendo como aliados a los recursos como: audio, animacion y video, examinando variadas

estrategias para que el estudiante comprenda las tematicas de las areas.

Y en la hipotesis especifica sobre que las herramientas de la informatica en la nube
mejoraran el trabajo colaborativo en la evaluacion de los resultados del proyecto de
emprendimiento, los resultados obtenidos tienen relacion con lo que sostiene Rivas (2022),
y que concuerdan con los estudios de Miranda y Cangalaya (2020), quienes concluyeron que
el trabajo colaborativo es una estrategia didactica de una gran magnitud para el sector
educativo, ya que origina el aprendizaje de los docentes de manera méas dindmica, asumiendo
un papel relevante en construir los aprendizajes propios cuando entre compafieros

interacttan, y eliminar el aprendizaje individualizado.
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V. CONCLUSIONES

PRIMERA: Se determiné que las herramientas de la informéatica en la nube
mejoraron significativamente el trabajo colaborativo de los estudiantes del area de educacion
para el trabajo de tercer grado de secundario de la I.E. La Brea, Negritos, La Brea, Talara,
2022, afirmacion que se establece mediante los resultados de la prueba de t-student de -
25,461 con un nivel de significancia p inferior a 0.05. (Tabla 9).

SEGUNDA: Se determiné que las herramientas de la informéatica en la nube
mejoraron significativamente el trabajo colaborativo en la creacion de propuestas de valor
de los estudiantes del &rea de educacion para el trabajo de tercer grado de secundario de la
I.E. La Brea, Negritos, La Brea, Talara, 2022, afirmacion gque se establece mediante los
resultados de la prueba de t-student de -22,913 con un nivel de significancia p inferior a 0.05
(Tabla 10).

TERCERA: Se determiné que las herramientas de la informatica en la nube a través
de la aplicacién de habilidades técnicas mejoraron significativamente el trabajo colaborativo
en la creacion de propuestas de valor de los estudiantes del area de educacion para el trabajo
de tercer grado de secundario de la I.E. La Brea, Negritos, La Brea, Talara, 2022, afirmacién
que se establece mediante los resultados de la prueba de t-student de -9,841 con un nivel de

significancia p inferior a 0.05 (Tabla 10).

CUARTA: Se determind que las herramientas de la informética en la nube mejoraron
significativamente el trabajo colaborativo trabajo colaborativo para el logro de objetivos y
metas de los estudiantes del area de educacion para el trabajo de tercer grado de secundario
de la |.E. La Brea, Negritos, La Brea, Talara, 2022, afirmacion que se establece mediante los
resultados de la prueba de t-student de -19,123 con un nivel de significancia p inferior a 0.05
(Tabla 10).

QUINTA: Se determind que las herramientas de la informatica en la nube mejoraron
significativamente el trabajo colaborativo en la evaluacion de los resultados del proyecto de
empren (lonos, 2023)dimiento de los estudiantes del area de educacion para el trabajo de

tercer grado de secundario de la I.E. La Brea, Negritos, La Brea, Talara, 2022, afirmacién
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gue se establece mediante los resultados de la prueba de t-student de -18,699 con un nivel de
significancia p inferior a 0.05 (Tabla 10).
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VI. RECOMENDACIONES

Se recomienda seguir fortaleciendo la utilizacién de las herramientas de la
informatica en la nube no solo en el area de educacion para el trabajo sino en todos los

niveles y areas educativas.

Capacitar adecuadamente a los docentes formadores en habilidades técnicas
relacionadas con la aplicacion de las herramientas informaticas en la nube para correcta

empleabilidad en las sesiones de aprendizaje.

Aprovechar las herramientas de la informatica en la nube para intercambiar
experiencias con otras instituciones educativas, realizando actividades compartidas con los

estudiantes fomentando un trabajo colaborativo inter institucionales.
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ANEXOS

Anexo 1: Instrumentos de recoleccién de la informacién

VARIAELE 1: HERRAMIENTAS DE LA INFORMATICA EN LA NUBE

CUESTIONARIO PARA LA EVAL UACION

INSTREUCCIONES PARA ET LT ENATH) DEL CUESTIONARIO

El presente cuestionario tiene como Snalidad evahur el desenpetio de los estudisntes en los zspectos

siniente puntaje; Siemmpre (5), Casi siempre (4), A veces (3], Casi minca () y Munca (1.

relacionados con &l uso de herramisnras de mformatics en lx mrbe. Se debera marcar cada fem con um zzps ()
en la cohumna que cormespondiente de cada una de b imermogantes. La equivalencia de su respuesta tiene el

. Alternativas
DIMENSION 1: Tecnologica
Ne
1234
Indicadores Item
1 Conozco v utilizo b fimciones basicas de uns computadors: como
recibir, procssar ¥ almacenar datos para generar resuliados.
2 Drescarzo de mtermet: videos, Sios, doommentos. madios, etc.
3 Conocimiento de Es-:u mgﬂl;ms de aJ:LE_Eemm.ienmen Iz mabe cono; Dropbox, Google
— Tive. EnTe oo . :
4 colsboratives Uso los servicios de Google como: Fommilarios, pizamas. oomeo
Grmail, Deive, efc..
5 Instalo v desistalo progranms en 1s conpuradora.
5 Utilizy herramiientss en hnmea para kb gestion de provectos o
acdvidades escolares,
DIMENSION 2: Pedagogica
7 Accesp ¥ naveso de maners segra en Imiermet
] Uilize 1a herramienta de Google Classroom
0 Creo presentaciones nmiltimedia 2 traves de almm programa
Facilidad de uso :I.B.EIEIldJ:I uso de imapenes mudios v videos, enfre TS, _
10 Utilizo el programs Fshoot para evaluar v afisnzar mis sprendizajes
11 Uilize 1a herramients Camea para elaborar productos como: afiches,
infyerafias, tarjetas, videos, enrre omos
12 Arceso & YouTube para afisnear mis aprendizajes
DIMENSION 3: Social
13 Uso las redes sociales como: Facebook, WhatsApp, Telezram
InstasTam enire OTas PETa COMpAr COomoC et
14 Promueve la conmmicacion asertiva Con DS Companerns 3 raves de
las redes sociales.
15 Comento los confenddos digitales que offecen: foros, portales web,
Infersccion  con | blogs. enfe omos
16 SIS PETeS Accedo, realizo actividades ¥ conperte informacion en eatormos
virtuales de aprendizaje
17 Arceso v paThcipo en mrabajo sn squipo 3 maves de documentos,
hojas de calmilo v presentaciones conpartidas de Google.
18 Arceso v participo de videoconferencias a traves de Zoom, Google
Meet, Migosoft Teams. n ofros
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CUESTIONARIO PARA LA EVALUACION

VARIAELE I: TRABATO COLABOEATIVO

INSTEUCCIONES PARA EL LIENAD DEL CTUESTIONAEID

El presente cuestionario tene com Snalidad evahr el desenpetio de los estudisntes en los sspectos
relacionados al trabajo colsborativo. Se debers mercar cads fem con um aspa () en la colmma que
comespondiente de cada uma de lss miemmogantes. La eguivalencia de su respuesta tiene el sizmente puntaje:

Siempre (5), Casi sisnpee (4), 4 veces (3), Casi mmea (F) v Monca (1).

DIMENSION 1: Gestiona provectos de emprendimiento, economico ¥ social

No
Indicadores Ttem
1 Seleccions en equips 1ma necesidad o problems de su entomno qoe le
InfeTess Mejorar o resolver.
Felaciona sus comocimientos oo los de sus Conmpaneros para
2 gemerar alternsfivas de sohwion 3l problems © pecesidsd
identificada.
- ) Plantea alternatives de solucion para Uevar a czbo el provects de
3 | Crea propusstas -
da valor emprendinenio. _ _ . _
4 Formmla esirategias que pemuian 1 sosteniyilidad del proyecio de
enmrendimienio.
- Valida las alternativas de sobocion con las persomss que busca
- beneficiar en el desarmollo del provecto de enprendimienio
6 Diermesira acitmd posiiva ea el dessmrolle del proyecio de
enprendinento.
- Programa las actividsdes gque debe ejecaar para elaborar s
] propuesta da valor.
g Dietemung los menmos v materisles gue requiete pars elaborsr la
propaesta da valor.
g | Aplica Utiliza los programas mformaticos para coatribair 2l desarrelle del
) habilidadas provechs de enprendimisnto.
10 | tecmicas Aplica nommas de seauridad en el mabajo
Aplica criterios de calidsd v eficiencis en el desarrolle del proyecto
de enprendimisnto.
- Enmplea Iz informacion obtenids para tomar decisionss e MooTporas
o mejoras 2l disedio del provecto de emprendiniento
13 Coording ks planificacion de las actividades de su equipo
14 Diselis Uns estrategia Con sis COMpPaheTos que les pernits poner an
- miarcha la ides definiendo objetives ¥ metas
15 | Trabaja Asnme con responzabilidad s rol
16 cooperztivamente | Brinds apoyo a sus conpaberos que lo requieran alemtandolos a
) para lograr COTEINIAT.
- | objetivos y metas | Fespeta ¥ considera la opinion de sus conpaneros al desarrollar en
) equipe el proyecio de emprendimienso.
18 Participa aciivamende expresando sus ideas de menera volintaria,
- socializando los resultados con 51U ConpalieTos.
10 Evalia los Propone indicadores gue lo permitan evalwsr los procesos v
i} resultados dal resultados de su provecto.
0 pm}ﬂ:tu:.-_d.e Elsbora instrumentos de recojo de mformacion que le permitan
enmrendinmsmne evaloar los procesos v resultados de su proyvecto.
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Analizs la informacion que recoge para cusnfificar ls ralacion enfre
imversion v beneficio.

Evaluz los resultados parciales o fimales del provecto de
enprendimiento en b solicion del problema o npecesidsd
identificada.

Evalua &l impacto del proyecto de emprendimients en b sohcion
del problems o necesidad identificads.

Incorpora mejoras pera aumentar la calided del producto o semvicio
v 12 eficiencia de procesos.
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Anexo 2: Ficha técnica

Ficha técnica de la variable Informatica en la nube

Nombre original del

instrumento

Informatica en la mibe.

Autor y ano

Original: Br. Facho Sandoval Wilson v Br. Rodngo
Rigoberto Flores Valencia / 2023

Adaptacion: Ninguno

Objetivo del instrumento:

Evaluar el desempefio de los estudiantes en los aspectos

relacionados con el uso de herramientas de informatica
en la nube.

Usuarios:

Estudiantes de tercer grado de secundania del area de
Educacion para el Trabajo, de una Institucion Educativa
de Talara.

Forma de Administracion o

Modo de aplicacion:

Encuesta de forma individual.

Validez:
(Presentar constancia de

validacion de expertos)

Ver validacion de expertos

Deza Sanchez Maximina Angelica.
Saldarriaga Saldafia Edith Paola.
Chavan Coloma Alejandro.

Confiabilidad:
(Presentar los resultados

estadisticos)

Ver cuadros estadisticos de los resultados.
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Ficha técnica de la variable trabajo colaborativo

Nombre original del

mstrumento

Trabajo colaborafivo.

Autor v ano

Original: Br. Facho Sandoval Wilson v Br. Rodrnigo
Rigoberto Flores Valencia / 2023

Adaptacion: Ninguno

Objetivo del instrumento:

Evaluar el desempefio de los estudiantes en los aspectos

relacionados al trabajo colaborativo.

Usuarios:

Estudiantes de tercer grado de secundana del area de
Educacion para el Trabajo, de una Institucion Educativa
de Talara.

Forma de Administracion o

Modo de aplicacion:

Observacion directa de forma individual v grupal

Validez:
(Presentar constancia de

validacion de expertos)

Ver validacion de expertos

Deza Sanchez Maximina Angelica.
Saldarriaga Saldafia Edith Paola.
Chayan Coloma Alejandro.

Confiabilidad:
(Presentar los resultados

estadisticos)

Ver cuadros estadisticos de los resultados.
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: MAXKTMINA ANGELICA DEFA SANCHEZ

Mos es grate dingumos a usted, 2 fin de solicitar su colaboracion como experto para
validar los instrumentos que adjuntames denominados: Informatca en la oube v Trzbajo
colaboratrvo, disefiados por el Br. Wilson Facho Sandoval v el Br. Rodngo Rigoberto Floves
Valencia, cuvo propozito es medir la utilizacion de la informatica en la nube v del trabajo
colaboratrvo, por los estudiantes de tercer afio de secundana del area de Educacion para el
Trabajo, de una Institucion Educatrva de Talara., el cual serd aplhicado a estudiantes de tercer
afio de educacion secundana, por cuanto consideramos que sus observaciones, apreciaclones
v acertados aportes seran de uhlidad.

El presente instrumsento tiene como finabdad recoger informacion directa para la
mvestigacion que se reahiza en los actuales momentos,

titulado: Aplicacion de la mformatica en la mube en el trzbajo colaborative de estudiantes de
una Instritucion Educatrva en Talara, 2022,

Tesis que se1a presentada a la Escuela de Posgrado de la Universidad Catolica de Trugillo,
como requisito para obtenser ol grado acadenuco

de: Licenciado en Educacion Secundana — Computacion e Informatica.

Pamm efectuzr lz vahdacion del mmsoumento, usted debera leer cmdadosamente cada
enunciado ¥ sus corespondientes alternatvas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, ¥aEras o nnguna alternativa de acuerde al enterio personal v profesional del actor que
responda al msthumento. Se le agradece cualquer sugerencia referente a la redaccion,
confenide, pertmencia v congruencia u ofro aspecto que se considere relevante para mejorar
el misme.

Gracias por su aporte.
P I-" i —
s e T et B
o — h(
Br. Wilson Facho Sandoval Br. Rodngo Figoberto Flores Valencia
DHNI: 44663629 DNI: 40197149
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JUICTO DE FXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUAFENTO

Instrueciones: Marque con mna X en donde eomesponde, que, segin su criterie, 51 cumple o

Mo cumple, la coberencia entre domensiones & mdicadores de la vanable en estudio.

N° de COHERENCIA
Variable Mhmensziones Indicadores -f
item &l NO
- Conocimmento de| 1, 2, 3, x
_ .. herramientas - =
Variable Tecnologica colaborativas. 4 56
independiente: —
-Facihdad deuse. |7, 8, 9,
Informatica en la o i
) Pedagomca 10, 11, X
mbe.
12
Social - Interaceion com | 13, 14,
S paEs. 15, 16| X
17,18
Gesthona -Crea propuestas | 1, 2, 3, <
Variable provectos de de valar. 4 5,6 )
dependisnte: emprendinmento, - —
_ o - Aplica habihidades | 7. 8, 8,
rabajo econommso ¥ fecnicas. 10 1L X
colaborativo. social
12
- Trabaja 13, 14,
cooperativaments 5 16 x
para lograr
objetrvos vmetas. | 17, 18
- Evalua les | 19, 20,
resultados del| 47 44 .
provecto de 21, 2, X
emprendimmento. | 23, 24

Evaluado por: (Apellido: v Nombres) DEZA SANCHEZ ALANTANA ANGELICA

D.M.I:02818586 Fecha: 06-04-2023 Firma: i "‘ILVI Lt

e il
Ir, Mawimi
i‘ Dasa H.-llrl= PF. el
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Inztrucciones de Evaluacion de ttems: Cologue en cada casilla de valoracion la lefra o
lefras correspondiente al aspecto cualifatvo que, segim su enitene, cumple o mbuta cada
ttem a medir los aspectos o dimen=siones de la vanable en estudio. Las valoraciones son las
siguientes:
Mi= Muyy adscuado / BA= Bastante adecuade / A = Adecuads / PA= Poco adecuade ¢
NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redacoion, conternde, congruencia v coherencia en melacion 2 la
vanable de estudio. En la cazalla de observaciones puede sugenr mejoras.

Pregunmtas Valoracion Obzervaciones
NE Items MA|BA| A |PA|NA
Variable 1: Informatica en la

mube
DIMENSION 1: Tecnologica.
INDICADOR 1: Conocimiento
de herramientas colaborativas.
1 |Conozeo v uwhhzo las funciones X
basicas de una computadora:
como  rembu, procesar ¥
almacenar datos para generar

resultados.

2 | Descargo de mtemet: wvideos, X
fotos, documentos, audios, ete.

3 | Uso servicios de almacenamento X

en la pube como: Dropbox,
(roogle dnve, Box, entre ofros.

4 |Uso los sermacios de Google X
como: Fomulanios, pizamas,
corres Cmal, Dhive, ete..

£ | Instalo v desinstalo programas en X
la computadaora.
6 |Uthzo hemamuentas en linea X

para la geshon de provectes o
actividades escolares.
DIMENSION 2: Pedazozica.
INDICADOR I: Facilidad de

uso .

T |Accedo ¥ mavego de maners X
SeEra en mismet.

§ | Unhzo la herrammenta de Google X
Classroom.

% | Creo presentaciones mulfimedia X
a fraves de algim progama
hactendo wso de Dmagenes,
audios ¥ videos, enire oiros.

10 | Utihzo el programa Eshoot para X

evaluar ¥ afianzar mus

aprendizajes.




11 | Utihzo [z henameentz Camva X
para elaborar productos comeo:
afiches, mfoprafias, tangetas,
videos. enfre otros.

12 | Accedo a YouTube para afianzar X
mus aprendizajes.

DIMENSTON 3: Social.

INDICADOR  1: Interaceicon

COO FHE pares.

13 | Uzo las redes sociales come: X
Facebook, WhatsApp, Telegram.
Instagram  enfre ofras parz
Ccomparty conocimiento.

14 | Promueve la  commumicacidn X
aserfiva con Dus compafiercs a
traves de las redes sociales.

15 | Comento los conterndos dizitales X
que ofrecen: foros, portales web,
blogs, entre ofros.

16 | Accedo, realizo actwidades v X
comparto micrmacion = en
enformos virtuales de aprendizaje.

17 | Accedo ¥ participo en frabajo en X
equpo 2 traves de documentos,
hojas de caleulo v presentacionss
compartdas de Google.

18 | Accedo ¥  parbeipe de X
videoconferencias a fraves de
Zoom, Google Meet, Microsoft
Teams, u ofros.

Taotal X

Evaluado por: (Apellidos ¥ Nombres) DEZA SANCHEZ MAXKIMINA ANGELICA

I id
D.IN.I:02318256 Fecha: 06-04-2023 Firma: \}{I_d /it
“ligir, ariming Aeguiics
Deza Sircrea
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Inztruccione: de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracion 1z letra o
lefras correspondiente al aspecto cualifafive que, segin su crtenc, cumple o mbutz cada
item 2 medir los aspectos o dimensiones de la vanable en estudio. Las valoraciones son las
sipmentes:
MA= Muyy adecuade / BA= Bastante adecuads / A = Adecuade / PA= Poco adecuado /
NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redacoion, contemde, conmuencia v coberencia en relzcion a la
vanable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugenr mejoras.

Pregumtas Valoracion Obzervaciones
N- Items MA[BA|[ A |PA|NA
Variable 2 Trabajo
colaborative

DIMENSION I: Gestona
provecto: de emprendimiento,
economics ¥ social,

INDICADOR I: Crea

propuesiaz de valor.

1 |Selecciona en equpo uma X
pecesidad o problema de =
entorno que le mnferesa mejorar o
resolver,

1 | Felariona sus conocmmientos con X
los de sus compaferss para
generar alternatvas de solucion
al problema o necemdad
identficada.

3 | Plamtes alternztvas de solucion X
para levar a cabo el provecto de
emprendmmisnto.

4 | Formmla estratemas que pernutan X
la sostemihdad del proyecto de
emprendmmiento.

L1}

Valda las altermatvas de X
solucion con las personas que
busca beneficiar en el desarrollo
del proyecto de emprendmmento.

6§ | Demmestra actitud positiva en el X
desarrolle  del provecte  de
emprendimiento.

INDICADOR 2 Aplica
habilidades tecnicas.

T | Programa las actividades que X
debe ejecutar para elaborar [z
propuesta de valor.

8 | Deternunz  los  moumes v X
materiales que requere para

elaborar 1a propuesta de valor.
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Utihza lo= Programuas
mformaticos para confmbur al
desamrolle del  provecto  de
emprendmento.

10

Aplica normas de segundad en el
trabajo.

11

Aplica cntenos de cahdad v
eficiencia en el desawollo del
provecto de emprendmiento.

11

Emplea la informacion obtenida
para tomar decisiones e
incorporar mejoras al disefio del
provecto de emprendmiento.

INDICADOR  3:  Trabaja
cooperativamente para lograr
objetivos v metas.

Coordma la plamficacion de las
actnidades de su equipo.

14

Dhsefia una estrategia conm sus
companeros que les permuta
poner en marcha [z idea,
defimendo objefvos v metas.

[
ke 1|

A=sume con responsabihdad su
rol.

16

Brinda apovo a sus compatieros
que lo requieran alentandolos a
confimmar.

17

Respeta v considera la opmion de
sus companerss al desarrollar en
equpo el proyecto de
emprendmmiento.

18

Participa actrvamernte
expresando sus ldeas de manera
volmtana, socalizands  los
resultados con sus compaberos.

INDICADOR 4: Evalaa los
resultados del provecto de
emprendimienio.

19

Propome imdicadores que le
permitan evaluar los proceses v
resultados de su provecto.

Elabora mstrumentos de recojo
de mformacion que le permutan
evaluar los procesos ¥ resultados
de su provecto.

Anabhza la ioformacion gue
recoge para cuaphficar la
relacion  enfre mversiom ¥
beneficio.
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11 | Evaliz los remltados parciales o X
firales del provecte de
emprendmiento en la solucion

del problema o necesdad
identificada

[ E]
Fan

Evaliz el mpacto del provecto X
de emprendinuento en la
solucion del problema o
necesidad 1denbficada.

14 | Incoorpora me)joras para anmentar X
la calidad del producto o servicio
v la efictencia de procesos.

Total X

Evaluado por: (Apellidos ¥ Nombres) DEZA SANCHEZ AARNTAMINA ANGELICA

o~ A \".I i,
D.NL:02828586  Fecha: 06-04-2023 Firma: \ivé’jf Y
e
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Vo, MIANIAINA ANGELICADEZA SANCHEZ, con Documento Nacional de Identidad
M. 02828556, de profesion PROFESORA, grado acadamico MAGISTER, con codigo de
colematora 13028218586, labor que gerzo actualments como SUBDIRECTORA, en la
In=ntucion 12511 “Sam Martin de Porrez® — Talara.

Por medio de la presente hazo constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado “Informatica en la nube v Trabajo colaborative”, cuvo proposito es medir
la utilizacion de la informatica en la nube ¥ del trabajo colaborative, a los efectos da su
aphcacion 2 estudiantes de tercer afno de szecundaria del area de Educacion para el
Trabajo, de una Inztitucion Educativa de Talara.

Luego de hacer las observaciones pertmentes a los mems. concluvo en las sigwmentes

Fpreciaciones.
Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion
negativa

MADY | BAD) |Ad) |PA NA

Calidad de redzecion de los ftems. X

Amphiud del contemido a evaluar. X

Congruencia con los indicadores. X

Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion general:
Muy adecuade { ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( X ) PA=Poco adecuado [ )
Mo adecuzado ( )

Tryillo, a los 06 dias del mes de abnl del 2023

Apellidos ¥ nombres: DEZA SANCHEZ MARIMINA ANGELICA DMI: 02525556

Foma: g air
[aza e - mp

50



PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: EDITH PAOLA SAIDARRIAGA SAIDANA

Hos es grato dingirnos a usted, a fin de sobierfar su colaboracion como experio para
validar los instrumentos que aduntames denomunados: Informatica en 1la nube v Trabajo
colaboratrvo, disefiados por el Br. Wilson Facho Sandoval v el Br. Rodnge Rigoberto Flores
Valencia, cuvo proposito es mednr la whlizacion de 1a mformatica en la nube v del trabajo
colaboratrvo, por los estudiantes de tercer afio de secundana del area de Educacion para el
Trabajo, de unz Inshitueion Edueatva de Talara., el cual serd apheado a estudiantes de tercer
afio de educacion secundana, por cuanto consideramos que sus observaciones, apreciaclonss
v acertados aportes seran de uhilidad.

El presente instuments fene como finahidsd recoger informacion divects para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos,

tfulade: Aplicacion de la mformatca en la nube en el frebajo colaborative de estudiantes de
una Institucion Educatrva en Talara, 2022,

Temiz que sera presentzda a la Escuela de Posgrade de la Universidad Catohea de Trupllo,
como requusito para obtener el grado academico

de: Licenciado en Educacion Secundania — Computacion e Informanica.

Pamm efertusr la valdacion del imstnmento, nsted debera leer cmwdadosamente cada
enunciade v sus corespondientes alternatrvas de respuesta, en donde se pueden seleceionar
una, Varas o mnguna alternativa de acuerdo al enfeno personal v profesional del actor que
responda al mstrumento. Se le agradece cualouisr sugerencia referenfe a la redaccion,
contenido, pertmencia ¥ congruencia u ofro aspecto que se considere relevante para mejorar
el misme.

(racias por su aporte.
Sp—ir— I.." f —
e }.-:.' el
o — 1,(
Br. Wilson Facho Sandowval Br. Fodngzo Figoberto Flores Valencia
DNI: 44663629 DNI: 40197149
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JUICTO DE FXPFRTO SOBRE 1A PERTINENCTA DFT. INSTRIAFNTO

Instrucelones: Marque con ima X en donde comesponde, que, segin su criitenio, 51 cumple o

Mo cumple, lz coberencia enire dimensiones e indicadores de 1a vanable en estudio.

N° de COHEEENCIA
Variable DHmensiones Indicadores -f
Itein =1 O
- Conocimuento de | 1, 2, 3, -
_ - hemramientas - =
Variable Tecnologica colaborativas. 456
independiente: .
-Facihdad deuso. |7, 8. 9,
Informaticaen la o i
) Pedagomica 10, 11, X
mmibe.
12
Social - Interaceson com| 13, 14,
=S pares. 15. 16| X
17. 1%
eshona -Crea  propuestas | 1, 2, 3, x
Variable provectos de de valor. 45,6 )
dependiente: emprendingento, - —
_ o - Aplica habihdades | 7. 8, 9.
raba)o eConoDmso ¥ ftectcas. 0. 1L X
colaborativo. soctal
12
- Trabaja 13, 14,
cooperativaments 15 16, x
para lograr
objetives vymetas. | 17,18
- Evzlua los | 19, 20,
resultados del . 12 )
provecto de| ™77 77 X
emprendimmenta. | 23, 24

Evaluado por: (Apellidos v Nombres) SATDARRIAGA SATDANA FDITH PAOLA

<
DNI: 43694506  Fecha: 03-04-2023 Firma: | .2;]
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Inztrucciones de Evaluacion de rtems: Cologue en cada casilla de valoracion la lefra o
letras correspondiente al aspecto cuabfztreo que, segim su crteno, cumpls o tnbuta cada
item 2 medir los aspectos o dimensiones de la vanable en estudio. Las valoraciones son las
sigmientes:
MA= My adecuade / BA= Bastants adecuade / 4 = Adecuade / PA= Poco adecuado /
NA= No adecuade

Categorizs a evalnar Eedacowon, contemndo, conmruencia v coberenciz en melamon 2 la
vanable de estudio. En 1a cazilla de observaciones puede sugenr mejoras.

Preguntas Valoracion Ohbservaciones
N° Ttems MA[BA| A [PA|NA
Variable 1: Informatica en la
nube

DIMENSION I: Tecnologica.
INDICADOR I: Conocimiento
de herramientas colaborativas.
1 |Conozco v utihzo las funciones | X
basicas de una computadora:
como  reciblr, procesar ¥
almacenzr datos para generar
resultados.

2 | Descargo de mtemet: videes, | X
fotos, documentos, awdios, efe.
3 | Uso sermacios de almacenammento | X
en la mube como: Dropbox,
Google drive, Box, entre ofros.
4 | Uso los sermvicios de Google | X
como: Fommulanos, pizamas,
cores Cmail, Dave, ete..
Instalo v desinstalo programas en | X
la computadora.
6 |Uthzo hemramsentas en limez | X
para la geshon de provectos o
actvidades escolares.
DIMENSION 2: Pedagogica.
INDICADOR I: Facihidad de
nso.

Arccedo v navego de maners [ X
sepura en mismat.
§ | Unhzo la herranmenta de Google | X
Classroom.
9 | Creo presentaciones mmlimsedia | X
a fraves de alpm progama
hactende wuse de mmagenes,
audios v videos, entre ofros.

10 | Utihzo el programa Eshoot pars | X
evaluar v  aflanzar  mis
aprendizajes.

L




11 | Utthzo [z hemamuwentz Camnva | X
para elaborar productos come:
afiches, mfografias, tagetas,
wvideos, entre ofros.

12 | Accedo a YouTube para afianzar | X
s aprendizajes.

IMMENSTON 3: Social.

INDICADOR 1@ Imferaccion
OO U5 PaTes.

1} | Uso las redes sociales como: | X
Facebook, What=App, Telegram.
Instagram enfre ofras para
compartiy conocmmiento.

14 | Promuweve lz  comumicacion | X
aserfiva coOn DMS COMpaneros a
traves de las redes sociales.

15 | Comento los contemdos dimtales | X
que ofrecen: foros, portales web,
blogs, entre ofros.

16 | Acceds, realizo actwvidades v X
comparto mformacion = en
entormos virtuales de aprendizaje.

17 | Accedo v parficipo en frabajo en | X
equpo a traves de documentos,
hojas de caleulo v presentaciones
compartidas de Google.

18 |Accede v  participe  de [ X
wideoconferencias a fraves de
Zoom, Google Mest, Microsoft
Teams, u ofros.

Total X

Evaluado por: (Apellidos v Nombres) SALDARRIAGA 5ALDANA EDITH PAOLA

el
DNI: 43694506  Fecha:03-04-2023  Firma: | _ZI {
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Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracion la lefra o
letras correspondients al aspecto cualifatve que, segin su critenio, cumpls o tbutz cada
item 3 medir los aspectos o dimen=siones de 1z vanable en estudio. Las valoraciones son las
apmentes:
Mdi= My adecnade / BA= Bastants adecuads / A = Adecuade / PA= Poco adecuades /
NA= No adecuade

Caterorias a evaliar Redacoion, contemnde, conmruencia v coberencia en melacion a la
vanable de estudio. En la caznilla de observaciones pusde sugenr mejoras.

Preguntas Valoracion Obzervaciones
Ne Items MA|BA| A |PA [ NA
Variable X Trabajo
colaborative

DIMENSION I+ Gestiona
provectos de emprendimiento,
economics v social.

INDICADOR 1: Crea
propuestas de valor.

1 Selecciona  en  equpo  uns | %
necesidad o problema de =u
enformo que le mnferesa mejorar o
resalver,

2 | Relariona sus conocnmentos con | X
los de =3 compaferss para
generar altermatvas de solucion
al problema o necemdad

identificada.

3 | Plantez altermabvas de solucon | X
para llevar a cabo el provects de
emprendimiento.

4 | Formmla estrategias que permutan | X
la sostembihidad del provecto de
emprendimiento.

L 1

WValda laz  altemativas  de | X
solucion con las personas que
btusca beneficiar en el desamrollo
del provecto de emprendinuento.

6 | Demmestra actitud posiiva en el | X
desarrolle  del provecte  de

emprendmuento.
INDICADOR 2 Aplica
hahbilidades teenicas.

T | Programa las actividades que | X
debe ejecutar para elaborar la
propuesta de valor.

5 [Determuna los msumos v | X

materiales que requers parz

elaborar 1a propuesta de valor.
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Utihza lo= Programuas
mformaticos para confmbur al
desarolle del  provects  de
emprendmento.

10

Aplica normas de segundad en el
trabajo.

11

Aplica cnterios de cahdad v
eficiencia en el desawollo del
provecto de emprendmiento.

11

Emplea la informacion obtenida
para tomar decisiones e
incorporar mejoras al disefio del
provecto de emprendmiento.

INDICADOR  3:  Trabaja
cooperativamente para lograr
objetivos v metas.

Coordma la plamficacion de las
actnidades de su equipo.

14

Dhsefia una estrategia conm sus
companeros que les permuta
poner en marcha [z idea,
defimendo objefvos v metas.

[
ke 1|

A=sume con responsabihdad su
rol.

16

Brinda apovo a sus compatieros
que lo requieran alentandolos a
confimmar.

17

Respeta v considera la opmion de
sus companeros al desamollar en
equpo el proyecto de
emprendmmiento.

18

Participa actrvamernte
expresando sus ideas de manera
volmtana, socalizands  los
resultados con sus compaberos.

INDICADOR 4: Evalaa los
resultados del provecto de
emprendimienio.

19

Propome imdicadores que le
permitan evaluar los proceses v
resultados de su provecto.

Elabora mstrumentos de recojo
de mformacion que le permutan
evaluar los procesos ¥ resultados
de su provecto.

Anahza la informacion que
recoge para cuaphficar la
relacion  enfre mversiom ¥
beneficio.
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21 | Evalua los resultados parciales o | X
finales dsl provecte de
emprendmmente en la solucion
del problema o necemdad
identificada.

[ ]
Fa

Evalia el mpacto del provects | X
de emprendimuents en [z
solucion del problema o
necestdad 1dennficada.

24 | Incorpora mejoras para sumentar | X
la cahdad del producto o senacio
v la eficiencia de procesos.

Total X

Evaluado por: (Apellidos v Nombres) SATLDARRIAGA SALDANA EDITH PAOLA

D.M.L: 43694506  Fecha: 03-04-2023 Firma: "I B ,_j'lr‘-_
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, EDITH PAOLA SATDARRIAGA E:ELD:E_":;A: con Documento MNacional de
Identidad N.* 43694506, de profesion DOWCENTE, grado academmco MAGISTER, con
codizo de colematura 1043694506, lzbor que gjerzo achualmente como DNOCENTE DE
CRT, en la Insntucion 14902 “Alaria Reina de la Paz™ — Talara.

Por medio de la presente hazo constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denorminado “Informatica en la nube v Trabajo colaborative”, cuvo proposito e medir
la utillizacion de la informatica en la nube ¥ del trabajo colaborative, a los efectos de su
aphcacion 2 estudiantes de tercer afno de szecundaria del area de Educacion para el
Trabajo, de una Inztitucion Educativa de Talara.

Luego de hacer las observaciones pertmentes a los items, conchrvo en las sigwentes

Fpreciaciones.
Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion
negativa

MADY | BAD) |Ad) |PA NA

Calidad de redzecion de los ftems. X

Amphiud del contemide 2 evaluar. X

Congruencia con los indicadores. X

Coherencia con las dimenmiones. X

Apreciacion general:
Muy adecuade ( X ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( } PA=Poco adecuado{ )
Mo adecuzado ( )

Tryullo, a los 03 dias del mes de abnl del 2023

Apellidos y nombres: SALDARRIAGA SALDANA EDITH PAOLA DNT: 43694506

[ ¥
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimade Validader: ATETANDRO CHAY AN COLOMA

Mos es grato dingiimos a usted, 2 fin de soheitar su colaberacion como experto para
vahdar los instrumentos que adjuntameos denominados: Informatica en la nube v Trabajo
colaboratrvo, disefiados por el Br. Wilson Facho Sandoval v el Br. Rodnge Rigoberto Flores
Valencia, cuvo propozito es medir la uwhlhizacion de la informatica en la nube v del trabajo
colaboratrvo, por los estudiantes de tercer afio de secundana del area de Educacion para el
Trabzjo, de unz Inshtucion Edueatva de Talara., el cuzl sera aplicado a estudiantes de tercer
afio de educacion secundana, por cuanto consideramos que sus observaciones, aprecizclonss
v acertados aportes seran de utilidad.

El presente imstnmments hene como finahdsd recoger informacion divectz para la
mvestigacion que se realiza en los actuales momentos,

titulado: Aplicacion de la mformatica en la mube en el frzbajo colaborztive de estudiantes de
umna Institucion Educativa en Talara, 2022

Tems que sera presentada a la Escuela de Posgrado de la Umiversidad Catolica de Trugillo,
como requisito para obtener e] grado académico

de: Licenciado en Educacion Secundana — Computacion e Informatica.

Para efectuar la validacion del instnmmento, usted debera lesr cwdadosamente cada
enunciade ¥ sus corespondientes alternatrvas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varas o nnguna alternativa de acuerdo al enfeno personal v profesional del actor que
responda al mstumento. Se le agradece ecualquier sugerencia referente a la redaccion,
contenide, pertmenclia v congruencia u oo aspecto que e considere relevante para mejorar

el misme.
Gracias por su aporte.
4 p— I_." T —
£ |: # |'5 ¢ il
e -~ 4
Br. Wilson Facho Sandoval Br. Rodngo Figoberto Flores Valenoia

DMI: 44663629 DNI- 4019714%
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JUICTO DE EXPERTO SOBEE LA PERTINENCIA DET. INSTEUMENTO

Instmueciones: Margue con una X en donde commesponde, que, segun su critenio, 51 cumple o
Mo cumple, la coberencia enfre dimensiones e indicadores de la vanable en estudio.

N® de COHERENCIA
Variable DHmensziones Indicadores -f
Hem &1 NO
- Conocimuents de| 1, 2, 3, -
__ .. herramentas - s
Variahle Tecnologica colaborativas. 4 56
independiente: —
-Famthdad deuso. |7, 8, 9,
Informatica en la ] _
Pedagomica 10, 11, X
mbe.
12
Social - Interaceiom  com| 13, 14,
SHs s 15, 16| X
17,18
(Zestona -Crea propuestas |1, 2, 3, -
Variable provectos de de valor. 456 )
dependiente: emprendineenio,
Tp;. o = " | - Aplica habilidades | 7, 8, 9.
rabao EConommoo ¥| tecmacas 10, 11, X
colaborativo. soc1al
12
- Trabaja _ 13, 14,
cocperafivaments | . e | g
parz lograr
chjetrves ymetas. | 17, 18
- Exvalum los | 19, 20,
resultados del | "
provecto de 21, 2, X
emprendimmento. | 23, 24

Evaluado por: (Apellidos ¥ Nombrez) CHAYAN COLOMA ATEJANDRO

%{*"}
DN L: 41004147 Fecha: 04-04-2023 Firma: —_—
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Inztrucciones de Evaluacion de ttems: Cologue en cada casilla de valoracion 1a letra o
letras correspondiente al aspecto cuabtatvo gue, segin su critenio, cumple o mbuta cada
item 2 medir los aspectos o dimensiones de la vanable en estudio. Las valoraciones son las
sigmientes:
Mdi= Muyy adecnade / BA= Bastante adecuade / A = Adecuades / PA= Poce adecuade ¢
NA= No adecuade

Categorizs 2 evaluar Fedacoion, contermndo, congruenciz v coherencia en relacion 2 la
vanable de estudio. En la cazilla de observaciones puede sugeriy mejoras.

Preguntas Valoracion Obzervaciones
N® Itemn: MA|BA| A |PA[NA
Variahle 1: Informatica en la
nube

DIMENSTON 1: Tecnologica.
INDICADOR I: Conocimiento
de herramientas colaborativas.
1 |Conozco v uthzo las funciones X
basicas de wuna computadora:
como rectblr, procesar ¥
almacenar datos pera generar

resultados.

I | Descargo de mtemet: wideos, X
fotos, documentos, audios, efe.

3 | Uso servicios de almacenarmento X

en la pube como: Dropbox
(Google drive, Box, enfre ofros.

4 [Uso los semvacios de Google X
como: Fomulanes, pzamas,
correo Cmal, Dhave, ete..

£ | Instalo v desinstalo programas en X
la computadora.
6 |Uthzo hemamuentas en lmea X

para la gestom de provectes o
acinvidades escolares.
DIMENSION 2: Pedazogica.
INDICADOR I: Facihdad de

nso.

T | Acceds v mavego de maners X
SEFUTa en Intemnet

§ | Unheo la herrammenta de Google X
Classroom.

9 | Creo presenfaciones mulfimedia X

a fraves de alzim programa
hactende wuse de  mmagenmes,
audios ¥ videos, entre ciros.

10 | Utihizo el programa Ezhoot para LY
evaluar ¥ afianzar nus
aprendizajes.




11 | Unbizo lz bhemameenta Caova X
para elzborar productos como:
afiches, mfografias, tayetas,
videos, enfre otros.

12 | Accedo a YouTube pars afianzar X
s aprendizajes.

DIMENSTON 3: Social.

INDICADNOR 1@ Imteraccion

Ol TS pares.

13 | Uso las redes socizles como: X
Facebook, WhatsApp, Telegram,
Instagramn  enfre  ofras  pars
compartly conocmuento.

14 | Promueve la  comumecacion X
asertiva con mus compafieros a
traves de las redes sociales.

15 | Comento los conterndos dimtales X

que ofrecen: foros, portales web,
blogs, enfre otros.

16 | Accedo, realizo actadades v i
comparto mformacion en
enfornos virtuzles de aprendizaje.

17 | Accedo y participo en frabajo en X

equips a3 taveés de documentos,
hojas de caleulo v presentaciones
compartidas de Google.

18 | Accede ¥ parhope de X
wvideoconferencias a ftraves de
Zoom, Google Meet, Microsoft
Teams, u ofros.

Total X

Evaluado por: (Apellidos ¥ Nombres) CHAYVAN COLOMA ALEJANDRO

2
DN.L: 41004147  Fecha: 04-04-2023 Firma: -
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Inztrucciones de Evaluacion de ttems: Cologue en cada casilla de valoracion 1a letra o
letras comrespondiente al aspecto cuabtatvo gue, segin su critenio, cumple o tnbuta cada
item 2 medir los aspectos o dimensiones de la vanable en estudio. Las valoraciones son las
sigmientes:
Md= Muyy adecnade / BA= Bastante adecuade / A = Adecuades / PA= Poco adecnade /
NA= No adecuade

Categorizs 2 evaluar Fedacoon, contermnds, congruencia v coherencia en relacion a la
vanable de estudio. En la cazilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Pregumtas Valoracion Obzervaciones
NE Items MA|BA| A |PA[NA
Variable 2 Trabajo
colaborative

DIMENSION I (Gestiona
provecto: de emprendimiento,
economico v social.

INDICADOR 1: Crea
propuestas de valor.

1 |Selecciona en  equpos uma X
necesidad o problema de su
enfoimo que le Inferesa mejorar o
resolver,

2 Belariona sus conocmientos con X
los de =us compafercs para
generar alternativas de solucion
al problemz o necemdad
wdentficada.

3 | Plantea alternativas de solucidn X
para llevar a cabo el provecto de
emprendmmiento.

4 | Formmula estrategias que pernutan X
la sostembihdad del provecto de

emprendmmiento.

Valhda las alternativas de X
solucion conm las persomas que
busca beneficiar en &l desarrollo

del proyecto de emprendimiento.

L

6 | Demmestra achtud positiva en el X
desamrollo del  provects  de
emprendmmiento.

INDICADOR 2 Aplica
habilidades técnicas.

Programa las actividades que LY
debe gecutar para elaborar la
propuesta de valor.

§ | Determunz  loz  moumos v X
mateniales que requers para
elaborar la propuesta de valor.
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Uitihza los ProgTamas
informaticos para comfmbur al
desamolle  del provecto  de
emprendimiento.

10

Aplica pormas de segundad en el
trabajo.

11

Aplhica critenos de calidad
eficiencia en el desamolle del
provecto de emprendumienio.

Emplea la informacion obtemda
para  tomar  decisiones &
Incolporar mejoras al disefio del
provecto de emprendmente.

INDICADOR  3: Trabaja
cooperativamente para lograr
ohjetivos v metas.

Coordma la plamficacion de las
actividades de su equpo.

Dhsefiz una eshategmia con sus
compafieros que les permmtz
poner en marcha la  1dea,
defimendo objetvos v metas.

Asume con responsabilidad =u

rol.

16

Brnda apovo a sus companieros
que lo requieran alentandolos a
contimmar.

17

Bespeta v considera la opmuon de
sus companeros al desammollar en
equIps al proyecto de
emprendimiento.

18

Parficipa actrvamente
expresando sus 1deas de maners
volmntana, soclalizande los
resultados con sus compaieros.

INDICADOR 4: Evalaa los
resultados del provecto de
emprendimisnto.

19

Propone mdicadores que le
permitan evaluar los proceses ¥
resultados de su provecto.

Elabora mstrumentos de recojo
de mformacion que le permitan
evaluar los procesos v resultados
de su provecto.

Anabza la informacion que
recoge para  cuanhficar  la
relacion  enfre  mversiom ¥

beneficio.
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11 | Evalua los resultados parciales o X
finales del provecto de
emprendmmente en la solucon
del problema ¢ mecemidad
identificada

33 | Evalua el mpacto del proyecto X
de emprendinmentc en  la
solucion  del problema o
necesidad 1dentificada.

24 | Incorpora mejoras para aumentar X
la cahidad del producto o seracio
v la eficiencia de procesos.

Total X

Evaluado por: (Apellidos v Nombres) CHAYVAN COLOMA ALEJANDRO

// ?’Z{ =
DML 41004147 Fecha: 04-04-2023 Firma: e

65




CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, ALEJANDRO CHAYAN COLOMA, con Documento Macional de Identidad W®
41004147, de profesion INGENIEROQ, srado académico MAESTRO EN INGENIERIA
DE SISTEMAS, con codigo de colematura 123407, labor que ejerzo actualments como
DOCENTE, en la Institucion Universidad Nacional Pedro Euniz Gallo — Lambayeque.

Por medio de la presente hago constar que he revizado con fines de Validacion el Instumento
denorminado “Informatica en la nube v Trabajo colaborative”, cuvo proposito es medir
la wiillizacion de la informatica en la nube ¥ del trabajo colaborative, a los efectos de su
aphcacion a estudiantes de tercer afio de szecundaria del area de Educacion para el
Trabajo, de una Inztitucion Educativa de Talara.

Luego de hacer las observaciones pertmentes a los mfems, conchivo las sizwmentes
APTEciaclones,

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion
negativa

MAQG) [BA() |A(l) |PA [NA

Cahdad de redzccion de los ftems. X
Amphiud del contemdo 2 evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X

]

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion general:
Muy adecuadeo { ) Bastante adecuado ( X)) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado [ )
Mo adecuado ( )

Tryillo, a los 04 dias del mes de abnl del 2023

Apellidos ¥ nombres: CHAYAN COLOMA ALEJANDEOD DNT: 41004147

4%[_:::‘
Foma: -




Anexo 3: Operacionalizacion de variables

responsabilidad del trabajo y/o el

aprendizaje.

emprendimiento.

Variable Definiciéon Conceptual Definiciéon Operacional Dimensiones Indicadores items Instrumento ;s::::i::
Variable Bazalar (2019), la informatica en | Los resultados conseguidos | Tecnologica - Conocimiento de | 1,2,3,4, Cuestionario. |-  Siempre (5),
independiente: | la nube brinda a usuarios, | fruto de la aplicacion de un herramientas 5,6 Casi
Informatica en | empresas y entidades publicas, a | cuestionario que mide las colaborativas - siempre (4),
la nube. través de internet, una nueva | dimensiones  tecnologica, | Pedagégica - Facilidad de uso. 7,8,9, 10, - Aveces (3),

manera de asistencia de los | pedagégica y social en - Integracion en | 11,12 - Casinunca
servicios, tratamiento y manejo de | estudiantes de una Institucion actividades. 2y
la informacion. Educativa en Talara. Social - Interaccion con sus | 13,14, 15, - Nunca (1)
pares. 16,17, 18
Variable Rodriguez y La variable dependiente serd | Gestiona - Crea propuestas de | 1,2,3,4, Cuestionario. |-  Siempre (5),
dependiente: Espinoza (2017), el trabajo | medida a través de un | proyectos de valor. 5,7 Casi
Trabajo colaborativo es la disposicion de | cuestionario aplicado en dos | emprendimiento |-  Trabaja 6,7,8,9, - siempre (4),
colaborativo. un grupo de individuos que poseen | momentos, es decir antes |, econdémico y cooperativamente para | 10, 11, 12 - Aveces (3),
conocimientos similares en un | (pretest) y después (postest) | social. lograr  objetivos y - Casinunca
tema especifico, en el cual no | de un conjunto de sesiones. metas. 2)y
emerge un lider, el liderazgo es - Aplica habilidades | 13, 14, 15, - Nunca (1)
compartido entre todos los weonicas. 16,17, 18
integrantes de esta “comunidad” - Evalta los resultados | 19, 20, 21,
asimismo  se  comparte la del proyecto de 22, 23,24
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Anexo 4: Carta de presentacion




Anexo 5: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

instrumentos y talleres a los estudiantes de 3° aﬂo de -
Institucién Educativa “La Brea” - Negritos. ks

Hago de conocimiento para los fines convenientes y sin otro particular
extiendo mis saludos cordiales y alta estima. pacticaiar

‘Atentamente,
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Anexo 6: Consentimiento informado
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Anexo 7: Asentimiento informado

Titulo de la investigacion:

Aplicacion de la mformatica en la nube en el trabajo colaborative de esmidiantes de una
In=titucion Edueativa en Talara, 2022

Objetive de la investigacion:

Determinar en queé medida las berramentas de la informatica en la oube mejoraran el trabajo
colaboratrvo de los estudiantes del area de educacion parz el trabajo de tercer grado de
secundana de la LE. La Brea, C.P. Negntos, La Brea, Talara, 2022,

Tiempo requeride:

30 mumatos

Biesgos v beneficios:

El estudio no conlleva mngin neszo v el pariicipante recibira talleres,
Compensacion efonoimica:

El estudiante no recibird mnguna compensacion economica por participar.
Confidencialidad:

El proceso sera estnictamente confidencial Su nombre no sera utibzado en ningin mforme
cuando los resultados de la mvestigacion sean publicados.

Participacion Volumtaria:
La participacion es esimctamente voluntara.
Derecho de retirarse del estudio:

El parficipante tendma el derecho de refirzrse de la mveshgacion e cualquer momento. Mo
habra ningiin tipo de sanc16n o represalias.
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Fecha:

0. e ey MdemfAficado(a)  con
DHNI.....ccoceonnnnnn.s, he leido el procedmmento desenifo amiba. Los investizadores me han
explicade el estudio v han contestado mus preguntas. Velintanamente dov mu
consentiments para que pl menor Bo{al ... .o
estudiante de 3° afio de secundana, parficipe en el estudio del Br. Wilson Facho Sandoval v
Br. Rodngo Figoberto Flores Valencia sobre: Aphcacion de la informatica en la nube en el
trzbajo colzborative de estudiantes de wna Insttucién Edweativa en Talara, 2022 He recibado

copia de este procedinuento.

Padre/Madre o Apoderade:

DMI:
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Anexo 8: Propuesta pedagogica

PROPUESTA DE INTERVENCION PEDAGOGICA

“Aplicacion de la informatica en la nube en el trabajo colaborativo de estudiantes de una

institucion educativa en Talara, 2022”

|. DENOMINACION DEL TALLER:
“Trabajamos colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”

Il. DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA: “La Brea” - Negritos
DOCENTES : Br. Facho Sandoval, Wilson

Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
GRADO : Tercer afio de Secundaria
TURNO : Mafiana

I11. SITUACION SIGNIFICATIVA:

En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se realiza la investigacion, se
detectd que los estudiantes no cuentan con conocimientos sélidos o casi nulos de la
informatica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es debido a muchos factores como:
falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios
tecnoldgicos, no cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la
Institucion Educativa es que este afio se ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con

los medios tecnoldgicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.

Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria de la
Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la informatica en

la nube?”.
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IV. OBJETIVOS DEL TALLER
4.1. OBJETIVO GENERAL:

Proponer el uso de la informética en la nube, para el provecho del trabajo
colaborativo, de los estudiantes de tercer afno de secundaria de la Institucion Educativa “La

Brea” - Negritos.
4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Proponer el uso de las aplicaciones de Google y otras herramientas
informaticas en la nube, para trabajar de manera colaborativa, de los
estudiantes de tercer afio de secundaria de la Institucion Educativa “La Brea”
- Negritos.

e Implementar el uso de las aplicaciones de Google y otras herramientas
informéticas en la nube, para trabajar de manera colaborativa, de los
estudiantes de tercer afio de secundaria de la Institucion Educativa “La Brea”
- Negritos.

e Aplicar el uso de las aplicaciones de Google y otras herramientas informaticas
en la nube, para trabajar de manera colaborativa, de los estudiantes de tercer
afio de secundaria de la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.

e Evaluar el uso de las aplicaciones de Google y otras herramientas
informéticas en la nube, para trabajar de manera colaborativa, de los
estudiantes de tercer afio de secundaria de la Institucion Educativa “La Brea”

- Negritos.

V. FUNDAMENTACION TEORICA DEL TALLER:

Vemos factible que el uso de las herramientas de la informaética en la nube permitira
mejorar el trabajo colaborativo en la Institucion Educativa “La Brea”, lo que nos ayudaré a
lograr desarrollar las capacidades en los estudiantes, que seran de mucha utilidad en cada
paso que den en el &mbito educativo, a la misma vez, que sensibilizaremos a las autoridades
educativas sobre las bondades de las nuevas tecnologias, para que realicen las gestiones
necesarias para que los docentes y, en especial, los estudiantes, quienes seran los principales

beneficiarios.
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Actividades (Talleres) del 17 de abril hasta el 19 de junio del 2023

ACTIVIDAD FECHA DENOMINACION

01 17/04/2023 | Trabajamos colaborativamente con OneDrive.

02 19/04/2023 | Simplificamos nuestro trabajo y nuestra vida con
Dropbox.

03 21/04/2023 | Nos  comunicamos, conectamos Yy  trabajamos
colaborativamente con Edpuzzle.

04 24/04/2023 | Conocemos el entorno de Zoho y trabajamos
colaborativamente.

05 26/04/2023 | Nos involucramos recreativamente con Educaplay.

06 03/05/2023 | Elaboramos de forma colaborativa sitios web en
WordPress.

07 05/05/2023 | Transformamos la comunicaciobn en conexion vy
mejoramos nuestro aprendizaje con Remind.

08 08/05/2023 | El maravilloso mundo del Padlet.

09 10/05/2023 | Trabajar en Stormboard es més divertido.

10 12/05/2023 | Trabajamos colaborativamente en Canva.

11 15/05/2023 | El maravilloso mundo del WeTransfer.

12 17/05/2023 | El maravilloso mundo del Mindmeister.

13 19/05/2023 | Realizamos presentaciones interactivas, dinamicas y
participativas en Mentimeter.

14 22/05/2023 | Trabajamos de manera colaborativa en plataforma
Kahoot.

15 24/05/2023 | Creamos hermosas colecciones para compartir con
nuestros comparieros, utilizando Wakelet.

16 26/05/2023 | Trabajamos colaborativamente con Google Drive.

17 29/05/2023 | Creamos sitios web en Google Sites.

18 31/05/2023 | Organizamos nuestra informacion personal a través de
Google Keep.

19 02/06/2023 | Trabajamos colaborativamente haciendo uso de Google

Hangouts.
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20 05/06/2023 | Trabajamos colaborativamente en plataforma Jamboard.

21 09/06/2023 | Trabajamos colaborativamente en plataforma Blogger.

22 12/06/2023 | Trabajamos colaborativamente en documentos Google.

23 14/06/2023 | Trabajamos colaborativamente en presentaciones de
Google.

24 16/06/2023 | Trabajamos colaborativamente en hojas de calculo de
Google.

25 19/06/2023 | Trabajamos colaborativamente en formularios de Google

drive.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 01

DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA
ACTIVIDAD

Trabajamos colaborativamente con OneDrive

Br. Facho Sandoval, Wilson

DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 17/04/2023

AREA Educacion para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

L zZ
< DW= =22 oke)
0 0235 55N < =
& 00 00 Q[ O 1 W <
— ag< o % pd 5 < pggun)
L ST- xyu nZ ) Z:'
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Gestiona proyectos de | Trabaja Trabajamos Elaboracion y | Lista
emprendimiento colaborativamente colaborativamente | guardado  de | de
econdmico o social. haciendo uso del | haciendo uso del | Archivos en | Cotejo
OneDrive. OneDrive. OneDrive.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados | < Gestiona informacion del entorno virtual.
por las TIC
Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma + Define metas de aprendizaje.
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11, DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°01, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion
Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informética en la nube, para
el provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con OneDrive.
Propdsitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso del
OneDrive.
Criterios de Evaluacion:

v Trabaja colaborativamente haciendo uso del OneDrive.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacién, se detectdé que los estudiantes no cuentan con
conocimientos solidos o casi nulos de la informética en la nube en el trabajo
colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los
docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnol6gicos,
no cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la
Institucion Educativa es que este afio se ha trasladado a su nuevo local, el cual
cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres
con satisfaccion.
Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente,
aplicando la informatica en la nube? ”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v' iQué es OneDrive?

v' ¢ Qué es el trabajo colaborativo?

v' iQué es la informatica en la nube?

(98
W

Solicito a los estudiantes observar un video sobre OneDrive.
https://www.youtube.com/watch?v=FTPbEoHJpWU

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del
video.

80°
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https://www.youtube.com/watch?v=FTPbEoHJpWU

DESARROLLO

Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinion dada por los
estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre el
OneDrive. Les explico a los estudiantes sobre el entorno de trabajo de OneDrive,
cdmo se usa, y cOmo sincronizarlo con la computadora.

B Aimacenamiento persond en s X

G Googe ) Focebook G imbgenes Google I Pt Vit UGV~ B4 G Afches womatvo.. (I Edcon presa-S. €8 (42 Normas B8 . @ (43)Toer ce s

8% Microsoft | Microsoft 365

Almacenamiento personal en
la nube de OneDrive

Guards tus fotos y archivos en OneDrive, y accede 8 ellos desde
cuslquier dispositivo y lugar.

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que ingresen a OneDrive con la cuenta de Microsoft
(Hotmail/Outlook).
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Los estudiantes ingresan a su cuenta de Microsoft.
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Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el OneDrive para realizar las
actividades encomendados.

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v' ¢Qué hemos aprendido hoy?

v' ¢ De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v' ¢ Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

20°

V. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

“;,Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la |Institucion Educativa La Brea, para trabajar

EVIDENCIA | <« Elaboracion y guardado de Archivos en OneDrive.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop,

proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 02

DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA

Simplificamos nuestro trabajo y nuestra vida con Dropbox.

ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 19/04/2023
AREA Educacion para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A, B, C

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

L zZ
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Gestiona proyectos | Trabaja Trabajamos Elaboracion y | Lista de
de emprendimiento | colaborativamente colaborativamente | guardado de | Cotejo
economico o social. | haciendo uso del | haciendo uso del | Archivos en
Dropbox. Dropbox. Dropbox.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

COMPETENCIA TRANSVERSAL

CAPACIDADES

Se desenvuelve en
generados por las TIC

entornos

virtuales

«» Gestiona informacion del entorno virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

+» Define metas de aprendizaje.
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11. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°02, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion
Significativa.
Obijetivo General del Taller: Proponer el uso de la informética en la nube, para
el provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Simplificamos nuestro trabajo y nuestra vida con
Dropbox.
Propdsitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso del
Dropbox.
Criterios de Evaluacion:

v Trabaja colaborativamente haciendo uso del Dropbox.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacién, se detectdé que los estudiantes no cuentan con
conocimientos solidos o casi nulos de la informética en la nube en el trabajo
colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los
docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnolégicos,
no cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la
Institucion Educativa es que este afio se ha trasladado a su nuevo local, el cual
cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres
con satisfaccion.
Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: *“;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente,
aplicando la informatica en la nube? ”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v' i Qué es Dropbox?

v ¢Cudl es la importancia del trabajo colaborativo?

v ¢ Qué es un equipo de trabajo?

(98]
()]

Solicito a los estudiantes observar un video sobre Dropbox.
https://www.youtube.com/watch?v=AFqGrddUREc

80’
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https://www.youtube.com/watch?v=AFqGrddUREc

DESARROLLO

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del
video.

Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinion dada por los
estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre el
Dropbox. Les explico a los estudiantes sobre el entorno de trabajo del Dropbox,
cOmo se usa, y como sincronizarlo con la computadora.
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Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que se registren e inicien sesion en Dropbox.

[ Regivorze - Dropbor x &
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E Dropbox

Inicia sesion o registrate

G ontinuar con Google

Los estudiantes ingresan a Dropbox.
Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Dropbox para realizar las
actividades encomendadas.

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v ¢ Qué hemos aprendido hoy?

v' ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v' ¢ Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

20°

V. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

“;Coémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer
afio de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar

EVIDENCIA | <« Elaboracion y guardado de Archivos en Dropbox.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 03

DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA
ACTIVIDAD

Nos comunicamos, conectamos y trabajamos colaborativamente

con Edpuzzle.

Br. Facho Sandoval, Wilson

DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 21/04/2023

AREA Educacion para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

L z
< B W= =272 oXe
S 050 OGN < e
& koS 00 nQ O 4 W<
— a =< aa= 5 < SD
o L - O o 9 x <
= b E < Poa St >
3 g3 fgs | @ 2
O O ol — 0
Gestiona proyectos | Trabaja Trabajamos Elaboracion y | Lista de
de emprendimiento | colaborativamente colaborativamente | guardado de | Cotejo
economico o social. | haciendo uso de | haciendo uso de | videos en
Edpuzzle. Edpuzzle. Edpuzzle.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

COMPETENCIA TRANSVERSAL

CAPACIDADES

Se desenvuelve en entornos virtuales | < Gestiona informacidn del entorno virtual.

generados por las TIC

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

+» Define metas de aprendizaje.
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11, DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°03, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion
Significativa.
Obijetivo General del Taller: Proponer el uso de la informética en la nube, para
el provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afo de
secundaria de la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Nos comunicamos, conectamos Yy trabajamos
colaborativamente con Edpuzzle.
Propésitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
Edpuzzle.
Criterios de Evaluacion:

v" Trabaja colaborativamente haciendo uso de Edpuzzle.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacién, se detectdé que los estudiantes no cuentan con
conocimientos solidos o casi nulos de la informética en la nube en el trabajo
colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los
docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnolégicos,
no cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la
Institucion Educativa es que este afio se ha trasladado a su nuevo local, el cual
cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres
con satisfaccion.
Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: ““;Coémo
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente,
aplicando la informatica en la nube? ”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v' iQué es Edpuzzle?

v' ¢ Qué es una aplicacion web?

v ¢Qué es un cuestionario de evaluacion?

(98]
9]

-
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre Edpuzzle.
https://www.youtube.com/watch?v=0dQw6IWLXdY
Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del
video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinion dada por los
estudiantes.
Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre
Edpuzzle. Les explico a los estudiantes sobre el entorno de trabajo del Edpuzzle,
cdmo se usa, y coOmo sincronizarlo con la computadora.

{Edpuzzle ya esti disporible en espaiiol! ([ERSNIPNE [ Dosped |
= 3 edpuzzle e

@ Descubrir

Descubrir
Mi contenido Comunidad
Mi red

®  Notificaciones Asignaturss Nevelos do grado Pais Fuents

MIS CLASES

Apren

ARCHIVADO

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que se registren e inicien sesién en Edpuzzle.
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Comparte videos
interactivos en minutos

Con Edpuzzle crea y comparte lecciones interactivas en video. Despierta la curiosidad
de tu alumnado afadiendo preguntas, imagenes y anotaciones. Toma decisiones
midiendo los resultados.
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estén esperando algo magico...

G Iniciar sesién con Gaogle

B Iniciar sesién con Microsoft

Términas de servicia y |15 Politicas de privacidad.

Los estudiantes ingresan a Edpuzzle.
Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Edpuzzle para realizar las
actividades encomendadas.

80°
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https://www.youtube.com/watch?v=odQw6IWLXdY

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto: 20°
v' ¢ Qué hemos aprendido hoy?
v' ¢De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
v ¢Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

V. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

“;Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA

+ Elaboracion y guardado de videos en Edpuzzle.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 04

l. DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA | Conocemos el entorno de Zoho vy trabajamos
ACTIVIDAD colaborativamente
Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 24/04/2023
AREA Educacién para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C
1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona proyectos | %+ Conoce e | Conocemos, Colaboracion | Lista de
de emprendimiento identifica el | identificamos y | y elaboracion | Cotejo
econdmico o social. entorno de Zoho. | trabajamos de proyecto

+» Trabaja
colaborativamente
en Zoho

colaborativamente
en Zoho.

en Zoho.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

COMPETENCIA TRANSVERSAL

CAPACIDADES

Se desenvuelve en entornos virtuales

generados por las TIC

«+ Gestiona informacién del entorno virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

+«» Define metas de aprendizaje.
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11. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detectd que los estudiantes no cuentan con
conocimientos sélidos o casi nulos de la informética en la nube en el trabajo
colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los
docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnolégicos,
no cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la
Institucién Educativa es que este afio se ha trasladado a su nuevo local, el cual
cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres
con satisfaccion.

Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto:
“;Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la |Institucion Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube? ”.

Luego, realizo el recojo de saberes previos:
V' ¢Qué es Zoho?
v’ ¢Cuadles son las principales herramientas de Zoho?
v ;Cuales son los objetivos de las aplicaciones de Zoho?

O
= o
i ACTIVIDADES =
> i
= —
Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida. | 35’
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°04, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion
Significativa.
Obijetivo General del Taller: Proponer el uso de la informética en la nube, para
el provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Conocemos el entorno de Zoho y trabajamos
colaborativamente.
Propdsitos de Aprendizaje: Conocemos, identificamos y trabajamos
colaborativamente en Zoho.
Criterios de Evaluacion:
o v" Conoce e identifica el entorno de Zoho.
o v Trabaja colaborativamente en Zoho
4
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre Zoho.

https://www.youtube.com/watch?v=EAvpY8Vn5kk

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando
el contenido del video.

Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del
contenido del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinion
dada por los estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre
Zoho. Les explico a los estudiantes sobre el entorno de trabajo del Zoho, como se
usa, y la utilidad y objetivos de las principales herramientas de Zoho.

€ > C 0O & mhocomiog cm e v O™

G Google () Facsbook G ImsgenesGoogle B Pat Vet UKV -fd. G Aches infoomatio.. (L] Edicon impresa- S B 42) Normas APA ~. 0 43 Tl de Tes. | Tacosios feros

o0

zoMo

Inicie sesion para acceder a
Zoho.

¢No tienes una cuenta Zoho?

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los
estudiantes:
Luego, les solicito que se registren e inicien sesién en Zoho.

€ 3 & 01 & mhasam G e w H OO
O Googe ) Facabook G imdgenesGooge B PULMAUGH.EA. G Afehes nlomatvo. [ Coicionimpress. S (N (42 Mo AP . D) F43) Toer da Tess » Todos los faarnos

Comience con su cuenta gratuita hoy.

« 30

V6. G Aches Wionmatno.. ([ Edcon presa -5 B (42) Nomas AP .. 0 (43) Tuter e Tess. » Todos i tavors

“ MFA para todas las cuentas
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https://www.youtube.com/watch?v=EAvpY8Vn5kk

Los estudiantes ingresan a Zoho.

o IO

iLe damos la bienvenida, WILSON FACHO SANDOVAL!

4446636290 aprendoencasa.pe.

TR

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Zoho para realizar las
actividades encomendadas.

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:
v' ¢Qué hemos aprendido hoy?
v' ¢De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
v' ¢Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de
aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

CIER

RE

V. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO “;Cémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de
tercer afio de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA + Colaboracion y elaboracion de proyecto en Zoho.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 05

DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA
ACTIVIDAD

Nos involucramos recreativamente con Educaplay.

Br. Facho Sandoval, Wilson

DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 26/04/2023

AREA Educacion para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C

PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona  proyectos | Trabaja colaborativamente | Trabajamos Juegos Lista
de emprendimiento | creando juegos recreativos | colaborativamente | recreativos de
econdmico o social. | en Educaplay. creando  juegos | en Cotejo
recreativos en | Educaplay.
Educaplay.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | <+ Gestiona informacion del entorno
las TIC virtual.
Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma + Define metas de aprendizaje.
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11, DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°05, Propdsitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion
Significativa.

Obijetivo General del Taller: Proponer el uso de la informatica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.

Actividad de Aprendizaje: Nos involucramos recreativamente con Educaplay.
Propdsitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente creando juegos
recreativos en Educaplay.

Criterios de Evaluacion:

v Trabaja colaborativamente creando juegos recreativos en Educaplay.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detectdé que los estudiantes no cuentan con
conocimientos s6lidos o casi nulos de la informética en la nube en el trabajo
colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los
docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnoldgicos, no
cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucién
Educativa es que este afio se ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los
medios tecnoldgicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Instituciéon Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente,
aplicando la informatica en la nube?”.

Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v' ¢Qué es Educaplay?

v" ¢QuE es un juego recreativo?

v ;Qué actividades puedo realizar en Educaplay?

(98]
9]

-
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre Educaplay.
https://www.youtube.com/watch?v=NERO39h6KaE

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinion dada por los
estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre
Educaplay. Les explico a los estudiantes sobre el entorno de trabajo del Educaplay,
cOmo se usa.

educaplay

jJuega con nosotros!

ﬂ (Esté creado con Y8 o iduria animal . Razas de perros < Las 7 maravillas del
Inteligencia h mimoer s | mundo
Artificial?

782 Deportes olimpicos ™ Bailes famosos Mujeres samurdi Oscars a las
G mejores peliculas

del siglo XXI

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que se registren e inicien sesién en Educaplay.
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Los estudiantes ingresan a Educaplay.
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https://www.youtube.com/watch?v=NERO39h6KaE

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Educaplay para realizar las
actividades encomendadas.

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:
v' ¢Qué hemos aprendido hoy?

w
&‘ v' ¢ De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
L v' iQué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de
o aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.
\Y2 FORMULACION DE LA ACTIVIDAD
RETO “(Coémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio

colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar

EVIDENCIA ¢+ Juegos recreativos en Educaplay.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 06

l. DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA

Elaboramos de forma colaborativa sitios web en WordPress.

ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 03/05/2023
AREA Educacion para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

pd
< oWz zP w =ge)
o 050 Oz < < =X
i To0o oo N O <
— a =< R T 5 < =D
w S % ) o 8 o= o Z D 2‘
> AEZ qe g s Bz
3 250 s 2 | U | Zu
O Qo a < =4
Gestiona  proyectos | Elabora colaborativamente | Elaboramos Elaboracion | Lista
de emprendimiento | sitios web en WordPress. | colaborativamente | de sitio web | de
econdmico o social. sitios web en|en Cotejo
WordPress. WordPress.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

COMPETENCIA TRANSVERSAL

CAPACIDADES

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por

las TIC

% Gestiona informacion del entorno

virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

+» Define metas de aprendizaje.
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11, DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°06, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion Significativa.
Obijetivo General del Taller: Proponer el uso de la informética en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Elaboramos de forma colaborativa sitios web en
WordPress.
Propdsitos de Aprendizaje: Elaboramos colaborativamente sitios web en WordPress.
Criterios de Evaluacion:

v' Elabora colaborativamente sitios web en WordPress.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detectd que los estudiantes no cuentan con conocimientos
s6lidos o casi nulos de la informética en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnoldgicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucién Educativa es que este afio se
ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnolégicos, lo cual
ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube? ”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

V' ¢Qué es WordPress?

v' ¢Qué es un sitio web?

(98]
9]
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre WordPress.
https://www.youtube.com/watch?v=Qido21Q2Fs4

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinion dada por los
estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre
WordPress. Les explico a los estudiantes sobre el entorno de trabajo del WordPress,
cOmo se crean sitios web.
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Ventajas de alojar WordPress en Google Cloud
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Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que se registren e inicien sesién en WordPress.
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Los estudiantes ingresan a WordPress.



https://www.youtube.com/watch?v=Qido21Q2Fs4

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el WordPress para realizar las
actividades encomendadas.
Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto: 20°
L v" ;Qué hemos aprendido hoy?
e v ¢De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
5) v' ¢ Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.
\Y2 FORMULACION DE LA ACTIVIDAD
RETO “(Coémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio

colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar

EVIDENCIA «» Elaboracion de sitio web en WordPress.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 07

l. DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA

Transformamos la comunicacion en conexién y mejoramos

ACTIVIDAD nuestro aprendizaje con Remind.

Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 05/05/2023
AREA Educacion para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION

VII/3°/A B, C

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona proyectos de | Se comunica y mejora su | Nos Comunicacién | Lista
emprendimiento aprendizaje con Remind. comunicamos | a través de | de
econdémico o social. y mejoramos | Remind. Cotejo
nuestro
aprendizaje
con Remind.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

COMPETENCIA TRANSVERSAL

CAPACIDADES

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las

TIC

«» Gestiona
virtual.

informacion del entorno

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

+» Define metas de aprendizaje.
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11, DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

-

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida. | 35
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°07, Prop6sitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion
Significativa.
Obijetivo General del Taller: Proponer el uso de la informética en la nube, para
el provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Transformamos la comunicacién en conexion y
mejoramos nuestro aprendizaje con Remind.
Propdsitos de Aprendizaje: Nos comunicamos y mejoramos nuestro aprendizaje
con Remind.
Criterios de Evaluacion:

v Comunicacion a través de Remind.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacién, se detectdé que los estudiantes no cuentan con
conocimientos solidos o casi nulos de la informética en la nube en el trabajo
colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los
docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnolégicos,
no cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la
Institucion Educativa es que este afio se ha trasladado a su nuevo local, el cual
cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres
con satisfaccion.
Frente a esta situacion problemdatica, nos planteamos el siguiente reto: “‘;COmo
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente,
aplicando la informatica en la nube? ”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

V' ¢Qué es Remind?

v ¢ Qué es una comunicacion rapida y confiable?

v ¢Qué es un ecosistema escolar?
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre Remind.
https://www.youtube.com/watch?v=0nS7BEQO0j-w

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del
video.

Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinion dada por los
estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre
Remind. Les explico a los estudiantes sobre el entorno de trabajo del Remind y
cémo utilizarlo:
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G Googe () Focebook G Imsgenes Google J§ Plac Vet UIGV-fd. G Afiches informetivo.. ([ Edicon impresa-S.. & (42) Normas APA - @B 43) Teller de Tess. » Todos tos favoritos
', mejore. Aprende mos
Remind  Productos v paraquienes v Recursos Centro de ayuda Q U Croa uno cuenta
Transforme la
comunicacién en

EI 80% de las escuelas
de EE. UU. utilizan la

conexion: en la escuela, en
el hogar y en Cuaquier plataforma Remind
lugar intermedio. \ estudanten profesores

y familias

Una plataforma que apoya la comunicacion y el
aprendizaje dondequiera que suceda.

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que se registren e inicien sesién en Remind.

o k2 e IO

e B UtV UKV-Ed. G Aichesinfomatvo.. [ Edion impress-S. 8 (42 Normes A5A . 8 (43) Tl de Tess »

Inicia sesién o registrate

Direceidn de comen electrinico o ndmers de teléfons

@

Remind, ~ Productos pora quien es Recursos Compaia

€ 3 C 0 @ remindcom 6 W v N O

G Google () Facebok G ImigenesGoogle B PLLVNLUIGV-Ed. G Afiches ofomatis... ([ fciconimpresa-S.. D 142) Nowmas A .. 8 (43) ol de Tecs.. » Todos ko favariias

Acceso

Direccion de cores slectionico o numero dé telétans
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https://www.youtube.com/watch?v=OnS7BEQ0j-w

Los estudiantes ingresan a Remind.

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Remind para realizar las
actividades encomendadas.

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v' ¢ Qué hemos aprendido hoy?

v' ¢De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v' ¢Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

CIERRE

20°

V. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO “;Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar

colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA < Comunicacion a través de Remind.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 08

DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA
ACTIVIDAD

El maravilloso mundo del Padlet.

Br. Facho Sandoval, Wilson

DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 08/05/2023

AREA Educacion para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C

PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona  proyectos | Trabaja colaborativamente | Trabajamos Elaboracion | Lista
de emprendimiento | haciendo uso de | colaborativamente | y guardado | de
econdmico o social. | plataforma padlet haciendo uso de | de Cotejo

plataforma padlet | documentos
en plataforma
padlet
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | <+ Gestiona informacién del entorno
las TIC virtual.
Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma +» Define metas de aprendizaje.
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11, DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°08, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion Significativa.
Obijetivo General del Taller: Proponer el uso de la informética en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.

Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con plataforma de Padlet
Propdsitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
plataforma de Padlet

Criterios de Evaluacion:

v Trabaja colaborativamente haciendo uso de plataforma de Padlet
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detectd que los estudiantes no cuentan con conocimientos
s6lidos o casi nulos de la informética en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnolégicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucién Educativa es que este afio se
ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual
ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube?”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v ;Sabes que es de plataforma de Padlet

v ¢Alguna vez usaste la plataforma de Padlet, para trabajos grupales?

(98]
9]
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre la plataforma de Padlet:
https://youtu.be/gAOEkygx51k

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video
y explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y
repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre la
plataforma de Padlet.

A continuacion, se muestran algunos pasos para utilizar Padlet para el trabajo
colaborativo: Ingresamos Padlet, con nuestro correo Gmail. Registrate y crea una
cuenta en la web de Padlet.

Haz tableros bonitos
para recopilar,
organizar y presentar
cualquier cosa.

&€ > @ @ sexpadieteom/dashbosrdimobile pages Accountshan: G e N L OQ
iQue tengas un feliz migrcoles!
38 Tod lianet
B Archivado TOdO

Elige el tipo de mural que quieres crear. Padlet ofrece ocho tipos de plantillas para
trabajar colaborativamente, como muro, lista, tablero, columna, linea de tiempo, entre
otras Crea el blog en Blogger.

@ | @ | & Mismdsd-c x | B Dccmemos X | ¥ Propectosint X | [l comowmaPr X W Pevelpinop x [ Sigesnow(l X | @ ) Weatshep X | + v - o x

€ 5 C B espadietcomidsshbosraTmobik psge=AccountiMenu sEE A »L0@

X
dianet15

Simple formats

© v
@ oo
a Tablero
0
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https://youtu.be/gAOEkyqx51k

Comparte el mural con tus compafieros o alumnos para que puedan trabajar en él al
mismo tiempo.

Compartir

*Se puede agregar correos, copiar enlace o el obtener un cédigo QR.
Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan la plataforma de Padlet, para realizar
las actividades encomendadas.

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto: 20’
v ¢ Qué hemos aprendido hoy?
v ¢De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
v' ¢ Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

CIERRE

V. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO “;Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la |Institucion Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA | < Elaboracion y guardado de documento en plataforma Padlet

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 09

. DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA

Trabajar en Stormboard es mas divertido.

ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 10/05/2023
AREA Educacion para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
prd
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Gestiona  proyectos | Trabaja colaborativamente | Trabajamos Elaboracion Lista
de emprendimiento | haciendo uso de | colaborativamente | y guardado | de
econdémico o social. plataforma Stormboard haciendo uso de | de Cotejo
plataforma documentos
Stormboard en plataforma
Stormboard
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | <+ Gestiona informacién del entorno
las TIC virtual.
Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma +» Define metas de aprendizaje.
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11, DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°09, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion Significativa.
Obijetivo General del Taller: Proponer el uso de la informética en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.

Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con plataforma de
Stormboard

Propdsitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
plataforma de Stormboard

Criterios de Evaluacion:

v Trabaja colaborativamente haciendo uso de plataforma de Stormboard.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detectd que los estudiantes no cuentan con conocimientos
solidos o casi nulos de la informética en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnoldgicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion Educativa es que este afio se
ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnol6gicos, lo cual
ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube?”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v ;Sabes que es la plataforma de Stormboard?

v ¢Alguna vez usaste la plataforma de Stormboard, para trabajos grupales?

(98]
9]
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre la plataforma de Stormboard:
https://youtu.be/xHZMXIi3EG-Q

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video
y explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y
repreguntas, y retroalimento la opinion dada por los estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre la
plataforma de Stormboard: Es una plataforma de trabajo colaborativo que combina
elementos de procesos visuales y digitales. Permite a los usuarios crear, organizar y
compartir ideas, tareas y archivos en un entorno en linea intuitivo. Es ideal para
reuniones virtuales, gestion de proyectos y la colaboracién en tiempo real.

A continuacioén, se muestran algunos pasos para utilizar para el trabajo colaborativo:
Ingresamos Stormboard, con nuestro correo Gmail. Registrate y crea una cuenta en
la plataforma.

Acceda a la pagina web de Stormboard y reglstrese 0 inicie sesion

€>Ccn a CHUWEE. & % » 0@ !

M Grei @ VeTibe B Mg @ WA @ Fressk G Gogie

Google stormboard x| 4 @ Q ® m

irst Collaboration & Digital Whiteboard @
Stormboard is the data-first collaborative workfiow platform that tums unstructured interactions.
into Gata-fich collaborative workspaces. Sign Up Now

Login - Fians & Pricing - Stormboard Academy - Devices and Appiications

@ Stmbeac
nlws:iaptstormbosra com » 0auth2 - Traduc esta péaina §
Login ®

Login o your Stormboard account. Usemame. Passwword. Enter the code from your
3pp o continue_Login or login with $SO_Don't hav

Crear una nueva tormenta y nombrarla

€ > C @ stormboard.com/dashbosrd GEMEew »L0@

= M Stormboard 4K 0 9 N

[ 4 ]
Todas las tormentas

Todas las tormentas

Unete 3 una tormenta

Todaslas  Incompleto  Terminada

- s tormentas. ¥
P |

Mis invitaciones

€ > C & stormboard.com/storm/1836515/[Untitied Storm] G2 & »s0

crear una tormenta

1. Nombra tu tormenta@

trabajo colaborativa  escrbir el nombre

2. Elige un tipo de tormenta @

@ Tormenta personal @ 0. & tormentas porsonales uekzadas

(Actusiice ahora para participantes Bimitados y funclones adiclonales)

Invitar a usuarios nuevos a unirse a la tormenta mediante el uso de un enlace o correo
electronico.
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https://youtu.be/xHZMXi3EG-Q

« G @ stormboard.comy/storm/1898518/rabajo_colaborativ oM e x »0¢
BB aboiocolaborative o 1 Q.- B a

trabajo colaborativo

e ] BT ] .

vvvvv

o m E ’5 al a ” |.'.-c e 0] VC?) |

Trabajar simultineamente en la tormenta con otros usuarios en diferentes
dispositivos.

*Podemos invitar por un enlace (copiar y pegar)

*podemos agregar los correos

<« C | & stormboard.com/storm/1838518/trabajo_colaborativo cwm e« »0@
B2 s c1@-c2mrpn
H e R R N ——
trabajo co! a
Invitar X

@ <estilc de fuerte=

- g

@ A

1 pS———————
@ Pipurs
® o=

- LY = » =

~n B N m »
Guardar y exportar la tormenta en diferentes formatos, como PDF, imagen o archivo
de texto.
Stormboard permite a los miembros del equipo colaborar en tiempo real.
Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan la plataforma de Stormboard, para
realizar las actividades encomendadas.

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

20°

colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

o v" ;Qué hemos aprendido hoy?
e v' ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
O v' ¢ Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.
\2 FORMULACION DE LA ACTIVIDAD
RETO “;Cémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio

de secundaria de la |Institucion Educativa La Brea, para trabajar

EVIDENCIA | <+ Elaboracion y guardado de documento en plataforma Stormboard.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10

l. DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA | Trabajamos colaborativamente en Canva.
ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 12/05/2023
AREA Educacion para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C

. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona proyectos de | Trabaja Trabajamos Elaboracion de | Lista de
emprendimiento colaborativamente | colaborativamen | trabajo grupal en | Cotejo
econdmico o social. haciendo uso del | te haciendo uso | Canva sobre: la
Canva del Canva. computadora.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados | Gestiona informacion del entorno virtual.
por las TIC
Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma Define metas de aprendizaje.
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11, DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°10, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacién Significativa.
Obijetivo General del Taller: Proponer el uso de la informética en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con Canva.
Propdsitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso del Canva.
Criterios de Evaluacion:

v Trabaja colaborativamente haciendo uso del Canva.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detect6 que los estudiantes no cuentan con conocimientos
s6lidos o casi nulos de la informética en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnoldgicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucién Educativa es que este afio se
ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual
ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube?”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v' iQué es Canva?

v’ ¢Podria realizarse trabajo colaborativo en Canva? ;por qué?

(98]
9]

112




DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre el Canva:
https://youtu.be/garVpZF8eRlI

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinion dada por los
estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre Canva.
Les explico a los estudiantes que Canva permite el disefio grafico de manera
colaborativa en tiempo real, ;cdmo ingresar a esta plataforma Canva?

*En el navegador de Google coloco la palabra “CANVA” y le doy a buscar.

c o *»0@ :
@ YouTiee osgle Teds fos marcadares
¥ ‘) O
canva X & @&
@ coa
canvas utp
canvas tecsup
canvas wiener
canvas upeu
canvas usil
») canva upao
canva pro
*Le doy click a:
e doy click a:
G canva - Buscar con Google e
cer>co @ ikei=2EMZcyGONVe 15QPBImmwASEiflag = AOBbIOGAAAAAZRAREBLYp QatWKESSaDIasU. @ % % O @
M Gmsl B VouTube BY Maps @ CANVA @ Frespic i i
Gojigle canva x| $ @ a “. CRE |

cama
isual de Canva para todo el mundo Canva < @
-aciones p s, carteles, videos -

Disefio gratis y facil. @

11a 1o que quieras con miles ce plantilas. folos y fuentes
Canva Crear@
Revive o mas destacado, vuelve a descubrir nuestra Worksuite

Crear una cuenta de Canva e ... @

Hay varias farmas de config

Educacion @

*Al ingresar, podemos registrarnos, colocando nuestro correo.
@ SutteViusl de Convaparatode X | o
€3> C 0 laan e * »0O
Canva,  Oseiov  Nogocios v Coucaclonw  Planes ypreclos v +se Q- @ s [ .

Luego, les solicito que ingresen a OneDrive con la cuenta de Canva.
Los estudiantes ingresan a Canva.

Siéntete como en cas: n pa

r y proteger s disefio
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https://youtu.be/garVpZF8eRI

2 @ rico-Comn x + v - o0 x
« C & canvacom 2 % » L 0@ :
= Canva osolov  Negocisv  Ecackny  Planesyprcosy: Aprenders: =R e

e Personal
Probar Canva Pro
Q e
¥
3 Proy
B e
e
Doc Plzarra online infogratia Liuvia de ideas Grdfca (sin Umites)

. o

: sdsqueca - ‘a ® @ 9 & @ G TO®

A continuacién, se presentan algunos consejos para usar Canva en trabajo
colaborativo:

A & ¢

LA SALUD MENTAL

BeX (vt &3 a sakd mentaly Yl

iniclo  Archivo @ Redimensionar d ) infografiadesaludments. % Probar— S + il [ imprimirinfografias RS

o icion Comparte este disefio

Edita

e |

LA SALUD ME ©+
e ——

Plantillas

Opcidn 2: Realizamos las siguientes configuraciones:

1.click en compartir

2: click en cualquiera con el enlace

3: ver y editar (para que tus comparieros puedan editar y todos trabajar)
4: copiamos el enlace para enviar a nuestros comparieros
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infografia de salud menta Probar ..

Y de esa manera trabaja en tiempo real: Cuando compartes un disefio con tu equipo,
puedes trabajar en tiempo real en el mismo disefio. Todos los miembros del equipo
pueden ver los cambios en tiempo real y hacer comentarios.

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Canva para realizar las actividades
encomendadas.

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto: 20’
v' ¢Qué hemos aprendido hoy?
v' ¢De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
v ¢Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

CIERRE

V. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO “;Coémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la |Institucion Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA | < Elaboracion de trabajo grupal en Canva sobre: la computadora.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, internet, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 11

l. DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA

El maravilloso mundo del WeTransfer.

ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 15/05/2023
AREA Educacion para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION

VII/3°/A B, C

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona proyectos de | Trabaja Trabajamos Elaboracion | Lista de
emprendimiento colaborativamente colaborativamente | y guardado | Cotejo

econdmico o social.

haciendo uso
plataforma
WeTransfer.

de

haciendo uso de | de

plataforma documentos

WeTransfer. en
plataforma
WeTransfer.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

COMPETENCIA TRANSVERSAL

CAPACIDADES

Se desenvuelve en entornos virtuales generados

por las TIC

«» Gestiona informacién del entorno virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

+» Define metas de aprendizaje.
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11, DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

realiza la investigacion, se detect6 que los estudiantes no cuentan con conocimientos
solidos o casi nulos de la informatica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnoldgicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion Educativa es que este afio se ha
trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual ha
permitido desarrollar lo talleres con satisfaccién.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube?”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v ;Sabes que es de plataforma de WeTransfer?

v' ¢ Alguna vez usaste la plataforma de WeTransfer, para trabajos grupales?

5 o
m ACTIVIDADES %
= i
= —
Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida. 35’
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°11, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacién Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informatica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con plataforma de
WeTransfer
Propositos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
plataforma de WeTransfer
Criterios de Evaluacion:
o v Trabaja colaborativamente haciendo uso de plataforma de Padlet
O | Situacién significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
zZ

117




DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre la plataforma de
WeTransfer:
https://youtu.be/6cg0F4PJzZg
Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido
del video y explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y
repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los WeTransfer
Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre la
plataforma de WeTraknsfer es una herramienta popular para compartir archivos
grandes con amigos, colegas o clientes. Una de las principales ventajas de WeTransfer
€S gue no requiere una cuenta para utilizarlo, y la persona que recibe el archivo tampoco
necesita crear una cuenta.
A continuacién, se muestran algunos pasos para utilizar WeTransjfer.

1. Colocar We transfer

€ > C (0 @ googlecompalsen qUcaZdsiB4j| 1QPreW-OMKAfsig=AOGbGOIARARAZTNVUCDLyoGiNbeXtumr. (2 % # O @ i

M Grai BB YouTube BY Maps

Haga clic en el
= cono "+" para
agregar sus
archivos. Puedes
agregar hasta 2
GB de archivos
gratis

Google WeTransfer. x| & @ Q &

Login®

Send Large Files & Share ... @
Help®

For file sharing @

€ C @ wetansfercom G Mew »0@ :

Espacio de trabajo de STEF... [

Haz que el trabajo
en
equipo sea muy faicil

con Premium

, Mantén la coherencia de marca de todo el
equipo

WeTransfer

Ingresar las direcciones de correo electronico para compartir los archivos. Puede
agregar hasta 20 direcciones a la vez.

Afiade un mensaje a tu correo electrénico si lo deseas.
Haga clic en el bot6n "enviar" para enviar los archivos.

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan la plataforma de WeTransfer:, para
realizar las actividades encomendadas.

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v' ¢Qué hemos aprendido hoy?

v' ¢ De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v' ¢Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

20°
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https://youtu.be/6cg0F4PJzZg

V. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO “;Coémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la |Institucion Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA | < Elaboracion y guardado de documento en plataforma WeTransfer.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 12

l. DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA | El maravilloso mundo del Mindmeister
ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 17/05/2023
AREA Educacién para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A, B, C

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

L
< Z Wz 222 05
©) -0 O&GN < Z O
z Z 380 00 QR O <
— az< Lg= Z <ZE =3
L S 0 ) x g L = ) <
= W g Qa g S W S
8 68 53 . 2w
O O o LéJ =5
Gestiona  proyectos | Trabaja colaborativamente | Trabajamos Elaboraciony | Lista
de emprendimiento | haciendo uso de | colaborativamente | guardado de | de
economico o social. | plataforma Mindmeister haciendo uso de | documentos | Cotejo
plataforma en plataforma
Mindmeister Mindmeister
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | <+ Gestiona informacién del entorno virtual.
las TIC
Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma s+ Define metas de aprendizaje.
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11, DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°12, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion Significativa.
Obijetivo General del Taller: Proponer el uso de la informética en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.

Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con plataforma de
Mindmeister

Propésitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
plataforma de Mindmeister

Criterios de Evaluacion:

v Trabaja colaborativamente haciendo uso de plataforma de Mindmeister
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detectd que los estudiantes no cuentan con conocimientos
s6lidos o casi nulos de la informética en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnoldgicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucién Educativa es que este afio se
ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnolégicos, lo cual
ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube?”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v ;Sabes que es de plataforma de Mindmeister?

v' ¢Alguna vez usaste la plataforma Mindmeister para trabajos grupales?

(98]
9]
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre la plataforma de Mindmeister:

https://youtu.be/dWNXyi8K10I
Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el

contenido del video

y explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y

repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre
Mindmeister. Para usarla en trabajo colaborativo, se pueden crear mapas mentales,
compartirlos con otros usuarios, trabajar en equipo y crear grupos de usuarios.
Ademas, MindMeister ofrece herramientas como el chat integrado y los comentarios

y votos para facilitar la colaboracién en equipo.

A continuacion, se muestran algunos pasos para utilizar Mindmeister para el trabajo

colaborativo: Ingresamos Mindmeister, con nuestro correo Gmai

I. Registrate o inicia

sesion con tu correo Gmail.

€ > C O @ googlecom/search

o e @ Cova

mindmeister

Google

X 4 &Q @

2% »0@ :

Q ©
Hacemos click
en el botdn
"Compartir” en
la parte
superior derecha del editor de mapas mentales.
¢ MiNuevoMepaMe.. v (@ @ Q m i e
= Tema del ler nivel =O= Tema del siguiente &
Mi Nuevo Mapa Mental ]0
2~ Tema del ler nivel =O— Tema del siguiente %
S

Seleccione la opcion "Crear grupo”.

Ingresar el nombre del grupo y las direcciones de correo electronico que se desean

agregar.

80°
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https://youtu.be/dWNXyi8K1OI

@® mind Manos a la obra

x e
@svgl

1

@ _4

Seleccione los permisos que se desean otorgar a cada usuario (ver, editar, comentar,
etc.).

Enviar la invitacion.

Comparte el mural con tus compafieros o alumnos para que puedan trabajar en él al
mismo tiempo.

*Se puede agregar correos, copiar enlace o el obtener un cddigo QR
Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan la plataforma de Padlet, para realizar
las actividades encomendadas.

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v ¢ Qué hemos aprendido hoy?

v ¢De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v' ¢ Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

20°

V. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

“¢Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la |Institucion Educativa La Brea, para trabajar

EVIDENCIA | < Elaboracion y guardado de documento en plataforma MindMeister

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 13

. DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA | Realizamos  presentaciones interactivas, dinamicas vy
ACTIVIDAD participativas en Mentimeter.
Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 19/05/2023
AREA Educacion para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A, B, C
1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
L zZ
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Gestiona  proyectos | Realiza presentaciones | Realizamos Presentaciones | Lista de
de emprendimiento | en Mentimeter. presentaciones | interactivas, Cotejo
economico o social. interactivas en | dinamicas en
Mentimeter. Mentimeter.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

COMPETENCIA TRANSVERSAL

CAPACIDADES

Se desenvuelve en entornos virtuales generados

por las TIC

«» Gestiona informacion del entorno virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

+» Define metas de aprendizaje.
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11, DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°13, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion
Significativa.
Obijetivo General del Taller: Proponer el uso de la informética en la nube para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Realizamos presentaciones interactivas, dinamicas y
participativas en Mentimeter.
Propositos de Aprendizaje: Realizamos presentaciones interactivas en Mentimeter.
Criterios de Evaluacion:

v" Realiza presentaciones en Mentimeter.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detectdé que los estudiantes no cuentan con
conocimientos solidos o casi nulos de la informética en la nube en el trabajo
colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los
docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnoldgicos, no
cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucién
Educativa es que este afio se ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los
medios tecnoldgicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problemadtica, nos planteamos el siguiente reto: *;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Instituciéon Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente,
aplicando la informatica en la nube? ”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

V' ¢Qué es Mentimeter?

v' ¢Como se utiliza Mentimeter?

v' ¢Qué es una encuesta?

V' ¢Qué es un Quiz?

(98]
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre Mentimeter:

https://www.youtube.com/watch?v=B00zTe9LBFU

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video.

Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido

del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los

estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre

Mentimeter. Les explico a los estudiantes sobre: ;Qué es Mentimeter?

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:

Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza y abran Google:
=

S Geogle x

€ 3 C 0 @ geoglecompe * O

G Googe () facsbcok G imigeessGooge [ PaLVRLUGK-E S L] < ow O e o > Todarton twise

@ 0

Google

Los estudiantes escriben Mentimeter y dan enter.

€5 (G O & goagle.compesesichia=mentimetertisca ssv=574726742 Bsxsrt=AMIHEKAIBFS VR D2-ARBIUNOQRIA 697697206094 R source =hplie oras. @ o OO

G Googe () Facebook G imbgmeecGoogle W5 Pt VILUIGY.Ed G Afichesintomatha.. [ EdicinImprea+ S €8 (42) Normac ABA .- (D (43} Taber da Tois- » | Todasicu tevorhas

Google mentimeter x| 4 @Q @ = O
"

Mentimeter: Interactive presentation software 1 <
" Mentimeter < .

Presentaciones interactivas
i3 Se516n - Crea Una CUSnta graruita - Nube de pi

Crea cuestionarios interactivos

iBienvenido de Fundacion: 2014

Oficinas centrale:

Propletario: Jonnn:

Perfiles

[~ W B c B EE—

Los estudiantes ingresan a Mentimeter

(’:‘:“"‘:’;"’:"“"‘ com/e e — ‘ o >« O i
o Mentime‘ter‘ Trabojo - Educackin - Funclones - Pmaoi Emprescs m
Sacamds
partido a tu
videollaomada

Fomenta la participacién de los

las nubes de palabras,

Los estudiantes dan click en Ir a Inicio:
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https://www.youtube.com/watch?v=B00zTe9LBFU

Bienvenido, Wilson Facho Sandoval

Presentacions: s W

Cr

st

Visto recientemente

Wikson Facho

Plantillos compartidas @ + Encuesta

Mis presentaciones

E———r— Adivinanza

Integrociones Wew
Plantilas

Acadermia de mentes 7

Bosura

COLORES ADIVINANZA

Presentacion sin titulo

Y empezamos a crear presentaciones, QUiZES, entre otros:

€ Untitied presentation ® w

+ Newsiide

& Import

« Share

actividades encomendadas.

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Mentimeter para realizar las

v ¢ Qué hemos aprendido hoy?

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v' ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
v' ¢ Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

20°

V. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO
de secundaria de Ila

“;,Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
Institucion  Educativa La Brea,
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

para trabajar

EVIDENCIA »

Presentaciones interactivas, dindmicas en Mentimeter.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 14

l. DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA

Trabajamos de manera colaborativa en plataforma Kahoot.

ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 22/05/2023
AREA Educacion para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION

VII/3°/A B, C

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona  proyectos | Trabaja Trabajamos Elaboracion de | Lista de
de emprendimiento | colaborativamente | colaborativamente | juegos Cotejo
econdémico o social. haciendo uso del | haciendo uso del | colaborativos,
Kahoot Kahoot haciendo uso de
Kahoot

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

COMPETENCIA TRANSVERSAL

CAPACIDADES

Se desenvuelve en entornos virtuales

generados por las TIC

«» Gestiona informacioén del entorno virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera

auténoma

+» Define metas de aprendizaje.
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11. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°14, Propoésitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion
Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informética en la nube, para
el provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con Kahoot
Propdsitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso del
Kahoot
Criterios de Evaluacion:

v Elaboracion de juegos colaborativos, haciendo uso de Kahoot
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detectd que los estudiantes no cuentan con
conocimientos solidos o casi nulos de la informética en la nube en el trabajo
colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los
docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnolégicos,
no cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la
Institucién Educativa es que este afio se ha trasladado a su nuevo local, el cual
cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres
con satisfaccion.
Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: ““;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente,
aplicando la informatica en la nube? ”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v ¢ Qué sabes de plataforma kahoot?

v ¢Qué es el trabajo colaborativo?

W
|9,

-

129




DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre Kahoot:
https://www.youtube.com/watch?v=ZX1RO27F As
Se pide que realicen apuntes de lo observado.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinion dada por los
estudiantes.
Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre Kahoot.
Les explico a los estudiantes sobre el entorno de trabajo en Kahoot, qué es y coémo
se usa.
Definimos: Kahoot es una herramienta divertida y efectiva para fomentar la
participacion y el aprendizaje en el aula.
Al utilizarla en trabajos grupales, los estudiantes pueden colaborar, aprender de
manera ladica y desarrollar habilidades de trabajo en equipo.
Para utilizar el programa Kahoot en trabajos grupales en el aula de nivel
secundario:

1. Ingresamos a la plataforma Kahoot

e >

M Gret Ve P

Google katol x ¢ @ Q e =

& Kahoot!

I —— @oot!’ﬂ
e YL

e~

Kahoot! Quiz ga ta la curiosidad natural de tus ... @

rancor

2. Crear una cuenta: Registrate en la plataforma Kahoot si ain no tienes una
cuenta, o iniciar sesion con una cuenta de Gmail.
Kahoot!

Iniciar sesién

Nombre de usuario o email

,,,,,,,,,,,,
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https://www.youtube.com/watch?v=ZX1RO27F_As

3. Entorno de Kahoot: Una vez que iniciamos sesion, podras crear tus
propios cuestionarios, encuestas o discusiones en grupo, conocidos como
"Kahoots". Puedes personalizarlos con preguntas, opciones de respuesta
y limites de tiempo.

MARATON DE
COLORES
05 Tjgadas
PONCO A PRUEBA
13 ! MI ATENCION V...
. stz Sanels & jvosdas
Mastiar v todes

*Crear un Kahoot (explorando en las areas sefialados con flechas)

G e e »I0@:

€ 3 C @ vl

Kahoot! ingresartituio..  configunacion © Actusiizar OTemas Saiie
5 Escribe tu pre: gx inta Quiz v

43 - u
\\ 7 pi— %
tl.p-hm H »Q Puntos
i T
€3¢

Kahoot] = inoresartituio.  commgumaee=md @ Acws sair

% Ter tona
A ribe t ptg inta - ot + v

6. Compartir el Kahoot con los estudlantes Despues de crear tu Kahoot,
comparte el codlgo de juego con tus estudiantes para que puedan unlrse alasesion.

41-163582326%61
MARATON DE COLORES

F—— g —

Modos dirigidos por ol maestro ©

% dak Bs

Modo clésico

Modos dirigidos por el estudiante ©
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Los estudiantes pueden unirse a través de sus dispositivos mdviles o
computadoras.

Realizar el Kahoot en modo de grupo: Durante la sesién, puedes elegir el modo
de juego en grupo para fomentar la colaboracién entre los estudiantes.

De este modo, los estudiantes trabajan juntos para responder a las preguntas y
obtener puntos en funcién de su rendimiento individual y grupal.

G | K MARATON DI Dest X KD PNde x o+

Unete en www.kahoot.it
o con la app de Kahoot!

— 4 — 3 -l lBBg
o Esperando los equipos...

Después de completar el Kahoot, revisa los resultados con tus estudiantes y discute
las respuestas correctas e incorrectas.
Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Kahoot para realizar las
actividades encomendadas.

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v' ¢ Qué hemos aprendido hoy?

v' ¢De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v' ¢ Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

20°

V. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

“;,Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar

EVIDENCIA | < Elaboracion de 1 juego grupal en plataforma Kahoot

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 15

l. DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA

Creamos hermosas colecciones para compartir con nuestros

ACTIVIDAD compafieros, utilizando Wakelet.

Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 24/05/2023
AREA Educacion para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona proyectos de | Elabora colecciones en | Elaboramos Colecciones Lista
emprendimiento Wakelet. hermosas en Wakelet. de
econdmico o social. colecciones para Cotejo

compartir  entre
comparieros,
utilizando
Wakelet.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

COMPETENCIA TRANSVERSAL

CAPACIDADES

Se desenvuelve en entornos virtuales generados

por las TIC

« Gestiona informacidn del entorno virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

«» Define metas de aprendizaje.
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11. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°16, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion Significativa.
Obijetivo General del Taller: Proponer el uso de la informética en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Creamos hermosas colecciones para compartir con
nuestros comparieros, utilizando Wakelet.
Propdsitos de Aprendizaje: Elaboramos hermosas colecciones para compartir entre
comparieros, utilizando Wakelet.
Criterios de Evaluacion:

v' Elabora colecciones en Wakelet.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detectd que los estudiantes no cuentan con conocimientos
solidos o casi nulos de la informética en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnoldgicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion Educativa es que este afio se
ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual
ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problemadtica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube?”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

V' iQué es Wakelet?

v' ¢ Qué es una coleccion?

(98]
9]
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre el Wakelet:
https://www.youtube.com/watch?v=VIOWEkzhGQO

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los
estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre Wakelet.
Les explico a los estudiantes sobre: ;Qué es Wakelet?

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:

Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:
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Los estudiantes ingresan en el primer link que aparece, dandole click en ella.
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Google:
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Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Wakelet para realizar las
actividades encomendadas.
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Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto: £ 20’
v" ¢Qué hemos aprendido hoy?

v' ¢De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v' ¢Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de
aprendizaje?

Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

CIERRE

(\2 FORMULACION DE LA ACTIVIDAD
RETO “¢Coémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”
EVIDENCIA % Colecciones en Wakelet.
V. MATERIALES Y RECURSOS
Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 16

l. DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA

Trabajamos colaborativamente con Google Drive.

ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 26/05/2023
AREA Educacion para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona  proyectos | Trabaja colaborativamente | Trabajamos Elaboracion | Lista
de emprendimiento | haciendo uso del Google | colaborativamente | y guardado | de
econdmico o social. | Drive haciendo uso del | de Archivos | Cotejo
Google Drive en  Google
Drive
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | <+ Gestiona informacion del entorno

las TIC

virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

+» Define metas de aprendizaje.

138



11, DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Saludo a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informética en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°16, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacién Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informatica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con Google Drive
Propdsitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso del Google
Drive
Criterios de Evaluacion:

v' Trabaja colaborativamente haciendo uso del Google Drive
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detect6 que los estudiantes no cuentan con conocimientos
solidos o casi nulos de la informatica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnoldgicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion Educativa es gque este afio se ha
trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual ha
permitido desarrollar lo talleres con satisfaccién.
Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube?”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v" ;Qué es Google Drive?

v (Se puede realizar el trabajo colaborativo, de Google Drive? ;cémo?

(98]
9]
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre el Google Drive:
https://www.google.com/search?g=usando+google+drive+colaborativo&sca_esv=57
0043172&rlz=1C1CHBF esPE1062PE1062&tbm=vid&source=Inms&sa=X&ved=2
ahUKEwit KanlteBAxX0gZUCHSVMCMMQ AU0AXoECAEQAwW&biw=1366&
bih=643&dpr=1#fpstate=ive&vld=cid:0d1f9e91,vid:xQk9u9frOrc,st:0

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido del
video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los
estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre el Google
drive. Les explico a los estudiantes sobre: ;Qué es Google Drive?

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:
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Los estudiantes ingresan y realizan lo siguiente: click en el cuadro de aplicaciones de
Google y luego click en drive.
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Los estudiantes deben ingresar su correo y contrasefia de Google
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Ingresan a plataforma de Google drive, le dan click en nuevo, y diversos documentos
se pueden compartir:
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https://www.google.com/search?q=usando+google+drive+colaborativo&sca_esv=570043172&rlz=1C1CHBF_esPE1062PE1062&tbm=vid&source=lnms&sa=X&ved=2ahUKEwit_Kan1teBAxX0qZUCHSVMCMMQ_AUoAXoECAEQAw&biw=1366&bih=643&dpr=1#fpstate=ive&vld=cid:0d1f9e91,vid:xQk9u9frOrc,st:0
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* En resumen, para utilizar Google Drive para trabajo colaborativo, es
necesario crear un archivo, compartirlo con otras personas y trabajar en él al mismo
tiempo. Google Drive permite a varias personas trabajar en un mismo documento en
tiempo real y desde cualquier lugar con acceso a internet.

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el OneDrive para realizar las
actividades encomendadas.

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

20°
',3':J v' ¢Qué hemos aprendido hoy?
e v' ¢De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
O v' ¢ Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.
IV. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD
RETO “¢Coémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la |Institucion Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”
EVIDENCIA | <+ Elaboracion y guardado de Archivos en Google drive

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.

141




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 17

l. DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA | Creamos sitios web en Google Sites.
ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 29/05/2023
AREA Educacion para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona proyectos de | Crea un sitio web en | Creamos Sitio web en | Lista de
emprendimiento Google Sites. sitios web en | Google Sites. | Cotejo
econdmico o social. Google
Sites.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | <+ Gestiona informacién del entorno

las TIC

virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

+» Define metas de aprendizaje.
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11. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

realiza la investigacion, se detectdé que los estudiantes no cuentan con
conocimientos solidos o casi nulos de la informética en la nube en el trabajo
colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los
docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnoldgicos, no
cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucién
Educativa es que este afio se ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los
medios tecnoldgicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: “;Coémo
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente,
aplicando la informatica en la nube?”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v' ¢ Qué es Google Sites?

v’ ¢Cuadles son las caracteristicas de Google Sites?

5 o
m ACTIVIDADES %
> i
= —
Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida. 35’
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°17, Propdsitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion
Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informatica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Creamos sitios web en Google Sites.
Propdsitos de Aprendizaje: Creamos sitios web en Google Sites.
Criterios de Evaluacion:
o v' Crea un sitio web en Google Sites.
© | Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
4
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre el Google Sites:
https://www.youtube.com/watch?v=bT5x5Q40RY ¢

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinion dada por los
estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre el Google
Sites. Les explico a los estudiantes sobre Google Sites.

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:
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Google

Los estudiantes realizan la basqueda de Google Suites e ingresan dandole click en
el resultado de busqueda de Google Sites.

L

Google Sttes: Sign-in WIX . ™ ‘ E

Los estudiantes ingresan a Google Sites.
:”:""cho @ sitesg ‘— * .

v - 8 x

Los estudiantes le dan click en: Crear un sitio En Blanco:
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https://www.youtube.com/watch?v=bT5x5Q40RYc

Los estudiantes disefan el sitio web:

. Titulodela
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Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan
actividades encomendadas:
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Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

20°

L v" ¢Qué hemos aprendido hoy?

x v' i De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

S) v' ¢Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?

Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.
V. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO “;,Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA % Sitio web en Google Sites.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 18

l. DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA

Organizamos nuestra informacién personal a través de Google

ACTIVIDAD Keep.

Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 31/05/2023
AREA Educacion para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION

VII/3°/A B, C

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona proyectos de | Organiza su informacién | Organizamos Informacion Lista de
emprendimiento personal en  Google | nuestra organizada en | Cotejo
econdmico o social. Keep. informacién en | Google Keep.
una app de
notas Google
Keep.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

COMPETENCIA TRANSVERSAL

CAPACIDADES

Se desenvuelve en entornos virtuales generados

por las TIC

«» Gestiona informacidn del entorno virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

+» Define metas de aprendizaje.
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11. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°18, Propositos de Aprendizaje, los Criterios de Evaluacién y la
Situacion Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informatica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Organizamos nuestra informacion personal a través de
Google Keep.
Propdsitos de Aprendizaje: Organizamos nuestra informacion en una app de notas
Google Keep.
Criterios de Evaluacion:

v/ Organiza su informacién personal en Google Keep.
Situacion significativa: En la Institucién Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detectd que los estudiantes no cuentan con
conocimientos solidos o casi nulos de la informética en la nube en el trabajo
colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los
docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnoldgicos, no
cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion
Educativa es que este afio se ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los
medios tecnoldgicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problemadtica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente,
aplicando la informatica en la nube? ”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v' iQué es Google Keep?

v (Cuales me facilita Google Keep?
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre el Google Keep:

https://www.youtube.com/watch?v=NmPVyN6Lqg50

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinion dada por los

estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre el Google
Keep. Les explico a los estudiantes sobre: ;Qué es Google Keep?
Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:

Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:
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Los estudiantes realizan la busqueda de Google Keep e ingresan dandole click en el

resultado de busqueda de Google Keep.

x*

Google Keep

Google Keep

Sign in
Free Note Taking App for
Como usar Google Keep

Desarrollacor:

Keep Licencia:

Tipo de progr

Fecha del lanzamiento inicial: 20 02 MarZo o

Los estudiantes ingresan a Google Keep.

i

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Google Keep para realizar las

actividades encomendadas.
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CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto: 20°
v' ¢Qué hemos aprendido hoy?
v' ¢ De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
v' ¢Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

V. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

“;Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la |Institucion Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA

 Informacion organizada en Google Keep.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 19

l. DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA

Trabajamos colaborativamente haciendo uso de Google

ACTIVIDAD Hangouts.

Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 02/06/2023
AREA Educacion para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION

VII/3°/A B, C

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Google Hangouts. | haciendo uso
de  Google
Hangouts.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

COMPETENCIA TRANSVERSAL

CAPACIDADES

Se desenvuelve en entornos virtuales generados

por las TIC

% Gestiona informacion del entorno virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

¢ Define metas de aprendizaje.
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11. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°19, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion Significativa.
Obijetivo General del Taller: Proponer el uso de la informética en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.

Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de Google
Hangouts.

Propdsitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de Google
Hangouts.

Criterios de Evaluacion:

v’ Interactta con sus compafieros haciendo uso de Google Hangouts.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacidn, se detectd que los estudiantes no cuentan con conocimientos
solidos o casi nulos de la informatica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnoldgicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion Educativa es que este afio se
ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual
ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube?”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v' ¢ Qué es Google Hangouts?

v (Cuales son las ventajas y desventajas de Google Hangouts?
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre el Google Hangouts:
https://www.youtube.com/watch?v=PYDonAG9xa8

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los
estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre el Google
Hangouts. Les explico a los estudiantes sobre: ;Qué es Google Hangouts?

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:
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Google

Los estudiantes realizan la busqueda de Google Hangouts e ingresan dandole click en
el resultado de busqueda de Google Hangouts.

G googie Hangoues - Bescor cor +

€ >Cc0

Google oo Haraais

@ Couwe Hangots
b ol
Google Hangouts 208 Eqp -
eﬁ )
gl Ky (2) Mis imigemes.

v Google Hangouts <

Mas preguntas i

Fecha det lanzamiento inielal: 15 de mayo de 2013

Los estudiantes ingresan a Google Hangouts.

LA +

Descarga la aplicacién Chat

‘‘‘‘‘‘‘‘

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Google Hangouts para realizar las
actividades encomendadas.
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https://www.youtube.com/watch?v=PYDonAG9xa8

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto: 20°
v' ¢Qué hemos aprendido hoy?
v' ¢ De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
v' ¢Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

V. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

“;Coémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA

+ Interactla con sus compafieros haciendo uso de Google Hangouts.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 20

DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA
ACTIVIDAD

Trabajamos colaborativamente en plataforma Jamboard.

Br. Facho Sandoval, Wilson

DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 05/06/2023
AREA Educacién para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION

VII/3°/A B, C

PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona  proyectos | Trabaja colaborativamente | Trabajamos Elaboracion | Lista
de emprendimiento | haciendo uso de | colaborativamente | y guardado | de
econdmico o social. | plataforma Jamboard. haciendo uso de | de Cotejo
plataforma documentos
Jamboard. en plataforma
Jamboard.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | <+ Gestiona informacién del entorno

las TIC

virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

+» Define metas de aprendizaje.
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11, DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°20, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informatica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con plataforma Jamboard
Propositos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
plataforma Jamboard
Criterios de Evaluacion:

v' Trabaja colaborativamente haciendo uso de plataforma Jamboard
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detect6 que los estudiantes no cuentan con conocimientos
s6lidos o casi nulos de la informatica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnoldgicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion Educativa es que este afio se ha
trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnholdgicos, lo cual ha
permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube?”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v ;Sabes que és de plataforma Jamboard?

v' ¢Alguna vez usaste la plataforma Jamboard, para trabajos grupales?
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre la plataforma Jamboard:
https://youtu.be/BOIJnJmmDDJA

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video y
explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y repreguntas,
y retroalimento la opinion dada por los estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre la
plataforma Jamboard: Es una herramienta gratuita de Google que permite la lluvia de
ideas colaborativa y el intercambio de ideas, esta disefiado para usarse con la pizarra
interactiva de Google.

Seguidamente, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:

Le den click al boton de herramientas de Google, clik en Jamboard

< B B
Google _
SEYoY
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v (] (C] . + A »n =
Abre la plataforma Jamboard
€ 9 C @ jsmbosrdgoogiesomu e w200
= Google Jamboard Q 3 # @
o
Ingresa a un jamboard
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@ - Etsdkoetonds B ar G Abre o0 un Jambowrd
7
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16
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Luego, compartir las direcciones de correo electronico de los usuarios con las que
deseas compartir el Jamboard. Y click en enviar.
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https://youtu.be/BOJnJmmDDJA

*Qtra opcion es compartir el enlace con tus compafieros de trabajo colaborativo.
Compartir, en opcion restringido colocar cualquier persona con el enlace

x4 v - o0 x

Q| O | @ ooy BesteSum X | @D Mejor Quedyer-YouTu: X | G wate % | @

€ > C @ jamboard.googh.com/c/1BstimMCSSWT 3 YL EQUTICZEPF 2pocy6Y 1 LIBOYXE viewer7F=0 @« » 0@ :

Compartir "ejemplo jamboard"

grupos

Personas con acceso

e STEFANY DIANET DEL ROSARIO TORO (tG)
fonet1sBuCwirtual edu pa

Acceso general
@ Restingido ~
v Restringido

G

Universidad Cesar Vallejo

Cualquier persona con el enlace
N

Podemos dar click en lector/editor en copiar enlace y hecho.

Compartir "ejemplo jamboard"
s y grupos

Personas con acceso

e STEFANY DIANET DEL ROSARIO TORO (ti)
snett@ucwirtusl 6du.ps

Acceso general

@ Cwa

*Colaborar: Jamboard también permite la colaboracion en tiempo real, lo que significa
que varios usuarios pueden trabajar en el mismo tablero simultaneamente.

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan la plataforma de Jamboard, para
realizar las actividades encomendadas.

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v' ¢Qué hemos aprendido hoy?

v' ¢De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v' ¢Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

20°

V. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

“;Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar

EVIDENCIA | < Elaboracion y guardado de documento en plataforma Jamboard.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 21

. DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA

Trabajamos colaborativamente en plataforma Blogger.

ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 09/06/2023
AREA Educacién para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona  proyectos | Trabaja colaborativamente | Trabajamos Elaboracion | Lista
de emprendimiento | haciendo uso de | colaborativamente | y guardado | de
economico o social. | plataforma Blogger haciendo uso de | de Cotejo
plataforma documentos
Blogger en plataforma
Blogger
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | <+ Gestiona informacion del entorno

las TIC

virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

+«+ Define metas de aprendizaje.
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11, DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°21, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacidn Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informatica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.

Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con plataforma de Blogger
Propositos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
plataforma de Blogger

Criterios de Evaluacion:

v Trabaja colaborativamente haciendo uso de plataforma de Blogger
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detect6 que los estudiantes no cuentan con conocimientos
solidos o casi nulos de la informatica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnoldgicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion Educativa es que este afio se ha
trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual ha
permitido desarrollar lo talleres con satisfaccién.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube?”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v ;Sabes que es de plataforma de Blogger?

v' ¢ Alguna vez usaste la plataforma de Blogger, para trabajos grupales?

(98]
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre la plataforma de Blogger:
https://youtu.be/eQxI5SU6HLQI

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video y
explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y repreguntas,
y retroalimento la opinion dada por los estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre la
plataforma de Blogger: Un blog colaborativo es un blog donde el contenido es aportado
por multiples autores.

Si quieres crear un blog colaborativo usando Blogger, puedes seguir estos pasos

1: Crea el blog en Blogger.

Invitar a ayudantes de TIC como colaboradores.

Gestionar comentarios.

Existe un perfil de usuario de Blogger Ilamado "trabajo colaborativo"

v - B8 X

oogie () Facevook G imbgunes Google B PUe Vet UGV -4 G Achas nfomativa.  [[] Ediion iwpresa S (D 142 Normas A .. ) (431 Toer de Tok

B ra Hola, Wilson

las actividades encomendadas.

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v" ¢Qué hemos aprendido hoy?

v' ¢De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v' ¢ Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

V. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

de secundaria de la Institucibn Educativa La Brea,
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

“;Coémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
para trabajar

EVIDENCIA

+¢ Elaboracion y guardado de documento en plataforma Blogger

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 22

DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA
ACTIVIDAD

Trabajamos colaborativamente en documentos Google.

Br. Facho Sandoval, Wilson

DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 12/06/2023
AREA Educacion para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION

VII/3°/A B, C

PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona proyectos de | % Trabaja Trabajamos « Elaboraci | Lista de
emprendimiento colaborativamente colaborativam on y | Cotejo
econdmico o social. haciendo uso del | ente haciendo guardado
documento Google. uso de de
documentos document
Google. 0S en
Google.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | <+ Gestiona informacion del entorno
las TIC virtual.
Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma s Define metas de aprendizaje.
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11. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°22, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informatica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con documentos de Google.
Propositos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
documentos de Google.
Criterios de Evaluacion:

v' Trabaja colaborativamente haciendo uso del Google.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detect6 que los estudiantes no cuentan con conocimientos
s6lidos o casi nulos de la informatica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnolégicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion Educativa es que este afio se ha
trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual ha
permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube?”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v' ¢ Alguna vez usaste documento de Google?

v' ¢ Qué te parecid la experiencia de Google?

W
W
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre el documento de Google:
https://www.youtube.com/watch?v=xL JSOvsPojE

explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y repreguntas,
y retroalimento la opinion dada por los estudiantes.
Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre documentos
de Google. Les explico a los estudiantes sobre, que es y que encontramos funciones
parecidas al Word.

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:

o@ :

Los estudiantes ingresan y realizan lo siguiente: click en el cuadro de aplicaciones de
Google y luego click en drive.
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Los estudiantes deben ingresar su correo y contrasefia de Google
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* 200 :

Google

Acceder

Ingresan a plataforma de Google drive, le dan click en nuevo, y diversos documentos
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Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video y

80°
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* Dan click a documentos de Google

Para trabajar de forma colaborativa en un documento de Google Drive, seguimos los
siguientes pasos:

1. Cree un documento nuevo

C & docsgeogecom oY ot

Qs ed4 T wox-

a
"
i
i
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A
~

v

Haga clic en el boton "Compartir".

> C |8 Segeepaconesm e, T - E® »~00 :
Documentosin titulo  #
et
B e s e " D ©
Q b e @A T 00K - Twonor. + A+ =[H]+ B I UAL 0 i@ E-EE-E-E-AAR L B

Presentamos el formato sin
paginas

Asignamos nombre y le damos click en guardar.

Asignar nombre antes de
compartir
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Ingrese las direcciones de correo electronico de los usuarios con las que desea colaborar
y elija su nivel de acceso (editar, comentar o ver). Haga clic en "Enviar" para compartir
el documento con ellos. Una vez que aceptan la invitacién, pueden acceder al
documento y realizar cambios en tiempo real.

Compartir “mestria”

Personas con acceso

° STEFANY DIANET DEL ROSARIO TORO (td)

Acceso general

@ Feswingido

Mensaje

*QOtra opcion: podemos dar click en restringido, y cambiamos a opcion: “cualquier
persona que tenga el enlace” y le damos click en “copiar enlace” y finalmente damos
click en: “hecho”

Compartir “mestria”

Personas con acceso

@ WL —"

Acceso general

Restringido v
T

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el documento de Google, para realizar
las actividades encomendadas.

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v' ¢Qué hemos aprendido hoy?

v' ¢De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v' ¢Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

20°

V. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

“;Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar

EVIDENCIA | < Elaboracion y guardado de documento en Google.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 23

l. DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA | Trabajamos colaborativamente en presentaciones de Google.
ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson

DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 14/06/2023
AREA Educacion para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

pd
< oWz z2 w 0.0
o 8035 SF 2 < =
z 285 00 N Sy | LS
— o< L &wag &< =2
> n =g D o S = >
3 fgx | Eg & | 8 E]
O Oo a) =a
Gestiona  proyectos | Trabaja Trabajamos Elaboracion vy | Lista
de emprendimiento | colaborativamente colaborativamente | guardado de | de
econdmico o social. | haciendo uso de | haciendo uso de | documentos Cotejo
presentaciones Google. presentaciones en
Google. presentaciones
Google.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados | %+ Gestiona informacidn del entorno virtual.
por las TIC
Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma +«» Define metas de aprendizaje.
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11, DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°23, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informatica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.

Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con presentaciones Google.
Propositos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
presentaciones Google.

Criterios de Evaluacion:

v' Trabaja colaborativamente haciendo uso de presentaciones Google.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detect6 que los estudiantes no cuentan con conocimientos
s6lidos o casi nulos de la informatica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnolégicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion Educativa es que este afio se ha
trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnholdgicos, lo cual ha
permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problemadtica, nos planteamos el siguiente reto: “;Coémo
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube?”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v' ¢Alguna vez usaste presentaciones de Google?

v' ¢ Qué te pareci6 la experiencia de usar presentaciones de Google?

(98]
9]
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre presentaciones de Google: 80’
https://www.youtube.com/watch?v=QTBLNV850xI

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video y
explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y repreguntas,
y retroalimento la opinion dada por los estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre
presentaciones en Google. Les explico a los estudiantes sobre, que es y que
encontramos funciones parecidas al powerpoint.

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:

Los estudiantes ingresan y realizan lo siguiente: click en el cuadro de aplicaciones de
Google y luego click en drive.

soope  + v - o0 x

C O @ googeompn/ g = 2 & »0@:
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= . o P @
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Los estudiantes deben ingresar su correo y contrasefia de Google

-

€« C O | # secountsgooglecomy e zhtpsN3A e googe F ey = 1 Bdofawap =MIpER3A srree googe Faun * »0@ :
o . B @ @ Free

oogle
Acceder
ogle Drive

Ingresan a plataforma de Google drive, le dan click en nuevo, y diversos documentos
se pueden compartir:
2 T omgmgecom

T w T2 09 ]
Q L = ®® @

Mi unidad ~ = o B
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https://www.youtube.com/watch?v=QTBLNV85OxI

L Drive Q, Buscar en Drive
Nuava carpata 3
o idad ~
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* Dan click a presentaciones de Google

Para trabajar de forma colaborativa en un documento de Google, seguimos los
siguientes pasos:

Para utilizar presentaciones de Google para trabajo colaborativo, siga estos pasos:

ionsintitlle % @ &

Archiwo Editar Ver Insertasr Formato Dy

QA4 o e@F QAue- R EHQ QN B Fndo

Haz clic para afiadir un

" i 4 titulo
Haz clic para anadir un
titulo P—
Haz clic para afiadir un subtitulo -
Haz chc para afiade notas del orador Importar tema

*Dar click en opcion compartir

Asignar nombre antes de
compartir

*Escribir un nombre y dar click en “guardar”

€ Compartir "Presentacion sin titulo” @ @

Mensaje
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*Click en el boton "Compartir”. Luego puedes elegir con quién quieres compartir la
presentacién y qué nivel de acceso deben tener (ver, comentar o editar).

*Colaborar: una vez que hayas compartido la presentacién, otros podran acceder a ella
y colaborar contigo. Pueden agregar contenido, realizar cambios y dejar comentarios.
Puedes ver sus cambios en tiempo real y responder a sus comentarios.

o m O (] )

s Transicion ~

Presentaciénsintitilo % &
Archivo Editar Ver Insertar Formato Diapositiva Organizar Herramientas

QA +-o 8T QAue- | R BB QN E Fnd

Temas x

Te
N R T NI R ET NPT AT WA A I AT
| D — v
| Haz clic para afiadi un
3 i

Haz clic para anadir un
titulo

Haz clic para afadir un subtitulo

Haz cic para afiadi notas del orador Importar tema.

*Qtra opcion: podemos dar click “compartir”.

Deslizar opciones y cambiamos a opcion: “cualquier persona que tenga el enlace” y le
damos click en “copiar enlace” y finalmente damos click en: “hecho”

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan las presentaciones de Google, para
realizar las actividades encomendadas.

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v' ¢ Qué hemos aprendido hoy?

v' ¢De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v' ¢Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

CIERRE

\A FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO “;Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA | <+ Elaboracion y guardado de presentaciones en Google.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 24

DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA
ACTIVIDAD

Trabajamos colaborativamente en hojas de célculo de Google.

Br. Facho Sandoval, Wilson

DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 16/06/2023

AREA Educacion para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

prd
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Gestiona  proyectos | Trabaja colaborativamente | Trabajamos Elaboracion Lista
de emprendimiento | haciendo uso de las hojas | colaborativamente | y  guardado | de
econdémico o social. de calculo de Google. haciendo uso de | de Cotejo
las hojas de | documentos
calculo de | en las hojas
Google. de calculo de
Google.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | <+ Gestiona informacién del entorno
las TIC virtual.
Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma +» Define metas de aprendizaje.
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11. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°24, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informatica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.

Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con en hojas de calculo de
Google.

Propositos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de hojas de
célculo de Google.

Criterios de Evaluacion:

v Trabaja colaborativamente haciendo uso de hojas de calculo de Google.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detect6 que los estudiantes no cuentan con conocimientos
s6lidos o casi nulos de la informatica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnoldgicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion Educativa es que este afio se ha
trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual ha
permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube?”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v' ¢Alguna vez usaste hojas de calculo de Google?

v' i Qué te parecio la experiencia de usar hojas de calculo de Google?

(98]
9]
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Solicito a los estudiantes observar un video sobre hojas de calculo de Google drive.
https://www.youtube.com/watch?v=8660tLyfoHU

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video y
explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y repreguntas,
y retroalimento la opinion dada por los estudiantes.
Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre hojas de
calculo en Google. Les explico a los estudiantes sobre, que es y que encontramos
funciones parecidas al Excel.

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:

o :

Los estudiantes ingresan y realizan lo siguiente: click en el cuadro de aplicaciones de
Google y luego click en drive.

DESARROLLO
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Los estudiantes deben ingresar su correo y contrasefia de Google
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* Dan click a hojas de calculo de

Google

Para trabajar de forma colaborativa en hojas de célculo de Google, seguimos los

siguientes pasos:
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*dar click en opcion compartir

Asignar nombre antes de
compartir

*Escribir un nombre y dar click en “guardar”
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*Click en el boton "Compartir”. Luego puedes elegir con quién quieres compartir la
presentacién y qué nivel de acceso deben tener (ver, comentar o editar).

*Colaborar: una vez que hayas compartido la presentacién, otros podran acceder a ella
y colaborar contigo. Pueden agregar contenido, realizar cambios y dejar comentarios.
Puedes ver sus cambios en tiempo real y responder a sus comentarios.

*QOtra opcion: podemos dar click “compartir”.

Compartir "Ventas”

e STEFANY DIANET DEL ROSARIO TORO (td)
danetis@ucwirtusl edupe

neral

Acceso get
IQ Restringido

> Copiar enlace

Deslizar opciones y cambiamos a opcion: “cualquier persona que tenga el enlace” y le
damos click en “copiar enlace” y finalmente damos click en: “hecho”

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan las hojas de Google, para realizar las
actividades encomendadas.

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v" ¢Qué hemos aprendido hoy?

v' i De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v' ¢Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

CIERRE

20°

V. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO “;Coémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar

colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA | < Elaboracion y guardado de documento en hojas de calculo de Google.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 25

l. DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA | Trabajamos colaborativamente en formularios de Google.
ACTIVIDAD
Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 19/06/2023
AREA Educacion para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona  proyectos | Trabaja colaborativamente | Trabajamos Elaboracion Lista
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COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | <+ Gestiona informacién del entorno

las TIC

virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

+» Define metas de aprendizaje.
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11. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°25, Propositos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacion Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informatica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.

Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con en formularios de
Google.

Propositos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
formularios de Google.

Criterios de Evaluacion:

v' Trabaja colaborativamente haciendo uso de formularios de Google.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detect6 que los estudiantes no cuentan con conocimientos
s6lidos o casi nulos de la informatica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnolégicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion Educativa es que este afio se ha
trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual ha
permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube?”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v ;Sabes que son los formularios de Google?

v’ ;Alguna vez usaste formularios de Google?

W
W
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre formularios de Google.
https://www.youtube.com/watch?v=RJvnnS01gjQ

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video y
explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y repreguntas,
y retroalimento la opinion dada por los estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre los
formularios de Google.

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:

3 C O & googacompaio el

Gmot ot B owr @ G @ Frepk G Googe

Los estudiantes ingresan y realizan lo siguiente: click en el cuadro de aplicaciones de
Google y luego click en formularios.

© whenry & W ndd- Goog P -~ Y=
C O e Googie o una U 2% »L0@

Examen

Fscrie acu tu texto

Ingresa las direcciones de correo electronico de los usuarios con las que deseas
compartir el formulario.

NEDI®e

80°
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https://www.youtube.com/watch?v=RJvnnS01gjQ

Haz clic en "Enviar".

*Colaborar: una vez que hayas compartido la presentacion, otros podran acceder a ella
y colaborar contigo. Pueden agregar contenido, realizar cambios y dejar comentarios.
Puedes ver sus cambios en tiempo real y responder a sus comentarios.

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan los formularios de Google drive, para
realizar las actividades encomendadas.

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v' ¢Qué hemos aprendido hoy?

v' i De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v' ¢ Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

20°

V. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

“;Coémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar

EVIDENCIA | <« Elaboracion y guardado de documento en formularios de Google.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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Anexo 9: Matriz de consistencia

informatica en la nube

mejoraran el trabajo

de la informatica en la

colaborativo

social.

TITULO PROBLEMAS HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES | DIMENSIONES METODOLOGIA
La Informatica en la | Problema general: Hipotesis general: Objetivo general: Variable - Tecnologica Tipo: Aplicada con
nube para mejorarel | | y ; ; ; 3 ; . i " e o
: G (En qué medida la Hi: Las herramientas de la | Determinar en qué medida | independiente: y s alcance descriptivo,
trabajo colaborativo - Pedagogica
de estudiantes de aplicacion de la informatica | informatica en la nube las herramientas de la Informatica en bajo un enfoque
una Institucion : ; : g . - la nube. - Social p——
b gt en la nube mejorara el mejoraran informatica en la nube cuantitativo
Educativa Publica
de Talara, 2022 trabajo colaborativo de los | significativamente el mejoraran el trabajo
estudiantes del area de trabajo colaborativo de los | colaborativo de los Métodos:
educacion para el trabajo de | estudiantes de tercer grado | estudiantes del drea de - Método hipotético-
. s s 2 deductivo.
tercer grado de secundaria | de secundaria de la LE. La | educacion para el trabajo - NSk ATIcs
de la LLE. La Brea, Brea, Negritos, La Brea, de tercer grado de sintético.
Negritos, La Brea, Talara, Talara. secundaria de la L.LE. La
2022? Brea, Negritos, La Brea, Dseno: Eie
Ho: Las herramientas de Talara, 2022 experimental
la informatica en la nube
no mejoraran Poblacion y
significativamente el muestra:
trabajo colaborativo de los La poblacion estuvo
estudiantes de tercer grado constituida por 3
de secundaria de la LLE. La aulas de estudiantes
Brea, Negritos, La Brea, de tercero de
Talara. secundaria,
Problemas especificos: Hipotesis especificas: Objetivos especificos: Variable - Gestiona conformando un total
- (En qué medida las - Las herramientas de la - Determinar en qué dependiente: fREyoes d.e de 80 estudiantes, y
: 7 e X i emprendimiento,
herramientas de la informatica en la nube medida las herramientas ; %
Trabajo econdémico y la muestra por 28
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mejoraran el trabajo
colaborativo en la
creacion de propuestas de
valor de los estudiantes
del area de educacion
para el trabajo de tercer
grado de secundaria de la
I.E. La Brea, Negritos, La
Brea, Talara, 2022?

(En qué medida las
herramientas de la
informatica en la nube a
través de la aplicacion de
habilidades técnicas
mejoraran el trabajo
colaborativo de los
estudiantes del area de
educacion para el trabajo
de tercer grado de
secundaria de la L.LE. La
Brea, Negritos, La Brea,
Talara, 2022?,

(En qué medida las
herramientas de la
informatica en la nube
mejoraran el trabajo
colaborativo para el logro
de objetivos y metas de
los estudiantes del area
de educacion para el
trabajo de tercer grado de
secundaria de la LLE. La
Brea, Negritos, La Brea,
Talara, 20227,

(En qué medida las
herramientas de la
informatica en la nube
mejoraran el trabajo

colaborativo en la
creacion propuestas de
valor.

Las herramientas de la
informatica en la nube a
través de la aplicacion
de principios técnicos
mejoraran el trabajo
colaborativo. Las
herramientas

de la informatica en la
nube mejoraran el
trabajo colaborativo en
el logro de objetivos y
metas.

Las herramientas de la
informatica en la nube
mejoraran el trabajo
colaborativo en la
evaluacion de los
resultados del proyecto
de emprendimiento.

nube mejoraran el
trabajo colaborativo en
la creacion de
propuestas de valor,
Determinar en qué
medida las herramientas
de la informatica en la
nube a través de la
aplicacion de
habilidades técnicas
mejoraran el trabajo
colaborativo,
Determinar en qué
medida las herramientas
de la informatica en la
nube mejoraran el
trabajo colaborativo para
el logro de objetivos y
metas,

Determinar en qué
medida las herramientas
de la informatica en la
nube mejoraran el
trabajo colaborativo en
la evaluacion de los
resultados del proyecto
de emprendimiento.

estudiantes del aula
de 3ero “C” de la
institucion educativa
La Brea, Negritos, La

Brea, Talara.

Técnicas e
instrumentos de
recoleccion de
datos:

Técnica de la
observacion (pretest
y postest)
Instrumento:
Cuestionario

Métodos de analisis
de investigacion:
Estadistica
descriptiva.
Elaboracion de tablas
y graficos
Estadisticos.

Pruebas estadisticas
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colaborativo en la
evaluacion de los
resultados del proyecto
de emprendimiento de los
estudiantes del area de
educacion para el trabajo
de tercer grado de
secundaria de la LLE. La
Brea, Negritos, La Brea,
Talara, 2022?
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Anexo 10: Captura de similitud Turnitin

APLICACION DE LA INFORMATICA EN LA NUBE EN EL TRABAJO
COLABORATIVO DE ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION
EDUCATIVA EN TALARA, 2022

INFORME DE ORIGIMNALIDAD

106 106 1« Qg

INDICE DE SIMILITUD FUEMTES DE INTERMET  PUBLICACIONMES TRABA|OS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uct.edu.pe 4
Fuente de Internet %

~ -

repositorio.ucv.edu.pe 3%

Fuente de Internet

repositorio.une.edu.pe o
Fuente de Internet %

=]

WwWw.coursehero.com “
Fuente de Internet %

repositorio.unap.edu.pe -'
Fuente de Internet %

g O

repositorio.unheval.edu.pe 4
Fuente de Internet %

Excluir citas Activo Excluir colncidencias < 1%

Excluir bibliografia Activo
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