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RESUMEN

La pandemia de la COVID-19 ha impulsado que la educacion tenga una transicion
de lo presencial a la distancia y/o virtual. Segiin estudios, la llegada de la pandemia ha
provocado cambios acelerados en la educacidn, con la clausura de centros educativos en el

mundo y la adopcién de la educacién virtual como solucién.

Asimismo, se ha posicionado estratégicamente a la educacién en un auge
tecnoldgico, de ser llevada de un modo presencial a un modo a distancia, por tal motivo, se
ha optado también por la educacion por medio de la virtualidad, con docentes y estudiantes
haciendo uso de las herramientas tecnoldgicas, ademads, que siguen siendo en la actualidad
las principales herramientas que tienen los docentes y estudiantes para realizar sus
actividades académicas. Ante ello se quiere dar solucién al problema: ;En qué medida la
aplicacion de la informatica en la nube mejorard el trabajo colaborativo de los estudiantes
del drea de educacion para el trabajo de tercer grado de secundaria de la I.E. La Brea,
Negritos, La Brea, Talara,2022?. Para ello el principal objetivo es determinar en qué medida
la aplicacion de la informatica en la nube mejorara el trabajo colaborativo de los estudiantes
del drea de educacidn para el trabajo de tercer grado de secundaria de la I.E. La Brea,
Negritos, La Brea, Talara, 2022. Dando como resultado que la aplicacién de la informadtica
en la nube mejorard significativamente el trabajo colaborativo de los estudiantes de tercer

grado de secundaria de la L.LE. La Brea, Negritos, La Brea, Talara.

El disefio de investigacidn utilizado es pre experimental con un solo grupo, preprueba
y posprueba. La captura de los datos después de verificar la variable estudiada, se hizo
recurriendo a la encuesta o cuestionario, que permitié obtener informacién de primera mano

al ser aplicada a los estudiantes objeto de estudio.

Al llevar a cabo la presente tesis se determind en qué medida la aplicacion de la
informdtica en la nube mejorard el trabajo colaborativo de los estudiantes del drea de
educacion para el trabajo de tercer grado de secundaria de la [.LE. La Brea, Negritos, La Brea,

Talara, 2022.

Palabras Clave: educacion, clase virtual, herramienta tecnolégica, informdtica en la

nube, trabajo colaborativo.
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ABSTRACT

The COVID-19 pandemic has prompted a transition from in-person to remote and/or
virtual education. According to studies, the arrival of the pandemic has caused accelerated
changes in education, with the closure of educational centers around the world and the

adoption of virtual education as a solution.

Likewise, education has been strategically positioned in a technological boom, from
being taken from a face-to-face mode to a distance mode, for this reason, education through
virtuality has also been chosen, with teachers and students using of technological tools, in
addition, which currently continue to be the main tools that teachers and students have to
carry out their academic activities. Given this, we want to solve the problem: To what extent
will the application of cloud computing improve the collaborative work of students in the
area of education for work in third grade secondary school at the L.E. La Brea, Negritos, La
Brea, Talara, 2022?. To this end, the main objective is to determine to what extent the
application of cloud computing will improve the collaborative work of students in the area
of education for work in the third grade of secondary school at the L.LE. La Brea, Negritos,
La Brea, Talara, 2022. As a result, the application of cloud computing will significantly
improve the collaborative work of third-grade secondary school students at the L.E. La Brea,

Negritos, La Brea, Talara.

The research design used is pre-experimental with a single group, pre-test and post-
test. The data was captured after verifying the variable studied, using the survey or
questionnaire, which allowed obtaining first-hand information when applied to the students

under study.

When carrying out this thesis, it was determined to what extent the application of
cloud computing will improve the collaborative work of students in the area of education for

work in the third degree of secondary school at the I.E. La Brea, Negritos, La Brea, Talara,

2022.

Keywords: education, virtual class, technological tool, cloud computing,

collaborative work.
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L INTRODUCCION

Desde tiempos antiguos el hombre se ha visto constantemente en la necesidad de
tener acceso y construir las herramientas necesarias que le faciliten desarrollar mejor cada
una de sus actividades, por ende, ha creado maquinas para desplazarse, alimentarse y entre
otras mds para comunicarse. Es asi como en el transcurrir del tiempo, en distintas épocas de
la humanidad, y se puede percibir en estos tiempos actuales un enorme auge del desarrollo
de las denominadas simplemente como las TIC, estas tecnologias, que se conocen
simplemente como TIC, han ido evolucionando y cada afio surgen nuevas TIC, aunque
continuamos refiriéndonos a ellas como TIC; que, utilizan el internet como el medio
principal e imprescindible para cumplir con su propdsito, y que sin lugar a dudas sin él seria
inviable el desarrollo de las TIC y de la utilizacion de las mismas, ya que, si nos enfocamos
en la educacién, tanto estudiantes como docentes requieren del internet para llevar el
desarrollo de sus actividades académicas, asimismo, es necesario recalcar que el internet y
las TIC fueron creadas para la utilizacién de: el correo electrénico, aplicaciones de
mensajeria instantdnea, videoconferencias online, redes sociales y en la actualidad los

servicios bajo demanda por internet (informdtica o computacion en la nube).

Como podemos observar las TIC estin presentes en todas nuestras actividades
diarias, en nuestra vida cotidiana, y un rubro importante en nuestra vida cotidiana es la
educacion, ya que permite mejorar en su distintas facetas el sector educativo, permitiendo
que los procesos de enseflanza sean mas dgiles y oportunos, y sobre todo que, tuvo mayor
énfasis y se vio reflejado en los afios 2020 y 2021, cuando los principales actores educativos
(docentes y estudiantes) se vieron en la necesidad de utilizar tecnologias para que el servicio
educativo no se afectara, y que los estudiantes no se perjudicaran, haciendo uso de las
aplicaciones de mensajeria instantinea como el WhatsApp y Telegram, las redes sociales,
las plataformas de videoconferencias como el zoom, meet, entre otros; asimismo, se debe
puntualizar que al retomar las clases presenciales y/o semipresenciales, ailin se siguen

utilizando las tecnologfas, ya que, se han convertido en pieza clave en la educacién.

Es preciso afirmar que cada afio las TIC, se van actualizando, y al ser actualizadas,
con el tiempo requerirdn de soporte en los equipos tecnoldgicos, los cuales deben estar a la

par con dichas actualizaciones, quedando de esta manera obsoletas los equipos informaticos




que tienen cierto tiempo de antigiiedad, ante ello, es necesario que las instituciones busquen
la manera de adquirir equipos tecnolégicos modernos que se encaminen junto a las nuevas
tecnologfas que aparecen constantemente, afio a afio, lo cual es un indicador que debemos
estar actualizados y capacitados ante los cambios constantes que se dan en este mundo

globalizado.

Garcia (2009) menciona que al utilizar los recursos tecnolégicos lograremos que los
estudiantes aprendan mas racionalmente, al utilizar los recursos de internet. Ademas, que el
docente cambiara su rol de ensefianza: de transmisor de conocimientos a un facilitador en la
ensefanza; y el estudiante cambiard su rol de aprendizaje: de receptor pasivo a individuo

activo, creador de su propio conocimiento.

Soto et al (2014), nos dicen que la educacién en la nube es una innovacién, ya que
es una estructura flexible, que no conoce barreras de tiempo, espacio y edad de los
estudiantes y debido a la gran variedad de herramientas que existen facilita que tanto los
docentes como y estudiantes se puedan acoplar realizando un mejor proceso de ensefianza

aprendizaje.

Asimismo, Ramirez (2018) confirma que las nuevas tecnologias aumentan la
productividad, el reconocimiento y el respeto de la opinién y aprendizaje de los demads,
ademds, el trabajo colaborativo entre los estudiantes se vio favorecido por la integracién de
los mismos y su participacién en los foros, los cuales favorecfan los aportes individuales y

colectivos que socializaban los estudiantes a través de las preguntas planteadas.

En el Perti, podemos observar que no es ajeno a las nuevas tecnologias, y eso se ve
reflejado en que el Ministerio de Educacién ha implementado diversas plataformas, que
permiten la interaccién virtual con todas las instituciones de todo el pais, como ejemplo
tenemos las plataformas de PeriEduca, SiseVe, Aprendo en Casa, entre otros, que se han
convertido en vitales en las gestiones a distancia.

La l.E. La Brea como muchas instituciones educativas a nivel nacional, ha brindado
el servicio educativo virtual, ante la coyuntura que los estudiantes no se podian reunir de
manera fisica para realizar las actividades, y poco a poco, a pesar de la gran dificultad del

poco conocimiento del uso de las herramientas informdticas que la nube les puede




proporcionar para el cumplimiento de las actividades grupales, estd optando por utilizar e

integrar estas herramientas informdticas en sus procesos de ensefianza — aprendizaje.

Hemos constatado que no todos los estudiantes cuentan con los equipos tecnologicos
¢ internet que les permita llevar de manera satisfactoria las clases virtuales, semipresenciales
y/o presenciales, debido que no cuentan con los recursos econémicos para agenciarse de
ellos, lo cual dificulta que se pueda avanzar en el desarrollo de la educacién virtual, una de
las causas que hemos detectado es que la mayoria de estudiantes tienen que trabajar para
solventar sus gastos diarios, ya que sus familias son de escasos recursos econdémicos y
necesitan contar en primer lugar con recursos econdmicos para satisfacer sus necesidades
bdsicas, lo cual no permite que los estudiantes cuenten con buenos equipos tecnoldgicos para

acceder a las bondades que brindan las nuevas tecnologias.

En tal sentido, a pesar de las dificultades que hemos detectado en nuestro estudio,
las herramientas de la informdtica en la nube se presentan como una alternativa de solucion
a la realizacidn del trabajo colaborativo, tanto desde las instituciones educativas como desde
sus propias casas, pudiendo interactuar de una manera dinimica compartiendo informacion

y logrando la productividad del equipo.

Ante todo lo expuesto, es que vemos factible que el uso de las herramientas de la
informdtica en la nube permitird mejorar el trabajo colaborativo en la institucién educativa
en mencion, logrando de esta manera enriquecer las potencialidades de los estudiantes,
siendo de mucha utilidad en cada paso que den en el ambito educativo, a la misma vez, que
sensibilizaremos a las autoridades educativas sobre las bondades de las nuevas tecnologias,
para que realicen las gestiones necesarias para que los docentes y, en especial, los

estudiantes, quienes serdn los principales beneficiarios.

Por ende, se determing el siguiente problema de investigacion ;En qué medida las
herramientas de la informdtica en la nube mejorardn el trabajo colaborativo de los estudiantes
del drea de educacion para el trabajo de tercer grado de secundaria de la 1.E. La Brea,
Negritos, La Brea, Talara, 20227, teniendo como problemas especificos: ;En qué medida las
herramientas de la informdtica en la nube mejoraran el trabajo colaborativo en la creacion

de propuestas de valor de los estudiantes del drea de educacién parael trabajo de tercer grado




de secundaria de la L.LE. La Brea, Negritos, La Brea, Talara, 20227, ;En qué medida las
herramientas de la informdtica en la nube a través de la aplicacion de habilidades técnicas
mejorardn el trabajo colaborativo de los estudiantes del drea de educacién para el trabajo de
tercer grado de secundaria de la L.LE. La Brea, Negritos, La Brea, Talara, 20227, ;En qué
medida las herramientas de la informadtica en la nube mejoraran el trabajo colaborativo para
el logro de objetivos y metas de los estudiantes del darea de educacion para el trabajo de tercer
grado de secundaria de la [ E. La Brea, Negritos, La Brea, Talara, 20227, ; En qué medida
las herramientas de la informdtica en la nube mejorarin el trabajo colaborativo en la
evaluacion de los resultados del proyecto de emprendimiento de los estudiantes del drea de
educacion para el trabajo de tercer grado de secundaria de la [.E. La Brea, Negritos, La Brea,

Talara, 20227

Del planteamiento anterior, se constituyd el objetivo general: Determinar en qué
medida las herramientas de la informdtica en la nube mejoraran el trabajo colaborativo de
los estudiantes del area de educacion para el trabajo de tercer grado de secundaria de la LLE.
La Brea, Negritos, La Brea, Talara, 2022. y los objetivos especificos: Determinar en qué
medida las herramientas de la informatica en la nube mejoraran el trabajo colaborativo en la
creacién de propuestas de valor, Determinar en qué medida las herramientas de la
informatica en la nube a través de la aplicacion de habilidades té€cnicas mejoraran el trabajo
colaborativo, Determinar en qué medida las herramientas de la informatica en la nube
mejorardn el trabajo colaborativo para el logro de objetivos y metas, Determinar en qué
medida las herramientas de la informdtica en la nube mejorardn el trabajo colaborativo en la

evaluacion de los resultados del proyecto de emprendimiento.

Con respecto a la justificacidn, esta investigacion expresa su importancia en cuatro
aspectos: Justificacion tedrica: Esta investigacion tiene sus bases en el constructivismo social
de Lev Vygotsky, quien considera que una parte primordial del proceso de aprendizaje es la
interaccidn entre estudiantes; ademds basada en un enfoque por competencias. Justificacion
metodolégica: Esta investigacién siendo un aporte significativo para el dmbito de la
educacion y que servird como antecedente para futuras investigaciones, corroborando o
contrastando los resultados, asimismo, aporta nuevas estrategias y técnicas a los estudiantes
en el proceso del trabajo colaborativo que se pueden aplicar en las distintas dreas

curriculares. Justificacion prdctica: Esta investigacion brinda una nueva forma de interactuar




entre los estudiantes, adaptdndose a este nuevo concepto de la virtualidad, para el trabajo
colaborativo en diferentes dreas y circunstancias. Justificacién social: Esta investigacion
mejorard el trabajo colaborativo entre los estudiantes, quienes se encontrardn aptos para
utilizar de manera 6ptima las herramientas tecnologicas, lo cual beneficiard a la Institucion
Educativa al contar con estudiantes capaces, investigadores y hébiles en el dmbito virtual

educativo.

Se propuso la hipétesis general Las herramientas de la informdtica en la nube
mejorardn significativamente el trabajo colaborativo de los estudiantes de tercer grado de
secundaria de la I.E. La Brea, Negritos, La Brea, Talara, derivindose las hipdtesis
especificas: Las herramientas de la informatica en la nube mejorardn el trabajo colaborativo
en la creacion propuestas de valor. Las herramientas de la informdtica en la nube a través de
la aplicacién de principios técnicos mejoraran el trabajo colaborativo. Las herramientas de
la informdtica en la nube mejorardn el trabajo colaborativo en el logro de objetivos y metas.
Las herramientas de la informdtica en la nube mejorardn el trabajo colaborativo en la

evaluacion de los resultados del proyecto de emprendimiento.

Dentro de los antecedentes internacionales, Rua (2020), en su tesis: El trabajo
colaborativo en el aula de tecnologia: Los roles como estrategia de ensefianza para evidenciar
la participacion y potencializar el aprendizaje. Tiene como objetivo: La identificacién del
papel que desempefan los docentes y estudiantes al implementar las habilidades de
colaboracién en el aula TIC de algunas instituciones educativas. El método que utilizé es
cualitativo. La poblacién y muestra es no probabilistico de cardcter por cuota. El investigador
concluye que: Es muy poca la claridad conceptual de los docentes conforme al rol que éstos
asumen, sin embargo, se comprende que las obligaciones asumidas por los docentes se
relacionan directamente con la planificacién que precede a las labores y la orientacién de

dichos trabajos para construir el aprendizaje de los estudiantes.

Rodriguez (2019), en su tesis: Aprendizaje colaborativo en entornos virtuales. Tiene
como objetivo: La elaboracion del estado de la relacion de las metodologias colaborativas
con ¢l aprendizaje influenciado por los entornos virtuales. El método que utiliz6 es mixto,
es decir, cualitativa y cuantitativa. La poblacién y muestra utilizada tiene un nivel de andlisis

por conveniencia. El investigador concluye que: Los Entornos Virtuales mejoran la




colaboracion entre los estudiantes a través de la distintos y variados contextos que generan
tareas que hay la posibilidad que se lleven a cabo dentro y fuera del aula, que permitan la
generacién de aprendizaje colaborativo, teniendo como punto de partida los recursos y

practicas abiertas que posibilitan estos contenidos.

Vergara (2019), en su tesis: Herramientas digitales colaborativas para el
fortalecimiento del aprendizaje en las aulas virtuales. Tiene como objetivo: La identificacion
de los distintos tipos de herramientas digitales colaborativas para consolidar el aprendizaje
del entorno de las aulas virtuales. El método que utilizé es cualitativo, estructurado en
planteamientos filoséficos como la hermenéutica, de corte cualitativo interpretativo. La
poblacién y muestra de la investigacién estuvo conformada por 47 estudiantes de segundo,
tercero y cuarto semestre de las asignaturas del drea de Circuitos Digitales. El investigador
concluye que: La plataforma Moodle 2.13 es un apoyo inteligible organizado, que
demuestran herramientas digitales colaborativas, que son un soporte en la realizacién del

proceso de ensefianza de las asignaturas del drea de Circuitos Digitales.

De los antecedentes nacionales, Luque y Mamani (2022), en su tesis: Utilidad de
Google Drive en la evaluacién de estudiantes en la Institucién Educativa Primaria N° 72723
“Sefior de Huanca” Azangaro — 2021. Tiene como objetivo: La demostracion de la utilidad
de Google Drive para evaluar los estudiantes en la Institucion Educativa en mencién. El
métado que utilizd es investigacidn exploratoria correlacional. La poblacién y muestra esta
conformada por estudiantes del Tercer Grado de la Institucién Educativa en mencién. Los
investigadores concluyen que: Google Drive es muy titil en el trabajo con alumnos utilizando
Internet y accediendo a Google Drive, comprobando que es posible recibir sus trabajos de
evaluacioén, como también enviarlos. Se ha demostrado la utilidad de Google Drive en la

evaluacién de estudiantes en la Institucion Educativa mencionada.

Manco (2020), en su tesis: Integracion de las TIC y las competencias digitales en
tiempo de pandemia Covid-19. Tiene como objetivo: La determinacién de la relacién
existente entre la integracion de las TIC y la competencia digital en época de la pandemia
del covid-19. El método que utilizo es investigacion basada en buscar resultados a través de
test o items, con andlisis cuantitativo de corte transversal y secuencial. La poblacién y

muestra estd conformada por estudiantes pertenecientes a la universidad (UNTELS). El




investigador concluye que: Hay una alta correlacion de la integracion de las TIC y la
competencia, con los estudiantes que desarrollan proyectos online, utilizan las innovaciones

informéticas, y alcanzan el desarrollo de las competencias digitales.

Bazalar (2019), en su tesis: La tecnologia de nube como estrategia diddctica y su
influencia en el aprendizaje de los estudiantes de la facultad de educacidn, Universidad de
Huacho. Tiene como objetivo: La especificacién de la forma como la tecnologia de nube
influye en el aprendizaje de los estudiantes de la Universidad en mencion. El método que
utilizé es de tipo tedrico, nivel explicativo, con enfoque cuantitativo. El disefio empleado es
cuasi experimental con Pretest y Postest. La poblacién y muestra de la investigacion esta
constituida por estudiantes del IX ciclo de la Facultad de Educacién. El investigador
concluye que: La computacion o informatica en la nube aporta nuevas potencialidades al
sector educativo. Se puede constatar que tiene como ventaja la reduccidn de costos, la

variabilidad y las posibilidades al usarlas.

Y en los antecedentes locales, Rivas (2022), en su tesis: Trabajo colaborativo en la
resoluciéon de problemas aritméticos en estudiantes de primero de secundaria de una
institucién educativa. Tiene como objetivo: La identificacién de la influencia del trabajo
colaborativo en la resolucion de problemas aritméticos en estudiantes de primer grado de
secundaria de una institucion educativa. El método que utilizé es de tipo aplicada, con disefio
no experimental, transversal descriptivo y correlacional, que se centra en el enfoque
cualitativo explicativo. La poblacién y muestra estd conformada por estudiantes del VI
Ciclo. El investigador concluye que: El trabajo colaborativo influye notablemente en el

campo de resolucion de problemas aritméticos.

Chanta (2021), en su tesis: Herramientas digitales y Aprendizajes Virtuales en los
estudiantes de cuarto grado de la IE. Ricardo Palma — Huancabamba. Tiene como objetivo:
La determinacién de la correlacion que existe entre las herramientas digitales y los
aprendizajes virtuales en los estudiantes de la IE. en mencién. El método que utilizé es
cuantitativo. La poblacién y muestra estd conformada por estudiantes de la Institucidn
Educativa en mencién. El investigador concluye que: Hay una correlacion entre las
herramientas digitales y los aprendizajes virtuales, el cual queda demostrado al utilizar la

prueba exacta de Fisher, cuya probabilidad es de: p =0.016.




Aparicio (2019), en su tesis: Modelo sistémico de trabajo colaborativo en la nube
para equipos de proyectos basado en las herramientas G-Suite, caso de aplicacion:
estudiantes de maestria en direccién de proyectos de la Universidad Nacional de Cajamarca.
Tiene como objetivo: La determinacidn de la influencia del trabajo colaborativo en la nube
basado en las herramientas G Suite, en los equipos de proyectos de la Maestria en mencidn.
El método que utilizé es cuantitativo, aplicada, nivel descriptivo y disefio pre-experimental.
La poblacién y muestra estd conformada por estudiantes de la Maestria en mencién. El
investigador concluye que: El trabajo colaborativo en la nube basado en las herramientas G-
Suite, influye notablemente en los equipos de proyectos de la Maestria mencionada, ya que
se logré reducir el tiempo en la elaboracién de documentos, distribucidn, actualizacién y

acceso a la informacion.

Respecto a la base tedrica cientifica, la informdtica en la nube consiste en el
abastecimiento de los servicios informdticos a través del internet, ya que ofrece que la
innovacién sea mds dgil, flexibilidad en los recursos y las economias de escala. Lo mads
frecuente es la realizacion de pagos solo por los servicios de internet, lo cual ayuda a reducir
los costos operativos, permite la ejecucion de la infraestructura con eficiencia y encumbrarse

a medida que varfan las necesidades. (Microsoft Azure, 2020).

Segiin Joyanes (2012) en su articulo: Computacién en la nube, menciona que la

computacién en la nube consta de las siguientes caracteristicas:

- Autoservicio con demanda: El consumidor suministra de forma unilateral el tiempo
de servidor y almacenamiento en red; y no requiere de la interaccién de las personas
con el proveedor que ofrece el servicio.

- Acceso extendido a la Red: Realizado mediante mecanismos estindares, que
promueven el uso de celulares, laptops, PDAs, tablets.

- Distribucién de recursos de manera independiente, respecto a su posicién: Los
recursos tecnolégicos que hace alcance el proveedor son “pooled” (agrupados), que
serdn utilizados por variados consumidores a través de un modelo “multitenant”
(multidistribuido) con miiltiples recursos tanto ffsicos como virtuales, acorde a la

demanda de los consumidores.




Elasticidad rapida: Las “capabilities” (funcionalidades) se pueden proveer de
manera agil y elastica. Sus caracteristicas de suministro suelen dar la sensacién que
no tienen limite y se logran en cualquier momento o cantidad.

Servicio medido: Los sistemas informdticos en la nube intervienen y mejoran de
manera automitica la utilidad de los recursos, fortaleciendo la magnitud de control
en un nivel de abstracto adecuado al servicio ofrecido, como son: el ancho de banda,
procesos de la informaci6n, procesos de almacenamiento y las cuentas de usuario

que se encuentran activas.

AWS (2023) en su articulo: ;Qué es la informdtica en la nube?, menciona que la

informatica en la nube ofrece las siguientes ventajas:

Agilidad: La informdtica en la nube brinda acceso dgil a una extensa variedad de
tecnologias que conlleva a la innovacién con mayor agilidad y crear lo que el usuario
se imagine y/o quiera hacer. El usuario puede activar recursos prontamente de
acuerdo a sus necesidades, los servicios de infraestructura, entre otros.

Elasticidad: La informaditica en la nube, anteriormente suministraba recursos en
demasia con anticipacién que permitia gestionar los niveles altos de actividad
comercial en el futuro, en la actualidad. suministra los recursos conforme a la
cantidad que verdaderamente necesita.

Ahorro de costos: La informdtica en la nube permite sustituir los gastos fijos por los
gastos variables, y hacer los pagos correspondientes solo por los recursos TIC
conforme los utiliza.

Implementar las aplicaciones al instante a nivel mundial: La informdtica en la
nube permite situarse a nuevas regiones geogrificas y logra efectuar soluciones al
instante a nivel mundial. Mientras los usuarios finales tengan mds proximidad con

las aplicaciones, permite reducir la latencia y mejora la experiencia.

Ionos (2023) en su articulo: Servicios de almacenamiento en la nube, menciona que

existen distintos servicios de almacenamiento, debatir y/o colaborar, entre ellos tenemos:

Para almacenar informacion
o Dropbox: Es un servicio que permite almacenar informacién en la nube, el
cual ofrece muchas posibilidades para poder alojar archivos. Esta disponible

tanto en version web, asi como en aplicaciones integradas con los sistemas




operativos de escritorio y en aplicaciones para las plataformas moéviles en la
cual se puede guardar como copia de seguridad. Se pueden obtener planes
personalizados, desde gratuitos desde 2 GB de almacenamiento hasta planes

de espacio ilimitado.

Se puede realizar un trabajo colaborativo con Dropbox, requiriéndose
Unicamente tener conexidn a internet y se podrd trabajar desde cualquier
lugar, pudiendo muchas personas trabajar de manera colaborativa, teniendo
espacio de almacenamiento en la nube, generando y trabajando diversos

archivos.

Google Drive: Es un servicio que permite el almacenamiento de informaciéon
en la nube, ofrece un almacenamiento de 15 GB de capacidad de manera
gratuita para los usuarios de Gmail, asimismo, ofrece planes de pago con

mayor espacio en la nube y otros beneficios.

Se puede realizar un trabajo colaborativo con Google Drive, para lo cual se
requiere de conexidn a internet, aunque Google Drive también ofrece el
trabajo sin conexion a internet, el cual es una ventaja del servicio que ofrece,
pudiendo sincronizarse al tener acceso a internet. Se puede acceder desde
cualquier dispositivo a los documentos y datos almacenados en la nube a

través de Google Drive.

Box: Es un servicio que permite el almacenamiento en la nube, que ofrece un
almacenamiento gratuito de 10 GB, la mayor ventaja que tiene es su

integracién con diversos servicios y seguridad.

Los archivos guardados en la computadora, estdn disponibles en la nube de
forma automdtica al instalar la aplicacién Box Sync. Se puede realizar un
trabajo colaborativo con Box, facilitando la creacion de notas y el envio de
comentarios personalizados, apoyando la adecuada comunicacién con el

equipo de trabajo.
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e Para Comunicar, debatir o colaborar
o Blogger: Es un servicio de Google que permite la creacion y la publicacién

de un blog en linea.

Su principal caracteristica es que posee un editor propio y es muy facil al
publicar, sin tener conocimiento de programacion. No contiene anuncios,
permitiendo que los bloggers logren crear sus contenidos y poder cambiar con
facilidad el estilo del blog haciendo uso de plantillas. Para crear y acceder a

Blogger se requiere de una cuenta Gmail.

o Google Docs: Es una aplicacién de Google que proporciona a sus usuarios la
posibilidad de crear y editar documentos online, se pueden redactar

documentos, los cuales se almacenan en la nube.

Para acceder a Google Docs se requiere de una cuenta Gmail y acceso a
internet. Los documentos creados se pueden enviar, descargar o compartir en

linea, y poder trabajar de manera colaborativa.

o GitMind: Es una herramienta que permite la creacion de mapas mentales
online. Podemos encontrar variados temas y disefios, ademds se puede

realizar organigramas, mapas de arboles, mapas mentales, entre otros.

Asimismo, se puede trabajar de manera colaborativa, almacenar y guardar en

la nube de manera automaética.

En relacién al Trabajo colaborativo es un proceso que se comparte y coordina, por el
cual los estudiantes desarrollan juntos sus trabajos que les permita alcanzar un objetivo en
comin. El aprendizaje colaborativo tiene su soporte en que se trata de un proceso de
actividad, interaccion y reciprocidad entre estudiantes, facilitando que estos puedan construir
conjuntamente y avanzar individualmente a niveles superiores de desarrollo. (Red de

Trabajos colaborativos en entornos virtuales).

Su importancia, segiin Coworkingfy (2020) en su articulo: Trabajo colaborativo,
menciona que el trabajo colaborativo permite el desarrollo de variados proyectos

innovadores, que alcanzan el éxito. Los miembros del equipo al trabajar colaborativamente,
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logran que los proyectos se desenvuelvan con agilidad, esto es de acuerdo a un gran flujo de

conocimiento.

El trabajo colaborativo esta intimamente ligado a los proyectos digitales, ademas se
logrando extenderse a variados campos de accién. Esto permite crear cambios importantes
y necesarios al interactuar y trabajar. Se puede apreciar que los empresarios estdn apostando

por trabajar de manera colaborativa.

Al crear espacios de trabajo colaborativo se estd impulsando la productividad e
innovacion. El trabajo colaborativo fomenta la colaboracidn y optimiza el trabajo. Por ende,
en la actualidad las empresas e instituciones disefian dreas que favorecen el intercambio,
entre los empleados, de ideas y conocimiento, que contribuyan al desarrollo del trabajo

colaborativo.

El trabajo colaborativo permite interconectarse y cooperar con otras personas de
cualquier lugar del mundo. Permitiendo, acceder a nuevas ideas y conocimientos que,

posiblemente, no se pudieran obtener si se trabajara de manera individual.

El trabajo colaborativo es muy importante porque se aprovecha la cooperacién entre
miembros del equipo. Ademds, su importancia radica en la promocién del trabajo en

conjunto y encamina al éxito entre todos los miembros del equipo.

Asimismo, Coworkingfy (2020) en su articulo: Trabajo colaborativo, menciona que

el trabajo colaborativo consta de diez caracteristicas:

- Cooperacion: Se busca el bien comun, el grupo de personas que interactiian,
participan y hacen aportes, para lograr el producto deseado, siendo todo
beneficiados.

- Reciprocidad: Es el intercambio de conocimientos y aportes que se efectiia entre
las personas participantes, teniendo como resultado el beneficio mutuo de todos
los integrantes.

- Voluntariedad: Es la condicién del participante para colaborar por voluntad o

deseo propio, sin incurrir a ninguna obligacién ni exigencia.
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- Beneficio Mutuo: Es el resultado de la accidn reciproca de los integrantes al
hacer sus aportes en el la elaboracién y cumplimiento de actividades que se
quieren lograr en el trabajo colaborativo.

- Interdependencia positiva: Un miembro distingue la vinculacién que existe con
los demds integrantes, de tal forma que solo logrard el éxito si los demds
integrantes lo alcanzan también, por ende, debe coordinar sus esfuerzos con el
esfuerzo de los demds integrantes para conseguir la realizacién de la tarea.

- Responsabilidad personal: Los miembros del equipo de trabajo tienen tareas de
manera individual, los cuales son asignados para lograr cumplir con las metas
finales. Cada integrante del equipo de trabajo da su aporte y ayuda al logro de la
tarea final encomendada. Logrando con esto el triunfo personal y grupal.

- Cumplimiento de objetivos comunes: Al existir objetivos comunes Yy
compartidos, se realizan acciones conjuntas e individuales para lograr alcanzar la
meta.

- Heterogeneidad: Las habilidades y caracteristicas de cada miembro del equipo
pueden ser muy diversas, lo cual ayudara a la obtencidn de un mejor producto.

- Habilidades comunicativas y de colaboracion: Es el requerimiento de
comunicacién y relaciones de cooperacién entre los todos miembros del equipo.
El funcionamiento del equipo de trabajo proporcionard mejorar la eficiencia tanto
en nivel colectivo ¢ individual.

- Liderazgo horizontal: Todos los miembros del equipo dan sus opiniones,
aportan ideas e intervienen. Cada miembro del equipo tiene voz y voto para tomar

decisiones y resolver conflictos.

Coworkingfy (2020) en su articulo: Trabajo colaborativo, menciona que el trabajo
colaborativo ofrece grandiosas ventajas, proporcionando la evolucién eficaz de los proyectos

debido al aporte perenne de los miembros del equipo de trabajo. Menciona las siguientes:

- Fomenta la innovacion: Habitualmente, en el trabajo colaborativo se hacen uso
de la “lluvias de ideas”, sacandose provecho del aporte de todos los miembros
del equipo. El conocimiento compartido fomenta la innovacién, logrando
aprovechar la capacidad creativa y propuestas de innovacion de todos los

miembros del equipo de trabajo.
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- Equipo multidisciplinar: Entre los miembros del equipo de trabajo es habitual
que se mezclen variados perfiles de los profesionales, estos diversos puntos de
vista logrardn que el producto que se alcance sea superior al producto de un
trabajo individual.

- Estimula las interacciones personales: El trabajo colaborativo fortalece las
interacciones sociales entre todos los miembros del equipo de trabajo.

- Reduce el sentimiento de aislamiento: El trabajo colaborativo permite la
intercomunicacion entre los miembros del equipo, evitando el aislamiento. El
trabajo colaborativo favorece la comunicacién entre sus miembros, logrando que
éstos se encuentren en constante interrelacidn reciproca.

- Favorece la productividad: El trabajo colaborativo permite lograr alcanzar las
metas propuestas, motivando de esta manera a los miembros del equipo, quienes
se involucran mds en sus tareas, desempefiandose con mas satistaccién. Todo esto

conlleva al aumento de la productividad.

Coworkingfy (2020) en su articulo: Trabajo colaborativo, menciona que, en la
actualidad, el trabajo colaborativo, estd inmerso en la globalizacién digital, en el cual se
puede acceder a todo tipo de informacion y a las nuevas tecnologias sin restricciones. Se
cuenta con distintas herramientas disefiadas para hacer mas facil colaborar con nuestro

trabajo.

Las trascendentales herramientas para llevar a cabo el trabajo colaborativo son las

siguientes: el almacenamiento y el trabajo en la nube.

Muchas herramientas permiten que puedan acceder a muchos usuarios, mas alld de
solo una consulta, sino también para crear, editar y organizar los variados trabajos. Los mas

conocidos y funcionales, son:

- Google Drive: Brinda un extenso y variado almacenamiento de archivos en la nube.
Permite crear documentos de texto, hojas de cdlculo y presentaciones.

- Trello: Es una herramienta que admite establecer equipos de trabajo y lo que se debe
gestionar los proyectos mediante tableros, tarjetas y columnas. Cada tablero concierne a
un proyecto, en el tablero cada tarjeta simboliza una tarea y las columnas simbolizan el

estado de dichas tareas.

14




Com8s: Es una herramienta en la cual se desenvuelven aplicaciones educativas en linea,
que permite el aprendizaje de los miembros, favoreciendo que los individuos adquieran
nuevos conocimientos.

Mindmeister: Es una herramienta que admite al usuario aglutinar ideas y que a partir de
ellas elabore un plan de proyecto. Se puede idear mapas mentales y esquemas que
permitan la anotacién de ideas que surgen en el momento, ostenta un chat integrado que
facilita la comunicacién entre todos los miembros que conforman el equipo de trabajo.
Hackpad. Es una herramienta que brinda el espacio requerido para el trabajo

colaborativo. Ademis, brinda la ocasidn de sincronizarlo con Dropbox.

Asimismo, Coworkingfy (2020) en su articulo: Trabajo colaborativo, menciona que

la primordial diferencia que existe entre trabajo en equipo y trabajo colaborativo radica en

la manera como se alcanza la meta comun.

En primer lugar, un equipo de trabajo se trata de un grupo con jerarquias, en el cual
existen roles ya establecidos. Los miembros del equipo de trabajo se adaptan para
cumplir con sus funciones especificas. En cambio, un equipo de trabajo colaborativo
estd compuesto por grupos de personas que tienen metas comunes, responsabilidades
compartidas y liderazgo, es decir, los miembros del equipo se involucran en iguales
proporciones y tienen un equivalente papel.

En un equipo de trabajo las tareas se imparten equitativamente y los miembros tienen
parcialmente conocimiento de la materia. En cambio, en un equipo de trabajo
colaborativo son asignadas de manera equitativas las tareas, es decir, cada miembro se
desenvuelve en funcién de sus conocimientos y habilidades.

En un equipo de trabajo cada uno de los miembros estin dedicados a una materia o una
seccion especifica. Esto permite que las personas no sean variables y no crea un vinculo
con los demds integrantes. En cambio, un equipo de trabajo colaborativo tiene su apoyo
primordial en la filosofia interactiva e implicitica de todos los participantes.

En un equipo de trabajo existe la figura del lider y roles jerarquizados. En cambio, en
un equipo de trabajo colaborativo no existe la figura de un lider, estos nacen de forma
natural o es compartido.

En un equipo de trabajo se enfatizan la idoneidad y las divergencias, debido a la no

existencia de la interdependencia positiva y el sentimiento de complementariedad. En
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cambio, en un equipo de trabajo colaborativo cada uno de los participantes se involucran
con el sentido de la igualdad y se explota al maximo el potencial de cada miembro del
equipo.

En un equipo de trabajo cada uno de los miembros estan limitados a cumplir con los
objetivos adheridos. En cambio, en un equipo de trabajo colaborativo se promueve que

sean creativos.

Para finalizar, con el fin de aclarar ciertos términos relacionados con esta investigacion se

definen algunos de ellos tales como:

Informética en la nube: Suministro de servicios tecnolégicos, haciendo uso del
internet. (salesforce, 2023)

Tecnolégica: Conocimiento y técnica que se aplican para conseguir un determinado
objetivo o la resolucion de un problema. (nueva escuela mexicana,2022)

Pedagégica: Relacion existente entre la enseflanza y el aprendizaje. (Clavijo, 2020)
Social: conjunto de las interacciones que ocurren entre personas o grupos de personas,
de acuerdo a una serie de protocolos o lineamientos mutuamente aceptados y son la base
de la sociedad humana como un todo (Equipo editorial Etecé, 2022)

Trabajo colaborative: Forma de trabajo, en el cual cada persona perteneciente a un
grupo de trabajo, colaboran entre s{ para conseguir un objetivo comiin. (coworkingty,
2020)

Gestiona proyectos de emprendimiento econémico y social: Competencia que
promueve en los estudiantes accionar una idea creativa, para la creacién de alternativas

de solucién. (Minedu, 2020)
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IL.  METODOLOGIA
2.1. Enfoque y tipo

El enfoque de esta investigacion es cuantitativo, asi también es del tipo aplicada con

alcance descriptivo pre experimental.

Segiin Hernandez y Mendoza (2018) afirma: “En la ruta cuantitativa, el investigador
utiliza sus disefios para analizar la certeza de las hipdtesis formuladas en un contexto en
particular o para responder a las preguntas de investigacién exploratorias o descriptivas (si

es que no se tienen hipotesis)”.

Segiin Herndndez y Mendoza (2018), afirma: “Los preexperimentos se denominan

asi porque su grado de control es minimo. Son disefios con un grupo inico™.
22. Diseiio de investigacion

Segiin Hernandez y Mendoza (2018) sobre el Disefio de preprueba/posprueba con un
solo grupo, afirma: “A un grupo se le aplica una prueba previa al estimulo o tratamiento
experimental, después se le administra el tratamiento y finalmente se le aplica una prueba
posterior al estimulo. Aunque hay un punto de referencia inicial para ver qué nivel tenia el
grupo en las variables dependientes antes del estimulo (seguimiento); el disefio no resulta
conveniente para fines de establecer causalidad: no hay manipulacién ni grupo de

comparacion y es posible que actien varias fuentes de invalidacion interna™.

El disefio de la presente investigacion es del tipo pre experimental con un solo grupo,

preprueba y posprueba.
G.E:01-X-02
Donde:

G1: Grupo de estudio

O1: Aplicacién del pre test

02: Aplicacion del post test

X: Programa de Intervencion pedagdgica Trabajamos colaborativamente, aplicando la

informatica en la nube.
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23. Poblacién, muestra y muestreo

Segun Carrasco (2005), afirma: “La poblacion es el conjunto de todos los elementos
(unidades de andlisis) que pertenecen al ambito espacial donde se desarrolla el trabajo de

investigacion”.

La Poblacion de la presente investigacion estd formada por 3 aulas de estudiantes de
tercero de secundaria, conformando un total de 80 estudiantes, de la institucion educativa La

Brea,Negritos, La Brea, Talara.

Tabla 1

Distribucion de la Poblacion

Estudiantes
Aula Total
Hombres Mujeres
3ero “A” 12 13 25
3ero “B” 11 16 27
3ero “C” 16 12 28
Total 39 41 80

Nota. Estudiantes de 3ero de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, Negritos, La Brea, Talara

Segun Carrasco (2005), afirma: “La muestra es una parte o fragmento representativo
de la poblacidn, cuyas caracteristicas esenciales son las de ser objetiva y reflejo fiel de ella,
de tal manera que los resultados obtenidos en la muestra pueden generalizarse a todos los

elementos que conforman dicha poblacién™.

Segin Carrasco (2005), afirma: “En las muestras no probabilisticas no todos los
elementos de la poblacién tienen la probabilidad de ser elegidos para formar parte de la
muestra, por ello no son tan representativos, se dividen en muestras intencionadas y muestras

por cuotas”.

En tal sentido, el método de muestreo utilizado es no probabilistico (no aleatoria) de
tipo intencional, conveniente para la investigacion. Siendo esta la conformada por todos los

28 estudiantes del aula de 3ero “C”.
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Tabla 2

Distribucion de la muestra

Estudiantes
Aula Total
Hombres Mujeres

3ero *C” 16 12 28

Nota. Estudiantes de 3ero “C” de la Institucion Educativa La Brea, Negritos, La Brea, Talara

24. Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Como técnica para obtener la informacién se utilizé la observaciéon, que segiin
Hemndndez (2014, p252), “consiste en el registro sistematico, valido y confiable de
comportamientos y situaciones observables, a través de un conjunto de categorias y

subcategorias”.

El instrumento utilizado fue el cuestionario, que segtin Carrasco (2005), afirma: “El
cuestionario es el instrumento de investigacion social mds usado cuando se estudia gran
mimero de personas, ya que permite una respuesta directa, mediante la hoja de preguntas

que se le entrega a cada una de ellas™.

Los instrumentos utilizados fueron 2, para medir las dos variables de estudio. El
primero evalda la variable independiente herramientas de la informdtica en la nube en sus
tres dimensiones: Tecnoldgica (6 items), pedagdgica (6 items) y social (6 items) siendo un

total de 18 items.

El segundo evalia la variable dependiente trabajo colaborativo en su dimension:
gestiona proyectos de emprendimiento econdmicos y social, conformado por cuatro
indicadores: Crea propuestas de valor (6 ftems), aplica habilidades técnicas (6 items), trabaja
cooperativamente para lograr objetivos y metas (6 items) y evaltia los resultados del proyecto

de emprendimiento (6 items), siendo un total de 24 items.
2.5. Técnicas de procesamiento y analisis de la informacién

Para procesar los datos se utilizard un anilisis estadistico, que consiste en analizar
datos cuantitativos o cualitativos, los cuales se obtienen a través de una muestra poblacional.
Este andlisis estadistico se fundamenta en la descripcién, andlisis ¢ interpretacion de

determinadas caracteristicas de un conjunto de individuos.
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Para el procesamiento se empleard como instrumento los softwares: Microsoft Excel

y SPSS.

Ambos instrumentos son medidos en una escala ordinal tipo Likert: Nunca (1), casi

nunca (2), a veces (3), casi siempre (4) y siempre (5).

Validez: Se realizé por medio de la validacion de juicios de expertos, personas con

experiencia en el tema y cuya evaluacién fue muy aceptable.

Confiabilidad. Se determiné que el instrumento es confiable mediante la prueba de
Alfa de Cronbach, haciendo uso del software SPSS version 26, del cual se obtuvo un valor

de 0.962, que representa el 96.2%, siendo este un valor muy aceptable.
2.6. Aspectos éticos en investigacion

Teniendo en cuenta el Cédigo de ética de la investigacion cientifica de la Universidad
Catélica de Trujillo Benedicto XVI, aprobado mediante la Resolucién Rectoral N°014-
2021/UCT-R, asumimos nuestro compromiso del cumplimiento de los Articulos 9,10y 11
referidos a evitar el fraude, plagio, respetando las normas establecidas por la universidad y

cumpliendo los criterios de comportamiento respecto a la honestidad cientifica.

20




III. RESULTADOS

De los Indicadores de la Dimension Gestiona Proyectos de Emprendimiento,

Econémico y Social de la Variable Trabajo Colaborativo

Tabla 3.

Distribucion de frecuencias de los niveles del trabajo colaborativo en la creacion de propuestas de valor en
el pretest y posiest

Pretest Postest
Nivel
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 20 T1% 0 0%
Proceso 8 29% 13 469
Logrado 0 0% 15 54%
Total 28 100% 28 100%

Nota. Resultados de aplicar el instrumento a los estudiantes de 3ero de secundaria de la I.E. La Brea, Talara.

Como podemos ver en la Figura 1, en relacidn al trabajo colaborativo en la creacidn
de propuestas de valor, se observé una variacidn en mejora en el nivel de inicio un 71%, en
el nivel de proceso de un 17% y de un 54% en el nivel logrado, evidenciando una mejora

significativa entre el pretest y el postest.
Figura 1

Porcentajes de los niveles del trabajo colaborativo en la creacion de propuestas de valor en el pretest y postest

100%
80% 71%

60%
46% M Pre test

Post test
40%

20%
0% 0%

Inicio Proceso Logrado
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Tabla 4.

Distribucion de frecuencias de los niveles del Trabajo colaborative a través de la aplicacion de habilidades

técnicas

Pretest Postest
Nivel . i
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 22 79% 3 11%
Proceso 6 21% 7 25%
Logrado 0 0% 18 64%
Total 28 100% 28 100%

Nota. Resultados de aplicar el instrumento a los estudiantes de 3ero de secundaria de la I.E. La Brea, Talara.

Como podemos ver en la Figura 2, en relacién al trabajo colaborativo a través de la
aplicacion de habilidades técnicas, se observd una variacién en mejora en el nivel de inicio
un 68%, en el nivel de proceso de un 4% y de un 64% en el nivel logrado, evidenciando una

mejora significativa entre el pretest y el postest.

Figura 2

Porcentajes de los niveles del trabajo colaborativo a través de la aplicacion de habilidades técnicas

100%
79%
80%
64%
um—
60%
M Pre test
Post test
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-

0%
Inicio Proceso Logrado
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Tabla 5.

Distribucion de frecuencias de los niveles del Trabajo colaborativo para lograr objetivos y metas

) Pre test Postest
Nivel . . : _
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 20 71% 0 0%
Proceso 8 29% 9 32%
Logrado 0 0% 19 68%
Total 28 100% 28 100%

Nota. Resultados de aplicar el instrumento a los estudiantes de 3ero de secundaria de la I.E. La Brea, Talara.

Como podemos ver en la Figura 3, en relacion a trabajo colaborativo para lograr
objetivos y metas, se observd una variacion en mejora en el nivel de inicio un 71%, en el
nivel de proceso de un 3% y de un 68% en el nivel logrado, evidenciando una mejora

significativa entre el pretest y el postest.

Figura 3

Porcentajes de los niveles del trabajo colaborative para lograr objetivos y metas

100%

80% 71% 68%

M Pre test
Post test

32%
40% 29%

20%

0% 0%

Inicio Proceso Logrado
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Tabla 6.

Distribucion de frecuencias de los niveles del Trabajo colaborative en la evaluacion de los resultados del

proyecto de emprendimiento

1 Pre test Postest
Nivel . i
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 19 68% 0 0%
Proceso 9 32% 11 39%
Logrado 0 0% 17 61%
Total 28 100% 28 100%

Nota. Resultados de aplicar el instrumento a los estudiantes de 3ero de secundaria de la I.E. La Brea, Talara.

La Figura 4 muestra que, en relacién al trabajo colaborativo en la evaluacién de los

resultados del proyecto de emprendimiento, se observd una variacién en mejora en el nivel

de inicio un 68%, en el nivel de proceso de un 7% y de un 61% en el nivel logrado,

evidenciando una mejora significativa entre el pretest y el postest.

Figura 4

Porcentajes de los niveles del trabajo colaborativo en la evaluacion de los resultados del proyecto de

emprendimiento.
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De la Variable Dependiente Trabajo Colaborativo.

Tabla 7

Distribucién de frecuencias de la variable trabajo colaborativo

Pre test Postest
Nivel
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 23 82% 0 0%
Proceso 5 18% 12 43%
Logrado 0 0% 16 57%
Total 28 100% 28 100%

Nota. Resultados de aplicar el instrumento a los estudiantes de 3ero de secundaria de la ILE. La Brea, Talara.

La Figura 5 muestra que, en relacion a la variable dependiente trabajo colaborativo
se observd una variacion en mejora en el nivel de inicio un 82%, en el nivel de proceso de
un 25% y de un 57% en el nivel logrado, evidenciando una mejora significativa entre el

pretest y el postest.

Figura 5

Porcentajes de los niveles del trabajo colaborativo.
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4.1.Prueba de hipdtesis

Para la hipétesis general:

Ho: Las herramientas de la informadtica en la nube no mejorardn significativamente el
trabajo colaborativo de los estudiantes de tercer grado de secundaria de la 1.LE. La Brea,

Negritos, La Brea, Talara.

Ha: Las herramientas de la informatica en la nube mejorardn significativamente el trabajo
colaborativo de los estudiantes de tercer grado de secundaria de la L.E. La Brea, Negritos, La

Brea, Talara.

Antes de realizar la prueba de hipdtesis se llevo a cabo la prueba de normalidad como se
muestra en la tabla 8, la muestra presenta una distribucién normal (p=0.956, siendo este

mayor o igual a 0.05)

Tabla 8

Prueba de normalidad de la muestra

Kolmogorov-Smirnov* Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.  Estadistico gl Sig.
Diferencia 082 28 ,200° .986 28 956

Nota. Resultados obtenidos mediante SPSS v26

Debido a que la muestra presenta una distribucién normal, se decidié realizar la
prueba de hipétesis de t-student como se observa en la tabla 9, el nivel de significancia
p=0.00, siendo este menor a 0.05, rechazindose la hipétesis nula (Ho), es decir que las
herramientas de la informdtica en la nube mejoraron significativamente el trabajo
colaborativo de los estudiantes de tercer grado de secundaria de la I.E. La Brea, Negritos, La

Brea, Talara 2022.
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Tabla 9

Nivel de significancia del trabajo colaborativo

IC 95% ¢ I
Inferior Superior & P
Pretest - Postest -35,659 -30,341 -25461 27 ,000

Nota. Resultados obtenidos mediante SPSS v26

Para las hipotesis especificas:
Hipdtesis especifica 1:

Ho: Las herramientas de la informatica en la nube no mejoraran significativamente el trabajo

colaborativo en la creacién propuestas de valor.

Hi: Las herramientas de la informatica en la nube mejorardn significativamente el trabajo

colaborativo en la creacién propuestas de valor.

Hipdtesis especifica 2:

Ho: Las herramientas de la informdtica en la nube a través de la aplicacién de principios

técnicos no mejorardn significativamente el trabajo colaborativo.

H>: Las herramientas de la informatica en la nube a través de la aplicacion de principios

técnicos mejorardn significativamente el trabajo colaborativo.

Hipdtesis especifica 3:

Ho: Las herramientas de la informatica en la nube no mejoraran significativamente el trabajo

colaborativo en el logro de objetivos y metas.

Hs: Las herramientas de la informdtica en la nube mejorardn significativamente el trabajo

colaborativo en el logro de objetivos y metas.
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Hipotesis especifica 4:

Ho: Las herramientas de la informdtica en la nube no mejorardn significativamente el trabajo

colaborativo en la evaluacion de los resultados del proyecto de emprendimiento.

Ha: Las herramientas de la informatica en la nube mejorardn significativamente el trabajo

colaborativo en la evaluacion de los resultados del proyecto de emprendimiento.

Como se observa en la tabla 10 para cada hipétesis especifica p es igual a 0.000,

siendo este inferior a 0.05, rechazando las hipdtesis nulas y aceptidndose para cada caso las

hipétesis alternativas.

Tabla 10

Nivel de significacion de las hipdtesis especificas para el trabajo colaborativo

IC 95%
- - gl p
Inferior Superior
Hipotesis especifica 1 37 7836 22913 27 000
Pretest - Postest
Hipétesis especifica 2 8934 5851 0841 27 000
Pretest - Postest
Hipotesis especifica 3 g o, 7,524 119,123 27 000
Pretest - Postest
Hipétesis especifica 4
-9,512 7,631 -18.699 27 000

Pretest - Postest

Nota. Resultados obtenidos mediante SPSS v26
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IV. DISCUSION

En los resultados encontrados aceptamos la hipotesis general en donde si se establece
que las herramientas de la informdtica en la nube mejoran significativamente el trabajo
colaborativo de los estudiantes de tercer grado de secundaria de la L.E. La Brea, Negritos, La
Brea, Talara. En ese sentido Rua (2020) sostiene que: El docente debe responsabilizarse de
funciones relacionadas con el seguimiento del desempefio, considerando evaluaciones

individuales y colectivas.

Estos resultados tienen estrecha relacidén con lo que Bazalar (2019) afirma: La
computacion o informdtica en la nube brinda nuevas posibilidades educativas, reduce costos
y su uso flexible, por ende, mejora el aprendizaje y el trabajo colaborativo, por ello las
sesiones realizadas en los talleres se plantean la retroalimentacién y el seguimiento en los
productos encomendados para el logro de aprendizajes, segtin Lev Vygotsky (1962), quien

exploré la forma cdmo el entorno social llega a tener influencia en el proceso de aprendizaje.

En la hipdtesis especifica sobre que las herramientas de la informatica en la nube
mejoraran el trabajo colaborativo en la creacién propuestas de valor, los resultados obtenidos
guardan relacién con lo que Rua (2020) sostiene: Los deberes que asumen los maestros
guardan relacién con la planificacién anticipada de las labores y orientacion de las tareas que
permiten construir el aprendizaje que deben alcanzar los estudiantes; asimismo, guarda
relacion con lo que Rodriguez (2019) sostiene: Los entornos virtuales fortalecen el
aprendizaje colaborativo, que permiten forjar el aprendizaje colaborativo digital teniendo

como punto de partida los recursos y practicas abiertas.

En lo que respecta a la hipétesis especifica sobre que las herramientas de la
informatica en la nube a través de la aplicacion de principios técnicos mejorardn el trabajo
colaborativo, los resultados obtenidos guardan relacion con lo que Rodriguez (2019)
sostiene: Los estudiantes con experiencia previa en trabajo colaborativo han destacado el
valor de la interaccién en el proceso de aprendizaje. Esto significa generar procesos sociales
que no tengan jerarquias para erigir conocimiento teniendo como medios los artefactos
simbdlicos y fisicos. En resumen, Lépez y Ballesteros (2008) sugieren utilizar herramientas
de software social que faciliten la comunicacidn, la colaboracién y la interaccion entre los
estudiantes, asintiendo que se puedan compartir intereses comunes, que faciliten el

aprendizaje entre pares. Este enfoque se basa en un modelo constructivista, por ende,
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nuestros talleres brindan metodologias colaborativas y el soporte técnico-tecnolégico para
erigir el aprendizaje colaborativo. Por consiguiente, el proceso de ensefianza-aprendizaje en
contextos de la virtualidad se crean por contextos relacionados con la tecnologfa, pedagogia

y sociedad.

Al respecto de, la hipétesis especifica sobre que las herramientas de la informadtica
en la nube mejorardn el trabajo colaborativo en el logro de objetivos y metas, los resultados
obtenidos guardan relacion con lo que Vergara (2019) sostiene: Las aplicaciones que brindan
las TIC, forjan un complemento didédctico - animado que motiva e incentiva al estudiante,
teniendo como aliados a los recursos como: audio, animacién y video, examinando variadas

estrategias para que el estudiante comprenda las temdticas de las dreas.

Y en la hipétesis especifica sobre que las herramientas de la informdtica en la nube
mejoraran el trabajo colaborativo en la evaluacion de los resultados del proyecto de
emprendimiento, los resultados obtenidos tienen relacién con lo que sostiene Rivas (2022),
y que concuerdan con los estudios de Miranda y Cangalaya (2020), quienes concluyeron que
el trabajo colaborativo es una estrategia didactica de una gran magnitud para el sector
educativo, ya que origina el aprendizaje de los docentes de manera mds dindmica, asumiendo
un papel relevante en construir los aprendizajes propios cuando entre compaifieros

interactdan, y eliminar el aprendizaje individualizado.
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V. CONCLUSIONES

PRIMERA: Se determiné que las herramientas de la informdtica en la nube
mejoraron significativamente el trabajo colaborativo de los estudiantes del drea de educacion
para el trabajo de tercer grado de secundario de la L.E. La Brea, Negritos, La Brea, Talara,
2022, afirmacién que se establece mediante los resultados de la prueba de t-student de -

25,461 con un nivel de significancia p inferior a 0.05. (Tabla 9).

SEGUNDA: Se determiné que las herramientas de la informdtica en la nube
mejoraron significativamente el trabajo colaborativo en la creacién de propuestas de valor
de los estudiantes del drea de educacion para el trabajo de tercer grado de secundario de la
LE. La Brea, Negritos, La Brea, Talara, 2022, afirmacién que se establece mediante los
resultados de la prueba de t-student de -22,913 con un nivel de significancia p inferior a 0.05

(Tabla 10).

TERCERA: Se determino que las herramientas de la informatica en la nube a través
de la aplicacién de habilidades técnicas mejoraron significativamente el trabajo colaborativo
en la creacion de propuestas de valor de los estudiantes del area de educacion para el trabajo
de tercer grado de secundario de la L.E. La Brea, Negritos, La Brea, Talara, 2022, afirmacién
que se establece mediante los resultados de la prueba de t-student de -9.841 con un nivel de

significancia p inferior a 0.05 (Tabla 10).

CUARTA: Sedetermind que las herramientas de la informatica en la nube mejoraron
significativamente el trabajo colaborativo trabajo colaborativo para el logro de objetivos y
metas de los estudiantes del drea de educacién para el trabajo de tercer grado de secundario
de laL.E. La Brea, Negritos, La Brea, Talara, 2022, afirmacion que se establece mediante los
resultados de la prueba de t-student de -19,123 con un nivel de significancia p inferior a 0.05

(Tabla 10).

QUINTA: Se determiné que las herramientas de la informatica en la nube mejoraron
significativamente el trabajo colaborativo en la evaluacién de los resultados del proyecto de
empren (lonos, 2023)dimiento de los estudiantes del drea de educacién para el trabajo de

tercer grado de secundario de la I.E. La Brea, Negritos, La Brea, Talara, 2022, afirmacion
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que se establece mediante los resultados de la prueba de t-student de -18,699 con un nivel de

significancia p inferior a 0.05 (Tabla 10).
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VI. RECOMENDACIONES

Se recomienda seguir fortaleciendo la utilizacién de las herramientas de la
informatica en la nube no solo en el drea de educacién para el trabajo sino en todos los

niveles y dreas educativas.

Capacitar adecuadamente a los docentes formadores en habilidades técnicas
relacionadas con la aplicacién de las herramientas informdticas en la nube para correcta

empleabilidad en las sesiones de aprendizaje.

Aprovechar las herramientas de la informdtica en la nube para intercambiar
experiencias con otras instituciones educativas, realizando actividades compartidas con los

estudiantes fomentando un trabajo colaborativo inter institucionales.

33




VII. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Acufia, M. (2017). evirtualplus. Whatsapp como  herramienta  educativa

https://www evirtualplus.com/whatsapp-como-herramienta-educativa/

Aparicio Arteaga, C. (2019). Modelo sistémico de trabajo colaborativo en la nube para
equipos de proyectos basado en las herramientas g-suite, caso de aplicacion:
estudiantes de maestria en direccion de proyectos de la universidad nacional de
Cajamarca. https://repositorio.unp.edu.pe/bitstream/handle/UNP/1753/DOC-APA-
ART-19 pdf?sequence=1&isAllowed=y

AWS. (2023). ;Qué es la computacion en la nube?. hitps://aws.amazon.com/es/what-is-

cloud-computing/

Bazalar Rueda, V. (2019). La tecnologia de nube como estrategia diddctica y su influencia
en el aprendizaje de los estudiantes de la facultad de educacion, Universidad de
Huacho.
https://repositorio unjfsc.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14067/3540/VLADIMIR
9%020ALFRED%20BAZALAR%20RUEDA pdf?sequence=3&isAllowed=y

Cardona, L. (2017). Aplicaciones de Google para buscar 'y explorar.
https://www cyberclick.es/numerical-blog/aplicaciones-de-google-a-d%C3%ADa-

de-hoy

Carrasco Diaz, S. (2005). Metodologia de la Investigacion Cientifica - Pautas metodolégicas

para disefiar y elaborar el proyecto de investigacion. Peri: San Marcos.

CEUPE - Centro Europeo de Postgrado. (2020). ;Qué son los dispositivos mdviles?.

https://www ceupe com/blog/que-son-los-dispositivos-moviles html

Chanta Potenciano, F. (2021). Herramientas digitales y Aprendizajes Virtuales en los
estudiantes de cuarto grado de la IE. Ricardo Palma - Huancabamba.
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/92705/Chanta_PF-
SD.pdt7sequence=1

Clavijo Clavijo, G. A. (2020). Observatorio de Innovacion Educativa. Obtenido de
Observatorio de Innovacion Educativa: https://observatorio.tec.mx/edu-bits-

blog/mirada-critica-al-proceso-ensenanza-aprendizaje/

34




Coworkingfy. (2020). Trabajo colaborativo | Definicion, beneficios, ejemplos y mds.

https://coworkingfy .com/trabajo-colaborativo/
Equipo edtorial Etecé. Relaciones sociales. https://concepto.de/relaciones-sociales/

Guerrero Sequera, L. (2015). Aprendizaje colaborativo desde los docentes cibermautas en
el desarrollo de la web 2 0.

http://revistas.unellez.edu.ve/index.php/rgerens/article/view/924

Herndndez Sampieri, R., Fernindez Collado, C., & Baptista Lucio, M. D. (2014).
Metodologia de la Investigacion. México: McGRAW-HILL / INTERAMERICANA
EDITORES, S.A.DEC.V.

Herndndez-Sampieri, R., & Mendoza Torres, C. P. (2018). Metodologia de la Investigacion
- Las rutas cuantitativa, cualitativa 'y mixta. México. McGRAW-HILL

INTERAMERICANA EDITORES, S A.de C. V.

Ionos. (2023). Almacenamiento en la nube: Comprativa.
https://www ionos.es/digitalguide/servidores/herramientas/servicios-de-

almacenamiento-en-la-nube-comparativa/

Joyanes Aguilar, L. (2012). Computacién en la nube. Revista del Instituto Espaiiol de
Estudios Estratégicos, 24.

https://dialnet.unirioja es/descarga/articulo/4098278/1 pdf.

Manco Chavez, J. (2020). Integracion de las TIC y la competencia digitales en tiempo de
pandemia Covid-19.
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/48172/Manco_CJ A-
SD.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Mejia Jervis, T. (2020). Mensajeria instantdnea: https://www lifeder.com/mensajeria-

instantanea/

Microsoft Azure. (2020). ;Qué es la informdtica en la nube? Obtenido de

https://azure microsoft.com/es-es/overview/what-is-cloud-computing/

Minedu. (2021). ;Qué significa la competencia “Gestiona proyectos de emprendimiento

economico 0 social”’?.

35




https://sites.minedu.gob.pe/curriculonacional/2020/11/09/que-significa-la-

competencia-gestiona-proyectos-de-emprendimiento-economico-o-social/

Minedu.(2021).  ;Qué  se  entiende  por  experiencia de  aprendizaje’
https://autoayuda minedu.gob.pe/orientacionesdocentes/2020/10/07/que-se-

entiende-por-experiencia-de-aprendizaje

Minedu.(2021).  ;Qué  caracteriza a una  evidencia de  aprendizaje?.
https://autoayuda.minedu.gob.pe/orientacionesdocentes/2020/10/06/que-

caracteriza-a-una-evidencia-de-aprendizaje/

Ramirez Ramirez, E., & Rojas Burbano, R. (2015). El trabajo colaborativo como estrategia
para construir conocimientos. Obtenido de

https://revistasojs.ucaldas.edu.co/index.php/virajes/article/view/1001

Ramirez Segura, H. (2018). Estrategia diddctica para fortalecer el logro académico a través

del trabajo colaborativo. https://repository.unab.edu.co/handle/20.500.12749/2788

Rivas Purizaca, E. (2022). Trabajo colaborativo en la resolucion de problemas aritméticos
en estudiantes de primero de secundaria de una institucion educativa, Piura, 2022.
https://repositorio ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/100196/Rivas_PE-
SD.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Rodriguez Mora, Y. (2019). Aprendizaje colabortivo en entornos virtuales.
https://repositorio.nasb.edu.ec/bitstream/10644/7217/1/T3113-MINE-Rodriguez-
Aprendizaje.pdf

Rua Aponte, B. (2020). El trabajo colaborativo en el aula de tecnologia: los roles como
estrategia de enseiianza para evidenciar la participacion y potencializar el
aprendizaje.
http://repository.pedagogica.edu.co/bitstream/handle/20.500.12209/12776/el_trabaj
o_colaborativo_en_el_aula_de_tecnologia_los_roles_como_estrategia_de_ensenan
za_para_evidenciar_la_participacion_y_potencializar_el_aprendizaje pdf?sequence

=l6&isAllowed=y

Salesforce. (2023). JQué es la informdtica en la nibe? .

https://www salesforce com/es/learning-centre/tech/cloudcomputing/

36




Universidad Nacional del Altiplano de Puno. (13 de Febrero de 2021). Educacion virtual en
tiempos de pandemia: incremento de la desigualdad social en el Peri.

http://chakinan unach edu.ec/index php/chakinan/article/view/553/82

Universidad de Piura. (2021). La migracicdn a la educacion virtual en tiempos de pandemia.
https://udep edu pe/hoy/2020/04/la-migracion-a-la-educacion-virtual-en-tiempos-

de-pandemia/

Vergara Calderdn, J. (2019). Herramientas digitales colaborativas para el fortalecimiento
del aprendizaje en las aulas virtuales.
https://repositorio unbosque.edu.co/bitstream/handle/20.500.12495/2038/Vergara_
Calderon_Jairo_Enrique_2019 pdf?sequence=1&isAllowed=y

37




ANEXOS

Anexo 1: Instrumentos de recoleccién de la informacion

CUESTIONARIO PARA LA EVALUACION
VARIABLE 1: HERRAMIENTAS DE LA INFORMATICA EN LA NUBE
INSTRUCCIONES PARA FL LI FNADO DEL CUESTIONARIO

El presente cuestionario tene como fnalidad evaluar el desempetio de los estudiantes en los aspectos
relacionados con el uso de herramientas de mformatica en la nube. Se debera marcar cada fem con un aspa (X))
en la colunma que correspondiente de cada una de las inferTogantes. La equivalencia de su respuesta tiene el
signiente puntaje: Sienpre (5), Casi siempre (4), A veces (3), Casi mmca (2) y Nunca (1).

o DIMENSION 1: Tecnologica
e 1|2(3|4|5
Indicadores Item
1 Cmo}'mlmmmm&mcmm:m
recibir, procesar y almacenar datos para generar resultados.

L=

Descargo de meernet: videos. fotos. documentos. sudios. tc.

Uso servicios de almacenamiento en la mube como: Dropbox, Google

drive, Box, entre otyos.

Uso los servicios de Google como: Formmilarios, pizamas, comeo

Gmuail Drive, etc.

Instalo v desistalo progranss en la conputadora.

Untlizo bemranuentss en hnea para la gestion de proyectos o
DIMENSION 2: Pedagégica

4 colaborativas

(=3

7 Acceso y navego de manera en internet

8 Utlizo I berrammenta de Google Classroom

0 Creo presentaciones mminmedia a traves de alzum programa
Facilidad de uso haciendo uso de inagenes, sudios v videos, entre otmos.

10 Unilizo el programa Kahoot para evaluar v afianzar mis sprendizajes

Utilizo la berramienta Canva para elaborar productos como: afiches,

| infozyafias, tanjetas, videos, entre oros.

12 Acceso a YouTube para afianzar nus aprendizajes
DIMENSION 3: Secial _
B Uso las redes socmles como. Facebook WhlnApp Telegram.

InstagTam entre OTas PATa COMPAITIT CODOCENISNTO.

Prommuevo la commicacion aseIva COn Dus COMPAneTos a maves de
1as rades sociales.

Comento Jos contemdos digitales que ofrecen: oros, portales web,
Intersccion  con | blogs. ensre omos

SUE pares Accedo, realizo actividades y conparto mformacion en entornos
virales de aprendizaje

17 Acceso y participo ea trabajo en equipo 2 Taves de documesntos,
bojas de calculo v presentaciones compartidss de Google.

Acceso y participo de videoconferencias a traves de Zoom, Google
Meet. Microsoft Teams. u otros.

14

15
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CUESTIONARIO PARA LA EVALUACION

VARIABIF 2: TRABAJO COLABORATIVO

INSTRUCCIONES PARA EL L1 FNADO DEL CUESTIONARIO

El presente Cuestionano nene como finalidad evaluar el desenppetio de los esmudianres en los aspectos
relacionados al trabajo colsborammo. Se debera mercar cads mem con wm aspa (X) en la cohmma gue
correspondiente de cada uma de las mrerrogantes La equivalencia de su respuesta tiene el sizwente puntaje:

Siengpre (5), Casi siengpre (4), A veces (3), Casi ounca (2) y Nunca (1).

N®

DIMENSION 1: Gestiona proyectos de emprendimiento, econémico y social

Indicadores

Crea propuestas
de valor

Selecciona en equipo 1ma necesidad o problemsa de su entomo que le
Infers<a MejOrar o resolver.

Felaciona sus comocimmentos con los de sus companeros para
gmamudewhxmalpmdmomm
idennficada.

altermarvas de solcion para llevar a cabo el proyecto de
emprendinuento.

Pormlsesm@sqmwmirmhsomiﬂﬁadddmde

Valida hsakmn:sdesohtwnconhspmmbusu
| beneficiar en el desarrollo del provecto de emprendmmuento.

Dmmxmriposm'ameld!smlhdﬂprwecmde

10

11

habilidades

Progmhsam\xhdesqm&bee;ecuupuaehmh
| propuesta de valor.

Determing los msumos v materizles que requiere para elaborar la
propuesta de valor.

Utiliza los programas mformancos para comrribuir al desarrollo del
e >

DoTmas de Iulelmbu' 3

Apltachuiosﬂecahthﬂveﬁ:mheneldemlhdelpwym
de

Ehpbahmﬁtmmobmuhpmtmdemem:m‘por'
al disefio dal 0 de )

13

14

15

16

17

18

Trabaja

parz lograr
objetivos y metas

Coormmhphnxﬁcamndehsmm@meqnm

Disens una esiratezla CON 5US COMPEDSTOS QU8 Jes penmita poner en
marcha la idea, definiendo objetivos y metas.

Asume con responsabilidad su rol

Brinda apoyo a sus conpaderos que lo requieran alemtandolos a
COMMImET.

Fespeta v considera la opmion de sus conpaneros al desarrollar en
eguipo &l proyecte de enprendimieno.

Pmmmnmemamhmnhasdewmm.
socializando los resultadios con sus compatieros.

19

Evalua los

proyecto de

Propone indicadores que le penmitan evalusr los procesos y
resultados de su proyecto.

Elabora instrumentos de recoj de mformacion que le pernutan

evaluar Jos procesos y resultados de su proyecto.
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Analiza la mformacion que recoge para cuantificar la relacion entre
inversion y beneficio.

Evalua los resultados parcales o finales del proyecto de
enprendimiento en la solcion del problema o npecesidad
identificada.

Evalua el impacto del proyecto de enprendimiento en la solucion
del problenta o necesidad identificada.

Incorpora mejoras para sumentar la calidad del producto o servicio
y la eficiencia de procesos.
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Anexo 2: Ficha técnica

Ficha técnica de la variable Informatica en la nube

Nombre original del Informatica en la nube.
instrumento
Autor v afio Original: Br. Facho Sandoval Wilson v Br. Rodrigo

Rigoberto Flores Valencia / 2023

Adaptacién: Ninguno

Objetivo del instrumento:

Evaluar el desemperio de los estudiantes en los aspectos
relacionados con el uso de herramientas de informatica
en la nube.

Usuarios:

Estudiantes de tercer grado de secundana del area de
Educacion para el Trabajo. de una Institucion Educativa
de Talara.

validacion de expertos)

Forma de Administracion o | Encuesta de forma individual.

Modo de aplicacion:

Validez: Ver validacion de expertos

(Presentar constancia de - Deza Sanchez Maximina Angelica.
- Saldarriaga Saldafia Edith Paola.

- Chayan Coloma Alejandro.

Confiabilidad:
(Presentar los resultados

estadisticos)

Ver cuadros estadisticos de los resultados.
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Ficha técnica de la variable trabajo colaborativo

Nombre original del Trabajo colaborativo.
instrumento
Autor y ano Original: Br. Facho Sandoval Wilson y Br. Rodngo

Rigoberto Flores Valencia / 2023

Adaptacion: Ninguno

Objetivo del instrumento:

Evaluar el desempefio de los estudiantes en los aspectos
relacionados al trabajo colaborativo.

Usuarios:

Estudiantes de tercer grado de secundaria del area de
Educacion para el Trabajo, de una Institucion Educativa
de Talara.

Forma de Administracion o

Observacion directa de forma individual y grupal

Modo de aplicacion:

Validez: Ver validacion de expertos

(Presentar constancia de - Deza Sanchez Maximina Angelica.
- Saldarriaga Saldafia Edith Paola.

validacion de expertos)

- Chayan Coloma Alejandro.

Confiabilidad:
(Presentar los resultados

estadisticos)

Ver cuadros estadisticos de los resultados.
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: MANIMINA ANGELICA DEZA SANCHEZ

Nos es grato dingimos a usted, 2 fin de solicitar su colaboracion como experto para
valhdar los instrumentos que adjuntamos denominados: Informatica en la oube y Trabajo
colaborativo, disefiados por el Br. Wilson Facho Sandoval y el Br. Rodngo Rigoberto Flores
Valencia, cuyo proposito es medir la uthzacion de la informatica en la nube y del trabajo
colaborativo, por los estudiantes de tercer afio de secundana del area de Educacion para el
Trabajo, de una Institucion Educativa de Talara , el cual sera aplicado a estudiantes de tercer
afio de educacion secundana. por cuanto consideramos que sus observaciones, apreciaciones
¥ acertados aportes seran de uthdad
El presente instrumento tene como finahdad recoger informacion directa para la
mvestizacion que se realiza en los actuales momentos,

titulado: Aplicacion de la mformatica enla nube en el trabajo colaborativo de estudiantes de
una Institucion Educativa en Talara, 2022,

Tems que sera presentada a la Escuela de Posgrado de la Universidad Catolica de Trupllo,
como requisito para obtener el grado académuco

de: Licenciado en Educacion Secundana — Computacion e Informatica.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cwidadosamente cada
enunciado y sus comrespondientes alternatrvas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, Vanas o ninguna alternativa de acuerdo al entenio personal v profesional del actor que
responda al mstrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente 2 la redaccion,
contemdo, pertinencia v congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar
el mismeo.

Gracias por su aporte.
G ds
s - ‘,.(
Br. Wilson Facho Sandoval Br. Rodngo Rigoberto Flores Valencia
DNI: 44663629 DNI: 40197149
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JUICTO DE EXPFRTO SOBRE LA PERTINFNCIA DFL INSTRIMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde comesponde, que, segin su criteno, Si cumple o
No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la vanable en estudio.

N° de | COHERENCIA
Variable Dimensione: Indicadores :
¥m SI NO
-Conocinuento de| 1, 2, 3 x
- .. herramuentas -
Variable Tecnologica colat — 456
independiente: -
] -Facilidaddewso. |7, 8, 9
Informaticaen la Padumia 0. 11 x
goa;ca o ]
mibe.
12
Social - Interaccion  con| 13, 14,
s pas. 15, 16| X
17.18
Geshiona -Crea propuestas |1, 2, 3, i
_ de valor. - X
Variable provectos de 456
dependiente: dimiento,
. b:_ N - Aplica babilidades | 7, 8. 9,
e | teemcas. 0, 1| x
colaborativo. social 1
-Tnbaja_ 13, 14,
cooperativament® | 15 16| X
para lograr
objetrvos ymetas | 17, 18
- Evalua los| 19, 20,
resultados del 5L 2 X
proyecto de| = 7 -
emprendimiento. | 23, 24

Evaluado por: (Apellidos ¥ Nombres) DEZA SANCHEZ MANXIMINA ANGELICA

D.N.I1.:02828586

Fecha: 06-04-2023




Inztruccione: de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o
letras comrespondiente al aspecto cualitativo que, segun su criteno, cumple o tmbuta cada
item a medir los aspectos o dimensiones de la vanable en estudio. Las valoraciones son las
sAgmentes:
MA= Muy adecuado ' BA= Bastante adecuade / A = Adecuado ' PA= Poco adecuado /
NA= No adecuado

Categonias a evaluar: Redaccion, contemdo, congruencia v coberencia en relacion a la
vanable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugenr mejoras.

Preguntas Valoracion Obzervaciones
N° Items MA|BA|[ A [PA[NA
Variable 1: Informatica en la
nube

DIMENSION 1: Tecnolégica,
INDICADOR I: Conocimiento
de herramientas colaborativas.
1 |Conozeo y uhhzo la= finciones X
basicas de una computadora:
como recibwr, procesar ¥y
almacenar datos para generar

resultados.

2 |Descargo de mternet: ideos. X
fotos. documentos. audios_ ete.

3 | Uso semicios de almacenamento X

en la pube como: Dropbox
Google dnve, Box. entre otros.
4 |Uso loz semacios de Google X
como: Formularios, pizamas,
correo Gmail, Dinve, ete..

£ | Instalo v desinstalo progyamas en X
la computadora.

6 |Unhzo hemamuentas en linea X
para la gestion de proyectos o
actinndades escolares.

DIMENSION 2: Pedagogica.
INDICADOR 1I: Facilidad de

uso .

7 | Accedo v navego de manera X
SEEWE en miemet

8§ | Utihizo la herranmenta de Google X
Classroom.

9 | Creo presentaciones multimedia X

a fravés de alzim programa
haciendo wuso de imdgenes,
audios ¥ videos, entre ofros.

10 | Utihzo el programa Kahoot para X
evaluar y  afianzar mus
aprendizajes.




11 |Utiizo la bhemamsenta Camva X
para elaborar productos come:
afiches, mfografias, tapetas,
videos, entre otros.

12 | Accedo a YouTube para afianzar X
nus aprendizajes.

DIMENSION 3: Social.

INDICADOR I: Imteraccién

€Ol SUs pares.

13 | Uso las redes sociales come: X
Facebook, WhatsApp, Telegram
Instagram  entre otras para
comparhr conocimiento.

14 | Promueve la  comumcacion X
aseItva con mus compaberos a
traves de las redes sociales.

15 | Comento loz contemdos dizitales X

que ofrecen: foros, portales web,
blogs, enfre otros

16 | Accedo., realizo actmadades y X
comparto  mformacion  en
entornos virtuales de aprendizaje.

17 | Accedo y participo en trabajo en X
equpo 2 traves de documentos,
hojas de calculo y presentaciones
compartidas de Google.

18 [Accedo vy parhcipo de X
widecconferencias a traves de
Zoom, Google Meet, Microsoft
Teams. u otros.

Total X

Evaluado por: (Apellidos ¥ Nombres) DEZA SANCHEZ MAXIMINA ANGELICA

c/ANa

D.N.1:01828586 Fecha: 06-04-2023 Firma: \_\v@ '
gt Man min

Deza Sie
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Inztruccione: de Evaluacion de item:: Coloque en cada casilla de valoracion la lemra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segum su criteno, cumple o tnbuta cada
item a medr los aspectos o dimensiones de la vanable en estudio. Las valoraciones son las
sigmientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado /
NA= No adecuado

Categorias 2 evaluar: Redaccion, contemdo, conguencia v coherencia en relacion a la
vanable de estudio. En la ca=lla de observaciones puede suger mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones
Ne Items: MA|BA| A |PAINA
Variable 2 Trabajo
colaborative

DIMENSION I: Gestiona
provecto: de emprendimiento,
econdmico ¥ social.
INDICADOR Iz Crea
propuestas de valor.

1 |Selecciona en equpo uma X
necesidad o problema de =u
entorno que le interesa mejorar o
resolver.

Relaciona sus conocumentos con X
los de sus compaferos para
generar alternativas de solucion
al problema o necemdad
3 | Plantea altermativas de solucion X
para llevar a cabo el proyecto de

e

4 | Formmla e:tnteg-us que pernutan X
la sostemabnhidad del proyecto de
e

Vahda las alternativas de X
solucion con las personas que
busca beneficiar en el desamollo
del proyecto de emprendimiento.
6 | Demuestra achtud positiva en el X
desamrollo del provecto de
emprendimnuento

INDICADOR  2: Aplica

hahilidades técnicas.

7 |Programa las actnvidades que X
debe ejecutar para elaborar la
propuesta de valor.

8 |[Determuna los msumeos ¥ X

materiales que requere para
elaborar la propuesta de valor.




Utiliza los programas
mformiticos para conmbwr al
desarrollo del provecto de

10

emprendimiento.
Aplica pormas de segundad en el
trabajo.

11

Aphca cntenos de cabdad ¥
eficiencia en el desamrollo del
provecto de emprendumiento.

Emplea la informacion obtemda
para tomar decisiones e
incorporar mejoras al disefio del
proyecto de emprendimiento.

INDICADOR 3: Trabaja
cooperativamente para lograr
objetives ¥ metas,

Coordmna la planificacion de las
actrndades de su equipo.

Dhsefia una estratema con sus

Aol

do objetivos y metas.

Asume con responsabihdad su
ol

16

Brinda apovo a sus compafieros
que lo requieran alentindolos a
COonfimLar.

17

Respeta v considera |a opmmon de
sus companieros al desarrollar en
equpo el proyecto de
emprendimiento.

18

Participa activamente
expresando sus 1deas de manera
voluntania,  socializando los
resultados con sus compafieros.

INDICADOR 4: Evalua los
rezultado: del provecto de
emprendimiento.

19

Propone mdicadores que le
permitan evaluar los procesos ¥
resultados de su proyecto.

Elabora mnstrumentos de recojo
de mformacion que le permutan
evaluar los procesos y resultados
de su provecto.

Anahza la wfomacion que
recoge para cuaphficar la
relacion  enfre mversion ¥y
beneficio.
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11 | Evalua los resultados parciales o X
finales del provecto de
emprendimente en la selucion
del problema o necemdad
identificada.

23 | Evalua el mpacto del proyecto X
de emprendimento en la
solucion del pioblema o

necesidad identificada

24 | Incorpora mejoras para aumentar X
la cahdad del producto o senicio
v la eficiencia de procesos.

Total X

Evaluado por: (Apellides y Nombres) DEZA SANCHEZ MAXIMINA ANGELICA

D.N.L:02828286 Fecha: 06-04-2023 Firma: __ ¥
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CONSTANCIA DE VALIDACION

"o, MAXTMINA ANGELIC A DEZA SANCHEZ. con Documento Nacional de Identidad
N.° 02828586, de profesion PROFESORA, grado académico MAGISTER, con codigo de
colepatura 1302828286, labor que ejerzo actualmente como SUBDIRECTORA, en Iz
Insntucion 15511 “San Martin de Porres”™ — Talara.

Por medio de 1a presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado “Informatica en la nube ¥ Trabajo colaborative”, cuyo proposito es medir
1a utilizacion de la informatica en la nube v del trabajo colaborative, a los efectos de su
aplicacion a estudiantes de tercer ano de secundaria del area de Educacion para el
Trabajo, de una Institucion Educativa de Talara.

Luego de hacer las observacione: pertmentes a los items, concluyo en las sizwentes
apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valeracion
negativa

MA(3) |BA@Q) |A() |PA NA

Cahdad de redaccion de los items. X

Amplhitud del contendo a evaluar. X

Congruencia con los indicadores. X

Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion general:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado (X ) PA= Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Tryillo. a los 06 dias del mes de abnl del 2023

Apellidos ¥ nombres: DEZA SANCHEZ MANXTAMINA ANGELICA DNT: 02828586




PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: EDITH PAOLA SALDARRIAGA SALDANA

Nos es grato dingimos a usted. a fin de solicitar su colaboracién como experto para
validar los instrumentos que adjuntamos denominados: Informatica en la nube y Trabajo
colaborativo, disefiados por el Br. Wilson Facho Sandoval v el Br. Rodngo Rigoberto Flores
Valenecia, cuyo proposito es medir la utlizacion de 1a informitica en la nube y del trabajo
colaborative, por los estudiantes de tercer afio de secundana del area de Educacion parm el
Trabajo, de una Institucion Educativa de Talara., el cual sera aplicado a estudiantes de tercer
afio de educacion secundana, por cuanto consideramos que sus observaciones, apreciaciones
¥ acertados aportes seran de unlidad.

El presente mstrumento tiene como finalidad recoger informacion divecta para la
mvestigacion que se realiza en los actuales momentos,

titulado: Aplicacion de la mformatica en la nube en el trabajo colaborativo de estudiantes de
una Insttucion Educativa en Talara, 2022

Tests que sera presentada a la Escuela de Posgrado de la Umiversidad Catolica de Trujillo,
como requisito para obtener el grado acadéemico

de: Licenciado en Educacion Secundana — Computacion e Informatica.

Para efectuar la vabidacion del mstrumento, usted debera leer cwdadosamente cada

iado y sus comre: du s alternatrvas de respuesta. en donde se pueden seleccionar
una, vanas o mnguna alternativa de acuerdo al criterio personal v profesional del actor que
responda al mstrumento. Se le amadece cualquier sugerencia referente a la redaccion,
contenido, pertinencia v CONETUEncia u ofro aspecto que se considere relevante para mejorar
el mismeo.

Gracias por su aporte.
/
Libd
/il i/ el
' VA
Br. Wilson Facho Sandoval Br. Rodngo Rigoberto Flores Valencia
DNI: 44663629 DNI: 40197149
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JUICTO DE EXPFRTO SOBRE LA PERTINENCTA DFT INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segin su criteno, St cumple o
No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la vanable en estudio.

N° de COHERENCIA
Variable Dimencione: Indicadore: )
item sI NO
- Conocimuento de| 1, 2, 3, x
. . herranuentas -
Variable Tecnolégica colaborativas. 456
independiente: —
-Facihdaddeuwso. |7, 8. 9,
Informiticaenla | | tags 0, 1,| X
gozca . -
mube.
12
Social - Interaccion  con| 13, 14,
s paes. 15, 16| X
17,18
Geshona -Crea propuestas|1, 2 3 x
Variable proyectos de da valor. 456 )
ndiente: emprendimiento, - —
:'p;_ = - Aplica habilidades | 7. 8. 9,
e seone Y| teemcas. 0, 1, x
colaborativo. social -
- Trabaja 13. 14
cooperamamente | s 16| X
para lograr
objetrvos ymetas. | 17,18
-Evalia los| 19, 20,
resultados del )N M i
proyecto de| ™ 7 X
emprendmmento. | 23, 24

Evaluado por: (Apellidos y Nombres) SALDARRIAGA SALDANA EDITH PAOLA

D.N.L: 43694506

Fecha: 03-04-2023

Firma: ‘\

,;)/{
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strucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitatrvo que, segun su criteno, cumple o tmbuta cada
item a medir los aspectos o dimensiones de la vanable en estudio. Las valoraciones son las
sigmentes:

MA= Myy adecuadeo / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado /

NA= No adecuado
Categonas a evaluar Redacaion, terndo, congr 1a v cob c1a en relacion a la
vanable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugenr mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones
N° Items MA|BA| A[PAINA
Variable 1: Informatica en la
nube

DIMENSION I: Tecnologica.

INDICADOR I: Conocimiento
de herramientas colaborativas.

1 |Conozco y utihzo las funciones | X
basicas de una computadora:
como recibir, procesar ¥
almacenar datos para generar

resultados.
2 |Descargo de mtemet: iideos, | X
fotos, doc tos, audios, ete.

3 | Uso sericios de almacenamuento | X
en la pube como: Dropbox.
Google dnve, Box. entie ofros.

4 |Uso los semacios de Google | X
como: Fomularios, pizamras,
correo Gmail, Drive, efe..

"

Instalo v desinstalo progamas en | X
la computadora.

6 |Uthzo hemamuentas en lmea | X
para la geshon de provectos o
actividades escolares.

DIMENSION 2: Pedagogica.

INDICADOR 1: Facilidad de

nso .

7 |Accedo ¥ navego de manera | X
segura en mtemet.

§ | Unhzo la hemranuenta de Google | X
Classroom.

9 | Creo presentaciones mmltimedia | X
a fravés de alzm programa
hactende wuso de umagenes,
audios ¥ videos. entre ofros.

10 | Utihzo el progama Kahoot parz | X
evaluar v  afiapzar  mus

aprendizajes
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11 |Uthzo la hemammenta Camva | X
para elaborar producto: como:
afiches, mfografias, tanetas,
wideos, entre otros.

12 | Accedo a YouTube para afianzar | X
s aprendizajes.

DIMENSION 3: Social.

INDICADOR 1: Interaccion
COl SUS pare:.

13 | Uso las redes sociales come: | X
Facebook, WhatsApp, Telegram
Instagram entre ofras para
compartir conoc

14 | Promueve la com-m.it:ac:.én X
asertiva con DUS COmPpaneros a
través de las redes sociales.

[
o

Comento los contemdos diztales | X
que ofrecen: foros, portales web,
blogs, entre otros.

16 | Accedo, realizo activadades v | X
comparto  mformacion  en
entornos virtuales de aprendizaje.

17 | Accedo ¥ pammcipo en rabajoen | X
equpo a traves de documentos,
hojas de calculo y presentaciones
compartidas de Google.

18 [Accedo y  participe de | X
wideoconferencias a través de
Zoom, Google Meet, Microsoft
Teams, u otros.

Total X

Evaluado por: (Apellides ¥ Nombres) SALDARRIAGA SALDANA EDITH PAOLA

> =
DN.L: 43694506  Fecha: 03-04-2023  Firma: \.ng {
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In:truccione: de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o

letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su enteno, cumple o mbuta cada

item a medir los aspectos o dimenziones de la vanable en estudio. Las valoraciones som las

sipentes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado /
NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contemdo, congruencia ¥ coherencia en relacion a la

vanable de estudio. En la cazilla de observaciones puede sugernr mejoras.

Preguntas Valoracion Ohbzervaciones
N® Items MA|[BA| A |PA|NA
Variable 2: Trabajo
colaborative

DIMENSION I: (Gestiona
provectos de emprendimiento,
ico v social.
INDICADOR 1: Crea
propuesta: de valor.
1 |[Selecciona en equpo wma | X
necesidad o problema de su
entorno que le mnteresa mejorar o
resolver.
2 | Relaciona sus conocmuentos con | X
los de sus compaferos para
generar alternatnas: de solucion
al problema o neceadad
1dentficada.
3 | Plantea alternativas de solucion [ X
para llevar a cabo el proyecto de

4 | Formmla estrategmas que permutan | X
la sostembilidad del proyecto de
emprendmmento.

£ [Valida las altermativas de | X
solucion con laz persoma: que
busca benefimar en el desamrollo
del proyecto de emprendimiento.
6 | Demmuestra achiud positva en el | X
desamollo  del provecto de

emprendumento

INDICADOR 2: Aplica
habilidades tecnicas.

7 |Programa las actvidades que | X
debe ejecutar para elaborar la
propuesta de valor.

8 |Determuna los msumos v|X

matenales que requere pzl;
elaborar la propuesta de valor.




Utiliza los programas
mformiticos para conmbwr al
dezarrolloc del provecto de

10

emprendimiento.
Aplica pormas de segundad en el
trabajo.

11

Aphca cntenos de cabidad ¥
eficiencia en el desamrollo del
provecto de emprendumiento.

Emplea la informacion obtemda
para tomar decisiones e
incorporar mejoras al disefio del
proyecto de emprendimiento.

INDICADOR 3: Trabaja
cooperativamente para lograr
objetives ¥ metas,

Coordmna la planificacion de las
actrndades de su equipo.

Dhsefia una estratema con sus

Aol

do objetivos y metas.

Asume con responsabihdad su
ol

16

Brinda apovo a sus compafieros
que lo requieran alentindolos a
COonfimLar.

17

Respeta v considera |a opmmon de
sus companieros al desamrollar en
equpo el proyecto de
emprendimiento.

18

Participa activamente
expresando sus ideas de manera
voluntana, socializando los
resultados con sus compafieros.

INDICADOR 4: Evalua los
rezultado: del provecto de
emprendimiento.

19

Propone mdicadores que le
permitan evaluar los procesos ¥
resultados de su provecto.

Elabora mnstrumentos de recojo
de mformacion que le permutan
evaluar los procesos y resultados
de su provecto.

Analiza la infomacion que
recoge para cuaphficar la
relacion  enfre mversion ¥y
beneficio.
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EEd

Evahia los resultados parciales o
finales del provecto de
emprendimmento en la solucion
del problema o necemdad
idennficada

Evalua el mpacto del proyecto
de emprendinuentc en la
solucion del problema o
necesidad 1dentficada.

Incorpora mejoras para aumentar
la cahidad del producto o seracio
v la eficiencia de procesos.

Total

X

Evaluado por: (Apellides ¥ Nombre:) SALDARRIAGA SALDANA EDITH PAOLA

DN.IL: 43694506

Fecha: 03-04-2023

Firma: TS/

{

i
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, EDITH PAOLA SALDARRIAGA SALDANA con Documento Nacional de
Identidad N.* 43694206, de profesion DOCENTE, gado académico MACGISTER, con
codigo de colegiatwa 1043694206, labor que ejerzo actualmente como DOCENTE DE
CRT, enla Inshitucion 14902 “Alaria Reina de la Paz™ - Talara.

Por medio de 1a presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado “Informatica en la nube ¥ Trabajo colaborative”, cuyo proposito es medir
1a utilizacion de la informatica en la nube v del trabajo colaborativo, a los efectos de su
aplicacion z estudiantes de tercer ano de secundaria del area de Educacion para el

Trabajo, de una Institucion Educativa de Talara.

Luego de hacer las observacione: pertmentes a los items, concluyo en las sizwentes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracion pesitiva Valoracion
negativa

MA(3) |BA@Q) |A() |PA NA
Cahdad de redaccion de los items. X
Amphitud del contendo a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion general:

Muy adecuado ( X ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado( )

No adecuado ( )

Tryillo. a los 03 dias del mes de abnl del 2023

Apellidos v nombres: SALDARRIAGA SALDANA EDITH PAOLA DNT: 43694506

Fuma: T) ‘;),Z{
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: ALEJANDRO CHAYAN COLOMA

Nos es grato dingimnos a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para
validar los instrumentos que adjuntamos denominados: Informatica en la nube ¥ Trabajo
colaborative, disefiados por el Br. Wilson Facho Sandoval y el Br. Rodngo Rigoberto Flores
Valencia, cuyo proposito es medir la uhhzacion de la informatica en la nube v del trabajo
colaborativo, por los estudiantes de tercer afio de secundana del area de Educacion para el
Trabajo, de una Institucion Educativa de Talara . el cual sera aplicado a estudiantes de tercer
afio de educacio daria, por to consideramos que sus observaciones, apreciaciones
¥ acertados aportes seran de utihidad

El presente instrumento tiene como finahdad recoger informacion duecta para la
investigacion que e realiza en los actuales momentos,

titulado: Aplicacion de la mformatica en la nube en el trabajo colaborativo de estudiantes de
una Institucion Educatrva en Talara, 2022

Tess que sera presentada a la Escuela de Posgrado de la Umiversidad Catolica de Trupllo,
como requisito para obtener el grado académico

de: Licenciado en Educacion Secundana — Computacion e Informatica.

Para efectuar la validacion del mstrumento, usted debera leer cwdadosamente cada
emunciado ¥ sus comrespondientes alternatrvas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, vanas o ninguna alternativa de acuerdo al entenio personal y profesional del actor que
responda al mstrumento. Se le agradece cualquer sugerencia referente a la redaccion,
contemdo, pertimencia v cOngruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar
el musmeo.

Gracias por su aporte.
/ /
Y i
/, f." b/ A
g VL.
Br. Wilson Facho Sandoval Br. Rodngo Rigoberto Flores Valencia
DNI: 44663629 DNI: 40197149
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, S1 cumple o
No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la vanable en estudio.

N° de COHERENCIA
Variable Dimensiones Indicadore: -'
1em SI NO
- Conocimuento de| 1, 2, 3, x
Variable Tecnolégica hemmmentas  lase |
independiente: —
_ -Faciidadde wso. |7, 8§, 9,
Informitcaenla| | s 0, 1,| X
ca , 11, b
_ gos ;
12
Social - Interaccion com| 13, 14,
s pares. 15, 16| X
17,18
Gestiona -Crea propuestas|1, 2, 3 x
Variable proyecies  da| S 456 | °
dependiente: emprendimento,
T * = - Aplica habilidades | 7, 8, 9,
e Y| téemicas. 0, 1, X
colaborativo. social 1
-Tmbaja_ 13, 14,
cooperatamen® |1s. 16| x
P Jar
objetrvos ymetas. | 17,18
- Evalia los| 19, 20,
resultados del
o Tl 2] x
emprendimmento. | 23,24

Evaluado por: (Apellidos y Nombres) CHAYAN COLOMA ALEJANDRO

D.N.L: 41004147  Fecha: 04-04-2023 Firma: %p
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Instrucciones de Evaluacién de items: Cologue en cada casilla de valoracion la letra o
letras comespondiente al aspecto cualitativo que, segun su criteno, cumple o mbuta cada
item a medir los aspectos o dumenziones de la vanable en estudio. Las valoraciones som las
sigmentes:
MA= My adecuado / BA= Bastante adecuade / A = Adecuado / PA= Poco adecuado /
NA= No adecuado

Categorias a evaluar Redaccion, temdo, congr a y cob 2 en relacion a la
vanable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugenr mejoras.

Preguntas Valoracion Obzervaciones
N Items MA|BA| A |PA[NA
Variable 1: Informatica en la
nube

DIMENSION 1: Tecnologica.
INDICADOR I: Conocimiento
de herramientas colaborativas.

1 |Conozeo y uhlizo laz funciones X

basicas de una computadora:

como rectbur, procesar ¥

almacenar datos para generar
1 A

5.

2 | Descargo -& mtemet:  videos, X
fotos, documentos, audios, et
3 | Uso senacios de almacenammento X

en la pube como: Dropbox
Google dnve. Box, entre otros.

4 [Uso los semacios de Google X
como: Formulanos, pizamas,
comreo Gmail. Drive. etc..

£ | Instalo v desinstalo programas en X
la computadora.

6 |Utihzo hemranmentas en linea X
para la gesthon de proyectos o
actiadades escolares.

DIMENSION 2: Pedagogica.

INDICADOR 1: Facilidad de

uso .

7 |Accedo v navego de manera X
seEura en imnternet

§ | Utilizo la herramenta de Google X
Classroom.

9 | Creo presentaciones multimedia X

a través de alzm programa
haciende wuso de imagenes.
audios v videos. entre otros.

10 | Utilizo el programa Kzhoot para X
evaluar vy  afianzar  mus
aprendizajes.
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11 | Utlizo la herrammenta Camva X
para elaborar productos come:
afiches, mfoprafias, tametas,
videos, entre otros.

12 | Accedo a YouTube para afianzar X
mus aprendizajes.

DIMENSION 3: Social.

INDICADOR 1I: Interacciom
COoll SUS pares.

13 | Uso las redes sociales comeo: X
Facebook, WhatsApp, Telegram,
Instagram entre oftras para

14 | Promueve lz  comunicacion X
asertiva con mus compafieros a
traveés de las redes sociales.

15 | Comento los contemdos digitales X
que ofrecen: foros, portales web,
blogs, entre otros.

16 | Accedo, reahzo acthadades y X
entornos virtuales de aprendizaj

17 | Accedo y participo en trabajo en X
equpo a traves de documentos,
hojas de calculo y presentaciones

18 |Accedo y parhcipo  de X

widecconferencias a traves de
Zoom, Google Meet, Microsoft
Teams, u ofros.

Total X

Evaluado por: (Apellides y Nombres) CHAYAN COLOMA ALFJANDRO

D.IN.L: 41004147  Fecha: 04-04-2023 Firma: %&
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Instrucciones de Evaluacién de items: Cologue en cada casilla de valoracion la lemra o
letras comrespondiente al aspecto cualitativo que, segun su criteno, cumple o tnbuta cada
item a medir los aspectos o dumen=iones de la vanable en estudio. Las valoraciones somn las
sigmentes:
MA= My adecuado / BA= Bastante adecuade / A = Adecuade / PA= Poco adecuado /
NA= No adecuado

Categorias a evaluar Redaccion, contemdo, congruencia y coherencia en relacion a la
vanable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugenr mejoras.

Preguntas Valoracion Obzervacione:
N® Items MA|BA| A |PA[NA
Variable 2 Trabajo
colaborative

DIMENSION I: Gestiona
provecto: de emprendimiento,
economico ¥ social.
INDICADOR 1: Crea
propuesta: de valor.

1 |Selecciona en equpo wna X
necesidad o problema de =u
entorno que le interesa mejorar o
resolver.

Relaciona sus conocumentos con X
los de sus compaberos para
generar altermativas de solucion
al problema o npeceadad

s

identificada.

3 |Plantea alternativas de solucion X
para llevar a cabo el proyecto de
emprendimiento.

4 | Formula estratemas que permutan X

la sosten.@'hl._hdad del proyecto de

emprenduniento.

Vabda las altermativas de X
solucion con las personas que
busca beneficiar en el desamrollo
del proyecto de emprendummento.
6 | Demuestra achtud positiva en el X
desanollo  del proyecto de

Ll

emprendimiento.
INDICADOR 2 Aplica

habilidades tecnicas.

7 |Programa las actiidades que X
debe ejecutar para elaborar la
propuesta de valor.

§ |Determuna los msumo: ¥ X
matenales

que requere para
elaborar la propuesta de valor.




Utiliza los programas
mformaticos para conmbuwr al
desamrollc del provecto de

10

swprendiuento
Aplica normas de segundad en el
trabajo.

1

Aphica cntenos de cahdad ¥
eficiencia en el desamollo del
provecto de 1E1t0.

Emplea 1a informacion obtenida
para tomar decisiones e
mcorporar mejoras al disefio del
provecto de emprendmmento

INDICADOR 3: Trabaja
cooperativamente para lograr
objetivos ¥ metas,

Coordna la planificacion de las
actridades de su equipo.

14

Disefia una estratema con sus
compafiero: que les permuta
poner en marcha la 1dea,
defimendo objetrvos v metas.

[
il

Asume con responsabilidad su
rol

Bninda apoyo a sus compafieros
que lo requeran alentandolos a
confimiar.

l'!

Respeta v considera la opinion de
sus compafieros al desamrollar en
equpo el  proyecto  de
emprendimiento.

Participa activamente
expresando sus 1deas de manera
voluntana, sociabizande los
resultados con sus cc 7

INDICADOR 4: Evalua los
resultados del provecto de

Ewmniant

empr

19

Propone indicadore: que le
permitan evaluar los procesos y
resultados de su proyecto.

Elabora mstrumentos de 1ecojo
de mformacion que le permutan
evaluar los procesos y resultados
de su provecto.

Analhiza la informacion que
recoge para cuanhficar la
relacion entre mversion ¥
beneficio.

64




22 | Evalua los resultados parciales o X
finales del proyecto de
emprendimiento en la solucion
del problema o necemdad

23 | Evalua el mpacto del proyecto X
de emprendimento en la
solucion del problema o

necesidad identificada

24 | Incorpora mejoras para aumentar X
la cahdad del producto o sericio
y la eficiencia de procesos.

Total X

Evaluado por: (Apellidos y Nombres) CHAYAN COLOMA ALEJANDRO

o~
D.N.L: 41004147  Fecha: 04-04-2023 Firma: %
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, ALEJANDRO CHAYAN COLOMA, con Documento Nacional de Identidad N°
41004147, de profesién INCENIERO, zrado académico MAESTRO EN INCENIERIA
DE SISTEMAS, con codigo de colegiatura 123407, labor que ejerzo actualmente como
DOCENTE, en la Institucion Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo — Lambayeque.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denonunado “Informatica en la nube y Trabajo colaborative™, cuyo proposito es medir
la utilizacion de la informatica en la nube ¥ del trabajo colaborative, a los efectos de su
aplicacion a estudiantes de tercer ano de secundaria del area de Educacion para el
Trabajo, de una Institucion Educativa de Talara.

Luego de hacer las observaciones pertmentes a los items, concluyo en las sizwentes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valeracion
negativa
MA@3) |BA@Q) |A(@) |PA NA

Calhidad de redaccion de los items. X
Amplitud del conterndo a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion general:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( X) A= Adecusdo( ) PA=Poco adecuado ( )

No adecuado ( )

Trillo, a los 04 dias del mes de abnl del 2023

Apellidos y nombres: CHAYAN COLOMA ALEJANDRO DNI: 41004147

2 o
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Anexo 4: Carta de presentacion
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Anexo 5: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

e ————— e

S,
4

¥ -
I Institucién Educativa “La Brea” - Negritos. d f ‘
i . f '_“ il ¥

Hagodemmmnhpunhﬂnummyﬁ' A
extiendo mis saludos cordiales y alta estima. |
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Anexo 6: Consentimiento informado
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Anexo 7: Asentimiento informado

Titulo de la investigacion:

Aplicacion de la informatica en la nube en el trabajo colaborativo de estudiantes de una
Institucion Educativa en Talara, 2022.

Objetivo de la investigacion:

Determinar en qué medida las herramientas de la informatica en la nube mejorarin el trabajo
colaborativo de los estudiantes del area de educacion para el trabajo de tercer grado de
secundana de la LE. La Brea, C.P. Negntos, La Brea, Talara, 2022.

Tiempo requerido:

30 nunutos

Riesgo: v beneficios:

El estudio no conlleva nmgun nesgo v el parhicipante recibira talleres.
Compensacion economica:

El estudiante no recibira mnguna compensacion economica por participar.
Confidencialidad:

El proceso sera estnctamente confidencial Su nombre no sera utilizado en ningun mforme
cuando los resultados de la mvestizacion sean publicados.

Participacion Voluntaria:
La participacion es estnictamente voluntana.
Derecho de retirarse del estudio:

El participante tendra el derecho de retirarse de la investizacion e cualquier momento. No
habra ningun tipo de sancion o represalias.
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Fecha-

Yoo s vevvceiianey idenfificado(a) con

DNI.................... he leido el procedmmiento descnito amiba. Los investigadores me han
explicado el estudio v han comtestado mis preguntas. Voluntanamente doy mu
consentimiento para que nu menor bujoa): ...

estudiante de 3° afio de secundana, participe en el estudio del Br. Wilson Facho Sandoval v
Br. Rodngo Rigoberto Flores Valencia sobre: Aplicacion de la informatica en la nube en el
trabajo colaborativo de estudiantes de una Institucion Educativa en Talara, 2022. He recibido
copia de este procedizmento.

Padre/Madre o Apoderado:
DNI:
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Anexo 8: Propuesta pedagdgica

PROPUESTA DE INTERVENCION PEDAGOGICA

“Aplicacion de la informatica en la nube en el trabajo colaborativo de estudiantes de una

institucion educativa en Talara, 2022”

I. DENOMINACION DEL TALLER:
“Trabajamos colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”
II.DATOS INFORMATIVOS:

+ INSTITUCION EDUCATIVA: “La Brea” - Negritos
* DOCENTES : Br. Facho Sandoval, Wilson

Br.Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
s GRADO : Tercer afio de Secundaria
« TURNO : Mafana

111 SITUACION SIGNIFICATIVA:

En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se realiza la investigacion, se
detectdé que los estudiantes no cuentan con conocimientos sélidos o casi nulos de la
informdtica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es debido a muchos factores como:
falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios
tecnologicos, no cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la
Institucién Educativa es que este afio se ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con

los medios tecnoldgicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccién.

Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria de la
Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la informadtica en

la nube?”.
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IV. OBJETIVOS DEL TALLER
4.1. OBJETIVO GENERAL:

Proponer el uso de la informdtica en la nube, para el provecho del trabajo
colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria de la Institucion Educativa “La

Brea” - Negritos.
4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ Proponer el uso de las aplicaciones de Google y otras herramientas
informdticas en la nube, para trabajar de manera colaborativa, de los
estudiantes de tercer afio de secundaria de la Institucion Educativa “La Brea”
- Negritos.

¢ Implementar el uso de las aplicaciones de Google y otras herramientas
informdticas en la nube, para trabajar de manera colaborativa, de los
estudiantes de tercer afio de secundaria de la Institucion Educativa “La Brea”
- Negritos.

e Aplicarel uso de las aplicaciones de Google y otras herramientas informdticas
en la nube, para trabajar de manera colaborativa, de los estudiantes de tercer
afio de secundaria de la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.

¢ Evaluar el uso de las aplicaciones de Google y otras herramientas
informdticas en la nube, para trabajar de manera colaborativa, de los
estudiantes de tercer afio de secundaria de la Institucion Educativa “La Brea”

- Negritos.

V.FUNDAMENTACION TEORICA DEL TALLER:

Vemos factible que el uso de las herramientas de la informdtica en la nube permitira
mejorar el trabajo colaborativo en la Institucion Educativa “La Brea”, lo que nos ayudarad a
lograr desarrollar las capacidades en los estudiantes, que serdn de mucha utilidad en cada
paso que den en el ambito educativo, a la misma vez, que sensibilizaremos a las autoridades
educativas sobre las bondades de las nuevas tecnologias, para que realicen las gestiones
necesarias para que los docentes y, en especial, los estudiantes, quienes serdn los principales

beneficiarios.
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Actividades (Talleres) del 17 de abril hasta el 19 de junio del 2023

ACTIVIDAD | FECHA

DENOMINACION

01 17/04/2023 | Trabajamos colaborativamente con OneDrive.

02 19/04/2023 | Simplificamos nuestro trabajo y nuestra vida con
Dropbox.

03 21/04/2023 | Nos comunicamos, conectamos y trabajamos
colaborativamente con Edpuzzle.

04 24/04/2023 | Conocemos el entorno de Zoho y trabajamos
colaborativamente.

05 26/04/2023 | Nos involucramos recreativamente con Educaplay.

06 03/05/2023 | Elaboramos de forma colaborativa sitios web en
WordPress.

07 05/05/2023 | Transformamos la comunicacién en conexién vy
mejoramos nuestro aprendizaje con Remind.

08 08/05/2023 | El maravilloso mundo del Padlet.

09 10/05/2023 | Trabajar en Stormboard es mads divertido.

10 12/05/2023 | Trabajamos colaborativamente en Canva.

11 15/05/2023 | El maravilloso mundo del WeTransfer.

12 17/05/2023 | El maravilloso mundo del Mindmeister.

13 19/05/2023 | Realizamos presentaciones interactivas, dindmicas y
participativas en Mentimeter.

14 22/05/2023 | Trabajamos de manera colaborativa en plataforma
Kahoot.

15 24/05/2023 | Creamos hermosas colecciones para compartir con
nuestros compaiieros, utilizando Wakelet.

16 26/05/2023 | Trabajamos colaborativamente con Google Drive.

17 29/05/2023 | Creamos sitios web en Google Sites.

18 31/05/2023 | Organizamos nuestra informacion personal a través de
Google Keep.

19 02/06/2023 | Trabajamos colaborativamente haciendo uso de Google

Hangouts.
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20

05/06/2023

Trabajamos colaborativamente en plataforma Jamboard.

21 09/06/2023 | Trabajamos colaborativamente en plataforma Blogger.

22 12/06/2023 | Trabajamos colaborativamente en documentos Google.

23 14/06/2023 | Trabajamos colaborativamente en presentaciones de
Google.

24 16/06/2023 | Trabajamos colaborativamente en hojas de calculo de
Google.

25 19/06/2023 | Trabajamos colaborativamente en formularios de Google

drive.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 01

L. DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA Trabajamos colaborativamente con OneDrive
ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson

DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 17/04/2023
AREA Educacién para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B.C

I PROPOSITO DE APRENDIZAJE

= Z
- = ) Qo.
- 7o~ Z = =
S £28 €75 = s
o = e
2 89 252 95 | &2
= S 25 =zS= =z 53
& = g = OFx =} %
5 L 22 5|28
Qo =1
o =F a
Gestiona proyectos de | Trabaja Trabajamos Elaboracién y | Lista
emprendimiento colaborativamente colaborativamente | guardado  de | de
econdmico o social. haciendo uso del | haciendo uso del | Archivos  en | Cotejo
OneDrive. OneDrive. OneDrive.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES

Se desenvuelve en entornos virtuales generados
por las TIC

+#+ Gestiona informacion del entorno virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

+*+ Define metas de aprendizaje.
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III. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del
video.

g c
Z ACTIVIDADES =
z z
= =
Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos | 357
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°01, Propdsitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacién y Situacidn
Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para
el provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Institucion Educativa “La Brea" - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con OneDrive.
Propdésitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso del
OneDrive.
Criterios de Evaluacion:
v Trabaja colaborativamente haciendo uso del OneDrive.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
= realiza la investigacion, se detectd que los estudiantes no cuentan con
; conocimientos sélidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo
- colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los
docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnologicos,
no cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la
Institucidn Educativa es que este aiio se ha trasladado a su nuevo local, el cual
cuenta con los medios tecnologicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres
con satisfaceion.
Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: ";Cdmo
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente,
aplicando la informatica en la nube? .
Luego, realizo el recojo de saberes previos:
v ;Qué es OneDrive?
v ;Qué es el trabajo colaborativo?
v ;Qué es la informdtica en la nube?
Solicito a los estudiantes observar un video sobre OneDrive.
https://www.youtube.com/watch?v=FTPbEoHIpWU 807
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DESARROLLO

Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los
estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre el
OneDrive. Les explico a los estudiantes sobre el entorno de trabajo de OneDrive,
cdmo se usa, y como sincronizarlo con la computadora.

e
™ - " © WO

5 Casge () Puniesk O migememGasge B Pe e UG G Aot [ Gmen w3 b 458 ) T o = e

B¥Microsoht | Microscht 365

Almacenamiento personal en
la nube de OneDrive

GRS 10055 § APCTIAS £ OreDTve.  JOneche 8 €005 desche
sl dapesitva y higat.

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego. les solicito que ingresen a OneDrive con la cuenta de Microsoft
(Hotmail/Outlook).

5 o D Pustock 5 imipenes Comie B8 P V00 M ommei (] B e - L N 8 4 Tt T DR T

Su cuenta de Microsoft redne
todo

Los estudiantes ingresan a su cuenta de Microsoft.
© Fapnspeipel | Wosit M5 @

P00
5 Genpe ) Pashek

o s W WO
s Gonp B P O G e e (D] G 5. 0 W - 0 T e » ) ———

IR— 5 oo ke " ‘ =0 7 @

Le damos la bienvenida a Microsoft 365

= (S g T

[RORRR—Y..... ...... c |
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L — .

Accen vipids
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Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el OneDrive para realizar las
actividades encomendados.

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:
v ;Qué hemos aprendido hoy? 207
¥ ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?

Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

CIERRE

IV. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO “(Coémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA | < Elaboracién y guardado de Archivos en OneDrive.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 02

L. DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA Simplificamos nuestro trabajo y nuestra vida con Dropbox.
ACTIVIDAD
Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 19/04/2023
AREA Educacién para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A.B.C

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

y _— cg o0&
= ez S22 Z &3 s =
S &3 %z g& Z=
= k! 7 & > = g
3 L 422 | & | EE
Gestiona proyectos | Trabaja Trabajamos Elaboracién y | Lista de
de emprendimiento | colaborativamente colaborativamente | guardado de | Cotejo
econdémico o social. | haciendo uso del | haciendo uso del | Archivos en
Dropbox. Dropbox. Dropbox.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entomos virtuales | % Gestiona informacién del entorno virtual.
generados por las TIC
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma | % Define metas de aprendizaje.
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1II. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

https://www .youtube.com/watch?v=AFqGrddUREc

g o
= ACTIVIDADES S
z =
= =
=
Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida. | 35
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°02, Propésitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacién y Situacién
Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para
el provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Simplificamos nuestro trabajo y nuestra vida con
Dropbaox.
Propasitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso del
Dropbaox.
Criterios de Evaluaciin:
v’ Trabaja colaborativamente haciendo uso del Dropbox.
o | Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
U | realiza la investigacion, se detecté que los estudiantes no cuentan con
Z | conocimientos solidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo
= | colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de enseitanzas de los
docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnologicos,
no cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la
Institucion Educativa es que este aiio se ha trasladade a su nuevo local, el cual
cuenta con los medios tecnologicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres
con satisfaccién.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: *;Cémo
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer aiio de
secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente,
aplicando la informatica en la nube?” .
Luego, realizo el recojo de saberes previos:
v ;Qué es Dropbox?
v ;Cuil es la importancia del trabajo colaborativo?
¥v" ;Qué es un equipo de trabajo?
Solicito a los estudiantes observar un video sobre Dropbox. 80°
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Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del
video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los
estudiantes.
Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre el
Dropbox. Les explico a los estudiantes sobre el entorno de trabajo del Dropbox,
cémo se usa, y como sincronizarlo con la computadora.
[ R P v = B8 X
> C0 . s0®™:
o O t - @ o] L a - o 1 e
B
Todo lo que necesitan
los freelancers y los 1M
equipos, todo en un
solo lugar
: >
3 : »
=
>
7 Aada
<
A . . .
I | Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
A Luego, les solicito que se registren e inicien sesién en Dropbox.
- = v - 0 X
€ 200 oo =" ¢« WO
e R R A S R i
ﬂ Dropbox e
Inicla sesién o registrate
-
Los estudiantes ingresan a Dropbox.
Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Dropbox para realizar las
actividades encomendadas.
Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto: 20
gé v ;Qué hemos aprendido hoy?
5 v ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
U v ;Quédificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes. agradeciendo sus participaciones.

IV. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO *;Coémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer
afio de secundaria de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA | -+ Elaboracién y guardado de Archivos en Dropbox.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 03

L. DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA | Nos comunicamos, conectamos y trabajamos colaborativamente
ACTIVIDAD con Edpuzzle.
Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 21/04/2023
AREA Educacién para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B.C
II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona proyectos | Trabaja Trabajamos Elaboracién y | Lista de
de emprendimiento | colaborativamente colaborativamente | guardado de | Cotejo
econdémico o social. | haciendo uso de | haciendo uso de | videos en

Edpuzzle. Edpuzzle. Edpuzzle.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

COMPETENCIA TRANSVERSAL

CAPACIDADES

Se desenvuelve en
generados por las TIC

entornos  virtuales

* Gestiona informacién del entorno virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

% Define metas de aprendizaje.
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III. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los
docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnologicos,
no cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la
Institucion Educativa es que este aiio se ha trasladade a su nuevo local, el cual
cuenta con los medios tecnologicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres
con satisfaccién.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: *;Cémo
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer aiio de
secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente,
aplicando la informatica en la nube?” .
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v ;Qué es Edpuzzle?

v ;Qué es una aplicacion web?

¥v" ;Qué es un cuestionario de evaluacién?

g o
= ACTIVIDADES S
z e
= =
=
Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida. 35
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°03, Propdsitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacidn y Situacién
Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para
el provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Nos comunicamos, conectamos y trabajamos
colaborativamente con Edpuzzle.
Propasitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
Edpuzzle.
Criterios de Evaluaciin:
v Trabaja colaborativamente haciendo uso de Edpuzzle.
© | Situacion significativa: En la Institucién Educativa La Brea — Negritos donde se
O | realiza la investigacion, se detecté que los estudiantes no cuentan con
& | conocimientos silidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre Edpuzzle.
https://www .youtube.com/watch?v=odQwo6IWLXdY
Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del
video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los
estudiantes.
Luego. solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre
Edpuzzle. Les explico a los estudiantes sobre el entorno de trabajo del Edpuzzle,
cOmo se usa, y cémo sincronizarlo con la computadora.

T —— e I
& ecpuzze == e

Descubrir

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que se registren e inicien sesién en Edpuzzle.

G )t o Gonge [ P A Al [ B € 0 e ) T e

P sdpuzale  wurs [P — S - |

Comparte videos
interactivos en minutos

Con Edpuzzle crea y comparte lecciones interactivas en video. Desplerta la curiosidad
e tu alumnado afiadiendo preguntas, imégenas y anotaciones. Toma decisionas
midiendo los resultados.

* 00 8 epum T v O
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1 Tus alumeos
stin @ gen

Los estudiantes ingresan a Edpuzzle.
Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Edpuzzle para realizar las
actividades encomendadas.

807
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CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto: 200
v ;Qué hemos aprendido hoy?
v ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
v ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

IV. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

“{ Cémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informdtica en la nube?”

EVIDENCIA

+* Elaboracién y guardado de videos en Edpuzzle.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 04

L. DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA | Conocemos el entorno de Zoho y trabajamos
ACTIVIDAD colaborativamente
Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 24/04/2023
AREA Educacién para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B.C
IL. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
5 > = = o
I o

= SS9 -t S g 2

z EE = 22 |z, |g Z

& === &) - o & -

3 2% = Zg82F SZ | 2xf

O AUM 88 A< =)= £am
Gestiona proyectos | %* Conoce e | Conocemos, Colaboracién | Lista de
de emprendimiento identifica el | identificamos y | yelaboracién | Cotejo
econémico o social. entorno de Zoho. | trabajamos de proyecto

%+ Trabaja colaborativamente | en Zoho.
colaborativamente | en Zoho.
en Zoho
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES

Se desenvuelve en entornos virtuales | < Gestiona informacién del entorno virtual.
generados por las TIC
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma | %+ Define metas de aprendizaje.
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III. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

realiza la investigacion, se detecté que los estudiantes no cuentan con
conocimientos silidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo
colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de enseianzas de los
docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnologicos,
no cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la
Institucion Educativa es que este aio se ha trasladado a su nuevo local, el cual
cuenta con los medios tecnologicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres
con satisfaccion.

Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto:
“;Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informdtica en la nube?”.

Luego, realizo el recojo de saberes previos:
v' ;Qué es Zoho?
v ;Cuiles son las principales herramientas de Zoho?
v’ ;Cudles son los objetivos de las aplicaciones de Zoho?

g o
= ACTIVIDADES S
z =
= =
=
Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida. | 35°
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°04, Propésitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacidn y Situacién
Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para
el provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Conocemos el entorno de Zoho vy trabajamos
colaborativamente.
Propasitos de Aprendizaje: Conocemos, identificamos y trabajamos
colaborativamente en Zoho.
Criterios de Evaluaciin:
- v Conoce e identifica el entorno de Zoho.
&) v Trabaja colaborativamente en Zoho
Z | Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre Zoho. -

o
2 9,0
https://www.youtube.com/watch?v=EAvpY8Vn5kk Y W',
Luego. los estudiantes, de manera individual, van analizando i‘ﬁ" "]

el contenido del video.

Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del
contenido del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinién
dada por los estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre
Zoho. Les explico a los estudiantes sobre el entorno de trabajo del Zoho, cémo se
usa, y la utilidad y objetivos de las principales herramientas de Zoho.

[ 3 - ) & W * w0
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Inicie sesién para acceder a
Zoho.

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los
estudiantes:
Luego, les solicito que se registren e inicien sesién en Zoho.
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Los estudiantes ingresan a Zoho.

* 3200 & xom X o O

O ) Poisbonk 1) it o [ PO LIV B % b st (] B e G e AP ) e ) ——

W)

Lo damos I bisnvenids, WILSON FACHO SANDOVAL!

e ——

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Zoho para realizar las
actividades encomendadas.

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:
v" ;Qué hemos aprendido hoy?
v ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
v ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de
aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

CIER

RE

IV. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO “;Cémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de
tercer afio de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informética en la nube?”

EVIDENCIA +#+* Colaboracién y elaboracién de proyecto en Zoho.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 05

L. DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA | Nos involucramos recreativamente con Educaplay.
ACTIVIDAD
Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 26/04/2023
AREA Educacién para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B.C
I PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona  proyectos | Trabaja colaborativamente | Trabajamos Juegos Lista
de emprendimiento | creando juegos recreativos | colaborativamente | recreativos de
econémico o social. en Educaplay. creando  juegos | en Cotejo
recreativos en | Educaplay.
Educaplay.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entomos virtuales generados por | %+ Gestiona informacion del entorno
las TIC virtual.
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma +* Define metas de aprendizaje.
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II. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°05, Propésitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacién y Situacién
Significativa.

Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.

Actividad de Aprendizaje: Nos involucramos recreativamente con Educaplay.
Propdasitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente creando juegos
recreativos en Educaplay.

Criterios de Evaluacion:

v Trabaja colaborativamente creando juegos recreativos en Educaplay.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacidn, se detecté que los estudiantes no cuentan con
conocimientos sélidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo
colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los
docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnolégicos, no
cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion
Educativa es que este aiio se ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los
medios tecnolégicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: *;Cdomo
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente,
aplicando la informatica en la nube? .

Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v ;Qué es Educaplay?

¥ ;Qué es un juego recreativo?

v (Qué actividades puedo realizar en Educaplay?

35
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre Educaplay.
https://www.youtube.com/watch?v=NERO39h6KaE

Luego, los estudiantes, de manera individual,, van analizando el contenido del video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los
estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre
Educaplay. Les explico a los estudiantes sobre el entorno de trabajo del Educaplay,
cOmo se usa.
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Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que se registren e inicien sesidn en Educaplay.
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Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Educaplay para realizar las
actividades encomendadas.

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:
v ;Qué hemos aprendido hoy?
¥ ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
v ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de
aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

IV. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

*{Cémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Instituciébn FEducativa La Brea, para trabajar

EVIDENCIA %+ Juegos recreativos en Educaplay.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop,

proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 06

L DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA | Elaboramos de forma colaborativa sitios web en WordPress.
ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson

DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 03/05/2023
AREA Educacién para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A.B.C

I1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona  proyectos | Elabora colaborativamente | Elaboramos Elaboracién | Lista
de emprendimiento | sitios web en WordPress. | colaborativamente | de sitio web | de
econémico o social. sitios  web en |en Cotejo
WordPress. WordPress.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | % Gestiona informacién del entorno
las TIC virtual.
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma %+ Define metas de aprendizaje.
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III. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, 1a Actividad de Aprendizaje
N°06, Propdsitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacidn y Situacién Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer aiio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea" - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Elaboramos de forma colaborativa sitios web en
WordPress.
Propasitos de Aprendizaje: Elaboramos colaborativamente sitios web en WordPress.
Criterios de Evaluacién:

v' Elabora colaborativamente sitios web en WordPress.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacidn, se detectd que los estudiantes no cuentan con conocimientos
solidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo colaborative, esto es
debido a muchos factores como: falta de enseiianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnologicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion Educativa es que este aio se
ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual
ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problemadtica, nos planteamos el siguiente reto: *';Cémo
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer aito de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informdtica en la nube? .
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v' ;Qué es WordPress?

v ;Qué es un sitio web?

e
N
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre WordPress.
https://www.youtube.com/watch?v=Qido21Q2Fs4

Luego. los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los
estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre
WordPress. Les explico a los estudiantes sobre el entorno de trabajo del WordPress,
cdmo se crean sitios web.
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Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que se registren e inicien sesién en WordPress.
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Los estudiantes ingresan a WordPress.
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Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el WordPress para realizar las
actividades encomendadas.

v

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto: 200
v ;Qué hemos aprendido hoy?
v ;De qué manera puede ayudarnos. lo aprendido hoy?
;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

IV. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

*{Cémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA

++ Elaboracion de sitio web en WordPress.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 07

L. DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA | Transformamos la comunicacién en conexién y mejoramos
ACTIVIDAD nuestro aprendizaje con Remind.
Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 05/05/2023
AREA Educacién para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B.C
I PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona proyectos de | Se comunica y mejora su | Nos Comunicacidon | Lista
emprendimiento aprendizaje con Remind. comunicamos | a través de | de
econdémico o social. y mejoramos | Remind. Cotejo
nuestro
aprendizaje
con Remind.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las

TIC

< Gestiona informacién del entorno

virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

%+ Define metas de aprendizaje.
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III. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°07, Propésitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacidn y Situacién
Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para
el provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer aiio de
secundaria de la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Transformamos la comunicacién en conexion y
mejoramos nuestro aprendizaje con Remind.
Propasitos de Aprendizaje: Nos comunicamos y mejoramos nuestro aprendizaje
con Remind.
Criterios de Evaluaciin:

v Comunicacién a través de Remind.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detecté que los estudiantes no cuentan con
conocimientos silidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo
colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de enseitanzas de los
docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnologicos,
no cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la
Institucion Educativa es que este aiio se ha trasladade a su nuevo local, el cual
cuenta con los medios tecnologicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres
con satisfaccién.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: *;Cémo
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer aiio de
secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente,
aplicando la informatica en la nube?” .
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v" ;Qué es Remind?

v ;Qué es una comunicacion rdpida y confiable?

¥v" ;Qué es un ecosistema escolar?

35
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre Remind.

https://fwww .voutube .com/watch?v=0nS7BEQO|-w

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del
video.

Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los
estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre
Remind. Les explico a los estudiantes sobre el entorno de trabajo del Remind y
como utilizarlo:
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Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que se registren € inicien sesién en Remind.
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Los estudiantes ingresan a Remind.

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Remind para realizar las
actividades encomendadas.

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto: 200
v ;Qué hemos aprendido hoy?
v ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
v ;Quédificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

IV. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

“;Cémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informética en la nube?”

EVIDENCIA

+ Comunicacidn a través de Remind.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 08

L DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA | El maravilloso mundo del Padlet.
ACTIVIDAD
Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 08/05/2023
AREA Educacién para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C
IL PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona  proyectos | Trabaja colaborativamente | Trabajamos Elaboracién | Lista
de emprendimiento | haciendo uso de | colaborativamente | y  guardado | de
econémico o social. | plataforma padlet haciendo uso de | de Cotejo

plataforma padlet | documentos
en plataforma
padlet
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | %+ Gestiona informacién del entorno
las TIC virtual,
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma % Define metas de aprendizaje.
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III. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°08, Propdsitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacién y Situacién Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer aiio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.

Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con plataforma de Padlet
Propositos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
plataforma de Padlet

Criterios de Evaluacion:

v’ Trabaja colaborativamente haciendo uso de plataforma de Padlet
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detecté que los estudiantes no cuentan con conocimientos
solidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnologicos, no cuenian con internel, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucidn Educativa es que este afio se
ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual
ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccicn.
Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: *';Cdmo
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer aiio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube? .
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

¥ ;Sabes que es de plataforma de Padlet

v ;Alguna vez usaste la plataforma de Padlet, para trabajos grupales?

s
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre la plataforma de Padlet:
https://voutu.be/s AOEkvgx5S1lk

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video
y explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y
repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre la
plataforma de Padlet.

A continuacidén, se muestran algunos pasos para utilizar Padlet para el trabajo
colaborativo: Ingresamos Padlet, con nuestro correo Gmail. Registrate y crea una
cuenta en la web de Padlet.

Haz tableros bonitos
para recopilar,
organizar y presentar
cualquier cosa.

e T T

. CcE

Elige el tipo de mural que quieres crear. Padlet ofrece ocho tipos de plantillas para
trabajar colaborativamente, como muro, lista, tablero, columna, linea de tiempo, entre
otras Crea el blog en Blogger.

e e oy =T - - 8 =

PR o —— seme ns0@
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Comparte el mural con tus compaiieros o alumnos para que puedan trabajar en €l al
mismo tiempo.

*Se puede agregar correos, copiar enlace o el obtener un cédigo QR.
Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan la plataforma de Padlet, para realizar
las actividades encomendadas.

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto: 20°
v ;Qué hemos aprendido hoy?
v ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
¥ ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

IV.  FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO *;,Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Instituciéon Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informética en la nube?”

EVIDENCIA | <+ Elaboracién y guardado de documento en plataforma Padlet

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno v Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 09

I DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA Trabajar en Stormboard es mas divertido.
ACTIVIDAD
Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 10/05/2023
AREA Educacién para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C
IL PROPOSITO DE APRENDIZAJE
= = SR 08
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Gestiona  proyectos | Trabaja colaborativamente | Trabajamos Elaboracién | Lista
de emprendimiento | haciendo uso de | colaborativamente | y  guardado | de
econémico o social. | plataforma Stormboard haciendo uso de | de Cotejo
plataforma documentos
Stormboard en plataforma
Stormboard
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | %+ Gestiona informacién del entorno
las TIC virtual.
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma %+ Define metas de aprendizaje.
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III. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°09, Propésitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacién y Situacién Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer aiio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea” - Negritos.

Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con plataforma de
Stormboard

Propositos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
plataforma de Stormboard

Criterios de Evaluacién:

v Trabaja colaborativamente haciendo uso de plataforma de Stormboard.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacidn, se detectd que los estudiantes no cuentan con conocimientos
sdlidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de enseiianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnologicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion Educativa es que este afio se
ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual
ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: *;Cémo
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer aito de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informdtica en la nube? .
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v ;Sabes que es la plataforma de Stormboard?

v ;Alguna vez usaste la plataforma de Stormboard, para trabajos grupales?

(8]
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre la plataforma de Stormboard:
https://voutu.be/xHZMXi3EG-Q

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video
y explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y
repreguntas, y retroalimento la opinidn dada por los estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre la
plataforma de Stormboard: Es una plataforma de trabajo colaborativo que combina
elementos de procesos visuales y digitales. Permite a los usuarios crear, organizar y
compartir ideas, tareas y archivos en un entorno en linea intuitivo. Es ideal para
reuniones virtuales, gestién de proyectos y la colaboracidn en tiempo real.

A continuacién, se muestran algunos pasos para utilizar para el trabajo colaborativo:
Ingresamos Stormboard, con nuestro correo Gmail. Registrate y crea una cuenta en
la plataforma.

Acceda a la pagina web de Stormboard y registrese o inicie sesion

00K % 200 |
Mo @ wtar @ e @ oann @ e D dwge
Google smmboan x & & Q CIEN - |

ffed Eveess Dimsgere 0L M e D

Sarens
B vrmtorscon e Tacwtpe

otk App L o Bhoemizesed L
= T T

sz
[ i SN ——

Data-first C
e . 5 o et K s T R s e B
k3 AR OB ORSPACES. ST U3 Now
Lepn. P & Fromg - Skeboa Acary - Davaoss 3t Aopicasans

g Surens
e oot . e T st sy |
Login®

14 yous Snrmbcuars acecne Lnermare Basveosd b e

Crear una nueva tormenta y nombrarla
S

3 0.

Mg 8 L O @ ¢
= .M Stormboard

u Todas las tormontas =Y

Todas las tormentas

P — NS S

[TIR T rere— | !

=]
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& 3 © 8 meebawoom e B el S CEHEE » 200

crmar una tarmenta
B

st ot asonb o s
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Invitar a usuarios nuevos a unirse a la tormenta mediante el uso de un enlace o correo
electrénico.
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trabajo colaborativo
—

Trabajar simultineamente en la tormenta con otros usuarios en diferentes
dispositivos.

*Podemos invitar por un enlace (copiar y pegar)

*podemos agregar los correos

«+o0 (i

o S ks colaberaing smwe sO@

Guardar y exportar la tormenta en diferentes formatos, como PDF, imagen o archivo
de texto.

Stormboard permite a los miembros del equipo colaborar en tiempo real.

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan la plataforma de Stormboard, para
realizar las actividades encomendadas.

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v ;Qué hemos aprendido hoy?

v ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

200

IV. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

colaborativamente, aplicando la informética en la nube?”

*;Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar

EVIDENCIA | < Elaboracién y guardado de documento en plataforma Stormboard.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10

L. DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA | Trabajamos colaborativamente en Canva.
ACTIVIDAD
Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 12/05/2023
AREA Educacién para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B.C
IL PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona proyectos de | Trabaja Trabajamos Elaboracién de | Lista de
emprendimiento colaborativamente | colaborativamen | trabajo grupal en | Cotejo
econdémico o social. haciendo uso del | te haciendo uso | Canva sobre: la
Canva del Canva. computadora.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES

Se desenvuelve en entornos virtuales generados

por las TIC

Gestiona informacion del entorno virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

Define metas de aprendizaje.
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II. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego. les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°10, Propésitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacién Significativa.
Objetive General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborative, de los estudiantes de tercer aiio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea" - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con Canva.
Propasitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso del Canva.
Criterios de Evaluaciin:

v Trabaja colaborativamente haciendo uso del Canva.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacidn, se detectd que los estudiantes no cuentan con conocimientos
solidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo colaborative, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnoldgicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion Educativa es que este afio se
ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual
ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problemdatica, nos planteamos el siguiente reto: *;Cdmo
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer aito de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube? .
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v' ;Quées Canva?

¥ ;Podria realizarse trabajo colaborativo en Canva? ;jpor qué?

(8]
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre el Canva:
https://youtu.be/garVpZF8eRI

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video. realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los
estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre Canva.
Les explico a los estudiantes que Canva permite el disefio grifico de manera
colaborativa en tiempo real, ;cémo ingresar a esta plataforma Canva?

*En el navegador de Google coloco la palabra “CANVA™ y le doy a buscar.

ca e »0@ :
e e o @ o
3
L
*Le doy click a:
et
b YTy e S memsabiteg- MMM s ¢ & % O @ |

Disefio gralis y facl. @

Canva Croar @

cuenta de Carma ¢ .. &

*Al ingresar, podemos registrarnos, colocando nuestro correo.
B SV Comepmtot: 1

3 c0 &
e

+

& » 00|

Canve o~ nopoc  tacciny  F s s a ®

o vt e s i <o ' o - - |
Luego, les solicito que ingresen a OneDrive con la cuenta de Canva.
Los estudiantes ingresan a Canva.
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A continuacién, se presentan algunos consejos para usar Canva en trabajo
colaborativo:

Isfagrafa de wuc nama * Prabar R TR (L R 7 compartic

LA SALUD MENTAL
B 10vi £3 o sohd memeal7 Tl

@ faguiedessidmera & Probar -

Opcidn 2: Realizamos las siguientes configuraciones:

1.click en compartir

2: click en cualquiera con el enlace

3: ver y editar (para que tus compaiieros puedan editar y todos trabajar)
4: copiamos el enlace para enviar a nuestros compafieros
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Y de esa manera trabaja en tiempo real: Cuando compartes un disefio con tu equipo.
puedes trabajar en tiempo real en el mismo disefio. Todos los miembros del equipo
pueden ver los cambios en tiempo real y hacer comentarios.

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Canva pararealizar las actividades
encomendadas.

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v" ;Qué hemos aprendido hoy?

v ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

20°

Iv. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

*{Cémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Instituciébn FEducativa La Brea, para trabajar

EVIDENCIA | <+ Elaboracién de trabajo grupal en Canva sobre: la computadora.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, internet, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 11

I. DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA | El maravilloso mundo del WeTransfer.
ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 15/05/2023
AREA Educacién para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B.C

I1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona proyectos de | Trabaja Trabajamos Elaboracién | Lista de
emprendimiento colaborativamente colaborativamente | y guardado | Cotejo
econdmico o social. haciendo  uso  de | haciendo uso de | de
plataforma plataforma documentos
WeTransfer. WeTransfer. en
plataforma
WeTransfer.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados | 4* Gestiona informacién del entorno virtual.
por las TIC
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma + Define metas de aprendizaje.
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IlI. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°11, Propésitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacidn y Situacién Significativa.
Objetive General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer aiio de secundaria de
la Institucién Educativa “La Brea" - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con plataforma de
WeTransfer
Propdésites de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
plataforma de WeTransfer
Criterios de Evaluacion:

v Trabaja colaborativamente haciendo uso de plataforma de Padlet
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detecté que los estudiantes no cuentan con conocimientos
sdlidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnologicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucién Educativa es que este aiio se ha
rrasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual ha
permitido desarrollar lo talleres con satisfaccidn.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: *;Cémo
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube? .
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v’ ;Sabes que es de plataforma de WeTransfer?

v ;Alguna vez usaste la plataforma de WeTransfer, para trabajos grupales?

(8]
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre la platatorma de
WeTransfer:
https://youtu.be/6cg0F4P]zZg
Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido
del video y explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y
repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los WeTransfer
Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre la
plataforma de WeTraknsfer es una herramienta popular para compartir archivos
grandes con amigos, colegas o clientes. Una de las principales ventajas de WeTransfer
es que no requiere una cuenta para utilizarlo, y la persona que recibe el archivo tampoco
necesita crear una cuenta.
A continuacién, se muestran algunos pasos para utilizar WeTransjfer.

1. Colocar We transfer

€ 3 O D 8 somemeuimeie sl i e D e E T - N I

S P T Haga clic en el
ST e TG o « gz==m icono "+" para
agregar sus
archivos. Puedes
agregar hasta 2

-’ T m GB de archivos

Lo ' gratis

Haz que el trabajo
en

equipo sea muy fécil
con Premium

WeTransfer

Ingresar las direcciones de correo electrénico para compartir los archivos. Puede
agregar hasta 20 direcciones a la vez.

Afade un mensaje a tu correo electrénico si lo deseas.
Haga clic en el botén "enviar" para enviar los archivos.

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan la plataforma de WeTransfer:, para
realizar las actividades encomendadas.

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v ;Qué hemos aprendido hoy?

v ;De qué manera puede ayudamos, lo aprendido hoy?

¥ ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

200
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IV. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO *¢Cémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA | < Elaboracién y guardado de documento en plataforma WeTransfer.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 12

L. DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA | El maravilloso mundo del Mindmeister
ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 17/05/2023
AREA Educacién para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3° /A .B.C

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona  proyectos | Trabaja colaborativamente | Trabajamos Elaboracién y | Lista
de emprendimiento | haciendo uso de | colaborativamente | guardado de | de
econémico o social. | plataforma Mindmeister haciendo uso de | documentos | Cotejo
platatorma en plataforma
Mindmeister Mindmeister
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | %+ Gestiona informacion del entorno virtual.
las TIC
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma % Define metas de aprendizaje.
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III. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°12, Propésitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacién y Situacién Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborative, de los estudiantes de tercer aiio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea" - Negritos.

Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con plataforma de
Mindmeister

Propositos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
plataforma de Mindmeister

Criterios de Evaluaciin:

v Trabaja colaborativamente haciendo uso de plataforma de Mindmeister
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacidn, se detectd que los estudiantes no cuentan con conocimientos
solidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el rabajo colaborative, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnologicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion Educativa es que este aiio se
ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual
ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: “;Cémo
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer aito de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube? .
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v’ ;Sabes que es de plataforma de Mindmeister?

¥ ;Alguna vez usaste la plataforma Mindmeister para trabajos grupales?
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre la plataforma de Mindmeister:
https://voutu.be/dWNXyi8K10I

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video
y explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y
repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre
Mindmeister. Para usarla en trabajo colaborativo, se pueden crear mapas mentales,
compartirlos con otros usuarios, trabajar en equipo y crear grupos de usuarios.
Ademads, MindMeister ofrece herramientas como el chat integrado y los comentarios
y votos para facilitar la colaboracién en equipo.

A continuacién, se muestran algunos pasos para utilizar Mindmeister para el trabajo
colaborativo: Ingresamos Mindmeister, con nuestro correo Gmail. Registrate o inicia
sesién con tu correo Gmail.

€ +C0

TT¥TTrTE— % *0©

Google s X | & G e =

Hacemos click
. : . en el boton
ok oy, S e s s e, = "Compartir" en
la parte

superior derecha del editor de mapas mentales.

PRI Y Q Ay  ©

o e il el LT
Mi Nueve Mapa Mental |o
e a el Tar 01

Seleccione la opcién "Crear grupo".
Ingresar el nombre del grupo y las direcciones de correo electrénico que se desean
agregar.

80’
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@ mind Manos a la obra
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Os .9

® “}

Seleccione los permisos que se desean otorgar a cada usuario (ver, editar, comentar,
etc.).

Enviar la invitacion.

Comparte el mural con tus compafieros o alumnos para que puedan trabajar en él al
mismo tiempo.

*Se puede agregar correos, copiar enlace o el obtener un cédigo QR
Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan la plataforma de Padlet, para realizar
las actividades encomendadas.

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v ;Qué hemos aprendido hoy?

v ;De qué manera puede ayudarnos. lo aprendido hoy?

¥v" ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

200

IV. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

*(Cémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar

EVIDENCIA | <+ Elaboracién y guardado de documento en plataforma MindMeister

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 13

L. DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA | Realizamos  presentaciones  interactivas., dindmicas vy
ACTIVIDAD participativas en Mentimeter.
Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 19/05/2023
AREA Educacién para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B.C
II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona proyectos | Realiza presentaciones | Realizamos Presentaciones | Lista de
de emprendimiento | en Mentimeter. presentaciones | interactivas, Cotejo
econdmico o social. interactivas en | dindmicas en
Mentimeter. Mentimeter.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

COMPETENCIA TRANSVERSAL

CAPACIDADES

Se desenvuelve en entornos virtuales generados
por las TIC

“ Gestiona informacién del entorno virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

% Define metas de aprendizaje.
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III. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°13, Propdsitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacién y Situacién
Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer aio de secundaria
de la Institucion Educativa “La Brea’ - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Realizamos presentaciones interactivas, dindmicas y
participativas en Mentimeter.
Propasitos de Aprendizaje: Realizamos presentaciones interactivas en Mentimeter.
Criterios de Evaluaciin:

v Realiza presentdciones en Mentimeter.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detectd que los estudiantes no cuentan con
conocimientos solidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo
colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los
docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnoldgicos, no
cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucién
Educativa es que este aiio se ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los
medios tecnologicos, lo cual ha permitide desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: *;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer aito de
secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente,
aplicando la informatica en la nube?”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:
;Qué es Mentimeter?
1 Cémo se utiliza Mentimeter?
{Qué es una encuesta?
;Qué es un Quiz?

ASENENEN
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre Mentimeter:
https://www.youtube.com/watch?v=B00zTe9LBFU

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los
estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre
Mentimeter. Les explico a los estudiantes sobre: ;Qué es Mentimeter?

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza y abran Google:

T
€ 300 &g *+ O
R LS S - e [Ty Py —— I E——

— @
.

Los estudiantes escriben Mentimeter y dan enter.
e
L yese—— e Nl R ” " " o e = % (L
5 e ) b 3 bmigmterge [ R VUS B dbetenta [ e 0 e D O T B S
Google o X & @ Q ® = @

Usereter
o, s

Mentimeter: Intaractive presentation software "
il e e Mt Wil P o Mentimeter <

Crta nubes de palabras gratis

Los estudiantes ingresan a Mentimeter

[ ——

. B « ol

5 G () et 5 gy ] A 5 s (] o 8 et | -

A Mentimeter T Chmosin- Fiscoss- Predts Ergrssss m

Sacamads
partido a tu
videollamada

Los estudiantes dan click en Ir a Inicio:
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Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Mentimeter para realizar las
actividades encomendadas.

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v ;Qué hemos aprendido hoy?

v ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v" ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

CIERRE

1IV. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO “(Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer ano
de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar

colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA “ Presentaciones interactivas, dindmicas en Mentimeter.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 14

I. DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA Trabajamos de manera colaborativa en plataforma Kahoot.
ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson

DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 22/05/2023
AREA Educacién para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A.B.C

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona  proyectos | Trabaja Trabajamos Elaboraciéon de | Lista de
de emprendimiento | colaborativamente | colaborativamente | juegos Cotejo
econdmico o social. haciendo wuso del | haciendo uso del | colaborativos,
Kahoot Kahoot haciendo uso de
Kahoot

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES

Se desenvuelve en entornos virtuales | % Gestiona informacion del entorno virtual.
generados por las TIC

Gestiona su aprendizaje de manera | % Define metas de aprendizaje.
autonoma
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IIl. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°14, Propésitos de Aprendizaje,Criterios de Evaluacidn y Situacién
Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para
el provecho del trabajo colaborative, de los estudiantes de tercer aiio de
secundaria de la Institucion Educativa “La Brea’ - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con Kahoot
Propasitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso del
Kahoot
Criterios de Evaluacién:

v' Elaboracion de juegos colaborativos, haciendo uso de Kahoot
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detecté gque los estudiantes no cuentan con
conocimientos silidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo
colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de enseiianzas de los
docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnologicos,
no cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la
Institucion Educativa es que este aino se ha trasladado a su nuevo local, el cual
cuenta con los medios tecnologicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres
con satisfaccion.
Frente a esta situacidn problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: *;Cémo
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer aiio de
secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente,
aplicando la informatica en la nube?”.
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v ;Qué sabes de plataforma kahoot?

v" 1 Qué es el trabajo colaborativo?

[F5]
Lh
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre  Kahoot:
https://www .voutube com/watch?v=ZX1RO27F As
Se pide que realicen apuntes de lo observado.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los
estudiantes.
Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre Kahoot.
Les explico a los estudiantes sobre el entorno de trabajo en Kahoot, qué es y cémo
se usa.
Definimos: Kahoot es una herramienta divertida y efectiva para fomentar la
participacién y el aprendizaje en el aula.
Al utilizarla en trabajos grupales, los estudiantes pueden colaborar, aprender de
manera lidica y desarrollar habilidades de trabajo en equipo.
Para utilizar el programa Kahoot en trabajos grupales en el aula de nivel
secundario:

1. Ingresamos a la plataforma Kahoot

2. Crear una cuenta: Registrate en la plataforma Kahoot si atin no tienes una
cuenta, o iniciar sesion con una cuenta de Gmail.
Kahoot

Iniciar sesién

807
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Entorno de Kahoot: Una vez que iniciamos sesién, podris crear tus
propios cuestionarios, encuestas o discusiones en grupo, conocidos como

"Kahoots". Puedes personalizarlos con preguntas, opciones de respuesta
y limites de tiempo.

L=

*Crear un Kahoot (explorando en las dreas sefialados con flechas)

ey
6. Compartir el Kahoot con los estudiantes: Después de cre

comparte el cédigo de juego con tus estudiantes para que puedan unirse a la sesion.

ar tu Kahoot,
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Los estudiantes pueden unirse a través de sus dispositivos mdviles o
computadoras.

Realizar el Kahoot en modo de grupo: Durante la sesidn, puedes elegir el modo
de juego en grupo para fomentar la colaboracidn entre los estudiantes.

De este modo, los estudiantes trabajan juntos para responder a las preguntas y
obtener puntos en funcién de su rendimiento individual y grupal.

G | B - . x %

Después de completar el Kahoot, revisa los resultados con tus estudiantes y discute
las respuestas correctas e incorrectas.

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Kahoot para realizar las
actividades encomendadas.

¥ ;Qué hemos aprendido hoy?

v" ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v Quédificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto: 20°

IV. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO “:Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA | < Elaboracién de 1 juego grupal en plataforma Kahoot

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZA JE N° 15

L. DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA | Creamos hermosas colecciones para compartir con nuestros
ACTIVIDAD compaferos, utilizando Wakelet.
Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 24/05/2023
AREA Educacién para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C

IL PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona proyectos de | Elabora colecciones en | Elaboramos Colecciones Lista
emprendimiento Wakelet. hermosas en Wakelet. de
econémico o social. colecciones para Cotejo
compartir  entre
compaiieros,
utilizando
Wakelet.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES

Se desenvuelve en entomos virtuales generados
por las TIC

+* Gestiona informacion del entorno virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

¢ Define metas de aprendizaje.
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IIl. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°16, Propésitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacidn y Situacidn Significativa.
Objetive General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborative, de los estudiantes de tercer afio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea" - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Creamos hermosas colecciones para compartir con
nuestros companeros, utilizando Wakelet.
Propasitos de Aprendizaje: Elaboramos hermosas colecciones para compartir entre
companeros, utilizando Wakelet.
Criterios de Evaluacién:

v Elabora colecciones en Wakelet.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacidn, se detectd que los estudiantes no cuentan con conocimientos
solidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo colaborative, esto es
debido a muchos factores como: falta de enseiianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnologicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion Educativa es que este afio se
ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual
ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problemadtica, nos planteamos el siguiente reto: *';Cémo
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer aiio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube? .
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v' ;Qué es Wakelet?

v" ;Qué es una coleccién?

(5]
Lh
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre el Wakelet:
https://www.youtube.com/watch?v=VIOWEkzhGQO

Luego, los estudiantes, de manera individual,, van analizando el contenido del video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los
estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre Wakelet.
Les explico a los estudiantes sobre: ;Qué es Wakelet?

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:
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Los estudiantes ingresan en el primer link que aparece, ddndole click en ella.
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Los estudiantes deben registrarse, e iniciar sesién ddndole click en Continuar con
Google:
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Luego los estudiantes eligen el tipo de cuenta que desean. e ingresan como Estudiante
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Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Wakelet para realizar las
actividades encomendadas.
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Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:
v ;Qué hemos aprendido hoy?
v ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
v ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de
aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

CIERRE

IV.  FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO *;Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Instituciébn FEducativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA < Colecciones en Wakelet.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 16

L. DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA Trabajamos colaborativamente con Google Drive.
ACTIVIDAD
Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 26/05/2023
AREA Educacién para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A.B.C

I PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona  proyectos | Trabaja colaborativamente | Trabajamos Elaboracién | Lista
de emprendimiento | haciendo uso del Google | colaborativamente | y  guardado | de
econémico o social. | Drive haciendo uso del | de Archivos | Cotejo
Google Drive en  Google
Drive
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | %+ Gestiona informacién del entorno

las TIC

virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

% Define metas de aprendizaje.
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II. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Saludo a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informitica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°16, Propésitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacién y Situacién Significativa.
Objetive General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria de
la Institucién Educativa “La Brea" - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con Google Drive
Propésitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso del Google
Drive
Criterios de Evaluacion:

v’ Trabaja colaborativamente haciendo uso del Google Drive
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detecté que los estudiantes no cuentan con conocimientos
sdlidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnologicos, no cuentan con internet, enire
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion Educativa es que este afio se ha
trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnologicos, lo cual ha
permitido desarrollar lo talleres con satisfaccidn.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: *';Cdmo
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube? .
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v ;Qué es Google Drive?

v" ;Se puede realizar el trabajo colaborativo, de Google Drive? ;c6mo?

(8]
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre el Google Drive:
https://www.google.com/search?q=usando+google+drive+colaborativo&sca_esv=57

0043172&1rlz=1CICHBF _esPE1062PE1062&tbm=vid&source=Inms&sa=X &ved=2
ahUKEwit_KanlteBAxX0gZUCHSVMCMMOQ A UoAXoECAEQAw &biw=1366&
bih=643& dpr=1#fpstate=1ve& vld=c1d:0d 1 {991 vid:xQkYutrOrc.st:0

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido del
video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los
estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre el Google
drive. Les explico a los estudiantes sobre: ;Qué es Google Drive?

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:

20 (8 i a@:

I o

Los estudiantes ingresan y realizan lo siguiente: click en el cuadro de aplicaciones de
Google y luego click en drive.
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Los estudiantes deben ingresar su correo y contrasena de Google
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Ingresan a plataforma de Google drive, le dan click en nuevo, y diversos documentos
se pueden compartir;
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necesario crear un archivo, compartirlo con otras personas y trabajar en €l al mismo
tiempo. Google Drive permite a varias personas trabajar en un mismo documento en
tiempo real y desde cualquier lugar con acceso a internet.

actividades encomendadas.
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* En resumen, para utilizar Google Drive para trabajo colaborativo, es

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el OneDrive para realizar las

CIERRE

Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto: 200

¥ ;Qué hemos aprendido hoy?
v' ;De qué manera puede ayudarmos, lo aprendido hoy?
v ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?

IV.  FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

“:Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informética en la nube?”

EVIDENCIA | < Elaboracién y guardado de Archivos en Google drive

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 17

L. DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA | Creamos sitios web en Google Sites.
ACTIVIDAD
Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 29/05/2023
AREA Educacién para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A.B.C

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona proyectos de | Crea un sitio web en | Creamos Sitio web en | Lista de
emprendimiento Google Sites. sitios web en | Google Sites. | Cotejo
econdmico o social. Google
Sites.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | 4* Gestiona informacion del entorno

las TIC

virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

%+ Define metas de aprendizaje.
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IIl. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°17, Propdsitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacién y Situacién
Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa “La Brea"” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Creamos sitios web en Google Sites.
Propdsitos de Aprendizaje: Creamos sitios web en Google Sites.
Criterios de Evaluacion:

v' Crea un sitio web en Google Sites.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detecté que los estudiantes no cuentan con
conocimientos solidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo
colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los
docentes respecito al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnolégicos, no
cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucién
Educativa es que este aiio se ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los
medios tecnoldgicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: **; Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afo de
secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente,
aplicando la informdtica en la nube? .
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v' ;Qué es Google Sites?

v' ;Cudles son las caracteristicas de Google Sites?

(8]
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre el Google Sites:
https://www.yvoutube.com/watch?v=bT5x50Q40RY ¢

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los
estudiantes.

Luego, solicito alos estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre el Google
Sites. Les explico a los estudiantes sobre Google Sites.

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:

‘.. ;‘.*g o « s0®
e ) b i
B ]
Los estudiantes realizan la bisqueda de Google Suites e ingresan ddndole click en
el resultado de bisqueda de Google Sites.
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Los estudiantes ingresan a Google Sites.
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Los estudiantes le dan click en: Crear un sitio En Blanco:
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Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Google Sites para realizar las
actividades encomendadas:

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas. pregunto:
v ;Qué hemos aprendido hoy?

v" ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
v ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

200

IV.  FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

“{Cémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio

de secundaria de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar

EVIDENCIA

% Sitio web en Google Sites.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 18

I.

DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA
ACTIVIDAD

Organizamos nuestra informacion personal a través de Google

Keep.

Br. Facho Sandoval, Wilson

DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 31/05/2023
AREA Educacién para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B.C
II. PROPOSITO DE APRENDIZA JE
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Gestiona proyectos de | Organiza su informacién | Organizamos Informacidn Lista de
emprendimiento personal en  Google | nuestra organizada en | Cotejo
econdmico o social. Keep. informacién en | Google Keep.
una app de
notas  Google
Keep.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES

Se desenvuelve en entomos virtuales generados

por las TIC

“ Gestiona informacion del entorno virtual.

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

% Define metas de aprendizaje.
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IIl. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de
Aprendizaje N°18, Propdsitos de Aprendizaje, los Criterios de Evaluacién v la
Situacién Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa “La Brea"” - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Organizamos nuestra informacion personal a través de
Google Keep.
Propositos de Aprendizaje: Organizamos nuestra informacion en una app de notas
Google Keep.
Criterios de Evaluacion:

v’ Organiza su informacion personal en Google Keep.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detecté que los estudiantes no cuentan con
conocimientos sélidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo
colaborativo, esto es debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los
docentes respecto al tema, los estudiantes no cuentan con medios tecnolégicos, no
cuentan con internet, entre otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucién
Educativa es que este aiio se ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los
medios tecnoldgicos, lo cual ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: **; Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente,
aplicando la informdtica en la nube? .
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v" 1 Qué es Google Keep?

v" ; Cuiles me facilita Google Keep?

(8]
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre el Google Keep:
https://www.youtube.com/watch ?7v=NmPVvIN6Lg50

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los
estudiantes.

Luego, solicito alos estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre el Google
Keep. Les explico a los estudiantes sobre: ;Qué es Google Keep?

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:
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Google

Los estudiantes realizan la bisqueda de Google Keep e ingresan dindole click en el
resultado de bisqueda de Google Keep.
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Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Google Keep para realizar las
actividades encomendadas.
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CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v ;Qué hemos aprendido hoy?

v ;De qué manera puede ayudamos, lo aprendido hoy?

v ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

207

Iv. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

de secundaria de la Institucién Educativa La Brea, para
colaborativamente, aplicando la informdtica en la nube?”

“{Cémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio

trabajar

EVIDENCIA % Informacion organizada en Google Keep.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.

149




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 19

I. DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA Trabajamos colaborativamente haciendo uso de Google
ACTIVIDAD Hangouts.
Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 02/06/2023
AREA Educacién para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C
IL PROPOSITO DE APRENDIZAJE
< 7= e 05
3 252 €2 2 | = |BE
4 Z 80 o9 N Q 4=
= =2C8 =& —_ Z = = 5
= &S S3E88 &z =i=
£ = ¥ é 8 =
s EE i 2§ | Z%
@] =) =3
Gestiona proyectos de | Trabaja Trabajamos Interactda con | Lista
emprendimiento colaborativamente  con | colaborativamente | sus de
econémico o social. Google Hangouts. haciendo uso de | compafieros Cotejo
Google Hangouts. | haciendo uso
de Google
Hangouts.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados | % Gestiona informacién del entorno virtual.
por las TIC
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma +** Define metas de aprendizaje.
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IIl. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°19, Propésitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacidn y Situacién Significativa.
Objetive General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer aio de secundaria de
la Institucién Educativa “La Brea" - Negritos.

Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de Google
Hangouts.

Propdsitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de Google
Hangouts.

Criterios de Evaluacion:

v Interactiia con sus compaiteros haciendo uso de Google Hangouts.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detectd que los estudiantes no cuentan con conocimientos
sdlidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnoldogicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion Educativa es que este aiio se
ha trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnologicos, lo cual
ha permitido desarrollar lo talleres con satisfaccidn.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: “;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube? ",
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v ;Qué es Google Hangouts?

¥ ;Cuiles son las ventajas y desventajas de Google Hangouts?
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre el Google Hangouts:
https://www.youtube.com/watch?v=PYDonAG9xa8
Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video.
Los estudiantes de manera voluntaria, explican lo que han entendido del contenido
del video, realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento la opinién dada por los
estudiantes.
Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre el Google
Hangouts. Les explico a los estudiantes sobre: ;Qué es Google Hangouts?
Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:

= :

Los estudiantes realizan la bisqueda de Google Hangouts e ingresan dindole click en
el resultado de bisqueda de Google Hangouts.
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Los estudiantes ingresan a Google Hangouts.
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Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el Google Hangouts para realizar las
actividades encomendadas.

807

152




CIERRE

Me despido

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto: 200
v ;Qué hemos aprendido hoy?
v ;De qué manera puede ayudamos, lo aprendido hoy?
v ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?

de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

IV. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

“;Cémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la InstituciSn Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA

% Interactia con sus compaiieros haciendo uso de Google Hangouts.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 20

L DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA Trabajamos colaborativamente en plataforma Jamboard.
ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson

DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 05/06/2023
AREA Educacién para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A.B,C

IL PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona  proyectos | Trabaja colaborativamente | Trabajamos Elaboracién | Lista
de emprendimiento | haciendo uso de | colaborativamente | y  guardado | de
econdmico o social. | plataforma Jamboard. haciendo uso de | de Cotejo
plataforma documentos
Jamboard. en plataforma
Jamboard.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | %+ Gestiona informacién del entorno
las TIC virtual.
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma % Define metas de aprendizaje.
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III. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°20, Propésitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacidn y Situacién Significativa.
Objetive General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer aio de secundaria de
la Institucién Educativa “La Brea" - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con plataforma Jamboard
Propdésitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
plataforma Jamboard
Criterios de Evaluacion:

v Trabaja colaborativamente haciendo uso de plataforma Jamboard
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detecté que los estudiantes no cuentan con conocimientos
sdlidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnologicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucién Educativa es que este afio se ha
trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual ha
permitido desarrollar lo talleres con satisfaccidn.
Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: *;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer aiio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube? .
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v ;Sabes que és de plataforma Jamboard?

v ;Alguna vez usaste la plataforma Jamboard, para trabajos grupales?
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre la plataforma Jamboard:
https://voutu.be/BOInJmmDDJ A

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video y
explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y repreguntas,
y retroalimento la opinién dada por los estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre la
plataforma Jamboard: Es una herramienta gratuita de Google que permite 1a lluvia de
ideas colaborativa y el intercambio de ideas, estd disefiado para usarse con la pizarra
interactiva de Google.

Seguidamente, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:

Le den click al botén de herramientas de Google, clik en Jamboard

GRS > ® 00
.
o =]
Google o
- 2 @)
(] o - - 3 L] o A
L o @ » * A ] -
& » a9
- @
0 .”.‘
Ingresa a un jamboar
e =he o [=m]e
[ S —— 3
s
-
(+]
B
L]
-

Luego, compartir las direcciones de correo electrénico de los usuarios con las que
deseas compartir el Jamboard. Y click en enviar.
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*(Otra opcidn es compartir el enlace con tus compafieros de trabajo colaborativo.
Compartir, en opcién restringido colocar cualquier persona con el enlace

O Wi imene | Ve Dates B O mbentrans: W | B stcsesoet 8§ ecaeed 0o 4 b v = o x
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Parszn:
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Access genaral

*Colaborar: Jamboard también permite la colaboracidn en tiempo real, lo que significa
que varios usuarios pueden trabajar en el mismo tablero simultineamente.

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan la plataforma de Jamboard., para
realizar las actividades encomendadas.

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto: 20°
v (Qué hemos aprendido hoy?
v" ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?
v ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

CIERRE

IV.  FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO “;Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA | <+ Elaboracién y guardado de documento en plataforma Jamboard.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 21

L DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA | Trabajamos colaborativamente en plataforma Blogger.
ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson

DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 09/06/2023
AREA Educacién para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C

IL PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona  proyectos | Trabaja colaborativamente | Trabajamos Elaboracién | Lista
de emprendimiento | haciendo uso de | colaborativamente | y  guardado | de
econdémico o social. plataforma Blogger haciendo uso de | de Cotejo
plataforma documentos
Blogger en plataforma
Blogger
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | % Gestiona informacién del entorno
las TIC virtual.
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma % Define metas de aprendizaje.
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II. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°21, Propésitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacidn y Situacién Significativa.
Objetivo General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer aiio de secundaria de
la Institucién Educativa "La Brea” - Negritos.

Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con plataforma de Blogger
Propdésitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
plataforma de Blogger

Criterios de Evaluacion:

v Trabaja colaborativamente haciendo uso de plataforma de Blogger
Situacion significativa: En la Institucién Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detecté que los estudiantes no cuentan con conocimientos
solidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnoldogicos, no cuentan con internet, enire
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucidn Educativa es que este aiio se ha
trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnologicos, lo cual ha
permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: *';Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube? .
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v’ ;Sabes que es de plataforma de Blogger?

¥ ;Alguna vez usaste la plataforma de Blogger, para trabajos grupales?
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Solicito a los estudiantes observar un video sobre la plataforma de Blogger:
https://voutu.be/eQx15SU6HLOI
Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video y
explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y repreguntas,
y retroalimento la opinién dada por los estudiantes.
Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre la
plataforma de Blogger: Un blog colaborativo es un blog donde el contenido es aportado
por multiples autores.
Si quieres crear un blog colaborativo usando Blogger, puedes seguir estos pasos
1: Crea el blog en Blogger.

3 Invitar a ayudantes de TIC como colaboradores.

5] Gestionar comentarios.

&d Existe un perfil de usuario de Blogger llamado "trabajo colaborativo"
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Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan la plataforma de Blogger, para realizar
las actividades encomendadas.
Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

E.‘é v ;Qué hemos aprendido hoy?

% v ;De qué manera puede ayudarmos, lo aprendido hoy?

O v ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

IV, FORMULACION DE LA ACTIVIDAD
RETO *;Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio

colaborativamente, aplicando la informética en la nube?”

de secundaria de la Instituciébn Educativa La Brea, para trabajar

EVIDENCIA | <+ Elaboracién y guardado de documento en plataforma Blogger

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 22

I. DATOS INFORMATIVOS

DENOMINACION DE LA Trabajamos colaborativamente en documentos Google.
ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson

DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 12/06/2023
AREA Educacién para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A.B.C

IL PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona proyectos de | % Trabaja Trabajamos %+ Elaboraci | Lista de
emprendimiento colaborativamente colaborativam 6n y | Cotejo
econémico o social. haciendo uso del | ente haciendo guardado
documento Google. uso de de
documentos document
Google. 0s en
Google.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | % Gestiona informaciéon del entorno
las TIC virtual.
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma +*+ Define metas de aprendizaje.
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Il. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°22, Propdsitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacion y Situacién Significativa.
Objetive General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer aiio de secundaria de
la Institucion Educativa “La Brea" - Negritos.
Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con documentos de Google.
Propasitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
documentos de Google.
Criterios de Evaluacion:

v Trabaja colaborativamente haciendo uso del Google.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detecté que los estudiantes no cuentan con conocimientos
sdlidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de enseiianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnologicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucion Educativa es que este afio se ha
rrasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual ha
permitido desarrollar lo talleres con satisfaccidn.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: *;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube? .
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v' ;Alguna vez usaste documento de Google?

v ;Qué te parecio la experiencia de Google?

(5]
h

162




DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre el documento de Google:
https://www.yvoutube.com/watch ?v=xLIS0vsPoiE

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video y
explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y repreguntas,
y retroalimento la opinién dada por los estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre documentos
de Google. Les explico a los estudiantes sobre, que es y que encontramos funciones
parecidas al Word.

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:

O 0 wopncmpaipmsion oe

ii

Los estudiantes ingresan y realizan lo siguiente: click en el cuadro de aplicaciones de
Google y luego click en drive.

ppp— Bece:
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; il
& @ o
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Los estudiantes deben ingresar su correo y contrasefia de Google

B
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Google

Acceder

Ingresan a plataforma de Google drive, le dan click en nuevo, y diversos documentos
se pueden compartir:
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L Drive

Q,  Buscar en Drive

N CRepeta t
& idad -
[ Subir archive
e Personas = Modificado -

B subircsrpsts

{ojas de ¥ sdumaerto sin titulo B  Formulario sin tiulo

Preseniacones de Google L3

£ e Gangn

o g e

L

Farr|

* Dan click a documentos de Google

Para trabajar de forma colaborativa en un documento de Google Drive, seguimos los

siguientes pasos:

1. Cree un documento nuevo o abra uno existente.

Presemamos & formato sin
piginas

O = ————— v 8 au 0@
W o & oo (@)
. - wd - =[A]+ 8 FTUAS PO E-EEE-E-HAT £
- "

T 8 Sragrepeeirh,

Haga clic en el botén "Compartir".

Pressntamos ol formato sin
pginas

Asignamos nombre y le damos click en guardar.

Asignar nomibee antes de

=
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Ingrese las direcciones de correo electrénico de los usuarios con las que desea colaborar
y elija su nivel de acceso (editar, comentar o ver). Haga clic en "Enviar" para compartir
el documento con ellos. Una vez que aceptan la invitacién, pueden acceder al
documento y realizar cambios en tiempo real.

Compartir “mestria

+ Compartir ‘mestria”
L re—p——
g

*QOtra opcion: podemos dar click en restringido, y cambiamos a opcion: “cualquier
persona que tenga el enlace” y le damos click en “copiar enlace™ y finalmente damos

click en: “hecho”

Compartir ‘mestria®

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan el documento de Google, para realizar
las actividades encomendadas.
Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v" ;Qué hemos aprendido hoy?

v ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

CIERRE

Iv. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD
RETO “;Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar

colaborativamente, aplicando la informética en la nube?”

EVIDENCIA | ++ Elaboracién y guardado de documento en Google.
V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 23

L DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA Trabajamos colaborativamente en presentaciones de Google.
ACTIVIDAD
Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 14/06/2023
AREA Educacién para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B,C
IL PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona  proyectos | Trabaja Trabajamos Elaboracién y | Lista
de emprendimiento | colaborativamente colaborativamente | guardado de | de
econémico o social. | haciendo uso de | haciendo uso de | documentos Cotejo

presentaciones Google. presentaciones en
Google. presentaciones
Google.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES

Se desenvuelve en entornos virtuales generados | % Gestiona informacién del entorno virtual.
por las TIC
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma % Define metas de aprendizaje.
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III. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°23, Propésitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacidn y Situacién Significativa.
Objetive General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer aio de secundaria de
la Institucién Educativa “La Brea" - Negritos.

Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con presentaciones Google.
Propdésitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
presentaciones Google.

Criterios de Evaluacion:

v Trabaja colaborativamente haciendo uso de presentaciones Google.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detecté que los estudiantes no cuentan con conocimientos
sdlidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnologicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucién Educativa es que este afio se ha
trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual ha
permitido desarrollar lo talleres con satisfaccidn.
Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: *;Cémo
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer aiio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube? .
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v ;Alguna vez usaste presentaciones de Google?

v ;Qué te parecio la experiencia de usar presentaciones de Google?
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre presentaciones de Google:
https://www.youtube.com/watch?v=QTBLNVE50xI

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video y
explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y repreguntas,
y retroalimento la opinién dada por los estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre
presentaciones en Google. Les explico a los estudiantes sobre, que es y que
encontramos funciones parecidas al powerpoint.

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:

@ (1§ mogemmpeige e o

S i A

Los estudiantes ingresan vy realizan lo siguiente: click en el cuadro de aplicaciones de
Google y luego click en drive.
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Los estudiantes debep ingresar su correo y contrasefia de Google _
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Ingresan a plataforma de Google drive, le dan click en nuevo, y diversos documentos
se pueden compartir:
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L Drive Q, Buscar en Drive

[0 Husva cacpats idad -

@ s Persones = Modificads =

[ Subk carpets
v
' sumanto sin titulo B  Formulario sin titulo =
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* Dan click a presentaciones de Google

Para trabajar de forma colaborativa en un documento de Google, seguimos los
siguientes pasos:

Para utilizar presentaciones de Google para trabajo colaborativo, siga estos pasos:

s Pressrscionsnthuc % @ @

o m o- (=G| ®

Maz cac parn anaar

Haz clic para anadir un
titulo

Haz dlic para afiadir un subtitulo

n o E T I — mporte tema

*Dar click en opcién compartir

Asignar nombre anies de
compartie

*Escribir un nombre v dar click en “guardar”
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*Click en el botén "Compartir". Luego puedes elegir con quién quieres compartir la
presentacién y qué nivel de acceso deben tener (ver, comentar o editar).

*Colaborar: una vez que hayas compartido la presentacién, otros podrin acceder a ella
y colaborar contigo. Pueden agregar contenido, realizar cambios y dejar comentarios.
Puedes ver sus cambios en tiempo real y responder a sus comentarios.

Maz ko para afadr un
o

Haz clic para anadir un
titulo —

Haz clc para anadic un subifulo -

B« Ve s i st it el vader repsrsar tema

*QOtra opcion: podemos dar click “compartir”.

Compartic “trabaje de computa”

Deslizar opciones y cambiamos a opcion: “cualquier persona que tenga el enlace™ y le
damos click en “copiar enlace™ y finalmente damos click en: “hecho”

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan las presentaciones de Google, para
realizar las actividades encomendadas.

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

¥ ;Qué hemos aprendido hoy?

v" ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

CIERRE

IV. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO “{Cémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar

colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA | 4 Elaboracién y guardado de presentaciones en Google.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 24

L. DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA Trabajamos colaborativamente en hojas de calculo de Google.
ACTIVIDAD
Br. Facho Sandoval, Wilson
DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 16/06/2023
AREA Educacién para el Trabajo

CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A.B.C

IL PROPOSITO DE APRENDIZAJE
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Gestiona  proyectos | Trabaja colaborativamente | Trabajamos Elaboracién | Lista
de emprendimiento | haciendo uso de las hojas | colaborativamente | y  guardado | de
econémico o social. | de cdlculo de Google. haciendo uso de | de Cotejo
las  hojas  de | documentos
célculo de | en las hojas
Google. de cilculo de
Google.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | % Gestiona informacién del entorno

las TIC

virtual .

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

% Define metas de aprendizaje.
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IIl. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°24, Propésitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacidn y Situacién Significativa.
Objetive General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer aio de secundaria de
la Institucién Educativa “La Brea" - Negritos.

Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con en hojas de cdleulo de
Google.

Propdsitos de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de hojas de
cdalculo de Google.

Criterios de Evaluacion:

v Trabaja colaborativamente haciendo uso de hojas de cdlculo de Google.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detecté que los estudiantes no cuentan con conocimientos
sdlidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnoldgicos, nho cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucién Educativa es que este aio se ha
trasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnologicos, lo cual ha
permitido desarrollar lo talleres con satisfaccion.
Frente a esta situacion problematica, nos planteamos el siguiente reto: *;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube? ",
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v' ;Alguna vez usaste hojas de cdlculo de Google?

¥ ;Qué te parecid la experiencia de usar hojas de cdlculo de Google?
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre hojas de cédlculo de Google drive.
https://www.youtube.com/watch?v=8660tLyfoHU

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video y
explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y repreguntas,
y retroalimento la opinién dada por los estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre hojas de
cdlculo en Google. Les explico a los estudiantes sobre, que es y gue encontramos
funciones parecidas al Excel.

Realizo preguntas y repreguntas, y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:

G0 8 seopumnpeign e 0@ :
i o g R S———
------- :

Los estudiantes ingresan y realizan lo siguiente: click en el cuadro de aplicaciones de
Google y luego click en drive.
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Los estudiantes deben ingresar su correo y contrasefia de Google
T T -

Acceder

Ingresan a plataforma de Google drive, le dan click en nuevo, y diversos documentos
se pueden compartir:
—

& rive O fuscaran Crive = c-@:;;-
Mi unilad - ma B
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‘ Drive Q

[ r—

Buscar en Diive

&8 Almacenamieto

idad -
@ Subir archivo = ][ Personss - Modificads =
m et Cor pELe
.
* sl umanto sin titulo B rormuleriosin tilo B ron

o bas editada v Abiarte por ti

* Dan click a hojas de cilculo de Google
Para trabajar de forma colaborativa en hojas de
siguientes pasos:

célculo de Google, seguimos los

O H o [mm-ﬁ- ]Q
"

cA- = @B B TE-I -

*#dar click en opcidn compartir

Asigrer nembre antes de
compartir

*Escribir un nombre y dar click en “guardar”

a ) | e o s e % | M e G D

# 5 O B dongmgniorsehestyr T S A IOV egalsd

T —
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*Click en el botén "Compartir". Luego puedes elegir con quién quieres compartir la
presentacién y qué nivel de acceso deben tener (ver, comentar o editar).

*Colaborar: una vez que hayas compartido la presentacién, otros podrin acceder a ella
y colaborar contigo. Pueden agregar contenido, realizar cambios y dejar comentarios.
Puedes ver sus cambios en tiempo real y responder a sus comentarios.

*(tra opcion: podemos dar click “compartir”.

Deslizar opciones y cambiamos a opcion: “cualquier persona que tenga el enlace™ y le
damos click en “copiar enlace™ y finalmente damos click en: “hecho”

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan las hojas de Google, para realizar las
actividades encomendadas.

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v ;Qué hemos aprendido hoy?

v" ;De qué manera puede ayudarnos, lo aprendido hoy?

v ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

CIERRE

20°

IV. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO “;Como podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la Institucién Educativa La Brea, para trabajar

colaborativamente, aplicando la informatica en la nube?”

EVIDENCIA | < Elaboracién y guardado de documento en hojas de cdlculo de Google.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 25

L. DATOS INFORMATIVOS
DENOMINACION DE LA Trabajamos colaborativamente en formularios de Google.
ACTIVIDAD

Br. Facho Sandoval, Wilson

DOCENTES Br. Flores Valencia, Rodrigo Rigoberto
FECHA 19/06/2023
AREA Educacién para el Trabajo
CICLO/GRADO/SECCION | VII/3°/A,B.C

IL PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Z
s F 9 Z Z, 8 = O‘O
2 g ¢ €z 2 = BT
4 Ze 0 °o N QO 4=
= =) =328 S ==
= Z20;= AN Z =
: 5 7z 22 | 2FEZ
g 2 & 22 & = e
Gestiona  proyectos | Trabaja colaborativamente | Trabajamos Elaboracién | Lista
de emprendimiento | haciendo uso de | colaborativamente | y  guardado | de
econémico o social. | formularios de Google. haciendo uso de | de Cotejo
formularios  de | documentos
Google. en
formularios
de Google.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIA TRANSVERSAL CAPACIDADES
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por | % Gestiona informacién del entorno

las TIC

virtual .

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

% Define metas de aprendizaje.
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IIl. DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

Ingreso al aula, saludo afectuosamente a los estudiantes y les doy la bienvenida.
Luego, les doy a conocer el Objetivo General del Taller: “Trabajamos
colaborativamente, aplicando la informatica en la nube”, la Actividad de Aprendizaje
N°25, Propdsitos de Aprendizaje, Criterios de Evaluacidén y Situacién Significativa.
Objetive General del Taller: Proponer el uso de la informdtica en la nube, para el
provecho del trabajo colaborativo, de los estudiantes de tercer aiio de secundaria de
la Institucién Educativa “La Brea" - Negritos.

Actividad de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente con en formularios de
Google.

Propdésites de Aprendizaje: Trabajamos colaborativamente haciendo uso de
Jormularios de Google.

Criterios de Evaluacion:

v Trabaja colaborativamente haciendo uso de formularios de Google.
Situacion significativa: En la Institucion Educativa La Brea — Negritos donde se
realiza la investigacion, se detecté que los estudiantes no cuentan con conocimientos
sdlidos o casi nulos de la informdtica en la nube en el trabajo colaborativo, esto es
debido a muchos factores como: falta de ensefianzas de los docentes respecto al tema,
los estudiantes no cuentan con medios tecnologicos, no cuentan con internet, entre
otros factores. Asimismo, lo positivo de la Institucién Educativa es que este aiio se ha
rrasladado a su nuevo local, el cual cuenta con los medios tecnoldgicos, lo cual ha
permitido desarrollar lo talleres con satisfaccidn.
Frente a esta situacion problemdtica, nos planteamos el siguiente reto: *;Como
podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de secundaria
de la Institucion Educativa La Brea, para trabajar colaborativamente, aplicando la
informatica en la nube? .
Luego, realizo el recojo de saberes previos:

v" ;Sabes que son los formularios de Google?

v’ ;Alguna vez usaste formularios de Google?
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DESARROLLO

Solicito a los estudiantes observar un video sobre formularios de Google.
https://www.youtube.com/watch?v=RJvnnS01gjQ)

Luego, los estudiantes, de manera individual, van analizando el contenido del video y
explican lo que han entendido del contenido del video, realizo preguntas y repreguntas,
y retroalimento la opinién dada por los estudiantes.

Luego, solicito a los estudiantes prender sus laptops para explicarles sobre los
formularios de Google.

Realizo preguntas y repreguntas. y retroalimento las respuestas de los estudiantes:
Luego, les solicito que ingresen a su navegador de confianza:

C O (8 g 0@ :
i @ e € e (e @ s O e e o ma e

—eyd

Los estudiantes ingresan y realizan lo siguiente: click en el cuadro de aplicaciones de

Google y luego click en formularios.

T e e = u.’
SRS 1

= 52

Google = 8 0

e 5 T

L [=] e - a _[.‘ @ a

T a ~

Abre el formulario de Google que deseas compartir.

T O ¥ smemmem e = LR

Examen

Ingresa las direcciones de correo electrénico de los usuarios con las que deseas
compartir el formulario.

80’
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+ 2 O (R s mO@

Haz clic en "Enviar".

*Colaborar: una vez que hayas compartido la presentacién, otros podran acceder a ella
y colaborar contigo. Pueden agregar contenido, realizar cambios y dejar comentarios.
Puedes ver sus cambios en tiempo real y responder a sus comentarios.

Los estudiantes de manera colaborativa, utilizan los formularios de Google drive, para
realizar las actividades encomendadas.

CIERRE

Luego de terminar las actividades encomendadas, pregunto:

v ;Qué hemos aprendido hoy?

v ;De qué manera puede ayudamos, lo aprendido hoy?

v ;Qué dificultades encontraron al llevar a cabo la actividad de aprendizaje?
Me despido de los estudiantes, agradeciendo sus participaciones.

200

IV. FORMULACION DE LA ACTIVIDAD

RETO

colaborativamente, aplicando la informética en la nube?”

*(Cémo podriamos afianzar los conocimientos de los estudiantes de tercer afio
de secundaria de la InstituciSn Educativa La Brea, para trabajar

EVIDENCIA | <+ Elahoracién y guardado de documento en formularios de Google.

V. MATERIALES Y RECURSOS

Laptop, proyector, ecram, pizarra, hojas, cuaderno y Lapiceros.
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Anexo 10: Captura de similitud Turnitin
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APLICACION DE LA INFORMATICA EN LA NUBE EN EL TRABAJO
COLABORATIVO DE ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION

EDUCATIVA EN TALARA, 2022

INFORME DE ORIGINALIDAD

10, 10

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET

1o Ay

PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uct.edu.pe

Fuente de Internet
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repositorio.ucv.edu.pe

Fuente de Internet
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3%

repositorio.une.edu.pe

Fuente de Internet
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WWW.coursehero.com

Fuente de Internet
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c

Fuente de Internet

repositorio.unap.edu.pe

(K

Fuente de Internet

repositorio.unheval.edu.pe

(K

Excluir citas Activo

Excluir bibliografia Activo

Excluir coincidencias < 1%
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