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RESUMEN

Esta investigacion buscé identificar la relacion entre comprensién virtual y habilidades
cognitivas en los alumnos del 6to grado de primaria de la I.E. N°16081 “Sefior de
Huamantanga” Jaén — Cajamarca 2022. Tomando en cuenta que la educacion no debe estar
aislada de los avances tecnoldgicos y los cambios en la pedagogia, por lo que hoy en dia es
muy importante conocer las plataformas y aplicaciones que utilizan los alumnos de esta
institucion. Teniendo en cuenta que la ensefianza y el aprendizaje deben ir de la mano como
los avances tecnoldgicos y los cambios en la educacion que se presentan, en esencial conocer
que plataformas y herramientas que utilizan los estudiantes de dicha Institucion Educativa.
La presente investigacion se realizé mediante un enfoque cuantitativo, no experimental y de
disefio correlacional transversal, con una poblacién total de 442 estudiantes y una muestra
de 65 estudiantes del 6to grado; y para la recopilacién de informacién se utilizo la encuesta
con una escala de valorativa de acuerdo con cada variable planteada. Lo que se llegé a la
siguiente conclusion que existe una relacion significativa moderada entre Comprension

Virtual y las Habilidades Cognitivas, con un nivel de significancia de 0.5.

Palabras clave: Comprension Virtual, Habilidades Cognitivas



ABSTRAC

This research seeks to identify the relationship between virtual understanding and cognitive
skills in 6th grade primary school students at the [.E. N°16081 “Lord of Huamantanga” Jaén
— Cajamarca 2022. Taking into account that education should not be isolated from
technological advances and changes in pedagogy, this is why today it is very important to
know the platforms and applications used by students of this institution. Taking into account
that teaching and learning must go hand in hand with the technological advances and changes
in education that are presented, knowledge of the platforms and tools used by the students
of this Educational Institution is essential. This research was carried out using a quantitative
approach, in the experimental and cross-correlational design, with a total population of 442
students and a sample of 65 6th grade students; and to collect information, a survey was used
with a rating scale according to each planned variable. The above led to the following
conclusion that there is a moderate significant relationship between Virtual Understanding

and Cognitive Skills, with a significance level of 0.5.

Keywords: Virtual Comprehension, Cognitive Skills
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I. INTRODUCCION

A lo largo del tiempo se han venido desarrollando en la sociedad factores tecnoldgicos
de gran importancia como; internet, radio, television, entre otros. Tal es el caso que hoy se
vive en todo el mundo, con la virtualidad de instituciones educativas debido al Covid-19, lo
que ha provocado interrupciones educativas severas en el aprendizaje de algunos estudian,
UNESCO (2020) indica que a nivel mundial el sector educativo contemplo que mas del 89%
de estudiantes se vieron afectadas debido al cierre de instituciones educativas vy
universidades a consecuencia de la pandemia representando una poblacién de 1.54 millones

de nifia, nifios y jovenes inscritos en las instituciones” (p. 15).

Debido a esto, los docentes también experimentaron consecuencias negativas, ya que
maés de 60 millones dejaron de impartir clases en el aula. La adopcion repentina de este tipo
de educacién en muchos casos, sin capacitacion adecuada ni acceso a internet de alta
velocidad, ha generado una gran carga tanto para los docentes como para los estudiantes.
Como resultado, el Minedu implement6 una estrategia nacional en la plataforma “Aprendo
en casa”. En esta, los alumnos obtienen saberes por medio de experiencias educativas,
materiales y herramientas a las cuales se conectan usando diferentes medios, dependiendo
de cada entorno. En este proceso, el papel del docente es fundamental para fomentar un
aprendizaje reflexivo que tome en consideracion las experiencias de aprendizaje, utilizando

los materiales y herramientas disponibles en esta plataforma. (Minedu, 2020, p. 8)

Por ende, el uso continuo de tecnologias digitales y moviles, en los estudiantes se estan
adaptando, sintetizando informacion para su desarrollo continuo en su educacion, sin

embargo, cada estudiante tiene su ritmo y estilo de aprendizaje, en relacion con esto, se
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consideran medidas de precision en tareas, duracién y rutas de, si bien algunas

comprensiones de estudiantes aun son escasas. (Gonzalez, 2020, p.16)

De otra perspectiva la virtualidad es esencial como herramienta. Esta puede
transformarse en una experiencia educativa sumamente enriquecedora y satisfactoria para
alumnos y profesores, siempre y cuando se aplique correctamente, se adapte una actitud
proactiva y abierta y se entienda que el educador es simplemente una parte de ese sistema

virtual, no su protagonista. (Chavez, 2021, p. 14)

Frente a estos métodos educativos con un enfoque etnocéntrico, es preocupante que se
destaquen las amenazas de la virtualizacion y se minimicen sus ventajas mas significativas.
Las TIC pueden tener un efecto diferente teniendo en cuenta la optimizacién del aprendizaje

pedagdgico. (Pando, 2018, p. 8)

De igual manera algunos de los docentes de dicha institucién aun no logran acoplarse a
la forma de dictado de las clases virtuales, y no estan debidamente capacitados para el tipo

de ensefianzas que hoy en dia se esta llevando en dicha institucion.

Esto podria afectar a cada uno de los estudiantes ya que no lograrian sus objetivos, ni
obtener los conocimientos adecuados, esto generaria un desorden en su aprendizaje ya que
no estarian preparados para los siguientes niveles que les espera en su educacion, siendo
estos de gran importancia para ser un gran profesional en el futuro. Generando asi un
impacto negativo en los alumnos porque no se les brinda las clases adecuadamente, teniendo
interrupciones de internet o cualquier tipo de problemas que se vayan presentado durante el

desarrollo de sus actividades académicas.

Teniendo en cuenta la problematica ya explicada, se plantea la siguiente pregunta de

investigacion: ¢ Qué relacidn existe entre comprension virtual y habilidades cognitivas en los

13



estudiantes del 6to grado de la I.E. N°16081 “Sefior de Huamantanga” Jaén — Cajamarca

20227

Como se ha venido tratando, la presente investigacion con respecto a la justificacion
tedrica ante la situacion que estamos pasando se busca cambios significativos, lo cual se ha
visto en gran medida los cambios personales que se van dando en los estudiantes que llevan
esta modalidad clases virtuales, actualmente estos cambios se han visto amenazados por los
diferentes avances tecnoldgicos que se vienen dando, lo cual origina que los estudiantes
cambien su actitud, esto genera el intercambio de docente a alumno para que se lleve una
mejor fluidez dentro del aprendizaje; asi mismo las habilidades cognitivas se desarrollan
desde la infancia, permite un desarrollo exitoso y por algunas distracciones estas no se
puedan desarrollar adecuadamente, por lo que se recomienda y plantea soluciones dentro de

la investigacion.

De igual forma la justificacion préactica, de la siguiente investigacion es identificar
describir y evaluar la relacion entre la comprension virtual y las habilidades cognitivas en
los estudiantes del 6to grado de la I.LE. N°16081 “Sefor de Huamantanga” Jaén — Cajamarca

2022.

Asimismo, la justificacion de relevancia social aborda la problematica de la carencia de
internet de los estudiantes y la falta de preparacion de los docentes; por lo que esta
investigacion permitird contribuir los conocimientos y ensefianzas de cada docente hacia los
estudiantes, desarrollando asi habilidades cognitivas para el logro de comprension, con el
uso adecuado de las herramientas que tienen a su alcance, favoreciendo la educacion y el

ambito social.

La siguiente investigacion tiene como objetivo principal determinar la relacion que

existen entre comprension virtual y habilidades en los estudiantes del 6to grado de la I.E.
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N°16081 “Sefior de Huamantanga” Jaén — Cajamarca 2022; teniendo como primer objetivo
especifico tenemos : Identificar la relacion que existe entre manejo instrumental y
habilidades cognitivas en los estudiantes de 6to grado de la I.E. N°16081 “Sefor de
Huamantanga” Jaén — Cajamarca 2022, como segundo objetivo especifico: Analizar la
relacion que existe entre la coleccidn de ideas de las TIC y habilidades cognitivas en los
estudiantes de 6to grado de la I.E. N°16081 “Sefior de Huamantanga” Jaén — Cajamarca
2022; como tercer objetivo especifico: identificar la relacién que existe entre el campo de
inteligencia y la comprension virtual en los estudiantes de 6to grado de la 1.E. N°16081
“Sefor de Huamantanga” Jaén — Cajamarca 2022; por otra lado la pregunta de investigacion
planteada se propone como hipétesis general: existe una relacion notable significativa entre
comprension virtual y habilidades cognitivas en los estudiantes de 6to grado de la I.E.
N°16081 “Sefior de Huamantanga” Jaén - Cajamarca 2022. Por lo que en la misma linea de
investigacion se menciond las siguientes hipotesis especificas: existe una relacion notable
significativa entre manejo instrumental y habilidades cognitivas en los estudiantes de 6to
grado de la L.LE. N°16081”Sefior de Huamantanga” Jaén — Cajamarca 2022; existe una
relacion notable significativa entre la coleccion de ideas de las TIC y habilidades cognitivas
en los estudiantes de 6to grado de la LE. N°16081 “Sefior de Huamantanga” Jaén —
Cajamarca 2022; por ultimo existe una relacién notable significativa entre el campo de
inteligencia y comprension virtual en los estudiantes de 6to grado de la I.E. N°16081 ““Sefior

de Huamantanga” Jaén — Cajamarca 2022.

Como antecedente Becerra (2022), identifico en su investigacion una evaluacion de los
ambientes virtuales de ensefianza y aprendizaje en la Universidad Santo Tomas de

Bucaramanga, este determina que ciertos entornos de aprendizaje virtual no alcanzan el
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estandar de calidad en sus contenidos, ya que no se desarrollan con un objetivo claro.
Ademas, se observo que a menudo hay una falta de conocimiento sobre la informacion que
se compartira con los estudiantes y sobre las métricas de eficiencia para determinar si el

contenido es efectivo 0 no.

Exposito (2020) en su investigacion, identifico las desigualdades en el uso de técnologia
y herramientas digitales educativas. Estas variaciones se relacionan con la administracion
escolar, nivel de educacion, situaciones economicas de los estudiantes, su desempefio y el
apoyo familiar, estos allazgos detacan las diferencias socioeducativas entre los estudiantes

para que puedan seguir expolrando.

Luna (2021) en su estudio que realizé evaluacion del acceso al aprendizaje y habilidades
de lectura en la escuela técnica agropecuaria de Veracruz mediante el aprendizaje movil; sus
estudios mostraron que, durante el ciclo escolar 2020 — 2021, se encontrd una reduccién en
la proporcion de estudiantes que alcanzaron el nivel deseado de comprension lectora, con

solo una pequefia fraccién de ellos en un nivel considerado.

Irribarra (2019), en la investigacion que realizo estrategias empleadas por porfesores
para potencias habilidades cognitivas en alumnos de educacion basica, identifico que los
estudiantes desarrollan habilidades cognitivas de manera espontanea, sin seguir un plan
preestablecido. Adaemas los docentes fomentan habilidades blandas basandose en debates y

otras actividades que las fortalecen.

Maribel (2018), en su investigacion identifico las debilidades en cuanto al proceso de

aprendizaje de los estudiantes de 5to grado de la I.E. Pozo Nutrisd 2 mediante los entornos
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virtuales de aprendizaje para potencias su rendimiento academico, y se determinaron las

causas.

Hidalgo (2019) identificd en su investigacion: que las habilidades cognitivas de los
alumnos de dicha institucion se relacionan con el aprendizaje del inglés es importante en
sentido negativo ya que el nivel de habilidades cognitivas es bajo. La dimension de analisis
es directamente proporcional al aprendizaje de inglés ya que los estudientes de 4to grado en
sentido negativo a menos nivel de analisis, y menor nivel de aprendizaje. En cada uno de los

estudiantes de secundaria de la I.E. Simén Bolivar — Cusco.

Ubillas (2021) en su investigacion que realizd sobre Estrategias cognitivas virtuales
para un mejor comprension lectora de 4to afio de secundaria Mallaritos 2020, determind que
los resultados de comprension son alarmantes, ya que especificamente la comorension literal
fe de 57%, la inferencial de 74% y la valoracion critica de 74% lo cual quiere decir que los
estudiantes de la I.E. Mallaritos, muestran un nivel inicial de comprensién de logro

destacado del 3%.

Herrera (2020), en la investigacion que establecié objetivos academicos de aprendizaje
para futuros especialistas en salud como en contextos formativos de la Universidad Nacional
de Jaén; identificé que durante la primera fase el 69.7% de los encuestados expreso su deseo
de haber elegido otra profesién, lo cual consideran el plan de accién propuesto como

altamente adecuado.

Asi mismo para contemplar el marco teorico que permitira un buen desarrollo de la
presente investigacion, es necesario conocer sobre comprension virtual, para Cabrera et.al
(2018), el aprendizaje a travez de la comprension virtual se destaca por ser dindmico e

interactivo, funciona mediante un modelo colaborativo en el que el docente y estudiente
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participan, incluso si estos estan separados geogrficamente. La técnologia es esencial en este

proceso, ya que permite la transmision de voz, vido, informacion, graficos e impresiones.

Segun, Villarruel (2014) define a la comprension virtual como un proceso que involucra
el anélisis inicial desde el entorno de la virtualidad lo cual se complementa, por lo que la
educacion tiene la oportunidad de aprovechar el potencial creativo de la virtualidad para
enriquecer y variar sus métodos y estrategias de ensefianza y aprendizaje. La virtualidad,
entendida como sistema, se enriquece con las metodologias pedagdgicas y de comunicacion,
especialmente cuando el propdsito de interactuar en linea va mas alla de la simple bisqueda

de informacion.

De acuerdo a sus tipo de comprension virtual de consideracion sgun, Davila (2016) hay
“ tres tipos de conocimientos: intelectual, experto y realizacion existencial”. Conocimiento
intelectual: viene ha ser el entendimiento de las cosas abstractas, como teorias o conceptos,
definiciones e interpretaciones de las mismas, Conocimiento de experto: este tipo intenta
lograr dos cosas al mismo tipo, primero mejorar las relaciones y comunicacion dentro de una
conversacion a trevés del intercambio constante de conocimientos; el segundo es mejorar el

uso de los recursos de formacion medinate la ensefianza interna,

Comprension existencial: en este tipo nos dice que cada persona es el creador se su
propia viday puede elegir libremente como afrontar cada momento durante su entendimiento

en sus actividades.

Tambien es importante mencionar sus niveles de comprension que hace mencién segun,
Sanchez (2014) menciona que se describe en terminos de abstraccion y profundidad ganada
en la relacion sujeto objeto”. Esto facilita a que se pueda leer la realidad del conocimiento.
Esto proviene del avance de la produccion de conocimiento, lo que se presenta un aumento

en la complejidad de explicar o complementar la realidad.Nivel instrumental: su punto de
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partida es la busqueda o el estudio preliminar de la informacion sobre la investigacion o los
objetos de esta, Nivel técnico: utilizar medios relacionados para obtener informacion, y las
reglas para el buen uso de instrumentos, Nivel tedrico: establecer o construir el concepto o
sistema de conocimiento del objeto de aprendizaje, Nivel metodoldgico: esto se utiliza para

leer la realidad de las formas criticas.

De igual forma es importante definir cada una de las dimensiones que se desarrolla
dentro de la esta investigacion como: manejo instrumental que Ifiiguez (2013) define como
un aprendizaje centrado en adquirir los instrumentos fundamentakes que sirven como pilar
para accede a mas saberes y lograr una instruccién de primer nivel. Ademas, alude a una
serie de ideas vinduladas con las tecnologia de la informacion y comunicacion. Estas
tecnologias incluyen elementos, dispositivos, programas, aplicaciones, redes y plataformas
que simplifican la administracion, operacion y envio de la informacién ya sea en forma de
voz, datos, texto, video o imagenes. (Art. 6 Ley 1341 , 2009) finalmente la dimensién
actitudinal donde, Fernandez (2017) lo describe como actitudes, principios y reglas
relacionados con un grupo de inclinaciones o predisposiciones para actuar y reaccionar de

cierta forma frente a personas, circunstancias, eventos, objetos o fenomenos (p. 8).

Las definiciones sobre habilidades, donde las primeras menciones tedricas acerca de las
capacidades cognitivas provienen de términos como cognitive skills y habilidades de

pensamiento, que surgieron en la década de los 50to.

Las habilidade cognitivas, son lograr el dominio de un sistema amplio de operaciones
mentales, por medio de las cuales el individuo puede apropiarse de los contenidos. Estos
procesos pueden avarcar desde la recepcion de estimulos, su retencion en la memoria y al
utilizarlo en la resolucion de cualquier problema que se presenta y la toma de decisiones

(Vazquez, 2017, p. 12).
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De la misma forma para Olivera (2017) indica que “las habilidades cognitivas son
aptitudes que una persona tueda a llegar a desarrollar conjuntamente con el procesamiento
de la informacion, utilizando la percepcidn, memoria, atencion, y la creatividad abtracto” (p.

7).

En este contexto tedrico, encontramos teorias psicopedagdgicas, que son aquellas que
combinan conceptos de psicologia y pedagogia para ser aplicados en la educacion. Es una
ciencia que entrelaza ambos campos, y dentro de ella destaca la teoria cognitiva propuesta
por Jean Piaget. Esta teoria presenta una vision integral sobre como se manifiesta y desarrolla
la inteligencia humana. Se considera que la etapa infantil del ser humano desempefia un
papel significativo en el progreso de la inteligencia, permitiendo que el nifio crezca a mediad

que aprenda a explorar su entorno de manera activa. (Piaget, 1896 - 1980 )

La teoria del desarrollo intelectual se enfoca como percibimos, menejamos y nos
adaptamos a nuestro entorno. Esta teoria, que abarca las etapas del desarrollo, examina la
esencia del conocimiento y la manera en que una persona, de forma progresiva, logra

obtenerlo emplearlo y formarlo.

Para Piaget, el desarrollo cognitivo representaba una reestructuracion progresiva de las
operaciones mentales, derivada tanto de la madurez bioldgica como de las experiencias en
el entorno. Esto implica que las transformaciones abarcan cualquier tipo de cambios que

pueda experimentarse.

Piaget planted que la inteligencia operativa es la encargada de gestionar los elementos
didacticos de la realidad. Esta teoria sobre el desarrollo cognitivo se divide en cuatro etapas.
La primera, llamada sensoriomotora, es la inicial de la cuatro y abarca desde el nacimiento
hasta hasta que se adquiere el lenguaje. En ellas, las personas comienzan a entender y a

conocer su entorno, coordinando la vista y el oido. A lo largo de esta fase, los individuos
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empiezan a manipular objetos aunque su comprension sobre ellos es limitada, comienzan a

conocer su permanencia incluso cuando no estan a la vista o al tacto.

La segunda etapa, denominada properacional, comienza cuando el nifio inicia su
proceso de aprendizaje, abarcando de los 2 a los 7 afios. Durante este periodo, Piaget notd
que los pequefios aln no procesan logicas acertdas, por ende, no pueden manejar la
informacion mentalmente. Esta fase muestra limitaciones en cuanto a las habilidades
mentales, lo que su pensamiento todavia es predominante egocéntrico. En contraste, la
tercera etapa es las operaciones concretas, que sigue al preoperacional y se situa entre los 7
a 11 afios, los nifios en este estadio destacan por su aptitud para usar la légica, y su proceso
mental se asemeja mas al de un adulto, permitiéndoles abordar problemas de forma mas

directa y clara.

Asi mismo esta la teoria de Jerome Bruner (1986) la participacion activa del aprendiz
es esencial para adquirir conocimientos, no basta con simplemente recibir informacion del
entorno; para que esta se convierta en conocimiento, debe ser analizada, interpretada y
comprendida por la persona; durante el proceso de aprendizaje, los individuos buscan
clasificar eventos y aspectos de la realidad en grupos de items similares. Esto permite
experimentar y comprender mejor la realidad, formando conceptos a través del

disernimientos de diversos estimulos.

En este método,conocido como categorizacion, la data proveniente del entorno es
procesada activamente, codificAndose y organizandote bajo distintas etiquetas o clases para
facilitar el entendimiento de la realidad. Esto favorece la relacion de conceptos y potenciala
capacidad para anticipar y decidir. Dicho modelo se inspira en las ciencias computacionales

y en como operaban las computadoras de aquel entonces.
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En su investigacién, Guilar (2009) “las habilidades cognitivas se refieren a los procesos
de categorizacion mediante los cuales se interactian con la realidad, basandose en la

congregacion de objetos y eventos”(p. 15).

Una persona que esta en constante aprendizaje dia a dia, forma sus categorias y saberes
a través de la interaccion con su entorno. Bruner identificé tres modos fundamentales en los
que hombres y mujeres interacttan: el modo activo, que implica una respuesta inmediata; el
modo iconico, donde se usan imagenes o representaciones; y el modo simbolico, que emplea

simbolos para representar algo especifico.

Asi miso, la representacion iconica surge durante el periodo preoperatorio del individuo,
alrederor de los seis afios. Las ideas de Bruner en relacion con la pedagogia tienen notables

repercusiones educativas.

Para Moreno (2018) las habilidades cognitivas se pueden desarrollar con lo siguiente:
un juego libre, con imaginacion y sin ninguna regla estimula la funcién ejecutiva del monitor
del nifio, o se puede optar por diferentes maneras de realizar las cosas si hay posibilidades
que se realice juegos con diferentes nifios lo que esto ayuda a estimular a los nifios la
locucién y la percepcion social: juego estructurado, aqui se puede tener reglas definidas las
cuales promueven funciones como la revision inhibitorio lo que involucra a desenvolver
estrategias para un buen desenvolvimiento al momento de resolver problemas: video juegos
educativos, en este punto es de gran importancia que los videojuegos estén de las manos con
la educacion particularmente el juego estructurado debido a que se basa a las particularidades
interesantes de los videojuegos usuales, afiadiendo conjuntamente el componente educativo,
promoviendo habilidades cognitivas, incorporando buenas practicas pedagdgicas: actividad
fisica y deportes; estos pueden verse como una forma especifica de juego, como el ejercicio

fisico que favorece a un proceso de atencion y retencion de informacion mejorando la
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oxigenacion cerebral, es de gran importancia los deportes para tener una buena estimulacion
social lo que implica a interpretar y dar respuestas a emociones, entre otros acciones
artisticas, las cuales promueven la mejora de las habilidades cognitivas, como actividades
artisticas, poniendo en practica la habilidad de atencion, por esta razon, al tocar un

instrumento, se activa predominantemente una actividad que involucra todo el cerebro.

Segun Aldana (2012) la clasificacion de las habilidades cognitivas se agrupa en tres
grupos. Direccion de la atencién: esto se da por medio de la atencion y de la practica
constante lo que se favorece aqui a las habilidades en su desarrollo cognitivo con una

observacion, seleccion y un anticipo.

En cuanto a la percepcion: permite organizar, procesar e interpretacion de cualquier dato
logrando que se perciban por medio de los sentidos desarrollando conciencia de las cosas

gue nos puedan rodear.

Procesos del pensamiento: esto se refiere al tltimo proceso de la percepcion, por lo que
en ese instante se atienden de una manera inmediata que datos son atendidos con la finalidad
de contrastar acciones presentes y pasadas, logrando que se pueda realizar interpretaciones

y evaluaciones de la investigacion.

Finamente, la siguiente investigacion se llevo la busqueda de informacion para que

futuras investigaciones puedan utilizarlo para futuras investigaciones.
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1. METODOLOGIA

2.1. Enfoque, tipo

Enfoque

Dicha investigacion, utiliza un enfoque cuantitativa porque se centra en fenOmenos
que pueden ser medidos numéricamente. Se emplean técnicas estadisticas para analizar la
informacion obtenida, y su principal objetivo es describir estos fenomenos de estudio. Para
ello, Flores (2019) “el enfoque de una investigacion se basa en como se va estudiar un
determinado fenomeno o asunto, el rumbo y la amplitud del estudio, segun el campo vy el

proposito de la investigacion” (p. 14).

Tipo

Por lo que la presente investigacion es de tipo descriptiva, correlacional donde se
analizara la correlacion de las variables; sobre conocimiento virtual y habilidades cognitivas,
describiendo las caracteristicas de la muestra y la poblacion de esta investigacion. La
investigacion descriptiva se centra en describir, registrar, analizar e interpretar la condicién
actual y la estructura o desarrollo de fendmenos. Este tipo de estudio se enfoca
principalmente en entender como un grupo especifico de personas, objetos o eventos opera

0 existe en el momento actual. (Tamayo , 2006, p. 35)

2.2. Disefio de investigacion
Esta investigacion sigue un disefio no experimental y se realiza e un periodo especifico

o de forma transaccional.
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M r
02
Denotacion:

M= Hace referencia a la Muestra de la investigacion

O1= Hace referencia a la Variable 1: Comprensién virtual

O2= Hace referencia a la Variable 2: Habilidades cognitivas

r= Relacion entre variables (Comprension virtual — habilidades cognitivas)
Para, Mitjana (2019 “lo define como un conjunto de técnicas y métodos seleccionados
por un investigador para llevar a cabo un experimentos o proyecto. Son pasos que orientan

y guian al investigador en su trabajo” (p. 16).

2.3. Poblacién, muestra'y muestreo

Poblacion

Hernandez (2003) “define a la poblacion referencia al grupo total de coasos que

cumplen ciertos criterios y que se desean estudiar para luego generalizar los hallazgos™.
(p.7).

En esta investigacion, la poblacion se compone de 442 estudiantes, tanto
masculinos como femeninos, de la I.LE. N°16081 “Sefior de Huamantanga” Jaén —

Cajamarca 2022.
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Tabla 1

Asignacion de estudiantes del 6to grado de primaria de la I.E. Sefior de Huamantanga

Jaén.
Grado Secciones Total
1 64
2 65
3 67
4 B 63
5 60
6 65
Total 384
Muestra

La siguiente investigacion, en la cual la muestra esta compuesta por 65 estudiantes del
6to grado de la I.LE. N°16081 “Sefior de Huamantanga” Jaén — Cajamarca. Distribuida de la

siguientes manera.

Tamayo (2006), define la muestra como “el proceso mediante el cual se estudian
ciertas caracteristicas de una poblacién completa, basandose en la observacion de una parte

o fraccion de esa poblacion”. (p.176).

Tabla 2

Alumnos del sexto grado de la Educacion primaria Sefior de Huamantanga Jaén -

Cajamarca.
6° Grado
Seccion
A B
Hombres Mujeres Hombres Mujeres
16 15 16 18

26



31 34
Total, de estudiantes 65

Muestreo

En esta investigacion de uso un muestreo no probabilistico, ya que la eleccion de los
estudiantes de esta Institucion se baso en el criterio del investigador.Para Arias (2006) el
“muestreo se refiere al método que establece cuan probable es que cada item sea incluido en

una muestra” (p.83).

2.4. Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Técnica

Para el recojo de informacion de las variables Comprension virtual y Habilidades
Cognitivas se utilizé la encuesta y como instrumento el cuestionario, la cual implica recoger
informacion mediente un formulario de preguntas, previamente disefiado y evaluado para
conocer las opiniones de los participantes; lo cual se empel la escala de Likert para ponderar
las respuestas. Para, Espinoza (2017) la técnica como el instrumento que utiliza el

investigador para reconocer la informacion recolectada de la realidad.

Tabla 3

Instrumentos y técnicas para las variables V1 — V2.

Variables V1-V2 Técnica Instrumento
Comprension Virtual Encuesta Cuestionario
Habilidades Cognitivas Encuesta Cuestionario
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Para medir las variables se realizo mediante Escala de Likert que es una herramienta
que evalla actitudes o inclinaciones personales en contexto sociales especificos; lo que se le
Ilamada escala sumada porque la puntuacion total de cada individuo se calcula sumando las

respuestas de cada item. (Matas, 2018, pag. 6)

Tabla 4

Escala para medir las variables V1- V2.

Descripcion de la escala Puntuacién
Nunca 1
Casi Nunca 2
A veces 3
Casi Siempre 4
Siempre 5

Para la evaluacion de cuestionario fue elaborado por los investigadores cuyas
dimensiones fueron: Manejo Instrumental, Coleccidn de las Tic, Actitudinal, Proceso de
aprendizaje Campo de inteligencia y capacidades, dicho cuestionario consta de 25 items
considerando la valoracién de (5) siempre, (4) casi siempre (3) a veces (2) Casi nunca (1)

nunca.

Para garantizar la validez de esta investigacion, se recurrié a la opcién de juicios de
expertos, para determinar la confiabilidad, mediante una lista de cotejo para la evaluacién

de la coherencia entre variables y dimensiones.
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Para la confiabilidad de los instrumentos se empled el coeficiente alfa de Cronbach, que

ayuda a evaluar la consistencia de cada item del instrumento.

Figura 1l

Escala para Alfa de Cronbach

‘ Muy Baja

Baja ‘ Moderada

Buena ‘ Alta ‘

0 0.2 0.4 0.6 0.8 1.0

2.5. Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion
Para analizar los datos de esta investigacion, a partir de la informacién recolectada y
registrada en los instrumentos, la cual fue almacenada en un formato Excel para luego hacer

el procesamiento de informacion mediante tablas y graficos.

Pruebas estadisticas, para evaluar la confiabilidad de los instrumentos utilizados y
aquellas destinadas a comprobar la validez de las hipotesis, estas pruebas ayudan a asegurar
que los instrumentos de medicion sean consistentes y fiables, y tambiéen permiten verificar

si las hipdtesis propuestas se sostienen 0 no bajo un analisis riguroso.

Al momento de procesar los datos se da cuando se recaban y se traduce la informacion
que se utiliza, es de gran importancia que un procesamiento se realice correctamente para no
afectar la investigacion que se esta realizando, el procesamiento empieza con datos y se van
convirtiendo a una forma mas legible como gréficos, dando la forma y el contexto necesario.

(Dominguez, 2007, p.21).

2.6. Aspectos éticos en investigacion
Esta investigacion se realiza teniendo en cuenta criterios de responsabilidad en la
relacion con los sujetos de la investigacion a quienes se dara a conocer los objetivos de la

investigacion a fin de obtener su consentimiento informado para participar, Asimismo, se
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trabaja haciendo uso responsable de la informacion, hecho que se concreta al emplear la
informacion exclusivamente para los fines que ha propuesto la investigacion. Para la
redaccion se toma en cuenta las recomendaciones de APA. En ese sentido se dio los créditos

respectivos a los autores consultados.
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I11.  RESULTADOS

A continuacién, mostramos los resultados de la investigacion, recolectados a través
de encuestas realizadas a los estudiantes del 6to grado de la L.LE. N°16081 “Sefior de
Huamantanga” Jaén — Cajamarca 2022. El instrumento se aplic6 a 65 estudiantes de dicha
institucién, para lo que en dicho instrumento se utiliz6 la escala de Likert.

Andlisis descriptivo
Resultado descriptivo de la variable Comprension Virtual
Tabla 5

Variable Comprension Virtual

Niveles Rango Frecuencia Porcentaje
Bajo 0-15 0 0.00%

Regular 16-30 0 0.00%
Bueno 31-45 22 33.85%
Alto 46-60 43 66.15%
Total 65 100.00%

Fuentes: Tabla consolidada de informacion estadistica
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Figura 2

Variable Comprension virtual
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Fuente: Grafico consolidado de informacion estadistica
Interpretacion

Como se muestra en la tabla 5 y figura 2 los datos recogidos sobre la variable
"Comprension virtual”, de los encuestados, el 66.15% indica que su nivel es alto, mientras
que el 33.85% manifiesta que la comprensién virtual tiene un nivel bueno estas cifras
sugieren que el uso predominante de la comprension virtual es regular, probablemente
debido a la falta de experiencia en actividades que requieren una capacitacion.
Resultado descriptivo de la dimension Manejo instrumental
Tabla 6

Dimension Manejo Instrumental

Niveles Rango Frecuencia Porcentaje
Bajo 0-5 0 0.00%

Regular 6-10 1 1.54%

Bueno 11-15 39 60.00%
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Alto 16-20 25 38.46%

Total 65 100.00%

Fuente: Tabla consolidada de informacion estadistica
Figura 3

Dimension Manejo Instrumental
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Fuente: Grafico consolidado de informacion estadistica
Interpretacion
Como indica en la tabla 6 figura 3respecto a la dimension manejo de la variable
comprension virtual, el 60% de los participantes que fueron encuestados consideran que es
bueno, el 38.46% cree que estan en un nivel alto y solo el 1.54% opinan que se encuentran
en regular. Lo cual se puede observar que se requiere de un manejo adecuado de software,
no obstante, es vital intensificar la formacion en estas herramientas tecnolégicas para lograr

un conocimiento mas profundo y eficaz.
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Resultado descriptivo de la dimension Coleccién de Ideas de las TIC

Tabla 7

Dimension coleccion de Ideas de las TIC

Niveles Rango Frecuencia Porcentaje
Bajo 0-5 0 0.00%
Regular 6-10 1 1.54%
Bueno 11-15 27 41.54%
Alto 16-20 37 56.92%
Total 65 100.00%

Fuente: Tabla consolidada de informacion estadistica

Figura 4

Dimension Coleccion de Ideas de las TIC
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Fuente: Tabla consolidada de informacion estadistica
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Interpretacion

Como se muestra en la tabla 7 figura 4 los resultados de la dimensién coleccion de
ideas de las TIC de la variable comprensién virtual; donde se puede mostrar que el 56.92 %
de los encuestados sefialan que la dimensidn coleccion de las TIC, es alto, el 41.54% muestra
que tiene un nivel regular; mientras que el 1.54%, el nivel es bajo. De acuerdo con los
resultados en la presente dimension, se aprecia que en cuanto a la medicion y desarrollo de
herramientas virtuales se encuentra en un nivel alto; por lo que es importante ya que facilitan
el acceso a informacién y recursos de manera eficiente y econdmica, permitiendo
colaboraciones en tiempo real sin restricciones geograficas, optimizando procesos y
adaptandose a las necesidades cambiantes de la sociedad en un mundo cada vez mas
digitalizado.
Resultado descriptivo de la dimension Actitudinal
Tabla 8

Dimension Actitudinal

Niveles Rango Frecuencia Porcentaje
Bajo 0-5 0 0.00%

Regular 6-10 1 1.54%
Bueno 11-15 19 29.23%
Alto 16-20 45 69.23%
Total 65 100.00%

Fuente: Tabla consolidada de informacioén estadistica
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Figura 5

Dimension Actitudinal
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Fuente: Tabla consolidada de informacion estadistica
Interpretacion

Como se puede observar en la tabla 8 figura 5 los resultados de la dimension
actitudinal de la variable comprension virtual; donde se ve que el 69.23% de encuestados
sefialan que la dimensidn actitudinal, es alto, el 29.23% tiene un nivel bueno; mientras que
el 1.54%, se observa que el nivel es regular. Por lo que los resultados en la presente
dimension, se aprecia que en cuanto a la dimension actitudinal la productividad e interaccion
juntamente con el trabajo en equipo, son cruciales en la ensefianza de los estudiantes porque
no solo promueven la adquisicion de conocimientos, sino que también desarrollan
habilidades socioemocionales y competencias para la vida real; al trabajar en equipo, los
estudiantes aprenden a comunicarse efectivamente, a resolver conflictos, a colaborar y a
tomar decisiones colectivas.

Resultado descriptivo de la variable Habilidades Cognitivas
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Tabla 9

Variable Habilidades Cognitivas

Niveles Rango Frecuencia Porcentaje
Bajo 0-15 0 0.00%
Regular 16-30 0 0.00%
Bueno 31-45 24 36.92%
Alto 46-60 41 63.08%
Total 65 100.00%

Fuente: Tabla consolidada de informacion estadistica

Figura 6

Variable Habilidades Cognitivas
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Fuente: Tabla consolidada de informacidn estadistica
Interpretacion
Como se puede evidenciar en la tabla 9 y figura 6 que los resultados de la variable de
investigacion habilidades cognitivas; donde es medida, de ello se ha obtenido que el 63.08%

se encuentra en un nivel alto, el 36.92% de los estudiantes encuestados se encuentra en el
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nivel bueno. Dado que las capacidades cognitivas actian como cimientos clave en el proceso
educativo de los nifios, son fundamental para procesar informacién, formar conceptos,
resolver problemas y adaptarse a nuevas situaciones. Estas habilidades, como la atencion y
memoria, facilitan una interaccién significativa con el mundo, sentando las bases para el
progreso académico, personal y social, y preparando a los nifios para enfrentar desafios
futuros con confianza y autonomia.

Resultado descriptivo de la dimension Proceso de Aprendizaje

Tabla 10

Dimension proceso de aprendizaje

Niveles Rango Frecuencia Porcentaje
Bajo 0-5 0 0.00%

Regular 6-10 1 1.54%
Bueno 11-15 25 38.46%
Alto 16-20 39 60.00%
Total 65 100.00%

Fuente: Tabla consolidada de informacion estadistica
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Figura 7

Dimension Proceso de Aprendizaje
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Fuente: Tabla consolidada de informacion estadistica
Interpretacion

Como se puede observar en la tabla 10 y figura 7 se muestran los resultados de la
dimensién proceso de aprendizaje de la variable habilidades cognitivas; donde se muestra
que el 60 % de encuestados sefialan que la dimension proceso de aprendizaje, es alto, el
38.46% sostiene que tiene un nivel bueno; mientras que el 1.54%, menciona que el nivel es
regular. El porcentaje acumulado esta en un nivel bueno; lo que significa que el aprendizaje
activo y estudios previos juntamente con la investigacion es vital para los estudiantes porque
fomenta una comprension profunda y critica del contenido, permite la construccion de
conocimientos sobre bases solidas y desarrolla habilidades esenciales como el pensamiento
critico, la solucion de problemas y la capacidad de autodireccion en el aprendizaje. Esta
combinacién prepara a los estudiantes para enfrentar desafios complejos y adaptarse a un

mundo en constante cambio.
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Resultado descriptivo de la dimension Campo de Inteligencia

Tabla 11

Campo de Inteligencia

Niveles Rango Frecuencia Porcentaje
Bajo 0-5 0 0.00%
Regular 6-10 0 0.00%
Bueno 11-15 38 58.46%
Alto 16-20 27 41.54%
Total 65 100.00%

Fuente: Tabla consolidada de informacion estadistica
Figura 8

Campo de Inteligencia

5B.46%
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Bajo Regular Bueno Alto

Fuente: Tabla consolidada de informacion estadistica

Interpretacion

Como se muestra en la tabla 11 y figura 8los resultados de la dimensién campo de

inteligencia de la variable habilidades cognitivas; donde se evidencia que el 58.46 % de
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estudiantes encuestados sefialan que la dimension campo de inteligencia, es bueno, el
41.54% se muestra que tiene un nivel alto. Ante esto los resultados en la presente dimensién,
se aprecia que en cuanto a la capacidad de aprender con las habilidades tecnoldgicas y las
habilidades comunicativas se encuentra en un nivel bueno; s crucial en la ensefianza de los
estudiantes porque vivimos en una era digital donde la tecnologia esta integrada en casi todos
los aspectos de la vida. Las habilidades tecnoldgicas permiten a los estudiantes acceder,
procesar y producir informacion de manera efectiva en diversos formatos y plataformas. Por
otro lado, las habilidades comunicativas aseguran que puedan interpretar, compartir y
discutir esta informacion de manera clara y coherente, tanto en entornos virtuales como

presenciales.

Resultado descriptivo de la dimension Capacidades
Tabla 12

Dimension Capacidades

Niveles Rango Frecuencia Porcentaje
Bajo 0-5 0 0.00%

Regular 6-10 1 1.54%
Bueno 11-15 36 55.38%
Alto 16-20 28 43.08%
Total 65 100.00%

Fuente: Tabla consolidada de informacién estadistica
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Figura 9

Dimensién Capacidades

35

43.08%
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15
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0-5 6-10 11-15 16-20

Bajo Rezular Bueno Alto

Fuente: Fuente: Tabla consolidada de informacion estadistica
Interpretacion
En la tabla 12 y figura 9 se muestran los resultados de la dimension capacidades de
la variable habilidades cognitivas; donde se evidencia que el 55.38 % de encuestados sefialan
que la dimension capacidades, es bueno, el 43.08% sostiene que tiene un nivel alto y el
1.54% tiene un nivel regular. A través de los resultados en la presente dimension, se aprecia
que en cuanto al logro académico y el aprendizaje relevante y la actitud de los estudiantes se
encuentra en un nivel bueno; por lo que son pilares en la ensefianza académica porque el
desempefio refleja la internalizacion y aplicacién de conocimientos, el aprendizaje relevante
garantiza que lo que se ensefia tenga un impacto significativo y aplicable en la vida real, y
una actitud positiva del estudiante potencia su motivacion, participacion y adaptabilidad,

factores esenciales para un aprendizaje efectivo y duradero.
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Prueba de normalidad de las variables de estudio

Comprension virtual

Como de muestra en la tabla N.° 5 la variable Comprension virtual como resultado

de los 65 estudiantes encuestados de la. I.E. N°16081 “Sefior de Huamantanga” Jaén que se

describe la conducta de cada dimensidn sobre manejo instrumental, coleccion de las TIC y

actitudinal las cuales se han analizado los datos.

Se concluyo que la caracteristica mas destacada de la variable es la coleccion de ideas

de las TIC, con una media de 3.97 y una desviacion estandar de 0.93, asi mismo la dimension

actitudinal con una media de 3.96 y la desviacion estandar de 0.96; finalmente, el manejo

instrumental tiene una media de 3.66 con una desviacion estandar de 0.96.

Tabla 13

Estadistica descriptiva para la variable Comprension virtual.

Comprension media mediana moda desviacion minimo
virtual estandar
Manejo 3.66 4.00 3.00 0.96 1.00
instrumental
Coleccion de 3.97 450 5.00 0.93 1.00
ideas del tic
Actitudinal 3.96 4.00 5.00 0.96 1.00

méaximo

5.00

5.00

5.00
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Figura 10

Tendencia de medida de dimensiones de la variable Comprension virtual.

CONI\/IPREI\[I_SIVQ.N VIRTUAL

ANOVA: al doble sentido del promedio de la variable comprension virtual, como las
dimensiones planteadas en esta investigacion, se realizara un analisis ANOVA para
examinar y analizar las dimensiones. Para esta investigacion, se formul6 la hipotesis nula
(Hy), esto quiere decir que todas las medias son iguales, y la hipdtesis alternativa H;, que

plantea que por lo menos una media es diferente.

Norma de determinacion si el p-valué es inferior a la probabilidad de significancia

(a), por lo tanto, se descarta la hipotesis nula (Hy)

Habilidades cognitivas

Como de muestra en latabla N 13y figura 11 la variable habilidades cognitivas como
resultado de los 65 estudiantes encuestados de la 1.LE. N°16081 “Sefior de Huamantanga”
Jaén que se describe la conducta de cada dimension sobre proceso de aprendizaje, coleccion

de las TIC y actitudinal las cuales se ha procedido a analizado los datos.
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Como resultado se establecio que las dimensiones mas predominantes de la variable
es proceso de aprendizaje con una media de 4.06, y una desviacion estandar de 0.84,
seguidamente de la dimension capacidades con media de 3.86 y una desviacion estandar de
0.89; finalmente, la dimension campo de inteligencia con media de 3.82 y desviacién

estandar de 0.81.

Tabla 14

Estadistica descriptiva para la variable Habilidades Cognitivas.

Habilidades DESVIACION ‘ A
Cognitivas MEDIA MEDIANA MODA ESTANDAR MINIMO MAXIMO
PROCESO DE
APRENDIZAJE 4.06 4.00 5.00 0.84 2.00 5.00
CAMPO DE
INTELIGENCIA 3.82 3.50 3.00 0.81 2.00 5.00
CAPACIDADES 3.86 4.00 3.00 0.89 1.00 5.00
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Tendencia de Medida de dimensiones de la variable Habilidades Cognitivas

Figura 11

Tendencia de Medida de dimensiones de la variable Habilidades Cognitivas

HABILIDADES COGNITIVAS

CAPACIDADES CAMPO DE INTELIGENCIA

ANOVA: a doble sentido del promedio de la variable comprension virtual, segun
indica las dimensiones planteadas en esta investigacion, se realizara un analisis ANOVA
para examinar y analizar las dimensiones. Para el siguiente analisis, se formulé la hipotesis
nula (H,), que mantiene que todas las medias sean iguales, y la hipotesis alternativa Hy, que

plantea que por lo menos una media es diferente a la otra.

Regla de la decision: si p-valué es menos que la probabilidad de significancia («),

entonces de rechaza la hip6tesis nula (Hy).

Analisis de correlacién

En esta etapa se muestra la evaluacion o vinculo entre las variables de comprension
virtual y habilidades cognitivas, junto con sus dimensiones. Esto nos da una idea del tipo y

la intensidad de esta relacion.
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Figura 12

Rango de relacion para el andlisis de correlacion.

Correlacion Correlacion
ne?fativa Ninguna pors_ftiva
perfecta  correlacion Correlacion Coelacion  eorrelacién Correlacién Correlacion Correlacién periecia
negativa negativa negativa positiva positiva positiva
T fuerte moderada  débil T débil moderada  fuerte T
| |
-1.00 -0.50 0 0.50 1.00

Observando la tabla N 15 el valor de significancia entre las dos variables se encuentra
entre 0.50 una correlacion positiva moderada, por lo que mas cerca al 1 es mayor al valor de
significancia, analizando este resultado se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis

alternativa entre ambas variables.

Tabla 15

Nivel de significancia de las variables Comprensién virtual Habilidades cognitivas.

Variables CONMPRENSION HABILIDADES
VIRTUAL COGNITIVAS
CONMPRENSION 1 05
VIRTUAL '
HABILIDADES 05 1
COGNITIVAS '
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Figura 13

Medias sobre las variables Comprension Virtual y Habilidades Cognitivas.

Medias (HABILIDADES COGNITIVAS) - CONMPRENSION VIRTUAL
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Figura 14

Correlacion ente variables
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Analisis de regresion

A través de este estudio de regresion, buscamos corroborar los resultados obtenidos
en el analisis correlacional entre las variables para validar la hipdtesis. Los valores que se
acerquen a 0 sefialan que no hay relacion entre dichas variables; asi mismo si esta dentro de
0.90 a 1 nos indica gque es una relacién positiva perfecta, entre 0.60 a 0.89 muestra una
relacion positiva fuerte, entre 0.40 a 0.59 muestra una relacion positiva moderada,

finalmente, si esta entre 0.10 a 0.93 muestra que es una correlacion positiva débil.

De tal manera como se puede observar en la tabla N 16 de los resultados obtenidos
de la regresion lineal para dichas variables de la investigacion e indicar la hipotesis existe
una relacion lineal positivas entre Comprension Virtual y Habilidades cognitivas en los
estudiantes del 6to grado de la I.E. N°16081 “Sefior de Huamantanga” Jaén 2022, donde se

determing la existencia de una correlacion lineal positiva moderada de 0.5.

Tabla 16

Matriz de correlacion

Variables CONMPRENSION HABILIDADES
VIRTUAL COGNITIVAS
CONMPRENSION 1 05
VIRTUAL '
HABILIDADES 05 1
COGNITIVAS '

Nota: Los valores en negrita son diferentes de 0 con un nivel de significacion alfa=0.05
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Tabla 17:

Analisis de varianza Habilidades Cognitivas

Fuente GL Suma de Cuadrgdos Pr> sigpr;i\:‘?(lzggisc’)n
cuadrados medios F
cedes
Modelo 1.000 12.091 12.091
Error 63.000 0.000 0.000
Total, corregido 64.000 12.091

Figura 15

Andlisis de la curva de regresion segun las variables Comprension virtual y Habilidades

Cognitivas.
Regresion de HABILIDADES COGNITIVAS por HABILIDADES COGNITIVAS (R2=1.000)
5
) 4.5 ;
s -t
(= -
e} 4 4 o e
O .
7] >
w -
Q 3.5 + P
s}
5 .
% 3 - ]
2.5
2.5 3 3.5 4 45 5
HABILIDADES COGNITIVAS
Modelo Interv. de conf. (Media 95%) Interv. de conf. (Obs 95%)
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IV. DISCUSION
En la siguiente investigacion se muestra en relacién con el objetivo general; determinar la
relacion que existe entre comprension virtual y habilidades cognitivas en los estudiantes del
6to grado de laI.LE. N° 16081 “Sefior de Huamantanga” Jaén — Cajamarca 2022. El resultados
obteniendo mostro como resultado una correlacion lineal positiva considerable entre las dos
variables con un coeficiente de correlacién de 0.5 asi mismo de trabajo con un nivel de
confianza del 95% estos resultados coinciden con Becerra (2022) en su estudio de
investigacion de valoracion de los entornos virtuales de ensefianza en el aprendizaje de la
Univesidad de Santo Tomas se trabajé con un nivel se confianza del 95% demostrando que
los entornos virtuales no logran cumplir con la calidad de ensefianza que se esperaba, de
igual manera se evidencid gque aun existe un desconocimiento de la informacion. Asi mismo,
en relacion al objetivo especifico 1: Identificar la relacion que existe entre manejo
instrumental y habilidades cognitivas en los estudiantes de 6to grado de la I.E. N°16081
“Sefior de Huamantanga” Jaén — Cajamarca 2022 coincide con los resultados de Luna (2021)
por medio de los resultados y su anélisis llego a la conclusion que el aprendizaje movil esta
relacionada de modo significativo con la comprension virtual expresando una correlacién de
0.619 de direccidn positiva y magnitud moderada, como objetivo 2: Analizar la relacién que
existe entre la coleccion de ideas de las TIC y habilidades cognitivas en los estudiantes de
6to grado de la .LE. N°16081 “Sefior de Huamantanga” Jaén — Cajamarca 2022 coincide con
Maribel (2018), en su investigacion de usos de canales virtuales de aprendizaje para su
progreso de rendimiento académico de estudiantes de 5to grado demostré que los estudiantes
presentan falencias en su proceso de aprendizaje delimitando las causas de dichas
dificultados, para el objetivo 3: identificar la relacién que existe entre el campo de
inteligencia y la comprension virtual en los estudiantes de 6to grado de la I.E. N°16081

“Sefior de Huamantanga” Jaén — Cajamarca 2022, esta coincide con Ubillus (2021) ya que
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de los datos obtenidos en su investigacion de los resultados mostraron un 3% de comprension

de logro destacado con una valoracion critica de 74%.

Es de gran importancia que los docentes y estudiantes estén familiarizados con las tacticas
que deben proporcionar a sus alumnos, asi como saber cuando utilizarlas. El proposito de
introducir esta estrategia cognitiva virtual es mejorar los resultados alarmantes que las

estadisticas mostraron en el instrumento utilizado con los estudiantes.
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V. CONCLUSIONES
Primera. Existe relacion significativa entre la comprensién virtual y las habilidades
cognitivas en los estudiantes del 6 sexto grado de la I.LE. N° 16081 “Sefior de Huamantanga”
Jaén — Cajamarca 2022, con el grado de correlacion de 0.5 y un nivel de confianza de 95%

segun el analisis que se obtuvo de regresion y correlacion .

Segunda. En relacién al objetivo especificol: Existe una relacion significativa entre manejo
instrumental y las habilidades cognitivas en los estudiantes del 6to grado de la I.E. N° 16081

“Sefior de Huamantanga” Jaén — Cajamarca 2022.

Tercera. En relacion al objetivo especifico 2: Existe una relacion significativa entre la
coleccion de ideas de las TIC y las habilidades cognitivas en los estudiantes del 6to grado

de la LE. N° 16081 “Sefior de Huamantanga” Jaén — Cajamarca 2022.

Cuarta. En relacion al objetivo especifico 3: Existe una relacion significativa entre el campo
de inteligencia y comprension virtual en los estudiantes del 6to grado de la I.E. N° 16081

“Sefior de Huamantanga” Jaén — Cajamarca 2022.

53



VI. RECOMENDACIONES
Después de investigar, presentamos las siguientes recomendaciones basadas en los hallazgos

que se realizaron durante esta investigacion.

Se recomienda a los directivos y docente de la I.E. N°16081 “Sefior de Huamantanga” que destaquen
la importancia de usar estrategias cognitivas para mejorar la comprension virtual, ayudando asi a los
estudiantes a desarrollar mejores técnicas de estudio y a mejorar su entendimiento en el entorno

virtual.

A la Institucién se le recomienda establecer laboratorios de innovacion pedagogica, las cuales deben
estar equipadas con tecnologia y programas virtuales; las cuales ayudaran a los estudiantes a mejorar
su uso de cualquier herramienta que se puedan utilizar durante la mejora de las actividades

académicas, logrando desempefiar sus habilidades cognitivas de cada estudiante.

A los directivos de dicha institucion de les recomienda, asesorar a los docentes sobre la utilizacion
las TIC para incrementar el desarrollo de las actividades que se dicten en clases y asi lograr que los
estudiantes puedan captar toda la informacién posible del tema que se esta tratando en el transcurso

del desarrollo de sus clases.

Asi mismo a los docentes se le recomienda que, durante las sesiones de aprendizaje que se
utilicen en su plan de estudios, compartan el material luego de realizar sus actividades
académicas, ya que permitira que los estudiantes puedan revisarlo, para fortalecer su

comprension y aplicarlo durante su etapa de formacion.
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ANEXOS

Anexo 1: Instrumento de recoleccion de informacion

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI
FACULTAD DE HUMANIDADES
UNIDAD DE FORMACION CONTINUA
PROGRAMA DE COMPLEMENTACON UNIVERSITARIA

CUESTIONARIQ: Encuesta para determinar la relacién que existe entre comprension

virtual v habilidades cognitivas en los estudiantes del 6 sexto grado de la LE. N® 16081

“Sefior de Huamantanga™ Jaén — Cajamarca 2022.
Indicaciones

- Lea cada pregunta con mucha atencion
- Luego, marco con X 1a respuesta que cree conveniente
- 5ilonecesita puede volver a leer la pregunta

- Solo debe marcar una respuesta por cada pregunta

Escala valorativa

1 = | Nunca

2 | = | CasiNuonca
3 | = | Aveces

4 | = | Casi Siempre
5 | = | Siempre




N2

Preguntas

Valoracion

item

1] 23] 4]s

COMPRENSION VIRTUAL

Con que frecuencia escuchas los conceptos de internet, wifi, pdginaz web y
aplicaciones moviles.

Congue frecuencia utilizas el programa Power Point para la presentacion de sus
trabajos.

Suele vtilizar log programas come Office (Word, Excel, Power Point o otroz)
durante el desarrollo de sus tareas.

Congue frecuencia utilizas los programas de Excel para el desarrollo de sus tareas
{gutnas, restas v promedios).

Lh

Te actualizas constantemente en la utilizacion de aplicaciones moviles o web
niovedosas para el desarrolle de tus actividades académicas.

Con que frecuencias asistirias a capacitacion para la utilizacién de aplicaciones
tiovedosas para uso académico.

Consideras que el conocimiento v manejo de laz herramientas de lazs TIC
(Tecnologias de la Informacidn v Comunicacién), Te ayudan v te permiten
desarrollar dia a dia de manera adecuads ti aprendizaje.

Consideras que el uso de aplicaciones moviles v web te serian utiles para ti
desempefio v competencias del dia a dia, que deseas alcanzar en el siguiente nivel
de estudios.

Utilizas Google, Google académico o Bing como herramientas de aprendizaje en
el desarrolle de tus clases o tareas.

10

En la presentacién de actividades para la ensefianza v aprendizaje; escuchas a tus
docentes sin dificultades y sin  necesitar ayuda.

11

Consideras que el uso de herramientas de  informacién (reproductor de videos,
pantallas interactivas v tablets) te ayudan a desarrollar tus actitudes de manera
positivas v atender mejor la clase.

12

Con que frecuencia revisas los  tateriales electrénicos v laz paginas web para
complementar la informacion  sobre los temas que se desarrolld en clases.

HAEILIDADE COGNITIVAS

Eealizas anctaciones, esquemas o dibujos para comprender mejor el problema o
situacion planteada al snicio de  clases.

14

Utilizas diferentes estrategiaz de  estudic para determinar la que mejor se adapta
a tus necesidades de  aprendizaje.

15

Actihas con rapidez v de manera adecuada a la hora de realizar las tareas o de
resolver los problemas.

16

Antes de realizar tus tareas, atiendes a las explicaciones del profesor y reflexionas
sobre como desarrollarlas  de la mejor manera.

17

Con que frecuencia incluyes tus participaciones personales con el docente con el
fin de compartir conocimiento.

18




Te adaptaz facilmente ante las zitnaciones nuevas e imprevistas demostrando que
Henes un buen conocimiento sobre el tema.

19

Sueles identificar ideas principales v secundarias cuando el docente estd
explicando un tema especifico.

20

Cuando cbzervas una situacion fuera  de lo comin buscas mas informacitn para
aprender sobre el tema e incrementar i conocimiento.

21

Durante el desarrollo de tus clases  sueles detectar posibles incoherencias y
ambigiiedades.

Sueles comprender y relacionar las  oraciones dichas en clase con sus respectivas
representaciones © te imaginas esas representaciones.

Fundamentas un punto de vista con claridad v flmdez, al momento de expresar una
idea.

24

Comprendes las explicaciones de tu docente sobre palabras desconocidas que se
desarrollan en clase.
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Anexo 2: Validez y fiabilidad de instrumentos
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[ CATOLICA D TR PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTOD

Estimado Validador: Carmen Amanda Garcia Herrera.

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracidn como experto para validar el

instrumento gue adjunto denominado:

COMPRENSION VIRTUAL ¥ LAS HABILIDADES COGNITIVAS DE LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO DE
EDUCACION PRIMARIA - CAIAMARCA, 2022 dissfiado por: Br. Rios Abamto, Edwin Yonatan, Br. Vésquez
Delgado Ronal cuyo proposito es medir: La relacion que existe entre comprension virtual y habilidades
cognitivas en los estudiantes del & sexto prado de la LE. N® 16081 “Sefior de Huamantanga® laén — Cajamarca
2022_ £l cusl =era aplicado 2 estudiantes de: 6 sexto grado, por cuanto considero gue sus observaciones,

aprecizciones y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene comao finalidad recoger informacidn directa para la investigacion que se realiza

en los actuales momentos,

Titulzdo: COMPRENSION VIRTUAL Y LAS HABILIDADES COGNITIVAS DE LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO
DE EDUCACION PRIMARIA - CAIAMARCA, 2022

Tesis que sera presentada a | Escusla de Posgrado de la Universidad Catdlica de Trujillo, como requisito para

obtener &l grado académico de: TITULO DE LICENCIADO EN COMPUTACION E INFORMATICA

Parz efectuar |z validacion del instrumento, usted deberd leer cuidadosamente cads enuncizdo y sus

correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una, varias o ninguna alternativa

sugerencia referente a |z redaccion, contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto gue se considers

relevante para mejorar el mismo.
Gracias por su aporte.

Firma y datos de los estudiantes

Br. Rios Abanto, Edwin Yonatan Br. Vésouez Deleado Ronal



JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENMCIA DEL INSTRUMENTO
’;/I CT Instrucciones: Margue con una X en donde corresponde. Jue, segun su criterio, Si

e — cumple o No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de |z variable en
estudio.
Variables | Dimensiones Indicadores items (;GHERE"CHL;
lMansjo de Hardware 1.1 X
_ Mansjo de Software 1.2 X
Insl?:zlr"reéi:al Entendimiento 13 X
Comprensian 1.4 ¥
Dispeonibilidad 15 X
Medicign de rendimisnto 2.1 X
Qesarrclln de herramientas X
Comprensidn | Coleccidn de  |YITEUaIEs 2.2
virtual idezs de las TIC | Desenvolvimiento 2.3 X
Innovacion 2.4 W
Tiempo que se dedica 25 "
Froactividad 21 X
Interaccion 3z X
Actitudinal | Respetar opiniones 3.5 X
Trabajo en equipo 2.4 X
Capacidad de organizacion 3.5 X
Aprendizaje activo 11 X
Estudios previos 12 X
PFDEES? d.E Aprender 13 X
aprendizaje
Investigar 14 X
Colabaorativo 15 X
Capacidad de aprender 2.1 X
. Hakbilidades comunicativas 2.2 X
Habilidades Campo de — —
Cognitivas inteligencia Hakbilidades tecnologicas 2.3 X
TiEmpo NeCesario 2.4 X
Creatividad 25 X
Logro académico 31 X
Aprendizaje relevante 3.2 X
Capacidades | Habilidades actitudinales 3.3 X
Actitud de los estudiantes 3.4 X
Flexipilidad 35 X




Instrucciones de Evaluacion de itemns: Cologue en cada casille de veloracion la letra o letras
correspondients al aspecto cuslitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada iterm a medir las

aspectos o dimensiones de |a variable en estudio. Las valoraciones son |as siguientes:

MA= Muy odecuado / BA= Bastante odecuado /A = Adecuado / PA= Poco adscuodo / NA= No

odecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia v caherencia en relacion a |z variable de
estudio. En la casillz de observacionss pusde sugerir mejoras.

ND

Preguntas

Valoracion

item

MA|BA| A |PA|NA

Observaciones

COMPRENSION VIRTUAL

Con gue frecuencia escuchas los conceptos de internet, wifi,
paginas web v gplicaciones maviles.

Congue frecuencia utilizas el programa Power Point para |z
presentacién de zus trabajos.

Suele vtilizar los programas como Office [Word, Excel, Power
Point u otras) durante &l desarrolle de sus tareas.

Congue frecuencia utilizas los programas de Excel para =l
desarrollo de sus tareas (sumas, restas v promedios).

Te actualizas constantementes en |z utilizacian de aplicaciones
maviles o web novedosas para el desarrollo de tus actividades
gcadémicas.

Con que frecuencias asistirias a capacitacion para |z utilizacian
de aplicaciones novedosas pars uso academico.

Consideras que 2l conocimiento v manegjo de lzs herramientas
de las TIC [Tecnologias de la Informacidn v Comunicacién), Te
gyudan y t= permiten desarrollar dia a dia de manera adecuada
td aprendizaje.

Consideras gue el uso de splicaciones maviles v web te serian
(tiles para tU desempefio v campetencias del dia a dia, qus
deseas alcanzar en el siguiente nivel de estudios.

10

Utilizas Google, Google acad2mico o Bing como herramientas
de zprendizaje en el desarrollo de tus clases o tareas.

11

Ante |la presentacion de actividades para la ensefianza v
aprendizaje; atiendes 3 tus docentes  sin dificultades v sin
necesitar ayuda.

Enla...porla

palabra ante

escuchas por
atiendes

12

Consideras gue €l uso de herramientas de  infarmacion
[reproductor de videos, pantallas interactivas vy tablets) te




ayudan a desarrcllar tus actitudes de manera positivas v
atender mejor la clase.

Con gue frecuencia revisas los materiales electranicos v 1as
paginas web para complementar la informacidn  sobre los

13 | temaz que s& dezarrolld en clases.
HABILIDADE COGNITIVAS
Realizas anotaciones, esquemasz o dibujos para comprender
14 | mejor el problema o situacion planteads al inicio de  clases.
Liilizas diferentes estrategias de  estudio para determinar la
15 | que mejor s2 adapta 3 tus necesidades de  aprendizaje.
Artlas con rapidez v de manera adecuzds 3 13 hora de realizar
1% | Ias taress o de resolver los problemss.
Antes de enfrentarse a la tarea, atiende 3 las explicacionss del
profesor v reflexiona sobre como acometerlz de |3 mejor
17 | manera.
Con que
frecuencia
Con gue frecuencia incluyes tus participsciones personales con nti:—lrat:tuas_
g| docente con el fin de compartir conocimiento. ED”_E EOCEmEE
3 fin de
Compartir
12 conocimientos.
Te adaptas facilmente ante |as situacionss nuevas & imprevistas
1% | demostrande gue tienes un buen conocimiento sobre &l tama.
Sueles identificar ideas principales y  secundarias cuando e
20 | docente estd explicando un 1ema especifico.
Cuando observas una situacion fuera  de lo comdn buscas mas & incrementar
informacion para aprender sobre el tema ¥ aumentar T tu
21 | conocimiento. conocimiento.
Durante el desarrollo de tus clases sueles detectar posibles
22 | incoherancias y ambigiedades.
Sueles comprender y relacionar 135 oraciones dichas en clase
Con sUs respectivas represantacionss o te imaginas esas
23 | representacionsas.
Fundamentas un punto de vists con claridad v fluidez, al
24 | momento de expresar ung idea.
Comprendes las explicaciones de tu docente sobre palabras
75 | desconocidas que se desarrallan en clase.

Evaluado por- Garda Herrera Carren Amanda.

DLNL- 27716839 Fecha: 24/04/2023




CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Garda Hermrera Carmen Amanda, con Documento Macional de [dentidad ME 27716839 d=
profesicn docente, grado académico MAGISTER, con codigo de colegiatura 0027715338, labor que
gjerzo actualmente como docente, EN LA INSTITUCION 16081 SENOR DE HUAMANTANGA JAEN.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado: COMPRENSION VIRTUAL Y LAS HABILIDADES COGNITIVAS DE LOS ESTUDIAMTES DEL
SEXTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA - CAIAMARCA, 2022 Cuyo propdsito es medir: |a relacion
gue existe entre comprenzion virtual v habilidades copnitivas en los estudiantes del 6 sexto grado de
Iz I.E. W* 16081 “Sefior de Huamantanga™ Jaén — Cajamarca 2022, A los efectos de su aplicacion a
estudiantes del & sexto grado de 1 LE. N® 18081 “Sefior de Huamantangs” lagn — Cajamarca 2022,

Luego de hacer |35 observaciones pertinentes a los items, concluyo en 13s siguisntes apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracidn positiva Valoracion negativa
MA(3) |BA(2) |A(1) |PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruendia con los indicadores. X
Coherenda con las dimensiones. X
Aprediacion generdl:

Muy adecugdo [} Bastante adecuado | ) A= Adecuado (X ) PA=Pooo adecuado( |
Mo adecuado [ ]

Trujillo, a los 24 dias del mes de marzo del 2023

e
—
- I

'\
Apellidos v nombres: Garcia Herrera Carmen Amanda. DMI: 27718839 Firma: w
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Huaman Sanchez Luis Humberto.

Me es grato dirigirme a usted, & fin de solicitar su colaboracidn coma experto para validar el
instrumento gue adjunto denominado:

COMPRENSION VIRTUAL Y LAS HABILIDADES COGNITIVAS DE LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO
DE EDUCACION PRIMARIA - CAIAMARCA, 2022. Disefiade por: Br. Rios Abanto, Edwin Yonatan; Br.
Vasquez Delgado Ronal cuyo propdsito es medir: La relacion que existe entre comprension virtual y
habilidades cognitivas en los estudiantes del 6 sexto prado de la LE. N 16081 “Sefior de
Huamantanga® laén — Cajamarca 2022_ El cual zera aplicado a estudizntes de: 6 sexto grado, por
cuanto considens que sus observaciones, apreciaciones v acertados aportes seran de utilidad.

El presents instrumento tiene comao finalidad recoger informacion directa para la investigacidn que
ze realiza en los actuales momentos,

Titulzdo: COMPRENSION VIRTUAL Y LAS HABILIDADES COGMITIVAS DE LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO
GRADO DE EDUCACION PRIMARIA - CAIAMARCA, 2022

Tesis que serd presentada a a2 Escuela de Posgrado de |z Universidad Catclica de Trujillo, como
reguisito para obtener el grado académico de: TITULO DE LICENCIADO EN COMPUTACION E
INFORMATICA.

Fara efectuar la validacian del instrumento, usted deberd lesr cuidadosaments cada enunciada y suUs
correspondientes alternativas de respuests, en donde se pusden selecCionar Una, varizs o ninguna

agradece cualguier sugerencia referente a la redaccidn, contenido, pertinencia vy congruencia u atro
aspecto que s2 considers relevante para mejorar 2l mismo.

{3racias por su aporte.

Firma y datos de los estudiantes.

"rr' 'II
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Br. Fios Abanto, Edwin Br. Vasquez Delzzdo
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Instrucciones: Margue con unz ¥ en donde corresponde, gue, segun su criterio, Si cumple o No

<t

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINEMCIA DEL INSTRUMENTO

cumple, la coherencia entre dimensionas e indicadores de |a variable en estudio.

. COHERENCIA
Varables | Dimensiones Indicadores hems
| NO
MManejo de Hardware 11 x
" Manejo de Software 2 ®
ansjo
/ Entendimiento 13 ¥
Instrumental —
Comprension 14 x
Disponibilidad 15 x
Meadicion de rendimiento 2.1 ®
B Desarrollo de herramientas
- .. | Coleccicnde | . . x
Comprension| | virtuales 2
) ideas de |as —
virtual TIc Deservolvimiento 23 S
Innovacion 24 ®
Tiempo gue se dedica 25 x
Froactividad 3.1 S
Interaccion 2 ®
Actitudinal | Respetar opiniones 3.3 S
Trabajo en eguipo 3.4 x
Capacidad de organizacion 35 x
Aprendizaje activo 11 x
Estudios previos 2 x
Proceso de
.| Aprender 13 x
aprendizaje -
Inwestigar 14 x
Colaborativo 15 ¥
Capacidad de aprender 2.1 x
Habilidades comunicativas 2 ¥
Habilidades | Campode — - =
o - | Habilidades tecnoldgicas 2.3 x
Cognitivas inteligencia -
Tiempo necesario 2.4 x
Creatividad 25 ®
Logro académico 3.1 X
Aprendizaje relevants 2 x
Capacidades | Habilidades actitudinales 3.3 x
Actitud de los estudiantes 3.4 ¥
E

Flexibilidad

3.5
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Instrucciones de Evaluadon de ftems: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segdn su criterio, cumple o tributa cada item 3 medir las
gzpectos o dimensiones de |z variable en estudio. Las valoracioness son |35 siguisntes:

A= Aduy adecuada / BA= Bastonte odecuada /A = Adecuada / BA= Foco adecuodo / Na= Na

gdecuodo

-

Categorizs 3_eveluar: Redaccidn, contenide, congruencia y coherencia en relacidn a la varizble de

estudio. En la casilla de cbhservaciones puede sugerir mejoras.

N Preguntas Valoradin Observaciones
item Ma| BA| A | PA| NA
COMPRENSION VIRTUAL
Con gue frecuencia escuchas los conceptos de internet, wifi,
1 | paginas web y aplicaciones maoviles. *
Conque frecuendia utilizas el programa Power Point para la
2 | presentacian de sus trabajos. *
Suele utilizar los programas como Office (Ward, Excel, Power
3 | Point u otros) durante el desarrollo de sus tareas. *
Conque frecuencia utilizas los programas de Excel para el
4 | desarrollo de sus tareas (sumas, restas y promedios). *
Te actualizas constantements en la utilizacion de aplicacionss
midviles o web novedosas pars el desarrollo de tus actividades x
5 | académicas.
Con gue frecuencias asistirias & capacitacion para la utilizacion
5 | de aplicacionss novedosas para uso académico. X
Consideras gque &l conodmiento v mangjo de las herramientas
de las TIC (Tecnologias de 13 Infarmacican v Comunicacian), Te
ayudan y te permiten desarrollar dia a dia de manera adecuada *
B |10 zprendizajs.
Consideras gue €l uso de aplicaciones maviles y web te serian
Utiles para tu desempenio v competencias del dig a dia, que b
S | deseas alcanzar en el siguiente nivel de estudios.
IMilizas Google, Google académico o Bing como herramientas
10 | de aprendizaje en el desarrollo de tus clases o tareas. *
Ante |a presentacion de actividades para la ensefianza
aprendizaje; atiendes 3 tus docentes  sin dificultades v sin x
11 | necesitar ayuda.




Consideras gue €l uso de herramientas de  informacion
[reproductor de videos, pantallas interactivas vy tablets) te
ayudan a desarrollar tus actitudes de manera positivas y
12 | atender mejor la clase.

Con gue frecuencia revisas los  materiales electrénicas v 1as
paginas web para complementar la informacion  sobre los X
13 | temas que =& desarrollé en clases.

HABILIDADE COGMITTVAS

Fealizas anctaciones, esquemas o dibujos para comprender
14 | mejor el problema o situacion planteada al inicio de  clases.

Utilizas diferentes estrategias de estudic para determinar la
15 | gue mejor =2 adapta 3 tus necesidades de  aprendizaje.

Actuas con rapidez v de manera adecuads & I3 hora  de realizar
las tareas o de resclver los problemas.

[
on

Antes de enfrentarse a la tarea, atiende 3 |as explicacionas del
profesor y reflexiona sobre como acometerla de |z mejor X
17 | manera.

Con gue frecuencis incluyes tus participaciones personales con
12 | el docente con el fin de compartir conocimiento.

Te adaptas facilmente ante |35 SMUACIONSS NUSYES & imprevistas
19 | demostrando gue tienes un buen conocimiento sobre &l tama.

Sueles identificar ideas principales y  secundarias cuando e
20 | docente estd explicando un tema especifico.

Cuando observas una situacion fuera de lo comin buscas mas
informacion para aprender sobre el tema v aumentar T X
21 | conocimiento.

Curantz el desarrolle de tus clazes sueles detectar posibles
22 | incoherencias y ambigledades,

Sueles comprender v relacionar Ias  oraciones dichas en clase
Con sus respectivas representacionss o t2 imaginas esas X
23 | representaciones.,

Fundamentas un punto de vists con claridad v fluidez, al
24 | momento de expresar una idea.

Comprendes |as explicaciones de tu docente sobre palabras
25 | desconccidas gue se desarrollan en clase.

Evaluado por: Huaman Sanchez Luis Humberto.
D.MN.I-407539832 Fecha: 24,/03/2023 Firmna: /// //




CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Luis Humberto Huaman 3anchez, con Documenta Macional de ldentidad N2 40754983, de
profesian DOCENTE, grado académico MAGISTER, con cadigo de colegiatura 00001680385, labor que
gjerzo actualmente como DOCEMTE EM EDCUACION SUPERICR, en lz Institucion IESP HMO.
WICTORING ELORZ DE GOICOECEHA DE CAJAMARCA.

For medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumenta
denominado: COMPRENSION VIRTUAL Y LAS HABILIDADES COGNITIVAS DE LOS ESTUDIANTES DEL
SEXTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA - CAIAMARCA, 2022 Cuyo propdsito es medir: |a relacion
gue existe entre comprensian virtual y habilidades cognitivas en los estudiantes del 6 sexto grado de
Iz |.E. W* 16081 "Sefior de Huamantanga” Jaén — Cajamarca 2022, & los efectos de su aplicacion a
gstudiantes del & sexta grado de 1 LE. N® 18081 “Sefior de Huamantanga” Jagn — Cajamarca 2022,

Luego de hacer |35 observaciones pertinentss a los items, concluyo en |35 siguientes apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoradon negativa
MA[3) |[Ba[@ |A() |Pa NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. x
Congruenda con los indicadores. x
Coherenda con las dimensiones. x
Apredacion general:

Muy adecuzdo [} Bastante adecuado (x ) A= Adecuado [ | P4= Poco adecusdo | ]
Mo adecuado | ]

Trujillo, a los 24 dias del mes de marzo del 2023

Apellidos v nombres: Huaman 5anchez Luis Humberto  DMI: 40754983 Firma: //// ///



PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimade Validador: Vizdimir Algjandro Telle Chumacero.

e es grato dirigirme & usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar el
instrumento gue adjunto denrominado:

COMPRENSION VIRTUAL ¥ LAS HABILIDADES COGNITIVAS DE LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO
DE EDUCACION PRIMARIA - CAIAMARCA, 2022 Disefiado por: Br. Rios Abanto, Edwin Yonatan; Br.
Vasquez Delgado Ronal, cuyo propdsito ez medir: La relacidn que existe entre comprension virbual y
habilidades cognitivas en los estudiantes del 6 sexto grado de la LE. N° 16081 “Sefior de
Huamantanga® Jaén — Cajamarca 2022. El cual serad aplicado a estudiantes de: 6 sexto grade. por
cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones v acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion que
se realiza en los actuales momentos,

Titulzdo: COMPRENSION VIRTUAL Y LAS HABILIDADES COGNITIVAS DE LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO
GRADO DE EDUCACION PRIMARIA - CAIAMARCA, 2022.

Tezis que serd presentada @ 1z Escusla de Posgrado de Iz Universidad Catolica de Trujille, como
reguisito para obtener el grado académico de: TITULD DE LICENCIADO EN COMPUTACION E
INFORMATICA.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera lesr cuidadosaments cada enunciado y suUs
correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar UNS, Varias o ninguna
agradece cualguier sugerancia referente a la redaccion, contenideo, pertinencia v congruencia u atro
aspecto que s2 considere relevante para mejorar 2l mismo.

Zracias por su agorte.

Firma y datos de los estudiantes.

lu"-l I
| I
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Er. Rios Abanto, Edwin Br. Vasquez Delgado
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Instrucciones: Marque con una ¥ en donde corresponde, gue, segun su criterio, 5i cumple o Mo

1]

JNCI0 DE EXPERTO SOBRE LA PERTIMENCIA DEL INSTRUMENTO

cumple, la coherencia entre dimensiones 2 indicadores de |z variable en estudio.

. COHERENCIA
Variables | Dimensiones Indicadores Items
| NO
MManejo de Hardware 11 X
v MManejo de Scftware 2 X
AnEls Entendimiento 13 X
Instrumental — -
Compransion 14 X
Disponibilidad 15 X
Medicion de rendimiento 2.1 i
. Desarrollo de herramientas )
.| Colecciende| . ki
Comprension| | virtuales 2
) idezs de |as — -
wirtual Tic Desenvolvimiento 2.3 i
Innovacion 24 i
Tiempo gue se dedica 25 X
Proactividad 3.1 X
Intaraccion 2 i
Actitudinal | Respetar cpiniones 3.3 X
Trabajo en eguipo 34 X
Capacidad de organizacion 35 X
Aprendizaje activo 11 X
° 4 Estudios previos 2 X
roeese _E Aprendsr 13 x
aprendizaje - 5
Inwestigar 14 X
Colaborativo 15 X
Capacidad de aprender 2.1 X
Habilidades | Campo de I—abflfdades n:umur‘y::._atmaz 2 ‘x.
L o .| Habilidades tecnologicas 2.3 X
Cognitivas inteligencia - -
Tiempo necesaric 24 X
Creatividad 2.5 X
Logro académico 3.1 ¥
Aprendizaje relevants 2 X
Capacidades | Habilidades actitudinales 3.3 X
Actitud de los estudiantes 34 X
X

Flexibilidad

3.5
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Instrucciones de Evaluacon de items: Coloque en cada casilla de valoracion 13 letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir los
aspectos o dimensiones de |3 variable en estudio. Las valoraciones son Ias siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante odecuado / A = Adecuade / PA= Poco adecuodo / NA= No
odecuado

estudio. En |a casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

N Preguntas Valoradon ot .
item MA[BA| A |PA[NA
COMPRENSION VIRTUAL
Con que frecuencia escuchas los conceptos de internet, wifi, X
1 | p3ginas web y aplicaciones maviles.
Conque frecuencia utilizas el programa Power Point para la X
2 | presentacion de sus trabajos.
Suele utilizar los programas como Office (Word, Excel, Power X
3 | Point u otros) durante el desarrollo de sus tareas.
Conque frecuencia utilizas los programas de Excel para el X

4 | desarrollo de sus tareas (sumas, restas y promedios).

Te actualizas constantemente en I3 utilizacion de aplicaciones
maoviles 0 web novedosas para el desarrollo de tus actividades X
S | académicas.

Con que frecuencias asistirias 3 capacitacion para I3 utilizacion

) 5o X
& | de aplicaciones novedosas para uso académico.
Consideras que el conocimiento y manejo de |as herramientas
de Ias TIC (Tecnologias de Ia Informacion y Comunicacion), Te X

ayudan y te permiten desarrollar dia 3 dia de manera adecuada
8 |t aprendizaje.

Consideras que el uso de aplicaciones moviles y web te serian
utiles para tu desempefio y competencias del dia a dia, que X
S | deseas alcanzar en el siguiente nivel de estudios.

Utilizas Google, Google académico ¢ Bing como herramientas
10 | de aprendizaje en el desarrollo de tus clases o tareas.

Ante |a presentacion de actividades para |z ensefanza vy
aprendizaje; atiendes a tus docentes  sin dificultades y sin X
11 | necesitar ayuda.




Consideras que el uso de herramientas de informacion
(reproductor de videos, pantallas interactivas y tablets) te
ayudan a desarrollar tus actitudes de manera positivas y

12 | atender mejor Ia clase.
Con que frecuencia revisas los materiales electronicos y Ias
paginas web para complementar la informacidn sobre los
13 | temas que se desarrollo en clases.
HABILIDADE COGNITIVAS
Realizas anotaciones, esquemas ¢ dibujos para comprender
14 | mejor el problema o situacion planteada al inicio de  clases.
Utilizas diferentes estrategias de estudio para determinar la
15 | que mejor se adapta a tus necesidades de aprendizaje.
Actdas con rapidez y de manera adecuada a la hora de realizar
16 | las tareas o de resolver los problemas.
Antes de enfrentarse a la tarea, atiende a las explicaciones del
profesor y reflexiona sobre como acometerla de Iz mejor
17 | manera.
Con que frecuencia incluyes tus participaciones personales con
18 | el docente con el fin de compartir conecimiento.
Te adaptas facilmente ante 135 SitU3CIoNEs NUEVaS & imprevistas
1S | demostrando que tienes un buen conocimiento sobre el tema.
Sueles identificar ideas principales y secundarias cuando el
20 | docente esta explicando un tema especifico.
Cuando observas una situacion fuera de lo comun buscas mas
informacion para aprender sobre €l tema y aumentar tU
21 | conocimiento.
Durante el desarrollo de tus clases sueles detectar posibles
22 | incoherencias y ambiguedades.
Sueles comprender y relacionar las oraciones dichas en clase
CON SUS respectivas representaciones o te imaginas esas
23 | representaciones.
Fundamentas un punto de vista con claridad y fluidez, al
24 | momento de expresar una idea.
Comprendes las explicaciones de tu docente sobre palabras
25 | desconocidas que se desarrollan en clase.

Evaluado por: Tello Chumacero, Viadimir Alejandro

D.N.I.- 26718133 Fecha: 24/03/2023

:
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Vladimir Alejandro Tello Chumacero, con Documento Nacional de Identidad N2 26718133, de profesion
DOCENTE, grado académico MAGISTER, con cédigo de colegiatura 0000180350, Iabor que gjerze actualmente
comec DOCENTE EN EDCUACION SUPERIOR, en la Institucién IESP HNO. VICTORINO ELORZ GOICOECEHA DE
CAJAMARCA.

Por medio de |a presente hago constar gue he revisado con fines de Validacion el Instrumento denominado:
COMPRENSION VIRTUAL Y LAS HABILUDADES COGNITIVAS DE LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO DE
EDUCACION PRIMARIA - CAJAMARCA, 2022. Cuyo propdsito es medir: la relacion que existe entre comprension
virtual y habilidades cognitivas en los estudiantes del 6 sexto grado de |a |.E. N* 18081 “Sefor de Huamantanga”
Jaén—Cajamarca 2022. A los efectos de su aplicacion a estudiantes del § sexto grado de |a |.E. N® 16081 “Sefior
de Huamantanga" Jaén — Cajamarca 2022.

Luego de hacer Ias observaciones pertinentes a los items, concluyo en Ias siguientes apreciaciones.

MA(3) | BA(2) [A(1) (PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Ampilitud del contenido a evaluar. X
Congruenda con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X
Aprediacion general:

Muy adecuado (X) Bastante adecuado ( ) A=Adecuado( ) PA=Pocoadecuado( )
No adecuado [}

Trujillo, 3 los 24 dias del mes de marzo del 2023

Apellidos y nombres: Tello Chumacero, Viadimir Alejandro DNI: 26718133 Firma:



Anexo 3: Operativizacion de variables



Definicién

Variables Definicion conceptual operacional Dimensiones Indicadores items | Instrumento | Escala de medicion
Manejo de herramientas
o _ virtuales 1,1
dcapt%” CO?OJ_'m'temOS Ins'\t/IrSrr]neggtal Entendimiento 1,3
Para, Cabrera (2018) la n?eg?ar?tsseg ulség]c?e las Comprension 1,4
Ez?slf;nsgf;e‘;mual | TIC con respecto a la Disponibilidad 15
aprendizpaje que se coleccion de ideas Medicién de rendimiento 2,1
caracteriza por su personales Desarrollo de herramientas
Comprensién | dinamismo e alte_rnatl\llas plara_ I virtuales 2,2
virtual interactividad. Se basa en (rjneerOL’Jr:ruZd\;ed(:eCI a ideas de las TIC | Desenvolvimiento 2,3
un modelo cooperativo | . que . Innovacién 2,4
. . informacion mediante - -
donde intervienen habilidades de cada Tiempo que se dedica 2,5
Egzgisggeefséflsf;;rzzgs uno de los alumnos. Proactividad 3,1
por una distancia fisica”. ESta.V? “abl.e S€ Interaccion 3,2
medird mediante una Actitudinal Respetar opiniones 33 Encuesta Ordinal
encuesta - -
Trabajo en equipo 3,4
Capacidad de organizacion 3,5
Para Olivera, (2017) las Las habilidades Aprendizaje activo L1
- A cognitivas para los Estudios previos 1.2
:gg';gjt?i edsezoqguneltllj\rl]zs estudiantes, segun la Proceso de Aprender 13
persona pueda a llegar a comprgnsién aprendizaje ;
desarrollar juntamente cognitiva se basan en Investigar —
Habilidades con el procésamiento de el proceso de Colaborativo 1,5
Cognitivas | |- informacion, usando la | MeNgenca, Capacidad de aprender 2,1
memoria, la atencion, la gzrrﬁﬁgigislgzmo lo Campo de Habilidades comunicativas 2,2
ercepcion, la creatividad . o ) ili 50
P ol znsamiento cambios permanentes inteligencia H_abllldades tecr}ologlcas 2,3
sttrgcto 0 alogico en el conocimiento de Tiempo necesario 2,4
' las personas. Creatividad 2,5




Esta.v:ariablg se Logro académico 3,1
?ni‘i'égt;ned'ame una Aprendizaje relevante 3,2
Capacidades | Habilidades actitudinal 3,3

Actitud de los estudiantes 3,4

Flexibilidad 3,5




Anexo 4: Carta de presentacion

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

Afio del Fortalecimiento de la Soberania
Nacional

Jaén, 5 de setiembre del 2022

CARTA N° 001-2022

YENNY ELVIA VELASQUEZ VELASQUEZ
Directora de la I.E. 16081 “Sefior de
Huamantanga Jaén

PRESENTE. -

Asunto: Presentacion de estudiantes para la elaboracién de proyecto de tesis denominado:
COMPRENSION VIRTUAL Y LAS HABILIDADES COGNITIVAS DE LOS ESTUDIANTES DEL DEL 6
SEXTO GRADO DE LA L.E. N° 16081 “SENOR DE HUAMANTANGA” JAEN — CAJAMARCA 2022.

De mi especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez manifestarle lo
siguiente.

Molesto su atencién con el propdsito de presentarnos a usted, RIOS ABANTO EDWIN
YONATAN y VASQUEZ DELGADO RONAL; bachilleres del Programa de Complementacion
Pedagdgica Universitaria, quienes deseamos realizar nuestro Proyecto de Tesis en la
Institucidn Educativa que usted tan dignamente dirige, por lo que le agradecemos tenga a
bien brindarnos las facilidades necesarias, para que realice nuestro Proyecto de Tesis.

Nos despedimos de usted con las muestras de nuestra consideracion y respeto a su persona.

Muy respetuosamente,

Br. Rios Abanto, Edwin Yonatan Br. Vé\squez Delgado Ronal

Campus Universitario: Panamericana Norte Km. 555 - Trujillo - Pera
Teléfonos: +51(044) 607430 / +51(044) 607431 / +51(044) 607432 / +51(044) 607433

informes@uct.edu.pe www.uct.edu.pe




Anexo 5: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

AUTORIZACION DE USO DE INFORMACION DE EMPRESA Y/O INSTITUCION

Yo, Yenny Elvia Velasquez Velasquez.

identificado con DNI 07966216, en mi calidad de Directora de 1a ILE N: 16081 “Sefior de Huamantanga™
ubicada en la Provincia de Jaén, Region Cajamarca.

OTORGO LA AUTORIZACION,

Al a’s Br{a'es) Rios Abanto Edwin Yonatan v Vazquez Delgado Ronal.

Identificado(s) con DNI IN®: 47331023 v 42367952, del Programa de Complementacion Pedagogica
Universitaria, Bachilleres en Educacién, parala ejecucion del proyecto de tesis llamado: COMPRENSION
VIRTUAL ¥ LAS HABILIDADES COGNITIVAS DE LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GERADOQ DE
EDUCACION PRIMARIA - CAJAMARCA, 2022, En la cual se aplicaran instrumentos encaminados al
provecto, donde alumnos de sexto grado seran participes de dicha aplicacion.

con la finalidad de gue pueda desarrcllar su proyecto de tesis para optar el grado académico de Licenciados
en Educacion.

Firma v sello del Director(a)
DNI: 07966816

Los Estudiantes declara que los datos emitidos en esta carta v en el Trabajo de Investigacion, en la Tesis
sof auténticos. En caso de comprobarse la falsedad de datos, los Estudiantes serdn sometido al inicio del
procedimiento disciplinario correspondiente; asimismo, asumird toda la responsabilidad ante posibles
acciones legales que la empresa, otorgante de informacién, pueda ejecutar.

Firma del Estudiante
DNI: 47331023

DI\I}I: 42567932



Anexo 6: Consentimiento informado

Yo, Rios Abanto Edwin Yonatan v Vasquez Delgado Ronal; tengo el agrado de dinigirme a usted
para saludarlo(a) muy cordialmente v al mismo tiempo solicitar su participacion libre en este
estudio que tiene fines estrictamente académicos. La investigacion estd relacionada con
comprension virtual v 1as habilidades cognitivas de los estudiantes del del 6 sexto grado de laLE.
N® 16081 “Sefior de Huamantanga™ Jaén — Cajamarca 2022.

Aferrandonos a su voluntad v colaboracion, le solicitamos, FIRME este documento de

consentimiento.

Acepto libre v voluntariamente participar anénimamente en este estudio, cuya informacion
otorgada serd manejada de forma confidencial v comprendo que, en calidad de participante
voluntario, puedo dejar de participar de esta actividad en algiin momento que considere propicio
hacerlo. También entiendo que no se otorgara, m recibira algin pago o beneficio econdémico por

la participacion.

Garcia Herrera Carmen Amanda
DNI:27716839
Tutora

Fecha: 17/abril’ 2023



Anexo 7: Asentamiento informado

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

ASENTIMIENTO INFORMADO

Te estamos invitando a parficipar en el proyecto: "COMPRENSION VIRTUAL ¥ HABILIDADES COGMITIVAS DE
LOS ESTUDIANTES DEL BTO GRADOD DE LA LE. N° 18081 “SERMOR DE HUAMAMTAMGA® JAEN -
CAJAMARCA 2022,

Lo que te proponemos hacer es diligencis unos ceestionarios de manera anonima y confidencial. cuya contestacion
dura aproximadamente &0 minwtos. Te solictamos responder sinceramente la informacion para gque la

inwestigacion arroje resultados validos.

Tu participacidn en este estudio es completamente voluntaria, =i en algin momento te negaras a participar o
decidieras retfirartz, esto no te gensrara ningin problema. ni tendras consecuencias a nivel insfitucional, ni

academica, ni social.

El equipo de inwesfigacidn gue dirige el estudic lo conforman: los bachilleres Rios Abanto, Edwin Yonatan y
Wasquez Delgado Ronal, 3 cargo de su ssesor MG.RP. Reymundo Lorenzo Iraita Ruiz, de la Facultad de
Humanidades de Iz Universidad Catdlica de Trujille “Benedicto X017

L= informacion suministrada por mi sera confidencial. Los resuliados podran ser publicados o presentados en
reuniones o eventos con fines académices sin revelar datos de identificacidn de los participantss.

En bases de dates, todes los participantes seran identificados por un cédigo que sers usado para referirse a cada
uno. Asi == guardara el secreto profesional de acusrdo con lo establecido en la Ley de Proteccion de Datos
Persenales NC 20723 de 2013 su reglamento aprobade por Decreto Supremo NO 003-2013-JUS. que nge =n
nuestra pais.

Asi mismo. declaro que fui informado suficienternente y comprendo que tengo derecho a recibir respuests sobre
cualbguier inguistud que tenga sobre dicha investigacicn, antes, durante y despuss de su ejecucion; que tenge =l
derecho de solicitar les resultados de los cuestionarios y pruebas que contienen durante la misma. Considerando
que los derechos que tengo en calidad de participante de dicha estudio. 3 los cuales he hecho alusicn previamente.
canstituyen compromises del equipe de Investigacion responsable del mismo permitimaes informar que asiento, de
farma libre y espontansa, mi participacisn 2n el misma.

En constancia de lo anteriar, firma 2l presente documents en la ciudad de Jagn — Cajamarca, del mes Sstiembre
de 2023,

MWombre: Garcla Herrera, Carmen Amanda.
DMI: 27718838 Y

Firma: (E4 gty

P
g, =

Campus Univorsitario: Panamaricana Nore Bm. 555 - Trujillo < Peru
Teléfonos: +51(044) BOTL0 [ +51(044) 807431 | +51(044) BOTAI2 / +51[044) BOT43D
infermesfiuctodu. pe www.CL . pa




Anexo 8: Matriz de consistencia

Tabla 18:

Matriz de consistencia

COMPRENSION VIRTUAL Y LAS HABILIDADES COGNITIVAS
DE LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO DE EDUCACION
PRIMARIA - CAJAMRCA, 2021

cogmitivas en
los
estudiantes
del & s=exto
grado de la
1E. N=

las habilidades
cogmitivas  en  los
estudiantes del 6 sexto
grado de la LE. N
16081 “Befior  de
Huamantanga™ Jaén —
Cajamarca 2022,

H_0: No existe relacion
significativa enfre la
comprension virtual v

las habilidades
cognitivas  en  los
estudiantes del 6 sexto
grado de la IE. N*
16081 “Befior  de
Huamantanga™ Jaén —
Cajamarca 2022.

Hipatesis especificas

16081 “Sefior de
Huamantanga™ Jaen —
Cajamarca 20227
Problemas especificos:

;Qué  relacidén  existe
entre manejo
nstrumental v
habilidades cognitivas en
los  estudiantes del 6
sexto grado de la LE. N
16081 “Sefior de
Huamantanga™ Jaén —
Cajamarca 20227

;Que  relacion  existe
enfre coleccion de ideas
de las TIC v habilidades
cogmifivas en los
estudiantes del 6 sexto
grado de laLE. N® 16081
“Befior de Huamantanga™
Jaén — Cajamarca 20227

Habilidades
cognitivas

Coleccion de ideaz de la

TIC

Actitudinal

TITUL | FORMULA | HIPOTESIS OBJETIVOS VARTABLE | DIMENSIONES METODOLOGIA
0 CION DEL 5
PROBLEM
A
1 Que Problema General: Comprensio Tipo: Descriptiva
relacion Hipatesis general ;Qué  relacidn  existe 1 virtual Meétodo: Cualitative
existe entre efifre comprension virtual Disefio: No
comprension | H_1: Existe  relacidon | v habilidades cognitivas IManejo instrumental experitnental con corte
virtual v | significativa entre la | en los estudiantes del & transversal
habilidades comprension virtual v | zexto grado de la LE. N*° Poblacién v muestra:

Alumnos de laLE, 80
alumnos

Técnicas e instrumento
de recoleccion de datos:
cuestionario

o




H I:
relacion

Existe  una
significativa
entre manejo
mstrumental  y  las
habilidades cognitivas
en los estudiantes del &
sexto grado de la LE.
N° 16081 “Sefior de
Huamantanga™ Jaén —
Cajamarca 2022,
H I: Existe una
relacion  significativa
entre la coleccidn de
ideas de las TIC v las
habilidades cognitivas
en los estudiantes del &
sexto grade de la LE.
N° 16081 “Sefior de
Huamantanga™ Jaén —
Cajamarca 2022,
H I: Existe una
relacidn  significativa
entre el campo de
inteligencia v
comprension virtual en
loz estudiantes del &
zexto grado de la LE.
N° 16081 “Sefior de
Huamantanga™ Jaén —
Cajamarca 2022

“Sefior de Huamantanga™
Jaén — Cajamarca 20227

iue  relacidn  existe
entre campo de
inteligencia i

comprension  en  los
estudiantes del 6 zexto
grado de laLE. N° 16081
“Sefior de Huamantanga™
Jaén — Cajamarca 20227

Hahbilidades
cognitivas

Proceszo de aprendizaje

Campo de inteligencia

Capacidades




Anexo 9: Captura de similitud Turnitin

TESIS - COMPRENSION VIRTUAL Y HABILIDADES COGNITIVAS
DE LOS ESTUDIANTES DEL 6TO GRADO DE LA LE. N° 16081
“SENOR DE HUAMANTANGA" JAEN - CAJAMARCA 2022.

INFORME DE ORIGINALIDAD

15, 14 3 G

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERMNET PUBLICACIOMNES TRABAJOS DEL
ESTUDILANTE

FUENTES PRIMARLAS

repositorio.uct.edu.pe 4%

Fuente de Internet

repositorio.ucv.edu.pe

Fuente de Internet

repositorio.une.edu.pe

Fuente de Internet

Submitted to Universidad Catolica de Trujillo

Trabajo del estudiante

www.slideshare.net

Fuente de Internet

hdl.handle.net

Fuente de Internet

Submitted to Universidad Cesar Vallejo

Trabajo del estudiante

especializada.unsaac.edu.pe

Fuente de Internet
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