ESTRATEGIA APRENDO EN
CASA Y EL APRENDIZAJE DE LA
MATEMATICA DE LOS
ESTUDIANTES DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA DE
AYACUCHO, 2022

por MICHAEL APARI QUISPE



UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO
BENEDICTO XVI

FACULTAD DE HUMANIDADES

PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCA?ION
SECUNDARIA CON MENCION EN: MATEMATICA'Y
FISICA

ESTRATEGIA APRENDO EN CASA Y EL APRENDIZAJE DE LA
MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION
EDUCATIVA DE AYACUCHO, 2022

TESIS PARA OBTENER EL TITULO PROFESIONAL DE

LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA CON MENCION EN:
MATEMATICA Y FISICA

AUTORES

Br. Michael Apari Quispe
Br. Miriam Luz Encinas Atencio

ASESORA

Dra. Silvia Estela Acevedo Minchola

https://orcid.org/0000-0001-5422-1544
LINEA DE INVESTIGACION

Educacion y responsabilidad social
TRUJILLO - PERU
2023




DECLARATORIA DE ORIGINALIDAD

Senor Decano de la Facultad de Humanidades:

Yo, Silvia Estela Acevedo Minchola con DNI N° 19026753, como asesora del trabajo
de investigacion titulado “ESTRATEGIA APRENDO EN CASA Y EL
APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA DE AYACUCHO, 2022.”, desarrollado por los
egresados Michael Apari Quispe con DNI N° 47256076, y la egresada Miriam Luz
Encinas Atencio con DNI N° 73215635 de la Carrera Profesional de Educacién
Secundaria; considero que dicho trabajo retine las condiciones tanto técnicas como
cientificos, las cuales estan alineadas a las normas establecidas en el Reglamento de
Titulacién de la Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI y en la normativa para
la presentacién de trabajos de graduacion de la Facultad Humanidades. Por tanto,
autorizo la presentacion del mismo ante el organismo pertinente para que sea sometido

a evaluacion por los jurados designados por la mencionada Facultad.

Silvia Estela Acevedo Minchola

ASESORA




AUTORIDADES UNIVERSITARIAS

Exemo Mons. Dr. Héctor Miguel Cabrejos Vidarte, O.F.M.

Arzobispo Metropolitano de Trujillo

Fundador y Gran Canciller de la Universidad

Catolica de Trujillo Benedicto XVI

Dra. Mariana Geraldine Silva Balarezo
Rectora de la Universidad Catdélica de Trujillo Benedicto XVI

Vicerrectora académica

Dr. Héctor Israel Veldsquez Cueva

Decano de la Facultad de Humanidades

Dra. Ena Cecilia Obando Peralta

Vicerrector de Investigacion (e)

Dra. Teresa Sofia Reategui Marin

Secretaria General




DEDICATORIA

Dedicamos esta tesis a nuestros queridos padres,
quienes nos dieron la vida e hicieron todo lo posible
por darnos educacién y cuyas enseflanzas han

permitido el logro de nuestros objetivos.

A nuestros queridos(as) hermana(o)s por
compartir momentos agradables y por su apoyo
incondicional en el logro de nuestras metas

personales.

Michael y Miriam




AGRADECIMIENTO

A las autoridades académicas de la Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto
XVI” por toda la experiencia compartida en el desarrollo del programa de Licenciatura en

Educacion.

Al personal docente y estudiantes de la Institucion Educativa Publica “Nuestra
Sefiora de Lourdes” de Ayacucho, por su apoyo y colaboracion en la ejecucién del trabajo

de investigacion.

Los autores




DECLARATORIA DE AUTENTICIDAD

Nosotros, Michael Apari Quispe con DNI 47256076 y Miriam Luz Encinas Atencio con
DNI 73215635, egresados del Programa de Estudios de Educacién Secundaria de la
Universidad Catdlica de Trujillo Benedicto XVI, damos fe que hemos seguido
rigurosamente los procedimientos académicos y administrativos emanados por la Facultad
de Humanidades, para la elaboracion y sustentacion del informe de tesis titulado: *
ESTRATEGIA APRENDO EN CASA Y EL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA
DE LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE AYACUCHO,

20227, el cual consta de un total de 77 paginas. en las que se incluye 14 tablas y una figura,

mads un total de 28 pdginas en anexos.

Dejamos constancia de la originalidad y autenticidad de la mencionada investigacién y
declaramos bajo juramento en razon a los requerimientos éticos, que el contenido de dicho
documento corresponde a nuestra autoria respecto a redaccion, organizacion, metodologia y
diagramacién. Asimismo, garantizamos que los fundamentos tedricos estan respaldados por
el referencial bibliogrifico, asumiendo un minimo porcentaje de omisién involuntaria

respecto al tratamiento de cita de autores, lo cual es de nuestra entera responsabilidad.

Los autores

DNI 47256076 DNI 73215635

Vi




INDICE

DECLARATORIA DE ORIGINALIDAD ..o e eee e eeeeeaee e emennn e
AUTORIDADES UNIVERSITARIAS ..ottt ettt e st s es s e en e e e enon
DECLARATORIA DE AUTENTICIDAD . ..o et e e eenn e
INDICE ..... oot et et e et e
I INTRODUCCION ...ttt et e et e
II. METODOLOGIA ...ttt et e e e
2.1 Enfoque ¥ Tipo . o e
22  Diselo de INVESZACION ... oo e e e e es e e emees e ee e emmrnannes
23 Poblacién, MUeStra ¥ MUESIIEO .........ccueurrmemmscemeeamsescsses seesmrmes sess cmssmssns e emmennsecs
24 Técnicas e instrumentos de recojo de datos ......coooeeeeeeeieeeeeeceee e
25 Técnicas de procesamiento y andlisis de la informacion ...l
26  Aspectos EtiCOS €N INVESHZACION .......erieeeeee e emee e e er e eee e emaes e sen e emmrnaenes
IV, DISCUSION ...t eeieemreae et set s e s s e
VII. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS .........ooomeeeeeeeeeeeeeeee oo eee oo

ANEXOS

Anexo 1: Instrumentos de recoleccion de la informacién

Anexo 2: Ficha técnica

Anexo 3: Operacionalizacién de variables
Anexo 4: Matriz de consistencia

Anexo 5: Validez y fiabilidad del instrumento
Anexo 6 : Declaracion jurada

Anexo 7: Captura de similitud Turnitin

il
iii

v

Vi
.vii
SR ¥ ¥
ix
10
23
23
23
24
25
27
28
29
41
.45
.46
47

vii




RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo determinar la relacion entre la estrategia “Aprendo
en Casa” y el aprendizaje de la matematica de los estudiantes de la Institucion Educativa
Publica “Nuestra Sefiora de Lourdes” de Ayacucho en el afio 2022. El estudio fue de tipo
descriptivo correlacional transversal de disefio no experimental; la poblacién y muestra
estuvo conformada por 76 estudiantes del VI ciclo de la Educacién Bdsica regular
matriculados en el primer, segundo y tercer afo de educacién secundaria; la técnica que se
utilizé fue la encuesta y como instrumentos se emplearon el cuestionario y la prueba
pedagégica para la recoleccion de datos. En los resultados se encontré que la estrategia
“Aprendo en Casa” y el aprendizaje de la matematica, tienen una relacion significativa y
directa, con un coeficiente de correlacion Rho de Spearman con un p=0.001<0.05; también
se hall6 una relacién significativa y directa entre la estrategia “Aprendo en Casa” y las
dimensiones del aprendizaje de la matematica; resuelve problemas de cantidad
(p=0.000<0.05), resuelve problemas de regularidad (p=0.000<0.05), resuelve problemas de
gestidn de datos (p=0.000<0.05), y resuelve problemas de forma (p=0.000<0.05). A partir
de los resultados se concluye que existe relacion significativa y directa entre la estrategia
“Aprendo en Casa” y el aprendizaje de la matematica en los estudiantes del VI ciclo de

secundaria.

Palabras clave: Estrategia y aprendizaje de la matemadtica.
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ABSTRACT

The objective of the research was to determine the relationship between the “1 Learn at
Home” strategy and the learning of mathematics of the students of the Public Educational
Institution “Our Lady of Lourdes™ of Ayacucho in the year 2022. The study was of a
descriptive correlational type non-experimental cross-sectional design; the population and
sample were made up of 76 students from the VI cycle of regular Basic Education enrolled
in the first, second and third year of secondary education; the technique used was the survey
and the questionnaire and the pedagogical test were used as instruments for data collection.
The results found that the “I Learn at Home” strategy and mathematics learning have a
significant and direct relationship, with a Spearman's Rho correlation coefficient with
p=0.001<0.05; A significant and direct relationship was also found between the “I Learn at
Home™ strategy and the dimensions of mathematics learning; solves quantity problems
(p=0.000<0.05), solves regularity problems (p=0.000<0.05), solves data management
problems (p=0.000<0.05), and solves form problems (p=0.000<0.05) . From the results, it
is concluded that there is a significant and direct relationship between the “I Learn at Home”

strategy and the learning of mathematics in students in the VI cycle of secondary school.

Key words: Strategy and learning of mathematics.




I. INTRODUCCION

La educacién matemdtica es complicada y multifacética en todo el mundo. Los
estudiantes suelen tener dificultades con la geometria, la probabilidad, la medicién, el
dlgebra o la aritmética, entre otros temas. Ademads, la complejidad del entorno de ensefianza
limita las posibilidades de los estudiantes de establecer conexiones al nivel de lo posible,
desarrollar significados abstractos y codificar y decodificar simbolos. También se
mencionan problemas similares con la metodologia utilizada para crear las sesiones de
aprendizaje, que dificultan la absorcidn de la informacién y el avance de las habilidades

matematicas. (Mora, 2019).

El problema del aprendizaje de la matematica comprende la parte metodoldgica, en la
medida que los docentes utilizan con mayor frecuencia estrategias expositivas, asi como
materiales didacticos representativos, cuando se requiere segin la literatura especializada
utilizar materiales concretos. La UNESCO trabaja frecuentemente para mejorar el acceso a
la instruccién y la investigacion de las matematicas en naciones en vias de desarrollo, tanto
a través de sus programas educativos como de sus centros regionales dedicados al

aprendizaje de esta drea. (UNESCO, 2020).

Segiin Morales (2020), durante la pandemia, la ensefianza de la matemadtica a los alumnos
se encontrd con una diversidad de desafios, incluido el paso al aprendizaje en linea, que se
hizo necesario debido a la transicion forzada a esta modalidad lo que dificulté la adaptacion
tanto de profesores como de estudiantes. La falta de acceso a recursos tecnolégicos es otro
problema, ya que muchos estudiantes no tenian acceso a computadoras ni a conexiones
confiables a Internet para participar en esta modalidad. Durante la pandemia, este problema

de la brecha digital se hizo mds evidente.

Ademas, hubo problemas con la interaccién y la comunicacion porque el aprendizaje en
linea restringié la interaccién entre docentes y estudiantes, lo que dificultaba identificar y
resolver problemas particulares relacionados con el aprendizaje de esta drea. Por el contrario,
la ausencia de interaccion social y el entorno de aprendizaje en linea tuvieron un efecto

adverso en la motivacién de los alumnos en el aprendizaje de las matematicas.

Cuenca y Tapia (2023) sefialan que algunas estrategias sugeridas para abordar estos temas
incluyeron: Promover la discusion y el didlogo entre estudiantes y profesores para mejorar

los aprendizajes. Realizar preguntas significativas que fomenten capacidad resolutiva en
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ejercicios matematicos. Para garantizar que los estudiantes comprendan los conceptos
matemdticos fue necesario hacer uso de diferentes estrategias que necesariamente deben

haber sido atendidos en el proceso y desarrollo de las sesiones de aprendizaje.

Los estdndares minimos fijados a nivel nacional y mads atin a nivel regional no fueron
alcanzados por los estudiantes en el afio 2020 y 2021 (Moreno, 2020). Las expectativas de
los padres no se cumplieron en lo que respecta al desarrollo de las habilidades matemdticas
y algunas otras propuestas como las comunicativas. El bajo nivel de aprendizaje en esta drea
por parte de los estudiantes afectd significativamente su salud emocional, generando

complicaciones en todo el proceso formativo escolar.

Mendoza (2020) destaca que a causa de la emergencia sanitaria por la pandemia se
dafiaron todos los componentes de la dimensiéon humana, incluido el desequilibrio emocional
y los elevados niveles de estrés, que, entre otras cosas, restringen la capacidad de las personas
para desarrollarse plenamente. El servicio educativo tuvo que adaptarse a ofrecer el servicio
via educacidn a distancia, utilizando recursos tecnolégicos que no han logrado garantizar el

logro del aprendizaje en las diversas dreas del desarrollo personal.

Una cantidad considerable de jévenes y menores en todo el mundo ya no reciben servicios
educativos que cumplan con los requisitos y estandares establecidos en los planes de estudio,
detalla al respecto Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (2022). Dado que la
naturaleza de la asignatura requiere el trabajo con materiales especificos, lo que no puede
garantizarse mediante el uso de recursos informaticos, las dificultades en la ensefianza de

matemdticas han aumentado significativamente.

Ruiz (2020) sostiene que si bien dentro de las naciones latinoamericanas sus estructuras
de educacion han puesto en marcha estrategias para brindar servicios educativos, como es el
caso del Pertl, que sistematizo la estrategia “Aprendo en Casa”, no ha sido posible alcanzar
los estindares minimos necesarios para certificar el alcance de los objetivos de aprendizaje

esperados, particularmente en matematicas.

Mas del 68 por ciento de los estudiantes, segiin Carvajal (2020), no han podido desarrollar
las habilidades cognitivas y procedimentales que estidn conectadas con sus habilidades
comunicativas y matemadticas. Los obstaculos para el desarrollo de sesiones de aprendizaje
virtual generalmente no estdn disefiados para satisfacer las necesidades y requisitos del
aprendizaje de matematicas. Casi siempre fue un fracaso el intentar alcanzar los niveles de

aprendizaje esperados y menos atin mejorar las competencias comunicativas porque mejorar

11




las habilidades matematicas requiere de una relacion simbidtica entre teoria y realidad, hecho

que la virtualidad no puede garantizar.

Segtn Sanchez (2020), la incorporacién de herramientas novedosas en el proceso de
educacién en matemdticas no cumplié con los criterios establecidos en los disefios
curriculares. Esto se debe a que la ensefianza de esta materia requiere la relacion dialéctica
entre teorfa y realidad, y ningtin avance tecnolégico podrd reemplazar la experiencia que los
estudiantes puedan tener en una situacion real. Segtin este punto de vista, el desarrollo de las
habilidades comunicativas ha quedado rezagado con respecto al fomento y adquisicion de

destrezas y aptitudes que se tienen en cuenta en otras dreas del desarrollo personal.

Alvarez (2021) afirma que la propuesta audiovisual ha generado problemas durante el
disefio de las sesiones de aprendizaje en la materia de matemdticas, principalmente porque
no existen muchas estrategias que valoren los diversos ritmos y estilos de concretizacién de
conocimientos. Los niveles de aprendizaje en matematicas no van mds alld de los niveles o

estandares fundamentales tomados en cuenta en los documentos curriculares.

Se ha pensado que estas dificultades se correlacionan con factores asociados al desarrollo
del programa “Aprendo en Casa”. En la zona de estudio, mas del 65 por ciento de los
estudiantes presentan dificultades para lograr los aprendizajes considerados en los
documentos técnico-pedagdgicos, segiin un informe consolidado presentado por el director

de este centro educativo.

Contando con esta realidad problemitica se ha formulado el siguiente problema general:
;Cuil es la relacion entre la estrategia “Aprendo en Casa” y el aprendizaje de la matematica

de los estudiantes matriculados en el centro educativo?

Para poder orientar las estrategias y las actividades investigativas, que permitieron
alcanzar los propésitos investigativos, se ha formulado el siguiente objetivo general:
Determinar la relacion entre la estrategia “Aprendo en Casa” y el aprendizaje de la

matematica en los estudiantes matriculados en el centro educativo.

Cada proceso de investigacidon debe justificarse por qué es necesario argumentar las
razones que han motivado su realizacién. En este sentido, se puede decir que la investigacion
realizada tedricamente aporté nuevos conocimientos sobre la aplicabilidad y eficacia de la

estrategia “Aprendo en Casa” y el aprendizaje de las matematicas. De igual forma, luego de

12




ser analizadas y sistematizadas, las conclusiones han dado lugar a nuevas hipétesis de

investigacion que permiten realizar niveles adicionales de investigacion.

Especificamente la investigacion ha revelado informacion sobre el alcance del tema
ademds de su conducta en el campo de estudio lo que sustenta su justificacién practica.
Ademds, ha permitido tener acceso a informacién que ha ayudado a implementar estrategias
destinadas a abordar los problemas identificados. Sin embargo, los mayores beneficiarios
del trabajo de investigacion fueron los estudiantes, quienes pudieron mejorar sus métodos
pedagdgicos gracias a las recomendaciones surgidas durante la realizacion de la

investigacion.

Las herramientas de recoleccion de informacion pueden ser utilizadas en otras
investigaciones ahora que han sido validadas, lo cual es una justificacién metodolégica.
Ademds, cabe sefalar que la metodologia utilizada y las definiciones de las variables y
dimensiones han sido organizadas de manera ldgica y racional, lo que contribuye al proceso

de disefio correlacional.

Respecto al contexto global, el MINEDU ha implementado “Aprendo en Casa” buscando
atender las demandas y necesidades educativas durante la duracién de la pandemia del
COVID - 19. Existen dos estudios a nivel global. que han abordado investigaciones sobre

este eje tematico.
En el ambito internacional se cuenta con el estudio presentado por:

Collantes y Vega (2022), en su estudido Estrategia de ensefianza y educacién en linea
para impartir clases de matemadticas durante la pandemia Ccuta, Colombia. El objetivo fue
examinar los métodos de ensefianza virtual empleados por educadores pertenecientes a la
Institucion Educativa Alirio Vergel Pacheco. Teniendo una muestra de 8 personas, se tratd
de un estudio cualitativo, descriptivo. Como instrumento sirvieron la entrevista
semiestructurada y la encuesta de percepcién de los estudiantes. En el contexto educativo,
los maestros admiten que son escasos los expertos en el campo que poseen habilidades
tecnoldgicas sdlidas. Sin embargo, los estudiantes suelen asumir que sus profesores de
matemdticas casi nunca incorporan la utilizacién de recursos tecnoldgicos en la planificacion

de las lecciones.

El estudio “Utilizar recursos tecnoldgicos como un enfoque pedagdgico para ensefar y

aprender destrezas matematicas durante la pandemia” fue elaborado por Garcia y Villamisar
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(2021). Se contd con la muestra que incluyd a 30 estudiantes. Se tuvo que utilizar
cuestionarios para recolectar los datos, y los hallazgos indican la presencia de una
correlacién entre los fenomenos observables estudiados. Debido a los numerosos beneficios
pedagégicos que brindan las herramientas tecnologicas, estin comprobados que son exitosas

para lograr una consolidacion de saberes matemaéticos.

De manera similar, Nieto y Sondor (2021) presentaron un estudio de andlisis del
contenido del programa “Aprendo en casa” nimero 1. El disefio utilizado se apega al enfoque
cualitativo fundamental, para lo cual se utilizaron guias de entrevista. Recopilar datos y
técnicas narrativas para ordenar los hallazgos. Al respecto, se sefialan los siguientes
hallazgos: El material evaluado fue empleado apropiadamente, particularmente en lo que
respecta a los aspectos visuales y auditivos. Esto contribuy6 a que el programa fuera
dindmico y atractivo. Ademas, se notd que la adecuada utilizacién de elementos sinticticos,
hizo que el programa fuera muy comprensible. Esto se debi6 a un sélido manejo del aspecto

semdntico y del fraseo establecido.

Por otro lado, Carrera y Vargas (2021) presentaron el estudio descriptivo planteado para
evaluar la estrategia “Aprendo en Casa” en una LE de Lima, con un tamafio de muestra de
11 docentes. Fue necesario utilizar métodos estadisticos descriptivos para sistematizar los
resultados. Segtin los hallazgos, se evidencid que la totalidad de docentes alcanzaron el nivel
alto, demostrando que en sus lecciones diarias se implementaron actividades recreativas,
guiados por el programa "Aprendo en Casa", para llevar a cabo una planificacién efectiva
en sus clases y logran un nivel de éxito significativo. Se concluye que hay una correlacién

positiva cercana al 100% con respecto a la variable llamada "Actividad Lidica".

Guerra y Larico (2020) crearon un estudio titulado The Audiovisual Language and Media
Used by the Platatorma Educativa Aprendo en Casa, Lima 2020. Este estudio utilizé a un
total de noventa voluntarios, a quienes se les entregaron cuestionarios de informacién y se
utilizé el disefio correlacional como guia de procedimiento. Las conclusiones sefialan: Que
segtn el coeficiente Rho de Spearman, se observa una relacién moderadamente positiva, con
un coeficiente de correlacion de 0,607, entre lenguaje audiovisual y medios, como variables

de investigacion.

El trabajo de investigacion titulado: Educacion y laensenanza a distancia,como derechos,
a través de la estrategia "Aprendo en casa", fue presentado por Enciso y Malca (2020).

Estudio cualitativo basico en el que se recopilé informacién mediante guias de entrevista.
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Las conclusiones reconocen que el Derecho a la Educacién a través de la implementacion
de las clases a distancia a través del Programa Aprendo en Casa. Dado que esta drea es rural,

los estudiantes no pudieron continuar su proceso educativo de manera completa y efectiva.

Efectividad del “Aprendo en Casa” buscando concretar conocimientos a distancia en
alumnos de segundo afio del nivel primaria es el estudio que presenté Bernilla (2019) en
cuanto al Perd se refiere. El objetivo planteado en la investigacién realizada en una 1L.P. de
Chiclayo, consistio en realizar un diagnéstico de la efectividad de la aplicacion del programa
audiovisual mencionado, estudio que utilizé como muestra de estudio a 30 estudiantes y se
apegd a las reglas metodolégicas del disefio descriptivo. Los datos se recolectaron mediante
un cuestionario y los hallazgos indican que este programa audiovisual tuvo éxito al
interiorizar de manera sélida los conocimientos establecidos en los planes de estudio debido
a la facilidad con la que se proporciond la informacidn y el interés innato de los estudiantes

al utilizar recursos tecnoldgicos.

Respecto a las bases tedrico y cientificas se debe mencionar que se ha definido la variable
estrategia Aprendo en Casa con la siguiente manera: El MINEDU ha puesto en marcha la
estrategia "Aprendo en Casa" con el propdsito de brindar educacién de manera remota a
través del uso De diversos canales de comunicacion, como las casas televisivas y radios, la
misma que ha implicado la construccidon de una plataforma abarcando todos los niveles
educativos. Segiin el contexto, esta estrategia ha utilizado la internet, la television y la radio
para desarrollar las sesiones de aprendizaje tratando de cubrir con las demandas educativas

por parte de los alumnos. (Ministerio de Educacion, 2020).

Ademads, en esta misma pagina web, se menciona que: “Es una herramienta didactica
educativa de enseflanza no presencial, de acceso gratuito, que ofrece oportunidades de
aprendizaje que se ajustan a nuestro plan de estudios nacionales. Esto permite que los nifios
continien su aprendizaje desde sus casas utilizando una variedad de medios de
comunicacion. "Aprendo en Casa" tiene como piiblico objetivo los alumnos de todos los

grados y tipos de educacién en todo el pais.” (Ministerio de Educacién, 2020).

El funcionamiento de este programa televisivo considera todo un conjunto de
procedimientos diddcticos que deben ser organizados de manera efectiva buscando lograr
los objetivos planificados, considerando que utiliza como vias comunicativas a la radio, la

televisién y medios web (Devia y Pinilla, 2018).
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En la Web. En este medio se puede acceder mediante un link que se envia a todos los
alumnos y apoderados segtin sea el nivel educativo que se atiende, asi es como se puede
aprovechar la estrategia educativa “Aprendo en Casa”. En este espacio virtual, los
estudiantes tienen acceso a todos los recursos y actividades propuestas por cada dia de labor

educativa. (Ministerio de Educacion, 2020).

Es necesario mencionar que para los niveles educativos del nivel inicial y primaria se
hace necesario la cooperacion y el involucramiento de los tutores o responsables legales. Las
actividades consideradas en cada una de las sesiones de aprendizaje comprenden actividades
lidicas que permite que los alumnos puedan comprender o incorporar los contenidos

desarrollados de forma amena y creativa. (Mendoza, 2020).

En la television. Por este medio de difusidén masiva, dicho programa educativo se difundié
principalmente mediante las opciones mas comerciales, en este caso por T'v Perii, como canal
del Estado, América Television, Latina, Panamericana y Global Tv. El desarrollo de las
actividades ha sido disefiado de tal manera que los estudiantes han logrado interactuar de
manera protagénica con los recursos que se brindaban a través de esta plataforma. (Moreno,

2020).

Los facilitadores orientan el desarrollo de las actividades mediante el uso de materiales y
recursos educativos. Los alumnos a través de este tipo de estrategias pueden desarrollar de
manera efectiva el proceso formativo, asegurando el fomento de habilidades y aptitudes

consideradas en la programacion curricular.

En esta modalidad, existen ciertas restricciones vinculadas a la facilidad o acceso a seiial
televisiva, por ello es por lo que esta produccién audiovisual se adapta a las demandas
cognitivas de los alumnos, teniendo en cuenta la realidad de los espacios y el entorno

sociocultural en el que vive o se encuentra inmerso el estudiante y la familia.

En la Radio. Este medio de comunicacién cuenta con mds de 1000 emisoras distribuidas
en toda la geogratia del pais. Los programas radiales tienen una duracién aproximada de 15
a 30 minutos. La propalacién de las clases a través de la radio considera los diversos
lenguajes y variaciones lingiiisticas utilizadas en toda la regién geogrifica nacional. La
programacion de las sesiones de aprendizaje se entrega con una semana de anticipacién con
el fin de que los alumnos y apoderados cuenten con informacién que permita consolidar los

aprendizajes esperados. (Collantes y Vega, 2022).
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La radio demanda la atencion a través de los registros sonoros, por lo que esta forma de
desarrollar el programa educativo “Aprendo en Casa” ha previsto la organizacion de las
actividades curriculares atendiendo las maneras y patrones de aprendizaje de los alumnos.
Considerando al soporte de estructuras familiares como un factor decisivo en el logro de los

aprendizajes. (Mora, 2019).

Lateorfa que sustenta una incorporacién de este tipo de programas televisivos educativos,
viene a ser el conectivismo. Esta teoria emergente trata de explicar el aprendizaje en una
sociedad donde el conocimiento ha dejado de ser individual y se ha vuelto mds colectivo.
Esta tiene como fundamentos primigenios la mentalidad de que el aprendizaje ocurre a través
de la creacién de redes institucionales formales y no formales, promoviendo la interaccién

entre los individuos (Merma, 2021).
Algunas caracteristicas clave del conectivismo incluyen:

La informacion se encuentra dispersa en la web y se adquiere a través de la interaccion y
la colaboracién. El aprendizaje es un proceso dindmico y en constante evolucion. La
relevancia de las capacidades de flujo légico oportuno y la capacidad para evaluar la calidad

y relevancia de la informacién. (Corrales, 2020).

Respecto a las ventajas pedagdgicas del conectivismo se debe precisar que esta teoria
ofrece varias ventajas pedagdgicas respecto a la incorporacién de nuevos saberes mediante

la educacion, especialmente en matemadticas:

Fomenta la colaboracion y el trabajo colaborativo, lo que deja a los alumnos aprender de
sus compafieros y compartir conocimientos; asimismo, facilita el acceso a una amplia
variedad de medios y bases de datos, lo que enriquece el proceso de aprendizaje; de igual
manera, desarrolla habilidades de pensamiento critico y capacidad resolutiva al colocar a los
alumnos en situaciones reales y desafiantes y promueve la adaptabilidad y la flexibilidad en
el aprendizaje, ya que los estudiantes deben estar preparados para enfrentar cambios

constantes en la informacion y en el entorno. (Corrales, 2020).

La aplicacion del conectivismo en la concretizacién de saberes matemaiticos es
especialmente relevante en el contexto actual, donde la ensefianza y el aprendizaje se han
trasladado a entornos virtuales debido a la pandemia. Algunos aspectos clave de la

importancia de esta aplicacion incluyen:
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La posibilidad de adaptar el aprendizaje matematico a diferentes estilos y ritmos de
aprendizaje, lo que facilita que los alumnos adquieran conocimientos de forma mas eficaz:
ademds, la oportunidad de emplear herramientas digitales y recursos en la web para mejorar
el entendimiento de conceptos del drea de matematica y facilitar la capacidad resolutiva;
asimismo, la capacidad de conectar el aprendizaje matemético con situaciones y problemas

del mundo real, lo que aumenta la relevancia y a qué nivel se interesan los alumnos.

Asi, el conectivismo, constituye una perspectiva de aprendizaje adaptada al contexto
actual del aprendizaje de conocimiento matemdtico, sobre todo en entornos virtuales. Sus
caracteristicas y ventajas pedagdgicas facilitan que los alumnos revelen y mejoren su
capacidad para tomar decisiones, asi como la colaboracién y adaptabilidad, lo que resulta en

un aprendizaje mds efectivo y significativo.
Sobre las dimensiones de la variable EC se debe senalar que:

La estrategia educativa es la primera dimension. Un proceso de adquisiciéon de
conocimientos es facilitado por los educadores que utilizan estrategias educativas como
método, técnica, recurso u otra herramienta para transmitir conocimientos. Dado que a
medida que se desarrolla la sociedad se investigan nuevos métodos educativos que podrian
ser mas efectivos y se reafirma la eficacia de aquellos métodos que promueven el correcto
aprendizaje, las estrategias educativas pueden variar mucho (Vargas, 2020). Entre los
componentes mds importantes de las estrategias educativas se encuentran: El mapa

conceptual, el mapa mental, infografia, ilustraciones y las preguntas intercaladas

Los estudiantes pueden concentrarse en dreas de estudio particulares y producir resultados
significativos estableciendo metas claras y factibles para ellos. Ser adaptable requiere que
los maestros comprendan las necesidades de cada estudiante y modifiquen sus estrategias de
instruccidn en consecuencia, fortaleciendo el proceso de ensefianza-aprendizaje. De manera
similar, la participacién de los estudiantes es crucial porque les permite disefiar su propia
estrategia educativa y aprender y explorar en funcién de sus intereses y objetivos personales.

(Quispe, 2021).

El uso de estrategias educativas es crucial para adquirir conocimientos y saberes, los
profesores deben elegir y modificar las mas efectivas para sus estudiantes teniendo en cuenta

sus necesidades, objetivos y contextos tinicos.
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Es necesario mencionar que la definicion de estrategia educativa posee muchas
acepciones, esto de acuerdo con el enfoque didactico en el que se sustenta. Asi por ejemplo,
para el caso del constructivismo la estrategia educativa estd centrada en los procedimientos,
técnicas y actividades que organiza el profesor para lograr alcanzar objetivos curriculares;

es decir, prioriza el papel protagénico del profesor més no asi del estudiante.

En el caso del enfoque constructivista, la estrategia educativa considera la organizacién
de procesos cognitivos, procedimentales y afectivos que permiten que los estudiantes logren
procesar e interiorizar los contenidos desarrollados en clase en base a su estilo, ritmo y

motivacidn lo que implica el rol protagénico que debe ejercer en su proceso formativo.

Atendiendo estas dos definiciones, la estrategia Aprendo en Casa, define la estrategia
educativa como el proceso sistemdtico y didactico en el que el estudiante, a través de los
recursos que le ofrece esta estrategia, organiza de manera intencionada la forma y manera
de cémo debe lograr interiorizar los contenidos y desarrollar las capacidades previstas en
casa sesion de aprendizaje. Esta definicion, significa que el estudiante es el protagonista de
la construccién de su propio aprendizaje y que cuenta con los recursos didacticos, que este

programa le brinda, para afianzar lo aprendido.

Es importante sefialar que las experiencias de aprendizaje, que conforman la dimensién
2, son los procedimientos o actividades que los alumnos llevan a cabo para potenciar su
proceso de concretizar conocimientos y lograr objetivos particulares. Las actividades,
técnicas y métodos utilizados en estas estrategias pueden adaptarse a los requerimientos,
aptitudes y preferencias individuales y exclusivas (Vargas, 2020). Algunos componentes

esenciales son:

Flexibilidad bajo el sentido de que las estrategias de aprendizaje son guias adaptables y
deliberadas que ayudan a los estudiantes a adaptarse a diversos contextos y situaciones.
Asimismo, las técnicas especificas aseguran que las estrategias de aprendizaje puedan estar
compuestas por técnicas especificas y mecdnicas que los estudiantes realizan mientras

estudian, como repetir, subrayar, hacer esquemas, participar en clase, entre otras.

Intencionalidad, que permite a los estudiantes emplear estrategias de aprendizaje de
manera consciente, controlada e intencional para aprender de manera significativa y resolver

problemas. (Quispe, 2020)
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También cabe sefialar que las estrategias de ensefianza son cruciales porque permiten a
los estudiantes aprender a utilizarlas y ponerlas en prictica buscando superar sus procesos
de estudio e interiorizacién de conocimientos. Con el fin de mejorar su proceso de
aprendizaje y tener éxito académico, los estudiantes deben utilizar estrategias de aprendizaje
como herramientas clave. Se deben considerar los requisitos y cualidades individuales de los

estudiantes al modificar cualquiera de estas estrategias. (Costa, 2022).

Cabe sefalar que los canales de comunicacion, que conforman la dimensién 3, son
dispositivos o métodos para transmitir informacién entre un remitente y uno o mas
receptores. Estos canales, que pueden incluir medios de comunicacién masivos,
comunicaci6n digital y comunicacién interpersonal, permiten el intercambio de informacién

varios canales de la comunicacion incluyen:

Podemos comunicarnos con muchas personas a la vez gracias a los canales de
comunicacion tales como la television, la radio y los periédicos. La comunicacién digital es
el uso de canales para una comunicacién rdpida y efectiva entre individuos y grupos,
incluidas redes sociales, blogs, correo electrénico y software de mensajeria instantinea.
Similar a la comunicacién interpersonal, que implica contacto cara a cara, llamadas
telefonicas y reuniones en persona que permiten una comunicacion mas directa y

personalizada. (Costa, 2020).

Segtin Devia y Pinilla (2018), el proceso sistemdtico que permitird a los estudiantes
adquirir o cultivar habilidades matemdticas que les permitan explicar, razonar, deducir e
inferir soluciones précticas. Esta relacionado con la segunda variable que es el aprendizaje
de las matemadticas y aplicacion de estas a cuestiones abstractas que exigen el andlisis,
derivacion y sintesis de datos recogidos de la realidad para reflejarla en soluciones titiles e
imparciales. Este proceso debe ser importante para que el conocimiento légico-formal se

utilice en la resolucién de problemas pricticos y cotidianos.

Segun Silva (2018), aprender matemdticas involucra la interiorizacién y construccién
cognitiva que muestra parcialmente la metamorfosis y ganancia de la estructura interna del
potencial humano sobre lo que lo rodea. La capacidad de una persona para comprender y
tomar accién en su realidad. Desde el conocimiento, razonamiento, etapas evolutivas, y todo
aprendizaje previo se produce de acuerdo con la motivacion del estudiante y la etapa de

desarrollo cognitivo, el aprendizaje debe ser significativo. La construcciéon de
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conocimientos, actitudes, valores y habilidades a través del estudio son todas partes de la

estructura cognitiva de interiorizacidn de saberes.

Segin Ortiz (2018), dominar esté drea comprende un pensamiento deliberado que
fomenta el incremento de habilidades logicas encaminadas a mejorar la capacidad de

razonar, considerar y evaluar la realidad desde una perspectiva matematica.

Segiin el autor antes mencionado, la enseflanza de matemiticas deberia centrarse en
ayudar a los estudiantes A solucionar desafios y poner en practica conceptos y destrezas en
matemdticas, en lugar de simplemente ensefiarles conceptos geométricos y aritméticos
bdsicos para realizar las actividades diarias. Esto es importante cuando se trata de nifios que
tienen dificultades para aprender matematicas. En esta materia el fracaso escolar es habitual.
Es importante comprender las destrezas 16gico-matematicas fundamentales, asi como su
proceso de adquisicion y los hilos cognitivos que se generan a partir de la aplicacién racional

de la matemadtica para comprender la naturaleza de las dificultades.

En el pasado, segtin Jiménez (2018), la resolucion de problemas, el sentido numérico y el
cilculo aritmético han sido los componentes principales de la instruccidn en conceptos
matemdticos bdsicos. También se cree que son relevantes aptitudes como el cilculo y la

aplicacion de medidas y algunos conceptos geométricos.

La investigacién matemdtica se ha realizado a lo largo de la historia de la psicologia desde
una variedad de perspectivas, en ocasiones opuestas, dependiendo de cada enfoque.
Temprano en la historia de la psicologia cientifica, hubo un conflicto entre quienes creian
que el aprendizaje de habilidades matemdticas basicas deberfa basarse en la practica y el
ejercicio y quienes sostenfan que el aprendizaje de ciertos conceptos y un método de
razonamiento deberia ser lo primero. De ello se concluye que la instruccidn en matematicas.

deberia poner un fuerte énfasis en el sentido y la aprehensién de las ideas (Corrales, 2020).

La Teoria del Aprendizaje de Thorndike (2000) es un enfoque para comprender los
procesos neurolégicos que ocurren en el cerebro durante la adquisicién de conocimiento. Es
un planteamiento de tipo asociacionista y, en la primera mitad de este siglo, la elaboracion
del plan de estudios estuvo muy influido por su ley de efecto. Dichos planteamientos
promovian una adquisicion pasiva, producida mediante a iteracion de conexiones entre
estimulos y respuestas, y la acumulacién de elementos separados. Esto significaba una gran

dependencia de aspectos practicos de las tareas sin la necesidad de comprender los principios
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subyacentes o de brindar una detallada explicacion acerca de la estructura del conocimiento

que se iba a aprender (Carranzan, 2021).

Cuando los estudiantes tuvieron que continuar su educacion de manera remota a causa de
la emergencia sanitaria, el enfoque "Aprendo en casa" fue crucial durante el aprendizaje de
diferentes dreas. Dado que las matemadticas son una materia obligatoria para todos los
estudiantes, este enfoque ha ayudado a los estudiantes a seguir mejorando sus habilidades
matematicas. Los siguientes son algunos componentes pertinentes del enfoque "Aprendo en

casa" para aprender matematicas.

Actitud positiva, ya que ha sido crucial que los adultos apoyen a los estudiantes de
matematicas con una perspectiva positiva, ya que esto les ha permitido asistir a los nifios en
la construccién de una actitud mental orientada al desarrollo. De manera similar, el apoyo
en el hogar ha requerido que las familias cambien las rutinas que siguen para sus hijos en
edad escolar como resultado del cierre de escuelas y se involucren mds en su educacion,

incluido el apoyo en matematicas (Carvajal, 2020).

Sin embargo, la percepcién docente ha mejorado producto de la necesidad de mayor
inventiva, creatividad y compromiso en la preparacién y realizacién de clases, lo que
favorecio el aprendizaje de las matematicas. Por otro lado, era crucial disefiar un entorno de
aprendizaje apropiado para el aprendizaje en linea que ayudara a los estudiantes a pasar del
"modo hogar" al "modo escuela". Este programa audiovisual educativo también hizo posible
aprender en una variedad de contextos, incluyendo el hogar, el supermercado y los patios de

recreo (Mendoza, 2020).

Por lo tanto, este programa y estrategia, ha sido crucial durante el estudio del drea de
matematica porque permite a los estudiantes continuar perfeccionando sus habilidades
matemdticas fundamentales mientras reciben apoyo de los padres y aprenden en casa y en

linea.
Respecto a las hipétesis de investigacion, estas se formularon de la siguiente manera:

Para lograr los objetivos considerados en el presente estudio se formuld la siguiente
hipétesis general: Existe relacion entre la estrategia “AEC” y el aprendizaje de la matematica

de los estudiantes matriculados en el centro educativo tomado como drea de investigacion.
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II. METODOLOGIA

2.1 Enfoque y Tipo

Cabe sefialar que la perspectiva investigativa utilizada en su desarrollo es
cuantitativa ya que se basé en métodos estadisticos para conocer la direccién y

fuerza de la correlacién, lo que permitié medir y calcular su magnitud (Vera, 2015).

La investigacion es de cardcter fundamental porque pretende avanzar tanto en el
cuerpo de conocimientos como en los componentes de las variables estudiadas.
Siendo una investigacion considerada basica, o también denominada investigacion
fundamental o investigacion pura, se centra en la creacién de nuevos conocimientos
sobre un tema especifico sin tener en cuenta la aplicacion prictica inmediata de ese
conocimiento, segtin (Vera, 2015). Para decirlo de otra manera, la investigacién
bdsica se centra Unicamente en aumentar nuestro conocimiento y comprension de
un fendmeno o proceso, sin pensar en como se podria utilizar este conocimiento en

el mundo real.

2.2 Diseiio de Investigaciéon

Se encuentra incluido en el subtipo descriptivo correlacional transversal de
investigacién no experimental. Segiin Munarriz (2019), este tipo de disefio examina

las variables tal como aparecen en la realidad.

—> m <—Q

0,
Dénde:

M: Muestra de estudio
O1: Variable Estrategia Aprendo en Casa.

02: Variable: Aprendizaje de la matematica

r: Relacion entre las variables de estudio (Rho de Spearman)
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El disefio correlacional, segiin Herndndez y Mendoza (2018), es una metodologia
de investigacion en la que se examina como se involucran desde dos fendmenos o
variables cuantitativas sin el uso de manipulacién o control directo. En este tipo de
disefio, se recopilan datos sobre las variables de interés y se examina la naturaleza y
fuerza de su asociacién. El disefio correlacional se utiliza para investigar la
posibilidad de una relacién estadistica entre variables en lugar de establecer una

relacion causal entre ellas.

2.3 Poblaci6én, muestra y muestreo

Dado que la poblacién, tal como la define Méndez (2017), es el conjunto de
individuos, cosas o fendmenos que tienen algo en comtin y son relevantes para el
estudio. En otras palabras, es el conjunto completo de factores que desea investigar

y sobre cuya base desea extrapolar los hallazgos de su investigacion.

Se estableci6 la poblacién para la investigacion a partir de alumnos del VI ciclo
de la Educacién Basica regular matriculados en la Institucién Educativa Publica

“Nuestra Sefiora de Lourdes” de Ayacucho distribuido bajo el detalle:
Tabla 1

Distribucidn de la poblacién por grado, seccion y sexo

Grado y
» Hombres Mujeres Total
seccion
Iro 14 12 26
2do 15 8 23
3ro 17 10 27
Total 46 30 76

Nota. Los datos corresponden a las ndminas oficiales de matricula de la IE. 2022

Rios (2017) refiere que la muestra es un subconjunto de individuos, cosas o

eventos elegidos para el andlisis en una investigacion o estudio. En otras palabras, es
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una muestra representativa de toda la poblacién que se quiere estudiar. Estando en

este caso compuesta por los siguientes individuos:
Tabla 2

Distribucion de la muestra por grado, seccion y sexo

Grado y seccion Hombres Mujeres Total
Iro 14 12 26
2do 15 8 23
3ro 17 10 27
Total 46 30 76

Nota. Néominas oficiales de matricula de la 1E. 2022

La poblacién no supera las 100 unidades, por lo que la muestra es similar al de la

poblacién.

Segiin Sabino (2016), el muestreo es el proceso de elegir una muestra
representativa de personas, cosas, datos o informacién de una poblacién o universo
mayor con el fin de sacar conclusiones o hacer generalizaciones sobre toda la
poblacién. En este sentido, el tipo de muestreo utilizado fue a conveniencia del
investigador, de tipo probabilistico aleatorio simple, en la medida que todos los

estudiantes tuvieran posibilidades de ser elegidos.
2.4 Técnicas e instrumentos de recojo de datos

En el caso de la variable Estrategia Aprendo en Casa, las técnicas utilizadas para
recolectar los datos han sido encuestas, las cuales son un método que permite

recolectar una cantidad importante de datos en una sola aplicacion.

Las variables estrategia educativa, experiencias de aprendizaje y canales de
comunicacion se tienen en cuenta al determinar la variable Estrategia Aprendo en
Casa. Se tomaron en cuenta tres items para cada indicador para cada una de las

dimensiones, para un total de 18 ftems.

Dado que el estudio asi lo requiere, y debido a que se ha medido el nivel de

aprendizaje conseguido por los alumnos en esta drea de acuerdo con las
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competencias, se ha utilizado como técnica la prueba pedagdgica en el caso de la

variable aprendizaje de matemadticas en cuestiones concretas.

Las dimensiones de esta variable fueron: el desarrollo de competencias resuelve
problemas de cantidad; el desarrollo de competencias resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio; el desarrollo de competencias resuelve
problemas de incertidumbre y gestién de datos; y el desarrollo de competencias

resuelve problemas de forma, movimiento y ubicacidn.

Los instrumentos empleados han sido el cuestionario y la prueba pedagdgica,
mismos que fueron elaborados segin las dimensiones y los indicadores. El
cuestionario tiene una estructura tipo Likert y consta de 18 items, con alternativa
miiltiple. La valoracién que se estructuré considerd los siguientes parimetros: 18 —

45 Deficiente; 45 — 60 Regular; 60 — 75 Bueno; 75 — 90 Excelente.

En el caso de la prueba pedagdgica se han elaborado 24 preguntas, seis por cada
dimensién y su valoracion final considerd la recategorizacion: inicio: 0-10; proceso:

11-13; logro esperado: 14-17 y logro destacado: 18 — 20.

Se necesitd un equipo de expertos en la materia para el proceso de validacion de
expertos, a quienes se les proporcioné la matriz de operacionalizacion de variables,
la matriz de consistencia, las herramientas de recoleccién de datos y la hoja de

validacion. Las puntuaciones de los especialistas fueron las que se registraron:
Tabla 3

Evaluacion Juicio de Expertos

Criterios
i Cuestionario: estrategia aprendo en Cuestionario: aprendizaje de la
Expertos L ) P
casa matemdtica
Pertinencia  Relevancia  Claridad  Pertinencia  Relevancia  Claridad
Dr. Edwin Si Si Si Si Si Si
Huarancca
Rojas
Dr. Gidedn Si Si Si Si hit Si
Bellido Miranda
Dr. Mauro Si Si Si Si Si Si
Carrasco
Espinoza

Nota. Fichas de validacion (ver anexo 5)
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La confiabilidad de los instrumentos demandg el cdlculo del estadigrafo Alpha de
Cronbach, la misma que fue producto de la aplicacion de una prueba piloto a una
muestra similar a la del estudio. Los resultados registran las siguientes cifras:
Cuestionario: aprendo en casa

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach | N de elementos

0,89 18

Nota. Elaboracidn a partir de los resultados del instrumento aplicado a los
estudiantes de la 1.E. 2022

Cuestionario aprendizaje de la matematica

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach | N de elementos

0,92 24

Nota. Elaboracion a partir de los resultados del instrumento aplicado a los

estudiantes de la .E. 2022

2.5 Técnicas de procesamiento y analisis de la informacién

Para procesar la informacién se han creado tablas y grificos estadisticos con el
objetivo de examinar como se desenvuelven las variables. Para procesar y presentar

los datos fue necesario utilizar el programa estadistico SPSS V24.

Se tuvo a consideracidn la separacién en partes del andlisis de informacién: una
parte descriptiva que requirié la creacion de tablas cruzadas o de contingencia, y una

parte inferencial que requirid el célculo de estadisticas de correlacion.

Cada participante en el estudio dio su consentimiento de forma voluntaria, el cual

fue requerido para garantizar este aspecto del estudio.

Un valor que se mantuvo a lo largo de la investigacién fue la privacidad y el

secreto de los datos recopilados, asi como el respeto irrestricto a la persona.

En los anexos de este informe final se tiene en cuenta tanto la fiabilidad como la

validacion del instrumento.
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2.6 Aspectos éticos en investigacion

Segiin la UCT (2021), teniendo en su documentacién la sefializacién que, durante
la generacion de conocimiento, es fundamental asegurar que los involucrados en la
investigacion experimenten satisfaccion y tengan la libertad de participar, también es
necesario que se adhiera el compromiso y rectitud del proceso de investigacion,
incluida su comunicacién, ya que la investigacién desarrolla nuevos conocimientos,
el estudio se realizo de acuerdo con la ética de investigacion generalmente aceptada.
Con base en lo anterior, se consideraron los siguientes lineamientos: obediencia a los
convenios, asi como alcances legales e institucionales; documentacién nacional e
internacional las regulaciones que rigen la investigacién, el respeto por el individuo,
donde la ética se centra en la dignidad, la veracidad, la independencia, la
confidencialidad, el consentimiento informado y todos los derechos, incluyendo el
consentimiento explicito e informado, que tiene como finalidad permitir que el

alumno participe de manera voluntaria y consciente.

Confiabilidad: Para este estudio, fue crucial elegir fuentes confiables para
asegurarse de que los datos fueran precisos y confiables. Se requirid respeto por los
derechos de autor porque, para desarrollar el estudio, cada dato que se utilizo debia
citarse utilizando el estilo APA para la citacién adecuada. Este estudio se basa en la
honestidad y transparencia en la presentacion de los datos, lo cual estd de acuerdo
con los altos estdndares éticos que la investigacién debfa mantener. Responsabilidad
social, considerando los efectos potenciales de la investigacion y asegurando que ésta

sea beneficiosa para la sociedad.
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1.

RESULTADOS

A nivel descriptivo
Para el objetivo general
Tabla 4

Contraste entre la estrategia aprendo en casa y el aprendizaje de la matemdtica

Estrategia aprendo en casa Total
Defici Excele
ente Regular Bueno nte
Aprendizaje Inicio Recuento 10 1 0 0 11
de la % del 13.2% 1.3% 0% 0% 14.5%
matemtica total
Proceso Recuento 9 35 1 0 45
% del 11,8% 46,1% 1,3% 0% 59,2%
total
Logro Recuento 2 4 10 1 17
previsto %0 del 2,6% 53% 132% 1.3% 22.4%
total
Logro Recuento 1 1 0 1 3
destacado % del 1.3% 13% 0% 1.3% 39%
total
Total Recuento 22 41 11 2 76
% del 28.9% 53.9% 14 5% 2,6% 100,0
total %

Nota. Resultados del instrumento aplicado en estudiantes de la L.E. 2022

La Tabla 4 muestra que 13,2% (10) de los estudiantes obtuvieron bajos resultados
en la variable estrategia Aprendo en casa, y ese mismo nimero obtuvo bajos
resultados en la evaluacion inicial del aprendizaje de matematicas. “Para la variable
Estrategia Aprendo en Casa, el 46.1% de los estudiantes (35) se encuentran en el
nivel regular, y dentro de ese mismo porcentaje, los estudiantes se encuentran en el
nivel de proceso de aprendizaje de matemdticas. Ademds, se evidencia que 13 (2%)
de ellos cumplen con las expectativas para el aprendizaje de matematicas y para la
estrategia Aprendo en Casa. Finalmente, se sefiala que sélo el 1.3 por ciento (2) se
ubican en excelente para el aprendizaje en casa y en logro sobresaliente para el

aprendizaje de matemaéticas.

Interpretacién. La observacién de la Tabla 3 de que el 46,1% (35) de los
estudiantes actualmente estin aprendiendo matemdticas en los grados 11 a 13

confirma a nivel descriptivo que existen problemas con el aprendizaje de
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matemadticas como resultado del uso de estrategias de "aprendo en casa". Por la
naturaleza del medio utilizado para difundirlo, los recursos utilizados por la estrategia
Aprendo en Casa no permiten el contacto directo con hechos experienciales, por lo

que el aprendizaje termina siendo muy tedrico.
Para el objetivo especifico 1

Tabla 5

Contraste entre la estrategia aprendo en casa y desarrollo de la competencia

resuelve problemas de cantidad

Estrategia aprendo en casa Total
Deficie Exce
nte Regular Bueno  lente

Dim Inicio Recuento 12 1 0 0 13
ension 1 % del total 15.8% 1.3% 0% 0% 17.1%
Proceso Recuento 7 37 1 0 45
% del total 9,2% 48.7% 1.3% 0% 59.2%
Logro Recuento 1 2 10 0 13
previsto % del total 1,3% 2.6% 132% 0% 17.1%
Logro Recuento 2 1 0 2 5
destacado % del total 2.,6% 1.3% 0% 2 6% 6.6%
Total Recuento 22 41 11 2 76
% del total 28.9% 53.9% 145% 2,6% 100.0%

Nota. Resultados del instrumento aplicado en estudiantes de 1a [.E. 2022

En la Tabla 5 se observa que el 15% de los estudiantes (12) se encuentran en la
evaluacion deficiente para la variable estrategia aprendo en casa y ese mismo
porcentaje se encuentra en la evaluacién inicial para la competencia Desarrollar
resuelve problemas de cantidades. De manera similar, se ha observado que el 48.7%
(37) de los estudiantes se encuentran categorizados como regulares en términos de la
Estrategia Aprendo en Casa, y que el mismo porcentaje de estudiantes se encuentra
categorizado como en el nivel de proceso en el desarrollo de la capacidad resuelve
problemas de cantidad. La misma observacién se puede hacer con respecto al 13,2
por ciento (10 estudiantes) que se ubican tanto en las categorias de logro esperado en
el crecimiento de la competencia resuelve problemas como en las de bueno para la
estrategia, aprendo en casa. Como observacion final se sefiala que solo el 2.6 por
ciento (2) se ubican en excelente para el aprendizaje en casa y en rendimiento

sobresaliente para el aprendizaje de matematicas.
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Interpretacion. Los resultados a nivel descriptivo muestran que la estrategia
Aprendo en casa carece de recursos que permitan modelar problemas matematicos
de cantidades, haciéndolos mds abstractos, lo que hace que los niveles de interés y
motivacion de los estudiantes no sean los mejores, afectando el logro del aprendizaje

desde esta competencia.
Para el objetivo especifico 2
Tabla 6

Contraste entre la estrategia aprendo en casa y desarrollo de la competencia

resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Estrategia aprendo en casa Total
Defici Regula Excele
cnte r Bueno nte
Dimens Inicio Recuento 10 2 2 0 14
16n 2 % del total 13.2% 2.6% 2.6% 0% 18.4%
Proceso Recuento 8 35 1 0 44
% del total 10.5% 46.1% 1.3% 0% 57.9%
Logro Recuento 1 2 7 0 10
previsto % del total 1,3% 2.6% 9.2% 0% 132%
Logro Recuento 3 2 1 2 8
destacado % del total 3.9% 2.6% 1,3% 2.6% 10.5%
Total Recuento 22 41 11 2 76
% del total 28,9% 53.9% 14.,5% 2,6% 100 0%

Nota. Resultados del instrumento aplicado en estudiantes de la L.E. 2022

En la Tabla 6 se muestra que el 13.2 por ciento (10 estudiantes) se encuentra en la
evaluacion deficiente para la variable estrategia aprendo en casa y que el mismo
porcentaje se encuentra en la evaluacion inicial para el enfoque de desarrollo de
competencias para problemas de regularidad, equivalencia y cambio. En similar
sentido, se ha sefalado que el 46.1% de los estudiantes (35) se ubican en el nivel
regular, segiin la Estrategia Aprendo en Casa, y ese mismo porcentaje de estudiantes
se ubican en el nivel de proceso en el desarrollo del Concurso, que aborda problemas
de regularidad, equivalencia y cambio. De igual forma se puede observar que el 9.2
por ciento (7) de los estudiantes se ubican en bueno para la estrategia aprendo en
casa, asi como en el logro esperado en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio. Finalmente, se destaca que sélo el

2.6 por ciento (2) se ubican en excelente para el aprendizaje independiente y en logro
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sobresaliente para el desarrollo de competencias, resolviendo problemas de

regularidad, equivalencia y cambio.

Interpretacion. El desarrollo de sesiones de aprendizaje en esta plataforma resulta
insuficiente para lograr consolidar y desarrollar habilidades matematicas vinculadas
a esta competencia porque los problemas de equivalencia y cambio exigen un mayor
desarrollo de procesos heuristicos, lo cual es dificil de proporcionar con el uso. de

recursos contenidos en la estrategia Aprendo en casa.
Tabla 7

Contraste entre la estrategia aprendo en casa y desarrollo de la competencia

resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Estrategia aprendo en casa Total
Defici Regula Excele
ente r Bueno nie
Dimens Inicio Recuento 10 6 3 0 19
i6n 3 % del total 132% 7.9% 3.9% 0% 25.0%
Proceso Recuento 9 31 1 0 41
% del total 11,8% 40 8% 1.3% 0% 53.9%
Logro Recuento 1 3 7 0 11
previsto % del total 1.3% 39% 9.2% 0% 14.5%
Logro Recuento 2 1 0 2 5
destacado % del total 2.6% 1.3% 0% 2,6% 6.6%
Total Recuento 22 41 11 2 76
% del total 28.9% 53.9% 14.5% 2.6% 100,0%

Nota. Resultados del instrumento aplicado en estudiantes de la [.E. 2022

La Tabla 7 muestra que 13,2 por ciento (10 estudiantes) estin en el nivel inicio
para la variable estrategia Aprendo en casa y que la misma proporcion esta en la
evaluacion inicial para el desarrollo de competencias de gestion de datos e
incertidumbre. En similar sentido, se registra que el 40.8% (31) de los estudiantes se
ubican en el nivel regular, segin la Estrategia Aprendo en Casa, y que el mismo
porcentaje de estudiantes se ubican en el nivel de proceso en la capacidad de gestion
de datos y la incertidumbre. De igual forma, se puede observar que el 9.2 por ciento
(7) de los estudiantes se ubican en bueno en estrategia aprendo en casa, asi como en
logro esperado en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de manejo de
datos e incertidumbre. Por iiltimo, se destaca que sé6lo el 2.6 por ciento (2) se ubican
en excelente para el aprendizaje en casa y en logro sobresaliente para el desarrollo

de competencias, resolviendo problemas de regularidad, equivalencia y cambio.
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Interpretacion. La gestion de datos es crucial para comprender las matematicas,
por lo que una de las mejores formas de ensefiarlas es poner a los estudiantes en
situaciones del mundo real, lo que es poco probable que se logre con el uso de
estrategias Aprendo. la mayoria de los estudiantes s6lo logran desarrollar esta
competencia hasta el nivel de proceso en casa, lo que explicaria por qué la mayoria

solo logran desarrollar esta competencia en este nivel de desarrollo.
Tabla 8

Contraste entre la estrategia aprendo en casa y desarrollo de la competencia

resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Estrategia aprendo en casa Total
Defici Regula Excelent
ente r Bueno e
Dime Inicio Recuento 13 5 1 1 20
nsion 4 % del total 17.1% 6.6% 1.3% 1.3% 26.3%
Proceso Recuento 6 33 1 0 40
% del total 7.9% 43 4% 1.3% 0% 52.6%
Logro Recuento 1 2 7 0 10
previsto % del total 1,3% 2.6% 9.2% 0% 13.2%
Logro Recuento 2 1 2 1 6
destacado % del total 2,6% 1,3% 2,6% 1.3% 7.9%
Total Recuento 22 41 11 2 76
% del total 28.9% 53,9% 14.,5% 2,6% 100.0%

Nota. Resultados del instrumento aplicado en estudiantes de la L.E. 2022

La Tabla 8 muestra que el 17 por ciento (13) de los estudiantes obtuvieron malos
resultados en la variable estrategia, Aprendo en casa, y que el mismo se ubica en
inicio en la competencia resolver problemas de forma, movimiento y ubicacion. De
manera similar, se observa que el 43.4% de los estudiantes (33) se encuentran en
nivel regular segiin la estrategia Aprendo en Casa, y en ese mismo porcentaje, los
estudiantes se encuentran en el nivel de proceso durante el desarrollo de la
competencia que mencionada. De igual forma, se evidencia que 9,2 por ciento (7) de
los estudiantes son capaces de utilizar la estrategia de Aprendo en casa para lograr
los resultados esperados en el desarrollo de la capacidad para resolver problemas que
involucran forma, movimiento y ubicacion. Finalmente, se ve que sélo el 1,3 por
ciento (2) de los estudiantes reciben una calificacion excelente en aprendizaje
independiente y sobresalientes en el dominio de las habilidades necesarias para

resolver problemas relacionados con la forma, el movimiento y la ubicacion.
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Interpretacion. En el caso de la estrategia Aprendo en casa no es posible
garantizarlo, lo que dificulta significativamente el aprendizaje de esta area de las
matemdticas. Los contenidos de geometria y el desarrollo de habilidades matemadticas
en esta dimensién requieren el modelado de situaciones geométricas en problemas

objetivos y reales.
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Resultados a nivel inferencial

Tabla 9

Prueba de normalidad de los datos

Kolmogorov-Smirnov*

Estadistico gl Sig.
Resuelve problemas de cantidad 0,331 76 000
Resuelve problemas de regularidad 0,337 76 000
Resuelve problemas de gestion de datos 0,302 76 000
Resuelve problemas de forma 0,302 76 000
Estrategia aprendo en casa 0,279 76 000
Aprendizaje de la matemdtica 0,324 76 000

Dado que el tamaiio de la muestra es superior a 50 unidades, se ha utilizado el estadistico
Kolmogorov-Smirnov para determinar el modelo estadistico que permitird calcular la
magnitud y direccion de la correlacion entre las variables. Siguiendo los mismos pasos que
para probar hipétesis, se realiza la evaluacién de la normalidad de los datos. Las hipétesis

de este estudio se han organizado de la manera que se describe a continuacién:
Ha: Los datos son distintos a la distribucién normal
Ho: Los datos no son distintos a la distribucién normal
Resultados:

Dado que los datos no configuran la curva normal, se debe seleccionar un modelo no
paramétrico para probar las hipotesis. Se observa que el p_value=0.00 es menor que =0.03,

lo que indica que se acepta el Ha. Esto muestra que los datos no respaldan la curva normal.

El estadistico que mejor se ajusta a estas caracteristicas es el Rho de Spearman, dado el
conocimiento de que los datos son del tipo ordinal categérico y que el tamafio de la muestra

es mayor a 50 unidades.
Proceso de comprobacion de las hipétesis
Para la hipdtesis general:

Ho: No existe relaciéon entre la estrategia “Aprendo en Casa” y el aprendizaje de la

matematica.
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Ha: Existe relacion entre la estrategia “Aprendo en Casa” y el aprendizaje de la matematica.

Tabla 10

Valor de la correlacion entre estrategia aprendo en casa y el aprendizaje de la

matendtica
Estrategia Aprendizaje
aprendo en casa  de la matemadtica
Rho de Spearman Estrategia Coeficiente de correlacién 1,000 0601"
aprendo en casa : §
Sig. (bilateral ) . 0.000
N 76 76

Nota. Resultados del instrumento aplicado en estudiantes de la LE. 2022
Los resultados enumerados en la tabla 10 incluyen los siguientes detalles:

Los resultados significan, cuanto mayores sean las puntuaciones en la variable estrategia
Aprendo en casa, mayores seran las puntuaciones en el aprendizaje de matemdticas. La rho

de Spearman = 0,601 indica que la correlacion es fuerte y directamente positiva.

Se garantiza que la hipdtesis alternativa ha sido respaldada estadisticamente porque el

p_value=0.00(0.05) implica que la hipétesis nula debe rechazarse y la hipdtesis alternativa
debe aceptarse.

36




Para la hipdtesis especifica 1:

Ho: No existe relacion entre la estrategia “Aprendo en Casa” y el desarrollo de la

competencia resuelve problemas de cantidad.

Ha: Existe relacion entre la estrategia “Aprendo en Casa” y el desarrollo de la competencia

resuelve problemas de cantidad.
Tabla 11

Valor de la correlacicn entre estrategia aprendo en casa y desarrollo de la competencia

resuelve problemas de cantidad

Estrategia
aprendo en casa Dimensidn 1
Rho de Spearman Estrategia Coeliciente  de 1,000 0,634
aprendo en casa  correlacién
Sig. (bilateral) . 0,000
N 76 76

Nota. Resultados del instrumento aplicado en estudiantes de la LE. 2022
Los resultados se enumeran en la tabla 11 e incluyen los siguientes detalles:

Segiin el rho de Spearman, que es 0,634 puntos, existe una fuerte correlacion positiva
directa entre las puntuaciones de la variable estrategia que aprendo en casa y el desarrollo

de la capacidad para resolver problemas cuantitativos.

Se garantiza que la hipdtesis alterna ha sido respaldada estadisticamente porque el

p_value=0.00(0.05) implica que la hipétesis nula debe rechazarse y la hipdtesis alternativa

debe aceptarse.
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Para la hipétesis especifica 2

Ho: No existe relacion entre la estrategia “Aprendo en Casa” y el desarrollo de la

competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Ha: Existe relacion entre la estrategia “Aprendo en Casa” y el desarrollo de la competencia

resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.
Tabla 12

Valor de la correlacicn entre estrategia aprendo en casa y desarrollo de la competencia

resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Estrategia
aprendo en casa Dimensién 2
Rho de Spearman Estrategia Coeliciente  de 1,000 0415"
aprendo en casa  correlacién
Sig. (bilateral) . 0,000
N 76 76

Nota. Resultados del instrumento aplicado en estudiantes de la LE. 2022
Los hallazgos se enumeran en la tabla 12, que incluye los siguientes datos:

Rho de Spearman=0.415, lo que indica que la correlacion es moderadamente directa y
positiva, es decir, cuanto mayores son los puntajes en la variable estrategia aprendo en casa,
mayores son los puntajes en el crecimiento de la competencia para resolver problemas

cuantitativos.

Se garantiza que la hipdtesis alternativa ha sido respaldada estadisticamente porque el
p_value=0.00(0.05) implica que la hipétesis nula debe rechazarse y la hipdtesis alternativa

debe aceptarse.
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Para la hipétesis especifica 3

Ho: No existe relacion entre la estrategia “Aprendo en Casa” y el desarrollo de la

competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Ha: Existe relacion entre la estrategia “Aprendo en Casa” y el desarrollo de la competencia

resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre.
Tabla 13

Valor de la correlacicn entre estrategia aprendo en casa y desarrollo de la competencia

resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Estrategia
aprendo en casa Dimensién 3
Rho de Spearman Estrategia Coeliciente  de 1,000 0,303"
aprendo en casa  correlacién
Sig. (bilateral) . 0,000
N 76 76

Nota. Resultados del instrumento aplicado en estudiantes de la LE. 2022
Los resultados enumerados en la tabla 13 incluyen los siguientes detalles:

Larho de Spearman = 0,303 denota una correlacion positiva directa baja, es decir, cuanto
mayores son las puntuaciones en la variable estrategia Aprendo en casa, mayores son las
puntuaciones en el crecimiento de la competencia para manejar la incertidumbre y los

problemas de gestion de datos.

Se puede estar seguro de que la validez de la hipdtesis ha sido demostrada
estadisticamente porque el valor p=0,00(0,05) implica que se debe aceptar la hipdtesis

alternativa y rechazar la hipotesis nula.
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Para la hipétesis especifica 4

Ho: No existe relacion entre la estrategia “Aprendo en Casa” y el desarrollo de la

competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Ha: Existe relacion entre la estrategia “Aprendo en Casa” y el desarrollo de la competencia

resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.
Tabla 14

Valor de la correlacicn entre estrategia aprendo en casa y desarrollo de la competencia

resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Estrategia
aprendo en casa Dimensién 4
Rho de Spearman Estrategia Coeliciente  de 1,000 0475
aprendo en casa  correlacién
Sig. (bilateral) . 0,000
N 76 76

Nota. Resultados del instrumento aplicado en estudiantes de la LE. 2022
Los hallazgos se enumeran en la tabla 14 e incluyen:

La rho de Spearman=0.,475 indica una correlacién positiva directa moderada, lo que
significa que cuanto mayores son las puntuaciones en la variable estrategia Aprendo en casa,
mayores son las puntuaciones en el crecimiento de la competencia en la resolucién de

problemas de forma, movimiento y ubicacién.

Se debe rechazar la hipdtesis nula y aceptar la hipétesis alternativa, segin el
p_value=0.00(0.05), lo que significa que se ha demostrado estadisticamente que la hipdtesis

alternativa es vélida.
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IV. DISCUSION

La emergencia sanitaria a causa del Coronavirus demostré numerosas deficiencias en la
eficacia del proceso de ensefianza y aprendizaje. La mayoria de los paises han optado por
implementar programas de educacién a distancia, que frecuentemente han demostrado ser

ineficaces para lograr el aprendizaje en determinadas dreas del desarrollo personal.

Enrelacion con el objetivo general, cabe sefialar que, a nivel descriptivo, el 46.1% de los
estudiantes (35),al considerar “Aprendo en Casa”, se ubican en el nivel regular, y ese mismo
porcentaje de alumnos se ubica en el nivel de proceso en el aprendizaje de las matematicas.
La estrategia Aprendo en Casa y el rendimiento esperado en el aprendizaje de matemdticas
se califican como buenos para el 13,2 por ciento (10) de los estudiantes, respectivamente.
Finalmente, se destaca que sélo el 1.3 por ciento (2) se ubican en las categorias de excelente
aprendizaje en casa y logro destacado para el aprendizaje de matematicas. El valor Rho de

Spearman es 0,601 y el p_value es 0,00 a nivel inferencial.

Estos resultados son comparables a los reportados por Torrealva (2021), quien reporta en
su estudio que la introduccidn de la aplicacién mévil generd un aumento del 20,3 por ciento
en el acceso a la platatorma web y un aumento del 23,1 por ciento en los tiempos de respuesta
alas consultas. La aplicacién mévil correspondiente a esta estrategia educativa coadyuva en
optimizar como se maneja el acceso y servicio del Ministerio de Educacién al incrementar

el indice de media en cuanto a respuestas corresponde en la UGEL nimero 02.

La similitud de los resultados puede explicarse por la propuesta tedrica de Devia y Pinilla
(2018), segitin la cual el aprendizaje de matemdticas requiere de acciones donde los alumnos
requieran modelar matemdticamente situaciones hipotéticas que, utilizadas en la préctica,

aseguren alcanzar un aprendizaje que tenga un significado profundo.

Similarmente al objetivo especifico 1, la tabla 4 permite visualizar que el 48.7% (37) de
los participantes se encuentran categorizados como regulares. De ese mismo porcentaje, los
alumnos se sitian en crecimiento de su capacidad para resolver problemas cuantitativos. La
misma observacion se puede hacer con respecto al 13.2 por ciento (10 alumnos) localizados
tanto en las categorias de logro esperado en el crecimiento de la resolucién de problemas
cuantitativos como en las de bueno para la estrategia, aprendo en casa. Finalmente, se sefiala
que sélo el 2.6 por ciento (2) se ubican en excelente para el aprendizaje en casa y en logro

sobresaliente para el aprendizaje de matematicas. A nivel inferencial se anota Rho=0,634.
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Los resultados discutidos son comparables a los encontrados por Flores y Quispe (2021),
quienes afirman en su estudio que la difusién comunicativa mediante canales, incluyendo la
radio, la televisién e internet, logrardn la meta para alcanzar desarrollar la programacién
establecida, cumpliendo su rol de interactuar a través de la conexion e imaginativa de los
alumnos obviando comprometer la seriedad de aquella principal misidn de existencia basada

en su fin de educar en situaciones de urgencia.

Respecto al objetivo especifico 2, se puede observar en el cuadro 5 que el 46.1% de los
participantes (35) estuvieron en el nivel regular, en términos de la estrategia AEC, y ese
mismo porcentaje de estudiantes se ubican EN PROCESO en competencias resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio. De igual forma se puede observar que el
9.2 por ciento (7) de los estudiantes se ubican en bueno para la estrategia AEC, asi como en
el logro esperado en el desarrollo esta competencia. Finalmente, se destaca que sélo el 2.6
por ciento (2) se ubican en excelente para el aprendizaje independiente y en logro
sobresaliente para el desarrollo de la competencia mencionada. A nivel inferencial se obtiene

un Rho de Spearman de 0 415.

Se observa que estos hallazgos son comparables a los de Guerra y Larico (2020), quienes
afirman presencia de una relacion moderadamente positiva. entre las variables lenguaje

audiovisual y medios, con un valor de 0,607 para el coeficiente Rho de Spearman.

Respecto a los resultados obtenidos para el objetivo especifico 3, se puede observar en la
tabla 6 que el 40.8% (31) de los estudiantes se encuentran categorizados como regulares en
cuanto a la estrategia AEC y que, dentro de ese porcentaje, los estudiantes se ubicaron a
nivel de procesos en el desarrollo de la competencia para resolver problemas de gestion de
datos e incertidumbre. Como también se puede observar, el 9.2 por ciento (7) de los
estudiantes se ubican en bueno en estrategia aprendo en casa, asi como en el logro esperado
en el desarrollo de la competencia sefialada. Por tltimo, se destaca que sélo el 2.6 por ciento
(2) se ubican en excelente para el aprendizaje en casa y en logro sobresaliente para el

desarrollo de la mencionada competencia. Rho=0,303.

Estos hallazgos son comparables a los de Nieto y Sondor (2021), cuando afirman el
contenido audiovisual se manejé de forma apropiada, especialmente en lo que concierne a
los aspectos visuales y auditivos, lo cual contribuyé a que el programa resultara dinamico y
atractivo. Ademds, se observé que se hizo un uso adecuado de la estructura sintdctica gracias

a la eleccidn de planos y técnicas de edicién en el programa.
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La hipotesis tedrica de Silva (2018), quien sefiala que el aprendizaje de las matematicas
se basa en interiorizar y construir la estructura cognitiva vaticinando parcialmente el
aumento y metamorfosis de las potencialidades estructuradas internas del individuo para
entender y comportarse de acuerdo con su ambiente, se puede utilizar para explicar por qué
estos resultados son similares. Dado que el aprendizaje es producto del conocimiento, el
razonamiento, las etapas evolutivas y todo aprendizaje previo del estudiante, y dado que esta
motivado por los intereses y la etapa cognitiva del estudiante, el aprendizaje debe ser

significativo.

En cuanto a los resultados para el objetivo especifico 4, se puede observar en la tabla 7
que el 43.4% de los estudiantes (o 33) se encuentran categorizados como regulares en cuanto
a la estrategia “aprendo en casa”. De ese mismo porcentaje, los estudiantes se sitian en el
nivel de proceso en el crecimiento de su competencia para resolver problemas que involucran
forma, movimiento y ubicacion. Ademads, se puede observar que 9.2 por ciento (7) de los
estudiantes son buenos en el uso de la estrategia que aprenden en casa y estidn cumpliendo
con las expectativas en su desarrollo de habilidades de resolucion de problemas. Finalmente,
es observable que solo el 1.3 por ciento (2) de los estudiantes obtienen una clasificacién
excelente en aprendizaje independiente y logros sobresalientes en el dominio de las aptitudes

requeridas para resolver este tipo de competencia.

En similar linea sustentan los hallazgos de Enciso y Malca (2020), quienes aseveran que
la implementacién de clases remotas del Programa Aprendo en Casa en el Distrito de
Huamanguilla no se desarrollé adecuadamente debido a la falta de recursos para conectarse

y la ausencia de tecnologias accesibles.

La hipétesis teérica planteada por Ortiz (2018), quien considera que el aprendizaje de las
matematicas es un proceso cognitivo intencional que permite obtener habilidades l6gicas
encaminadas a desarrollar la capacidad de razonar, reflexionar y entender el mundo real
desde una perspectiva matematica, puede utilizarse para explicar por qué estos resultados

son similares.

La facilidad de recopilacién de datos fue el area principal donde surgieron problemas
durante la elaboracién del proyecto investigativo. Las actividades planificadas requieren del
apoyo de los agentes educativos, por lo que es crucial que se pongan a disposicion de los

investigadores facilidades, en la medida que las conclusiones a las que lleguen sirvan para
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reorientar los procesos pedagdgicos. El desarrollo de esta tecnologia todavia encuentra

mucha oposicidn.

El anilisis comparativo de los resultados inferenciales registra que la correlacion directa
mads alta ocurre entre la estrategia aprendo en casa y la competencia resuelve problemas de
cantidad (Rho=0,634) lo que implica que en esta dimensidn se ha logrado establecer mayor
probabilidad de mejorar las habilidades matemadticas de los estudiantes. Las actividades que
ofrece la estrategia Aprendo en Casa permiten el uso de algoritmos definidos, por lo que los

problemas que incluyen datos de cantidad son mds faciles de ser resueltos.

De la misma forma se observa que, la correlacién mds baja se presenta entre la estrategia
Aprendo en Casa y la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
(Rho=0,303) y esto se debe a que las actividades que comprende este estrategia no hace
énfasis en ejercicios sobre temas estadisticos, por lo que en cierta medida que poco probable

que los estudiantes puedan mejorar en este eje temdtico.

44




Y. CONCLUSIONES

Primero. Laestrategia AEC y el aprendizaje de matematicas en los estudiantes registra una
fuerte correlacion positiva, como lo indican Rho de Spearman=0601 y

p_value=0.00<(0,05), respectivamente.

Segundo. Los hallazgos muestran una fuerte relacion directa entre la estrategia AEC y la
competencia manejo de problemas de cantidad. Esta afirmacidn esta respaldada por el valor

registrado para Rho de Spearman = 0,634 con un p_value = 0,00< (0,05).

Tercero. Las estadisticas han demostrado que la estrategia AEC y el crecimiento de la
competencia en la resolucién de problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los
estudiantes se correlacionan moderada y positivamente. El p_value es 0,0 y el Rho de

Spearman es 0415.

Cuarto. Seglin evidencia estadistica, la estrategia “Aprendo en Casa” y el desarrollo de la
capacidad para resolver problemas de forma, movimiento y ubicacién, se correlacionan
positivamente. El resultado de la prueba Rho=0475 de Spearman respalda esta afirmacion.

Ademids, el p_value es 0,00.
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VI. RECOMENDACIONES

Primero. Al personal docente de la institucion educativa “Nuestra Sefiora de Lourdes™ para
que aprovechen los beneficios pedagogicos que brinda la estrategia “Aprendo en Casa”,
permitiéndoles planificar sesiones de aprendizaje de matematicas con el objetivo de asegurar

el logro de logros significativos. aprendiendo.

Segundo. A los especialistas de la UGEL Huamanga, para organizar sesiones de
capacitacion orientadas a entregar informacion tedrica y prictica sobre las variables de
estudio y los formatos y procedimientos de ensefianza, para aprovechar al maximo las

ventajas que ofrece este recurso.

Tercero. A los estudiantes de la institucién educativa publica "Nuestra Sefiora de Lourdes"
que buscan fortalecer sus habilidades matematicas, deben formar grupos de estudio. Para
ello necesitan la ayuda de sus tutores de aula y deben hacer un uso adecuado de los materiales

didacticos que les proporciona la estrategia "Aprendo en casa".

Cuarto. Para socializar las experiencias diddcticas que vienen teniendo los docentes de aula
y beneficiar a un mayor nimero de estudiantes, el director de la institucién educativa puiblica
tomado como drea de estudio debe hacer un esfuerzo por establecer redes con otros

directivos.

Quinto. Para mejorar como se desenvuelven y mejorar las destrezas y capacidades de los
alumnos, la Universidad Catdlica de Trujillo debe continuar promoviendo la creacién de

investigaciones y estudios enfocados en el eje tematico del aprendizaje de las matematicas.
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ANEXOS

Anexo 1: Instrumentos de recoleccion de informacion

CUESTIONARIO DELA

ESTRATEGIA APRENDO EN CASA

Instrucciones: Estimado estudiante, para poder recoger informacion sobre la pertinencia

del uso de la Estrategia Aprendo en Casa, solicito que tengas a bien de responder las

siguientes interrogantes. Muchas gracias.

1= Nunca 2 = Casi nunca

3=Aveces 4 =Casisiempre 35=Siempre

NO

items

1 2 3 4 S

|

Consideras que la Estrategias Aprendo en

Casa utiliza estrategias activas.

2 La estrategia activa que se utiliza en Aprendo
en Casa, satisface tus expectativas

3 La estrategia colectiva que se utiliza en
Aprendo en Casa, favorece el aprendizaje

4 Es adecuado la estrategia colectiva que se
utiliza en AEC.

5 Consideras que la estrategia AEC utiliza
trabajos individualizado

6 Por la forma como estd estructurado la
estrategia ~ AEC, prioriza el  trabajo
individualizado

7 Consideras que la estrategia AEC garantiza el
logro de aprendizajes significativos

8 El aprendizaje significativo es uno de los
objetivos de la estrategia AEC.

9 El aprendizaje vivencial es posible de ser
logrado gracias a la Estrategia Aprendo en Casa.

10 Las actividades consideradas en la Estrategia
AEC, permiten la solucion de problemas
vivenciales.

11 El modelado como recursos didédcticos se logra a
través de la Estrategia AEC.

12 La Estrategia Aprendo en Casa permite que los
estudiantes puedan modelar la realidad.

13 El medio visual es el que permite la

materializacion de la Estrategia AEC.




14

Las actividades consideradas en la Estrategia
AEC permiten el registro visual.

15 El registro Auditivo es uno de los medios que
utiliza la Estrategia AEC

16 La informacién que se propala a través de los
medios auditivos son considerados por la
Estrategia AEC

17 Los medios Kinestésico se materializan a
través de la Estrategia AEC

18 La Estrategia AEC en cierta medida emite

informacién para ser registrada a través de
medios kinestésicos




Anexo 2: Ficha Técnica del instrumento

FICHA TECNICA

Nombre original del .
) Cuestionario — Aprendo en Casa
instrumento:

Original: (Flores y Quispe, 2021)

Adaptacion:
Autor y afio:
(Apari y Encinas, 2022)

Medir el nivel de aprehension de la Estrategia Aprendo
Objetivo del instrumento:

en Casa
Usuarios: Estudiantes del nivel secundario
Forma de Administracién Individual
0 Modo de aplicacién: 20 minutos

Modelo item total con calculo de la R de Pearson para
Validez: cada item, habiendo superado el valor 0,21 lo que certifica

su validez.

Alpha de Cronbach a través de la aplicacién de una
Confiabilidad: prueba piloto, habiendo superado el instrumento el

promedio de 0.81.




PRUEBA DE DESEMPENO-APRENDIZA JE DE LA MATEMATICA

Alumno:

COMPETENCIA: Resuelve problemas de cantidad

1. Colorea la fraccion que indica, compara y escribe el signo >, <6 =

e

[]

2. Comprueba si las fracciones son equivalentes

=

3_ 12

8 32

a)37°C:__

b) 6 °C bajo cero: ____

3. Convierte el nimero decimal a un nimero fraccionario
@) 3,002 =
b) 0,252 =
4. Enuncie la propiedad de los nlimeros reales que se estd usando

a)x+y=y+x

b) (x+y)z=2z(y+x)

c) zix+y)=zx+zy

a) (x+y)+z=x+(y+2)

5. Sien una division se da que el divisor es igual a 5, el cociente 25 y el residuo es 8,

hallar dicho numero




10.

I1.

12.

. Lorena tiene 20 afios menos que Andrea. Si las edades de ambas, suman menos de

86 anos ;Cual es la maxima edad que podria tener Lorena?
La ventana de una casa tiene forma de una pardbola—x? — 3x + 3 , calcular la altura
de dicha ventana

Determinar la cantidad de canicas que tiene Juan

000 --- 00

123 910

La maquinaria de una fabrica pierde cada afio un 20% de su valor. Si costd 4 millones
de euros. jen cuanto se valorard después de 4 afos?
Calcula ABC + BCA + CAB:

st A+B+C=23
A una fabrica de muebles han llegado 840 camiones de madera en 60 dias. Siel flujo
de camiones se mantiene, jcudntos camiones recibird en un afio?

Al lanzar dos monedas al aire, ;cudl es la probabilidad de obtener resultados iguales?

Rojo 8
Verde
Azul
Amarillo
Naranja
Violeta

w & U o




FICHA TECNICA

Nombre original del
Prueba de desempeiio-
instrumento:

Origina:

http://umc.minedu.gob.pe/evaluacion-muestral-de-

estudiantes-2022-presenta-resultados-mas-bajos-que-los-

de-2019/

Autor y afio:

Adaptacion:
Br. Michael Apari Quispe

Br. Miriam Luz Encinas Atencio

Objetivo del instrumento: Medir el nivel de aprendizaje de la matematica
Usuarios: Estudiantes del nivel primario
Forma de Administracién Individual

o0 Modo de aplicacién: 60 minutos

Modelo item total con calculo de la R de Pearson para
Validez: cada item, habiendo superado el valor 0.21 lo que certifica

su validez.

Alpha de Cronbach a través de la aplicacion de una
Confiabilidad: pruecba piloto, habiendo superado el instrumento el

promedio de 0.81.

Competencia resuelve problemas de cantidad
ftems: 1:2:3: 4.5 y6

Valoracién

Recategorizacién
0 — 6 Inicio

6 — 8 Proceso

8 — 10 Logro esperado




10 - 12 Logro destacado

Competencia resuelve problemas de regularidad,

equivalencia y cambio
ftems: 7;8:9; 10; 11y 12
Valoracion
0 — 6 Inicio
6 — 8 Proceso
8 — 10 Logro esperado

10 - 12 Logro destacado

Competencia resuelve problemas de gestion de datos

e incertidumbre
ftems: 13; 14; 15, 16; 17 y 18
Valoracién
0 — 6 Inicio
6 — 8 Proceso
8 — 10 Logro esperado
10 — 12 Logro destacado

Competencia resuelve problemas

movimiento y localizacién
ftems: 19; 20; 21;22; 23 y 24
Valoracién
0 — 6 Inicio
6 — 8 Proceso
8 — 10 Logro esperado

10 - 12 Logro destacado

de

forma,
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