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RESUMEN

La investigacion titulada “Competencia digital y logros de aprendizaje en estudiantes de
educacion secundaria” tiene como objetivo mejorar el aprendizaje significativo en el drea de
educacion para el trabajo de los estudiantes de quinto afio de educacién secundaria, el
enfoque es cuantitativo y el tipo de investigacion es basica, la muestra fue de 33 estudiantes
del quinto afio de secundaria. Se adopté la encuesta y se utilizdé como herramienta un
cuestionario, el cual estuvo conformado por 4 dimensiones. La confiabilidad estimada en
0.7120 verificé su utilidad como instrumento, y se evidencié que la competencia digital
mejoré la calidad del trabajo educativo a partir de los resultados obtenidos mediante el uso
de la prueba de rangos de Wilcoxon para comparar el pretest y postest, donde el valor de p
es menos de 0,05 (p=0,000). Concluimos que la aplicacion de la competencia digital resulta
en aprendizajes significativos en el ambito de la educacién laboral para estudiantes de quinto

grado de secundaria.

Palabras clave: competencia, aprendizaje, digital.




ABSTRACT

The research entitled "Digital competence and learning achievement in secondary education
students" aims to improve meaningful learning in the area of education for work of students
in the fifth year of secondary education, the approach is quantitative and the The type of
research is basic, the sample was 33 students from the fifth year of secondary school, the
survey technique was applied and as an instrument a questionnaire which was divided into
4 dimensions, the reliability demonstrated a result of 0.7120, demonstrating the reliability of
the instrument, the Wilcoxon rank test was used to compare the pretest and posttest,
obtaining a significance level of 0.000, being less than 0.05, demonstrating the effectiveness
of the use of digital competence. It was concluded that the application of digital competence
manages to improve meaningful learning in the area of education for work in students in the

fifth year of secondary education.

Keywords: competition, learning, digital
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I. INTRODUCCION

A nivel mundial la tecnologia se ha desarrollado rapidamente en los tdltimos afios y
ha provocado una revolucioén significativa en nuestro estilo de vida, métodos de
comunicacion y enfoques de aprendizaje (Lu, 2017). En cuanto a la competencia digital, hoy
en dia se la equipara universalmente con la misma importancia, si no mayor, que otras
competencias, e incluso se ha convertido en una parte integral de varios niveles educativos
(Eurydice, 2020). Falcé (2017), menciona que el uso de las TIC tiene algunos problemas
relacionados que es necesario abordar. La competencia digital abarca el uso de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién, tanto en el aula como fuera de ella, ya que
permiten conectarse y hacer seguimiento de las tareas marcadas por los educadores en cada
momento. Pero en la actualidad, no estdi completamente establecido que los avances o
retrocesos en el aprendizaje puedan atribuirse directamente al uso de las TIC. Debido al brote
de COVID-19, se han visto muchas barreras en los diferentes grados e instituciones
educativas, que han afectado el aprendizaje colaborativo, especialmente su demanda de
novedad. Por otro lado, en varias partes del mundo existen preocupaciones sobre la
alfabetizacién y la fluidez digitales de los estudiantes, lo que da como resultado la opinién
de que los docentes deben poseer habilidades digitales dptimas. Ademads, con su dominio

dan instrucciones adecuadas para que la sociedad afronte los cambios (Duque, 2016).

En el Peri, el aprendizaje solfa limitarse a proporcionar a los estudiantes
conocimientos tinicamente basados en la teorfa a través de métodos repetitivos que nunca
fomentaban el pensamiento independiente, que segufa el enfoque conductual. Sin embargo,
ahora estamos cambiando hacia el modelo constructivista donde la atencién se centra mas
en cémo los alumnos construyen nuevos habitos de aprendizaje en lugar de simplemente
absorber hechos e informacion, ya que los patrones evolucionan debido a las tecnologias
contemporaneas que han impactado significativamente las metodologias de aprendizaje para
la construccién del conocimiento; sin embargo, esto sigue estando fuera del alcance de los
estudiantes de bajos ingresos que no poseen TIC. Entre otros factores, también se considera
inexistente la falta de interés e inactividad por parte de los estudiantes para solidificar su
aprendizaje a través de la ensefianza o desarrollando hdbitos de autoeducacién, y quizis
incluso menos personas alcancen los niveles de aprendizaje auténomo. Cabe sefialar que

haber nacido en esta era no significa necesariamente que la competencia digital sea una




habilidad innata para todos los jovenes; sin embargo, requieren capacitacion en esta drea

(Henriquez et al., 2018).

Entre las cuestiones que plantean estas observaciones esti el hecho de que los
estudiantes de secundaria de Cajamarca, Peri, que asisten a la Institucién Educativa
Anaximandro Vega Mateola provienen de familias de nivel socioeconémico mds bajo con
acceso limitado a dispositivos electronicos y a Internet a través de los cuales realizan sus
actividades. aprendizaje virtual, aunque hay disponibilidad. Ademads, les resulta dificil
aprender de forma auténoma ya que no tienen conocimientos de TIC. Sin embargo, la escuela

posee tecnologia adecuada para tales actividades.

En resumen, en el mundo interconectado de hoy, donde la tecnologia es un
conocimiento esencial y esperado, es necesario que el alumno posea las habilidades
necesarias para utilizar eficazmente estas herramientas y también comprender los riesgos
inherentes que presentan. El objetivo de este estudio serd investigar la percepcion de los
estudiantes sobre su competencia digital y el logro de aprendizaje. Esto nos conlleva a
formular la pregunta de investigacion, ;De qué manera la competencia digital mejora el
logro de aprendizajes en el drea de educacion para el trabajo en estudiantes de educacion
secundaria, Cochabamba 2023? Asimismo, las preguntas especificas son, ;De qué manera
la competencia digital mejora la dimension Crea propuestas de valor en el drea de educacion
para el trabajo en estudiantes de educacidn secundaria, Cochabamba 20237, ; De qué manera
la competencia digital mejora la dimensién Trabaja cooperativamente para lograr objetivos
y metas en el drea de educacion para el trabajo en estudiantes de educacién secundaria,
Cochabamba 20237, ; De qué manera la competencia digital mejora la dimensién Aplica
habilidades técnicas para lograr objetivos en el drea de educacion para el trabajo en
estudiantes de educacién secundaria, Cochabamba 20237 y ; De qué manera la competencia
digital mejora la dimension Evalia los resultados del proyecto de emprendimiento en el area

de educacion para el trabajo en estudiantes de educacion secundaria, Cochabamba 20237,

El problema de la investigacion estd bien justificado por la importancia practica que
posee y lo importante que es para un problema que enfrentan los estudiantes en relacidn con
el mundo tecnolégico en rdpido desarrollo. Al mismo tiempo, también es importante
contribuir a comprender mejor lo que significan la competencia digital y el logro de
aprendizajes en el drea de educacién para el trabajo entre los escolares, dada la falta de

estudios de investigacion anteriores al respecto. Al nivel tedrico se justifica ya que se conoce
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las formas en que los estudiantes se estdn adaptando, asi como cudnto conocimiento practico
tienen sobre sus habilidades digitales, ya que cada estudiante tiene una realidad diferente al
respecto. Con respecto a su justificacién metodolégica, se realizé un estudio descriptivo y
se informd los hallazgos para ilustrar a los estudiantes, docentes y equipo directivo sobre

dreas de mejora en la calidad y el apoyo a los estudiantes.

El objetivo general de la investigacion Determinar de qué manera la competencia
digital mejora el logro de aprendizajes en el drea de educacidn para el trabajo en estudiantes
de educacién secundaria, Cochabamba 2023. Asimismo, los objetivos especificos son,
Identificar como la competencia digital mejora la dimension Crea propuestas de valor en el
area de educacion para el trabajo en estudiantes de educacion secundaria, Cochabamba 2023,
Especificar de qué manera la competencia digital mejora la dimension Trabaja
cooperativamente para lograr objetivos y metas en el drea de educacion para el trabajo en
estudiantes de educacion secundaria, Cochabamba 2023, Definir de qué manera la
competencia digital mejora la dimensién Aplica habilidades técnicas para lograr objetivos
en el drea de educacion para el trabajo en estudiantes de educacidn secundaria, Cochabamba
2023 y Presentar de qué manera la competencia digital mejora la dimensién Evalia los
resultados del proyecto de emprendimiento en el drea de educacion para el trabajo en

estudiantes de educacion secundaria, Cochabamba 2023.

La hipdtesis general de la investigacion, la cual se responderd en la estadistica
inferencial es la siguiente, La competencia digital mejora significativamente el logro de
aprendizajes en el drea de educacion para el trabajo en estudiantes de educacién secundaria,
Cochabamba 2023. Asimismo, las hipdtesis especificas son, la competencia digital mejora
significativamente la dimensién Crea propuestas de valor en el drea de educacion para el
trabajo en estudiantes de educacién secundaria, Cochabamba 2023; La competencia digital
mejora significativamente la dimension Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y
metas en el drea de educacion para el trabajo en estudiantes de educacién secundaria,
Cochabamba 2023; La competencia digital mejora significativamente la dimensién Aplica
habilidades técnicas para lograr objetivos en el drea de educacién para el trabajo en
estudiantes de educacion secundaria, Cochabamba 2023 y La competencia digital mejora
significativamente la dimensién Evalia los resultados del proyecto de emprendimiento en el

area de educacidn para el trabajo en estudiantes de educacién secundaria, Cochabamba 2023.
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Se busco informacién de autores sobre la temdtica a nivel internacional, nacional y
local, comenzando con la perspectiva mundial, iniciando con Ramos et al. (2019) quien
realizé un estudio para definir los requisitos y habilidades tecnoldgicas para mejorar el
razonamiento computacional, la imaginacién y el rendimiento académico de estudiantes de
primaria de San Felipe Neri de Riobamba mediante un disefio correlacional y transversal.
Esta investigacidn tuvo como participantes a 23 estudiantes. Para recopilar datos se aplicé
el método de encuesta en el que utilizamos un cuestionario para identificar los niveles de
acceso y uso de las TIC por parte de los alumnos encuestados, asi como el nivel de
creatividad, mientras que otro cuestionario evaluaba el rendimiento académico. Los
resultados arrojaron que el 64% de los estudiantes accede a las TIC a través del ordenador
durante al menos una hora al dia. En cuanto al uso de las TIC, es mayoritariamente para
videojuegos. Sin embargo, hay estudiantes que pueden presumir de su dominio de las TIC,
ya que no comparten archivos ni instalan aplicaciones en el ordenador, salvo utilizar sitios
web de redes sociales. Ademis, considerando los datos, el 70% de los estudiantes varones
encuestados tienen el mismo rendimiento y creatividad que las alumnas, siendo las mujeres
mads creativas que los hombres. Finalmente, el estudio pretende determinar la relacion entre

el pensamiento computacional, la creatividad y su influencia en el rendimiento escolar.

Fernandez y Manzano (2018) a partir de su estudio, analiza las disparidades en las
habilidades digitales de los estudiantes espafoles, su trabajo se centré en examinar las
peculiaridades de los estudiantes y la estructura familiar que afectan a sus competencias
tecnologicas. Utilizaron una poblacién formada por profesores, directores y estudiantes de
secundaria de 31 escuelas europeas. Los hallazgos revelaron que el 88% tiene altos niveles
de educacién. Otro hallazgo de su estudio fue que no sélo el entorno socioeconémico de los
estudiantes, sino también el acceso a las TIC en el hogar desempefiaba un papel en la
configuracion de sus practicas digitales. En conclusién, aunque las TIC se introducen en las
instituciones educativas a gran escala, las desigualdades en la alfabetizacién digital entre los
adolescentes siguen sin resolverse. Recomiendan incorporar la competencia tecnolégica en
las pruebas de seleccién de docentes, ya que garantizaria que las personas que al menos

dominan la informatica se conviertan en docentes.

Zambrano (2023) en su investigacion sefiala que el objetivo del estudio es establecer el indice
de habilidades digitales y su influencia en el aprendizaje efectivo entre los estudiantes de

secundaria de la Unidad Educativa Caracol-Babahoyo — Los Rios 2022 porque el estudiante
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es protagonista de la educaciéon de esta manera a través de diddcticas interactivas y
contenidos digitales. El uso de las TIC debe concebirse como una herramienta educativa,
debiendo el docente estar preparado para un cambio paradigmatico progresivo y utilizar las
tendencias pedagdgicas actuales que se adapten a la sociedad mediada tecnolégicamente. El
uso de habilidades digitales y sus impactos en el aprendizaje significativo significaria que el
estudiante hace uso del contenido curricular y la plataforma digital para consolidar atin mas
lo que ha aprendido en pedagogfa utilizando indicadores como alfabetizacién en contenidos
y multiplataforma digital. Sin embargo, también existen opiniones encontradas sobre la
implementacién de tecnologia, como desinterés de los estudiantes, desmotivacion de los
docentes, problemas de conectividad y logistica por estar ubicado en una zona rural. El
proceso de investigacion se caracteriza por métodos cuantitativos y cualitativos no
experimentales que se eligen de acuerdo con los objetivos y tareas del estudio. La Unidad
Educativa Caracol en el cantén Babahoyo-Los Rios sirvié de ejemplo para mostrar diversas
dimensiones de las habilidades digitales. Por ejemplo, en este caso se realizé una encuesta
entre los estudiantes. Finalmente, la investigacién aborda si las habilidades digitales tienen
un impacto en el aprendizaje significativo o no. Los resultados de las encuestas relativas a
los cuestionarios presentados muestran que muchos profesores y académicos atin no tienen
un alto nivel de competencia digital debido a que su uso de herramientas digitales es de nivel
elemental y no poseen innovacién. Asi, los alumnos y tutores buscan desarrollar teorias y

métodos que puedan contribuir a la resolucién de problemas pricticos.

Castro y Cedeiio (2022), sefiala en su investigacién que tuvo como objetivo conocer
el vinculo entre las herramientas digitales y el rendimiento académico de los estudiantes del
nivel primario, la metodologia que se utilizé fue un método cuantitativo. Se basé en un
enfoque correlacional, mientras que la muestra estuvo compuesta por 32 estudiantes que
fueron seleccionados mediante técnicas de muestreo aleatorio simple a través de
cuestionarios como herramienta de recoleccion de datos. El resultado de la prueba Rho de
Spearman indic6 que existe una relacion significativa entre el uso de herramientas digitales
y el rendimiento académico (r=0.648 y p<0,007). Asi, esta investigacion condujo al hallazgo
de que este tipo de tecnologfas son responsables de mejorar los logros de los estudiantes,

especialmente entre aquellos que mejoraron su promedio de calificaciones.

A nivel nacional se encontrd los siguientes antecedentes como Carrién (2020) quien

llevé a cabo una investigacion para determinar si los dos factores, a saber, la integracion de
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las tecnologias de aprendizaje y el desarrollo de habilidades digitales entre los estudiantes,
estan asociados o no. El estudio adoptd un enfoque correlacional cuantitativo que involucré
un tamafio de muestra de 120 estudiantes. Las herramientas de recoleccién de datos
utilizadas fueron cuestionarios disefiados con items de escala Likert. Los resultados que
presentaron fueron que el 76,3% de las personas encuestadas considerd que el CAT estd en
un nivel medio en relacién con comunicacién, juegos y redes sociales; mientras que la
utilidad de la TC fue alta (57%) y los efectos negativos de su uso, como el comportamiento
y las emociones que provoca, fueron bajos (58,3%). En cuanto a la competencia digital, se
ubicé en un nivel medio de 53,6% entre quienes consideraron la alfabetizacién tecnolégica,
la cual consta de siete dimensiones que incluyen operaciones y conceptos tecnoldgicos,
alfabetizacién informacional, alfabetizacién en datos, alfabetizacién medidtica, uso y
evaluacion de Internet, uso del correo electrénico, netiqueta, asi como ética informatica,
mientras que la dimensién comunicacidén y colaboracién se situé en un nivel bajo (57%). Por

tltimo, no existe una relacién significativa entre ambas variables.

Moscoso y Beraiin (2021) en su investigacion tuvo como objetivo del estudio
establecer un vinculo entre el rendimiento académico y las habilidades digitales entre los
estudiantes de la UNAH en el contexto de la educacién virtual en el afio 2021. Para ello, su
muestra estuvo conformada por 209 estudiantes. El disefio de la investigacion fue de
naturaleza cuantitativa, no experimental, descriptiva y correlacional, utilizando como
técnicas de recoleccion de datos encuestas y andlisis documental, ademds de cuestionarios.
Los resultados mostraron un vinculo importante entre los dos factores del estudio. Por lo
tanto, la implicacién era que los estudiantes matriculados en universidades deberian adoptar
habilidades digitales para aumentar su productividad académica. Como tal, la
implementacion de un plan de estudios basado en las TIC era vital para dotar a los estudiantes

de conocimientos y habilidades adecuados desde la educacién primaria hasta la terciaria.

Carrasco (2019) en su investigacion con el fin de explorar el papel de las tecnologias
de la informacién y la comunicacién (TIC) en el aprendizaje significativo entre estudiantes
universitarios, este estudio empled un enfoque no experimental, descriptivo y transversal
con una muestra de 120 participantes que utilizaron cuestionarios como herramientas de
recoleccidn de datos. Los hallazgos mostraron que existe una correlacion significativa entre

las dos variables, con un indice KMO de 0,67 y un valor p de la prueba de Bartlett de 0,00.
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De los resultados obtenidos se puede concluir que el uso efectivo de las herramientas

tecnoldgicas contribuye a mejorar los resultados del aprendizaje.

Correa (2018), este estudio tuvo como objetivo establecer el grado de asociacion
entre la aplicacidn de las TIC para la ensefianza y la efectividad del aprendizaje entre los
estudiantes de ingenieria de la Universidad César Vallejo. El método utilizado en la
investigacion fue un enfoque cuantitativo correlacional basado en un disefio no experimental
con un tamafio de muestra de 61 estudiantes universitarios de ingenieria que participaron y
completaron un cuestionario estandarizado. En cuanto a los resultados, hubo un efecto
positivo de las TIC en el aprendizaje significativo siendo el Rho de Spearman de 0,753,
donde el valor fue menor a 001, que es < 0,05. El uso de herramientas TIC también ha
resultado significativo; se ha asociado con la variable dependiente de aprendizaje
significativo y obtuvo un Rho de Spearman de 0,520 con un valor p de 0,01, que es inferior
a 005. Ademis, la comunicaciéon TIC resulté ser estadisticamente significativa con una
correlacion Rho de Spearman de 0,442 y un nivel de significancia de 0,01, que es inferior a
0,05. El autor de este articulo ha informado que si los docentes utilizan mas las TIC en su
instruccion, el aprendizaje entre los estudiantes de ingenieria de la Universidad César Vallejo

€5 mayor.

A nivel regional de encontré los siguientes antecedentes de informacion, Melendez
(2023) la investigacion de la contribucién de las tecnologias de la informacién y las
comunicaciones al drea de la educacién también es crucial, ya que este avance tecnoldgico
brinda a los estudiantes la oportunidad de mejorar sus conocimientos y habilidades. El
objetivo de la investigacion fue conocer si existia alguna influencia de las TIC en el proceso
de aprendizaje significativo entre estudiantes que residian en zonas rurales utilizando
informacién de Abancay. Para ello, constituyeron nuestra poblacién objetivo todos los
alumnos de sexto grado de primaria, en total 76, mientras que se utilizaron dos instrumentos
como herramientas de medicion de ambas variables. Segtin el andlisis del coeficiente Rho
de Spearman, se ha medido la relacién entre las variables del estudio y los resultados son los
siguientes: Existe un efecto fuerte y significativo del uso de las TIC (p < 0,00) sobre el
aprendizaje significativo (r = 0,710%%) ; dimensiones de las tecnologias de uso de las TIC (r
= 0,824*%); procesamiento de informacién (r = 0,853**); presentacién de resultados (r =
0.446**) y relacion entre la variable TIC y las dimensiones aprendizaje significativo en

conocimientos previos (r = 0,709*), aprendizaje procedimental (r = 0,586%*) y aprendizaje
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cognitivo (r = 0,566%). Finalmente, se recomienda prestar atencion a la mejora de la calidad

de la ensefianza a través de la dimensidn del aprendizaje significativo.

Salguero (2022) en su investigacidn, uno de los objetivos de la investigacion fue
identificar si existe algiin vinculo entre las habilidades digitales y el rendimiento académico
entre los estudiantes de la Universidad Publica de Cajamarca 2022. La metodologia de
investigacion adoptada para este estudio es un método cuantitativo, tipo investigacion bdsica,
con un enfoque causal correlacional. disefio. Las técnicas e instrumentos de recoleccién de
datos involucraron una encuesta y un cuestionario, respectivamente. El anilisis de los datos
siguid un enfoque inductivo-deductivo. Existe evidencia de una asociacion positiva entre las
habilidades digitales y el rendimiento académico, dado que su correlacién fue de 0,953, lo
cual es perfecto. En el nivel de significancia, significado por sig. el valor inferior a 0,05 es
0,00. Por lo tanto, rechazamos la hipétesis nula a favor de la alternativa de que entre los
estudiantes de la UNC existe un vinculo entre las habilidades digitales y el rendimiento
académico. Asi, los resultados revelaron que existe una fuerte asociacién positiva entre la
alfabetizacion digital y el rendimiento académico en estos estudiantes. Es decir, ambas
variables estin directamente relacionadas, es decir, mientras més hdbil sea un estudiante en

el uso de las tecnologias digitales, mayor serd su nivel de rendimiento académico en la UNC.

Lujan y Saca (2023) en su investigacion tiene como objetivo principal examinar como se
aplican las TIC dentro de los procesos de ensefianza y aprendizaje por parte de una
institucién educativa de Cajamarca en el afio 2023. Posteriormente cabe mencionar que el
punto de vista metodolégico parti6 de una metodologia cuantitativa, la cual es un
fundamento basico. Tipo de disefio de investigacion donde se asume la relacion causal entre
variables. Ademds, se seleccionaron 11 docentes como muestra poblacional y se les
asignaron dos cuestionarios en funcién de las variables a analizar. En cuanto a los resultados,
se puede afirmar que el impacto de las herramientas TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje fue del 59,6%. De igual forma, en relacion con la planificacion pedagdgica, el
uso de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje es del 80.8% y del 59.,6%. Asi, hemos
encontrado que el 79.9% del impacto del uso de las TIC para promover la ensefianza y el
aprendizaje es directo. Esto implica que las TIC abren caminos a través de los cuales los
estudiantes pueden personalizar sus experiencias de aprendizaje, disfrutar de recursos
educativos en linea, participar en la colaboracién entre estudiantes y desarrollar habilidades

digitales que hagan que el aprendizaje sea inclusivo y equitativo.
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Soriano (2023) el propoésito del estudio fue conocer la conexidn entre las habilidades
digitales y los logros académicos de los estudiantes de la Universidad Publica de Cajamarca
en el afio 2022. En términos de la metodologia de investigacién empleada, fue de naturaleza
cuantitativa, un tipo de investigacion fundamental y un disefio correlacional casual. Los
métodos para la recoleccion de datos fueron una encuesta y un cuestionario, mientras que
para el andlisis de los datos se utilizé el método inductivo-deductivo. Lo que encontramos
es que existe una correlacién positiva significativa entre las habilidades digitales y el
rendimiento académico entre los estudiantes de la UNC, que es muy alta con un coeficiente
de correlacion de 0,953, lo que significa que tiene una relacién fuerte. Ademads, se encontré
que el valor de significancia bilateral (sig.) era 0,00, inferior al nivel de significancia
(0=0,05). Por lo tanto, rechazamos la hipotesis nula y aceptamos la hipdtesis alternativa que
afirma que efectivamente existe una asociacion entre las habilidades digitales y el
rendimiento académico entre los estudiantes de la UNC. Ademads, con base en esta fuerte
conexién identificada entre las dos variables, se puede concluir que mayores niveles de
habilidades digitales contribuyen positivamente a un mejor rendgimiento académico en los

estudiantes de la UNC.

A nivel tedrico se busco autores que respalden la investigacion, tanto a nivel de
variable como a nivel de dimensiones, con respecto a la dimensién Competencia digital. Los
dispositivos digitales son necesarios para la creacién de espacios educativos virtuales, pero
la cuestién no se limita dnicamente a su presencia. Es importante tener en cuenta todos los
aspectos del proceso pedagdgico y las caracteristicas individuales de sus participantes
(estudiantes), ya que cada uno tiene necesidades tinicas, independientemente de si aprenden

en el lugar de trabajo, en casa o en una institucién de aprendizaje convencional.

MINEDU (2016), a través de CNEB sefiala que la competencia es la capacidad de
emplear eficazmente diversas capacidades para un objetivo especifico en condiciones
particulares, demostrando al mismo tiempo relevancia y adherencia a principios éticos. Esta
competencia implica que se logre que el trabajo del estudiante tiene como objetivo
comprender, cambiar y mejorar el mundo virtual donde los estudiantes llevan a cabo sus
actividades de aprendizaje o las personas participan en cualquier forma de practica social.
Esto implica que los estudiantes obtengan ayuda de otros en la red informatica, seleccionen

informacidn y la evalien; modificar materiales digitales y crear otros nuevos; comunicarse
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y participar en comunidades en linea; as{ como personalizar los mismos en funcién de sus

requisitos y preferencias periddicamente.

Se ha considerado 4 dimensiones para la variable Competencia digital, Personaliza
entornos virtuales, Gestiona informacion del entorno virtual, Interactia en entornos

virtuales, Crea objetos virtuales en diversos formatos.

Con respecto a la primera Dimensién Personaliza entornos virtuales, el proceso
implica la personalizacién e individualizacién para que los estudiantes elijan, adapten y
optimicen diferentes entornos virtuales (como portales educativos, foros, redes sociales),
construyendo asi su propia identidad digital (alfabetizacion digital) para fomentar la
adaptacion y control de los procesos de aprendizaje en respuesta a sus intereses, actividades,
procesos cognitivos, valores culturales, etc. Por otro lado, podemos ver que estas tecnologias
deben usarse de manera integral, es decir, que sean utilizadas como herramientas y no como
juguetes porque esto nos permitird cubrir nuestra vida diaria. Con el fin de promover
pricticas adecuadas en el uso y manejo de las TIC, estos temas incluyen el cuidado de los
equipos, la proteccion de los datos personales, el buen uso de estos, asi como el cuidado del
medio ambiente. Todo esto hara posible que puedas trabajar adecuadamente todos los dias
en casa, en laescuelay en la comunidad porque es una forma de ser un ser social. Entonces,

comencemos entrenando cada capacidad por separado.

Desarrollo de la expresion y manifestacion individual, cabe sefialar que el progreso
de los alumnos en el trabajo con entornos virtuales es una expresién propia y principalmente
personalizada. Esto implica que la evolucién de cada persona es propia, teniendo sus
impulsos y caracteristicas particulares. Debemos recordar que cada ser humano, por su
madurez y proceso de formacién, configura un cardcter tnico (que incluye el temperamento),
rasgos personales que se forman y practican en diversos contextos (familia, escuela, etc.).
Sin embargo, los estudiantes tienen la oportunidad de hablar y mostrar su personalidad, en
particular, eligiendo, modificando y ajustando diferentes entornos virtuales (portales web

educativos, foros, recursos de redes sociales, etc.).

Construccion de su propia identidad digital. En el dmbito de la educacién, la
alfabetizacion digital deberia priorizar la integracién de las TIC en los planes de estudio. La
atencién no sélo debe dirigirse a la formacién de software y hardware para profesores y

estudiantes, sino también al entorno de ensefianza-aprendizaje. Por lo tanto, a través de la
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futura integracidn de la alfabetizacion digital en el sistema educativo, tendremos alumnos
que habrin desarrollado competencia digital y serdn capaces de trabajar eficientemente en
diferentes contextos, respondiendo asi a los desafios y necesidades contemporineos que

plantea la sociedad moderna de hoy.

Biisqueda de comportamientos éticos responsables en el uso y manejo de las TICS.
Este aspecto se relaciona con la ética, que podemos considerar como la rama de la filosofia
que se ocupa del examen de las cuestiones morales. Por lo tanto, los estudiantes deben
adoptar una variedad de conductas éticas, que incluyen. entre otras, precauciones de

seguridad, proteccion de la privacidad, uso adecuado de los recursos y respeto por el entorno.

La segunda dimensién Gestiona informacién del entorno virtual. segiin el autor
Chavez et al., (2016) sefialan que una de las cualidades vitales del estudioso es la capacidad
de controlar la informacién ya que ésta produce conocimiento. No significa que estas
habilidades sean las que exigen de los estudiantes simplemente navegar por sitios o buscar
libros en bibliotecas virtuales. Estas capacidades incluyen comprender como procesar datos
digitales recopilados en entornos virtuales, que en su mayoria son portales educativos, foros
o redes sociales. A su vez, podrin resolver eficazmente los problemas de la sociedad
moderna, que muchas veces requieren encontrar y utilizar nuevas fuentes de informacién en
diversos formatos y procedimientos. Entonces, cuando se espera que los estudiantes realicen
trabajos con grandes cantidades de hiperinformacion, podemos notar cuatro actividades

principales como partes integrales de dichos procesos.

Acceder a la informacién. Es importante poder acceder a la informacién utilizando
diferentes métodos como navegacién, biisqueda y filtrado. En la misma linea, Internet
(entornos virtuales de aprendizaje) ha experimentado un enorme auge en términos de uso y
acceso, lo que en consecuencia ha cambiado sociedades y culturas. En la actualidad se
pueden realizar multitud de actividades en entornos virtuales mediados por las TIC

(Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién).

Sistematizar la informacién. En esta capacidad, los estudiantes adquieren un conjunto
de habilidades que les permiten emprender una serie de procesos distintos, incluido el
analisis critico de la informacion utilizando la légica para establecer relaciones e

identificacion de causa y efecto (ya sea local o basada en la nube).
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Almacenar la informacioén. Con el continuo desarrollo de la tecnologia, se puede
encontrar una gran cantidad de informacién en la web; por lo tanto, es crucial dominar las
habilidades para elegir, organizar y archivar los datos adecuadamente para referencia futura.
En lo que respecta al almacenamiento de datos en si, hoy en dia se ha avanzado mucho con
los discos que tienen una gran capacidad de almacenamiento, pero también con la
informacidn que se puede almacenar en las nubes y a la que se puede acceder a través de

Internet.

Evaluar la informacién. La red informadtica sirve actualmente como canal para la difusién de
materiales cientificos y técnicos y de todo otro tipo de informacion; Se puede entender que
ese rango incluye informacidn falsa, asi como datos de buena fe que han sido verificados y
filtrados a través de controles de calidad y procesos de seleccion especificos. Estilo de
escritura académica. Recopilamos informacién de catdlogos, portales de revistas
electronicas, bases de datos y bibliotecas virtuales. En cuanto a la publicacién, puede ser
difundida libremente por cualquier persona fisica o institucién en Internet (plataformas de
redes sociales, pdginas personales, blogs, sitios web empresariales, asociaciones u

organizaciones).

La tercera dimensién Interactia en entornos virtuales. Para definir la alfabetizacion
digital en términos de convivencia, es una competencia que permite a un individuo participar
en actividades comunicativas y constructivas, asi como fomentar conexiones en miiltiples
entornos en linea (sitios web, comunidades virtuales, plataformas de redes sociales, etc.).
Uno puede convivir facilmente con otros de forma pacifica y racional en diferentes contextos
(vida familiar, vida escolar, vida de barrio, vida de ciudad, etc.) dependiendo de factores
como la edad, los valores, los intereses y el contexto sociocultural; Esto también incluye

procesos de interaccion.

La cuarta dimensién Crea objetos virtuales en diversos formatos. Competencia que
se relaciona con la creacién, edicién, modificaciéon, mejora, perfeccionamiento y
combinacién de recursos digitales en forma de texto, imagenes, audio, video y multimedia,
asi como aplicaciones y sitios web, destinados a diversos fines (evolucionandolos).
continuamente, haciéndolos prdcticos con retroalimentacién significativa). En términos

generales, todo ello permitird a los estudiantes construir conocimientos (nuevos, originales
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y relevantes) asi como resolver problemas (analizar soluciones, identificar posibles
soluciones y evaluar la solucién aplicada). Una vez dominada esta competencia, los
estudiantes serdn capaces de convertirse en los creadores de una sociedad que necesitamos
0 merecemos, ya que serdn inventivos, catalizadores del cambio por un lado e ingeniosos a

través de las TIC, por el otro.

Con respecto a la segunda variable Logro de aprendizaje en el drea de educacion para
el trabajo, se tomd en cuenta las 4 capacidades que en conjunto combinadas certifican el
logro de la competencia en el drea de educacion para el trabajo, Crea propuestas de valor;
Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas; Aplica habilidades técnicas; Evalia

los resultados del proyecto de emprendimiento.

Con respecto a la primera dimension Crea propuestas de valor, En un entorno de
investigacion, se desarrolla una idea empresarial que implicara producir un bien o servicio
novedoso que satisfaga una necesidad insatisfecha o resuelva un problema econémico, social
o ambiental. La validez de tales ideas se verifica verificando posibles alternativas de solucién
con representantes del publico objetivo y clientes interesados en utilizarlas. Con base en
ciertos criterios, se evalia la idoneidad de una solucidn propuesta y se selecciona una en
consecuencia. Luego se disefla una estrategia para implementar el plan destinado a lograr las

metas previstas y los objetivos mensurables, que se analiza mas adelante.

La segunda dimensién Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas, El
acto de colaboracién implica coordinar los esfuerzos de los individuos hacia un objetivo
compartido. Implica estructurar equipos en funcion de las diversas habilidades que cada
miembro puede aportar, garantizar que cada persona asuma la responsabilidad de su funcién
y tareas, y trabajar de manera cohesiva y eficiente. La colaboracién también incluye la
autorreflexién y la consideracién de las experiencias de los miembros del equipo para
fomentar un clima positivo, mostrar paciencia en medio de los desafios, tener la mente

abierta a diferentes perspectivas y encontrar puntos en comtn para ideas.

Con respecto a la tercera dimensidon Aplica habilidades técnicas. Las habilidades
técnicas se refieren a la capacidad de un individuo para utilizar eficazmente herramientas,
maquinas o programas de software, asi como desarrollar metodologias y estrategias para

lograr la produccion de productos o la prestacion de servicios utilizando principios técnicos.
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La seleccion o combinacion de tales herramientas, métodos o técnicas generalmente se basa

en estandares de calidad y eficiencia debido a demandas particulares.

La cuarta dimensién Evalia los resultados del proyecto de emprendimiento. Esto
incluye evaluar en qué medida el resultado preliminar o final logré las modificaciones
previstas para abordar el problema o la necesidad en cuestion; aplicar los conocimientos
adquiridos a partir de fuentes de informacién para la toma de decisiones y mejorar alin mas
el disefio de proyectos. Es importante examinar los impactos potenciales tanto en la sociedad
circundante como en el medio ambiente y recomendar estrategias que puedan garantizar la

sostenibilidad del proyecto en periodos futuros.
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II. METODOLOGIA

2.1. Enfoque y tipo

Se adopto un enfoque cuantitativo, Segiin Herndndez y Mendoza (2018) para verificar la
hipdtesis mediante el uso de mediciones y pruebas estadisticas. La idea es que podamos
recopilar datos para determinar relaciones entre diferentes variables y, en tltima instancia,
llegar a conclusiones basadas en estos resultados. En cuanto al disefio del estudio, es
descriptivo correlacional bdsico, éste describird las caracteristicas esenciales de los
fendmenos investigados y establecerd el vinculo entre las variables exploradas (Herniandez

y Mendoza 2018).

2.2, Diseiio de Investigacion

El disefio utilizado es preexperimental, para proporcionar la informacién necesaria
que ayude a resolver la pregunta de investigacion. Tamayo y Tamayo (2019), este disefio
preexperimental se centra en mejorar la variable dependiente asegurando un aprendizaje
significativo. Para ello, no se realizé ninguna manipulacién directa de la variable
independiente; en cambio, se representé grificamente en un diagrama que se puede ver a

continuacién:

Diagrama

GE: Grupo de estudio
O1: Pretest cuestionario de la variable dependiente
X: Aplicacién de programa de juegos motores

02: Post test cuestionario de la variable dependiente
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2.3. Poblacién, muestra y muestreo

La poblacion estaba formada por individuos, factores o situaciones que intentamos
comprender. Una poblacién puede describirse como un conjunto de todos los objetos que
satisfacen ciertos requisitos (Herndndez et al., 2014). En consecuencia, la muestra incluyé

a 148 estudiantes que asistian a una escuela secundaria.

Tabla 1

Poblacion de estudiante del nivel secundario

Grado Estudiantes
Primero 34
Segundo 24
Tercero 28

Cuarto 29

Quinto 33

Total 148

Los participantes en el estudio fueron 33 estudiantes de secundaria del quinto grado. La
seleccion de la muestra en los estudios no depende de una base de probabilidad, sino de
caracteristicas particulares del estudio. Esta forma de muestreo se conoce como muestra no

probabilistica (Herndndez et al., 2014).

Tabla 2

Muestra de estudiantes del quinto aiio nivel secundario

Grado Estudiantes
Quinto 33
Total 33

Los procedimientos de muestreo no fueron aleatorios, sino que implicaron un método de
muestreo no probabilistico conveniente que no utiliza probabilidades para seleccionar

elementos para el estudio. En cambio, dichos elementos se eligen en funcion de
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consideraciones de investigacion o de las intenciones del investigador (Herndndez et al,

2014).

Los criterios de inclusién para el estudio son que se incluyan todos los estudiantes de quinto
ano de secundaria que estén dispuestos a ser parte del estudio. Otros estudiantes que no son
lo suficientemente maduros para apreciar la importancia de la investigacion son excluidos
de la muestra porque no se indica su voluntad o predisposicion a participar y no les agradan

sus compaieros de clase.

2.4. Técnicas e Instrumentos de recojo de datos

Se aplico la técnica de la encuesta, segin Vara (2017) es un enfoque que incluye la
recopilacién de datos a través de preguntas, cuyas respuestas son escritas u orales con el
proposito de estudiar hechos o fenémenos particulares a través de las opiniones de los

encuestados.

El instrumento que se usé en la aplicacién del pretest y postest fue el cuestionario, segtin
Herndndez et al., (2014) Esta compuesto por un grupo de preguntas que se relacionan con
una o mds variables que deben medirse y, en este caso, se ocupa de la medicion de variables
del aprendizaje basado en problemas y el desarrollo de competencias dentro del campo de

las ciencias sociales.

2.5. Técnicas de procesamiento y anilisis de la informacién

Una vez observada la informacién sobre estas dos variables, es posible proceder con la
investigacion estadistica. La estadistica descriptiva nos proporcionard informacion sobre las
caracteristicas, medidas y relaciones que probablemente dilucidardn el comportamiento de
estas variables (Hernandez et al ., 2014). Los datos se presentardn en forma de tablas y cifras
estadisticas, calculadas con la ayuda de Excel y SPSS 25. Ademds, para medir el nivel de
prueba de hipodtesis que afirma que la competencia digital puede aumentar los logros de

aprendizaje de los estudiantes, se aplicard la prueba T o la prueba Z de Wilcoxon.
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2.6. Aspectos éticos en investigacién

Al realizar una investigacion, se considerardn cuatro principios éticos principales. El
principio supremo es la beneficencia; el sentido de dedicacion del investigador a una
produccién cientifica valiosa en beneficio de la humanidad. Esto se complementa con la no
maleficencia, que asegura que no se causard ningtin dafio ni a la institucién ni a los sujetos;
Todos los sujetos de la investigacion deben permanecer en el anonimato. La autonomia
informa nuestro comportamiento durante el estudio, y a cada individuo se le debe otorgar
respeto y derechos en la participacién voluntaria. Finalmente, la justicia garantiza que los
datos obtenidos de la investigacion sean vilidos, confiables y hayan sido adquiridos

siguiendo estindares nacionales e internacionales de ética de la investigacion.
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III. RESULTADOS

Tabla 3

Nivel del pretest de la variable dependiente

PRETEST
Nivel %
NUNCA 0 0.0%
CASINUNCA 2 6.1%
A VECES 21 63.6%
CASI
SIEMPRE 10 30.3%
SIEMPRE 0 0.0%
TOTAL 33 100%

Figura 1

Porcentaje del pretest de la variable dependiente
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La interpretacién de la Tabla 3 y la Figura 01 luego de la administracién del pretest muestra

una frecuencia de 21, que es del 63,6% en el nivel “a veces”. 10 estudiantes representan el

30,3% en el nivel “casi siempre” y, finalmente, 2 estudiantes representan solo el 6,1% en el

nivel “casi nunca”.
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Tabla 4

Dimensiones del Nivel del pretest de la variable dependiente

DIMENSION DIMENSION DIMENSION DIMENSION

Nivel 01 02 03 04
f % f % f % f %
NUNCA 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 3 9.1%
CASI

-]

NUNCA 4 12.1% 21.2% 6 18.2% 9 27.3%

AVECES 25 75.8% 21 636% 19 576% 11 333%
CASI

SIEMPRE 4 12.1% 9.1% 7 21.2% 9 27.3%
SIEMPRE 0 0.0% 6.1% 1 3.0% 3.0%
TOTAL 33 100% 33 1000% 33 1000% 33  100.0%

(#5]

(3]
—_

Figura 2

Porcentaje de las dimensiones del pretest de la variable dependiente
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Los resultados de la Tabla 4 y Figura 2 muestran que la interpretacion para el nivel mas alto
de 'a veces' tuvo una frecuencia de 25, lo que representa el 75.8%. Parael nivel 'casi siempre’,
se observd en cuatro estudiantes, lo que representa el 12,1%. En el nivel de "casi nunca",

cuatro estudiantes representaron también el 12,1%.
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Segtin la Tabla 4 y la Figura 02, el nivel de frecuencia mas alto respecto a la segunda
dimension es “a veces”, con un 63,6%, lo que corresponde a 21 estudiantes. El nivel mas
bajo es "casi nunca", donde sélo caen 7 estudiantes, o el 21 2%. Hay 3 estudiantes, que
representan el 9,1%, en el nivel "casi siempre", y otro grupo de 2 estudiantes, que constituye

el 6,1%, informaron que "siempre" exhibian ese comportamiento.

Con base en el andlisis de la Tabla 4 y la Figura 02, los resultados indican que, para la tercera
dimensién, la frecuencia de 'a veces' se reporta en 19 con un porcentaje del 57.6% entre los
encuestados de alto nivel. En tanto, para el nivel 'casi siempre' incluye a 7 estudiantes,
conformando el 21.2%. El nivel 'casi nunca' conté con 6 estudiantes, lo que representa el
18,2%. Finalmente, se menciona que el nivel "siempre" esta formado por un estudiante, lo

que indica una tasa de alrededor del 3%.

Segiin la interpretacién de la Tabla 4 y la Figura 2 después de la administracion del pretest,
en relacion con la dimension 4, "a veces" tiene una frecuencia de 11, o alrededor del 33 ,3%.
“Casi nunca” esta representado por 9 estudiantes, aproximadamente el 27,3%. En el nivel
"casi siempre" también hay nueve alumnos, lo que representa alrededor del 27,3%. Ademds,
en el nivel "nunca", tenemos tres estudiantes que indican aproximadamente el 9.,1%.

Finalmente, en el nivel "siempre", hay un estudiante con una frecuencia del 3%.

Tabla 5

Nivel del postest de la variable dependiente

. POSTEST
Nivel ¢ %

NUNCA 0 0%
CASI NUNCA 0 0%
A VECES 0 0%
CASI
SIEMPRE 10 30%
SIEMPRE 23 70%
TOTAL 33 100%
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Figura 3

Porcentaje del postest de la variable dependiente
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La interpretacion de la Tabla 5 y la Figura 03, con base en los resultados del post-test, revela
que el nivel mds alto de "siempre" se observé entre 23 estudiantes, que representan el 70%,

mientras que en el nivel de "casi siempre", 10 estudiantes, o equivalente al 30%, demostrd

este comportamiento.
Tabla 6

Dimensiones del Nivel del postest de la variable dependiente

DIMENSION DIMENSION DIMENSION DIMENSION

Nivel 01 02 03 04

f o f 9o f o f Yo
NUNCA 0 0% 1 3% 0 0% 0 0%
CASI
NUNCA 0 0% 0 0% 1 3% 1 3%
A VECES 1 3% 2 6% 2 6% 0 0%
CASI
SIEMPRE 6 18% 6 18% 17 52% 6 18%
SIEMPRE 26 79% 24 73% 13 39% 26 79%
TOTAL 33  100% 33 100% 33 100% 33 100%
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Figura 4

Porcentaje de las dimensiones del postest de la variable dependiente
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Segtin la Tabla 6 y la Figura 4, los resultados de la prueba posterior para la dimensién 1
revelan que la interpretacion se realiza mayoritariamente en el nivel mds alto "siempre", con
una frecuencia de 26 (79%), "casi siempre" incluyendo 6 estudiantes (18%) y "a veces",

donde solo 1 estudiante representa solo el 3%.

El anilisis de la Tabla 6 y Figura 4 en la interpretacidn del postest en la segunda dimension
indica que la frecuencia para el nivel "siempre" es de 24 estudiantes o el 73% del total de
asignaturas, mientras que es "casi siempre"." para seis estudiantes (18%),y el nivel "a veces"
s6lo estd presente en dos estudiantes (6%). Finalmente, en el nivel "casi nunca", sélo un

estudiante, o el 3%.

El andlisis de la Tabla 6 y la Figura 4 para los resultados del post-test en la tercera dimension
sugiere que "casi siempre" puede identificarse como el nivel mds alto con una frecuencia de
17 estudiantes o 52%; "siempre" con 13 alumnos o 39%; *“a veces” con 2 estudiantes o 6%;

y “casi nunca” con un estudiante o el 3%.

Como se ve en la Tabla 6 y la Figura 4, los resultados de la prueba posterior con respecto a
la dimensién cuatro revelan que en el nivel mds alto "siempre", 26 estudiantes (79%)
respondieron "siempre”. En el nivel de 'casi siempre', 6 estudiantes (18%) respondieron asi.

Y en el nivel mds bajo, "casi nunca", sélo un estudiante o el 3% respondié de esta manera.

34




Tabla 7

Prueba de normalidad

Kolmogbrov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
PRETEST ,201 33 ,002 941 33 073
POSTEST ,151 33 ,054 917 33 ,015

a. Correccién de significacién de Lilliefors

Dado que hay una gran cantidad de estudiantes, se utilizard la prueba Shapiro-Wilk. Cuando

se analizan los resultados, y con base en esto, podemos decir que el nivel de significancia es

inferior a 0,05. Indica que los resultados no obedecen a una distribucién normal; por lo tanto,

se utilizard la prueba de rangos de Wilcoxon.
Tabla 8

Prueba de Rangos con signos de Wilcoxon entre el pretest y postest

N Rango promedio  Suma de rangos
POSTEST - PRETEST Rangos negativos 02 ,00 ,00
Rangos positivos a3e 17,00 561,00
Empates 0
Total 33
Tabla 9
Estadisticos de prueba entre el pretest y postest
POSTEST -
PRETEST
z 5,018
Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Los hallazgos de las Tablas 8 y 9 indican que existe una distincién entre intervalos positivos y

negativos, lo que implica una mejora con respecto a la utilizacion de la competencia digital en el

aprendizaje significativo. Los resultados tienen un valor p de 0,00, que estd por debajo de 0,05, lo

que revela su eficiencia.

35




Tabla 10

Prueba de Rangos con signos de Wilcoxon

entre el pretest y postest por cada dimension

N Rango promedio  Suma de rangos
D1_POSTEST - Rangos negativos 12 1,00 1,00
D1_PRETEST Rangos positivos 32° 17,50 560,00
Empates [
Total 33
D2_POSTEST - Rangos negativos 1d 14,50 14,50
D2_PRESTET Rangos positivos 32e 17,08 546,50
Empates of
Total 33
D3_POSTEST - Rangos negativos 19 4,50 4,50
D3_PRETEST Rangos positivos 310 16,89 523,50
Empates 1i
Total 33
D4 _POSTEST - Rangos negativos 2 7.25 14,50
D4 _PRETEST Rangos positivos 31k 17,63 546,50
Empates Qo
Total 33
Tabla 11
Estadisticos de prueba entre el pretest y postest por cada dimension
D1_POSTEST - D2_POSTEST- D3_POSTEST- D4_POSTEST -
D1_PRETEST D2_PRESTET D3_PRETEST D4_PRETEST
z -5,003% -4,761° -4,869° -4,759°
Sig. asintdtica(bilateral) ,000 ,000 ,000 ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Con base en los resultados presentados en las Tablas 10 y 11, se puede inferir que las

puntuaciones positivas y negativas difieren significativamente, lo que implica que hay una

mejora al emplear la competencia digital para el primer aspecto del aprendizaje significativo

sobre la educacién para el trabajo. La prueba Z arrojé un valor de -5,003 con un nivel de

significancia inferior a 0,05, lo que indica su eficiencia.

Los resultados de la comparacion de medias en las Tablas 10 y 11 muestran que existe una

distincién entre rangos positivos y negativos, lo que indica una mejora al emplear la
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competencia digital en la segunda dimension del aprendizaje significativo en el drea de
educacion para el trabajo. La prueba Z nos da -4,761 y un nivel de significancia de 0,00, que

es inferior a 0,05, lo que demuestra su eficacia.

Como se muestra en la Tabla 10 y Tabla 11, los rangos positivos y negativos difieren, lo que
implica que hay mejora al utilizar la competencia digital en la tercera dimensién del
aprendizaje significativo relacionada con la educacion vocacional. La prueba Z dio como
resultado -4.,869 con un valor p de 0,00, que es inferior a 0,05. Por tanto, podemos concluir

su eficacia.

De acuerdo a las Tablas 10 y 11, se evidencia que existe diferencia entre rangos positivos y
negativos, indicando una mejora al utilizar la competencia digital en la cuarta dimensién del
aprendizaje significativo en el drea de Educacion para el trabajo. Ademads, la prueba Z nos
arroja un resultado de -4.759 con un nivel de significancia igual a 0.00, que es menor que

0.05, demostrando su eficiencia.
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IV. DISCUSION

Con respecto al objetivo general de la investigacion Determinar de qué manera la
competencia digital mejora el logro de aprendizajes en el drea de educacion para el trabajo
en estudiantes de educacion secundaria, Cochabamba 2023, se llegd a los resultados con la
prueba de rango Z de -5,016 y un nivel de significancia de 0.00 siendo menor a 0.005,
demostrando la eficiencia de la competencia digital en el logro de los aprendizajes. Los
resultados se comparan con el trabajo de Castro y Cedefio (2022), quienes en su
investigacion que tuvo como objetivo conocer el vinculo entre las herramientas digitales y
el rendimiento académico de los estudiantes del nivel primario, la metodologia que se utilizo
fue un método cuantitativo. Se baso en un enfoque correlacional, mientras que la muestra
estuvo compuesta por 32 estudiantes que fueron seleccionados mediante técnicas de
muestreo aleatorio simple a través de cuestionarios como herramienta de recoleccién de
datos. El resultado de la prueba Rho de Spearman indicé que existe una relacién significativa
entre el uso de herramientas digitales y el rendimiento académico (r= 0,648 y p<0.007).
Asimismo, tenemos como contraste a Carrién (2020) quien llevé a cabo una investigacion
para determinar si los dos factores, a saber, la integracién de las tecnologias de aprendizaje
y el desarrollo de habilidades digitales entre los estudiantes, estin asociados o no. Los
hallazgos que reportaron fueron: el 76,3% de los encuestados cree que el CAT se encuentra
en un nivel medio en cuanto a mensajeria, juegos y redes sociales; mientras que la utilidad
de la TC fue alta (57%), y la conducta y las emociones provocadas por ella fueron bajas
(58,3%). En cuanto a la competencia digital, se ubicé en un nivel medio de 53,6% entre
quienes consideraron la alfabetizacion tecnoldgica, la cual consta de siete dimensiones que
incluyen operaciones y conceptos tecnolégicos, alfabetizacién informacional, alfabetizacion
en datos, alfabetizacion medidtica, uso y evaluacion de Internet, uso del correo electronico,
netiqueta, asi como ética informdtica, mientras que la dimensidon comunicacién y
colaboracién se situd en un nivel bajo (57%). La investigacion de Castro y Cedefo refuerzan

nuestros resultados por el contrario Carrién contrasta los nuestros.

Con respecto al objetivo especifico 1, Identificar como la competencia digital mejora
la dimension Crea propuestas de valor en el drea de educacidn para el trabajo en estudiantes
de educacion secundaria, Cochabamba 2023, se llegé a los resultados con la prueba de rango

Z de -5,003 y un nivel de significancia de 0.00 siendo menor a 0.005, demostrando la
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eficiencia de la competencia digital en el logro de los aprendizajes. Esto se asemeja a Correa
(2018), el objetivo de su investigacion fue establecer el grado de correlacién entre la
utilizacién diddctica de las TIC y la adquisicién cognitiva entre los futuros ingenieros que
estudian en la Universidad César Vallejo. En cuanto a los resultados, hubo un efecto positivo
de las TIC en el aprendizaje significativo siendo el Rho de Spearman de 0,753, donde el
valor fue menor a 0,01, que es < 005. El uso de herramientas TIC también ha resultado
significativo; se ha asociado con la variable dependiente de aprendizaje significativo y
obtuvo un Rho de Spearman de 0,520 con un valor p de 001, que es inferior a 0,05. El
impacto del uso de la comunicacién TIC en el aprendizaje significativo, seglin una prueba
que involucra un Rho de Spearman de 0,442 y un valor p menor que 0,01 pero mayor que
0,05, es estadisticamente significativo. Por lo tanto, esta investigacién se suma a nuestros
resultados a favor de apoyar la implementacion de las TIC en el sistema educativo para

potenciar el aprendizaje significativo.

Con respecto al objetivo especifico 2, Especificar de qué manera la competencia
digital mejora la dimension Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas en el
drea de educacidn para el trabajo en estudiantes de educacién secundaria, Cochabamba 2023,
se llegd a los resultados con la prueba de rango Z de -4,761 y un nivel de significancia de
0.00 siendo menor a 0.005, demostrando la eficiencia de la competencia digital en el logro
de los aprendizajes, tenemos a Meléndez (2023) en su investigacion sobre el papel
importante que desempeiian las TIC en el dmbito educativo es que ponen a disposicién del
estudiante una oportunidad de aprendizaje, yaque le ayuda a mejorar sus métodos de estudio.
Para determinar la relacién se aplicd el coeficiente Rho de Spearman, y los resultados
obtenidos fueron los siguientes: La utilizacién de las TIC tiene un impacto altamente
significativo (p < 0,00) en el aprendizaje significativo (r = 0,710%%); dimensiones del uso de
tecnologias TIC (r = 0,824*%*); procesamiento de informacion (r = 0,853%%); presentacion de
resultados (r = 0446**) y relacién entre la variable TIC y dimensiones de aprendizaje
significativo en conocimientos previos (r = 0,709**); aprendizaje procedimental (r =
0.,586%%*) y aprendizaje cognitivo (r=0,566%%). Este resultado respalda nuestra investigacion
que demuestra cudn ttiles pueden ser las herramientas digitales para mejorar las pricticas de

aprendizaje significativo.
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Con respecto al objetivo especifico 3, Definir de qué manera la competencia digital
mejora la dimensién Aplica habilidades técnicas para lograr objetivos en el drea de
educacion para el trabajo en estudiantes de educacién secundaria, Cochabamba 2023. se
llegé a los resultados con la prueba de rango Z de -4,869 y un nivel de significancia de 0.00
siendo menor a 0.005, demostrando la eficiencia de la competencia digital en el logro de los
aprendizajes. Asimismo, Salguero (2022) el objetivo del estudio fue conocer si existe alguna
relacién entre la alfabetizacién digital y el rendimiento académico entre los estudiantes de
la Universidad Publica de Cajamarca 2022. De los resultados se puede inferir que las
habilidades digitales se vinculan positivamente con el rendimiento académico porque su La
correlacién es 0,953, lo que implica una asociacion positiva perfecta. El valor del nivel de
significancia, sig.biv, es igual a 0,00, que es inferior a 0,05. También Lujan y Saca (2023)
en su investigacién tiene como objetivo principal examinar como se aplican las TIC dentro
de los procesos de enseflanza y aprendizaje por parte de una institucion educativa de
Cajamarca en el afio 2023. En cuanto a los resultados, se podria decir que el impacto de las
herramientas TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje fue del 59,6%. De igual forma, la
influencia entre la planificacién didéctica y el uso de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje es de 80.8% y 59,6%. En consecuencia, existe una importante influencia del

79,9% en cuanto al uso de las TIC en la promocién de la ensefianza y el aprendizaje.

Con respecto al objetivo especifico 4, Presentar de qué manera la competencia digital
mejora la dimension Evalia los resultados del proyecto de emprendimiento en el drea de
educacion para el trabajo en estudiantes de educacion secundaria, Cochabamba 2023. Se
llegé a los resultados con la prueba de rango Z de -4,759 y un nivel de significancia de 0.00
siendo menor a 0.005, demostrando la eficiencia de la competencia digital en el logro de los
aprendizajes, también tenemos a Soriano (2023) el propdsito del estudio fue conocer la
conexion entre las habilidades digitales y los logros académicos de los estudiantes de la
Universidad Piblica de Cajamarca en el afio 2022. Nuestros resultados mostraron que existe
una correlacién positiva significativa entre las habilidades digitales y el rendimiento
académico entre los estudiantes de la UNC, con un coeficiente de correlacion de 0.953, lo
que indica una relacién fuerte. Ademds, se encontré que el valor de significancia bilateral

(sig.) era 0,00, inferior al nivel de significancia («=0,05).
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V. CONCLUSIONES

Con base en el andlisis de la prueba Z con un resultado de -5.016 y un nivel de
significancia de 0.000, se ha establecido que la competencia digital mejora la consecucion
de resultados de aprendizaje entre los estudiantes de educacién secundaria de Cochabamba
en el afio 2023 a un nivel estadisticamente significativo por debajo de 0.05, lo que muestra

la importancia del estudio.

Una investigacion encontrd la competencia digital como un factor que potencia la
capacidad de generar propuestas de valor en la educacién en el trabajo para estudiantes de
secundaria en Cochabamba, 2023 con base en un resultado de prueba Z de -5.003 y un nivel
de significancia de 0.000, que es inferior a 0.05., lo que significa que el estudio es

significativo.

Segiin la prueba Z se encontrd que la competencia digital potencia el trabajo
cooperativo para el logro de objetivos y metas en el drea de educacion para el trabajo en
estudiantes de Cochabamba 2023 con un valor de -4.761, el cual es menor al nivel de

significancia de 0.05, indicando que la investigacion es significativa.

El estudio arrojé un resultado de prueba Z de -4,869 y un nivel de significancia de
0,000, lo que indica que existe una relacion significativa entre la dimension "Aplicar
habilidades técnicas para lograr objetivos" y el "Ambito de estudio en la educacién
secundaria para el trabajo" entre los estudiantes de secundaria. estudiantes de educacién en

Cochabamba 2023.

La investigacién tuvo como objetivo evaluar los efectos de un proyecto de
emprendimiento en las habilidades de empleabilidad de estudiantes de secundaria de
Cochabamba en el afio 2023. La prueba Z arrojé un resultado de -4,759, con un nivel de
significancia de 0,000, inferior al nivel alfa de 005, indicando asi que este estudio tiene

aportes significativos.
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VI. RECOMENDACIONES

Se recomienda que la competencia digital sea incluida en todas las demads dreas, logrando

asi un aprendizaje significativo a nivel general en todas las competencias del DCN.

Se recomienda incluir a toda la comunidad educativa en la elaboracién y actividades donde
la competencia digital sea el eje central, recordando que vivimos en una era donde los

estudiantes son nativos digitales.

Se debe gestionar ante los funcionarios de Ugel capacitaciones para mejorar el uso de

herramientas digitales
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ANEXOS
Anexo 1: Aprendizaje significativo drea educacién para el trabajo

ESCALA DE VALOR: 1=NUNCA, 2= CASI NUNCA, 3=A VECES, 4=CASI SIEMPRE y 5=SIEMPRE

Su participacion es esencial para esta investigacion, por lo que se le pide tomar el tiempo necesario con
la finalidad de que los resultados estén en correspondencia con la realidad. Muchas gracias por su
informacién y colaboracion.

ALTERNATIVAS
= E i E" 2
N° Ttems gls2|z| 5|8
= . - w
2|8 2|3 | &
© 3]

DIMENSION CREA PROPUESTAS DE VALOR

Creas una propuesta de empresa usando una herramienta digital

Te es ficil recordar el uso de los procesos haciendo uso de la tecnologia

escenarios digitales

La propuesta de valor es innovadora

1
2
3 Te divides la creacién de la propuesta en equipos trabajando los distintos
P
5

La propuesta de valor recoge el aporte de mis compafieros.

DIMENSION TRABAJA COOPERATIVAMENTE PARA LOGRAR OBJETIVOS Y METAS

Trabajas de manera conjunta con tus compafieros

digital.

Los objetivos v metas que se plantean van de acorde al provecto planteado

6
7 Los compafieros se dividen el trabajo al hacer uso de Canvas u otra plataforma
8
9

Trabajan en linea todos aportando sobre sus ideas en la creacion de su provecto

10 | El trabajo cooperativo se evidencia al especializarse trabajando en linea

DIMENSION APLICA HABILIDADES TECNICAS

11 | Conoce el manejo de las plataformas digitales basicas (office)

12 | Conoce el uso de plataformas en linea

13 | Sube trabajos a la nube vy los descarga sin perder informacién

14 | Puede convertir, editar y usar las diversas herramientas de Microsoft

15 | Utiliza el buscador de internet para mejorar su proyecto de emprendimiento

DIMENSION EVALUA LOS RESULTADOS DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO

16 Genera una rubrica de evaluacion para medir el resultado del proyecto, para
esto usa las herramientas digitales

17 | Generan una evaluacion constante y analizan en un Excel

1g | Los resultados son presentados en formato digital con el apoyo de todo el
equipo.

19 Los resultados son evaluados y socializados con toda la clase haciendo uso de
un proyector.




Anexo 2: Ficha Técnica

Nombre Original del
instrumento:

Cuestionario de aprendizaje significativo del area de
educacion para el trabajo

Autor y ano:

Br. Lady Judith Rojas Llaque
Br. Araceli Del Carmen Quesquén Mendoza

2024

Objetivo del Recoger informacion sobre la mejora del aprendizaje en el
instrumento: drea de educacidn para el trabajo

Usuarios Estudiantes del quinto afio de secundaria

Forma de

Administracion o
Modo de aplicacion:

Presencial

Validez:

(Presentar la
constancia de
validacion de

expertos)
Confiabilidad:

Estadisticas de fiabilidad
(Presentar los Alfa de Cronbach
resultados
estadisticos)
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Validacion de instrumentos

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador Dr. Moreno Larios Felipe Jesis

Me es grato diriginne a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar
el Instrumento que adjunto denominado: Cuestionario de aprendizaje significativo del drea de
educacion para el frabajo, disefiado por los bachilleres Lady Judith Rojas Llaque y Araceli Del
Carmen Quesquén Mendoza, cuyo proposito es Recoger mformacion sobre la mejora del
aprendizaje en el drea de educacion para el trabajo, el cual serd aplicado a estudiantes de 5to
grado de secundaria, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados
aportes serdn de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion
que se realiza en los actuales momentos, titulado:
COMPETENCIA DIGITAL Y EL LOGRO DE APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES DE

SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA EN COCHABAMBA 2023
Tesis que sera presentada a la Universidad Catdlica de Trujillo, como requisito para obtener el
Titulo Profesional de:

LICENCIADAS EN EDUCACION SECUNDARIA

Para efectuar la validacion del mstrumento, usted debera leer cndadosamente cada
enunciado v sus correspondientes altemativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,

al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinencia
¥ congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte
Lady Judith Rojas Llaque Araceli De| Carmen Quesquén Mendoza
DNIN° 77028841 DNIN® 40753130
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segin su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la vaniable en estudio.

Variables Dimensiones Indicadore: N°de | COHERENCIA
item "5 [ NO
Personaliza Desamollo de la  expresion vy
Competencia entomos manifestacién mdividual,
Digital virtuales Construccicn de su propia identidad X
digital.
Busqueda de comportamientos éticos
responsables en el uso y manejo de las
TICS
Gestiona Acceder 2 la informacion
informacién del | Sistematizar la informacicn
entomo virtual | Almacenar la informacion X
Evaluar la informacion
Interactua Interaccion con los medios digitales X
entormos
virtualss
Crea  objetos | Crea objetos haciendo uso de la X
virtuales en | plataforma virtual
drverzos
formatos
Crea propuestas | Sabe el proceso para crear uma| 1.3 X
de valor empraza
Logro de
:{””‘.’“J"x Trabaja Sabe usar técnicas de trabajo en grupo | 6-10 | X
e&ucacﬁ para coopmﬁva:nen:
. e para lograr
el trabajo objetivos ¥
metas
Aplica Conoce el uso de plataformas | 11-15 | X
habilidades digitales
tecnicas
Evahia los | Usa rubricas para evaluar sus| 16-19|X
resultados  del | proyectos
proyecto de
emprendimiento
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacidn de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o

letras comrespondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a
medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA=

No adecuado

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas

Valoracion

Obszervaciones

N®

Items

MA

BA

A

PA

Creas una propuesta de empresa usando una herramients

X

dizital
Te es facil recordar el uso de los procesos haciendo uso de
1z tecnolosia

i

Te divides la creacion de La propuests en equipes trabzjando
los distintos escenarios digitales

i

| s

La propuesta de valor es innovadora

La propuesta de valor recoge el aports de mis compaReros.

Trabajas de manera conjunta con fus companieros

i L=

Los companieros sa dividen el trabajo al hacer uso de Caguas.
1 otra plataforma digital

B B s

Los objetivos ¥ metas que se plantesn van de acorde al
provecto planteado

Trabzjan en lines todos zportando sobre sus idess en lz

creacion de su proyecto

10

S

El trabajo cooperativo se evidemcia al especializarse
trabajando en linea

11

E

Conoce el manejo de las plataformas digitales basicas
(office)

E

12

Conoce el uso de plataformas en Imea

13

Sube trabzjo: 2 la mube v loz descarga sin perder
inf -

b

14

Puede convertmy, editar y usar las diversas herramientas de
Microsoft

i

15

Utiliza el buscador de intemet para mejorar su proyecto de
emprendimiento

16

Genera una rubrica de evaluacion para medir el resultado
del provecto. para esto usa las hesramientas digitales

17

]

Generan una evaluacion constante v analizan en un Excel

18

Loz resultados son presentados en formato digital con el
apayo de todo el aquipo.

12

B

Los resultados son evaluados y socializados con toda la

clase haciendo uso de un provector.
Total:

Evaluado por: Moreno Lanos Felipe Jesus

D.N.L: 45529400

Fecha: 07/07/2023

Firma:
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Felipe Jesiis Moreno Larios, con Documento Nacional de Identidad N.° 45526400, de

profesion Docente, grado académico Doctor, con codigo de colegiatura 1545529400, labor que
gjerzo actualmente como director de la [E N* 80224 - Angasllancha.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Cuestionario de aprendizaje significativo del drea de educacion para el trabajo, cuyo
proposito es Recoger informacion sobre la mejora del aprendizaje en el drea de educacion para
el trabajo, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de quinto grado de secundaria.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracién positiva | Valoracién negativa
MA@ [BA() [A@Q)| PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X
Apreciacion total:

Muy adecuado (X) Bastante adecuado {_) A= Adecuado( ) PA=Poco adecuado( )
No adecuado {_)

Trujillo, a los 07 dias del mes de julio del 2023

Apellidos y nombres: Moreno Larios Felipe Jesis  DNI: 45529400  Firma: r_ >
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Mg. Luz Maria Del Pilar Gutiérrez Choton

Me es grato dingirme a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para validar
el instrumento que adjunto denominado: Cuestionario de aprendizaje significativo del drea de
educacion para el trabajo, disefiado por los bachilleres Lady Judith Rojas Llaque v Araceli Del
Carmen Quesquén Mendoza, cuyo proposito es Recoger informacion sobre la mejora del
aprendizaje en el drea de educacion para el frabajo, el cual sera aplicado 2 estudiantes de Sto
grado de secundaria, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados
aportes seran de utilidad.

El presente mstrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion
que se realiza en los actuales momentos, titulado:

COMPETENCIA DIGITAL Y EL LOGRO DE APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES DE
SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA EN COCHABAMBA 2023
Tesis que serd presentada a la Universidad Catélica de Trujillo, como requisito para obtener el

Titulo Profesional de:
LICENCIADAS EN EDUCACION SECUNDARIA

Para efectuar la vahdacion del mstrumento, usted deberz leer cuidadosamente cada
emmciado y sus comrespondientes altemativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,

al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinencia

¥ congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte
Lady Judith Rojas Llaque Araceli Del Carmen Quesquén Mendoza
DNI N° 77028841 DNIN® 40753130

52




$

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segin su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la vanable en estudio.

Variables Dimensiones Indicadores N°de | COHERENCIA
item 51 [ NO
Perzonaliza Desarrollo de la  expresiin v
Competancia entomos manifestacion mdrvidual.
Digital virtuales Construceion de su propia identidad X
digital.
Busqueda de comportamientos éticos
rezponsables en el uso y manejo de las
TICS
Gestiona Accader a la mformacion
mformacion del | Sistematizar la informacidn
entorno virtual | Almacenar la informacion X
Evaluar la informacion
Interactia  en | Interaccion con los medios digitales X
entomos
virtuales
Crea  objetos | Crea objetos haciendo wso de la X
virtuales plataforma virtual
diversos
formatos
Crea propuestas | Sabe el proceso para crear uma| 1-§ X
de valor emprasa
Logro de
el“md.m"’ : Trabaja Sabe usar técnicas de trabajo en zrupo | 610 | X
a.raz cooperativament
educamm P2 | o para lograr
el trabajo objetivos ¥
metas
Aplica Conoce el uso de plataformas | 11-13| X
habilidades digitales
técnicas
Evalua los [ Usa rubmcas para evaluar sus | 16-19 | X
resultados  del | provectos
proyecto  de
emprandimiento
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la lefra o

letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su cnterio, cumple o tributa cada item a
medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA=

No adecuado

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas

Valoracion

Obzervaciones

Wi

BA

A|PA

NA

1

Crezs unz propuestz de empresa usando una hemramients

=]

dizital
Te es facil recordar & uso de los procesos haciendo uso de
1z tecnolozia

[

Te divides la creacion de la propuesta en equipos trabsjando
los distintos escenzrios digitales

La propuesta de valor es innovadora

La propuesta de valor recoge el aporte de mis companeros.

Trabajas de manera conjunta con tus compatieros

B B L= LR

Los companeros se dividen el trabajo al hacer uso de Canyas
1 otra plataforma digital

b ] ] ] I | ] KE

Loz objetivos y metas que se plantean van de acorde al
provecto planteado

Trabajan en linea todos aportando sobre sus ideas en la
creacion de su proyscio

10

El trabzjo cooperstivo e evidemcia al especizlizarse
trabajando en linea

11

Conoce el manejo de las plataformas digitales basicas
(office)

12

Conoce el uso de plataformas en Imea

13

Sube trabajos a la nmube y los descarga sin perder

informacion

E ] e ] I ] ]

14

Puede convert, editar v usar las diversas hemamientas de
Microsoft

15

Utiliza el buscador de internet para mejorar su proyecto de

16

Genera una rubrica de evaluacion para medir el resultado
del provecto, para esto usa las herramientas digitales

17

Generan una evaluacion constante y analizan en un Excel

18

Los resultados son presentados en formato digital con el
apovo de todo el equipo.

E ] ]

18

Los resultados son evaluados y socializados com toda la

]

clase haciendo uso de un provector. _
Total:

Evaluado por: Gutiémrez Choton Luz Maria Del Pilar

D.N.L: 40943841

Fecha: 07/0712023

Firma:

K,

"My, Lic Miaria Gutiires Chotim
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Luz Maria Del Pilar Gutiérrez Choton, con Documento Nacional de Identidad N.° 40943841,
de profesion Docente, grado académico Magister, con codigo de colegiatura 1540943841, labor
que ejerzo actualmente como Docente, en la Institucion Educativa 82070 Abraham Valdelomar.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Cuestionario de aprendizaje significativo del drea de educacion para el trabajo, cuyo
propdsito es Recoger informacion sobre la mejora del aprendizaje en el drea de educacion para
el trabajo, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de quinto grado de secundaria.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracion positiva | Valoracion negativa
MAQ) |BA®)[AQ)| PA [NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X
Apreciacion total:

Muy adecuado (X) Bastante adecuado {_) A= Adecuado( ) PA=Poco adecuado( )
No adecuado ()

Trujillo, 2 los 07 dias del mes de julio del 2023

Apellidos v nombres: Gutidrrez Choton Luz Maria Del Pilar DNI: 40543841 Fimma: yg*gy%d“"m
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO
Estimado Validador Dra. Julissa Humbertina Iglesias Pretel

Me es grato dingirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar
el instrumento que adjunto denominado: Cuestionario de aprendizaje significativo del drea de
educacion para el trabajo, disefiado por los bachilleres Lady Judith Rojas Llague v Araceli Del
Carmen Quesquén Mendoza, cuyo propdsito es Recoger informacion sobre la mejora del
aprendizaje en el drea de educacion para el trabajo, el cual sera aplicado a estudiantes de Sto
grado de secundaria, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados
aportes seran de utilidad.

El presente mstrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion
que se realiza en los actuales momentos, titulado:

COMPETENCIA DIGITAL Y EL LOGRO DE APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES DE
SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA EN COCHABAMBA 2023
Tesis que sera presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para obtener el

Titulo Profesional de:
LICENCIADAS EN EDUCACION SECUNDARIA

Para efectuar la validacion del mstrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada
enunciado v sus correspondientes altemativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,

al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contemdo, pertinencia

¥ congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte
7 /7
Lady Judith Rojas Llaque Araceli Del Carmen Quesquén Mendoza
DNI N® 77028841 DNI N 40753130
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segin su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la vanable en estudio.

Variables Dimensiones Indicadores N°de | COHERENCIA
item 51 [ NO
Perzonaliza Desarrollo de la  expresiin v
Competancia entomos manifestacion mdrvidual.
Digital virtuales Construceion de su propia identidad X
digital.
Busqueda de comportamientos éticos
rezponsables en el uso y manejo de las
TICS
Gestiona Accader a la mformacion
mformacion del | Sistematizar la informacidn
entorno virtual | Almacenar la informacion X
Evaluar la informacion
Interactia  en | Interaccion con los medios digitales X
entomos
virtuales
Crea  objetos | Crea objetos haciendo wso de la X
virtuales plataforma virtual
diversos
formatos
Crea propuestas | Sabe el proceso para crear uma| 1-§ X
de valor emprasa
Logro de
el“md.m"’ : Trabaja Sabe usar técnicas de trabajo en zrupo | 610 | X
a.raz cooperativament
educamm P2 | o para lograr
el trabajo objetivos ¥
metas
Aplica Conoce el uso de plataformas | 11-13| X
habilidades digitales
técnicas
Evalua los [ Usa rubmcas para evaluar sus | 16-19 | X
resultados  del | provectos
proyecto  de
emprandimiento
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o

letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a

medir los aspectos o dimensiones de la vanable en estudio. Las valoraciones son las sigmentes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA=

No adecuado

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Valoracion

Obzervaciones

Preguntas
Ttems

BA | A

PA

NA

Creas una propuesta de empresa usando una herramienta

b3

Te es facil recordar el uso de los procesos haciendo uso de
12 tecniolozia

[

Te divides la creacidn de la propuesta en eguipos vabajando
los distintos escenarios digitales

La propuesta de valor e innovadora

La propuesta de valar recoge el aporte de mis companeros.

Trabajas de manera conjunta con tus compafieros

A e || 4

Los companeros s2 dividen el trabajo al hacar uso de Caguas,
u otra plataforma digital.

Los objetivos v metas que 3¢ plantean van de acorde al
provecto planteado

Trabajan en linea todos aportando sobre sus ideas en la
creacion de su provecto

10

El tabajo cooperativo se evidencia al especializarse
trabajando en linea

1

Conoce &l mapejo de las plataformas digitales basicas
(office)

12

Conoce el uso de plataformas en linea

13

Sube trabzjos a lz mube y los descarga sim perder
o -

14

Puede convertir, editar y usar las diversas herramientas de
Microsoft

15

Utiliza el buscador de internet para mejorar su proyecto de

16

amprendimiento _
Genera una mbrica de evaluacion para medir el resultado
del provecto, para esto usa las hesramientas digitales

17

Generan una evaluacion constante v analizan en un Excel

18

Los resultados son presentados en formato digital con el
apovo da todo el eguipo.

19

Los resultados som evaluados y socializados con toda la

Ea] I ] I B I B ] ] ] -1 | ] ] ] ] ] NE

clase haciendo uso de un provector.
Total:

Evaluado por: Iglesias Pretel Julissa Humbertina

D.N.L: 27171681

Fecha: 07/07/2023

Firma: W .
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"f:' UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Julissa Humbertina Iglesias Pretel, con Documento Nacional de Identidad N.° 27171681, de
profesion Docente, grado académico Doctor, con codigo de colegiatura 1527171681, labor que
ejerzo actualmente como Docente, en la Institucion Educativa N° 82604-Chepate-Cascas.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Cuestionario de aprendizaje significativo del drea de educacion para el frabajo, cuyo
proposito es Recoger informacion sobre la mejora del aprendizaje en el area de educacion para
el trabajo, 2 los efectos de su aplicacion a estudiantes de quinto grado de secundaria.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracion positiva | Valoracion negativa
MA(3) |BA@) [AQQ)| PA |NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X
Apreciacion total:

Muy adecuado (X) Bastante adecunado () A=Adecuado ( ) PA=Poco adecuado( )
No adecuado ()

Trujillo, a los 07 dias del mes de julio del 2023

Apellidos v nombres: [glesias Pretel Julizsa Humbertma  DNI: 27171681  Fuma: W'
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Anexo 04

DECLARACION JURADA

Nosofras, Lady Judith Rojas Llague, de nacionalidad peruana identificado con DNI N*°
77028841, con domicilio en el Distrito de JOSE LEONARDO ORTIZ. Provincia de
CHICLAYO, Departamento de LAMBAYEQUE, v Araceli Del Carmen Quesquén
Mendoza de nacionalidad peruana identificado con DNI N® 40753130 con domicilio en
el Distrito de HUAMBOS, Provincia de CHOTA, Departamento de CAJAMARCA,
bachilleres de 12 Carrera del Programa de Estudios de Educacion secundaria con mencion
computacion e informatica de la Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI",
autores de la tesis denominada COMPETENCIA DIGITAL Y EL LOGRO DE
APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION
EDUCATIVA EN COCHABAMBA 2023

Declaro bajo juramento:

- Que la tesis cuenta con autorizacion verbal y escrita del director de la LE
ANANIMANDRO VEGA MATEOLA, distrito de Cochabamba, de la provincia
de Cajamarca, Region Cajamarca; asi mismo, no se esta vulnerando la reserva de
los participantes, quienes de manera voluntario y andnima, fueron parte de la
muestra de mi investigacion.

- Que segin la Lev 29733, "Ley de proteccion de datos perscnales”, se esta
respetando la informacion personal de los involucrados, en la presente tesis
denominada COMPETENCIA DIGITAL Y EL LOGRO DE APRENDIZAJE
EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION
EDUCATIVA EN COCHABAMBA 2023

Cajamarca, 23 de febrero, 2024|

- .‘ I. L'

Lady Judith Rojas Llaque Araceli Del Carmen Quesquén Mendoza
DNI N° 77028841 DNI N® 40753130




“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO"

Cochabamba, 26 de julio del 2023

SOLICITUD PARA APLICACION DE TESIS E INSTRUMENTOS DE
INVESTIGACION

Dirigido a: HENRY ALEXANDER LOAYZA PALOMINO

Director de la LE ANAXIMANDRO VEGA MATEOLA

De mi especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle llegar
un cordial saludo.

Ante usted nos presentamos, la Br. Lady Judith Rojas Llaque y Br. Araceli Del Carmen
Quesquén Mendoza, estudiantes de la Carrera de Educacion Secundaria con mencion
en Computacion e Informatica de la Facultad de Humanidades, de la Universidad
Catolica de Trujillo “Benedicto XVI”, quienes desean aplicar el mstrumento de
mvestigacion Cuestionario de aprendizaje significativo del drea de educacion
para el trabajo, para el trabajo de investigacion denommado COMPETENCIA
DIGITAL Y EL LOGRO DE APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES DE
SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA EN COCHABAMBA
2023, en su institucion los dias 27-31 de octubre del afio 2023, siendo un requisito
importante para la validez y confiabilidad de nuestra tesis, con el fin de poder obtener
el titulo profesional de Licenciada en Educacion Secundaria

Me despido de usted con las muestras de mi mas alta consideracion y respeto a su
persona.

Muy respetuosamente

- . - ._ - .f] ‘_ 4

Lady Judith Rojas Llaque Araceli Del Carmen Quesquén Mendoza
DNIN® 77028841 DNI N* 40753130
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Anexo 05

Carta de Autorizacion

INSTITUCION EDUCATIVA "ANAXIMANDRO VEGA MATEOLA"
COCHABAMBA

CONSTANCIA
EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
"ANAXIMANDRO VEGA MATEOLA"®
HACE CONSTAR

Que Lady Judith Rojas Llaque identificado con DNI 77028841 y Araceli Del Carmen
Quesquén Mendoza identificado con DNI 40753130, alumnas bachilleras del programa
COMPLEMENTACION PEDAGOGICA. Realizaron la aplicacion de los instrumentos
. de investigacion de que leva comwo titulo: “COMPETENCIA DIGITAL Y EL
LOGRO DE APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA EN COCHABAMBA 2023", Para optar el titulo de
Licenciatura en Educacion Secundaria con Mencién en Computacién ¢ Informitica.

Se expide la presente constancia a peticion de la parie interesada para los fines que crea

conveniente.

Cochabamba 08 de noviembre 2023

Alentamente:
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Anexo 06

Consentimiento Informado

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Trujillo, 26/ Octubre / 2023
HENRY ALEXANDER LOAYZA PAIL OMINO

Director de la [E
ANAXIMANDRO VEGA MATEOLA

Presente. —

Es grato dirigirme a usted para expresarle mis saludos y al mismo tiempo presentar
a: Br. Lady Judith Rojas Llaque con DNI N° 77028841 y Br. Araceli Del Carmen
Quesquén Mendoza con DNI N° 40753130, estudiantes del programa de estudios de
Educacion Secundaria de 1a Facultad de Humanidades, quienes desarrollarin el proyecto
de tesis titulado: “COMPETENCIA DIGITAL Y EL LOGRO DE APRENDIZAJE EN
ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA EN
COCHABAMBA 2023" con la asesoria del Dr. Héctor Israel Velasquez Cueva.

Para ello requiere la autorizacion y acceso para aplicar el instrumento:
Cuestionario de aprendizaje significativo del area de educacién para el trabajo para
Recoger informacion sobre 12 mejora del aprendizaje en el drea de educacion para el
trabajo a los participantes de la muestra de estudiantes 5to grado de secundaria y la

Conocedores de su alto espiritu de colaboracion con la investigacion que
redundard no solo en la identificacion y planteamiento de solucion a una problemitica
concreta, sino que al mismo tiempo permitira el desarrollo de esta tesis que conduzcaala
obtencién del Titulo profesional de LICENCIADAS EN EDUCACION SECUNDARIA,
para los Bachilleres presentados lineas arriba.

Agradeciendo su atencion a la presente. Atentamente,

Pd. El presente documento debera ser firmado v sellado por la persona a la que s dirige el consentimiento, como sizno de
CODMGO DE ETICA DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA
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Anexo 07

Asentimiento Informado

ASENTIMIENTO INFORMADO

Te estamos invitande a participar en el proyecto de investigacion: “COMPETENCIA
DIGITAL Y EL LOGRO DE APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA
DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA EN COCHABAMBA 2023

Lo que te proponemos hacer es diligencia de un Cuestionario de aprendizaje
significativo del drea de educacion para el trabajo, de manera anomima y confidencial, cuva
contestacion dura aproximadamente 30 minutos. Te solicitamos responder sinceramente la
mformacion para que la investigacion arroje resultados vilides. La administracion se
realizaré en el colegio donde estudias actualmente.

Tu participacion en este estudio es completamente voluntaria, si en algin momento
te negaras a participar o decidieras retirarte, esto no te generara ningun problema, ni tendra
consecuencias a nivel mstitucional, ni académico, ni social.

El equipo de investigacion que dirige el estudio lo conforman: Br. Lady Judith Rojas Llaque
v Br. Araceli Del Carmen Quesquén Mendoza, a cargo de su asesor Dr. Héctor Israel
Velasquez Cueva de la Facultad de Humamdades de la Universidad Catolica de Trujillo
“Benedicto XVI".

La informacién suministrada por mi sera confidencial. Los resultados podrin ser
publicados o presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos de
1dentificacion de los participantes.

En bases de datos, todos los participantes seran identificados por un codigo que serd
usado para referirse a cada uno. Asl se guardara el secreto profesional de acuerdo con lo
establecido en la Ley de Proteccion de Datos Personales N° 29733 de 2013 v su reglamento
aprobado por Decreto Supremo N° 003-2013-JUS, que rige en nuestro pais.

Asi mismo, declaro que fii informado suficientemente y comprendo que tengo
derecho a recibir respuesta sobre cualquier inguietud que tenga sobre dicha investigacion,
antes, durante v después de su ejecucion; que tengo el derecho de solicitar los resultados de
los cuestionarios y pruebas que conteste durante la misma. Considerando que los derechos
que tengo en calidad de participante de dicho estudio, a los cuales he hecho alusion
previamente, constituyen compromisos del equipo de mvestigacion responsable del mismo,
me permitimos mformar que asiento, de forma libre v espontanea, mi participacion en el
mismo.

En constancia de lo anterior, firmo el presents documento, en la ciudad de Cochabamba el
dia 27, del mes octubre del 2023,

Firma

Nombre

Documento de identificacion No.
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IRVEAR D 0 caTOR A D8 Th B

Investizador 1: Lady Judith Rojas Llaque
Documento de Identidad: 77028841

Correo mstitucional o personal: Rojasllaque30@outlook.com

Investigador 1: Araceli Del Carmen Quesquén Mendoza
Documento de Identidad: 40753130

Correo mstitucional o personal- quesquenmendozaa@gmail.com

Asesor de lz facultad de Humanidades: Dr. Héctor Israel Veldsquez Cueva

ORCID: https://orcid org/0000-0002-4953-3452
Correo institucional: h velasquez@uct.edu_pe

Universidad Catdlica de Trujillo “Benedicto XVT”
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Anexo 9.

Captura de Turnitin
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COMPETENCIA DIGITAL Y EL LOGRO DE APRENDIZAJE EN
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EDUCATIVA EN COCHABAMBA 2023

INFORME DE ORIGINALIDAD

17, 166 2« 104

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uct.edu.pe '] 50/
0

Fuente de Internet

.

repositorio.ucv.edu.pe 1.
0

Fuente de Internet

=)

Submitted to Universidad Catdlica de Santa 1 o
Maria 0

Trabajo del estudiante

e

repositorio.usil.edu.pe 1
Fuente de Internet %

-~

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 1%

Excluir bibliografia Activo



COMPETENCIA DIGITAL Y EL LOGRO DE APRENDIZAJE EN
ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION
EDUCATIVA EN COCHABAMBA 2023

PAGINA 1

PAGINA 2

PAGINA 3

PAGINA 4

PAGINA 5

PAGINA 6

PAGINA 7

PAGINA 8

PAGINA 9

PAGINA 10

PAGINA 11

PAGINA 12

PAGINA 13

PAGINA 14

PAGINA 15

PAGINA 16

PAGINA 17

PAGINA 18

PAGINA 19

PAGINA 20

PAGINA 21

PAGINA 22

PAGINA 23




PAGINA 24

PAGINA 25

PAGINA 26

PAGINA 27

PAGINA 28

PAGINA 29

PAGINA 30

PAGINA 31

PAGINA 32

PAGINA 33

PAGINA 34

PAGINA 35

PAGINA 36

PAGINA 37

PAGINA 38

PAGINA 39

PAGINA 40

PAGINA 41

PAGINA 42

PAGINA 43

PAGINA 44

PAGINA 45

PAGINA 46

PAGINA 47

PAGINA 48

PAGINA 49




PAGINA 50

PAGINA 51

PAGINA 52

PAGINA 53

PAGINA 54

PAGINA 55

PAGINA 56

PAGINA 57

PAGINA 58

PAGINA 59

PAGINA 60

PAGINA 61

PAGINA 62

PAGINA 63

PAGINA 64

PAGINA 65

PAGINA 66

PAGINA 67

PAGINA 68

PAGINA 69

PAGINA 70




