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RESUMEN

El proposito del presente trabajo de investigacion fue establecer la influencia del modelo de
Ensefianza 2.0 en el logro de competencias digitales de los estudiantes del décimo ciclo de la
Carrera de Comunicacion Audiovisual en Medios Digitales de la Universidad Privada del
Norte 2018.

El tipo de investigacion es pre experimental y segun el tiempo de ocurrencia de los hechos
es prospectivo. La poblacion estuvo conformada por 42 estudiantes de X Ciclo de la Carrera
de Comunicacion Audiovisual, los mismos que conformaron la muestra, en la que 28
estudiantes fueron hombres y 14 fueron mujeres. Para establecer la influencia de la aplicacion
del modelo de Ensefianza 2.0 en el logro de competencias digitales de los estudiantes se
aplicé un cuestionario elaborado especialmente para el recojo de informacion a partir de 5
dimensiones como fueron: Aspecto Aprendizaje, Aspecto Informacional, Aspecto

Informativo, Aspecto Cultural Digital y Aspecto Tecnoldgico.

Para determinar la influencia del modelo 2.0 en el logro de las competencias digitales de los
estudiantes de X ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual de la Universidad Privada
del Norte, se compararon las diferencias de las puntuaciones obtenidas por cada modelo
mediante la conocida prueba estadistica U-Mann Whitney. Se encontr6 un nivel de

significancia del 5%.

Como consecuencia de la aplicacion del modelo de Ensefianza 2.0 en el logro de
competencias digitales aplicado a los 42 estudiantes del X ciclo de la Carrera de
Comunicacién Audiovisual, se concluyé que existe influencia significativa y que se logran

las competencias digitales en todas las dimensiones planteadas.

Palabras claves: Modelo de Ensefianza 2.0, logro de competencias.
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ABSTRACT

The purpose of the research was to determine how the 2.0 teaching model influences in the
achievement of digital skills of the students of the tenth cycle of the Audiovisual and Digital

Communication career of Universidad Privada del Norte 2018.

To determine the influence of the 2.0 teaching model in the achievement of students' digital
skills, a questionnaire was developed. Information was collected considering 5 different
dimensions:

Learning Aspect, Information Aspect, Informative Aspect, Digital Aspect, Cultural Aspect

and Technological Aspect.

The collected data was processed through the Excel statistical program and presented in
tables and / or graphics according to the objectives. The descriptive statistics of the variable
of the digital competences was presented in percentages for the fulfillment of the skills and
averages, standard deviations and medians of the scores of the items in the questionnaire. To
determine the influence of the 2.0 model on the achievement of digital skills of students of
the tenth cycle of the Audiovisual and Digital Communication career of Universidad Privada
Del Norte, the differences between the obtained scores from each model were compared

using the statistical test U- Mann Whitney. A level of significance of 5% was considered.

In the results, after the application of the Teaching 2.0 model in the achievement of digital
skills applied to the 42 students of the of the Audiovisual and Digital Communication career,
it’s concluded that there is significant influence and that digital skills are achieved in all the

dimensions considered.

Keywords: 2.0 teaching Model, achievement of skills

xii



Capitulo |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1.Planteamiento del problema

La Educacion en el mundo se debe analizar desde una perspectiva integral y
compleja, segiin manifiesta Daniel Schugurensky (1998) en su analisis:

El desarrollo evolutivo de la imparable globalizacion de la economia, la
disminucion un Estado facilitador y la negociacion de la cultura en las instituciones
de estudios superiores universitarios, repercuten de manera directa en este campo y
han provocado la desigualdad en las condiciones de trabajo, restricciones en la
matricula, crecimiento de instituciones privadas y actividades empresariales entre
otros. (p.112)

Y esto ha originado, la reduccion en la diversidad social o étnica de los estudiantes
y la proliferacion de instituciones de segunda clase, generandose dos, tres 0 méas

niveles de calidad.

Por otro lado, la calidad se refiere a las principales tareas y funciones de la
educacion en nivel superior como la calidad de la formacion, de la investigacion y
principalmente de la ensefianza, segun la Organizacion de Naciones Unidas para la
Educacion (UNESCO) (1996). Lo que depende en gran medida del origen de los
programas de educacion y fundamentalmente de la calidad del personal que brinda

estos servicios.

En el Perq, el tema de la educacién superior constituye una preocupacion
constante, debido a que su realidad representa un panorama complejo. Segun este
aspecto, el Instituto Peruano de Economia (IPE) (2016), en su articulo “La situacion

de la educacién superior en el Per(” manifiesta:
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En estos Gltimos afios la propuesta educativa en el nivel superior ha crecido de
manera explosiva; sin embargo, es preocupante que el sistema educativo peruano no
se encuentre en la capacidad de generar una oferta adecuada de profesionales, tanto
en cantidad como en calidad, para ofrecer un servicio acorde con los intereses de los

estudiantes.

Definitivamente, esto constituye una realidad preocupante en la que se pone en
riesgo el concepto de calidad por el de cantidad. Y es ahi precisamente que la
Universidad no puede quedarse en el atraso y tiene necesidad de revisar sus planes y
programas educacionales; de tal manera que, pueda ponerse al nivel que le
corresponde. La mayoria de los cientificos estan de acuerdo con la idea de que los
sistemas educativos deben ser renovados totalmente en la perspectiva de enfrentar
con éxito la revolucion cognitiva que se ha puesto en marcha en el mundo entero y
que ha modificado la vida de los seres humanos, quienes también tienen el derecho a
ser parte de esta globalizacion. Aspecto que se podria superar en primer lugar
fijandose un objetivo y lo que se plantea constantemente es la busqueda de la calidad,
coincidentemente con lo que piensa Buendia (2017), en su articulo “El concepto de

calidad: una construccion en la educacion superior™:

Sera necesario que en el futuro inmediato se reflexione sobre el concepto de
calidad y los mecanismos para alcanzar el objetivo que buscamos: avanzar en la
construccion de un acertado sistema de educacion superior, en el que el fin supremo

sea la calidad antes que la cantidad.

Sin embargo, se reconoce la complejidad y dificultad de modificar las practicas
de ensefianza para que sean de mayor calidad, esta labor es definitivamente
imprescindible, ya que basandose en esos cambios se busca implementar nuevas
metodologias, lo que Bautista, Borges y Forés (2006) sefialan como presencial, mixta
y virtual posibilitando diferentes escenarios y contextos que beneficien el proceso

educativo.

14


http://www.monografias.com/trabajos10/teme/teme.shtml

En consecuencia, en este caso local se pretende trabajar con estudiantes de la

carrera de Comunicacion Audiovisual, del ultimo ciclo, quienes necesitan realizar

proyectos de manera grupal y por ende, debemos considerar mejorar su aprendizaje,

pero considerando la problematica que existe en la metodologia de ensefianza en la

que cuesta mucho poder superar lo tradicional, tanto en el caso de los docentes como

de los estudiantes, se propone la aplicacion de un nuevo modelo de aprendizaje acorde

a los requerimientos de la Educacion Universitaria actual. Por lo que planteamos en

el presente trabajo la aplicacion del Modelo 2.0 para el logro de competencias

digitales en los estudiantes de Comunicacion Audiovisual de la Universidad Privada
del Norte.

1.2.Formulacion del problema

1.2.1. Problema general

¢Cual es la influencia de la aplicacion del modelo de Ensefianza 2.0 en el
logro de competencias digitales de los estudiantes del décimo ciclo de la
Carrera de Comunicacion Audiovisual en Medios Digitales de la
Universidad Privada del Norte 2018?

1.2.2. Problemas especificos

¢Cual es la influencia de la aplicacion del modelo 2.0 en el logro de la
competencia digital en su dimension del aprendizaje en los estudiantes del
décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios
digitales de la Universidad Privada del Norte?

¢Cual es la influencia de la aplicacién del modelo 2.0 en el logro de la
competencia digital en su dimensién informacional en los estudiantes del
décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios
digitales de la Universidad Privada del Norte?

¢Cual es la influencia de la aplicacién del modelo 2.0 en el logro de la
competencia digital en su dimension comunicativa en los estudiantes del
décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios

digitales de la Universidad Privada del Norte?

15



- ¢Cual es la influencia de la aplicacion del modelo 2.0 en el logro de la
competencia digital en su dimension cultura digital en los estudiantes del
décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios
digitales de la Universidad Privada del Norte?

- ¢Cudl es la influencia de la aplicacién del modelo 2.0 en el logro de la
competencia digital en su dimensién tecnologica en los estudiantes del
décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios

digitales de la Universidad Privada del Norte?

1.3. Formulacion de objetivos

1.3.1. ODbjetivo general

Determinar la influencia de la aplicacion del modelo de Ensefianza 2.0 en
el logro de competencias digitales de los estudiantes del décimo ciclo de la
Carrera de Comunicacion Audiovisual en Medios Digitales de la
Universidad Privada del Norte 2018.

1.3.2.Objetivos especificos

- Determinar la influencia de la aplicacion del modelo 2.0 en el logro de la
competencia digital en su dimensién del aprendizaje en los estudiantes del
décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios digitales

de la Universidad Privada del Norte.

- Determinar influencia de la aplicacion del modelo 2.0 en el logro de la
competencia digital en su dimension informacional en los estudiantes del
décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios digitales

de la Universidad Privada del Norte.

- Determinar la influencia de la aplicacion del modelo 2.0 en el logro de la

competencia digital en su dimensién comunicativa en los estudiantes del
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décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios digitales

de la Universidad Privada del Norte.

- Determinar la influencia de la aplicacion del modelo 2.0 en el logro de la
competencia digital en su dimension cultura digital en los estudiantes del
décimo ciclo de la Carrera de Comunicacioén Audiovisual en medios digitales

de la Universidad Privada del Norte.

- Determinar la influencia de la aplicacion del modelo 2.0 en el logro de la
competencia digital en su dimension tecnoldgica en los estudiantes del
décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios digitales

de la Universidad Privada del Norte.

1.1 Justificacion de la investigacion

Este trabajo de investigacién en el aspecto tedrico, tiene como
proposito la aplicacién del modelo de ensefianza 2.0 utilizado recientemente por
la Universidad Privada del Norte, con la finalidad de lograr ciertas competencias
digitales de la poblacion objeto de estudio, en una carrera que ha sido creada
recientemente y amerita el cambio de un proceso de ensefianza tradicional, que ya
gueda obsoleto, a lo centrado en el estudiante y los medios de los que se servira

para lograr el aprendizaje asimismo los ambientes en los que se desarrollara.

Asimismo, de manera practica este trabajo nos permitira aplicar el modelo
de ensefianza 2.0 para lograr las competencias digitales en los estudiantes de la
carrera de Comunicacion Audiovisual en medios digitales de la Universidad

Privada del Norte.

Es asi que a partir de esta investigacion se lograria un buen precedente para
investigaciones posteriores, puesto que permitird conocer el resultado de la

aplicacion de un modelo nuevo de ensefianza que permitira desarrollar mejor las
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competencias de los estudiantes en el area digital; es decir, a emplear mejor los
recursos y los ambientes para una ensefianza adecuada, en el que el principal

protagonista sea el estudiante.

Esta investigacion surge a partir de la aparicion de nuevas tecnologias y
que tanto los estudiantes como los docentes no logran conocer y manejar en su
totalidad para aplicar estos recursos de manera mas efectiva en el proceso y que

el ambiente educativo se torne mas familiar y de facil uso para ambas partes.

Por otro lado, la relevancia de este trabajo es alta, debido a que los
resultados que se logren obtener de la aplicacién de este modelo determinaran un
nuevo camino para la metodologia de los docentes del curso y también de la
carrera, que le permita manejar mejor los recursos tecnolégicos y los ambientes

fisicos para enriquecer el proceso educativo.

En consecuencia, esta investigacion es pertinente porque puede beneficiar
en primer lugar a los estudiantes, a los docentes y por ende a los directivos de la
institucion y demostrar que se puede seguir innovando en los procesos educativos
universitarios, con la finalidad de encontrar cada vez mejores caminos para

mejorar las metodologias.

A su vez, metodol6gicamente es importante ya que los métodos, técnicas
e instrumentos en los que se basa el presente trabajo de investigacion, una vez
demostrar su validez y confiabilidad se convertirdn en herramientas de
investigacion, de manera que se constituyen como una propuesta valiosa que
puede dar origen a posteriores estudios o investigaciones. La Educacion superior
necesita mejorar su calidad y por eso que se convierte en un tema prioritario el
enfocarse en el proceso de ensefianza aprendizaje actualmente, poder buscar
mejores estrategias y técnicas para realizar un trabajo eficiente con los estudiantes
en los que ellos se conviertan en los protagonistas de este proceso, segun lo plantea
Carl Rogers (1902-1987) en su Teoria del aprendizaje centrado en el estudiante,
en el que el mismo aprende a ser autbnomo en sus actividades. Pero también
realizar un proceso completo e integral como lo propone la Teoria Holistica en la

que: “el alumno aprende cuando es capaz de integrar sus conocimientos para
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obtener un saber comprensible y significativo, que le ayude a solucionar

problemas y a obtener respuestas”.

Finalmente, y basado en lo mencionado anteriormente, es que se planted
esta investigacion, que considero destacable por su pertinencia, relevancia,
impacto e importancia para la aplicacion del modelo 2.0 para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes la Carrera de Comunicacion Audiovisual.
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Capitulo 11

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes

2.1. Antecedentes de investigacion

En el ambito local se ha encontrado escasas coincidencias con las
variables de la presente investigacion, pero podriamos mencionar la Tesis de
Alayo y Zavaleta (2017) cuyo nombre es “Uso de TIC'S e el desarrollo del
pensamiento matematico en estudiantes de la I.LE Republica de Panama”, en el
que intervienen tres de las dimensiones de la variable competencias digitales que

son tecnologia, informacion y comunicacion. Y se concluye en:

Que la conjugacion de las mismas influye positivamente en el desarrollo
del pensamiento matematico de los estudiantes; y se afirma que la tecnologia
ofrece oportunidades para acceder al conocimiento disponible con la finalidad
de comunicarlo de manera mas réapida y eficiente y para medir mejor los

resultados de aprendizaje.

Asimismo, en la tesis doctoral denominada “La competencia digital
docente. Analisis de la autopercepcion de los estudiantes universitarios de
educacion por medio de un entorno 3D”, aplico un cuestionario de
autopercepcion a un numero de 149 estudiantes de la Facultad de Educacion y
Psicologia de la Universitat Rovira i Virgili de Tarragona, Espafa, en la que
obtuvo como resultado un avance en el campo de las competencias digitales de
los proximos egresados de la carrera de docencia, a través de su
autoconocimiento y desenvolvimiento, asi como la invencion misma de este
ambito virtual 3D para realizar el seguimiento de esta competencia, generandose
de esta manera la oportunidad de experimentar nuevas propuestas evaluativas
para las competencias en los docentes, abriéndose la posibilidad de recurrir a

nuevas tecnologias que posibiliten mejores oportunidades. Esteve (2015)
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Asimismo, manifiesta en sus principales conclusiones, que los futuros
profesionales en el campo en mencidn presentan competencias bésicas en el
ambito digital y que necesitan tener una alfabetizacion digital para poder
desarrollarse en el mundo tecnoldgico en que el los mas jovenes presentan

mejores competencias digitales.

Por otro lado, en el ambito nacional encontramos el trabajo de
investigacion para obtener el grado de Maestria, de Duran (2012) denominado
“Evaluacion del rendimiento académico y de la presencia social cognitiva en
estudiantes del nivel secundaria usando el modelo E-learning 2.0 para nativos
digitales”, en el que se aplico dos tipos de instrumentos a 69 estudiantes del nivel
secundario, tales como evaluaciones cuantitativas de rendimiento académico y
una encuesta y cuyo resultado mas enriquecedor es el de hacer hincapié en que
el procedimiento tradicional educativo de traspaso de informacion sigue siendo
el dominante en el actual sistema educativo, pero el modelo de ensefianza 2.0
de alguna manera se ha convertido en una opcidn a generar nuevos contextos
educativos en los que el docente o facilitador y los estudiantes puedan aprender
a desenvolverse, recabar e intercambiar nuevos conocimientos. Es importante
reconocer que es responsabilidad del docente en afrontar nuevos cambios que se
adapten a la tecnologia actual y a las nuevas generaciones de estudiantes en el

nivel universitario.

Finalmente, Moreno y Mufioz (2011) plantean en su proyecto de
optimizacion docente de la Universidad de Huelva en Espafia, luego de haber
aplicado un cuestionario anénimo a 80 empresas cuyos estudiantes son de master
de la misma universidad, que la Investigacion 2.0 se presenta como una
herramienta muy importante y Gtil para crear el intercambio de conocimiento y
el mejor acceso a través de Internet y su desarrollo en el entorno en red, a partir
de lo que se conoce como “Metodologia colaborativa 2.0’; constituyéndose, de
este modo a través de la contribucion y el aporte de muchos individuos para la

consecucion de la inteligencia como fin supremo.

Entonces se define a la investigacién 2.0 como un instrumento que

permite la interaccién de una manera transparente, colaborativa y autentica, que
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fomenta la participacion constante entre los individuos a través de diferentes

plataformas digitales como las redes sociales, blogs, las wikis, etc.

2.2. Bases tedrico — cientificas

2.2.1. Teorias del Modelo de Ensefianza

2.2.1.1. Teoria Constructivista

Coincidentemente esta teoria que plantea Piaget (1952) sugiere un
ambiente de colaboracion continua, donde cada alumno recompone
su aprendizaje con los demas integrantes de un grupo a manera de
soporte. De esta manera el proceso es lo més importante para el
estudiante en el que el centro es él mismo.

Entre de los principios que tienen relacion con el modelo 2.0, estan:

« El aprendizaje es activo, es decir, el estudiante debe estar inmerso
den actividades de investigacion, estudio, experimentacion,
reflexion, aplicacion de contenidos y comunicacién de los mismos.

o EI aprendizaje se logra finalmente con la participacion o
interaccidn con los otros a través del dialogo, la discusion alturada
y la negociacién como estrategias facilitadoras del proceso.

o El aprendizaje requiere un acercamiento con la realidad inmediata,
se convierte en mas practico si se apoya en tareas auténticas y
significativas y enfocadas en temas especificos.

e Es rol docente no es transmitir informacion Unicamente, sino de

facilitar o proveer las herramientas de aprendizaje a los estudiantes.
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2.2.1.2. Teoria Conectivista

Conocida también como la teoria del aprendizaje para la era digital,
se trata de explicar el proceso de aprendizaje de una manera mas
amplia y compleja en una era social digital en desarrollo constante
segin Downes y Siemens (2005).
Entre sus principios méas destacados y que tienen mucho en comun
con el modelo 2.0, se encuentran:

o El aprendizaje y el conocimiento constante encuentra sus bases en
la variedad de opiniones que se puedan verter.

e Un punto prioritario es crear y mantener conexiones para fortalecer
los caminos del aprendizaje.

e Latoma de decisiones personales permite el aprendizaje. El uso de
la informacion y la vision que le aporte cada aprendiz sera variado

y tendré una postura independiente de la del otro.

2.2.1.3. Modelo de ensefianza 2.0

La educacion 2.0 tiene como punto en comun, la misma acepcion
que la web 2.0, el aporte colaborativo y el logro del conocimiento
social. Considera que el salon de clase es un lugar ideal para el
trabajo en conjunto y ayuda mutua entre estudiantes y con el aporte
de las herramientas de interaccion abiertas de las que se sirve este
modelo, se ve enriquecido el proceso de comunicacién entre el

docente y el estudiante. De Haro (2007)
Asimismo, para Steven Johnson (1992) el modelo de aprendizaje
comprende cuatro fases marcadas del aprendizaje tanto interpersonal

como social que son:

e Aprender haciendo, a partir de la experiencia del proceso.
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e Aprender interactuando, que nace del interés de obtener
conocimiento.

e Aprender buscando, que se origina por la iniciativa que seguir
descubriendo conocimiento.

e Aprender compartiendo: dejar una evidencia de lo aprendido a traves
de compartir conocimiento, se le conoce también como aprendizaje

evidenciado.

2.2.1.4. Competencias digitales

Las competencias digitales estan conformadas por un cumulo de
conocimientos y destrezas; en conjuncion con los principios y
actitudes, para alcanzar un fin con eficacia en un contexto actual que
demanda de herramientas digitales. Santillan (2011).

Se podria decir también que esta competencia se expresa en el
dominio de cinco grandes capacidades, segin manifiesta Valcarcel
(2012), asociadas respectivamente a las diferentes dimensiones de la
competencia digital. Si se acredita el dominio de estas dimensiones,
es ahi cuando se hable de ser competente digitalmente.

2.2.1.4.1 Identificacion de dimensiones

Segun Jordi Adell (2010), las 5 dimensiones de la competencia
digital que son las predominantes se presentan de la siguiente

manera:

e Lainformacional: trabajada por los bibliotecarios y
documentalistas.

e Latecnoldgica.

e Las alfabetizaciones multiples.

e La competencia cognitiva.

e La ciudadania digital.
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Para Santillan (2011) coincidentemente, las dimensiones que

corresponden para desarrollar ciertas competencias digitales son:

« Dimensidn del aprendizaje: la conversion de datos informativos en
conocimiento y como éste se adquiere en el proceso.

« Dimensién informacional: se refiere a como obtener, evaluar y
tratar la informacion que se tiene aplicada a entornos digitales.

« Dimensién Comunicativa: tiene que ver con las relaciones
interpersonales y sociales.

e Dimensién de la Cultura Digital: se refiere a las actividades
sociales y culturales de una sociedad y como desempefian su cultura
digital.

o Dimension tecnoldgica: abarca la alfabetizacién en términos
tecnoldgicos y como obtienen nuevo conocimiento y experimentan

el dominio dentro del ambito digital.

2.3 Marco conceptual

- Aprendizaje. - Pérez Gomez (1988) lo define como “los procesos subjetivos
de captacion, incorporacion, retencién y utilizacion de la informacion que el

individuo recibe de su intercambio continuo con el medio que lo rodea”.

- Competencias. - Segun Martens (2000) “La competencia es una capacidad
laboral, medible, necesaria para realizar un trabajo eficazmente, es decir, para
producir los resultados deseados por la organizacién. Estd conformada por
conocimientos, habilidades, destrezas y comportamientos que los
trabajadores deben demostrar para que la organizacion alcance sus metas y

objetivos”
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- Cultura Digital. - Es el “conjunto de valores, practicas y expectativas acerca
de la manera en que las personas se comportan e interactian en la sociedad
red”, segiin Deuze (2006).

- Competencias digitales. - Segun The Organizacion of Economic Co-
operation and Development (2008), se refiere a “la capacidad de las personas
de utilizar las tecnologias de la informacion y de la comunicacion con
eficacia, para aprender a desarrollarse profesionalmente y a relacionarse con

los demas.”

- Competencia Comunicativa. Para Arango (2008), este término tiene que ver
con la “capacidad gque abarca tanto el conocimiento de la lengua como la
habilidad para utilizarla. La adquisicion de tal competencia esta mediada por
la experiencia social, las necesidades y motivaciones, y la accion, que es a la

vez una fuente renovada de motivaciones, necesidades y experiencias.”

- Ensefianza. - “Es comunicacion en la medida en que responde a un proceso
estructurado, en el que se produce intercambio de informacién (mensajes

entre profesores y alumnos)”, segin Zabalza (1990).

- Competencia Informativa. - Lau se refiere a las “habilidades del
pensamiento, necesarias para analizar, evaluar, hacer inferencias y

generalizaciones, entre otros, a partir de la informacion revisada” (2009)

- Modelo. -Segun la acepcion de Gago (1999) modelo significa “ejemplar o
forma que uno propone y sigue en la ejecucion de una obra artistica o en otra

cosa, ejemplar para ser imitado”.

- Modelo de ensefianza. -Segun Joyce y Well (1985) “es un plan estructurado
que puede usarse para configurar un curriculum, para disefiar materiales de
ensefianza y para orientar la ensefianza en las aulas. Puesto que no existe
ningun modelo capaz de hacer frente a todos los tipos y estilos de aprendizaje,
no debemos limitar nuestros procedimientos a un Unico modelo, por

interesante que sea a primera vista”.
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2.4 Formulacion de hipoétesis
2.4.1 Hipotesis generales

Hi : La aplicacion del modelo de ensefianza 2.0 influye significativamente
en el logro de las competencias digitales de los estudiantes del décimo
ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios digitales

de la Universidad Privada del Norte.

Ho: La aplicacion del modelo de ensefianza 2.0 no influye
significativamente en el logro de las competencias digitales de los
estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual

en medios digitales de la Universidad Privada del Norte.

2.4.2 Hipotesis especificas

- Hi: La aplicacion del modelo 2.0 influye en el logro de la
competencia digital en su dimension del aprendizaje en los
estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion
Audiovisual en medios digitales de la Universidad Privada del

Norte.

- Ho: La aplicacion del modelo 2.0 no influye en el logro de la
competencia digital en su dimension del aprendizaje en los
estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion
Audiovisual en medios digitales de la Universidad Privada del

Norte.

- Hi: La aplicacion del modelo 2.0 influye en el logro de la
competencia digital en su dimension informacional en los
estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion

Audiovisual en medios digitales de la Universidad Privada del Norte.
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Ho: La aplicacion del modelo 2.0 no influye en el logro de la
competencia digital en su dimensién informacional en los
estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion
Audiovisual en medios digitales de la Universidad Privada del Norte.

Hi: La aplicacion del modelo 2.0 influye en el logro de la
competencia digital en su dimension comunicativa en los estudiantes
del décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en
medios digitales de la Universidad Privada del Norte.

Ho: La aplicacién del modelo 2.0 no influye en el logro de la
competencia digital en su dimension comunicativa en los estudiantes
del décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en

medios digitales de la Universidad Privada del Norte.

Hi: La aplicacién del modelo 2.0 influye en el logro de la
competencia digital en su dimensién cultura digital en los
estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion
Audiovisual en medios digitales de la Universidad Privada del Norte.

Ho: La aplicacion del modelo 2.0 no influye en el logro de la
competencia digital en su dimensién cultura digital en los
estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion

Audiovisual en medios digitales de la Universidad Privada del Norte.

Hi: La aplicacion del modelo 2.0 influye en el logro de la
competencia digital en su dimension tecnologica en los estudiantes
del décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en

medios digitales de la Universidad Privada del Norte.
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- Ho: La aplicacion del modelo 2.0 no influye en el logro de la
competencia digital en su dimensidn tecnoldgica en los estudiantes
del décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en

medios digitales de la Universidad Privada del Norte.

2.5 Variables

2.5.1. Definicion operacional

Variable independiente: Modelo de Ensefianza 2.0

Variable dependiente: Logro de Competencias

Tabla

2.6.1. Definicion operacional

Variables Definicién operacional

Variable Independiente La aplicacion del modelo se

Modelo 2.0 realizard en 15 sesiones
comprendidas dentro de dos
mddulos.
Cada sesion se desarrollara en
4 etapas: interés,
descubrimiento, experiencia y
aprendizaje evidenciado.

Cuestionario para el estudio de
Variable Dependiente la Competencia Digital del
Logro de competencias Digitales Alumnado de  Educacion
Superior de la Carrera de
Comunicacion Audiovisual
(UPN).
El instrumento estara
compuesto por 25 items
distribuidos en un total de 5
dimensiones. Y se aplicara tanto
en la primera como en la Gltima
sesion de clase al grupo
experimental y control.
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2.5.2. Operacionalizacién de variables

2.7.1.1.Tabla

Operacionalizacién de la variable Independiente

Definicion conceptual Definicion Dimensiones Indicadores  Escalas de
variable 1: Conceptual medicion
Modelo 2.0 Para De Haro Método de

(2007) La Interés ensefianza Nominal

educacion 2.0 aplicado

tiene como punto Descubrimiento durante 15

en comin, la o sesiones de

misma acepcion Experiencia clase

que laweb 2.0, el teérico-

aporte Aprendizaje préctica.

colaborativo y el evidenciado

logro del

conocimiento

social.

Considera que el
salon de clase es
un lugar ideal
para el trabajo en
conjunto y ayuda
mutua entre
estudiantes y con
el aporte de las
herramientas  de
interaccion
abiertas de las que
se sirve este
modelo, se ve
enriquecido el
proceso de
comunicacion
entre el docente y
el estudiante.
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2.7.1.2. Tabla
Operacionalizacion de la variable Dependiente

No cumple tendra un

puntaje de 0 puntos.

Definicién conceptual Definicion Dimensiones Indicadores items Escala de
variable 2: Conceptual medicion
Si cumple tendra un
Para Santillan e Dimension de puntaje de 5 puntos. 5
(2011) Las Aprendizaje No cumple tendra un
competencias puntaje de 0 puntos.
digitales  estan Si cumple tendra un
conformadas por e Dimension puntaje de 5 puntos. 5
un cimulo de informacional  No cumple tendra un
conocimientos 'y puntaje de 0 puntos.
destrezas; en Si cumple tendra un
conjuncién con  °® Dimension puntaje de 5 puntos. 5
Competencias Digitales . icati
P g los principios y Comunicativa No cumple tendra un Ordinal
actitudes,  para puntaje de 0 puntos.
alcanzar un fin Si cumple tendra un
con eficaciaenun  ® Dimension puntaje de 5 puntos. 5
contexto  actual Cultura Digital - g cumple tendra un
que demanda de puntaje de 0 puntos.
herramientas . y Si cumple tendra un
. e Dimension .
digitales o puntaje de 5 puntos. 5
tecnoldgica
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Capitulo 111

METODOLOGIA

3.1. Tipo de investigacion

= Segun el periodo y secuencia de estudio
Longitudinal: los datos que se recogieron durante la investigacion se hizo
en dos momentos, al inicio y al final de la aplicacion del modelo; es decir

un pre y post test.

= Segun el proposito del estudio y la naturaleza del problema
Aplicada: Permitié cambiar una realidad, en este caso aplicar la técnica mas

adecuada para mejorar el aprendizaje en los estudiantes.

= Segun el tiempo de ocurrencia de hechos y registro de datos
Prospectivo: En este caso, se realiz6 un estudio en base a hechos que estan

ocurriendo actualmente y a partir de ahi en el futuro.

= Segun el nivel de profundidad
Estudio experimental: En este estudio existi6 una manipulacion de la

variable independiente, es decir el modelo de ensefianza 2.0.
= Por el disefio

Pre experimental: en la presente investigacion se cumple la existencia de un

solo grupo al que se le aplicd el modelo de ensefianza 2.0.
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3.2. Métodos de investigacion

En este trabajo de investigacion se recurrié al método deductivo, de lo general a lo
particular, para medir el logro de las competencias en el proceso de ensefianza
aprendizaje 2.0 en la muestra elegida.

3.3.Disefio de investigacion

Disefio pre experimental: con pre prueba y post prueba y grupo control.

El grupo experimental tendra un nimero de 42 estudiantes.

3.4.Poblacién y muestra

Poblacion: para la presente investigacion se trabajé con todos los elementos del
universo (grupo de estudio del x ciclo de la Carrera de Comunicacion
Audiovisual de la Universidad Privada del Norte).

Muestra: se conform6 por los 42 estudiantes de la Carrera de Ciencias de la
Comunicacion de la Universidad Privada del Norte. Por lo tanto, es una
poblacién muestral.

Detalle de los elementos de la muestra

Tabla3.4.1

Distribucién de estudiantes de la muestra.

Género N° estudiantes
Masculino 28
Femenino 14

Total 42
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Los Estudiantes de la asignatura Proyecto Audiovisual Digital, del X ciclo, de
la carrera de Comunicacion Audiovisual, matriculados en el semestre
académico 2018-1 de la Universidad Privada del Norte, Campus El Molino-
Trujillo.

Segun datos recogidos de Direccion de Escuela de la Carrera de Comunicacion

Audiovisual.

3.5.Técnicas e instrumentos de recojo de datos

El instrumento de medicion que se aplicd fue un cuestionario elaborado
especialmente para el recojo de informacién de manera pertinente y
organizada. (Anexo 1).

El cuestionario comprendid 25 preguntas con respuestas dicotémicas (SI'y
NO) en los que estuvieron incluidas las 5 dimensiones comprendidas en la
variable dependiente.

El instrumento se aplic en dos momentos (pre y post test), a un total de 42
estudiantes de manera individual y en dos turnos. El proceso de llenado
tuvo una duracion de 30 minutos por cada estudiante en promedio y se
realiz6 en los laboratorios de la Universidad Privada del Norte.

La calificacion se realiz6 en primer lugar por dimension, si era menor a 14,
entonces no se lograba la competencia en esa dimension.

En consecuencia, para lograr la calificacion total se realizé de la siguiente
manera: si mas del 50% de los estudiantes cumplieron con el logro de la
competencia en cada dimensién, entonces, el modelo 2.0 si influyo en el
logro de las competencias.

Finalmente, la suma de todos los items por cada competencia dio como

resultado el logro de la competencia digital en todas sus dimensiones.
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Validez y confiabilidad

El cuestionario fue validado mediante el juicio de expertos, en el cual un grupo
de 5 expertos evaltan individual e independientemente cada item del cuestionario
asignandole una puntuacion. El estadistico empleado es el coeficiente V de
Aiken, cuyos resultados son aprobatorios en todos los items; con ello finalmente
se logra determinar la validez individual y grupal de los items del todo el
instrumento.

La confiabilidad del instrumento encontrada mediante la formula K-20 de Kuder
Richardson, la cual arroj6 un valor de 0.5401, mostrando moderada

confiabilidad.

3.6.Técnicas de procesamiento y andlisis de datos

Método de Analisis Estadistico. - Los datos recolectados fueron procesados de
manera automatizada en el programa estadistico SPSS Statistics 22.0 (IBM,
Armonk, NY, USA), para luego presentar los resultados en tablas y/o gréaficos
mostrando los resultados de acuerdo a los objetivos planteados. Se muestran
frecuencias absolutas y porcentuales. Para determinar la influencia de la
aplicacion del modelo de Ensefianza 2.0 en el logro de competencias digitales de
los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en
Medios Digitales de la Universidad Privada del Norte 2018., se emple0 la prueba
Z para comparacion de proporciones (Pre Test vs. Post Test). Se considero un

nivel de significancia del 5%.
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Capitulo IV

RESULTADOS

4.1. Presentacion y anélisis de resultados
Tabla 4.1
Logro de competencias digitales de los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera

de Comunicacion Audiovisual en Medios Digitales de la Universidad Privada del

Norte 2018
Competencias pre post *
- YA p
digitales n % n %
Si Cumple 15 35.71 35 83.33
No Cumple 27 64.29 7 16.67 445 <0.001
Total 42 100.0 42 100.0

Fuente: Cuestionario para el estudio de la Competencia Digital del Alumnado de Educacion

Superior de la Carrera de Comunicacion Audiovisual (UPN)

Se puede observar en la tabla 4.1 que, al haber aplicado el pre test en los alumnos
de X Ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual, da como resultado que
un 35.71% si cumple con el logro de las competencias digitales tras la aplicacion
del modelo de Ensefianza 2.0, mientras que el 64.29% no cumple con el logro de
competencias digitales. Las diferencias encontradas entre los resultados son

estadisticamente significativas (p<0.05).

Por otro lado, luego de haber aplicado el post test que un 83.33% de estudiantes
de X Ciclo de la Carrera de Comunicacion audiovisual si cumple con el logro de
las competencias digitales tras la aplicacion del modelo de Ensefianza 2.0,
mientras que solo un 16.67% no cumple con el logro de competencias digitales.
Las diferencias encontradas entre los resultados son estadisticamente
significativas (p<0.05).
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Figura 1: Logro de competencias digitales de los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de

Comunicacion Audiovisual en Medios Digitales de la Universidad Privada del Norte 2018
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Tabla 4.2
Logro de la competencia digital en su dimension del aprendizaje en los
estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en

medios digitales de la Universidad Privada del Norte.

Dimensién pre Post .
. Z p
Aprendizaje n % N %
Si Cumple 7 16.7 42 100.0
No Cumple 35 83.3 0 0.0 14.49 <0.001
Total 42 1000 42 100.0

Fuente: Cuestionario para el estudio de la Competencia Digital del Alumnado de Educacion
Superior de la Carrera de Comunicacion Audiovisual (UPN)

Se puede observar en la tabla 4.2 que, al haber aplicado el pre test en los
estudiantes de X Ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual, da como
resultado que un 16.7% si cumple con el logro de la competencia digital en su
dimension de aprendizaje, mientras que el 83.3% no cumple con el logro de
competencia digital en dicha dimensién. Las diferencias encontradas entre los

resultados son estadisticamente significativas (p<0.05).

Por otro lado, luego de haber aplicado el post test a los estudiantes de X Ciclo de
la Carrera de Comunicacion audiovisual da como resultado que el 100% si cumple
con el logro de la competencia digital en su dimensién de aprendizaje. Es decir, la
totalidad de la muestra. Las diferencias encontradas entre los resultados son

estadisticamente significativas (p<0.05).
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Figura 2: Logro de la competencia digital en su dimension del aprendizaje en los estudiantes del
décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios digitales de la Universidad

Privada del Norte.
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Tabla 4.3
Logro de la competencia digital en su dimension informacional en los estudiantes
del décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios digitales

de la Universidad Privada del Norte.

Dimension pre post

Informativa n % n % z p*
Si Cumple 18 429 37 88.1
No Cumple 24 o57.1 5 11.9 4.96 <0.001
Total 42 100.0 42 100.0

Fuente: Cuestionario para el estudio de la Competencia Digital del Alumnado de Educacion
Superior de la Carrera de Comunicacion Audiovisual (UPN)

Se puede observar en la tabla 4.3 que, al haber aplicado el pre test en los
estudiantes de X Ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual, da como
resultado que un 42.9% si cumple con el logro de la competencia digital en su
dimension informativa, mientras que el 57.1% no cumple con el logro de
competencia digital en dicha dimensién. Las diferencias encontradas entre los

resultados son estadisticamente significativas (p<0.05).

Por otro lado, luego de haber aplicado el post test a los estudiantes de X Ciclo de
la Carrera de Comunicacion audiovisual da como resultado que un 88.1% si
cumple con el logro de la competencia digital en su dimensién informativa,
mientras que el 11.9% no cumple con el logro de competencia digital en dicha
dimension. Las diferencias encontradas entre los resultados son estadisticamente

significativas (p<0.05).
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Figura 3: logro de la competencia digital en su dimension informacional en los estudiantes del
décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios digitales de la Universidad

Privada del Norte.
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Tabla 4.4
Logro de la competencia digital en su dimension comunicativa en los estudiantes
del décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios

digitales de la Universidad Privada del Norte.

Dimensién pre post Z o*
Comunicativa n % N %
Si Cumple 16 38.1 38 90.5
No Cumple 26 61.9 4 9.5 5.98 <0.001
Total 42 100.0 42 100.0

Fuente: Cuestionario para el estudio de la Competencia Digital del Alumnado de Educacion

Superior de la Carrera de Comunicacion Audiovisual (UPN)

Se puede observar en la tabla 4.4 que, al haber aplicado el pre test en los
estudiantes de X Ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual, da como
resultado que un 38.1% si cumple con el logro de la competencia digital en su
dimensién comunicativa, mientras que el 61.9% no cumple con el logro de
competencia digital en dicha dimensién. Las diferencias encontradas entre los

resultados son estadisticamente significativas (p<0.05).

Por otro lado, luego de haber aplicado el post test a los estudiantes de X Ciclo de
la Carrera de Comunicacion audiovisual da como resultado que un 90.5% si
cumple con el logro de la competencia digital en su dimensién comunicativa,
mientras que el 9.5% no cumple con el logro de competencia digital en dicha
dimension. Las diferencias encontradas entre los resultados son estadisticamente

significativas (p<0.05).

42



40
35
30
25
20
15
10

pre post

" Cumple ®No Cumple

Figura 4: Logro de la competencia digital en su dimension comunicativa en los estudiantes del
décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios digitales de la Universidad

Privada del Norte.
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Tabla 4.5
Logro de la competencia digital en su dimension cultura digital en los estudiantes
del décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios digitales

de la Universidad Privada del Norte.

Dimension Cultura pre post «
o z p
Digital n % N %
Si Cumple 16 381 38 90.5
No Cumple 26 619 4 95 5.98 <0.001
Total 42 100.0 42 100.0

Fuente: Cuestionario para el estudio de la Competencia Digital del Alumnado de Educacion Superior

de la Carrera de Comunicacion Audiovisual (UPN)

Se puede observar en la tabla 4.5 que, al haber aplicado el pre test en los
estudiantes de X Ciclo de la Carrera de Comunicacién Audiovisual, da como
resultado que un 38.1% si cumple con el logro de la competencia digital en su
dimension cultura digital, mientras que el 61.9% no cumple con el logro de
competencia digital en dicha dimensién. Las diferencias encontradas entre los
resultados son estadisticamente significativas (p<0.05).

Por otro lado, luego de haber aplicado el post test a los estudiantes de X Ciclo de
la Carrera de Comunicacion audiovisual da como resultado que un 90.5% si
cumple con el logro de la competencia digital en su dimension cultura digital,
mientras que el 9.5% no cumple con el logro de competencia digital en dicha
dimension. Las diferencias encontradas entre los resultados son estadisticamente

significativas (p<0.05).
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Figura 5: Logro de la competencia digital en su dimension cultura digital en los estudiantes del

décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios digitales de la Universidad

Privada del Norte.
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Tabla 4.6
Logro de la competencia digital en su dimension tecnologica en los estudiantes
del décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios

digitales de la Universidad Privada del Norte.

Dimension pre post N
.- Z p
Tecnologica n % N %
Si Cumple 16 381 37 88.1
No Cumple 26 61.9 5 11.9 4.96 <0.001
Total 42 100.0 42  100.0

Fuente: Cuestionario para el estudio de la Competencia Digital del Alumnado de Educacién
Superior de la Carrera de Comunicacion Audiovisual (UPN)

Se puede observar en la tabla 4.6 que, al haber aplicado el pre test en los
estudiantes de X Ciclo de la Carrera de Comunicacién Audiovisual, da como
resultado que un 38.1% si cumple con el logro de la competencia digital en su
dimension tecnologica, mientras que el 61.9% no cumple con el logro de
competencia digital en dicha dimensién. Las diferencias encontradas entre los

resultados son estadisticamente significativas (p<0.05).

Por otro lado, luego de haber aplicado el post test a los estudiantes de X Ciclo de
la Carrera de Comunicacion audiovisual da como resultado que un 88.1% si
cumple con el logro de la competencia digital en su dimension tecnoldgica,
mientras que el 11.9% no cumple con el logro de competencia digital en dicha
dimension. Las diferencias encontradas entre los resultados son estadisticamente

significativas (p<0.05).
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Figura 6: logro de la competencia digital en su dimension tecnoldgica en los estudiantes del
décimo ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios digitales de la
Universidad Privada del Norte.
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4.2. Discusion de resultados

En los resultados de la investigacion se puede encontrar que en la primera
etapa del pre test un 34.8% de estudiantes si cumple con el logro de las
competencias digitales, mientras que un 65.2% de estudiantes, es decir, la
mayoria, no cumplen con el logro de las mismas. Mientras que, en la etapa
del post test, luego de la aplicacion del modelo 2.0 en los estudiantes, se
encuentra que un 91,4% si cumple el logro de competencias, en
comparacion con un 8.6% que no las cumple. Esto permite demostrar que
el modelo 2.0 si aporta positivamente en el logro de competencias digitales
y esta conclusion es respaldada por el aporte de Moreno y Mufioz (2011)en
su proyecto de innovacién presentado en la Universidad de Huelva- Espafia,
en el que se resalta al modelo 2.0 como un instrumento que fomenta la
“Metodologia Colaborativa” para el logro del proceso de ensefianza
aprendizaje digital, en el que los principales aspectos son la conectividad, el

intercambio de conocimientos y el intercambio en red.

Y si nos referimos a las dimensiones digitales propuestas por Santillan
(2011) en su aporte sobre Competencias Digitales, podemos encontrar como
primera a la del aprendizaje, que significa la transformacién de la
informacidn en conocimiento y como este se adquiere en el proceso. En los
resultados del pre test podemos encontrar que una minoria del 16.7% no
logra las competencias digitales en esta dimension, mientras que un 83.3%
si las logra. Pero si vemos los resultados en la etapa del post test, podemos
encontrar que la totalidad de los estudiantes, es decir un 100% logra las
competencias digitales en esta dimension que es una de las mas importantes
en el proceso educativo y que segin Pérez Gomez (1988) en su definicion

sobre el aprendizaje, significa un proceso subjetivo en el que el sujeto capta,

48



incorpora y retiene informacidn proveniente del intercambio continuo con

su medio; en este caso su entorno digital.

Asimismo, la dimension informacional se presenta en la etapa del pre test
con un 42.9% de estudiantes que si cumple esta competencia, mientras que
un 57.1% no cumple la misma. Siendo la dimension informacional para
Santillan (2011) un aspecto imprescindible en el proceso educativo digital,
el que significa como obtener, evaluar y tratar la informacién aplicada a
entornos digitales, pero teniendo en cuenta también, como sefiala Downes y
Siemens (2005) entre sus principios mas destacados de la Teoria
Conectivista, que la informacion, su significado y el uso que le aporte cada
sujeto en el proceso de aprendizaje, sera variado y serd independiente uno
del otro. Coincidentemente los resultados de la investigacion con respecto a
esta dimensidn en su etapa post test, nos muestran que no se ha logrado la
competencia en su totalidad, pero si en su mayoria con un 88.1% que si logra

cumplir esta dimension, mientras que un 11.9% no lo hace.

Por otro lado, en la dimension comunicativa el logro de las competencias en
la etapa del pre test se presenta con un 38.1% de estudiantes que, si las
cumplen, mientras un 61.9% no lo hace. Pero en la etapa del post test
podemos encontrar luego de la aplicacién del modelo 2.0 que en su mayoria
un 90.5% si logré cumplir las competencias, mientras que un 9.5% no lo
logré. Y aqui coinciden dos autores en su definicién, como son Arango
(2008) y Santillan (2011), quienes describen a esta dimension como la
capacidad de comunicarse adquirida tras la experiencia social y las
relaciones interpersonales. Dimension que podemos darnos cuenta que se

logra casi en toda su totalidad dentro del contexto de un entorno digital.

Con respecto a la dimensién Cultura Digital en la que Santillan (2011) se
refiere a las préacticas culturales de la sociedad y su cultura digital, los
resultados del pre test nos muestran que un 38.1% de los estudiantes si
cumple la competencia en esta dimension, mientras que, por otro lado, un
61.9% no lo logra. Pero en la etapa del post test, podemos encontrar que los

resultados variaron y que los estudiantes logran la competencia en un
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90.5%, mientras que un 9.5% no la logra. Siendo importante que estos
resultados se presenten de manera favorable luego de la aplicacion del
modelo 2.0, se puede concluir que los estudiantes lograron en su mayoria lo
que para Deuze (2006) es considerado como el conjunto de valores y
practicas indispensables que los sujetos necesitan para comportarse e

interactuar en la sociedad red.

Existe una dltima dimension que cobra gran importancia dentro de esta
clasificacion y es la tecnoldgica, puesto que como conceptualiza Santillan,
es la que abarca la alfabetizacion en el aspecto tecnoldgico y la obtencion
de conocimiento en el dominio del &mbito digital. En los resultados del pre
test se encuentra que un 38.1% de estudiantes si cumple con la competencia
digital, mientras que un 61.9% no lo hace. Pero luego de la aplicacién del
modelo 2.0, en la etapa post test, los resultados se revierten y los estudiantes
logran en su mayoria esta competencia, en un 88.1%, mientras que un 11.9%
no lo logra. Para respaldar la importancia de la dimension tecnoldgica, esta
el aporte de Alayo y Zavaleta (2017) en su tesis sobre el uso de las TIC'S
en el desarrollo del pensamiento de los estudiantes, en el que se concluye
que la conjuncién de las variables tecnologia, informacién y comunicacion
son importantes dentro del proceso, pero que sin tecnologia nos podriamos

desarrollar las otras dos dimensiones dentro de un entorno digital.

En conclusion, por todos los resultados presentados con anterioridad
podemos decir que existe una influencia significativa de la aplicacién del
modelo 2.0 en el logro de competencias digitales en estudiantes del décimo
ciclo de la Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios digitales de la
Universidad Privada del Norte; la misma influencia que se presenta
también en todas sus dimensiones. Resultados que se ha podido obtener
mediante la prueba Z para comparacion de proporciones (Pre Test vs. Post

Test), a un nivel de significancia del 5%.
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4.2. Prueba de hipotesis
1. Hipotesis.-

a. Prueba de hipotesis
Hipotesis alternativa: La aplicacion del modelo de ensefianza 2.0
influye significativamente en el logro de las competencias digitales.
Hipotesis nula: La aplicacion del modelo de ensefianza 2.0 no influye
significativamente en el logro de las competencias digitales.

Nivel de significancia: o =0.05

b. Estadistica de prueba: Prueba Z: Z=4.45;p <0.001

c. Contrastacion de hipdtesis:
Al ser p< 0.001, se rechaza la hipdtesis nula, por lo tanto, la aplicacion del
modelo de ensefianza 2.0 influye significativamente en el logro de las

competencias digitales.
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Capitulo V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

En el presente trabajo de investigacion se llego a las siguientes conclusiones:

e La aplicacion del modelo de Ensefianza 2.0 influye en el logro de competencias
digitales de los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de Comunicacién

Audiovisual en Medios Digitales de la Universidad Privada del Norte 2018.

e La aplicacion del modelo de Ensefianza 2.0 influye en el logro de competencias
digitales, en su dimension de aprendizaje, en los estudiantes del décimo ciclo de la
Carrera de Comunicacion Audiovisual en Medios Digitales de la Universidad
Privada del Norte 2018.

e La aplicacion del modelo de Ensefianza 2.0 influye en el logro de competencias
digitales, en su dimension informativa, en los estudiantes del décimo ciclo de la
Carrera de Comunicacion Audiovisual en Medios Digitales de la Universidad
Privada del Norte 2018.

e La aplicacion del modelo de Ensefianza 2.0 influye en el logro de competencias
digitales, en su dimension comunicativa, en los estudiantes del décimo ciclo de la
Carrera de Comunicacion Audiovisual en Medios Digitales de la Universidad
Privada del Norte 2018.

e La aplicacion del modelo de Ensefianza 2.0 influye en el logro de competencias
digitales, en su dimension cultura digital, en los estudiantes del décimo ciclo de la
Carrera de Comunicacion Audiovisual en Medios Digitales de la Universidad
Privada del Norte 2018.
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e La aplicacion del modelo de Ensefianza 2.0 influye en el logro de competencias
digitales, en su dimension tecnoldgica, en los estudiantes del décimo ciclo de la
Carrera de Comunicacion Audiovisual en Medios Digitales de la Universidad
Privada del Norte 2018.
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5.2. Recomendaciones

En el presente trabajo de investigacion, basados en las conclusiones, se llego a lo

siguiente:

e A partir del modelo de Ensefianza 2.0 se recomienda al Director de Carrera,
fortalecer las estrategias educativas para lograr mejores resultados en el entorno
digital entre los docentes y estudiantes de todas las carreras de la Universidad
Privada Antenor Orrego, ya que es el medio mas comdn actualmente en el que se

desarrollan todos los procesos de ensefianza- aprendizaje.

e A los docentes, realizar un seguimiento continuo del proceso de Ensefianza 2.0,
que le permita poder identificar los puntos mas debiles donde deba hacer cambios
y pueda reforzar a los estudiantes del nivel universitario, en las diferentes fases

del proceso y en las diversas dimensiones que se han planteado.

e A los préximos investigadores que pretendan ampliar esta investigacion,
considerar para trabajar mejor la aplicacién de este modelo, que el nimero de
estudiantes no deberia ser mayor de los 50, para poder manejar mejor todas las

situaciones positivas 0 negativas que se puedan presentar a lo largo del proceso.

e Alos docentes que buscan la actualizacion constante, fomentar en los estudiantes
el logro de sus competencias digitales, en todas las dimensiones de manera
equitativa, para que sea beneficioso para ellos y les permita desarrollarse de

manera eficiente en cualquier entorno digital.

e Considerar el presente trabajo como el origen de futuras investigaciones, teniendo
en cuenta que el proceso educativo es imprescindible en la actualidad y que
permite el enriquecimiento del conocimiento entre todos los elementos que son
parte de la actual educacion en la era digital, en cualquiera sea el ambiente en el

que se aplique el modelo de Ensefianza 2.0.
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Anexo 1

Cuestionario para el estudio de la Competencia Digital del Alumnado de Educacién
Superior de la Carrera de Comunicacion Audiovisual (UPN)

Marcar con una X la respuesta que mejor convenga para cada caso.

Sexo: Edad:

items SI | NO

Aspecto del aprendizaje

1. Conozco los programas de edicion y sus herramientas. (Por lo menos
2)

2. Conozco las diferentes plataformas en las que puedo transmitir mis
contenidos editados. (LI&mese plataformas digitales)

3. Reconozco las redes sociales que me permiten compartir mis
contenidos editados. (Facebook, Twitter e Instagram)

4. Conozco aplicaciones de edicion que puedo trabajar desde
dispositivos moviles.

5. Conozco las licencias de funcionamiento y permisos en las diferentes
redes sociales. (Facebook, Twitter e Instagram)

Aspecto informacional

6. Utilizo con destreza las herramientas de edicion para realizar mis
productos audiovisuales.

7. Sigo los pasos que me permiten subir mis productos audiovisuales a
las plataformas digitales.

8. Identifico al publico objetivo al que voy dirigido antes de elegir la
plataforma donde transmitir mis contenidos.

9. Utilizo las plataformas solo para difundir mis contenidos y también
para conquistar al consumidor y fidelizarlo.

10. Reconozco la utilidad e importancia de las redes sociales para el
éxito en la difusion de contenidos.

Aspecto Comunicativo

11. Busco gque mis productos audiovisuales sean vistos cuando los realizo.

12. Logro el objetivo comunicacional cuando realizo produccion
audiovisual.

13. Comparto el mensaje claramente cuando difundo mis contenidos en
las diversas plataformas.

14. Utilizo plataformas tradicionales para difundir mis contenidos.

15. Utilizo plataformas digitales lograr generar un cambio a través de mis
mensajes.

Aspecto cultural digital

16. Logro relacionarme facilmente con otras personas a través de redes
sociales.

17. Considero importante la socializacion con otros grupos en internet
para difundir mis productos audiovisuales.
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18. Conozco el término cibercultura y me siento parte de ella.

19. Considero que la tecnologia y las herramientas informaticas han
contribuido con el desarrollo de la humanidad.

20. Considero que la cultura digital tiene que ver ademas de las
computadoras, con otros dispositivos digitales.

Aspecto tecnoldgico

21. Aplico el uso de redes para la difusion de mis contenidos cuando
realizo mis trabajos.

21. Considero que sin el uso tecnologia no podria estar a la vanguardia
del mercado.

23. Utilizo aparatos tecnologicos para facilitar mi trabajo. (computadora,
laptop, tablet y celular)

24. Utilizo las redes sociales con un fin profesional.

25. Cuento con una red social propia (Facebook, Instagram Twitter) para
fines profesionales.
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Anexo 2

RESULTADOS DE LA VALIDEZ DEL INTRUMENTO

Validez de contenido:

NuUmero de

ftem expertos V de Aiken
1 5 0.833
2 5 0.933
3 5 0.933
4 5 0.900
5 5 0.933
6 5 0.967
7 5 0.967
8 5 1.000
9 5 0.867
10 5 1.000
11 5 0.983
12 5 0.983
13 5 0.983
14 5 0.950
15 5 0.950
16 5 1.000
17 5 0.967
18 5 0.900
19 5 1.000
20 5 1.000
21 5 0.883
22 5 0.800
23 5 0.900
24 5 0.900
25 5 0.850
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Confiabilidad

variables
varl
var2
var3
vard
varb
var6
var7
var8
var9
varl0
varll
varl2
varl3
varl4
varls
varl6é
varl7
varl8
varl9
var20
var2l
var22
var23
var24
var25

n dificultad varianza

15
15
15
15
15
15
15
15
15
15
15
15
15
15
15
15
15
15
15
15
15
15
15
15
15

0.1333
0.2000
0.2667
0.2000
0.4667
0.6000
0.5333
0.4667
0.5333
0.4667
0.4000
0.6000
0.3333
0.7333
0.5333
0.7333
0.3333
0.3333
0.6667
0.4667
0.8000
0.4667
0.4000
0.5333
0.3333

0.1156
0.1600
0.1956
0.1600
0.2489
0.2400
0.2489
0.2489
0.2489
0.2489
0.2400
0.2400
0.2222
0.1956
0.2489
0.1956
0.2222
0.2222
0.2222
0.2489
0.1600
0.2489
0.2400
0.2489
0.2222

correlacién
interitems
-0.1606
-0.1940
0.2780
0.3646
0.5002
-0.0163
0.0000
-0.2856
-0.0398
-0.2488
0.3079
0.1932
0.3573
0.2424
0.2937
0.0545
-0.0420
0.4531
-0.1110
0.5477
0.0100
0.5477
0.2633
0.0403
0.1294

Kuder Richardson: 0.5401
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Anexo 3

TABLAS Y GRAFICOS ADICIONALES

Resultados — Pre test

Tabla n° 01: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo ciclo
de la Carrera de Comunicacién Audiovisual de la Universidad Privada del Norte, en su

dimension de Aprendizaje. — Pre test

Dimension Aprendizaje N° de estudiantes %
Si Cumple 7 17%
No Cumple 35 83%
Total 42 100%

Figura n° 01: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo
ciclo de la Carrera de Comunicacién Audiovisual de la Universidad Privada del Norte,
en su dimension de Aprendizaje. — Pre test

B Si Cumple
B No Cumple

83%

Interpretacion:
De un total de 42 estudiantes de la Carrera Audiovisual de la Universidad Privada del

Norte, el 17% si cumple la competencia digital en su dimension aprendizaje, mientras que
el 83% no cumple.
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Tabla n° 02: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo ciclo
de la Carrera de Comunicacion Audiovisual de la Universidad Privada del Norte, en su
dimensidn de Informativa. — Pre test

Dimensién Informativa n° de estudiantes %

Cumple 18 42.86%
No Cumple 24 57.14%
Total general 42 100.00%

Figuran® 02: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo ciclo
de la Carrera de Comunicacion Audiovisual de la Universidad Privada del Norte, en su
dimensién Informativa. — Pre test

42.86%

M Cumple
B NoCumple

Interpretacion:
De un total de 42 estudiantes de la Carrera Audiovisual de la Universidad Privada del

Norte, el 42.86 % si cumple la competencia digital en su dimension informativa, mientras
que el 57.14 % no cumple.
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Tabla n° 03: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo ciclo
de la Carrera de Comunicacion Audiovisual de la Universidad Privada del Norte, en su
dimensién de Comunicativa. — Pre test

Dimensiéon Comunicativa n° de estudiantes %
Cumple 16 38.10%
No Cumple 26 61.90%
Total general 42 100.00%

Figura n® 03: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo
ciclo de la Carrera de Comunicacién Audiovisual de la Universidad Privada del
Norte, en su dimension de Comunicativa. — Pre test

B Cumple
B NoCumple

Interpretacion:
De un total de 42 estudiantes de la Carrera Audiovisual de la Universidad Privada del

Norte, el 38 % si cumple la competencia digital en su dimension comunicativa, mientras
que el 62 % no cumple.
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Tabla n°® 04: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo ciclo
de la Carrera de Comunicacion Audiovisual de la Universidad Privada del Norte, en su
dimensién Cultura Digital. — Pre test

Dimension Cultura Digital n° de estudiantes %
Cumple 16 38.10%
No Cumple 26 61.90%
Total general 42 100.00%

Figura n° 04: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo
ciclo de la Carrera de Comunicacién Audiovisual de la Universidad Privada del Norte,
en su dimension Cultura Digital. — Pre test

B Cumple
B NoCumple

62%

Interpretacion:

De un total de 42 estudiantes de la Carrera Audiovisual de la Universidad Privada del
Norte, el 42.86 % si cumple la competencia digital en su dimensién Cultura Digital,
mientras que el 57.14 % no cumple.
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Tabla n°® 05: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo ciclo
de la Carrera de Comunicacion Audiovisual de la Universidad Privada del Norte, en su
dimensién Tecnoldgica. — Pre test

Dimension Tecnoldgica n° de estudiantes %
Cumple 16 38.10%
No Cumple 26 61.90%
Total general 42 100.00%

Figura n® 05: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo ciclo
de la Carrera de Comunicacion Audiovisual de la Universidad Privada del Norte, en su
dimensién Tecnoldgica. — Pre test

B Cumple

H NoCumple

62%

Interpretacion:
De un total de 42 estudiantes de la Carrera Audiovisual de la Universidad Privada del

Norte, el 38 % si cumple la competencia digital en su dimensién tecnoldgica, mientras
que el 62 % no cumple.
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Resultados — Pos test

Tabla n° 01: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo ciclo
de la Carrera de Comunicacion Audiovisual de la Universidad Privada del Norte, en su
dimension de Aprendizaje. — Pos test

Dimension Aprendizaje n° de estudiantes %
Cumple 42 100.00%
Total general 42 100.00%

Figuran® 01: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo ciclo
de la Carrera de Comunicacion Audiovisual de la Universidad Privada del Norte, en su
dimension de Aprendizaje. — Pos test

100.00%

H Cumple

Interpretacion:
De un total de 42 estudiantes de la Carrera Audiovisual de la Universidad Privada del
Norte, el 100% si cumple la competencia digital en su dimension aprendizaje.
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Tabla n° 02: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo ciclo
de la Carrera de Comunicacion Audiovisual de la Universidad Privada del Norte, en su
dimensién Informativa. — Pos test.

Dimensién Informativa n° de estudiantes %
Cumple 37 88.10%
No Cumple 5 11.90%
Total general 42 100.00%

Figuran® 02: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo ciclo
de la Carrera de Comunicacion Audiovisual de la Universidad Privada del Norte, en su
dimensién Informativa. — Pos test

11.90%

B Cumple

B NoCumple

88.10%

Interpretacion:
De un total de 42 estudiantes de la Carrera Audiovisual de la Universidad Privada del

Norte, el 88.10 % si cumple la competencia digital en su dimensién informativa, mientras
que el 11.90 % no cumple.
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Tabla n° 03: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo ciclo
de la Carrera de Comunicacion Audiovisual de la Universidad Privada del Norte, en su
dimensién de Comunicativa. — Pos test.

Dimensidon Comunicativa n° de estudiantes %
Cumple 38 90.48%
No Cumple 4 9.52%
Total general 42 100.00%

Figura n® 03: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo ciclo
de la Carrera de Comunicacion Audiovisual de la Universidad Privada del Norte, en su
dimensién Comunicativa. — Pos test

9.52%

B Cumple

B NoCumple

Interpretacion:

De un total de 42 estudiantes de la Carrera Audiovisual de la Universidad Privada del
Norte, el 90.48 % si cumple la competencia digital en su dimensién comunicativa,
mientras que el 9.52 % no cumple.

72



Tabla n° 04: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo ciclo
de la Carrera de Comunicacion Audiovisual de la Universidad Privada del Norte, en su
dimensién Cultura Digital. — Pos test

Aspecto Cultura Digital n° de estudiantes %
Cumple 38 90.48%
No Cumple 4 9.52%
Total general 42 100.00%

Figura n° 04: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo
ciclo de la Carrera de Comunicacién Audiovisual de la Universidad Privada del
Norte, en su dimension de Cultura Digital. — Pos test

9.52%

B Cumple

H NoCumple

90.48%

Interpretacion:

De un total de 42 estudiantes de la Carrera Audiovisual de la Universidad Privada del
Norte, el 90.48 % si cumple la competencia digital en su dimensiéon Cultura Digital,
mientras que el 9.52 % no cumple.

73



Tabla n° 05: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo ciclo
de la Carrera de Comunicacion Audiovisual de la Universidad Privada del Norte, en su
dimension de Tecnolodgica. — Pos test

Aspecto Tecnoldgico n° de estudiantes %
Cumple 37 88.10%
No Cumple 5 11.90%
Total general 42 100.00%

Figura n® 05: Nivel de logro en la competencia digital en los estudiantes del décimo ciclo
de la Carrera de Comunicacién Audiovisual de la Universidad Privada del Norte, en su
dimensién de Tecnoldgica. — Pos test

11.90%

B Cumple

m NoCumple

Interpretacion:
De un total de 42 estudiantes de la Carrera Audiovisual de la Universidad Privada del

Norte, el 88.10% si cumple la competencia digital en su dimension tecnolégica, mientras
que el 11.90 % no cumple.
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ANEX0 4: MATRIZ DE CONSISTENCIA

Aplicacion  del modelo de
Ensefianza 2.0 en el logro de
competencias digitales de los
estudiantes del décimo ciclo de la
Carrera de Comunicacion
Audiovisual en Medios Digitales de
la Universidad Privada del Norte
2018.

Problema general

Cudl es la influencia de la aplicacién del modelo de
Ensefianza 2.0 en el logro de competencias digitales de
los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de
Comunicacién Audiovisual en Medios Digitales de la
Universidad Privada del Norte 2018?

Problemas especificos

- ¢(Cudl es la influencia de la aplicacién del modelo 2?0
en el logro de la competencia digital en su dimension
del aprendizaje en los estudiantes del décimo ciclo de
la Carrera de Comunicacién Audiovisual en medios
digitales de la Universidad Privada del Norte?

- ¢Cuél es la influencia de la aplicacion del modelo 2?0
en el logro de la competencia digital en su dimension
informacional en los estudiantes del décimo ciclo de la
Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios
digitales de la Universidad Privada del Norte?

- ¢Cuél es la influencia de la aplicacion del modelo 2?0
en el logro de la competencia digital en su dimensién
comunicativa en los estudiantes del décimo ciclo de la
Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios
digitales de la Universidad Privada del Norte?

- ¢Cuél es la influencia de la aplicacion del modelo 2?0
en el logro de la competencia digital en su dimension
cultura digital en los estudiantes del décimo ciclo de la
Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios
digitales de la Universidad Privada del Norte?

- ¢Cudl es la influencia de la aplicacion del modelo 2?0
en el logro de la competencia digital en su dimensién
tecnolégica en los estudiantes del décimo ciclo de la
Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios

digitales de la Universidad Privada del Norte?

Objetivo general

Determinar la influencia de la aplicacion del modelo de
Ensefianza 2.0 en el logro de competencias digitales de
los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de
Comunicacién Audiovisual en Medios Digitales de la
Universidad Privada del Norte 2018.

Objetivos especificos

-Evaluar el logro de la competencia digital en su
dimension del aprendizaje tras la aplicacién del modelo
2.0 en los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de
Comunicacién Audiovisual en medios digitales de la
Universidad Privada del Norte.

-Evaluar el logro de la competencia digital en su
dimensién informacional tras la aplicacion del modelo
2.0 en los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de
Comunicacién Audiovisual en medios digitales de la
Universidad Privada del Norte.

-Evaluar el logro de la competencia digital en su
dimensién comunicativa tras la aplicacién del modelo
2.0 en los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de
Comunicacién Audiovisual en medios digitales de la
Universidad Privada del Norte.

-Evaluar el logro de la competencia digital en su
dimension de la cultura digital tras la aplicacion del
modelo 2.0 en los estudiantes del décimo ciclo de la
Carrera de Comunicacion Audiovisual en medios
digitales de la Universidad Privada del Norte.

-Evaluar el logro de la competencia digital en su
dimension tecnolégica tras la aplicacién del modelo 2.0
en los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de
Comunicacién Audiovisual en medios digitales de la
Universidad Privada del Norte.
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Hipétesis generales

Hi: La aplicacién del modelo de ensefianza 2.0 influye significativamente en el logro
de las competencias digitales de los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de
Comunicacion Audiovisual en medios digitales de la Universidad Privada del Norte.
Ho: La aplicacién del modelo de ensefianza 2.0 no influye significativamente en el
logro de las competencias digitales de los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera
de Comunicacién Audiovisual en medios digitales de la Universidad Privada del
Norte.

Hipétesis especificas

Hi: La aplicacién del modelo 2.0 influye en el logro de la competencia digital en su
dimensién del aprendizaje en los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de
Comunicacién Audiovisual en medios digitales de la Universidad Privada del Norte.
Ho: La aplicacién del modelo 2.0 no influye en el logro de la competencia digital en
su dimension del aprendizaje en los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de
Comunicacién Audiovisual en medios digitales de la Universidad Privada del Norte.
Hi: La aplicacién del modelo 2.0 influye en el logro de la competencia digital en su
dimension informacional en los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de
Comunicacién Audiovisual en medios digitales de la Universidad Privada del Norte.
Ho: La aplicacién del modelo 2.0 no influye en el logro de la competencia digital en
su dimensién informacional en los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de
Comunicacién Audiovisual en medios digitales de la Universidad Privada del Norte.
Hi: La aplicacion del modelo 2.0 influye en el logro de la competencia digital en su
dimensién comunicativa en los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de
Comunicacion Audiovisual en medios digitales de la Universidad Privada del Norte.
Ho: La aplicacién del modelo 2.0 no influye en el logro de la competencia digital en
su dimensién comunicativa en los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de
Comunicacion Audiovisual en medios digitales de la Universidad Privada del Norte.
Hi: La aplicacion del modelo 2.0 influye en el logro de la competencia digital en su
dimensioén cultura digital en los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de
Comunicacion Audiovisual en medios digitales de la Universidad Privada del Norte.
Ho: La aplicacion del modelo 2.0 no influye en el logro de la competencia digital en
su dimensién cultura digital en los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de
Comunicacion Audiovisual en medios digitales de la Universidad Privada del Norte.
Hi: La aplicacién del modelo 2.0 influye en el logro de la competencia digital en su
dimensién tecnolégica en los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de
Comunicacion Audiovisual en medios digitales de la Universidad Privada del Norte.
Ho: La aplicacién del modelo 2.0 no influye en el logro de la competencia digital en
su dimension tecnoldgica en los estudiantes del décimo ciclo de la Carrera de
Comunicacién Audiovisual en medios digitales de la Universidad Privada del Norte.




