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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion denominado: “Entornos virtuales y rendimiento académico
de las alumnas de tercero de secundaria de una institucion educativa de Sullana 2023”. Tuvo
como objetivo determinar de qué manera se relacionan los entornos virtuales y el rendimiento
académico de las alumnas de secundaria de una I.E de Sullana. La metodologia fue de tipo
béasico de nivel correlacional, asi mismo fue de disefio no experimental. La poblacion estuvo
compuesta por 38 estudiantes de secundaria, se empled el cuestionario como instrumento de
recoleccion de datos. Los resultados de la correlacion de Spearman revelan una correlacion
positiva y significativa (coeficiente de correlacion de 0.750) entre los entornos virtuales y el
rendimiento académico de los alumnos de secundaria en la Institucion Educativa de Sullana.
Este hallazgo sugiere que a medida que la calidad de los entornos virtuales mejora, existe una

tendencia fuerte hacia una mejora simultanea en el rendimiento académico de los estudiantes.

Palabras clave: Entornos virtuales, rendimiento académico, calidad educativa.
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ABSTRACT

The present research work entitled "Virtual environments and academic performance of
secondary school students in an educational institution in Sullana™ aimed to determine how
virtual environments and the academic performance of secondary school students in Sullana
are related. The methodology used was of a basic correlational level, and it was a non-
experimental design. The population consisted of 38 secondary school students, and a
questionnaire was used as the data collection instrument. The results of the Spearman
correlation reveal a positive and significant correlation (correlation coefficient of 0.750)
between virtual environments and the academic performance of secondary school students at
the educational institution in Sullana. This finding suggests that as the quality of virtual
environments improves, there is a strong tendency towards a simultaneous improvement in the

academic performance of students.

Keywords: Virtual environments, academic performance, educational



I. INTRODUCCION

Los entornos virtuales han tenido un impacto significativo en la educacion,
transformando la forma en que se ensefia y se aprende, estas herramientas incluyen una amplia
gama de recursos tecnologicos, como aplicaciones moviles, plataformas en linea, software
educativo, juegos interactivos, dispositivos moviles, videos educativos, entre otros.
(Manzanares, 2021, p.67)

El avance de la tecnologia, la conectividad global y la interdependencia econémica y
cultural entre diferentes paises y regiones han transformado la manera en que las personas
acceden a la informacion, se comunican y se relacionan, en este contexto, la educacién ha tenido
que evolucionar para preparar a los estudiantes para enfrentar los desafios y aprovechar las
oportunidades de un mundo globalizado. La educacion contemporanea también se esfuerza por
nutrir una mentalidad global y una comprension profunda de las interconexiones entre las
naciones y culturas, los estudiantes son alentados a explorar perspectivas diversas, a abrazar la
diversidad cultural y a abordar desafios globales como ciudadanos comprometidos con un
impacto positivo en el mundo. (Sanchez, 2019)

En Latinoamérica, a pesar de que existen programas y proyectos gubernamentales que
buscan mejorar las habilidades de los estudiantes y buscan fomentar su rendimiento, los paises
de la region se encuentran entre los puestos mas bajos respecto a los logros esperados. Segun
los resultados de Las Pruebas PISA (Programa para la Evaluacion Internacional de Estudiantes)
que evallan el desempefio en areas e como lectura, matematicas y ciencias, y proporcionan una
medida comparativa del rendimiento educativo entre paises, los paises latinoamericanos se
encuentran entre los ultimos puestos a excepcion de Chile y Uruguay.

UNESCO (2017) ha promovido la integracion de la tecnologia en la educacion para
mejorar la calidad del aprendizaje y el acceso a la informacidn, esto incluye el uso de recursos
digitales en el aula y la promocion de habilidades digitales entre estudiantes y docentes. En
términos de rendimiento académico, sugiere que los resultados pueden variar segun el contexto
y la adaptacion de los estudiantes a los entornos virtuales, algunos estudiantes pueden prosperar
en estos entornos debido a su capacidad para autogestionar su aprendizaje, mientras que otros
pueden luchar debido a la falta de estructura fisica y la necesidad de una autodisciplina mas
fuerte.

A nivel nacional, segin el Programa Internacional para la Evaluacion de Estudiantes
(PISA) de la OCDE (Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Economicos) evalia el
rendimiento académico de estudiantes de 15 afios en diferentes paises y economias en areas

como Matematicas, Lectura y Ciencias, han identificado que en paises como Peru existen
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brechas significativas en el rendimiento académico entre estudiantes de diferentes antecedentes
socioecondmicos, especialmente en colegios ubicados en el interior del pais. La falta de interés
en el contenido escolar, la desconexion entre el curriculo y la vida cotidiana, y la falta de sentido
en el aprendizaje pueden afectar negativamente el rendimiento académico, segun Minedu
(2021) el rendimiento académico es relativamente bajo comparado con las cifras de la capital,
algunos nifios no han desarrollado un nivel de lenguaje adecuado, las condiciones
socioecondmicas pueden influir en el acceso a una educacion de calidad ya oportunidades de
desarrollo del lenguaje ya que la falta de recursos puede limitar el acceso a programas de
estimulacion temprana ya servicios de atencion médica y educacion especializada.

A nivel institucional, la adopcidn creciente de entornos virtuales en las instituciones
educativas ha planteado preguntas apremiantes sobre cdmo estos nuevos métodos de ensefianza
afectan directamente el rendimiento de los jovenes en las aulas, la educacion esta
experimentando una transformacion radical debido a la rapida integracién de las tecnologias
digitales en las aulas, el colegio enfrenta el desafio de adaptarse a esta hueva era de ensefianza
y aprendizaje, manteniendo el objetivo primordial de garantizar un rendimiento académico
solido para sus estudiantes de secundaria. A medida que los jévenes se embarcan en su viaje
hacia el futuro, la pregunta persistente es si los entornos virtuales seran una herramienta que
los impulse hacia el éxito o un obstaculo que dificulte su progreso.

Formulacion del problema: ¢De qué manera se relacionan los entornos virtuales y el
rendimiento académico de los alumnos de secundaria de una IE de Sullana? ;De qué manera
se relaciona la dimension tecnologica y el rendimiento académico de los alumnos de secundaria
de una L.E. de Sullana? ¢De qué manera se relaciona dimension pedagdgica y el rendimiento
académico de los alumnos de secundaria de una IE de Sullana?

La presente investigacion aportard a la comunidad cientifica informacion relevante,
coherente, ordenada y sistematizada, basada en teorias de diferentes autores que sirvan a nuevos
investigadores como referentes para sus trabajos de investigacion sobre los entornos virtuales
y rendimiento académico. Ademas, se espera que la variable estudiada se pueda comparar con
otros modelos tedricos y con la realidad actual que viven los individuos. Estas teorias y
enfoques proporcionan una base conceptual y justificacion teorica para el mejorar el
rendimiento académico de los alumnos de un centro educativo ya que, al comprender y aplicar
estos conceptos, los padres y maestros pueden mejorar la calidad en los procesos de ensefianza
y aprendizaje y crear entornos institucionales propicios para el aprendizaje y el desarrollo de

los estudiantes y los actores involucrados en la educacion.
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En el aspecto metodologico se puede justificar debido a que se aplican instrumentos
totalmente validos que recogen informacion de la percepcion de la muestra de estudio.
Asimismo, la elaboracion y aplicacion de los instrumentos de evaluacion de la variable una vez
demostrados su validez y confiablidad y de acuerdo a los resultados encontrados serviran como
fuente de recopilacion de datos para nuevas investigaciones o en otras instituciones educativas.
(Garcia & Pérez, 2020).

Esta investigacion cobra relevancia ya que se basan en los beneficios que aportan los
entornos virtuales y que tiene beneficios significativos en el desarrollo personal, social y
académico, fomentarla desde edades tempranas y brindar oportunidades de préctica y mejora
continua es clave para el crecimiento y éxito de los individuos.

Esta investigacion se justifica socialmente porque los resultados encontrados
beneficiaran a los alumnos y también la comunidad educativa porque a través de estos
resultados, seran capaces de reflexionar y comprender la necesidad de poseer una adecuada
expresion oral, del mismo modo se busca brindar informacidn empirica que favorezca a mejorar
académicamente dentro del centro de estudios del fendmeno estudiado.

Formulacion de Objetivos: Determinar de qué manera se relacionan los entornos
virtuales y el rendimiento académico de los alumnos de secundaria de una I.E de Sullana.
Determinar de qué manera se relaciona la dimensidn tecnoldgica y el rendimiento académico
de los alumnos de secundaria de una I.E. de Sullana. Determinar de qué manera se relaciona
dimension pedagogica y el rendimiento académico de los alumnos de secundaria de una |.E de
Sullana.

Antecedentes de la investigacion: Smith (2019) en su articulo tuvo como objetivo
analizar la relacion entre el uso de entornos virtuales de aprendizaje y el rendimiento académico
en estudiantes universitarios. Metodologia: Se recopilaron datos sobre el uso de plataformas
virtuales y las calificaciones de los estudiantes a lo largo de un semestre, se emplearon los
cuestionarios para obtener la data necesaria. Se encontr6 una correlacion positiva significativa
entre la frecuencia de acceso a los entornos virtuales y el rendimiento académico, indicando
que los estudiantes que utilizaban mas activamente las plataformas virtuales tendian a obtener
calificaciones mas altas.

Johnson et al. (2020) en su investigacion tuvo como objetivo analizar cémo la
interaccion social en entornos virtuales se relaciona en el rendimiento académico en estudiantes
de educacion secundaria. Se llevd a cabo un disefio no experimental en varias escuelas
secundarias en Nuevo México, donde se realizaron entrevistas y encuestas a estudiantes y

profesores para comprender como la colaboracion en linea afectaba el rendimiento. Se
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identificd que los estudiantes que participaban activamente en foros de discusion y grupos de
estudio en entornos virtuales mostraban un aumento en su rendimiento académico, atribuido a
la colaboracion y el intercambio de conocimientos.

Chen et al. (2019) tuvo como objetivo examinar como la adaptabilidad de las interfaces
de entornos virtuales impacta en el rendimiento académico de estudiantes con diferentes estilos
de aprendizaje. Metodologia: Se realiz6 un disefio no experimental en dos instituciones
educativas, se midié el rendimiento y se aplicaron cuestionarios de estilos de aprendizaje.
Resultados. Los estudiantes con un estilo de aprendizaje mas flexible obtuvieron mejores
calificaciones en la version con interfaces adaptables, mientras que los estudiantes con un estilo
mas estructurado rindieron mejor en la version mas organizada.

Lee et al. (2021) tuvo como objetivo evaluar la relacién de la autogestion del tiempo en
entornos virtuales en el rendimiento académico de estudiantes de educacion a distancia.
Metodologia: Se llevd a cabo una de enfoque cuantitativo, sobre el tiempo dedicado a la
educacion virtual y calificaciones, con entrevistas cualitativas para explorar las estrategias de
gestion del tiempo. Resultados: Se encontrd que los estudiantes que implementaban estrategias
efectivas de autogestion del tiempo, como la planificacion y el establecimiento de metas, tenian
un mejor rendimiento académico en entornos virtuales de educacion a distancia.

Garcia (2020) tuvo como objetivo analizar la relacidn entre la gamificacion en entornos
virtuales afecta al rendimiento académico en estudiantes de educacion basica en alumnos de
Guanajato. Metodologia: Se realiz6 un estudio de caso en una escuela primaria, donde se
implemento un entorno virtual gamificado para una asignatura durante un trimestre. Se midio
el rendimiento académico y se recopilaron opiniones de estudiantes y profesores. Resultados:
Se observé un aumento en la motivacion y el compromiso de los estudiantes con la asignatura
gamificada, lo que se tradujo en un ligero incremento en las calificaciones en comparacion con
otras asignaturas.

Gonzales et al. (2020) Tuvo como objetivo determinar si existe una relacion entre el
tiempo de uso de entornos virtuales y el rendimiento académico de estudiantes universitarios
en Lima, Perd. Metodologia: Se realizé un estudio cuantitativo longitudinal en una universidad
de Lima. Se registré el tiempo semanal que los estudiantes pasaron en plataformas virtuales y
se obtuvieron sus calificaciones finales. Resultados: Se encontrd una correlacién positiva
significativa entre el tiempo de uso de entornos virtuales y el rendimiento académico,
sugiriendo que los estudiantes que pasaban mas tiempo en estas plataformas tendian a tener

mejores calificaciones.
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Mendoza (2019) tuvo como objetivo explorar si la interaccion en linea entre
comparieros en entornos virtuales esta relacionada con el rendimiento académico de estudiantes
de educacion secundaria en Arequipa, Per(. Se realizd una investigacion cuantitativa y
cualitativa en escuelas secundarias de Arequipa. Se midio la participacion en foros de discusion
y grupos de estudio en plataformas virtuales, y se obtuvieron calificaciones y opiniones de
estudiantes. Se identifico una correlacion positiva moderada entre la participacion activa en
entornos virtuales y el rendimiento académico, destacando que los estudiantes mas
involucrados tendian a obtener calificaciones mas altas.

Cruz (2020) tuvo como objetivo investigar si la adaptabilidad de las interfaces de
entornos virtuales se relaciona con el rendimiento académico en estudiantes con diferentes
estilos de aprendizaje en Chiclayo, Perd. Metodologia: Se llevé a cabo un estudio experimental
en una institucion educativa de Chiclayo. Se disefiaron dos versiones de una plataforma virtual
con diferente nivel de adaptabilidad. Se midieron las calificaciones y se aplicaron cuestionarios
de estilos de aprendizaje. Se encontrd una correlacion moderada entre el estilo de aprendizaje
y el rendimiento académico en la version de la plataforma con interfaces adaptables. Los
estudiantes con estilo flexible obtuvieron mejores calificaciones en esa version.

Lopez (2019) tuvo como objetivo analizar si la autogestion del tiempo en entornos
virtuales se asocia con el rendimiento académico de estudiantes de educacién a distancia en
Piura, Perd. Metodologia: Se realizé una investigacion mixta en una institucion de educacion a
distancia en Piura. Se recopilaron datos cuantitativos sobre el tiempo dedicado a la educacion
virtual y calificaciones, junto con entrevistas para explorar estrategias de gestion del tiempo.
Se encontro una correlacion positiva entre la implementacion de estrategias de autogestion del
tiempo y el rendimiento académico. Los estudiantes que gestionaban su tiempo de manera
efectiva tendian a tener mejores calificaciones.

Paredes (2019) tuvo como objetivo evaluar si la gamificacion en entornos virtuales esta
relacionada con el rendimiento académico en estudiantes de educacion primaria en Apurimac.
Metodologia: Se realizd un estudio de caso en una escuela primaria en Apurimac. Se
implemento un entorno virtual gamificado para una asignatura durante un trimestre y se
midieron las calificaciones y se recopilaron opiniones de estudiantes y profesores. Se observé
una correlacion positiva entre la implementacion de la gamificacién y el rendimiento
académico. Los estudiantes que participaron activamente en la experiencia gamificada

obtuvieron calificaciones ligeramente més altas.
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Entornos virtuales. Los entornos virtuales, segun la definicién proporcionada por
Salinas (2011), se conciben como espacios educativos disefiados para facilitar la interaccion
didactica y la generacion de aprendizajes utilizando un conjunto de herramientas informaticas
alojadas en el entorno digital de la web, estos ambientes van mas all4 de un simple acceso a
informacion en linea, ya que estan disefiados especificamente para promover la colaboracion,
el intercambio y la construccién de conocimiento entre docentes y estudiantes. En estos
entornos virtuales, la interaccion didactica cobra un rol central. Tanto los docentes como los
estudiantes participan activamente en procesos educativos, ya sea de manera presencial,
semipresencial o completamente remota.

La flexibilidad de estas modalidades permite adaptarse a las necesidades y
circunstancias individuales de los participantes, ampliando las posibilidades de acceso a la
educacidn, es importante destacar que la interaccion en estos entornos puede manifestarse tanto
en modalidades sincronicas como asincronicas. La modalidad sincronica implica la interaccion
en tiempo real, donde docentes y estudiantes pueden comunicarse y colaborar simultdneamente,
lo que fomenta la inmediatez y la retroalimentacion instantanea. Por otro lado, la modalidad
asincronica permite la participacion en momentos distintos, lo que brinda flexibilidad temporal
y espacio para la reflexion en las interacciones educativas.

Los entornos virtuales destinados a la gestion del aprendizaje deben exhibir una serie
de caracteristicas esenciales, tal como propuso Salinas (2011), estas caracteristicas delinean las
particularidades que definen y dan forma a la experiencia educativa en un entorno digital. A
continuacion, se detallan las caracteristicas clave:

Espacio Electronico con Herramientas Tecnoldgicas y Digitales: Un entorno virtual se
constituye como un espacio electronico en el cual convergen una variedad de herramientas y
recursos tecnoldgicos y digitales, estas herramientas permiten la creacién, distribucion y acceso
a contenidos educativos en formatos diversos, enriqueciendo la experiencia de aprendizaje.

Requerimiento de Conexion a Internet: Para acceder y aprovechar plenamente los
recursos y contenidos alojados en el entorno virtual, es necesario contar con dispositivos que
estén conectados a internet, esto posibilita la obtencion de informacion en tiempo real, la
interaccion y la colaboracion con otros participantes.

Utilizacion de Programas y Aplicaciones Informaticas: Tanto profesores como
estudiantes hacen uso de programas y aplicaciones informaticas especificas para llevar a cabo
actividades formativas, estas herramientas facilitan la interaccion, la comunicacion, la

presentacion de contenidos y la evaluacion dentro del entorno virtual.
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Mediacion Tecnoldgica en la Relacion Didéactica: Uno de los rasgos distintivos de los
entornos virtuales es la mediacion tecnoldgica en la relacion entre docentes y estudiantes, esta
caracteristica permite que la interaccion y la comunicacion se lleven a cabo a través de
tecnologias digitales, superando las barreras de tiempo y espacio, los participantes pueden
interactuar sin la necesidad de coincidir fisicamente en un mismo lugar o0 momento.

Dimensiones de entornos virtuales:

Dimension Tecnoldgica:

Esta dimensidn se refiere al conjunto de herramientas digitales y aplicaciones virtuales
que conforman el espacio educativo alojado en la web, etas herramientas tecnoldgicas son
esenciales para respaldar y facilitar la implementacion de estrategias educativas dentro del
entorno virtual. (Garrison, 2009)

Las acciones basicas dentro de la dimensidn tecnoldgica son:

Publicacion de Materiales y Actividades: Los docentes tienen la capacidad de publicar
y compartir contenidos educativos en diversos formatos, como documentos, videos,
presentaciones y enlaces, esos materiales proporcionan a los estudiantes los recursos necesarios
para su proceso de aprendizaje.

Comunicacion o Interaccion entre los Miembros del Grupo: La comunicacion y la
interaccion son pilares en la educacion en linea, los entornos virtuales ofrecen herramientas
para la comunicacion asincronica y sincronica, permitiendo a docentes y estudiantes participar
en discusiones, debates, preguntas y respuestas, y colaboracion en proyectos.

Uso de Herramientas Virtuales: Los entornos virtuales incorporan una variedad de
herramientas que amplian las posibilidades educativas, estas herramientas pueden incluir foros
de discusion, chats, videoconferencias, blogs, wikis y més. Cada herramienta tiene un prop6sito
especifico en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La dimensién tecnoldgica brinda las bases para la interaccion, la colaboracion y la
distribucion de contenidos educativos, estas herramientas tecnoldgicas permiten que los
participantes se involucren activamente en el aprendizaje, superando las limitaciones
geograficas y temporales. En conjunto con la dimension pedagogica, la dimension tecnoldgica
contribuye a crear una experiencia de aprendizaje efectiva y significativa en los EVA.

Dimension Pedagogica de los Entornos Virtuales:

La dimension pedagogica en los entornos virtuales, segun la perspectiva de Salinas
(2011), se define como el corazén del proceso de ensefianza y aprendizaje en el entorno digital.

En esta dimension, docentes y estudiantes interactian de manera interactiva y participativa para
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construir el conocimiento a través de actividades didacticas en un espacio de trabajo
colaborativo. A continuacidn, se desglosan las caracteristicas fundamentales de esta dimension:

o Proceso Interactivo: La dimension pedagdgica se destaca por la interaccion
constante entre docentes y estudiantes, esta interaccion va mas alla de la transmision de
informacidn y abarca conversaciones, discusiones, debates y respuestas a preguntas, lo que crea
un entorno de aprendizaje enriquecedor y dindmico.

o Participacion Activa: En esta dimension, los estudiantes asumen un papel activo
en su propio aprendizaje, a través de actividades didacticas disefiadas para involucrarlos en el
proceso de exploracion, andlisis y aplicacion de conceptos, los estudiantes se convierten en
agentes activos de su educacion.

o Trabajo Colaborativo: La colaboracion es un elemento esencial en la dimension
pedagogica de los entornos virtuales, los estudiantes trabajan juntos en proyectos, debates y
actividades grupales, lo que fomenta el intercambio de ideas, la co-creacion y el aprendizaje
conjunto.

o Construccion del Conocimiento: La construccion del conocimiento es el
objetivo central de esta dimension, los estudiantes no solo reciben informacién, sino que
también la exploran, la cuestionan y la aplican en contextos relevantes. El aprendizaje se vuelve
significativo a medida que los estudiantes construyen sus propias conexiones y comprension.

o Espacio de Trabajo Colaborativo: La dimension pedagdgica se lleva a cabo en
un espacio de trabajo digital disefiado para facilitar la interaccion y el aprendizaje colaborativo.
Este espacio puede incluir foros de discusion, salas de chat, plataformas de colaboracién en
linea y mas.

Tipos de (EVA): Los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) son variadas
herramientas digitales que se han convertido en una parte integral de la educacion
contemporanea. Segun Salinas (2011), existen diversos tipos de EVA que se utilizan en el
sector educativo para promover el aprendizaje interactivo y colaborativo. A continuacion, se
describen los tipos de EVA mencionados por Salinas:

a) Plataformas de Aprendizaje (e-elearning): Las plataformas de aprendizaje, también
conocidas como Sistemas de Gestion del Aprendizaje, son aplicaciones disefiadas para
respaldar los procesos de ensefianza y aprendizaje en linea, estas plataformas han evolucionado
desde la década de los 90 y estan estructuradas por modulos de software que ofrecen diversas
funciones, como chats, foros, videoconferencias y mas. Algunas son gratuitas, mientras que

otras requieren pago. Durante la pandemia de COVID-19, se ha observado un aumento en el
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uso de plataformas como Zoom, Google Meet, Google Classroom, Khan Academy, Canvas,
entre otras, para la educacion remota.

b) Blogs: Los blogs son sitios web que constan de entradas o publicaciones y permiten
a los lectores comentar y dialogar en torno a los temas presentados. Son herramientas ideales
para promover la interaccion y el didlogo entre estudiantes sobre contenidos educativos
especificos, los blogs facilitan el aprendizaje a través de la discusion y el intercambio de
opiniones.

¢) Wikis: Son sites editados de manera colaborativa por multiples usuarios, cada usuario
puede agregar, modificar o eliminar contenido, lo que permite una construccién colectiva del
conocimiento, en el contexto educativo, las wikis son excelentes para el aprendizaje
colaborativo entre estudiantes, donde pueden trabajar juntos en la creacion y mejora de
contenidos.

d) Redes Sociales: Las redes sociales son plataformas en linea que permiten a las
personas conectarse, compartir y comunicarse.

En conjunto, estos tipos de EVA ofrecen una gama diversa de herramientas y enfoques
para la educacion en linea y la colaboracién entre docentes y estudiantes, estas herramientas
tecnoldgicas estan disefiadas para mejorar la experiencia de aprendizaje, promoviendo la
interaccion, la participacion activa y la construccidn colectiva del conocimiento.

Enfoques vinculados al tema de estudio: El estudio de Gallardo et al. (2006), citado por
Lamas (2015), destaca la importancia de los enfoques de aprendizaje como guias que los
estudiantes siguen para abordar una demanda académica especifica dentro de un sistema
educativo, estos enfoques, como sefiala el estudio, se adaptan segun el contexto y las
necesidades individuales de los estudiantes, involucrando una variedad de estrategias con el
objetivo de alcanzar las metas educativas propuestas. La idea central aqui es que los enfoques
de aprendizaje no son simplemente métodos genéricos, sino caminos personalizados que los
estudiantes trazan para enfrentar situaciones de aprendizaje particulares. Lamas (2015) refuerza
esta perspectiva al afirmar que los enfoques de aprendizaje tienen un papel crucial en el
rendimiento académico de los alumnos, los docentes, desempefian un papel fundamental en la
orientacion de los estudiantes hacia estrategias apropiadas para cada actividad de aprendizaje y
en el manejo eficiente del tiempo disponible para el proceso educativo. En este sentido, los
enfoques de aprendizaje no solo son herramientas que los estudiantes utilizan para comprender
y asimilar contenidos académicos, sino que también influyen en su eficacia para cumplir con

las demandas del curriculo y las expectativas educativas.
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Feldman (2019) arroja luz sobre los mdltiples factores que inciden en el rendimiento
académico de los estudiantes, estos factores, como sostienen los autores, son intrincados y
reflejan la interaccion de diversas esferas de la vida de un individuo, los componentes sociales,
culturales, escolares, familiares y personales desempefian roles cruciales en determinar si un
estudiante experimentara éxito o fracaso en su rendimiento académico. El entorno social en el
gue un estudiante se desenvuelve puede influir en su motivacién, actitud hacia el aprendizaje y
niveles de participacion. Los factores culturales, por su parte, afectan la percepcion del valor
de la educacion, las expectativas familiares y las normas relacionadas con el logro académico,
el ambiente escolar también desempefia un papel fundamental, ya que la calidad de la
ensefianza, los recursos disponibles y el apoyo educativo pueden impactar directamente en el
desempefio de los estudiantes.

La familia tiene un impacto significativo en el rendimiento académico, las actitudes, el
nivel de apoyo Yy la estructura familiar influyen en la capacidad de un estudiante para enfrentar
los desafios académicos. Ademas, los factores personales, como las habilidades de estudio, la
autodisciplina y la autoconfianza, son esenciales para el éxito en el entorno educativo.

Hattie (2019) sostiene que el ambiente escolar emerge como un actor primordial en la
promocion del éxito educativo de los estudiantes, este ambiente no se limita Unicamente a las
paredes fisicas de la institucion educativa, sino que abarca una red interconectada de politicas,
metodologias, estrategias y compromisos. De acuerdo con la perspicaz observacion presentada,
el logro de aprendizaje de los estudiantes se entrelaza con una serie de factores
interrelacionados que, en su conjunto, influyen en su capacidad para desarrollar un
conocimiento significativo y duradero. Las politicas educativas institucionales establecen un
marco fundamental para la creacion de un entorno de aprendizaje propicio, no solo definen los
objetivos educativos, sino que también determinan cdmo se abordaran los desafios
pedagogicos, la metodologia activa de las areas curriculares, mencionada en el contexto,
implica un cambio en el enfoque pedag6gico, moviéndose de la mera transmision de
informacién a la participacion activa y la construccion de conocimiento por parte de los
estudiantes.

Las estrategias adecuadas dentro de una sesion de aprendizaje son la columna vertebral
de la ensefianza efectiva, la seleccion y ejecucion de estas estrategias influyen directamente en
el grado en que los estudiantes pueden comprender y aplicar lo que estan aprendiendo.
Asimismo, la capacitacion y compromiso de los docentes son determinantes en la creacion de
un ambiente escolar propicio para el aprendizaje, los educadores, como menciona el texto,

deben asumir un papel mas alla de la mera transmision de hechos memoristicos, mas bien,
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deben desarrollar las habilidades y competencias necesarias en los alumnos para que puedan
enfrentar los desafios de manera autonoma y eficaz. (Zimmerman, , 2021).

Competencias, capacidades, estandares de aprendizaje y desempefios de la EBR: Las
competencias son conjuntos integrados de conocimientos, habilidades, actitudes y valores que
permiten a una persona llevar a cabo actividades y tareas de manera efectiva y adecuada en
diferentes contextos. Para MINEDU (2019), las competencias representan lo que un estudiante
es capaz de hacer y aplicar en situaciones reales, van mas alla del mero conocimiento teérico y
se centran en la capacidad de aplicar ese conocimiento en la préctica.

Capacidades: Las capacidades son las habilidades especificas que un estudiante
desarrolla y perfecciona a lo largo de su proceso educativo, estas habilidades pueden ser
técnicas, cognitivas, comunicativas, sociales, entre otras. Por ejemplo, la capacidad para
resolver problemas, comunicarse de manera efectiva, analizar informacion, trabajar en equipo
y tomar decisiones informadas son ejemplos de capacidades que los estudiantes pueden
adquirir. (Minedu, 2019)

Estandares de Aprendizaje: Los estandares de aprendizaje son declaraciones claras y
especificas que definen lo que se espera que los estudiantes sepan y sean capaces de hacer en
diferentes etapas de su educacién, estos estandares son utilizados por los educadores y las
instituciones educativas para guiar la planificacion curricular, el disefio de materiales de
ensefianza y la evaluacién del progreso de los estudiantes. (Minedu, 2019)

Desemperios: Los desempefios son las demostraciones concretas y observables de lo
que un estudiante ha aprendido y es capaz de hacer, estas demostraciones pueden ser tareas,
proyectos, examenes o cualquier tipo de actividad en la que los estudiantes pongan en practica
sus conocimientos y habilidades adquiridos, los desempefios permiten evaluar como los
estudiantes aplican sus competencias y capacidades en situaciones reales. (Minedu, 2019)

Teorias que aportan a la variable: Desde la perspectiva de la teoria socio-histérica de
Vygotsky, el proceso de aprendizaje se concibe como el resultado de la interaccion dinamica
entre individuos y su entorno. Vygotsky (1968), como citado por Olivo-Franco y Corrales
(2020), postuld que el aprendizaje se lleva a cabo a través de la interaccion entre personas,
donde la informacion y el conocimiento son mediados por elementos contextuales y sociales.
En esta vision, el entorno y las experiencias sociales juegan un papel fundamental en la
construccién del conocimiento, proporcionando una plataforma enriquecedora para el
desarrollo cognitivo y el crecimiento académico (Olivo-Franco y Corrales, 2020, p. 11).

b) La teoria general de sistemas, segun lo expuesto por Bertalanffy (1974) y citado por

Olivo-Franco y Corrales (2020), promueve un enfoque de pensamiento sistémico en el que se
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resalta la importancia de considerar las relaciones, conexiones y contextos en la comprension
de los fendbmenos. Esta teoria sostiene que los elementos individuales interactdan y se influyen
mutuamente en un sistema mas grande, lo que puede aplicarse al contexto educativo para
comprender cdmo las partes interconectadas del proceso educativo influyen en el rendimiento
escolar. La teoria de sistemas insta a pensar mas alld de las partes individuales y a analizar
coémo trabajan juntas para crear un todo coherente (Olivo-Franco y Corrales, 2020, p. 11).

¢) En la teoria cibernética, tal como lo plantea Moreno (2003) y citado por Olivo-Franco
y Corrales (2020), se abordan los procesos de organizacion y control, haciendo hincapié en la
retroalimentacion y la transmision de informacion en sistemas complejos, tanto en maquinas
como en seres Vivos. Esta perspectiva se relaciona con el rendimiento académico al considerar
cdémo los mecanismos de retroalimentacion y comunicacion impactan en la mejora continua del
aprendizaje. La teoria cibernética sugiere que el proceso de aprendizaje y el rendimiento se ven
influenciados por la capacidad de adaptarse, regularse y ajustarse en funcién de la informacién
recibida (Olivo-Franco y Corrales, 2020, p. 11).

d) La teoria de la informacién, en linea con las aportaciones de la sistémica y la
cibernética, contempla la comunicacion como un proceso integral que amalgama diversos
modos de comportamiento. Moreno (2003), como citado por Olivo-Franco y Corrales (2020),
resalta que esta teoria considera la comunicacién como un sistema regido por normas y codigos
establecidos por las distintas culturas. En el contexto educativo, esto adquiere relevancia al
entender como los intercambios de informacion, la retroalimentacién y los sistemas de signos
contribuyen al aprendizaje y al rendimiento escolar de manera global y contextualizada (Olivo-
Franco y Corrales, 2020, p. 11).

El conectivismo pedagogico: Los principios fundamentales del conectivismo, segun
Siemens (2005), como citado por Olivo-Franco y Corrales (2020), delinean una perspectiva de
aprendizaje gue se nutre de la interconexion y la tecnologia. Estos principios redefinen la forma
en que concebimos el aprendizaje y el conocimiento en el entorno digital y conectado en el que
vivimos. A continuacion, se detallan los principios del conectivismo:

El aprendizaje y el conocimiento deben estar ubicados en diversas opiniones: El
conectivismo reconoce la riqueza de diversas perspectivas y opiniones en la construccion del
conocimiento, el aprendizaje se enriquece al acceder y considerar multiples puntos de vista.

El aprendizaje es el proceso de conexion especializada en fuentes de informacion: El
conectivismo enfatiza la habilidad de conectar con precision la informacion relevante en un
entorno donde la informacion esta disponible en exceso, se trata de desarrollar habilidades para

discernir y acceder a fuentes confiables y pertinentes.
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El aprendizaje puede establecerse en aparatos o herramientas tecnoldgicas: En un
mundo tecnoldgico, el aprendizaje no se limita al aula, las herramientas tecnoldgicas permiten
a los estudiantes aprender y acceder a la informacién en cualquier momento y lugar.

La capacidad de conocer mas de lo que actualmente se conoce: En el conectivismo, el
aprendizaje no se limita al contenido estatico. Se trata de aprender a aprender y desarrollar
habilidades para acceder y asimilar nueva informacion en evolucién constante.

Segun Palloff & Pratt (2013) el rendimiento académico es una métrica esencial en el
ambito educativo, ya que proporciona una vision clara de como un estudiante est4 absorbiendo
y aplicando el conocimiento impartido, representa la traduccion tangible de los esfuerzos del
estudiante en resultados medibles, manifestando su capacidad para comprender conceptos,
resolver problemas y expresar ideas de manera efectiva. Hinojo et al (2019) este indicador, a
menudo representado en forma de calificaciones y promedios, no solo refleja el grado de
dominio de los contenidos curriculares, sino también el nivel de dedicacion y compromiso del
estudiante con su aprendizaje, la forma en que un estudiante se desempefia en examenes,
proyectos Yy tareas revela su capacidad para aplicar el conocimiento en situaciones practicas y
para demostrar comprension profunda.

Castrillon et al (2020) el rendimiento académico actda como un reflejo del vinculo entre
el estudiante, los educadores y el contenido curricular, es un componente fundamental en la
evaluacion de la eficacia de los métodos de ensefianza, permitiendo a los educadores ajustar su
enfoque para satisfacer las necesidades individuales y colectivas de los estudiantes, ademas, las
tendencias en el rendimiento académico pueden sefialar areas en las que se necesita mas apoyo
y enriquecimiento. Es esencial tener en cuenta que el rendimiento académico no define por
completo la valia de un estudiante ni su potencial futuro, si bien es una medida importante de
logro, el aprendizaje abarca mucho mas que solo calificaciones, las habilidades de resolucion de
problemas, el pensamiento critico, la creatividad y la colaboracion son aspectos integrales que
también contribuyen al desarrollo educativo completo.

Rodriguez & Guzman (2019) en ultima instancia, el rendimiento académico es una
herramienta valiosa para evaluar el progreso y el nivel de competencia de un estudiante en su
trayectoria educativa, sin embargo, es crucial considerarlo en conjunto con otros factores, como
el apoyo emocional, el compromiso con el aprendizaje y la capacidad para aplicar el
conocimiento en contextos del mundo real. Juntos, estos elementos moldean un enfoque
educativo holistico que fomenta el crecimiento integral y el éxito a largo plazo.

Aprendizaje Colaborativo: El aprendizaje colaborativo implica la participacién

conjunta de estudiantes en la exploracion y construccién de conocimiento. A través de la
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interaccion y el trabajo en equipo, los estudiantes comparten ideas, resuelven problemas y
contribuyen a la creacion de contenidos educativos. (Bates, 2015)

Blogs Educativos: Los blogs educativos son sitios web donde los docentes o estudiantes
pueden publicar entradas o posts relacionados con contenidos educativos. Estos blogs permiten
la interaccion a través de comentarios y fomentan el didlogo y la reflexién sobre los temas
tratados, contribuyendo al proceso de aprendizaje. (Jonassen, 2011)

Desarrollo de habilidades: El desarrollo de habilidades se refiere al proceso mediante el
cual un individuo adquiere, mejora y perfecciona una serie de capacidades practicas, cognitivas
0 sociales, estas habilidades pueden ser técnicas, como la habilidad para programar, cocinar o
tocar un instrumento musical, o habilidades mas amplias, como la comunicacion efectiva, el
trabajo en equipo y la resolucion de problemas.

Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA): Son espacios digitales disefiados para
facilitar la interaccion educativa entre docentes y estudiantes, a través de herramientas
tecnoldgicas y recursos en linea. Estos entornos ofrecen oportunidades de aprendizaje
interactivo, colaborativo y flexible, permitiendo la comunicacion, el intercambio de
informacion y la construccién de conocimiento en un entorno digital.

Interaccion Didéactica: La interaccion didactica se refiere a la comunicacion y el
intercambio activo entre docentes y estudiantes en un contexto educativo, incluye discusiones,
debates, preguntas y respuestas, y actividades colaborativas que fomentan la construccién de
conocimiento y la participacion activa de los estudiantes.

Participacion de los alumnos: La participacion de los alumnos se refiere a la
involucracion activa y comprometida de los estudiantes en actividades educativas, discusiones
y experiencias de aprendizaje, esto implica no solo estar presente fisicamente, sino también
contribuir de manera activa, expresar ideas, hacer preguntas y colaborar con otros comparieros
y educadores.

Pensamiento critico: El pensamiento critico es la habilidad de analizar, evaluar y
comprender informacion de manera reflexiva y sistematica. Implica cuestionar, examinar
suposiciones, identificar argumentos, detectar sesgos y formar juicios basados en evidencia.

Plataformas de Aprendizaje (e-elearning): Son aplicaciones en linea que brindan un
espacio organizado para la administracion y entrega de contenidos educativos. Estas
plataformas ofrecen herramientas para la comunicacion, la colaboracion, la evaluacion y el
seguimiento del progreso de los estudiantes en entornos de educacion en linea.

Redes Sociales Educativas: Las redes sociales educativas son plataformas en linea que

permiten la creacién de grupos y la interaccién entre docentes y estudiantes, estos espacios
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facilitan la comunicacién, el intercambio de recursos, la colaboracion en proyectos y la
construccién de comunidades de aprendizaje en linea.

Rendimiento Academico: El rendimiento académico se refiere al nivel de logro y éxito
de un estudiante en sus actividades educativas y evaluaciones, puede medirse mediante
calificaciones, evaluaciones de proyectos y exdmenes. refleja la comprension, el dominio y la
aplicacion de los conceptos y habilidades ensefiadas en un entorno educativo.

Wikis Colaborativas: Son paginas web editadas de manera conjunta por mdaltiples
usuarios, en un contexto educativo, las wikis permiten la construccién colectiva de contenidos,
donde docentes y estudiantes pueden contribuir, modificar y mejorar la informacién en un
entorno de colaboracion.

Entornos virtuales: Los entornos virtuales, también conocidos como entornos digitales
o0 en linea, hacen referencia a espacios o plataformas que se desarrollan en el ambito virtual o
digital, donde las interacciones y actividades se llevan a cabo mediante el uso de tecnologias
de la informacion y la comunicacion (TIC). Para Baque & Marcillo (2020) estos entornos
proporcionan a los usuarios una experiencia simulada o inmersiva que puede estar relacionada
con la educacion, el trabajo, el entretenimiento, la comunicacion, entre otros aspectos de la vida
cotidiana.

Rendimiento académico: El rendimiento académico se refiere al nivel de logro, éxito o
desempefio que un estudiante alcanza en sus estudios y actividades educativas. Es una medida
de la efectividad con la que un estudiante adquiere conocimientos, habilidades y competencias
en un contexto educativo especifico. Hinojo et al (2019) sostienen que el rendimiento
académico se puede evaluar a través de diversos indicadores, como calificaciones, examenes
estandarizados, participacion en clase y trabajos académicos.

Por altimo, se tienen las siguientes hipotesis: Hipotesis general: Existe relacién entre
los entornos virtuales y el rendimiento académico de las alumnas de tercero de secundaria de
una Institucion Educativa de Sullana 2023.

Hipotesis especificas Existe relacion entre la dimension tecnoldgica y el rendimiento
académico de las alumnas de tercero de secundaria de una Institucion Educativa de Sullana.
Existe relacion entre dimensién pedagdgica y el rendimiento académico de las alumnas de

tercero de secundaria de una Instituciéon Educativa de Sullana 2023.
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Il. METODOLOGIA
2.1. Enfoque, tipo

El enfoque de la presente tesis corresponde al cuantitativo debido a que se emplearon
datos numéricos en el procesamiento de datos. Asimismo, presento un tipo aplicativo.

2.2. Disefio de metodoldgico

El presente estudio se fundamentard en un disefio no experimental de naturaleza
correlacional, el cual representa un enfoque de investigacion que persigue evaluar la relacion
existente entre dos variables, sin llevar a cabo ningun tipo de control o manipulacion de dichas
variables (Carrasco, 2018). Este tipo de disefio tiene como objetivo determinar si existe una
conexion y el nivel de asociacion entre las variables objeto de estudio, sin intervenir
directamente en las condiciones en las que se manifiestan, en lugar de manipular las variables,
se recolectan datos a través de observaciones o cuestionarios, para posteriormente analizar la
relacion entre ellas utilizando técnicas estadisticas apropiadas.

La investigacion se basa en el diagrama esquematico:

vy
M R
VE
Dénde:
M : Muestra
V1 : Entornos virtuales
V2 : Rendimiento académico
R : Relacion entre las variables

2.3. Poblacién, muestra y muestreo

Se utilizara un enfoque de muestra no probabilistica tanto para determinar la poblacion
como la muestra, en esta situacion, no todos los elementos de la poblacidn tienen la oportunidad
de ser seleccionados de manera aleatoria y controlada, en cambio, la eleccion se basa en la
conveniencia del investigador, eligiendo los elementos que estan mas facilmente accesibles o
disponibles en el momento de la recopilacion de datos, se tomara como muestra 38 alumnos de

tercer grado de secundaria.
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Tabla 1
Distribucion de la muestra

Condicion Mujeres
3° de secundaria 38
Total 38

Para Carrasco (2018) este tipo de muestreo no sigue un proceso de seleccidn aleatoria
ni se basa en técnicas estadisticas rigurosas, en lugar de eso, se opta por una seleccién préactica
y adecuada segln las circunstancias. Si bien esto puede facilitar la recopilacion de datos en
ciertos casos, es importante tener en cuenta que la muestra resultante podria no ser
completamente representativa de la poblacién en estudio. La eleccion de esta estrategia de
muestreo debe ser cuidadosamente considerada en funcion de los objetivos de investigacion y
las limitaciones de recursos y tiempo disponibles.

2.4. Técnicas e instrumentos de recojo de datos.

En el &mbito de la investigacion, se hace referencia a una técnica como un conjunto
especifico de recursos, herramientas e instrucciones empleados con el propdsito de seguir reglas
y procedimientos definidos. Estas técnicas tienen la funcion de simplificar el manejo de los
instrumentos utilizados en la recoleccion de datos (Paz, 2018). En el contexto de este estudio,
se optara por la técnica de la encuesta como el método seleccionado para la recopilacion de
datos.

Dentro del marco de esta investigacion, se aplicara el cuestionario para obtener datos
relevantes sobre las variables de interés (Bernal, 2013). Asi como la técnica de analisis
documental, teniendo el registro de notas.

Para Jiménez et al (2021) los cuestionarios proporcionan una forma sistematica y
estandarizada de recopilar datos sobre las dimensiones de interés, lo que permite obtener una
vision mas completa de la percepcién de los estudiantes sobre la disfuncionalidad familiar y
otros aspectos relacionados. Se trabajé con un instrumento ya validado, la confiabilidad se
determind a traves de la prueba de Alfa de Cronbach y los instrumentos se aplico a la muestra
piloto obteniéndose los siguientes resultados. Interpretacion de la significancia de a= 0.913; lo
que significa que los resultados de opinidn de las 10 unidades de estudio respecto a los items
considerados se encuentran correlacionados de manera confiable y aceptable.

Asimismo, se empled el acta de notas es un documento oficial utilizado por MINEDU

para registrar las calificaciones y evaluaciones de los estudiantes en un determinado curso o
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asignatura, incluye informacion detallada sobre cada estudiante, como su nombre, nimero de
identificacion, las calificaciones obtenidas en cada evaluacion (exdmenes, tareas, participacion,
etc.), y el promedio final del curso.

La funcidn principal del acta de notas es proporcionar un registro transparente y objetivo
del rendimiento académico de los estudiantes. Esto permite a los educadores y a los propios
estudiantes tener una idea clara de su progreso en el curso, identificar areas de mejora y tomar
decisiones informadas sobre el seguimiento y apoyo necesario para alcanzar los objetivos de
aprendizaje.

Asimismo, el registro documental es un archivo o sistema de almacenamiento de
informacién utilizado para mantener registros detallados de diversas actividades y eventos
relacionados con la gestion académica y administrativa de una institucion educativa, esto puede
incluir, entre otros, la inscripcion de estudiantes, registros de asistencia, registros de evaluacion,
informes de desempefio, expedientes académicos, comunicaciones con padres y tutores, entre
otros documentos. Segun Siemens (2015) el registro documental proporciona un historial
completo y organizado de la actividad educativa, lo que facilita la toma de decisiones, la
planificacion estratégica y el cumplimiento de requisitos legales y regulatorios. Ademas, sirve
como una herramienta valiosa para la rendicion de cuentas y la transparencia en la gestion
educativa.

2.5. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Se llevara a cabo el analisis de los datos mediante la utilizacion de enfoques estadisticos,
tanto descriptivos como inferenciales, para realizar el andlisis estadistico descriptivo, se
procesaran los datos en una hoja de calculo de Excel, esto se hara con el objetivo de analizar
las variables. Adicionalmente, se empleara el software IBM SPSS v26 para generar tablas que
permitan evaluar las relaciones porcentuales entre las diferentes variables.

En lo que respecta al andlisis estadistico inferencial, se utilizard la correlaciéon de
Spearman, esta eleccién se debe a que los datos no siguen una distribucion normal, lo cual se
ha confirmado mediante la Prueba de Shapiro-Wilk. Este enfoque se implementara con el
propésito de identificar y establecer la correlacion existente entre las variables y las

dimensiones que estan siendo examinadas en el estudio.
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2.6. Aspectos éticos en investigacion

La realizacion de este estudio asegura el completo respeto por la confidencialidad y la
dignidad de los participantes involucrados, manteniendo rigurosamente la privacidad de sus
identidades, se han considerado minuciosamente los aspectos éticos pertinentes en todo el
proceso. Ademas, se han implementado medidas para garantizar la proteccion de los derechos
de los participantes, asegurando la integridad de los datos y previniendo cualquier forma de
dafio o perjuicio hacia ellos. Estas practicas éticas son de vital importancia para salvaguardar
la solidez y la validez de la investigacion, asi como para promover el bienestar de los

colaboradores que han participado.
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1. RESULTADOS

Anélisis descriptivo de resultados

Tabla 2

Niveles de entornos virtuales
NIVELES RANGO Fi PORCENTAJE
Alto 74-100 13 34%
Medio 47-73 24 63%
Bajo 20-46 1 3%

TOTAL 38 100%

Nota: Esta tabla presenta los rangos por niveles, asi como la distribucion de sus frecuencias y

porcentajes para la variable entornos virtuales
Figura 1
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Nota: La figura presenta la distribucion grafica de porcentajes por niveles de la variable
entornos virtuales.

Los datos presentados revelan tres niveles distintos de calidad en los entornos virtuales,
clasificados en alto, medio y bajo. Comenzando con el nivel alto, comprende aquellos entornos
cuyas puntuaciones oscilan entre 74 y 100. Estos constituyen un total de 13 entornos,
representando aproximadamente el 34% del conjunto total. Por otro lado, el nivel medio
engloba entornos con puntuaciones entre 47 y 73. Es el nivel mas poblado, con 24 entornos en

esta categoria, lo que representa alrededor del 63% del total. Finalmente, el nivel bajo abarca
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entornos con puntuaciones entre 20 y 46, con solo un entorno incluido en esta categoria, lo que
equivale aproximadamente al 3% del total.
Tabla 3

Niveles de dimensiones de entornos virtuales

) Tecnoldgica Pedagdgica Varianza
Niveles
% f % f %
Alto 24 63% 3 8% 13 34%
Medio 14 37% 22 58% 24 63%
Bajo 0 0% 13 34% 1 3%
Total 38 100% 38 100% 38 100%

Nota: La figura presenta la distribucion grafica de porcentajes por niveles de la variable

entornos virtuales.

Figura 2

Dimensiones de entornos virtuales
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Nota: Distribucion grafica de porcentajes por niveles de la variable entornes virtuales

En el primer conjunto de datos (D1), se observa que el nivel medio es el mas comdn,
con 24 casos, representando el 63% del total. Le sigue el nivel alto, con 14 casos, que
constituyen el 37%. No hay ningun entorno virtual en el nivel bajo en este conjunto de datos.
Por otro lado, en el segundo conjunto de datos (D2), el panorama es diferente. El nivel medio

sigue siendo el mas comun, con 22 casos que representan el 58%, sin embargo, en este conjunto,
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el nivel bajo tiene una presencia significativa, con 13 casos, lo que equivale al 34%. El nivel

alto tiene la menor presencia, con solo 3 casos, representando el 8%.

Tabla 4

Niveles de rendimiento académico
Niveles f %
Destacado 10 26.32
Logrado 20 52.63
Proceso 8 21.05
Inicio 0 0
TOTAL 38 100

Los datos revelan que el rendimiento académico de los individuos evaluados se divide
en cuatro niveles distintos. Comenzando con el nivel "Destacado”, se observa que 10 individuos
han alcanzado este nivel, lo que representa aproximadamente el 26.32% del total. Esto sugiere
que un segmento significativo de la poblacién evaluada ha logrado un nivel excepcionalmente
alto de rendimiento en sus estudios. El nivel mas comin es el de "Logrado", con 20 casos, que
constituyen aproximadamente el 52.63% del total. Esto indica que mas de la mitad de los
individuos evaluados han alcanzado un nivel satisfactorio en sus estudios. Por otro lado, el nivel
"Proceso” cuenta con 8 casos, representando alrededor del 21.05% del total, esto sugiere que
una parte significativa de los individuos esta en un proceso continuo de mejora en términos de
rendimiento académico, lo que indica un compromiso con el progreso y la excelencia.
Finalmente, no hay individuos en el nivel "Inicio”, lo que implica que ninguno de los evaluados

se encuentra en una etapa inicial de su rendimiento académico.
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Figura 3
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H1. Existe relacion entre los entornos virtuales y el rendimiento académico de las

alumnas de tercero de secundaria de una Institucion Educativa de Sullana 2023.

HO. No existe relacion entre los entornos virtuales y el rendimiento académico de las

alumnas de tercer de secundaria de una Institucién Educativa de Sullana.

Tabla 5
Relacion entre entornos virtuales y el rendimiento académico
Entornos Rendimiento
virtuales académico
Rho de Entornos virtuales ~ Coeficiente de 1,000 , 750
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 38 38
Rendimiento Coeficiente de 750 1,000
académico correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 38 38

**, La correlacidn es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
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Al analizar la correlacion entre los entornos virtuales y el rendimiento académico, el
coeficiente de correlacion de Spearman de 0.750 sugiere una relacion positiva fuerte entre estas
dos variables. Esto implica que, a medida que los entornos virtuales mejoran, existe una
tendencia significativa hacia una mejora simultdnea en el rendimiento académico de los
estudiantes. Con una muestra consistente de 38 observaciones para ambas variables, estos
hallazgos sugieren que la calidad de los entornos virtuales esta directamente vinculada al

rendimiento académico de los alumnos de secundaria en la Institucién Educativa de Sullana.

Hipdtesis especifica 1:

H1. Existe relacion entre la dimension tecnologica y el rendimiento académico de las
alumnas de tercero de secundaria de una Institucion Educativa de Sullana 2023.

HO. No existe relacion entre la dimension tecnoldgica y el rendimiento académico de
las alumnas de tercero de secundaria de una Institucion Educativa de Sullana 2023.
Tabla 6

Relacién entre dimension tecnolégica y el rendimiento académico

Tecnolodgica Rendimiento
académico
Rho de Dimensién Coeficiente de 1,000 706
Spearman tecnoldgica correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 38 38
Rendimiento Coeficiente de 706 1,000
académico correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 38 38

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). Nota: Esta tabla presenta los
resultados del coeficiente Rho de Spearman entre la dimensién tecnolégica y el rendimiento
académico.

El coeficiente de correlacion de Spearman entre la Dimension Tecnologica y el
Rendimiento Académico es 0.706. Este valor indica una correlacion positiva fuerte entre estas
dos variables, un coeficiente de 0.706 sugiere que a medida que la dimensién tecnolégica
mejora, el rendimiento académico tiende a mejorar también. Por tanto, se rechaza la hipotesis

nula y se acepta la hipdtesis: Existe relacion entre la dimension tecnologica y el rendimiento
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académico de las alumnas de tercero de secundaria de una Institucion Educativa de
Sullana2023.

Hipotesis especifica 2:

H1. Existe relacion entre dimension pedagdgica y el rendimiento académico de las
alumnas de tercero de secundaria de una Institucion Educativa de Sullana 2023.

HO. No existe relacion entre dimension pedagogica y el rendimiento académico de las
alumnas de tercero de secundaria de una Institucion Educativa de Sullana 2023.
Tabla 7
Relacién entre dimension pedagégica y el rendimiento académico

Pedagdgica Rendimiento
académico
Rho de Dimensién Coeficiente de 1,000 ,867
Spearman pedagdgica correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 38 38
Desempefio Coeficiente de 867 1,000
docente correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 38 38

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

En la tabla, el coeficiente de correlacion de Spearman, que se sitda en 0,867, indica una
correlacion positiva alta, lo que respalda la aceptacién de la hipotesis general del estudio existe
relacion entre dimension pedagdgica y el rendimiento académico de las alumnas de tercero de
secundaria de una Institucion Educativa de Sullana 2023 y, en consecuencia, la hipdtesis nula

es rechazada.
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IV. DISCUSIONES

El objetivo General fue determinar la relacion entre el uso de entornos virtuales y el
rendimiento académico en diferentes niveles educativos, asi como explorar el impacto de
variables como la frecuencia de acceso, la interaccion social, la adaptabilidad de las interfaces,
la autogestion del tiempo y la gamificacion en esta relacion.

La hipétesis general fue: existe una relacion significativa entre el uso de entornos
virtuales y el rendimiento académico, donde el nivel de compromiso y participacion activa en
estos entornos se asocia positivamente con un mejor desempefio académico.

Los resultados obtenidos en los diferentes estudios proporcionan una visién completa
de la relacion entre el uso de entornos virtuales y el rendimiento académico, asi como de la
influencia de variables adicionales en esta relacion.

En primer lugar, el estudio de Smith (2019) encontré una correlacion positiva entre la
frecuencia de acceso a entornos virtuales y el rendimiento académico de estudiantes
universitarios, respaldando la idea de que el uso activo de estas plataformas esta asociado con
calificaciones mas elevadas. Este hallazgo coincide con la investigacion de Gonzales et al.
(2020), que también encontrd una correlacion positiva entre el tiempo de uso de entornos
virtuales y el rendimiento académico en estudiantes universitarios.

Por otro lado, el trabajo de Johnson et al. (2020) y Mendoza (2019) destaca el papel
crucial de la interaccion social en entornos virtuales. Ambos estudios encontraron que los
estudiantes que participan activamente en foros de discusion y grupos de estudio en linea
tienden a experimentar un aumento en su rendimiento académico. Sin embargo, Cruz (2020)
encontrd que la adaptabilidad de las interfaces puede influir en esta relacién, con estudiantes
con estilos de aprendizaje mas flexibles obteniendo mejores calificaciones en plataformas con
interfaces adaptables.

Ademas, la investigacion de Lee et al. (2021) y Ldpez (2019) resalta la importancia de
la autogestion del tiempo en entornos virtuales. Ambos estudios encontraron una correlacion
positiva entre la implementacidn de estrategias de autogestion del tiempo y el rendimiento
académico, destacando la relevancia de habilidades de autogestidn para el éxito en entornos
virtuales.

Finalmente, el estudio de Garcia (2020) y Paredes (2019) muestra cémo la gamificacion
puede impactar positivamente en la relacion entre entornos virtuales y rendimiento académico,
con estudiantes que participan activamente en experiencias gamificadas obteniendo

calificaciones mas altas.
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V. CONCLUSIONES

1. Los resultados de la correlacién de Spearman entre los entornos virtuales y el rendimiento
académico de los alumnos del tercer grado en la Institucion Educativa INIF en Sullana
determinaron una correlacion positiva y significativa, con un coeficiente de correlacion de
0.750.

2. La correlacion positiva y significativa (coeficiente de correlacion de 0.706) entre la
dimension tecnoldgica y el rendimiento académico destaca la importancia de la tecnologia
en el entorno educativo de la Institucién Educativa de Sullana. Este resultado sugiere que
un enfoque estratégico y eficaz en la integracién de la tecnologia puede contribuir
positivamente al desempefio académico de los estudiantes de secundaria.

3. Tercera. Se concluye que, en funcion al segundo objetivo especifico 2, se encontrd un p-
valor=0.00 < 0,05, por ende, existe relacion significativa entre las variables, asimismo, al

ser rho= 0,867 se establece que es una correlacion positiva alta.
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V1. RECOMENDACIONES

Se sugiere que las instituciones educativas promuevan estrategias que incentiven la
participacion activa de los estudiantes en entornos virtuales, esto podria lograrse mediante
la creacion de foros de discusion, grupos de estudio en linea y actividades colaborativas que
estimulen la interaccion entre los compafieros.

Se recomienda a los educadores que consideren la adaptabilidad de las interfaces segun los
diferentes estilos de aprendizaje. Proporcionar opciones y ajustes que se alineen con las
preferencias de aprendizaje de los estudiantes puede mejorar la experiencia v,
potencialmente, contribuir a un mejor rendimiento académico.

Se sugiere considerar la implementacion de estrategias de gamificacién en entornos
virtuales, la institucion educativa puede proporcionar herramientas y recursos para que los
estudiantes gestionen su tiempo de manera efectiva, evitando el exceso de tiempo en estas

plataformas, lo cual podria tener consecuencias negativas.
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respuestas sobre la relacion entre entornos virtuales y rendimiento académico.

investigacion. Los datos que en ella se consignen se trataran de forma anénima.

ANEXOS

ANEXO 1. Instrumentos de recoleccién de la informacién

Instrucciones: Estimado alumno, la presente encuesta tiene por objetivo encontrar

Le demandara algunos breves minutos completarla y sera de gran ayuda para la presente

Por favor, indique segln corresponda marcando con un aspa (x), recuerde que no existen

respuestas incorrectas.

Utilice para ello la siguiente escala:

1= “Nunca”, 2=*Casi nunca”, 3=“A veces 4=*“Casi siempre”, 5=“Siempre”

ITEM 112 |3 |4
Dimension: Tecnoldgica

01 | (Compartes materiales de trabajo a través de los entornos
virtuales?

02 | Cuentas con un portafolio virtual para desarrollo de tus
sesiones de aprendizaje

03 | ¢Interactas con tus docentes a través de los entornos
virtuales?

04 | ¢Interactias con tus comparfieros realizando trabajo
colaborativo para gestionar tus aprendizajes haciendo uso de
entornos virtuales?

05 | Usas correo electronico Gmail para conectarte a tus clases
virtuales

06 | Presentas tus tareas a través de la plataforma Classroom

07 | Haces uso de la plataforma Zoom o Google Meet para
complementar tus clases.

08 | ¢Empleas la pizarra virtual en zoom?

09 | ¢Respondes preguntas a través de la herramienta virtual Padlet
y/o Mentimeter?

10 | ¢(Empleaste alguna vez Nearpod, Kahoot y/o Quizizz?
Dimension: Pedagogica

11 | ¢Realizas actividades interactivas en linea para fortalecer tus
aprendizajes?

12 | ¢Participas en foros educativos o en un chat para la discusion
0 el debate de un tema?

13 | Realizas tus tareas utilizando los aplicativos de Google
(Documentos, Hojas de célculo, Presentaciones, Jamboard,
etc.):

14 | ;Empleas la herramienta virtual Canva?

15 | ¢Sueles emplear Google forms?

16 | Si presentas dificultades para realizar una tarea buscas
refuerzo de tus docentes a través de entornos virtuales.
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17 | Realizas una reflexiébn oportuna y pertinente de tus
aprendizajes a traves de los entornos virtuales

18 | Logras alcanzar tus objetivos de aprendizaje a través de los
entornos virtuales de manera autbnoma.

19 | (Empleas paginas web para buscar informacion respecto a un
tema académico?

20 | ¢Te resulta sencillo aprender con la ayuda de la tecnologia?

BAREMO
Tecnoldgica Pedagdgica
Niveles f % f % f %
Alto 24 63% 8% 13 34%
Medio 14 37% 22 58% 24 63%
Bajo 0 0% 13 34% 1 3%
Total 38 100% 38 100% 38 100%
| RANGO | RELACION

-0.91 a-1.00 Correlacidn negativa perfecta

-0.76 a -0.90 Correlacién negativa muy fuerte

-0.51 a-0.75 | Correlacidn negativa considerable

-0.11 a-0.50 Correlacion negativa media

-0.01 a-0.10 Correlacion negativa débil

0.00 No existe correlacion

+0.01 a+0.10 Correlacion positiva debil

+0.11 a +0.50 Correlacidn positiva media

+0.51 a +0.75 | Correlacidn positiva considerable

+0.75 2 40.90 | Correacion positiva muy fuerte

+0.91 a +1.00 Correlacidn positiva perfecta
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Anexo 2: Ficha técnica

Nombre Original del
instrumento:

Instrumento sobre Entornos virtuales

Autor y afio:

ORIGINAL: ALBUJAR SOTELO, Luis Alberto (ANO)

ADAPTACION: Vidal, Patricia Y JUAN

Obijetivo del instrumento:

Analizar la percepcion de los estudiantes respecto al uso
de entornos virtuales en general

Usuarios:

Estudiantes

Forma de
Administracion o Modo de
aplicacion:

Virtual, fisico (papel)

Confiabilidad:

La confiabilidad se determiné a través de la prueba de Alfa de
Cronbach y los instrumentos se aplicé a la muestra piloto
obteniéndose los siguientes resultados:

Interpretacion de la significancia de a= 0.913; lo que significa que
los resultados de

opinién de las 10 unidades de estudio respeto a los items
considerados se

encuentran correlacionados de manera confiable y aceptable.
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Anexo 3. Matriz de operacionalizacion de variables

VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES |INDICADORES ITEMS ESCALADE
CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Variable 1: Para Bague & Marcillo (2020) logPara  fines  de  estajTecnoldgica Material de trabajo 1, Ordinal
Entornos entornos virtuales se refieren a uninvestigacion, se entendera Interaccion 2,3,4,5,6,7,8,
virtuales ambiente digital interactivo quepor entornos virtuales 4 Conocimiento 9,10
permite  a las  personasaquellos espacios digitales Recursos virtuales
comunicarse, colaborar,jaccesibles a través de Tareas
compartir informacion ydispositivos  electronicos, Percepcion
participar en actividadescomo computadoras, Aprendizaje
educativas, laborales o sociales atabletas 0 teléfonos|Pedagdgica 11,
través de medios tecnologicoginteligentes, que permiten la 12,13,14,15,1
como internet y plataformascomunicacion, 6,17,18,19,20
digitales. colaboracion y
comparticion de
informacion  entre  los
usuarios.
Variable 2: El rendimiento académico seEn el contexto de estaDesarrollo de AD Logro Ordinal
Rendimiento refiere al nivel de logro yinvestigacion, elhabilidades A destacado
académico desempefio que un estudianterendimiento académico seParticipacion de losB Logro
alcanza en sus actividades ymedira a partir de lasalumnos esperado
evaluaciones escolares.|calificaciones obtenidas porPensamiento critico En proceso
Representa la medida de sulos estudiantes en sug
progreso 'y éxito en ellasignaturas o0 materias,
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cumplimiento de los objetivos V|
académicas

expectativas
establecidas por
educativo.

el

curriculo

considerando  tanto  los
resultados parciales como el
promedio general.
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Anexo 4. Carta de presentacion

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

“Afto de la unidad, la paz y el desarrollo”

CARTA DE PRESENTACION N° 01382-2023/UCT-EPG-D

Percy Eleodore Tévara Almestar:
INSTITUCION EDUCATIVA DE SULLANA

De mi mayor consideracion:

Es grato dirigirme a usted para expresarle mi cordial saludo en nombre de la Universidad
“Catolica de Trujillo “Benedicto XVI™ y, a la vez, presentarle a Patricia de los Milagros Vidal Silva,
identificada con DNI N° 03685920, y a Juan José Rumiche zapata, identificado con DNI N°
03662606, alumnos del Programa de Maestria en Educacion con Mencién en Gestion y Acreditacion
Educativa, de nuestra casa superior de cstudios, quiencs vienen desarrollando su proyecto de
investigacion titulado: ENTORNOS VIRTUALES Y EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE LAS
ALUMNAS DE 3ER GRADO DE SECUNDARIA DE UNA LE DE SULLANA.

Presento a usted a los mencionados maestrandos para que puedan realizar la investigacion de dicho
proyecto con la finalidad de viabilizar la aplicacion del instrumento de investigacion en su entidad.

En espera de su atencion a la presente, me despido reiterandole los sentimientos de mi mayor
consideracion y estima personal.

Director de la Escuela de Posgrado
Universidad Catélica de Trujillo “Benedicto XV1”

DISTRIBUCION
Interesados, archivo EPG
WRRP/maj

© Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Peru & www.uct.edu.pe




Anexo 5: Carta de autorizacion

AUTORIZACION DE USO DE INFORMACION DE INSTITUCION EDUCATIVA

Scoor Percy Dodoro Tivara Armcstar sbcotificads con DNT , OF€Y6IS. o i calited &
DIRECTOR

e la bmszitocion INIF 48

gon CODIGO MODULAK 0356 TA2 ubik ads on ¢l diverito de Suflma, Provincla de Salans, Separtanients
de Poara,

OTORGO LA AUTORIZACION,

Al s Srfaen) 3o Patricia de lox Mlagres Vidat Siva, identificada con DN N"0I685920

Y Jaan José Romiche Zagata sestificado  con DNI NOMO08 dob Programa Jde Macwna on
Fdocacion com mencide oo gosiida y acreditacion Fdacative, DE LA UNIVERSIDAD CATOLICA
DE TRUNLO, pira gue atilice La sigeinte mformacion de b imsthacio odacative INTF 45 pars gue pooda
desarroliar ey trabajos de vestigacion

oo 1 fnalidad de que pouada deservoller, ( ) Tobajo de lnvestigacion, (X)Tevis purs optar ¢ grado
acadimico & Macwasia

( ) Peblique bon rowdtadon & b imvetigacion ¢n ¢l reposinonso ksatitocional de s UCT.

Indicae si ¢ Repeosentanie que satovizn la informackio de b ¢ solicis mansondr o) soabee 0 cualguicr
datintno de 1a | Eompeesa oo resorva, marcando con una “ X~ b opckin seloccionads.

() Mantenay ¢n reserva of sombee o cusiquier dntingno de la LE o
¢ ¥ Mencionar o nombee de fa LY - S g

Fima y wello el Repementante | opal

El Estadinme doclan que bon datos emitidos on osta canta ¥ <0 ol Trabajo & davestigaciin, on la Tesis wa
soténticon. En cano de comprobang la Tabvedad & daton, ¢f Eatudinte wed sometido ol loicko del
poocedimionso disciplinario commpondionte: asiminmo, swemied 1oda b respoaabiiiad e posibles
sociones legakes guv la LE, stocgants de infoonacadn, peeds ¢jecutar.

/.

Jwan Joué Bumiche
DNI; 03685920

- 5 "
!'!"‘L{tk -——-(c) /'

Patricia de 10s Milagros Vidal Siva
ONE: 03662606
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Anexo 6: Asentimiento Informado

4 UCT

EAEVERAEAD CATOLXCA O Taige

ASENTIMIENTO INFORMADO

To sstamos vTtando a partcipar an ol proyecto de wrestzacion: “Entormos virtuales y
rendlmiento académico de las alumnas de tercere de secundaria de una Institucida
educativa de Sullana 2023".

Lo que te proposemoes bacer es diligencia wnds coestianarios de manera asdadma y
confldencial. coya cantestacicn dum aproximadamenme 30 minutos. Te solickamos
respoader sincerasnente L Informackdn para que la investigackda arraje resultados villidos.
La admingstracion se realizard en el coleglo donde (estadias o laboris) actualmente.

fu pasticipacian en este estudio es completamente voluntaria, <1 en algin momesso
te negaras a panticipar o dechdiens retinne, esio no e generard ningin problema, nd tendcd
cogsecoenclas 2 nivel Instinacional, nl académico. ai social

El equigo de tnvestigacion que dirige el estadio do conforman: los bachilleses Juan José

Rumiche Zapata v Patricla de Jos Milagros Vidal Sliva, a cargo de so asesor Duran Uano,

Kony Luby de la Facultad de Humanidades de la Universidad Casglica do Trujillo “Bensdico
VT

La informactdn seministrada por mé serd canfidencial. Los resultados podrdn ser
publicadcs o presentados oo reuniones o evenios con fines académicns sin revelar dasas de
Identificacion de Jas pasticipantes,

En hases de datos, todos los panticipasses serdn Identiflcados poe un codigo que seri
usado para referirse 2 cada uno. Asi se guasdand of secreo profestomal de acuerdo con lo
establecido en la Ley de Proteccion de Dasas Persosales N° 29733 de 2013 y su reglamesso
apeobado par Decseso Sugevamo N* 0032013 JUS, que rige en nuestro pats.

Asl mismo. declaro que ful Infoemado sullcientemense v camprendo que 1engo
derecho 2 recibir respuesta sobee cualquier Inquietud que fenga sobee dicha investigacidn
amnes, dusaese y despuds de su ejecucian; que sengo el desecho de salicitar bos resultados de
los cuestionaries v pruebas que comteste duranee 12 misma. Considerando que Jas desechos
que tengn en calidad de participasse de dicho estudio, a los cuales he becho alusida
previamente, constieuyen campramisos del equipa de investigacian respansable del misma,
me permitimas infoemar que aslento, de fomma libee v espostines, mi paticipacion en ¢
misma.

En constancia de lo anterior. firmo el presente documezen, en b chadad de Sallama el dia

midreoles 13 del mes de diclembee el 2023,
|
Firma i‘r
Nombee | Cinae Velpoow Lewichs (rons
Diocumnento de idemtificacsia No ity
— e

Carveters §'aisiiiarioens More Um 555 Moohg
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4 UCT

ENEVERMDAD CATOLICA T8 TALILLO

ASENTIMIENTO INFORMADO

Te sstamos mvitando 2 pasticipar en ol proyecto de mrestizacion: “Entormas virtuales y
rendimiento académico de las alumnas de tercere de secundaria de una Institucida
educativa de Sullana 2023".

Lo que te propomemos bacer s diligencia wncs csestbanarios de manesa andaima y
confidencial. coya confestacicn dum aprodmadamente 30 mdnutos. Te solicitamos
respoader sinceramente L2 informacida para que la investigacidn arroje resultados vilidos
La administracion se realizard en ¢l coleglo doode (estadias o laboras) actualmente

Lu pasticipacian en este estudio es completamente voluntaria, sien algun momenso
te negaras a pasticlpar o deckdleres retimnte, esto no e generard ningin problema, nd sended
cogsecoenchas 2 pived institecional, nl académico, ai social

El equipo de tnvestigacion que dirlge el estudio Jo conforman: los bachilleses Juan José

Rumiche Zapata v Patricla de los Milagros Vidal Siiva, a cargo de su asesor Daran tano,

Kany Luby de la Facultad de Humanidades de la Universidad Casolica ds Trujdllo “Benadicio
—v\—r'

La informacide: suministrada por mé serd canfidencial. Los resultados podrdn ser
publicadcs o presentadcs oo reuniones o eventos con fines académicos sin revelar daas de
Identificacion de Jas pasticipantes.

En hases de datos, todos los panticipasses serdn identificados poe un codigo gue sen)
usada para referirse a cada uno. Asi se guardarnd of secreso profesional de acuerdo com lo
establecido en fa Ley de Proteccion de Dasas Persosales N* 29733 de 2013 y su reglameseo
apeobado par Deceego Sugeema N* 003-2013-JUS, que rige en nuesiro pats.

Asl mismo, declaro que ful infoeemado suflcieniemesse v comprendo que lengo
desecho 2 recibir respuesta sobee cualquier inquictud que tesga sobee dicha Investigacida
amges, dumsese y despuds de su ejecuckin; que tengo el desecho de sollcitar los resultados de
los cuestionarias y prochas que cosgeste durede 12 misma. Coesiderando que ks derechos
que tengo en calidad de participasse de dicho estudio, a los cuakes he becho alusion
previamente. constizuyen campramisos del eguipa de Investigackin responsable del misma,
me permitimas infoemar que asiento, de fomaa libee v espostinea, mi pasticipacian en ¢
misma

En constancia de lo anterior, firmo el presente documesea, en i chadad de Sullama el dia
miérenles 13 del mes de diclembee el 2023,

Yl )
Nombee _“Plolgy Roguena Cashin
Documnento de sdentificacion No L{Q_ QS S'A( 2 .

Firma

Carveters Pasamericans Mome Km. 555 Moche - Tagito - Peru U wwn uctledupe
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4 UCT

EAEVEREEDAD CATOLXCA Of TRAINLLD

ASENTIMIENTO INFORMADO

To sstamos wmvitando a partiaipar en ol proyecto de wmvestizacion: “Entormas virtuales y
rendlmlento académico de las alumnas de tercere de secundaria de una Institucida
educativa de Sullana 2023".

Lo que te proposemos hacer s diligencia wnds ceestionarios de manera asdadma v
condidencial. coya cantestacicn duma aprocdimadamenme 30 minutos. Te solickamos
respoader sincerasnente La Informackdn para que La Investigackdn arraje resultados villidos.
La admingstracion se realizard en el coleglo donde (estadias o laboris) actualmente.

fu pasticipacian en este estudio es completamente voluntaria, si en algin moenesso
te negaras a pasticipar o deckdlens retirne, esio no s genesard ningan probhlema, nd sendcd
cossecoenclas 2 nivel Instineciooal, nl académico, ai social

El equipo de tnvestigacion que dirige el estadio do conforman: los bachilleses Juan José

Rumiche Zapata v Patricla de Jos Milagros Vidal Sliva, a cargo de su asesor Duran Uano,

Kony Luby de la Facultad de Humanidades de la Universidad Casslica ds Trujillo “Bensedicto
VT,

La informactdn seministrada poe mi serd canfidencial. Los resultados podrin ser
publicados o presentados en reaniones o eventos con Fines académicns sin revelar dasas de
Identificacion de Jos participantes,

En hases de datos, todos los panticipasses serdn Identiflcados poe un addigo gue segi
usada para referirse a cada uno. Asi se guasdand of secrego profestomal de acuerdo con lo
establecido en la Ley de Proteccian de Dasas Persosales N* 29733 de 2013 y su reglamesso
apeobado par Decseeo Supevmo N* 0032013 JUS, que rige en nuestro pats.

Asi mismo. declaro que ful Infoemado suficieniemense v camprendo que 1engo
desecho 2 recibir respuesta sobee cualquier Inguietud que feaga sobee dicha investigacidn
amnes, dusaese y despuds de su ejecucian; que tengo el desecho de salicitar kos resultados de
los cuestionaries v pruchas que comteste duranee 12 misma. Cossiderando que Jas desechos
que tengn en calidad de participasse de dicho estudio, a los cuales he becho alusida
previamente, constisuyen campramisos del eguipa de Investigackan respansable del misma,
me permitimas informar que aslenio, de fomma libee v espoatines, mi pasticipacian en o
mismao.

En constancia de lo anterior. firmo el presenie documesso, en b chadad de Sallana e dia
midreoles 13 del mes de diclembee del 2023,

Firma AM : P

. X 0 B
Nombee A(tr(c.;::ixa Qe Santhe?
Documento de identificaciin No. g1 S0 250+

Canveters Pasamericans Nocte Km. 555 Moche - Towjilo - Perd s won ucl edu pe
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4 UCT

ENEVEREDAD CATOLXCA I TR0

ASENTIMIENTO INFORMADO

To sstamos matando a partopar an ol proyecto de mrestizacion: “Entormes virtuales y
rendimiento académico de las alumnas de tercere de secundaria de una Institucida
educativa de Sullana 2023".

Lo que te proposemos hacer e diligencia wncs csestionarios de manesa andadma y
condidencial, cwya contestacldn dum aproxcimadamente 30 minutos. Te sobiclkamos
respoader sinceramente L2 Informacida para que la Investigacién arraje resultados villidos
La admisdstracidn se realizard en ¢l colegio doade (estedias o laboras) actualmente

Tu pasticipacian en este estudlo es comnpletansente voluntaria, si en algun momesso
te negaras a pasticipar o decidiers retimrne, esto no e generasd ningan problema, ni sendsd
cossecuenclas 2 nivel instinacional, ni académico, ni social

El equipo de investigacion que dirige el estadio o contorman: los bachilleres Juan José

Rumiche Zapata v Patricia de Jos Milagros Vidal Siva, a cargo de su asesor Duran Llano,

Kony tuby de la Facultad de Humanidades de la Universidad Cazolica de Trujillo “Bensdics
VT

La informacida seministrada poe mé serd confidencial. Los resultados podrdn ser
publicados o presentados en reaniones o eventos con fines académicos sin revelar dasas de
Identificacion de Jas pasticipantes.

En bases de datns, todos los panticipasses serdn Identificados por un coddigo gue seri
usado para referirse a cada uno. Asi se guardard of secreso profesional de acuerdo com lo
establecido en la Ley de Proteccian de Dasas Persomales N* 29733 de 2013 y su reglameseo
apeobada por Decreso Supermna N* 003-2013- JUS, que rige en nuestro pats.

Asi mismo, declaro que ful infoemado soficientemesge v camprendo que 1engo
desechoe 2 recibir respuesta sobee cualquier Inquietud que tenga sobee dicha investigaciin
amtes, durnese y despuis de su ejecuckan; que sengo el derecho de soliciar bos resultados de
los cuestionarkas y pruebas que cosseste durige 2 misma. Coesiderando que Jas derechos
que tengo en calidad de participasse de dicho estudio, a los cuales he becho alusidn
previamente, constisuyen compromises del egaipa de Investigackin responsable del mismao,
me permitimas infoemar que aslenio, de forma libee y espontines, mi pasticipacion en ¢
misma

En constancia de lo anterior, firmo el presente documenseo, en ki chadad de Sallana el dia
midreodes 13 del mes de diclembee del 2023,

"
Fema i
¥ -
Nombre dugda  Claclies ISE LS
Documento de ientificack'a No A N e
o~ B S

U Carvetans Pasamericans Nome Km. 555 Moche - Trido - Paru n @ oy
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4 UCT

EAEVEREDMAD CATOLICA U8 TRUINLO

ASENTIMIENTO INFORMADO

To sstamos wmritando a participar an ol proyecto de mmestigacion: “Entormos virtuales y
rendimiento académico de las alummnas de tercere de secundaria de una Institucida
educativa de Sullana 2023".

Lo que te proposemos bacer es diligencia wncs coestianarios de manesa andadma y
confidencial, cuya contestacidn dum aprocimadamente 30 minumos. Te solicitamos
responder sinceramente L2 Informacida pasa que la investigacida arraje resultados villdos
La administracion se realizard en ¢l coleglo doade (estudias o laboris) actualmente

fu participacian en este estudio es completsamente voluntaria, 51 en algun momesno
te negaras a panticipar o decidiens retirare, esto no te genetagd ningin problema, ni sencded
corsecuencias 2 nived institacional, nl académico, ni social

El equipo de Investigacion que dirige el estadio Jo conforman: los bachilleses Juan José
Rumiche Zapata v Patricla de Jos Milagros Vidal Sliva, a cargo de su asesor Duran Uano,
Kony Luby de la Facultad de Humanidades de la Universidad Casolica de Trujillo “Benadicto
X\T

La informacida saministrada pos md serd canfidencial. Los resultados podrdn ser
publicadcs o presentados oo reuniones o eventos con fines académicos sin revelar dasas de
Identificacian de Jas pasticipantes.

En hases de datos, todos los panicipasses serdn idemiicados poe un codigo gue seri
usado para referirse a cada uno. Asi se guandard ¢ secreo profesiosal de acucrdo con lo
establecido en la Ley de Proteccion de Dagas Persomales N* 29733 de 2013 y su reglameseo
apeobado par Decreto Supeemna N 003.2013-JUS, que rige en nuestro pats.

Asl mismo, declaro que ful infoemado sullcleniemesse v camprendo que tengo
derecho 2 recibir respuesta sobee cualquier Inquietud que tenga sobee dicha Investigncidn
apes, duraree y despuis de su ejecucian; que sengo el desecho de sollcitar los resultados de
los cuestionarias y pruebas que comseste duraete 2 misma. Considerando que Jas desechos
que tengo en calidad de participasse de dicho estudlo, a los cuales he hecho aluside
previamente. constituyen caompramisos del sguipa de Investigackan responsahle del misma,
me permitimas infoemar que aslento, de fomaa libee y espostdnea, mi pasticipacion en ¢
misma

En constancia de lo anterior. firmo el presente documenso, en b cladad de Sallaa el dia
mbérendes 13 del mes de diclembee del 2023,

g
/

Firma e ba GelbahEni ds L

r { VR - ~ . .
Nombee P .(." 15 ¢ n‘l-_ W e VDo e
Docemento de bentificacsin No ML - 4SS

5 Canvetars Pasamericans More U, 555, Meche - Tawjileo - Per) @ wwn utLedupe
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Anexo 7: Matriz de consistencia

TITULO FORMULACION HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA
DEL PROBLEMA
Problema general Hipotesis general Objetivo general Entornos virtuales Tecnolbgica Tipo:
¢De qué manera se | ¢Existerelacionentre | ;Determinar de qué -Segun finalidad: Bésica
relacionan los entornos | los entornos virtuales | manera se relacionan Pedagdgica -Segun su alcance por objetivos:

virtuales y el
rendimiento académico
de las alumnas de

tercero de secundaria de

la  una Institucién
educativa Sullana
2023?

Problemas especificos
¢De qué manera se
relaciona la dimension
tecnolégica 'y el
rendimiento académico
de las alumnas de
tercero de secundaria de
una Institucion
Educativa de Sullana

20237

y el rendimiento
académico de las
alumnas de tercero de
secundaria de wuna
Instituciéon Educativa

de Sullana 2023?

Hipotesis especificas
¢ Existe relacion entre
la dimensién
tecnologica 'y el
rendimiento
académico de las
alumnas de tercero de
secundaria de una
Institucién Educativa
de Sullana 2023?

los entornos virtuales

y el
académico de las

rendimiento

alumnas de tercero de
secundaria de una
Institucion Educativa

de Sullana 2023?

Obijetivos especificos
¢Determinar de qué
manera se relaciona la
dimensién
tecnologica 'y el
rendimiento
académico de las
alumnas de tercero de

secundaria de una

Rendimiento

académico

Desarrollo de habilidades
Participacion de  los
alumnos

Pensamiento critico

Descriptivo

Método: Cuantitativo

Disefio: No experimental

Poblacion y muestra:
38 alumnas

Poblacion:

Técnicas e
instrumentos de
recoleccion de
datos:

Cuestionario
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¢De qué manera se
relaciona  dimension
pedagégica y el
rendimiento académico
de las alumnas de
tercero de secundaria de
una Institucion
Educativa de Sullana
2023?

¢ Existe relacién entre
dimensién
pedagdgica 'y el
rendimiento
académico de las
alumnas de tercero de
secundaria de una
Institucién Educativa
de Sullana 2023?

Institucion Educativa
de Sullana 2023

Determinar de qué
manera se relaciona
dimension pedagdgica
y el rendimiento
académico de las
alumnas de tercero de
secundaria de una
Institucion educativa
de Sullana 2023.

Analisis documental:

Registro de notas
Encuesta

datos:

Métodos de analisis de

investigacion:
SPSS

Excel,
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UCT | posGraDO

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Anexo 8: Validacion de instrumentos

Estimado Validador: Joel Moscoso Rojas

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para
validar el instrumento que adjunto denominado:
Cuestionario sobre Entornos virtuales, cuyo proposito es medir el Nivel de percepcion de los
alumnos sobre entornos virtuales, el cual ser& aplicado a alumnos de una Institucién Educativa,
por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.
El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion
que se realiza en los actuales momentos, titulado:
Entornos virtuales y el rendimiento académico de las alumnas de tercero de secundaria
de una institucion educativa de Sullana 2023.
Tesis que serd presentada a la Escuela de Posgrado de la Universidad Catolica de Trujillo, como
requisito para obtener el grado académico de:
Maestria en Educacion con mencion en Acreditacion y Gestion Educativa

Para efectuar la validacion del instrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccién, contenido,

pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte
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Patricia de los Milagros Vidal Silva Juan José Rumiche Zapata
DNI: 03685920 DNI: 03662606
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si cumple o
No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable

Dimensiones

Indicadores

N° de ftem

COHERENCIA

Sl NO

Tecnologica

Material de trabajo
Interaccion
Conocimiento

1-10

Entornos
virtuales

Pedagogica

Recursos virtuales
Tareas

Percepcion
Aprendizaje

11-20

56




UCT | posGraDO

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segln su criterio, cumple o tributa cada item a medir

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccién, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la

variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas

Valoracion

Observaciones

NO

items

<
>

BA

A

PA

NA

¢ Compartes materiales de trabajo a través de los entornos
virtuales?

Cuentas con un portafolio virtual para desarrollo de tus
sesiones de aprendizaje

¢Interactlas con tus docentes a través de los entornos
virtuales de Aprendizaje?

¢Interactlas con tus compafieros realizando trabajo
colaborativo para gestionar tus aprendizajes haciendo uso
de entornos virtuales?

X X| X| X

Usas correo electronico Gmail para conectarte a tus clases
virtuales

Presentas tus tareas a través de la plataforma Classroom

Haces uso de la plataforma Zoom o Google Meet para
complementar tus clases.

¢Empleas la pizarra virtual en zoom?

© (00 N |O o1

¢Respondes preguntas a través de la herramienta virtual
Padlet y/o Mentimeter?

¢Empleaste alguna vez Nearpod, Kahoot y/o Quizizz?

11

¢Realizas actividades interactivas en linea para fortalecer
tus aprendizajes?

12

¢Participas en foros educativos o en un chat para la
discusion o el debate de un tema?

13

Realizas tus tareas utilizando los aplicativos de Google
(Documentos, Hojas de calculo, Presentaciones,
Jamboard, etc.):

X X X[X| X|X| X|X X

14

¢Empleas la herramienta virtual Canva?

15

¢Sueles emplear Google forms?

16

Si presentas dificultades para realizar una tarea buscas
refuerzo de tus docentes a través de entornos virtuales.

17

Realizas una reflexion oportuna y pertinente de tus
aprendizajes a través de los entornos virtuales

18

Logras alcanzar tus objetivos de aprendizaje a través de
los entornos virtuales de manera autébnoma.

19

¢Empleas paginas web para buscar informacion respecto
a un tema académico?

20

¢Te resulta sencillo aprender con la ayuda de la
tecnologia de la informacion y comunicacion? (TICs)

X[ X| X| X| X|X|X

Total:

N
o
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D.N.1.: 41475054

Fecha: 28 de octubre

Firma:
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Evaluado por: (Apellidos y Nombres): Moscoso Rojas Jorge Joel ﬁ-
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CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo, Moscoso Rojas Jorge Joel DNI N°41475054, de profesién Docente, grado académico
Magister en investigacion en docencia, con cédigo de colegiatura 2141475057, labor que
ejerzo actualmente como docente universitario, en la Universidad Nacional Cesar Vallejo.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Instrumento sobre Entornos virtuales, cuyo proposito es medir el Rendimiento
académico de las alumnas de tercero de una institucion publica de Sullana.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa

MA@) [BAQR) [AQ) PA@L) [ NA(0)

Calidad de redaccién de los items. X

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

X
Claridad semantica y sintactica de los items. X
X
X

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:
MA=Muy adecuado ( X) BA=Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado

()

No adecuado ( )

Trujillo, a los 30 dias del mes de octubre del 2023

Apellidos y nombres: Moscoso Rojas Jorge Joel DNI 41475054 i I /f,
{ +—7

AT A

a
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J

e
¥
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Esteban Nieto Nicomedes Teodoro

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para
validar el instrumento que adjunto denominado:
Cuestionario sobre Entornos virtuales, cuyo proposito es medir el Nivel de percepcién de los
alumnos sobre entornos virtuales, el cual ser& aplicado a alumnos de una Institucién Educativa,
por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.
El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion
que se realiza en los actuales momentos, titulado:
Entornos virtuales y el rendimiento académico de las alumnas de tercero de secundaria
de una institucion educativa de Sullana 2023.
Tesis que sera presentada a la Escuela de Posgrado de la Universidad Catdlica de Trujillo, como
requisito para obtener el grado académico de:
Maestria en Educacion con mencion en Acreditacion y Gestion Educativa

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccién, contenido,

pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

) 4 /
L (50 Z
Patricia de los Milagros Vidal Silva Juan José Rumiche Zapata
DNI: 03685920 DNI: 03662606
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si cumple o
No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable

Dimensiones

Indicadores

N° de ftem

COHERENCIA

Sl NO

Tecnologica

Material de trabajo
Interaccion
Conocimiento

1-10

Entornos
virtuales

Pedagogica

Recursos virtuales
Tareas

Percepcion
Aprendizaje

11-20
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras

correspondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccién, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones

<
>

N° items BA | A | PA | NA

¢ Compartes materiales de trabajo a través de los entornos
virtuales?

Cuentas con un portafolio virtual para desarrollo de tus
sesiones de aprendizaje

¢Interactlias con tus docentes a través de los entornos
virtuales de Aprendizaje?

X[ X| X X

¢Interactlas con tus compafieros realizando trabajo
4 colaborativo para gestionar tus aprendizajes haciendo uso
de entornos virtuales?

Usas correo electronico Gmail para conectarte a tus clases
virtuales

Presentas tus tareas a través de la plataforma Classroom

Haces uso de la plataforma Zoom o Google Meet para
complementar tus clases.

¢Empleas la pizarra virtual en zoom?

©O© |00 N |O o1

¢Respondes preguntas a través de la herramienta virtual
Padlet y/o Mentimeter?

10 ¢Empleaste alguna vez Nearpod, Kahoot y/o Quizizz?

11 ¢Realizas actividades interactivas en linea para fortalecer
tus aprendizajes?

¢ Participas en foros educativos 0 en un chat para la

12 discusion o el debate de un tema?

X X| XIX] X[|X] X|X| X

Realizas tus tareas utilizando los aplicativos de Google
13 (Documentos, Hojas de calculo, Presentaciones,
Jamboard, etc.):

14 ¢Empleas la herramienta virtual Canva?

15 ¢Sueles emplear Google forms?

16 Si presentas dificultades para realizar una tarea buscas
refuerzo de tus docentes a través de entornos virtuales.

Realizas una reflexion oportuna y pertinente de tus

17 o ) .
aprendizajes a través de los entornos virtuales

Logras alcanzar tus objetivos de aprendizaje a través de

18 los entornos virtuales de manera auténoma.

¢Empleas paginas web para buscar informacion respecto

19 .
a un tema académico?

Xl X X X XXX

¢Te resulta sencillo aprender con la ayuda de la

20 tecnologia de la informacién y comunicaciéon? (TICs)

N
o

Total:
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Evaluado por: (Apellidos y Nombres): Esteban Nieto Nicomedes

D.N.I.: 04063748 Fecha: 30 de octubre Firma:
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CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo, Nicodemes Teodoro Esteban Nieto, con DNI N°04063748, de profesion Docente, grado

académico Doctor en CE, con codigo de colegiatura P0072696 (RENACYT), labor que ejerzo

actualmente como docente universitario, en la Universidad Nacional Enrique Guzman y valle.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Instrumento sobre Entornos virtuales, cuyo propésito es medir el Rendimiento

académico de las alumnas de tercero de una institucion publica de Sullana.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados

Valoracion positiva

Valoracion negativa

MA@ |BAQB) |AQ) PA(1) | NA(0)
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Claridad semantica y sintactica de los items. X
Congruencia con los indicadores. X
0. Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:

MA=Muy adecuado ( X) BA=Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado

()

No adecuado ( )

Trujillo, a los 30 dias del mes de octubre del 2023

Apellidos y nombres: Esteban Nieto Nicomedes Teodoro DNI: 04063748
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Vasquez Alvarez Tania Elizabeth

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para
validar el instrumento que adjunto denominado:
Cuestionario sobre Entornos virtuales, cuyo proposito es medir el Nivel de percepcién de los
alumnos sobre entornos virtuales, el cual ser& aplicado a alumnos de una Institucién Educativa,
por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.
El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion
que se realiza en los actuales momentos, titulado:
Entornos virtuales y el rendimiento académico de los alumnos de secundaria de una institucion
educativa de Sullana.
Tesis que sera presentada a la Escuela de Posgrado de la Universidad Catdlica de Trujillo, como
requisito para obtener el grado académico de:
Maestria en Educacion con mencion en Acreditacion y Gestion Educativa

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccién, contenido,

pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte
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Patricia de los Milagros Vidal Silva Juan José Rumiche Zapata
DNI: 03685920 DNI: 03662606
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si cumple o
No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable

Dimensiones

Indicadores

N° de item

COHERENCIA

Sl NO

Tecnologica

Material de trabajo
Interaccion
Conocimiento

1-10

X

Entornos
virtuales

Pedagogica

Recursos virtuales
Tareas

Percepcion
Aprendizaje

11-20
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segln su criterio, cumple o tributa cada item a medir

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relaciéon a la

variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas

Valoracion

Observaciones

NO

items

<
>

BA

A

PA

NA

¢ Compartes materiales de trabajo a través de los entornos
virtuales?

Cuentas con un portafolio virtual para desarrollo de tus
sesiones de aprendizaje

¢Interactias con tus docentes a través de los entornos
virtuales?

¢Interactlas con tus compafieros realizando trabajo
colaborativo para gestionar tus aprendizajes haciendo uso
de entornos virtuales?

X| X| X| X

Usas correo electrénico Gmail para conectarte a tus clases
virtuales

Presentas tus tareas a través de la plataforma Classroom

Haces uso de la plataforma Zoom o Google Meet para
complementar tus clases.

¢Empleas la pizarra virtual en zoom?

© (00 N |O o1

¢Respondes preguntas a través de la herramienta virtual
Padlet y/o Mentimeter?

¢Empleaste alguna vez Nearpod, Kahoot y/o Quizizz?

11

¢Realizas actividades interactivas en linea para fortalecer
tus aprendizajes?

12

¢Participas en foros educativos o en un chat para la
discusion o el debate de un tema?

13

Realizas tus tareas utilizando los aplicativos de Google
(Documentos, Hojas de calculo, Presentaciones,
Jamboard, etc.):

X| X X|X] X|X| X|[X| X

14

¢Empleas la herramienta virtual Canva?

15

¢Sueles emplear Google forms?

16

Si presentas dificultades para realizar una tarea buscas
refuerzo de tus docentes a través de entornos virtuales.

17

Realizas una reflexion oportuna y pertinente de tus
aprendizajes a través de los entornos virtuales

18

Logras alcanzar tus objetivos de aprendizaje a través de
los entornos virtuales de manera autébnoma.

19

¢Empleas paginas web para buscar informacion respecto
a un tema académico?

20

¢Te resulta sencillo aprender con la ayuda de la
tecnologia?

X| X| X| X| X|X|X

Total:
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Evaluado por: (Apellidos y Nombres) Vasquez Alvarez Tania Elizabeth

D.N.1.: 40371642 Fecha: 02/11/2023 Firma: 74&\ (; ,?: “\7_7:\
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Mg. Tania €. Vasquez Alvarez
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CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo, Tania Elizabeth Vasquez Alvarez, con DNI N° 40371642, de profesién Docente, grado
académico Magister en Administracion Educativa, con codigo de colegiatura 1040371642,
labor que ejerzo actualmente como directora Encargada de la Institucion Educativa Inicial
N°1062 del distrito de Viviate - provincia de Paita

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el Instrumento
denominado Instrumento sobre Entornos virtuales, cuyo propoésito es medir el Rendimiento
académico de las alumnas, de una institucion publica de Sullana.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracién negativa

MA@ |BA@Q) |AQ) PA(1) | NA(0)

Calidad de redaccion de los items. X

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

X
Claridad semantica y sintactica de los items. X
X
X

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:
MA=Muy adecuado ( X) BA=Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado

()

No adecuado ( )
Sullana, a los 02 dias del mes de noviembre del 2023
Apellidos y nombres: Véasquez Alvarez Tania Elizabeth

DNI: 40371642 7Z sl s g Firma:

Mg. Tania £ Vasquez Alvarez
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Anexo 9: Reporte Turnitin

ENTORNOS VIRTUALES Y RENDIMIENTO ACADEMICO DE LAS
ALUMNAS DE TERCERO DE SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION
EDUCATIVA DE SULLANA 2023

INFORME DE ORIGINALIDAD

17. 17, 4. 154

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABA|OS DEL
ESTUDIANTE

FLENTES PRIMARLIAS

hdl.handle.net

Fuente de Internet

3%

[N

repositorio.usanpedro.edu.pe

Fuente de Internet

3%

u

Submitted to Jacksonville University

Trabajo del estudiante

2%

Submitted to unsaac

Trabajo del estudiante

2%

o i

repositorio.ucv.edu.pe

Fuente de Internet

2%

Submitted to Universidad Nacional de San
Cristébal de Huamanga

Trabajo del estudiante

1o

B A

repositorio.unas.edu.pe

Fuente de Internet

1

gredos.usal.es

Fuente de Internet

1
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