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RESUMEN

La investigacion fue elaborada con la finalidad de determinar la relacion de la
Competencia Digital en la Gestién de Proyectos de los alumnos de secundaria de la
provincia de Piura — 2024. En este estudio se tuvo en consideracion el tipo de
investigacion descriptivo, cuantitativo, con un disefio correlacional, transversal; la
poblacién y muestra estuvo conformada por estudiantes de educacion secundaria de la
provincia de Piura -2024. Los instrumentos de recoleccion de datos a utilizar fueron: dos
cuestionarios con escala valorativa de Likert referente a Competencia Digital y la Gestion
de Proyectos.

Ademas, el presente estudio, permitié determinar la relacion que hay entre la competencia
digital como el uso de las tecnologas de informacién en la gestion de proyectos de los
estudiantes de secundaria de instituciones educativas de la provincia de Piura — 2024. En
virtud, de los resultados obtenidos (100% de estudiantes se encuentra en un nivel “Alto”
con respecto a la aplicacion de la competencia digital en la gestion de proyectos) sugiere
una fuerterelacion entre la competencia digital y la gestion de proyectos en los estudiantes
de secundaria de la provincia de Piura. Las instituciones educativas probablementeestan
implementando de manera efectiva programas que integran la competencia digital y la
gestion de proyectos en el curriculo, a su vez los estudiantes estan demostrando
habilidades superiores en estas areas, o que podria facilitar su transicion a entornos

académicos y profesionales méas avanzados.
Palabras clave: Individualiza entornos virtuales, maneja informacién del entorno virtual,

interactUa en entornos virtuales, disefia iniciativas de valor, trabaja en equipo para lograr

objetivos y metas, evalla y retroalimenta las evidencias.
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ABSTRACT

The research was carried out with the purpose of determining the relationship of Digital
Competence in Project Management of secondary school students in the province of Piura
- 2024. In this study, the type of descriptive, quantitative study was taken into
consideration, with a correlational, cross-sectional design; The population and sample
were made up of secondary education students from the province of Piura -2024. The data
collection instruments to be used were: two questionnaires with a Likert rating scale
referring to Digital Competence and Project Management.

It made it possible to determine the existing articulation of digital competence such as the
use of information technologists in the management of projects of high school students
of educational institutions in the province of Piura - 2024. By virtue of the results obtained
(100% of students are at a “High” level with respect to the application of digital
competence in project management) it suggests a strong link between digital competence
and project management in the high school students from the province of Piura.
Educational institutions are likely effectively implementing programs that integrate
digital competency and project management into the curriculum, and students are
demonstrating superior skills in these areas, which could facilitate their transition to more

advanced academic and professional environments.

Keywords: Individualizes virtual environments, manages information from the virtual
environment, interacts in virtual environments, designs value initiatives, works as a team

to achieve objectives and goals, evaluates and provides feedback on evidence.
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l. INTRODUCCION

En la sociedad actual, el cambio continuo, la proliferacion de informacion, la
generacion de nuevo conocimiento y el uso de tecnologias digitales se encuentran en un
contexto altamente cambiante y competitivo, es importante que se propicien
conocimientos significativos en los estudiantes por lo que es valioso la formacion del
docente que contribuya a la mejora de su practica pedagogica, esto obliga a aceptar
nuevos desafios y retos que se discuten en las aulas de clase tomando como referencia el
contexto y la realidad histdrica, cultural y social en la que se desenvuelven los estudiantes.

En el &mbito internacional, en Espafa, Rodriguez, M. C., Suelves, D. M., & Saiz,
H. (2019): En los primeros afios de la incorporacion de recursos tecnoldgicos en las
escuelas, llegaron a las aulas dispositivos que, en aquel entonces, la sociedad asociaba
principalmente con el entretenimiento y el tiempo libre. Esto probablemente se debia a
que dichos dispositivos se utilizaban sobre todo con fines recreativos, y no se reconocia
aun su potencial educativo ni su relacion con el desarrollo de la competencia digital.
Cuando muchos de estos dispositivos digitales llegan a las escuelas, ya estan plenamente
integrados en diversos sectores de la sociedad, como el productivo, el laboral y el social.
De hecho, a menudo se dice que la escuela adopta estas tecnologias con cierto retraso.
Mientras tanto, su uso en el ambito educativo atraviesa un proceso complejo de
experimentacion y debate, en el que las demandas tradicionales y las nuevas exigencias
de ensefiar y aprender conviven con desafios y oportunidades. Esto abre la posibilidad de
enriquecer el proceso educativo y, al mismo tiempo, enfrentar las desigualdades presentes
en el aprendizaje. Para Pasquali M. (2023) la disparidad digital entre naciones
desarrolladas y naciones en vias de desarrollo se esta incrementando a nivel global,
manifestandose en los aspectos de conectividad, infraestructura y habilidad para utilizar
la tecnologia, siendo el continente africano, Centroamérica y el Caribe los mas

desfavorecidos.

En el aspecto nacional, La educacién debe capacitar a nuestros alumnos para un
mundo digital, donde es mas relevante tener la habilidad de colaborar en equipo o
aprender de manera autonoma que memorizar fechas historicas. Por ello, desde el afio
2016, el Curriculo Nacional de la Educacion Basica (CNEB) define aprendizajes que
fomentan capacidades para que los alumnos sean ciudadanos listos para los retos de

nuestra época. Especificamente, contempla por primera vez el fomento de la habilidad
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digital en los alumnos, a través de la competencia 28: “Se desenvuelve en los entornos
virtuales generados por las TIC”. Accinelli A. (2019). Como se cita Fabian, J. R. O.,
Galindo, W. G., Huaytalla, R. P., Samaniego, E. S., & Casa bona, R. C. A. (2021): La
sociedad contemporanea, conocida como sociedad de la informacion o conocimiento, se
distingue por el uso constante e incrementado de las TIC, que impactan las actividades
humanas y las interacciones entre las personas; en el sector educativo, requiere la
afrontacion de nuevos desafios; Cruz, Pozo, Aushay y Arias (2019) encontraron que el
cuerpo docente no comprende eficazmente la utilidad del uso de las TIC; Fernandez
(2018) indica que la educacién debe desarrollar nuevas habilidades y competencias para
que los alumnos se desempefien en un entorno de cambios constantes y aprendizaje
constante. Finalmente, la Fundacion Telefonica Perd (2021) La integracion de las
tecnologias de la informacion y comunicacion en los procesos de ensefianza y aprendizaje
ha aportado de manera positiva a la disminucion de la brecha digital, siendo el acceso a
los recursos educativos un beneficio considerable para profesores y alumnos; ademas, la
capacitacion y el apoyo pedagdgico se han convertido en innovadoras tacticas de
ensefianza que han fusionado la creatividad del profesor y el interés de los estudiantes en
la utilizacion de las tecnologias digitales, contribuyendo al desarrollo de la Competencia
28 establecida en el Curriculo Nacional de la Educacion Basica. El uso de las TIC post
pandemia producida por el COVID-19, ha dado lugar a que el Proyecto Aula Digital Peru
tenga aln mas relevancia, se ha transformado en un instrumento eficaz para abordar el
reto de llevar las instituciones educativas a los hogares mediante tecnologias digitales,
ademas de convertirse en una estrategia que puede lograr un alineamiento con las
propuestas del Ministerio de Educacién, consiguiendo asi potenciar las actividades

educativas en beneficio de los alumnos y las estudiantes.

En el contexto local, podemos afirmar, la practica de la competencia digital en los
estudiantes de la provincia de Piura se expresa en la creacion de contenido, uso de
diversas herramientas, aplicaciones y plataformas educativas, ademas el uso de
buscadores de informacion académica, todos esos aspectos en un nivel medio. En cuanto
a la gestion de proyectos, se evidencian diversas iniciativas promovidas por entidades del
estado, tales como Crea y Emprende, Juegos Florales y otros concursos, en las cuales,
tanto estudiantes como docentes ponen en manifiesto sus capacidades emprendedoras y
de gestidn a través de proyectos de innovacion en diferentes aspectos como: productivos,

empresariales, de innovacion y ambientales, en estos espacios vivencian, planifican,
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organizan y ejecutan diversos proyectos promovidos desde el area de Educacion para el

Trabajo.

Las particularidades propuestas a escala global, nacional y local nos impulsan a
llevar a cabo una investigacion que explora la relacion entre Competencia Digital y la
Gestion de proyectos de los estudiantes de educacion secundaria de la provincia de Piura
en el afio 2024. A partir de esto se formula el siguiente problema: ¢ Cual es la relacion que
existe de la competencia digital en la gestion de proyectos de los estudiantes de
Secundaria de instituciones educativas de la provincia de Piura — 2024?; tomando como
problemas especificos los siguientes: a) ¢Cual es la relacion que existe de la competencia
digital en la dimension disefia iniciativas de solucion de los estudiantes de secundaria de
instituciones educativas en provincia de Piura — 2024?; b) ¢Cuél es la relacion que existe
de la competencia digital en la dimensién trabaja en equipo para lograr objetivos y metas
de los estudiantes de secundaria de instituciones educativas en provincia de Piura — 20247?;
c) ¢Cudl es la relacion que existe de la competencia digital en la dimension evalta y
retroalimenta las evidencias de los estudiantes de secundaria de instituciones educativas
en provincia de Piura — 20247?; d) ¢(Cual es la relacion que existe de la gestion de
proyectos en la dimension individualiza entornos virtuales de los estudiantes de
secundaria de instituciones educativas en provincia de Piura — 2024?; e) ¢(Cual es la
relacién que existe de la gestién de proyectos en la dimension maneja informacién del
entorno virtual de los estudiantes de secundaria de instituciones educativas en provincia
de Piura — 2024? f) ;Cual es la relacion que existe de la gestion de proyectos en la
dimension interactia en entornos virtuales de los estudiantes de secundaria de

instituciones educativas en provincia de Piura — 20247

El presente estudio enmarca como justificacion teorica, en el siglo XXI el uso de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) se generaliza en diversos
campos, la competencia digital se ha convertido en un aspecto fundamental de la sociedad
moderna. En el &mbito de la educacion, los estudiantes necesitan tener solidas habilidades
digitales para integrar efectivamente las TIC en el logro de competencias. Sin embargo,
es importante resaltar que, si bien existen algunas investigaciones sobre las competencias
digitales en general, pocas se centran en su aplicacion en la gestion educativa. Por ello,
es necesario realizar estudios teoricos que nos permitan profundizar en este tema y

analizar su importancia en el campo de la educacién.
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Por otro lado, el estudio aborda también implicancias préacticas, sustentadas en la
gestién curricular es muy importante para una educacién de calidad en el logro de los
aprendizajes reflejado en el perfil del egreso. Sin embargo, los estudiantes deben tener
alfabetizacion digital para que puedan aprovechar al maximo las herramientas
tecnoldgicas a su disposicion, ademas los alumnos de nivel secundario tienen la capacidad
de adquirir un mejor aprendizaje mediante el uso de herramientas digitales y sus maltiples
usos. La investigacion practica sobre competencias digitales en la gestion de proyectos
educativos proporciona informacion relevante y practica sobre como integrar eficazmente

las TIC en ellos y asi mejorar la calidad del proceso de educacion y aprendizaje.

En el ambito metodoldgico, la investigacion sobre competencias digitales en la
gestién de proyectos enfatizO un método confiable que recopila y analiza datos con
precision, utilizando cuestionarios para recopilar datos cuantitativos sobre los niveles de
competencias digitales de los estudiantes y su uso en la gestion de proyectos. Ademas, se
realizaron observaciones en el aula y analisis de documentos para obtener informacion
mas detallada sobre las practicas de gestion de proyectos educativos utilizando las TIC
de los estudiantes de educacion secundaria de la provincia de Piura. EI uso de métodos
confiables y diversos permite obtener resultados confiables y relevantes, que contribuye

a la profundizacion del conocimiento en este campo.

El objetivo general del presente estudio radica en determinar la relacion que existe
de la competencia digital en la gestion de proyectos de los estudiantes de secundaria de
instituciones educativas de la provincia de Piura — 2024. Planteando los siguientes
objetivos especificos: a) Identificar la relacion existente entre la competencia digital en
la dimension disefia iniciativas de solucion de los estudiantes de secundaria de
instituciones educativas de la provincia de Piura — 2024; b) Identificar la relacion
existente entre la competencia digital en la dimension trabaja en equipo para lograr
objetivos y metas de los estudiantes de secundaria de institucion educativas de la
provincia de Piura — 2024; c) Identificar la relacion existente entre la competencia digital
en la dimension evalla y retroalimenta las evidencias de los estudiantes de secundaria de
instituciones educativas en provincia de Piura — 2024; d) Identificar la relacion existente
entre la gestion de proyectos en la dimension individualiza entornos virtuales de los
estudiantes de secundaria de instituciones educativas en provincia de Piura — 2024; e)
Identificar la relacion existente entre la gestion de proyectos en la dimension maneja

informacion del entorno virtual de los estudiantes de secundaria de instituciones
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educativas en provincia de Piura—2024; f) Identificar la relacion existente entre la gestion
de proyectos en la dimension interactia entornos virtuales de los estudiantes de

secundaria de instituciones educativas en provincia de Piura — 2024.

El presente estudio de investigacion tuvo como Hipdtesis General: Existe relacion
directa de la competencia digital en la gestién de proyectos de los estudiantes de
secundaria de instituciones educativas de la provincia de Piura — 2024. Las hipotesis
especificas fueron: a) Existe relacion directa de la competencia digital en la dimensién
disefa iniciativas de solucion de los estudiantes de secundaria de instituciones educativas
de la provincia de Piura — 2024; b) Existe relacion directa de la competencia digital en la
dimension trabaja en equipo para lograr objetivos y metas de los estudiantes de secundaria
de instituciones educativas de la provincia de Piura — 2024; c) Existe relacion directa de
la competencia digital en la dimension evalta y retroalimenta las evidencias de los
estudiantes de secundaria de instituciones educativas de la provincia de Piura — 2024; d)
Existe relacion directa de la gestion de proyectos en la dimensién individualiza entornos
virtuales de los estudiantes de secundaria de instituciones educativas de la provincia de
Piura — 2024; e) Existe relacién directa de la gestion de proyectos en la dimensién maneja
informacion del entorno virtual de los estudiantes de secundaria de instituciones
educativas de la provincia de Piura — 2024; f) Existe relacion directa de la gestion de
proyectos en la dimension interactia en entornos virtuales de los estudiantes de

secundaria de instituciones educativas de la provincia de Piura — 2024.

Respecto a los antecedentes internacionales, logramos recopilar los siguientes
estudios de investigacion: Prior, Pérez & Méndez, México (2023), realizaron un estudio
denominado “Desarrollo de competencias digitales en estudiantes de secundaria:
diagnostico para la implementacion de un proyecto de gestion del aprendizaje” Los
autores sustentan: Las competencias digitales son un conjunto de conocimientos,
habilidades y actitudes claves para desarrollar ciudadanos competitivos en un mundo cada
vez mas digital y exigente que requiere algo mas que habilidades para utilizar las TIC.
Porque segun las normas de la Comision Europea, las oportunidades digitales incluyen
varias areas. Teniendo esto en cuenta, este trabajo describe la fase de diagnostico de un
proyecto que utiliza métodos de investigacion-accion para orientar el desarrollo de
habilidades digitales en estudiantes de secundaria de la Escuela secundaria en el Estado
de Veracruz. El proposito del uso de las herramientas es comprender: estilos de

aprendizaje, condiciones de aprendizaje y niveles de competencia digital. Los resultados
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muestran que es necesario utilizar estrategias que tengan en cuenta los tres estilos de
aprendizaje. Ademas de fortalecer algunas condiciones de aprendizaje para lograr
mejores resultados y fortalecer las siguientes areas de competencia digital: busqueda y

gestion de informacion y datos y creacion de contenidos digitales.

Herrera, Ecuador (2020) en la investigacion para optar por el titulo de Maestria de
Investigacién en Educacion denominada “Desarrollo de la competencia digital en los
estudiantes mediante el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en el
programa de Diploma del Bachillerato Internacional, en la Unidad Educativa ISM
Internacional Academy” desarrollada en Ecuador. La intencion del autor es dar a conocer
como el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) favorecen el
desarrollo de la Competencia Digital, en los estudiantes. De esta manera, se podra aclarar
el impacto que tiene el uso de las TIC en los estudiantes que se encuentran en una
Sociedad del Conocimiento se evidencian en la competencia de comunicacion,
competencia de informacion, competencia de creacion de contenido, competencia de
resolucion de problemas y la competencia de seguridad. En la investigacién se evidencia
que la adquisicién de estas competencias digitales consciente o inconscientemente
permite que el estudiante adquiera habilidades para resolver problemas académicos y
cotidianos mediante el uso de la TIC de manera eficaz. Argumenta que, en la actualidad,
dentro de esta sociedad, es indispensable desarrollar competencias para obtener
resultados favorables en la creacion de nuevos conocimientos. Por otro lado, el autor
plantea que, a pesar de ello, todavia existen personas que no pueden desarrollar estas
competencias pues el acceso a las herramientas TIC son débiles debido a la poca
intervencion del Estado con respecto a los aspectos politicos, econémicos y sociales.

Fernandez, Esparia (2023), realiza una investigacion denominada: “Competencias
digitales clave para el emprendimiento juvenil: Una revision sistematica de los Gltimos
seis afios” En la cual concluye que la competencia digital se considera una piedra angular
del crecimiento econdmico, la creacion de empleo y la innovacion. Sin embargo, existen
ciertas habilidades que los emprendedores necesitan para aprovechar al maximo lo que la
tecnologia tiene para ofrecer. El propdsito de esta investigacion es analizar las habilidades
digitales que mas han influido en el emprendimiento de los jovenes en los ultimos 6 afios,
y también conocer como se han implementado en el proceso emprendedor. Para ello se
realiza una revision sistematica de 201 articulos, de los cuales 67 cumplieron los criterios

de inclusion predefinidos. Los resultados muestran que la comunicacion, la interaccion y
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la colaboracion a través de plataformas digitales contribuyen al éxito empresarial. La
reciente pandemia ha demostrado la importancia de la actualizacién y las habilidades

digitales para desenvolvernos en nuestra vida diaria.

A nivel nacional, se recolectaron los siguientes antecedentes: Huarcaya, Champi
& Cuno, Arequipa (2023) En el estudio de investigacion denominado “Habilidades
digitales y su relacion con la competencia gestiona proyectos de emprendimiento en los
estudiantes del quinto grado de secundaria de la I. E. Independencia americana”. La
investigacion emple6 técnicas elementales de investigacion interpretativa y un disefio de
estudio correlacional no experimental. La poblacion de investigacion estuvo compuesta
por 223 estudiantes de quinto afio de secundaria, y se analizé toda la poblacion, por lo
que se omiti6 el célculo de la muestra. Los datos se recopilaron mediante dos
cuestionarios: uno sobre habilidades digitales y otro sobre habilidades de gestion de
proyectos empresariales. Los instrumentos mostraron una alta confiabilidad, con valores
de alfa de Cronbach superiores a 0,9, y fueron validados por tres expertos, con una validez
de contenido superior a 0,9 segun el indice de Aiken. Las implicancias mas importantes
mostraron que el 68,6% de los estudiantes tienen habilidades digitales promedio y el
63,2% tienen una gestion de proyectos empresariales promedio. Finalmente, se puede
concluir que I.E. Entre los estudiantes de 5° de Secundaria, la relacion directa existe y es
estadisticamente significativa, entre las habilidades digitales y la capacidad de gestionar
proyectos empresariales. Independencia Americana, Arequipa, en el afio 2023 con un
coeficiente de correlacion (r) de 0.747, confirmando la hip6tesis presentada en este
trabajo de investigacion.

Huamani (2021) En la investigacion titulada: “Educacion virtual y capacidad
emprendedora en los alumnos del 5° de secundaria de colegios técnicos de la provincia
de huarochiri-2021”, El objetivo fue conocer la relacion entre educacion virtual y
emprendimiento entre estudiantes de 5to grado de secundaria de instituciones de
educacion técnica de la provincia de Huarochi en el afio 2021. La muestra estuvo
compuesta por 80 estudiantes. Se concluyd que la relacion entre la educacion virtual y la
capacidad emprendedora es consistente y existe, evidenciando que, a medida que los
estudiantes dominan mas la educacién virtual, se desarrollan en mayor medida su
capacidad emprendedora, su habilidad para la realizacion profesional, su capacidad de
planificacion y su creatividad. En cuanto al objetivo del estudio en mencion, Se presupone

que existe una conexion directa y relevante entre la educacion virtual y el fortalecimiento
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de la capacidad emprendedora, como lo muestra el estadistico de Spearman (sig bilateral
= 0.000 < 0.01; Rho = 0.556**)

En cuanto a las bases teorico-cientificas, respecto a la variable competencia
digital, se muestran diversas definiciones importantes, tales como: Competencia: Unesco
(2016) manifiesta que “hoy en dia, la gran mayoria de los sistemas educativos se
compaginan para que las competencias constituyan el nucleo de los curriculos. Sin
embargo, la nocion de competencia esté lejos de estar totalmente estabilizada: se entiende
de muchas maneras diferentes y se traduce a través de una serie de variaciones en los
curriculos” (Unesco, 2016, p.10). En nuestro pais, el Ministerio de Educacion (2016) en
el Curriculo Nacional de Educacién Basica (CNEB) precisa el término Competencia
como: “la facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin
de lograr un proposito especifico en una situacion determinada, actuando de manera
pertinente y con sentido ético (Minedu, 2016, p. 29). Lo cita Sergio Tobon, que define a
la competencia como: “procesos complejos de desempefio generales con idoneidad y

ética, que articulan saberes desde el proceso metacognitivo” (Tobon, 2008, p. 5).

Competencia digital, por su parte, la Unesco (2018) ha definido recientemente, la
competencia digital de la siguiente manera: Se definen como un espectro de competencias
que facilitan el uso de los dispositivos digitales, las aplicaciones de la comunicacién y las
redes para acceder a la informacion y llevar a cabo una mejor gestion de estas. Estas
competencias permiten crear e intercambiar contenidos digitales, comunicar y colaborar,
asi como dar solucidn a los problemas con miras al alcanzar un desarrollo eficaz y creativo
en la vida, el trabajo y las actividades sociales en general. (Unesco, 2018). En el Portal
del Estado Peruano, la PCM manifiesta que “Son los conocimientos, habilidades,
capacidades y destrezas, que se necesitan para utilizar de manera segura y eficiente las
tecnologias digitales, y para beneficiarse de ellas. Son esenciales para la educacion, el

empleo y la inclusion digital” Estas se dividen en dos categorias:

Habilidades digitales fundamentales, son capacidades esenciales, que se
adquieren o desarrollan, para responder de manera eficiente a una tarea o problema
laboral, académico o cotidiano. Son necesarias para el uso reflexivo, critico, ético y
creativo de las tecnologias, porque permiten comprender, analizar, inferir, resolver
problemas, argumentar, tomar decisiones, comunicar, crear y participar en el entorno

digital: Analizar: comprender la informacion, interpretarla y usarla de manera ética;
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Resolver problemas: identificar necesidades de uso de recursos digitales, tomar
decisiones informadas y resolver problemas utilizando la tecnologia; Construir
argumentos: analizar la diversidad de opiniones sobre un mismo tema, confrontar ideas,
argumentar y definir posiciones; Crear contenidos: haciendo un uso eficiente y empatico
del lenguaje y formatos digitales; Comunicar: conectar y colaborar con otros, interactuar
en comunidades y redes virtuales; Seguridad: proteger tu informacion y datos personales,

ademas de usar de manera responsable y segura el internet.

Habilidades digitales instrumentales, Se trata de aptitudes y destrezas para el manejo de
las herramientas, el uso de los dispositivos, aplicaciones y plataformas. Las mas
demandadas son: La generacion y el uso del correo electronico; La utilizacion de planillas
y hojas de célculo; La realizacion de presentaciones digitales; La descarga e instalacion
de aplicaciones; La creacion de videos y contenidos digitales; El uso de redes sociales

para compartir textos e imagenes; El uso de software especializado.

Competencia digital en el estudiante, El avance cientifico-tecnoldgico, la
demanda educativa generacional, la era del conocimiento, la globalizacion y otros
avances tecnoldgicos, acortan las brechas de distancias en tiempo real y esto solo es
posible con las tecnologias de la informacion y la comunicacion. La educacion responde
a las necesidades digitales de la sociedad y la comunidad educativa, por ello, incluye en
el Curriculo Nacional, la competencia transversal N° 28: “Se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las TIC”. El enunciado “se desenvuelve en entornos virtuales
generados por las TIC”, consiste en que el estudiante interprete, modifique y optimice
entornos virtuales durante el desarrollo de actividades de aprendizaje y en préacticas
sociales. Esto involucra la articulacion de los procesos de buasqueda, seleccion y
evaluacion de informacion; de modificacion y creacion de materiales digitales, de
comunicacion y participacion en comunidades virtuales, asi como la adaptacion de los
mismos de acuerdo a sus necesidades e intereses de manera sistematica. (Curriculo

Nacional de la Educacion Basica, 2016, p. 84)

Respecto a las dimensiones de la competencia digital, son individualiza entornos
virtuales, parte del indicador denominado Personaliza entornos virtuales, de la
competencia 28 “Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC”. MINEDU,

(2016) explica que consiste en manifestar de manera organizada y coherente la
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individualidad en distintos entornos virtuales mediante la seleccion, modificaciéon y

optimizacion de éstos, de acuerdo con sus intereses, actividades, valores y cultura.

La dimension Maneja informacion del entorno virtual, parte del indicador
Gestiona informacion del entorno virtual, de la competencia 28 “Se desenvuelve en
entornos virtuales generados por las TIC”. MINEDU, (2016) manifiesta que consiste en
analizar, organizar y sistematizar diversa informacion disponible en los entornos
virtuales, tomando en cuenta los diferentes procedimientos y formatos digitales, asi como
la relevancia para sus actividades de manera ética y pertinente.

La dimension InteractGa en entornos virtuales, el cual es un indicador de la
competencia 28 “Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC”. MINEDU,
(2016) sustenta que consiste en participar con otros en espacios virtuales colaborativos
para comunicarse, construir y mantener vinculos segin edad e intereses respetando

valores, asi como el contexto sociocultural propiciando que sean seguros y coherentes.

En cuanto a la segunda variable, Gestion de Proyectos: MINEDU, (2016) En el
curriculo Nacional de Educacion Basica plantea en el perfil de egreso d&mbitos de
desempefio que deben ser nutridos por la educacion, sefialados en la Ley General de
Educacién, uno de los aprendizajes del perfil de egreso es: El estudiante gestiona
proyectos de emprendimiento econdémico o social de manera ética, que le permiten
articularse al mundo del trabajo y con el desarrollo social, econémico y ambiental del
entorno, es necesario que desde la planificacion curricular se establezcan capacidades

emprendedoras y estrategias adecuadas para el logro del perfil de egreso.

MINEDU, (2016) es cuando el estudiante Ileva a la accion una idea creativa
movilizando con eficiencia y eficacia los recursos, tareas y técnicas necesarias para
alcanzar objetivos y metas individuales o colectivas con la finalidad de resolver una
necesidad no satisfecha o un problema econémico, social o ambiental. Comprende que el
estudiante trabaje cooperativamente para crear una propuesta de valor, plasmando una
alternativa de solucién a una necesidad o problema de su entorno, a través de un bien o
servicio, valide sus ideas con posibles usuarios y seleccione, en funcién de la pertinencia
y viabilidad; disefia la estrategia que le permita implementarla definiendo los recursos y
tareas necesarios, aplica habilidades técnicas para producir o prestar el bien o servicio

ideado y evalua los procesos y resultados con el fin de tomar decisiones para mejorar o
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innovar. Esto lo realiza actuando permanentemente con ética, iniciativa, adaptabilidad y

perseverancia.

Respecto a las dimensiones de la gestion de proyectos: disefia iniciativas de
solucidn, parte de la fase del Diagndstico propuesto por Piscoya (2020), los alumnos
hacen un mapeo y evaluacion para ello construyen un conjunto de pensamientos, deseos
y posibilidades de accion que estén vinculados. El trabajo del proceso metodoldgico por
proyectos es la fase de pronostico del contexto y los actores para que trabajen situaciones
significativas. Los asuntos a trabajar deben ser auténticos o reales de interés de los
adolescentes donde se plantean retos o desafios que transmitan mensajes, estos deben de
ponerse en comunicacion con las competencias para el logro de los aprendizajes. Los
proyectos surgen de situaciones reales que pueden ser auténticos, relevantes y de alto
impacto. Minedu (2016) en su capacidad: Crea propuesta de valor de la competencia 27:
“Gestiona Proyectos de emprendimiento econdmico o social”, manifiesta que genera
alternativas de solucion creativas e innovadoras a través de un bien o servicio que resuelva
una necesidad no satisfecha o un problema econémico, social o0 ambiental que investiga
en su entorno; evalla la pertinencia de sus alternativas de solucion validando sus ideas
con las personas que busca beneficiar o impactar, y la viabilidad de las alternativas de
solucion basado en criterios para seleccionar una de ellas; disefia una estrategia que le
permita poner en marcha su idea definiendo objetivos y metas y dimensionando los

recursos y tareas.

La dimension Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas, parte de
las dos fases del Disefio y Planificacion, y Ejecucion propuesto por Piscoya (2020), en
la primera fase es que los estudiantes al conocer la alternativa seleccionada para dar
solucion a la problematica, organiza sus actividades en tareas y secuencias que permitan
llegar a construir su evidencia final, estas secuencias deben atender a sus intereses,
recurrir a recursos, aprendiendo a gestionarlos en la planificacion del proyecto. La
siguiente fase es la ejecucion cuando ya se ha disefiado y planificado la secuencia de

acciones y tareas a realizar, es momento del proceso de implementacion del proyecto.

La dimension evalla y retroalimenta las evidencias, parte del modelo de Perkins
donde la clave para el proceso de gestion de proyectos es el monitoreo y evaluacién, se

requiere desarrollar autorregulacién para ello es importante ofrecer informacién de
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retorno acerca de los avances realizados, de los recursos y resultados obtenidos en cada

proceso del proyecto para el logro de las competencias.

En cuanto a las teorias que sustentan la gestion de proyectos, se plantea la Teoria
del aprendizaje basado en proyectos, PISCOYA, (2020) manifiesta que se trata de una
forma de aprender y promover el desarrollo a partir de situaciones en las que se requiere
ir construyendo un repertorio de pensamientos, deseos y posibilidades de accion. Incluso
en las préacticas de crianza (que son una modalidad de procesos educativos), la
aproximacion a desafios e intereses de la realidad es esencial. En casa y en comunidad,
aprendemos a observar, a describir, a encontrar relaciones entre las partes, a suponer y
ensayar alternativas, a generar conocimiento y propuestas, a equivocarnos y retomar
experiencias, entre muchas otras cosas. El trabajo por proyectos supone trabajar en
funcidn a tres aspectos clave: Lo real de las situaciones, lo relevante de lo que se tienen

que hacer y el impacto que podemos generar.

El aprendizaje basado en proyectos, es un método que se centra en el aprendizaje,
en la investigacion y reflexiones estudiantiles, al encontrar una solucion o respuesta al
problema, o situacion mas grande. Barrows (1986) lo define como: Enfoque de
aprendizaje basado en el uso de proyectos como punto de partida para la adquisicion.
integracién de nuevos conocimientos. El desarrollo del proyecto comienza con una 0 mas
preguntas basadas en la formulacién de situaciones importantes. La respuesta a estas
preguntas no es sencilla, porque no se basa en informacion, sino que requiere la
movilizacién de varias habilidades, destrezas, y actitudes adquiridas en diferentes campos
del aprendizaje para resolver este problema. El aprendizaje surge de interés grupal y es
valido en contextos especificos; no tienen un proposito general. En educacion basica, el
proyecto, teniendo en cuenta la situacion de nuestros estudiantes, debe comenzar con un
proceso de aprendizaje sencillo, para luego con conocimientos méas profesionales, que
pueda asumir proyectos mas grandes. Transversalidad del aprendizaje basado en
proyectos es un método que promueve experiencias significativas. Las situaciones
planteadas pueden resolverse de forma interdisciplinaria desde diferentes campos de
estudio, conecta areas curriculares y todos los planes de estudio. Esta caracteristica se
Ilama transversalidad. Con este método el aprendizaje es el protagonista los estudiantes

gue son responsables siendo un participante activo en este proceso.
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Se formulan las Teorias pedagogicas que sustentan el uso de las TIC en el
aprendizaje, Segun Montoya Acosta, L. A., Parra Castellanos, M. D. R., Lescay Arias,
M., Cabello Alcivar, O. A., & Coloma Ronquillo, G. M. (2019): A medida que la
sociedad se desarrolla, las teorias psicoldgicas y educativas que apoyan el aprendizaje
también contindan desarrollandose, las teorias del comportamiento son reemplazadas por
otras teorias, lo que significa que se han producido cambios significativos en el entorno
educativo. Actualmente, la teoria del aprendizaje constructivista es una de las teorias mas
importantes que sustentan el desarrollo de modelos de capacitacion apoyados en
tecnologias de la informacion y la comunicacion y la tecnologia de redes.

El e-learning es uno de los métodos mas utilizados en la educacion en la
actualidad. El e-learning surgio en los afios 90 como un método formativo asociado a la
educacion a distancia y al uso de Internet en la educacion superior y la formacion
profesional. Cabe sefialar que existen diferencias significativas entre los modelos
tradicionales de educacion a distancia y el e-learning. La educacion a distancia puede o
no utilizar tecnologia, pero lo mas importante es asegurar el aprendizaje independiente
sin la implicacion constante del profesor. En el e-learning no existe un modelo de
intercambio, sino que la atencion se centra en utilizar Internet como sistema de acceso a
contenidos y actividades educativas. Ademas, la interaccion y la comunicacion son
componentes esenciales de este tipo de formacion. Ademas, segun la mayoria de los
investigadores, el e-learning presupone la teoria del aprendizaje constructivista. La teoria
enfatiza el redisefio, reordenamiento y reconstruccion de esquemas de accion internos y
modelos mentales en el proceso de aprendizaje; por tanto, es el estudiante quien construye

e interpreta la realidad.

Las definiciones de B-learning, aprendizaje en linea y aprendizaje variaran segun
el entorno de aprendizaje, pero generalmente este tipo de aprendizaje se define como una
combinacion de aprendizaje presencial y en linea en el mismo entorno de aprendizaje. El
aprendizaje presencial se refiere a la ensefianza tradicional en el aula, donde profesores y
estudiantes ensefian y aprenden cara a cara en el mismo espacio fisico. El aprendizaje en
linea se refiere al aprendizaje independiente basado en Internet de forma sincrénica o
asincronica utilizando computadoras. Esto requiere el uso de recursos y herramientas
virtuales como materiales de aprendizaje en linea, chat, mensajeria, conferencias

telefdnicas, etc.
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Los beneficios del B-learning han sido confirmados por la teoria constructivista.
El sistema B-Learning se adapta facilmente a un modelo de resolucion de problemas
derivado del constructivista porque se centra en el aprendizaje activo de los estudiantes,
los motiva a ser autonomos y promueve el desarrollo de habilidades". La teoria del
constructivismo aspira a potenciar las habilidades independientes de los alumnos para que
se transformen en protagonistas activos y conscientes del avance de su propio saber. Esta

actividad puede ser optimizada con la orientacion pedagogica.

En los ultimos afios se ha estudiado la teoria del conectivismo defendida por
Stephen Down y George Siemens. Esta teoria del aprendizaje en la era digital respalda la
nocion de que el aprendizaje se produce en cualquier sitio, en un ambiente disperso y
fluctuante; esto es, si emplea conocimiento para vincular uno o varios grupos de
informacion especializados a través de una organizacion o base de datos, estd mas alla de

nuestro alcance.

El punto de partida del conectivismo es el individuo, el conocimiento personal
consiste en una red. La red retroalimenta informacién a organizaciones e instituciones.
Las organizaciones e instituciones envian informacion a la misma red y, en ultima
instancia, proporcionan a las personas nuevos conocimientos. En el futuro resultara
fascinante analizar el rol que desempefiara la interaccion entre docentes y alumnos en los
procesos de aprendizaje formal y qué herramientas se emplearan para mejorar dichos
procesos; Los docentes, que anteriormente eran la Unica fuente de conocimiento para los
alumnos, ahora se transforman progresivamente en una guia, un referente que abre a los
estudiantes la via hacia la autonomia, la emancipacion y la habilidad para generar
conocimiento. Esto se debe al enfoque dual de asimilacion-exhibicion caracterizado por
el aprendizaje colectivo tanto en grupos de clase como en la red colectiva global. Este
ciclo de desarrollo de conocimientos permite a los pasantes mantenerse actualizados en

las areas en las que han establecido conexiones.

Es evidente que las Tecnologias de Informacién y Comunicacion proporcionan
herramientas para la implementacién de actividades de colaboracion en el aprendizaje
que fomentan la interaccion entre los alumnos desde un enfoque constructivista, que
inevitablemente se vincula con la teoria de Vygotsky (1978), o dicho de otro modo, brinda
la importancia del apoyo o andamiaje personal. facilitar el desarrollo cognitivo de los

estudiantes durante el proceso de aprendizaje. A estos efectos, se entiende por andamiaje
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la ayuda proporcionada por profesores, expertos o los propios comparieros mas capaces,
que permite al sujeto resolver el problema de forma autonoma. A medida que se
desarrollan e integran herramientas de software social, los dispositivos pueden interactuar
entre si como mejor les parezca. Mas especificamente, las redes sociales tienen el poder
de transformar muchas formas de cultura. Una de las caracteristicas colaborativas méas
importantes de las redes sociales es que el medio facilita que los usuarios se conecten
entre si y compartan el contenido generado en todo el mundo. Por ejemplo, personas de
diferentes partes del mundo pueden participar en actividades colaborativas en un wiki y
crear "textos sociales” juntos. En otras palabras, las redes sociales proporcionan a los
sujetos una plataforma de integracion de conocimientos que puede apoyar

significativamente el aprendizaje colaborativo.
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II. METODOLOGIA

2.1. Tipo y disefio de estudio

2.2.

Este estudio es de tipo descriptivo correlacional y tiene como objetivo

describir las caracteristicas de las competencias digitales en la gestion de proyectos
educativos y analizar la relacién entre estas variables.
Este enfoque permite observar como la competencia digital afecta la efectividad de
la gestion de proyectos educativos sin manipular las variables involucradas, que son
esenciales para el establecimiento de relaciones correlacionales significativas
(Valencia, 2021).

Disefio de investigacion

El disefio del estudio no fue experimental ya que no se manipularon variables
transversales ya que los datos se recopilaron en un solo momento. En este sentido,
el disefio de investigacion es descriptivo-relacional y, segun Sanchez y Reyes
(1998), su objetivo es determinar el grado de asociacion entre dos o mas variables
de interés en una muestra de un mismo sujeto, en este caso la competencia digital
y la gestion de proyectos educativos. Para la recoleccion de datos se empled el

método estadistico, lo cual permitié comprobar y verificar la hipdtesis planteada.

Donde:

M= Estudiantes de educacién secundaria de una institucion educativa de Piura.
Ox = Competencia Digital
Oy = Gestiona proyectos educativos.

r= Relacion entre Competencia Digital y Gestion de Proyectos educativos.
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2.3.

Poblacion, muestra y muestreo

La poblacion estuvo conformada por 70 estudiantes de las instituciones
Educativas Ricardo Palma — Saman y I. E. N° 15181 — Terela.
La muestra estuvo conformada por 60 estudiantes seleccionados por
conveniencia, considerando que representan un grupo significativo que cumple
con las caracteristicas necesarias.
Poblacion
Tabla 1:
Poblacion de estudiantes de educacion secundaria de la institucion educativa N°
15181- Terela y “Ricardo Palma” de la provincia de Piura, 2024.

Institucion Educativa Grado NUmero de estudiantes
Ricardo Palma 5to 32
15181 — Terela 5to 38
TOTAL 70

Nota: Néminas de matricula de las Instituciones Educativas N° 15181 — Terela y
Ricardo Palma, 2024.

Muestra

Tabla 2:

Muestra de estudiantes de educacion secundaria de la institucion educativa N°
15181- Terela y “Ricardo Palma” de la provincia de Piura, 2024.

Institucion Educativa Grado  Numero de estudiantes
Ricardo Palma 5to 28
15181 — Terela 5to 32
TOTAL 60

Nota: Estudiantes de Quinto de secundaria de las Instituciones Educativas N°
15181 — Terela y Ricardo Palma, 2024.
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2.4.

2.5.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Las encuestas son personales las mismas que se emplean como técnica para
recopilar informacion importante de los alumnos. Los datos se representan en
distintos instrumentos, como cuestionarios disefiados para evaluar las dos
variables, y luego el formulario se ajusta y modifica segun investigaciones
anteriores (Miranda et al., 2022).
Segun Torres (2021), la investigacion realizada es valida desde el punto de vista
cientifico porque se basa en evidencia adecuadamente comprobable y corresponde
a la formulacion de la hipotesis.
En este sentido, es necesario adoptar procedimientos sistematicos de recopilacion
de informacion con objetivos claros para un analisis exhaustivo de los datos de
informacion recopilados.
Ademas, se introduce una serie de aplicaciones digitales para el recojo de datos y
metodologias Utiles, con el objetivo de conseguir resultados importantes en la
investigacion cientifica y, sobre todo, garantizar que estos resultados sean veraces.
Para la obtencidn y andlisis de los resultados se utiliz6 como instrumento un
cuestionario y como técnica de investigacion la encuesta.
En este sentido, cabe sefialar que el método de investigacion implicé plantear a
los integrantes de la muestra formada segin normas establecidas preguntas

relacionadas con el tema central del estudio (Pobea et al., 2015).

Técnicas de procesamiento y analisis de informacion

El analisis y tratamiento de datos del trabajo de investigacion se llevo a cabo
utilizando el programa estadistico SPSS, version 25, ampliamente empleado en
las ciencias sociales, las ciencias aplicadas y por empresas de investigacion.
El uso del software SPSS, en su versién actualizada, mediante un conjunto de
estrategias basadas en la estadistica descriptiva que ayudaron a solucionar la
problematica detectada. La estadistica descriptiva: mediante esta se pudo describir
la tendencia principal, la frecuencia, las tablas y figuras, para contribuir al
conocimiento profundo de cada una de las variables de la presente investigacion.
La estadistica inferencial: aqui se pudo describir e interpretar la hipotesis para

poder responder al problema formulado corroborando la hipotesis. Validez,
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2.6.

implica determinar el nivel que refleja el instrumento en base a los contenidos

de las variables y lo que se espera evaluar. (Corral et al., 2010)

En este estudio, se va necesitar dos cuestionarios, para la evaluacion de cada
variable de estudio, Competencia digital y gestiona proyectos educativos
respectivamente, debido a que es sumamente necesario contar con la revision de
tres especialistas para asumir el rol de jueces de expertos, a través de formularios
de las universidades correspondientes, se procedié a validar los cuestionarios.
Confiabilidad, primero se aplico un grupo de personas como una prueba piloto,
luego a la muestra conformada dentro de la investigacion como grupo
experimental, se aplico a 30 participantes. De este modo se estimé lo confiable
del cuestionario (Corral et al., 2010)

Aspectos éticos

Para llevar a cabo este estudio de investigacion, se recolecté datos de
diferentes fuentes con el fin de potenciar el contenido teérico. Estas fuentes se han
citado siguiendo los principios de ética profesional y se incorporan en la
bibliografia para su respectiva revision. Asi, este modo, se garantiza la
verificacion de los datos y se continta valorando el aporte de los autores.
Las consideraciones éticas segiin Naupas (2014) se refieren a las acciones del
investigador al aplicar principios morales a un campo de estudio especifico.
Aborda las consideraciones éticas en la investigacion. Ademas, implica integrar
conceptos fundamentales en los diversos campos que componen Yy estructuran la
exploracion. Este proyecto ha sido verificado éticamente tanto para citas de texto
como de resimenes, y todos los autores han sido consultados y asumen total
responsabilidad por cualquier error u omision. Los participantes seran informados
sobre los objetivos del estudio, la confidencialidad de la informacién

proporcionada y su derecho a retirarse en cualquier momento sin repercusiones.
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I11.  RESULTADOS

Tabla 03

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 60 100,0
Excluido® 0 0

Total 60 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Fuente: Aplicacion del cuestionario para determinar la relacion entre la competencia
digital y la gestion de proyectos de los estudiantes de educacidn secundaria de la provincia
de Piura 2024.

Aplicado por: Checa, B; Ordofiez, R; 2024

Tabla 04

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
829 9

Fuente: Aplicacion del cuestionario para determinar la relacion entre la competencia
digital y la gestion de proyectos de los estudiantes de educacion secundaria de la

provincia de Piura2024.

Aplicado por: Checa, B; Ordofiez, R; 2024

Descripcién: La Tabla 04 se aplicaron dos cuestionarios, que fueron validados por
expertos y sometidos a pruebas de fiabilidad estandarizadas, logrando un valor de 0,810
en la escala de Cronbach para las Competencias digitales y 0,829 en la gestion de
proyectos, en una muestra de 60 estudiantes seleccionados, por tanto, podemosdecir que
los instrumentos que estas utilizando son fiables. Esto te da una base sélidapara confiar en
los datos recogidos y en los analisis posteriores que realices para determinar la relacion

entre estas variables.
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Tabla 05
Distribucion de frecuencias del nivel Determinar la relacion que existe entre la
competencia digital y la gestion de proyectos de los estudiantes de secundaria de

instituciones educativas de la provincia de Piura — 2024.

CRITERIO n %
Alto 60 100
Medio - -
Bajo - )
Total 60 100

Fuente: Aplicacion del cuestionario para determinar la relacion entre la competencia
digital y la gestion de proyectos de los estudiantes de educacidn secundaria de la provincia
de Piura 2024.

Aplicado por: Checa, B; Ordofiez, R; 2024

Figura 1

Distribucion porcentual del nivel para determinar la relacion entrela competencia digital
y la gestion de proyectos de los estudiantes de educacion secundaria de la provincia de

Piura 2024.
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Descripcién: La Tabla 05 muestra que de los 60 alumnos de secundaria de las
instituciones educativas de la provincia de Piura que formaron parte de la muestra, el
100% sugiere una fuerte relacion entre la competencia digital y la gestion de proyectosen
los estudiantes de secundaria de la provincia de Piura— 2024; esta se encontro en un nivel
Alto.
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Tabla 06
Distribucion de frecuencias del nivel dimension disefia iniciativas de solucion de los

estudiantes de secundaria de instituciones educativas de la provinciade Piura — 2024.

CRITERIO n %
Alto 59 98.3
Medio 1 L7
Bajo - )

Total 60 100

Fuente: Aplicacion del cuestionario para determinar nivel dimension disefia iniciativas
de solucién de los estudiantes de secundaria de instituciones educativas de la provincia
de Piura — 2024.

Aplicado por: Checa, B; Ordofiez, R; 2024

Figura 2:

Distribucién porcentual del nivel dimension disefia iniciativas de solucion de los

estudiantes de secundaria de instituciones educativas de la provinciade Piura — 2024.
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Descripcion: En la Tabla 06 podemos observar que, de los 60 estudiantes de secundaria
de instituciones educativas de la provincia de Piura, con un 98.3% de los estudiantes en
un nivel Alto y un 1.7% en un nivel Medio en la dimension disefia iniciativas de
solucion, sugieren una fuerte capacidad para desarrollar y proponer soluciones creativas

entre los estudiantes de secundaria en la provincia de Piura — 2024.
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Tabla 07

Distribucién de frecuencias del nivel dimension trabaja en equipo para lograr objetivos
y metas de los estudiantes de secundaria de institucion educativas de la provincia de
Piura — 2024.

CRITERIO n %
Alto 56 93.3
Medio 4 6.7
Bajo - -
Total 60 100

Fuente: Aplicacion del cuestionario para determinar nivel dimension trabaja en equipo
para lograr objetivos y metas de los estudiantes de secundaria de institucion educativas
de la provincia de Piura — 2024.

Aplicado por: Checa, B; Ordofiez, R; 2024

Figura 03

Distribucién porcentual del nivel dimension trabaja en equipo paralograr objetivos y
metas de los estudiantes de secundaria de institucion educativas dela provincia de Piura

— 2024,
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Descripcién: La Tabla 07 podemos observar que, de los 60 estudiantes de secundaria
de instituciones educativas de la provincia de Piura, con un 93.3% de los estudiantes en
un nivel Alto y un 6.7% en un nivel Medio en la dimensidn trabaja en equipo para lograr
objetivos y metas son indicadores muy positivos sobre las habilidades entre los

estudiantes de secundaria en la provincia de Piura — 2024.
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Tabla 08

Distribucion de frecuencias del nivel dimension evalla y retroalimenta las evidencias
de los estudiantes de secundaria de institucion educativas de la provincia de Piura —
2024,

CRITERIO n %
Alto 58 96.7
Medio 2 3.3
Bajo - )
Total 60 100

Fuente: Aplicacion del cuestionario para determinar nivel dimension evallia y
retroalimenta las evidencias de los estudiantes de secundaria de institucion educativas

de la provincia de Piura — 2024.

Aplicado por: Checa, B; Ordofiez, R; 2024

Figura 04

Distribucion porcentual del nivel dimension evalla y retroalimenta las evidencias de

los estudiantes de secundaria de institucion educativas de la provincia de Piura — 2024.
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Descripcion: La Tabla 08 podemos observar que, de los 60 estudiantes de secundaria
de instituciones educativas de la provincia de Piura, con un 96.7% de los estudiantes en
un nivel Alto y un 3.3% en un nivel Medio en la dimensién evalla y retroalimenta las
evidencias sugieren una fuerte capacidad para evaluar y proporcionar retroalimentacion

efectiva entre los estudiantes de secundaria en la provincia de Piura — 2024.
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IV. DISCUSION

Para realizar esta seccion de analisis de resultados se disefiaron dos cuestionarios
agrupados cada uno en 03 dimensiones, donde cada una de ellas contenia 03 tres
preguntas basadas en los indicadores detallados en la tabla de Operacionalizacion de
variables obteniendo en este estudio que el 100 % de los 60 estudiantes encuestados estan
en un nivel “Alto” para determinar la relacion que existe entre la competencia digital y la
gestion de proyectos de los estudiantes de secundaria de instituciones educativas de la
provincia de Piura — 2024. En virtud, de los resultados obtenidos sugiere una fuerte
relacion entre la competencia digital y la gestion de proyectos en los estudiantes de
secundaria de la provincia de Piura. Las instituciones educativas probablemente estan
implementando de manera efectiva programas que integran la competencia digital y la
gestién de proyectos en el curriculo, a su vez los estudiantes estan demostrando
habilidades superiores en estas areas, lo que podria facilitar su transicion a entornos
academicos y profesionales mas avanzados. Estos resultados son consistentes con los
hallazgos de estudios previos de Huarcaya, Champi & Cuno, Arequipa (2023) en el
estudio de investigacion “Habilidades digitales y su relacion con la competencia gestiona
proyectos de emprendimiento en los estudiantes del quinto grado de secundariade lal. E.
Independencia americana”. La poblacion de investigacion estuvo compuesta por 223
estudiantes de quinto afio de secundaria. Los datos se recopilaron mediante dos
cuestionarios: uno sobre habilidades digitales y otro sobre habilidades de gestion de
proyectos educativos con enfoque empresarial. Los instrumentos mostraron una alta
confiabilidad, con valores de alfa de Cronbach superiores a 0,9, y fueron validados por
tres expertos, con una validez de contenido superior a 0,9 segun el indice de Aiken. Los
resultados méas importantes mostraron que el 68,6% de los estudiantes tienen habilidades
digitales promedio y el 63,2% tienen una gestion de proyectos empresariales promedio.
Finalmente, se puede deducir que hay una relacion directa y de estadisticamente
significativa entre las competencias digitales y la capacidad de gestionar proyectos
educativos con enfoque empresarial. Asi mismo Huamani (2021) En la investigacion
titulada: “Educacion virtual y capacidad emprendedora en los alumnos del 5° de
secundaria de colegios técnicos de la provincia de huarochiri-2021”, El objetivo fue
conocer la relacion entre educacion virtual y proyectos educativos de emprendimiento
entre estudiantes de 5to grado de secundaria de instituciones de educacion técnica de la

provincia de Huarochi en el afio 2021. La muestra estuvo compuesta por 80 estudiantes.
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Se concluy6 que existe concordancia entre las educacion virtual y capacidad en los
proyectos de emprendimiento determinando que cuando mas domina el estudiante la
educacion virtual mayor sera su capacidad emprendedora, capacidad de realizacion
profesional, capacidad de planificacion y la capacidad creativa de los estudiantes. Sin
embargo los hallazgos encontrados es la relacion de habilidades tecnoldgicas o educacion
virtual con gestion de proyectos educativos con enfoque emprendedor nos permite

establecer que si existe una relacion con nuestro estudio .

También el 98.3 % de los 60 estudiantes encuestados consideraron que el nivel
dimensiondisefia iniciativas de solucién de los estudiantes de secundaria de instituciones
educativas se encuentra en un nivel Alto, entre tanto el 1.7 % de los 60 estudiantes
encuestados consideraron que el nivel dimension disefia iniciativas de solucion de los
estudiantes de secundaria de instituciones educativas se encuentra en un nivel Medio.
Esto demuestra que los estudiantes consideran que se encuentra en un nivel Alto la
relacién directa entre la competencia digital y la dimension disefia iniciativas de solucién
de los estudiantes de secundaria de instituciones educativas;estos resultados coinciden
con el objetivo especifico formulado donde aqui se determina que existe relacion directa
entre la competencia digital y la dimension disefia iniciativas de solucién de los

estudiantes de secundaria de instituciones educativas de la provinciade Piura — 2024.

También el 93.3 % de los 60 estudiantes encuestados consideraron que el nivel
dimensiontrabaja en equipo para lograr objetivos y metas de los estudiantes de secundaria
de instituciones educativas se encuentra en un nivel Alto, entre tanto el 6.7 % de los 60
estudiantes encuestados consideraron que el nivel dimension trabaja en equipo paralograr
objetivos y metas de los estudiantes de secundaria de instituciones educativasse encuentra
en un nivel Medio. Esto demuestra que los estudiantes consideran quese encuentra en un
nivel Alto la relacion directa entre la competencia digital y la dimension trabaja en equipo
para lograr objetivos y metas de los estudiantes de secundaria de instituciones educativas;
estos resultados coinciden con el objetivo especifico formulado donde aqui se determina
que existe una relacion directa entre la competencia digital y la dimension trabaja en
equipo para lograr objetivos y metas de los estudiantes de secundaria de instituciones

educativas de la provincia de Piura — 2024.

También el 96.7 % de los 60 estudiantes encuestados consideraron que el nivel
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dimensionevalta y retroalimenta las evidencias de los estudiantes de secundaria de
instituciones educativas se encuentra en un nivel Alto, entre tanto el 3.3 % de los 60
estudiantes encuestados consideraron que el nivel dimension evalla y retroalimentalas
evidencias de los estudiantes de secundaria de instituciones educativas se encuentra en
un nivel Medio. Esto demuestra que los estudiantes consideran que se encuentra en un
nivel Alto la relacion directa entre la competencia digital y la dimension evalla y
retroalimenta las evidencias de los estudiantes de secundaria deinstituciones educativas;

estos resultados coinciden con el objetivo especifico formulado.
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V. CONCLUSIONES

Se llego6 a determinar que existe relacion directa y altamente significativa entre la Competencia
digital y gestiona proyectos educativos en estudiantes de secundaria de dos instituciones
educativas de Piura. 2024, para ello se administraron dos cuestionarios, sometidos a
validacion de expertos y pruebas de confiabilidad estandarizadas, logrando un valor de 0,810
de Alpha de Cronbach para las competencias digitales y 0,829 de Alpha de Cronbach para la
gestién de proyectos educativos, a una muestra de 60 estudiantes, por tanto, podemos decir

que los instrumentos que se esta utilizando son fiables.

Se llegd a determinar la existencia de una directa relacion, ademas de significativa entre la
competencia digital y Disefia iniciativas de solucion como dimension de la Gestion de proyectos
educativos en alumnos secundarios de la provincia de Piura, 2024, lo cual el 98.3 % de los 60
estudiantes encuestados se encuentra en un nivel Alto. Esto demuestra que los estudiantes
consideran que se encuentra en un nivel Alto la relacion directa entre la competencia digital y la
dimension disefia iniciativas de solucion de los estudiantes de secundaria de instituciones
educativas; estos resultados coinciden con la hipotesis especifica formulada que indicaba que
existe directa entre la competencia digital y la dimension disefia iniciativas de solucién de los

estudiantes de secundaria de instituciones educativas de la provincia de Piura — 2024.

Se llegd a determinar la existencia de una directa relacion, ademas de significativa entre la
competencia digital y Trabaja en Equipo para lograr objetivos y metas como dimension de la
Gestion de proyectos educativos en alumnos secundarios de la provincia de Piura, 2024, lo cual
el 93.3 % de los 60 estudiantes encuestados se encuentra en un nivel Alto. Esto demuestra que
los estudiantes consideran que se encuentra en un nivel Alto la relacion directa entre la
competencia digital y la dimensién trabaja en equipo para lograr objetivos y metas de los
estudiantes de secundaria de instituciones educativas; estos resultados coinciden con la hipétesis
especifica formulada que sefialada que hay una relacién directa entre la competencia digital y la
dimension trabaja en equipo para lograr objetivos y metas de los estudiantes de secundaria de

instituciones educativas de la provincia de Piura — 2024.

Se lleg6 a determinar la existencia de una directa relacién, ademas de significativa entre la
competencia digital y EvalGa y retroalimenta las evidencias como dimension de la Gestién de
proyectos educativos en alumnos secundarios de la provincia de Piura, 2024, lo cual el 96.7 % de
los 60 estudiantes encuestados se encuentra en un nivel Alto. Esto demuestra que los estudiantes
consideran que se encuentra en un nivel Alto la relacion directa entre la competencia digital y la
dimensidn evalta y retroalimenta las evidencias de los estudiantes de secundaria de instituciones
educativas; estos resultados coinciden con la hipotesis especifica formulada que indicaba que hay

una relacion directa entre la competencia digital y la dimension evalla y retroalimenta las
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evidencias de los estudiantes de secundaria de instituciones educativas de la provincia de Piura —
2024.
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VI. RECOMENDACIONES

Se recomienda que las Instituciones Educativas de la provincia de Piura planteen en sus
planes de estudio diversos programas especificos de formacion en competencias digitales,
orientados tanto a docentes como a estudiantes. Estos programas deben estar alineados
con las necesidades actuales de la gestion de proyectos y fundamentados en los estandares
especificos de la competencia 28, segun los grados o ciclos propuestos en el Curriculo

Nacional.

Por otra parte, es necesario que las Instituciones Educativas inviertan o gestionen para
acceder a programas destinados a mejorar y actualizar su infraestructura tecnolégica,
incluyendo la adquisicidn de equipos, software y acceso a internet. Esto permitira a los
estudiantes desarrollar habilidades digitales en entornos adecuados y competitivos,
potenciando su capacidad de gestionar proyectos eficientemente, enmarcados en la
competencia propuesta en el Curriculo Nacional “Gestiona proyectos de emprendimiento

econdémico y social”

Se Propone que, para enfatizar la gestion de proyectos en las aulas, se integren
metodologias activas como el aprendizaje basado en proyectos (ABP) con herramientas
digitales. Esto incentivara a los estudiantes a aplicar sus competencias digitales de manera
préacticay colaborativa, desarrollando habilidades criticas para la resolucion de problemas
en contextos reales, de esta manera desarrollardn habilidades de orden superior tal como

lo promueve el Curriculo Nacional.

Asi mismo, se recomienda establecer convenios o alianzas estratégicas con instituciones
tecnoldgicas, universidades y empresas locales para brindar talleres, charlas y
capacitaciones especializadas a las estudiantes referidas a la aplicacion de la competencia
digital en la gestion de proyectos de emprendimiento. Estas alianzas también pueden
proporcionar acceso a plataformas digitales de gestion de proyectos y recursos educativos

innovadores.

Finalmente, las Instituciones Educativas, deben implementar sistemas de monitoreo y
evaluacion periddicas para medir el progreso de los estudiantes del nivel secundaria en el

uso eficiente de las competencias digitales. Esto permitira identificar reas de mejoray
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ajustar las estrategias educativas, asegurando la formacion integral en habilidades

tecnoldgicas necesarias para la gestion de proyectos en un entorno cambiante.
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TITULO:

ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA

COMPETENCIA DIGITAL EN LA GESTION DE PROYECTOS DE LOS ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE
INSTITUCIONES EDUCATIVAS DE LA PROVINCIA DE PIURA — 2024.

FORMULACION BASES -
DEL PROBLEMA OBJETIVOS TEORICAS HIPOTESIS VARIABLES
o _ _ g)llol\/ll\llél\é INDICADORES ITEMS MLEJC?I%O
Problema Objetivo . Hipotesis
Variable X 1
general General General
¢Cual es la relacién | Identificar la | La Unesco (2018) | Existe relacion v' Construye su 1.- ¢Proteges tu | Tipo
que existe de la | relacion define actualmente, | directa de la propia identidad personal en tus | Descriptivo
competencia digital | existente de la | la competencia | competencia identidad publicaciones virtuales?
en la gestion de | competencia digital de la forma | digital en la | Competencia S digital
proyectos de los | digital en Ila | siguiente: Se | gestion de digital Individualiza v D ' ! 2.- ¢Desarrollas una | Disefio
estudiantes de | gestion de | definen como un | proyectos de los entornos esarrofla una | jgentidad digital | Descriptiva,
secundaria de | proyectos  de | espectro de | estudiantes de virtuales conducta €tica | responsable en el uso de | Cuantitativa
instituciones los estudiantes | competencias que | secundaria  de y responsable. los entornos virtuales? Correlaciona
educativas de la | de secundaria | facilitan el uso de | instituciones v' Adapta I
provincia de Piura— | de instituciones | los dispositivos | educativas de la medidas  de 3.- ¢(Aplicas seguridad a | de corte
20247 educativas de | digitales, las | provincia de seguridad en la informacion  que | transversal
la provincia de | aplicaciones de la | Piura— 2024 su  entorno publicas en los entornos
Piura — 2024 comunicacién y las virtual. virtuales?

redes para acceder a Poblacion

la informacion vy v Es capaz de 4.- (Eres capaz de | La poblacion

IIe\{ar a ca.b,o una acceder y acceder a la informacién | estard

mejor gestion de _ evaluar la usando. _ gﬂversas conformada

estas. Estas Maneja informacion herramientas digitales? | por 70

competencias
permiten crear e
intercambiar

informacion del
entorno virtual

de diversas
fuentes

5.- ¢Organizas la
informacién de

estudiantes
de Educacion
Secundaria
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contenidos
digitales,
comunicar y
colaborar, asi como
dar solucion a los
problemas con
miras al alcanzar un
desarrollo eficaz y
creativo en la vida,
el trabajo y las
actividades sociales
en general.
(Unesco, 2018)

v Organiza
diversos tipos
de
informacion

v’ Interpreta con
una vision
critica y logica
las fuentes de

diferentes fuentes de
acuerdo tus necesidades?

6.- ¢Realizas una
interpretacion critica de
la informacién para
construir  tu  propio
aprendizaje?

informacion
7.- ¢Trabajas en equipo
Interacta en v’ Participa para crear, gestionar y
er_1tornos colaborativam pgrtlmpar en entornos
virtuales virtuales?

ente

v’ Comunica 'y
construye en
entornos
digitales

v Validan segun
su interés

8.- ¢cCompartes
informacion de la
creacion de contenidos
virtuales?

9.- ¢Ejerces tu
participacion ciudadana
en forma ética vy
responsable en los
entornos virtuales?

de la
provincia de
Piura.
Muestra

Para realizar
dicha
investigacion
, la muestra
estara
conformada
por 60
estudiantes
de
instituciones
educativas de
Educacion
Secundaria
de la
provincia de
Piura

Técnicas de
recoleccién
de datos

La encuesta
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Problemas

Objetivos

Hipdtesis

Instrumentos

especificos especificos Variable Y especificas 2 Dimensiones Indicadores Items Cuestionario
¢Cudl es la relacion | Identificar la | MINEDU, (2016) | Existe relacion S
que existe de la| relacion En el curriculo | directa de la Disefia v Investiga su 1.-¢Indagas sobre
competencia digital | existente entre | Nacional de | competencia Gestion de iniciativas de entorno. probleméticas de tu
en la dimension | la competencia | Educacion Basica | digital en la|  proyectos solucion v Genera entorno haciendo uso de
disefia iniciativas de | digital en la | plantea en el perfil | dimension . las TIC? Metodos de
solucion  de  los | dimension de egreso ambitos | disefia altern_a}tlvas de analisis ~ de
estudiantes de | disefia de desempefio que | iniciativas  de solucion 2.- ;Generas alternativas | investigacio
secundaria de | iniciativas de | deben ser nutridos | solucion de los creativa. de solucién creativas | n
instituciones solucién de los | por la educacion, | estudiantes  de v Resuelve un usando las TIC? Estadistica
educativas en | estudiantes de | sefalados en la Ley | secundaria  de problema o descriptiva.
provincia de Piura — | secundaria de | General de | instituciones necesidad 3.- ¢Escoges la
2024? instituciones Educacion, uno de | educativas de la insatisfecha. alternativa de solucion | Estadistica
educativas de | los aprendizajes del | provincia  de ante el problema o | inferencial
la provincia de | perfil de egreso es: | Piura — 2024. necesidad  apoyandote
Piura — 2024 El estudiante con el uso de las TIC?
gestiona proyectos
de emprendimiento
econdmico o social
de manera ética, que
le permiten
articularse al mundo
del trabajo y con el
desarrollo  social,
¢Cuél es la relacion | Identificar la | econdmico Y | Existe relacion 4-  ;Organizas y
que existe de la| relacion antg'rigtal dz; directa de la Trabaja en v Organiza el p|aqificasttu dtrabajo en
L - , - ; : equipo antes de empezar
competencia dlg!t,al existente entre | o oocorio que desde competencia equipo para trab_ajo en tl?pr?)yecto? p
en la dimension | la competencia | |5 planificacion digital en la lograr objetivos equipo y
trabaja en equipo | digital en la | curricular se | dimension y metas. asume su rol. 5.- ¢Desarrollas tu plan
para lograr objetivos | dimension establezcan trabaja en v’ Establece de actividades durante la
y metas de los | trabaja en | capacidades equipo  para actividades o
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estudiantes de
secundaria de
instituciones

educativas en

provincia de Piura —
2024?

equipo para
lograr objetivos
y metas de los
estudiantes de
secundaria de
institucion

educativas de
la provincia de

Piura — 2024
¢Cual es la relacion | Identificar la
que existe de la| relacion

competencia digital

en la dimension
evalla y
retroalimenta las
evidencias de los
estudiantes de
secundaria de
instituciones

educativas en

provincia de Piura —
2024?

existente entre
la competencia
digital en la
dimension
evalla y
retroalimenta
las evidencias
de los
estudiantes de
secundaria de
instituciones
educativas en
provincia  de
Piura —2024.

emprendedoras
estrategias

y

adecuadas para el
logro del perfil de

egreso.

lograr objetivos
y metas de los
estudiantes  de
secundaria  de
instituciones

educativas de la
provincia de
Piura — 2024

tareas de
desempefio.
Produce bienes o
servicio que
resuelva un
problema 0
necesidad.

ejecucién de proyecto
utilizando las TIC?

6.- ¢Ejecutas los
procesos necesarios para
lograr resolver el

problema o la necesidad
apoyandote en las TIC?

Existe relacion
directa de Ila
competencia
digital en la
dimension
evalla y
retroalimenta
las evidencias
de los
estudiantes  de
secundaria  de
instituciones
educativas de la
provincia de
Piura —2024.

Evaluay
retroalimenta
las evidencias

Usa herramientas
virtuales para un
feedback del
aprendizaje.

Usa herramientas

y estrategias
innovadoras de
evaluacion.
Difunde

evidencias  del
producto con
herramientas
virtuales.

7.- ¢Reflexionas sobre tu
experiencia de trabajo
apoyandote con las TIC?

8.-- ¢Usas herramientas
innovadoras como
estrategia  para la
evaluacion de  tus
evidencias?

9.- ¢Difundes las
evidencias de tu
producto o solucién
usando herramientas
virtuales?
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ANEXO 2: INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION

47"“%, ~ CUESTIONARIO PARA EVALUAR LA COMPETENCIADIGITAL

£y

2
PAC

<{oTinsY

Instrucciones: Estimado estudiante: El presente instrumento forma parte de

una investigacion cuyo objetivo es determinar la relacion entre la Competencia

Digital y la Gestion de proyectos de los estudiantes de educacion secundaria de la
provincia de Piura 2024. Las afirmaciones que se exponen a continuacion ofrecen cinco
(5) opciones de respuesta, decida de acuerdo con su percepcion. Indica con una equis (X)
en el cuadro que corresponde a la observacion que se corresponda con su caso especifico.
Garantice que marque una Unica opcion para cada pregunta. Si aparece algun

inconveniente, contacte al encuestador.

Nunca (1) Casinunca (2) | A veces (3) Casi siempre (4) Siempre (5)

Opciones de respuesta
1 | 2 | 3 |4 | 5

Items

D1: Individualiza entornos virtuales

1.- ¢(Proteges tu identidad personal en tus
publicaciones virtuales?

2.- ¢ Desarrollas una identidad digital responsable en el
uso de los entornos virtuales?

3.- ¢Aplicas seguridad a la informacion que publicas
en los entornos virtuales?

D2: Maneja informacion del entorno virtual

4.- ;Eres capaz de acceder a la informaciéon usando
diversas herramientas digitales?

5.- ¢ Organizas la informacion de diferentes fuentes de
acuerdo tus necesidades?

6.- ¢Realizas una interpretacion critica de la
informacion para construir tu propio aprendizaje?

D3: Interactta en entornos virtuales

7.- ¢Trabajas en equipo para crear, gestionar y
participar en entornos virtuales?

8.- ¢(Compartes informacion de la creacion de
contenidos virtuales?

9.- (Ejerces tu participacion ciudadana en forma ética
y responsable en los entornos virtuales?
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una investigacion cuyo objetivo es determinar la relacion entre la
Competencia Digital y la Gestion de proyectos de los estudiantes de educacion secundaria
de la provincia de Piura 2024. Las afirmaciones que se exponen a continuacion ofrecen
cinco (5) opciones de respuesta, decida de acuerdo con su percepcion. Indica con una
equis (X) en el cuadro que corresponde a la observacion que se corresponda con su caso
especifico. Garantice que marque una Unica opcion para cada pregunta. Si aparece algun

inconveniente, contacte al encuestador.

Nunca (1) | Casinunca(2) | A veces (3) Casi siempre (4) | Siempre (5)

Opciones de respuesta
1 | 2 | 3 |4 | 5

Items

D1: Disefa iniciativas de solucion

1.-¢Indagas sobre probleméticas de tu entorno
haciendo uso de las TIC?

2.- ¢ Generas alternativas de solucion creativas usando
las TIC?

3.- (Escoges la alternativa de solucion ante el problema
o0 necesidad apoyandote con el uso de las TIC?

D2: Trabaja en equipo para lograr objetivos y metas

4.- ;Organizas y planificas tu trabajo en equipo antes
de empezar tu proyecto?

5.- ¢Desarrollas tu plan de actividades durante la
ejecucién de proyecto utilizando las TIC?

6.- ¢Ejecutas los procesos necesarios para lograr
resolver el problema o la necesidad apoyandote en las
TIC?

D3: Evallay Retroalimenta las evidencias

7.- ¢Reflexionas sobre tu experiencia de trabajo
apoyandote con las TIC?

8.-- ¢ Usas herramientas innovadoras como estrategia
para la evaluacion de tus evidencias?

9.- ¢ Difundes las evidencias de tu producto o solucién
usando herramientas virtuales?
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ANEXO 3: FICHA TECNICA

Ficha técnica para evaluar la Competencia digital

Nombre Original de

Evaluacion de la Competencia Digital
documento

Original: Br. Raquel Ordofiez Vidal y Betsabeth Ruiz —
Autoras — Ao 2024

Objetivo de Instrumento Evaluar la competencia digital

Estudiantes de 2 Instituciones Educativas de la provincia
Usuarios de Piura.

Las afirmaciones que se exponen a continuacién ofrecen
cinco (5) opciones de respuesta, decida de acuerdo a su
percepcion. Indica con una equis (X) en el cuadro que
corresponde a la observacion que se corresponda con su
caso especifico. Garantice que marque una unica opcion
para cada pregunta.

Forma de Administracion
0 Modo de aplicacion

Expertos validadores de los instrumentos:

v' Mag. Octavio Freddy Martinez Vega, identificado
con DNI 02608424, Cdodigo de Colegiatura N°
2102608424. Cargo Actual: Especialista de
Educacion — Nivel Secundaria en Unidad de Gestion
Educativa Local — Piura.

v' Mag. Luis Saavedra Diaz, identificado con DNI
02783570, Cdbdigo de colegiatura 2102783570.
Cargo actual: Especialista de Educacion — Nivel
Secundaria en Direccion Regional de Educacion —
Piura.

v’ Mag. Edgar Sim6n Vasquez Romero con DNI
15848897, Cdédigo de colegiatura 0108809. Cargo
actual: Director de la I.E. “Luis Alberto Sanchez” —
Piura — Nivel Secundaria.

Validez

Teniendo en cuenta que el Coeficiente del Alfa de
Cronbach es de ,829. evidenciando una regular

Confiabilidad confiabilidad.
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Ficha técnica para evaluar la Gestion de proyectos

Nombre Original de
documento

Evaluacion de la Gestion de proyectos

Autoras — Ao

Original: Br. Raquel Ordofiez Vidal y Betsabeth Ruiz -
2024

Obijetivo de Instrumento

Evaluar la Gestion de proyectos

Usuarios

Estudiantes de 2 Instituciones Educativas de la provincia
de Piura.

Forma de Administracion
0 Modo de aplicacién

Las afirmaciones que se exponen a continuacion ofrecen
cinco (5) opciones de respuesta, decida de acuerdo a su
percepcion. Indica con una equis (X) en el cuadro que
corresponde a la observacion que se corresponda con su
caso especifico. Garantice que marque una unica opcion
para cada pregunta.

Validez

Expertos validadores de los instrumentos:

v Lic. Octavio Freddy Martinez Vega, identificado
con DNI 02608424, Cddigo de Colegiatura N°
2102608424. Cargo Actual: Especialista de
Educacion — Nivel Secundaria en Unidad de Gestion
Educativa Local — Piura.

v" Mag. Luis Saavedra Diaz, identificado con DNI
02783570, Cbdigo de colegiatura 2102783570.
Cargo actual: Especialista de Educacion — Nivel
Secundaria en Direccion Regional de Educacion —
Piura.

v’ Mag. Edgar Sim6n Vasquez Romero con DNI
15848897, Cddigo de colegiatura 0108809. Cargo
actual: Director de la I.E. “Luis Alberto Sanchez” —
Piura — Nivel Secundaria.

Confiabilidad

Teniendo en cuenta que el Coeficiente del Alfa de
Cronbach es de ,829. evidenciando wuna regular
confiabilidad.
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ANEXO 4: OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Variable Definicion Conceptual Definicion Dimensiones Indicadores ftems Instrumento Escala de
Operacional Medicién
Competencia | Portal del Estado Peruano, | La variable Construye  su  propia Escala
digital la. PCM manifiesta que | competencia digital se identidad digital valorativa
“Son los CONOCIMIENtOS, | medira a través de las | 'Ndividualiza Desarrolla una conducta Likert
habilidades, capacidades y siguientes entornos virtuales ética y responsable 3 Nunca
destrezas, que se necesitan di o Adapta medidas  de Casi nunca
para utilizar de manera | AIMENSIONES. sequridad en su entorno A veces
segura y eficiente las virtual Casi siempre
tecnologias digitales, y para | v* Individualiza Es capaz de acceder y Siempre
beneficiarse de ellas. Son entornos virtuales. evaluar la informacion de
esenciales  para  la| v Maneja diversas fuentes
ie:(tjliz:(i:écr)lnéigt;Tpleo y la g:;%rr?:gc\;?r? | del | Maneja informacion | Organiza diversos tipos 3 | Cuestionario
Virtual. del entorno virtual de informacion
v’ Interactla en _
entornos virtuales. Interpreta con una vision
criticay logica las fuentes
de informacion
Participa
colaborativamente
Interactlia en | Comunicay construye en
entornos virtuales entornos digitales 3
Validan segun su interés
Gestibnde | MINEDU, (2016) en el | La variable Gestion de Investiga su entorno Escala
Proyectos curriculo nacional iré icaRa iniciati valorativa
Y manifiesta que es cuando el E;(:/);GSC(;(;SIaSSGSE’HE(.jII’a @ | Disena iniciativas U8 "Genera alternativas de L Likert
i 9 guientes | solucion solucién creativas 3 Cuestionario
estudiante lleva a la accion dimensiones: Nunca
una idea creativa ' Resuelve un problema o Casi nunca

necesidad insatisfecha
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movilizando con eficiencia
y eficacia los recursos,
tareas y técnicas necesarias
para alcanzar objetivos y
metas  individuales o
colectivas con la finalidad
de resolver una necesidad
no satisfecha o un problema
economico, social 0
ambiental.

v

v

Disefla iniciativas

de solucién
Trabaja en equipo
para lograr
objetivos y metas.
Evalla y
retroalimenta las
evidencias

Trabaja en equipo
para lograr objetivos
y metas

Organiza el trabajo en
equipo y asume su rol

Establece actividades o
tareas de desempefio

Produce bienes o servicio
que resuelva un problema
0 necesidad

Evalla y
retroalimenta las
evidencias

Usa herramientas
virtuales para un
feedback del aprendizaje

Usa  herramientas vy
estrategias  innovadoras
de evaluacion

Difunde evidencias del
producto con
herramientas virtuales

A veces

Casi siempre

Siempre
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ANEXO 5: VALIDACION DE JUICO DE EXPERTOS

UNIV‘ZRSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: MAG. FREDDY OCTAVIO MARTINEZ VEGA

Nos es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para
validarel instrumento que adjunto denominado: Cuestionario para evaluar la Competencia
Digital y Cuestionario para evaluar la Gestion de Proyectos, disehados por Br. Raquel
Ordofiez Vidal y Betzabeth Ruiz — 2024, cuyo proposito es recopilar informacion sobre la
Competencia Digital y la Gestion de Proyectos, los cuales seran aplicado a estudiantes de las
Instituciones Educativas: N° 15181 — Terela y RICARDO PALMA - Samén, por cuanto

consideramos que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

Los presentes instrumentos tienen como finalidad recoger informacion directa para
ia investigacionque se realiza en los actuaies momentos, titulado: COMPETENCIA DIGITAL
EN LA GESTION DE PROYECTOS DE LOS ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE
INSTITUCIONES EDUCATIVAS DE LA PROVINCIA DE PIURA — 2024

Tesis que sera presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para
obtener elTitulo profesional de: LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA CON
MENCION EN COMPUTACION E INFORMATICA.

Para efectuar ia validacion de los instrumentos, usted debera ieer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una,varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
respondaal instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido,

pertinenciay congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

Al

Firma Firma
CHECA RUIZ BETZABETH ORDONEZ VIDAL RAQUEL
DNI:0282890178 DNI:03675103
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segun su criterio, Si cumpie o
Nocumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

)

Variable

Dimensiones

Indicadores

N°de

ftem [

COHERENCIA

SI

NO

Competencia
digital

Individualiza
entornos
virtuales

e Proteges tu identidad personal en
tus publicaciones virtuales

e Desarrollas una identidad digital
responsable en el uso de los
entornos virtuales

e Aplicas seguridad a la informacion
que publicas en los entornos
virtuales

Maneja
informacion del
entorno virtual

e Eres capaz de acceder a la
informacion usando diversas
herramientas digitales

¢ Organizas la informacién de
diferentes fucntes de acucrdo tus
necesidades

e Realizas una interpretacion critica
de la informacién para construir tu
propio aprendizaje

Interactia en
entornos
virtuales

e Trabajas en equipo para crear,
gestionar y participar en entornos
virtuales

o Compartes informacion de la
creacion de contenidos virtuales

e Ejerces tu participacion ciudadana
en forma ética y responsable en los
entornos virtuales

Gestion de
proyectos

Diseiia iniciativa
de solucién

e Indagas sobre problematicas de tu
entorno haciendo uso de las TIC

o Generas alternativas de solucion
creativas usando las TIC

e Escoges la alternativa de solucién
ante el problema o necesidad
apoyandote con el uso de las TIC

Trabaja en
equipo para
lograr objetivos
y metas

o Organizas y planificas tu trabajo en
equipo antes de empezar tu
proyecto

e Desarrollas tu plan de actividades
durante la ejecucion de proyecto
utilizando las TIC

o Ejecutas los procesos necesarios
para lograr resolver el problema o
la necesidad apoyandote en’las TIC
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¢ Reflexionas sobre tu experiencia
de trabajo apoyandote con las TIC

e Usas herramientas innovadoras
como estrategia para la evaluacion 3
de tus evidencias

e Difundes las evidencias de tu
producto o solucién usando

S herramientas virtuales

Evaltay
retroalimenta las
evidencias

Evaluado por: MAG. MARTINEZ VEGA FREDDY OCTAVIO

DNI: 02608424

FECHA: 13-06-2024




UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir
jos aspectos o dimensiones de la variabie en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA=
No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la
variablede estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones

N Ttems Ma [Ra [ A [P [Na

Individualiza entornos virtuales
1 Proteges tu identidad personal en tus publicaciones

virtualcs X
2 Desarrollas una identidad digital responsable en el uso

de los entornos virtuales X
3 Aplicas seguridad a la informacion que publicas en los -

entornos virtuales

Maneja informacién del entorno virtual

4 Eres capaz de acceder a la informacién usando

diversas herramientas digitales X
L Organizas la informacién de diferentes fuentes de

acuerdo tus necesidades X
6 Realizas una interpretacion critica de la informacion X

para construir tu propio aprendizaje

Interactia en entornos virtuales

7 Trabajas en equipo para crear, gestionar y participar

en entornos virtuales X
8 Compartes informacién de la creacion de contenidos

virtuales X
9 Ejerces tu participacion ciudadana en forma ética y X

responsable en los entornos virtuales

Total:

Evaluado por: MAG. MARTINEZ VEGA FREDDY OCTAVIO

DNI: 02608424

GOBIERNJE REGIONAL PIURA
(BRECODM RIGIONAL DE LOUCAGON Ul
a0 Df JRSTION LD een
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4

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, MARTINEZ VEGA FREDDY OCTAVIO, con Documento Nacional de Identidad N°®
02608424, de profesion Licenciado en Educacion, grado académico_Magister, con codigo de
colegiatura: 2102608424, labor que ejerzo actualmente como Especialista de Educacion — Nivel

Secundaria, en la Institucion: Unidad de Gestion Educativa Local - Piura

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el Instrumento
denominado; CUESTIONARIO PARA EVALUAR LA COMPETENCIA DIGITAL, cuyo
proposito es recopilar informacion relevante sobre Competencia Digital, a los efectos de su
aplicacion a estudiantes de_las Instituciones Educativas: N° 15181 — Terela y RICARDO
PALMA.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracioén positiva Valoracién negativa
MA (3) BA(2) [A(D) PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Cohereincia con las dimensiones. X
Apreciacion total:

Muy adecuado (O Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA= Poco adecuado ( )No adecuado ( )

B, ados_ L 0 dias del mes de___ /M del 2024

MAG. MARTINEZ VEGA FREDDY OCTAVIO

DNI: 02608424

FECHA: 13-06-2024

artinez Vego
n Educacics
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segtin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
MA~= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA=
No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la
variablede estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracién Observaciones

Ne Ttems mMAlBA [A [Pa | NA

Disefia iniciativas de solucion
1 Indagas sobre problematicas de tu entorno haciendo

uso dc las TIC X
2 Generas alternativas de solucion creativas usando las

TG X
3 Escoges la alternativa de solucion ante el problema o X

necesidad apoyandote con el uso de las TIC

Trabaja en equipo para lograr objetivos y metas

4 Organizas y planificas tu trabajo en equipo antes de

empezar tu proyecto X
5 Desarrollas tu plan de actividades durante la ejecucion

de proyecto utilizando las TIC X
0 Ejecutas los procesos necesarios para lograr resolver %

¢l problema o la necesidad apoyéndote en las TIC

Evalia y Retroalimenta las evidencias

7 Refiexionas sobre tu experiencia de trabajo

apoyandote con las TIC X
8 Usas herramientas innovadoras como estrategia para

la evaluacion de tus evidencias X
9 Difundes las evidencias de tu producto o solucion X

usando herramientas virtuales

Total:

Evaluado por: MAG. MARTINEZ VEGA FREDDY OCTAVIO
DNI: 02608424

FECHA: 13-06-2024

' GOHIERYD REGIONAL PIURA
ZECTTRN Coatcaion HGIONAL DERBUCATION PUgs
S N\ uwiaap of 7

artinez Vege
Yo en Educaoas
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XV1

4

CONSTANCIA DE VALIDACTON

Yo, MARTINEZ VEGA FREDDY OCTAVIO, con Documento Nacional de Identidad N°
02608424, de profesion Licenciado en Educacion, grado académico_Magister, con codigo de
colegiatura: 2102608424, labor que ejerzo actualmente como Especialista de Educacion — Nivel

Secundaria, en la Institucion: Unidad de Gestion Educativa Local - Piura

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado; CUESTIONARIO PARA EVALUAR LA GESTION DE PROYECTOS, cuyo
proposito es recopilar informacion relevante sobre Competencia Digital, a los efectos de su
aplicacion a estudiantes de las Instituciones Educativas: N° 15181 — Terela y RICARDO
PALMA

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracién negativa
MA(3) |BA(Q2) |A(D) PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las diimensiones. X
Apreciacion total:

Muy adecuado (X) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )No adecuado ()

2
Piura,alos  / 3 dias del mes de \/W del 2024

MAG. MARTINEZ VEGA FREDDY OCTAVIO

DNI: 02608424

FECHA: 13-06-2024
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: MAG. LUIS SAAVEDRA DIAZ

Ngs es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para
validarel .instrumento que adjunto denominado: Cuestionario para evaluar la Competencia
Digital y Cuestionario para evaluar la Gestion de Proyectos, disefiados por Br. Raquel
Ordofiez Vidal y Betsabeth Ruiz — 2024, cuyo propdsito es recopilar informacion sobre la
Competencia Digital y la Gestion de Proyectos, los cuales seran aplicado a estudiantes de las
Instituciones Educativas: N° 15181 — Terela y RICARDO PALMA - Saman, por cuanto

consideramos que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

Los presentes instrumentos tienen como finalidad recoger informacion directa para
la investigacionque se realiza en los actuales momentos, titulado: COMPETENCIA DIGITAL
EN LA GESTION DE PROYECTOS DE LOS ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE
INSTITUCIONES EDUCATIVAS DE LA PROVINCIA DE PIURA - 2024

Tesis que sera presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para
obtener elTitulo profesional de: LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA CON
MENCION EN COMPUTACION E INFORMATICA.

Para efectuar la validacion de los instrumentos, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una,varias 0 ninguna alternativa de acuerdo con el criterio personal y profesional del actor que
respondaal instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido,

pertinenciay congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar €l mismo.

Gracias por su aporte
Firmb / Firma
CHECA RUIZ BETZABY ORDONEZ VIDAL RAQUEL
DNI:0282890178 DNI:03675103
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segun su criterio, Si cumple o
Nocumple, la coherencia entre dimensiones ¢ indicadores de la variable en estudio.

2

Variable

Dimensiones

Indicadores

N°de
item

COHERENCIA

SI NO

Competencia
digital

Individualiza
entornos
virtuales

o Proteges tu identidad personal en
tus publicaciones virtuales

e Desarrollas una identidad digital
responsable en el uso de los
entornos virtuales

o Aplicas seguridad a la informacién
que publicas en los entornos
virtuales

Maneja
informacién del
entorno virtual

e Eres capaz de acceder a la
informacion usando diversas
herramientas digitales

o Organizas la informacién de
diferentes fuentes de acuerdo tus
necesidades

e Realizas una interpretacion critica
de la informacion para construir tu
propio aprendizaje

Interactua en
entornos
virtuales

 Trabajas en equipo para crear,
gestionar y participar en entornos
virtuales

¢ Compartes informacion de la
creacion de contenidos virtuales

e Ejerces tu participacion ciudadana
en forma ética y responsable en los
entornos virtuales

Gestion de
proyectos

Diseifia iniciativa
de solucion

 Indagas sobre problematicas de tu
entorno haciendo uso de las TIC

o Generas alternativas de solucién
creativas usando las TIC

e Escoges la alternativa de solucién
ante el problema o necesidad
apoyandote con el uso de las TIC

Trabaja en
equipo para
lograr objetivos
y metas

¢ Organizas y planificas tu trabajo en|
equipo antes de empezar tu
proyecto ’

e Desarrollas tu plan de actividades
durante la ejecucién de proyecto
utilizando las TIC

o Ejecutas los procesos necesarios
para lograr resolver el problema o

la necesidad apoyandote en las TIC|
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o Reflexionas sobre tu experiencia
de trabajo apoyandote con las TIC

o Usas herramientas innovadoras
como estrategia para la evaluacién 3 X
de tus evidencias

o Difundes las evidencias de tu
producto o solucion usando
herramientas virtuales

Evaluay
retroalimenta las
evidencias

Evaluado por: MAG. LUIS SAAVEDRA DIAZ
DNI: 02783570

FECHA: 13-06-2024

BIRECCION DE EDUCACIONBASICA



UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segtn su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA~= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA-
No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la
variablede estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracién Observaciones

N Items MAIBAIA]PA]NA

Individualiza entornos virtuales

1 Proteges tu identidad personal en tus publicaciones

virtuales X
2 Desarrollas una identidad digital responsable en el uso

de los entornos virtuales X
3 Aplicas seguridad a la informacion que publicas en los X

entornos virtuales

Maneja informacién del entorno virtual

4 Eres capaz de acceder a la informacién usando

diversas herramientas digitales X
5 Organizas la informacion de diferentes fuentes de

acuerdo tus necesidades X
6 Realizas una interpretacion critica de la informacion X

para construir tu propio aprendizaje

Interactiia en entornos virtuales

7 Trabajas en equipo para crear, gestionar y participar

en entornos virtuales X
8 Compartes informacion de la creacion de contenidos

virtuales X
9 Ejerces tu participacion ciudadana en forma ética y x

responsable en los entornos virtuales

Total:
Evaluado por: MAG. LUIS SAAVEDRA DIAZ
DNI: 02783570
FECHA: 13-06-2024
: v ...

FIRMA: e or afedra Diaz .
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4

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, LUIS SAAVEDRA DIAZ, con Documento Nacional de Identidad N° 02783570, de
profesién Licenciado en Educacion, grado académico Magister en Administracion de la
Educacidn, con cddigo de colegiatura: 2102783570, labor que ejerzo actualmente como

Especialista de Educacion — Nivel Secundaria, en la Direccién Regional de Educacion - Piura

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el Instrumento
denominado: CUESTIONARIO PARA EVALUAR LA COMPETENCIA DIGITAL, cuyo
proposito es recopilar informacion relevante sobre Competencia Digital, a los efectos de su
aplicacion a estudiantes de las Instituciones Educativas: N° 15181 — Terela y RICARDO
PALMA. ‘

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracion negativa
MA (3) BA@2) |A(D) PA NA
Calidad de redaccion de los items. X

Amplitud del contenido a evaluar.

X
Congruencia con los indicadores. X
X

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:
Muy adecuado D() Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA= Poco adecuado ( )No adecuado ( )

Piura,alos /3 dias del mes de 3(‘*"\*/0 del 2024

Evaluado por: MAG. LUIS SAAVEDRA DIAZ
DNI: 02783570

FECHA: 13-06-2024

o]l ~ C£ION DE EDUCACION BASICA
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EVnTSNN

Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra
o letras correspondiente al aspecto cualitativo que segiin su criterio, cumple o tributa cada item
a medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las
siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA=
No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la
variabledg estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracién Observaciones
N Items MA |BA [A [ PA [ NA

Diseiia iniciativas de solucién
1 Indagas sobre problematicas de tu entorno haciendo

uso de las TIC X
2 Generas alternativas de solucion creativas usando las

TIC X
3 Escoges la alternativa de solucion ante el problema o X

necesidad apoyandote con el uso de las TIC

Trabaja en equipo para lograr objetivos y metas

4 Organizas y planificas tu trabajo en equipo antes de

empezar tu proyecto X
5 Desarrollas tu plan de actividades durante la ejecucion

de proyecto utilizando las TIC X
6 Ejecutas los procesos necesarios para lograr resolver X

el problema o la necesidad apoyandote en las TIC

Evalia y Retroalimenta las evidencias

7 Reflexionas sobre tu experiencia de trabajo

apoyandote con las TIC X
8 Usas herramientas innovadoras como estrategia para
la evaluacion de tus evidencias X

9 Difundes las evidencias de tu producto o solucién
usando herramientas virtuales

Total:

Evaluado por: MAG. LUIS SAAVEDRA DIAZ
DNI: 02783570

FECHA: 13-06-2024

FIRMA:
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, LUIS SAAVEDRA DIAZ, con Documento Nacional de Identidad N° 02783570, de
profesion Licenciado en Educacién, grado académico Magister en Administracion de la
Educacion, con  codigo de colegiatura: 2102783570, labor que ejerzo actualmente como

Especialista de Educacion — Nivel Secundaria, en la Direccion Regional de Educacién — Piura.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el Instrumento
denominado: CUESTIONARIO PARA EVALUAR LA GESTION DE PROYECTOS, cuyo
proposito es recopilar informacion relevante sobre Competencia Digital, a los efectos de su
aplicacion a estudiantes de las Instituciones Educativas: N° 15181 — Terela y RICARDO
PALMA

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracién negativa
MA@3) |BA() |A() | PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
Muy adecuado ¢() Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )No adecuado ( )

Piura, a los /3 dias del mes de é/u‘r\'\f? del 2024

Evaluado por: MAG. LUIS SAAVEDRA DIAZ

DNI: 02783570

FECHA: 13-06-2024

Leh

FIRMA: ' QUe ' ra Diaz
SPECIALISTA ENEDUCACION
DJRECCION DF EDYCACION BASICA 3
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: EDGAR SIMON VASQUEZ ROMERO

Nos es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para
validar ¢l instrumento que adjunto denominado: Cuestionario para cvaluar la Competencia
Digital y Cuestionario para cvaluar la Gestion de Proyectos, disciiados por Br. Raquel
Ordofiez Vidal y Betzabeth Ruiz — 2024, cuyo propésito es recopilar informacion sobre la
Competencia Digital y la Gestion de Proyectos, los cuales seran aplicado a estudiantes de las
Instituciones Educativas: Terela NO. 15181 y RICARDO PALMA - Samin, por cuanto

consideramos que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes serdn de utilidad.

Los presentes instrumentos tienen como finalidad recoger informacion directa para
la investigacionque se realiza en los actuales momentos, titulado: COMPETENCIA DIGITAL
EN LA GESTION DE PROYECTOS DE LOS ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE
INSTITUCIONES EDUCATIVAS DE LA PROVINCIA DE PIURA - 2024

Tesis que sera presentada a la Universidad Catélica de Trujillo, como requisito para
obtener el Titulo profesional de: LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA CON
MENCION EN COMPUTACION E INFORMATICA.

Para efectuar la validacion de los instrumentos, usted deberd leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
respondaal instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido,

pertinenciay congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

LY
7
Firma Firma
CHECA RUIZ BETZABETH ORDONEZ VIDAL RAQUEL
DNI:0282890178 DNI:03675103
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segun su criterio, Si cumple o
Nocumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

0
Variable Dimensiones Indicadores N*de| COHERENCIA

item SI NO

 Proteges tu identidad personal en
tus publicaciones virtuales

® Desarrollas una identidad digital
responsable en el uso de los 3 X
entornos virtuales

e Aplicas seguridad a la informacién
que publicas en los entornos
virtuales

Individualiza
entornos
virtuales

e Ercs capaz de acceder a la
informacion usando diversas
herramientas digitales

Mancja e Organizas la informacion de

informacion del diferentes fuentes de acuerdo tus 3 X

entorno virtual necesidades

e Realizas una interpretacion critica
de la informacién para construir tu
propio aprendizaje

Competencia
digital

® Trabajas en equipo para crear,
gestionar y participar en entornos
virtuales

e Compartes informacion de la 3 X
creacion de contenidos virtuales

e Ejerces tu participacion ciudadana
en forma ética y responsable en los
entornos virtuales

Interactia en
entornos
virtuales

e Indagas sobre problematicas de tu
entorno haciendo uso de las TIC

e Generas alternativas de solucion
creativas usando las TIC 3 X

e Escoges la alternativa de solucion
ante ¢l problema o necesidad
apoyandote con ¢l uso de las TIC

Disenia iniciativa
de solucién

Gestion de e Organizas y planificas tu trabajo en|

proyectos equipo antes de empezar tu
proyecto

e Desarrollas tu plan de actividades
durante la ejecucion de proyecto 3 X
utilizando las TIC

e Ejecutas los procesos necesarios
para lograr resolver el problema o
la necesidad apoyéndote en las TIC

Trabaja en
equipo para
lograr objetivos
y metas
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e Reflexionas sobre tu experiencia
de trabajo apoyéndote con las TIC
e Usas herramientas innovadoras

Evalua y mo estrategi la evaluacion
: O < v Fi b
retroalimenta las :" mo - r(:; e f e 3 X
. . S >
cvidencias . et i

e Difundes las evidencias de tu
producto o solucién usando
herramientas virtuales

Evaluado por: MAG. EDGAR SIMON VASQUEZ ROMERO

DNI: 15848897

FECHA: 14-06-2024

FIRMA:
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Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacién a la

correspondicnte al aspecto cualitativo que segin su criterio, cumple o tributa cada item
a medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las

siguicntes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA=

No adecuado

variablede estudio. En la casilla de observaciones pucde sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones

N° Items MA|BA [A | PA | NA

Individualiza entornos virtuales
1 Proteges tu identidad personal en tus publicaciones

virtuales X
2 Desarrollas una identidad digital responsable en el uso

de los entornos virtuales X
3 Aplicas scguridad a la informacién que publicas en los X

entomos virtuales

Maneja informacion del entorno virtual

4 Eres capaz de acceder a la informacion usando

diversas herramientas digitales X
5 Organizas la informacion de diferentes fuentes de

acuerdo tus necesidades X
6 Realizas una interpretacion critica de la informacion X

para construir tu propio aprendizaje

Interactiia en entornos virtuales

7 Trabajas en equipo para crear, gestionar y participar

en entornos virtuales X
8 Compartes informacion de la creacion de contenidos

virtuales X
9 Ejerces tu participacion ciudadana en forma ética 'y X

responsable en los entornos virtuales

Total:

Evaluado por: MAG EDGAR SIMON VASQUEZ ROMERO

DNI: 15848897

FECHA: 14-06-2024

FIRMA:

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque cn cada casilla de valoracién la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
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MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco

adecuado / NA= No adecuado
Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia cn relacién a la
variablede estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracién Observaciones

N° Items MA | BA [ A | PA | NA

Diseiia iniciativas de solucién
1 Indagas sobre problematicas de tu entorno haciendo

uso de las TIC X
2 Generas alternativas de solucion creativas usando las

ne X
3 Escoges la alternativa de solucion ante el problema o X

necesidad apoyéndote con ¢l uso de las TIC

Trabaja en equipo para lograr objetivos y metas

Rl Organizas y planificas tu trabajo en equipo antes de

empezar tu proyecto X
5 Desarrollas tu plan de actividades durante la gjecucion

de proyecto utilizando las TIC X
6 Ejecutas los procesos necesarios para lograr resolver X

¢l problema o la necesidad apoyéndote en las TIC

Evalia y Retroalimenta las evidencias

f Reflexionas sobre tu experiencia de trabajo

apoyandote con las TIC X
8 Usas herramientas innovadoras como estrategia para

la evaluacion de tus evidencias X
9 Difundes las evidencias de tu producto o solucion X

usando herramientas virtuales

Total:

Sl

DNI: 15848897 gy‘"%‘“‘“mtm

FECHA: 14-06-2024 %; Hig g . ViscuedRoméco
N ¥ PP
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, EDGAR SIMON VASQUEZ ROMERO, con Documento Nacional de¢ Identidad N°
15848897 , de profesion Licenciado en Educacion, grado académico_Magister, con codigo
de colegiatura: 0109802 , labor que ¢jerzo actualmente como Director — Nivel
Secundaria, en la Institucion: Educativa Luis Alberto Snachez Sanchez

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado: CUESTIONARIO PARA EVALUAR LA COMPETENCIA DIGITAL, cuyo
propdsito es recopilar informacién relevante sobre Competencia Digital, a los efectos de su
aplicacion a estudiantes de_las Instituciones Educativas: N° 15181 — Tercla y RICARDO
PALMA.

Luego dec hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracién negativa
MA(3) [BAQ) [AQ) PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )No adecuado ( )

Piura, a los ﬁ dias del mes de me del 2024

MAG. EDGAR SIMON VASQUEZ ROMERO
DNI: 15848897

FECHA: 13-06-2024

FIRMA:
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo,, EDGAR SIMON VASQUEZ ROMERO, con Documento Nacional de Identidad N°
15848897 , de profesion Licenciado en Educacion, grado académico_Magister, con codigo
de colegiatura: 0109802 | labor que ¢jerzo actualmente como Director— Nivel Secundaria,
cn la Institucion Educativa Luis Alberto Snachez Sanchez

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado: CUESTIONARIO PARA EVALUAR LA GESTION DE PROYECTOS, cuyo
propésito es recopilar informacion relevante sobre Competencia Digital, a los efectos de su
aplicacion a cstudiantes de las Instituciones Educativas: N° 15181 — Terela y RICARDO
PALMA

Lucgo de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracién negativa
MAGB) [BAQ@) |A() PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )No adecuado ( )

Piura,alos A4 dias del mes de ;ZZ NeD del 2024

MAG. EDGAR SIMON VASQUEZ ROMERO

DNI: 15848897

FECHA: 14-06-2024 “&!’ﬂwos)v —e

TIDAMAA.
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ANEXO 6: DECLARACION JURADA DE AUTORAS

DECLARACION JURADA

Nosotras, Raquel Ordofiez Vidal, identificada con D.N.I. 03675103, con domicilio en Calle
Nicolas de Piérola N° 782 — Dpto. 102, en el Distrito de Sullana, Provincia de Sullana y
Departamento de Piura y Betsabeth Checa Ruiz, identificada con D.N.I. 02890178, con domicilio
en la Urbanizacion Ignacio Merino G 33 — II Etapa, en el Distrito de Piura, Provincia de Piura y
Dcpartaménto de Piura, bachilleres del Programa de Complementacion Pedagogica, en el
nivel de Educacién Secundaria con menciéon en Computacién e Informética, de la
Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI”, autoras de la tesis denominada
“COMPETENCIA DIGITAL EN LA GESTION DE PROYECTOS DE LOS
ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE INSTITUCIONES EDUCATIVAS DE LA
PROVINCIA DE PIURA - 2024”

Declaramos bajo juramento:

- Que, la tesis cuenta con autorizacion verbal de la directora de la I.E N°
15181 N° y del director de la I.LE “Ricardo Palma”, de la provincia de Piura y
departamento de Piura, asi mismo, no se esta vulnerando el derecho de reserva de
los participantes, quienes, de manera voluntaria y anénima, fueron parte de la
muestra investigacion y todo lo presentado es fiable.

- Que segun la Ley 29733, "Ley de proteccion de datos personales”, se esta
respetando la informacion personal de los involucrados, en la presente tesis
denominada; “COMPETENCIA DIGITAL EN LA GESTION DE
PROYECTOS DE LOS ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE
INSTITUCIONES EDUCATIVAS DE LA PROVINCIA DE PIURA - 2024”

En la Piura, 04 de noviembre del 2024.

ORDONEZ VIDAL RAQUE

DNI:0282890178 DNI:03675103
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ANEXO 7: SOLICITUD DE APLICACION DE INSTRUMENTOS DE
RECOLECCION DE DATOS

m “Afio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la
§v % conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

Piura de 10 junio del 2024

SOLICITUD PARA APLICACION DE TESIS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Dirigido a: SANTOS ROSENDO PULACHE MAURICIO
Director de la I.E. “RICARDO PALMA” - SAMAN
PIURA

De mi especial consideracion:
Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente

Ante usted nos presentamos, somos las Br (es) Raquel Ordofiez Vidal DNI 03675103,
Betsabeth Checa Ruiz DNI 02890178 de la Carrera de Educacion, de la Facultad de
Humanidades, de la Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI”, quienes deseamos
realizar un trabajo de investigacion denominado “Competencia digital en la Gestion de Proyectos
de los estudiantes de Secundaria de Instituciones Educativas de la provincia de Piura—2024"; en
la institucion que Ud. dirige, los dias Lunes 24 y martes 25 de junio del afio 2024, con el
proposito de aplicar sus instrumentos, siendo un requisito importante para la validez y

confiabilidad de su tesis, con el fin de poder obtener nuestro titulo profesional.

Nos despedimos de usted con las muestras de mi mas alta consideracion y respeto a su
persona.

Muy respetuosamente,

i ..7 ’/ Firma
CHECA RUIZ BETZABETH ORDONEZ VIDAL RAQUEL
DNI:0282890178 DNI:03675103

L Catretera Panamedicana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Pery & www.uct.edu pe
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“ ANO DEL BICENTENARIO, DE LA CONSOLIDACION DE NUESTRA INDEPENDENCIA, Y DE LA
CONMEMORACION DE LAS HEROICAS BATALLAS DE JUNIN Y AYACUCHO”

Trujillo,_21_de Junio__ del _2024

SOLICITUD PARA APLICACION DE TESIS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Dirigido a: Lic Maria Flores Navarro
Director de la |.E.- 15181
Piura

De mi especial consideracion:
Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente

Ante usted me presento, somos los Br (es). Betzabeth Checa Ruiz y Raquel Ordoriez
Vidal , de la Carrera de Educacion con mencion en Computacion e Informdtica , de la
Facultad de Humanidades, de 1a Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI™, quien desca
realizar su trabajo de investigacion denominada “ COMPETENCIA DIGITAL EN LA GESTION DE
PROYECTOS DE LOS ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE INSTITUCIONES EDUCATIVAS
DE LA PROVINCIA DE PIURA - 2024 ” en su institucion los dias 24 v 25 de Junio del afio
del 2024 , en horas de la maifiana, con el proposito de aplicar sus instrumentos, siendo un
requisito importante para la validez y confiabilidad de su tesis, con el fin de poder obtener

su titulo profesional.

Me despido de usted con las muestras de mi mas alta consideracion y respeto a su persona.

Muy respetuosamente.

Betzabeth Checa Ruiz Raquel Ordoiiez Vidal
(o)) [ PP / Lrpét

Cartetera Panamericana Horte Xm. 555, Moche - Trujiito & www.uct.edu pe
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ANEXO 8: AUTORIZACION DE LA ENTIDAD QUE FACULTA EL RECOJO
DE DATOS

£ INSTITUCION EDUCATIVA
BN PERU | Ministerio “RICARDO PALMA”
de Educacién i
SAMAN — MARCAVELICA

C.M: Inicial 1137330 Primaria 0688457 Secundaria 1137538
o

“Afio del Bicentenario, de la consolidacién de nuestra Independencia, y de la
conmemoracién de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

Piura, 27 de Junio de 2024

CARTA DE AUTORIZACION DEL DIRECTOR

Yo, SANTOS ROSENDO PULACHE MAURICIO, identificado con DNI N° 03622251, en calidad de
Director de la Institucién Educativa “Ricardo Palma” — Saman.

Otorgo Autorizacion,

A, Br. Raquel Ordofiez Vidal y Br. Betsabeth Checa Ruiz, responsables del proyecto de tesis
titulado: “COMPETENCIA DIGITAL EN LA GESTION DE PROYECTOS DE LOS ESTUDIANTES DE
SECUNDARIA DE INSTITUCIONES EDUCATIVAS DE LA PROVINCIA DE PIURA—2024" correspondiente a un
estudio de tesis.

Entiendo que la investigacién se realiza con el fin de dar a conocer la relacién que existe entre la
Competencia Digital y Gestién de Proyectos, para tal motivo necesitan aplicar instrumentos de
recoleccion de datos a estudiantes, previamente muestreados, de educacién secundaria de la Institucion
Educativa que dirijo.

Ademds tengo conocimiento que la recoleccion de datos implica un manejo confidencial de la
informacion, por lo cual los estudiantes no seran identificados, la informacién obtenida sera utilizada solo
para fines de la investigacion y los resultados seran publicados en el repositorio institucional de la
Universidad Catdlica de Trujillo— UCT, por lo cual AUTORIZO la recoleccion de informacién en estudiantes
de secundaria de la Institucion Educativa, mediante cuestionarios y escalas de calificacion.

Para formalizar el permiso, firmo a continuacion,

Piura, 27 de junio de 2024

D

- b
)
\ " DIRECZION
SamaN

DNI. 03622251
LE. %%ARDO PALMA
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EDUCATIVA N*® 15181
TERELA — CASTILLA —~ PIURA

“Afio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la
conmemoracioén de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

Trujillo, 25 de junio del 2024

CARTA DE AUTORIZACION DEL DIRECTOR

Yo, Lic. Maria Angélica Flores Navarro, con DNI N° 02806889, directora de la
I.E.15181, Terela- Piura.

Otorgo autorizacion:

A Br. Raquel Ordoniez Vidal y Br. Betzabeth Checa Ruiz, responsable del
proyecto de tesis titulado * COMPETENCIA DIGITAL EN LA GESTION DE PROYECTOS
DE LOS ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE INSTITUCIONES EDUCATIVAS DE LA
PROVINCIA DE PIURA - 2024 “, correspondiente a un estudio de tesis.

Eniendiendo gue la investigaddn se realiza con el fin de dar a conocer la relacién que
existe entre la Competencia digital y la Gesfién de Proyecto, por tal motive necesitan aplicar
nstrumentos de recolecddn de datos a esfudiantes previamente muestreados de educacion

secundaria de la instifucién educativa que dirjo.

Ademas fengo conodmiento que la recoleccién de datos implica un marejo confidencial
cke la informacién, porlo cual los estudiantes no serdn identficados | la informacién obtenida sera
Ltilizada solo para fines de la investigacién vy los resultados seran publicados en el repositorio
hstitucional de la UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO-UCT, por lo cual autorizo la
recoleccion de lainformacion de estudiantes de secundarnia de la Institucion Educativa , mediante

cuestionarios y escalas de calificacian.

Para formalizar el permiso, firme a confinuacién.

--'-'__'_.___'_‘_.)

e

Mo 3Tl

Y Y T L LR

Lic. Maria A, Flores Navame
DIRECTORA
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ANEXO 9: CAPTURA DE SIMILITUD TURNITIN

TESIS DE BETSABETH CHECA RUIZ

INFOAME DE ORIGINALIDGD

15. 14 Oy, 124

INDICE DE SIMILITUD FUEMTES DE INTERMET  PUBLICACIOMES TRAEAJOS DEL

ESTUCMAMTE

FUEMTES PRIMARLAYS

repositorio.uct.edu.pe

Fuente de Internet

5%

o

repositorio.ucv.edu.pe

Fuente de Internet

2%

hdl.handle.net

Fuente de Internet

2%

E

repositorio.ucsm.edu.pe

Fuente de Internet

1o

H

Submitted to Universidad Abierta para
Adultos

Trabajo del estudiante

1o

repositorio.uasb.edu.ec “
6 %
Fuente de Internet
ﬂ revistahorizontes.org “
Fuente de Internet %
E educared.fundaciontelefonica.com.pe 4
Fuente de Internet %

Submitted to Universidad Francisco de Vitoria
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