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RESUMEN

El presente estudio académico Juegos didacticos y aprendizaje en el area de matematica
en nifios de cinco afios de una institucion educativa, Trujillo, 2025, tuvo como cuya
interaccion para encontrar uniones o nexos determinar la relacion entre los juegos
didacticos y el aprendizaje matematico en estudiantes del nivel inicial. El estudio se
enmarcd en un enfoque cuantitativo, de tipo basico, con disefio no experimental,
descriptivo correlacional y de corte transversal, aplicandose a un grupo de 24 estudiantes
de cinco afios. Se usaron como instrumentos cuestionarios validados por juicio de
expertos y se utilizd el coeficiente Rho de Spearman para la contrastacion de hipotesis.
Los resultados evidenciaron una relacion positiva y significativa entre los juegos
didacticos y el aprendizaje en el area de matematica (Rho = 0,594; p < 0,05), asi como
correlaciones muy altas en las dimensiones bloques 16gicos—clasificacion (Rho = 0,931)
y bloques l6gicos—seriacion (Rho = 0,891), y una correlacion alta en el uso del dominé
(Rho = 0,694). Se determina que la implementacion constante de estrategias ludicas
potencia el crecimiento del pensamiento logico-matematico, reforzando habilidades
como la clasificacion, seriacion, nocion de nimero y solucion de problemas,
consolidando el juego didactico como una herramienta educativa efectiva para fomentar

aprendizajes significativos en la educacion bésica.

Palabras clave: juegos didacticos, ensefianza matematica, educacion de nivel basico,

pensamiento logico-matematico, bloques loégicos, domind.



ABSTRACT

This academic study, "Educational Games and Learning in Mathematics in Five-Year-Old
Children at an Educational Institution in Trujillo, 2025," aimed to identify connections or
links that determine the relationship between educational games and mathematical
learning in preschool students. The study employed a quantitative, basic, non-
experimental, descriptive-correlational, and cross-sectional design, and was applied to a
group of 24 five-year-old students. Validated questionnaires, approved by expert review,
were used as data collection instruments, and Spearman's rho coefficient was used for
hypothesis testing. The results showed a positive and significant relationship between
educational games and learning in mathematics (Rho = 0.594; p < 0.05), as well as very
high correlations in the dimensions of logic blocks—classification (Rho =0.931) and logic
blocks—seriation (Rho = 0.891), and a high correlation in the use of dominoes (Rho =
0.694). It was determined that the consistent implementation of play-based strategies
enhances the development of logical-mathematical thinking, reinforcing skills such as
classification, seriation, number sense, and problem-solving, thus consolidating
educational games as an effective educational tool for fostering meaningful learning in

basic education.

Keywords: Educational games, math teaching, basic education, logical-mathematical

thinking, logic blocks, dominoes.
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L INTRODUCCION

En la actualidad, los juegos didacticos ofrecen multiples beneficios en el
desarrollo y aplicacion de actividades instruccionales cuya aplicacion permiten a los
estudiantes, ya que permiten a los nifios usando procesos cognitivos, sociales y
motrices mientras interactiian con su entorno. Segun Piaget (1972). Diversos estudios
han demostrado los juegos didacticos contribuyen la ensefianza significativamente al
incremento de competencias de desarrollo matematico y como al incremento, la
seriacion, el conteo y capacidades analiticas matematicas. Investigaciones recientes
han destacado que los nifios expuestos a metodologias basadas en juegos presentan
una mejor disposicion hacia el aprendizaje de las matematicas y desarrollan una
mayor confianza en sus habilidades numéricas (Ginsburg & Golbeck, 2004).

El aprendizaje de pensamiento matematico en el nivel infantil representa un
desafio tanto para los docentes como para los estudiantes. La ensefianza tradicional
basada en la memorizacion y repeticion de conceptos ha demostrado ser poco efectiva
para el desarrollo de habilidades matematicas en nifios pequenios. En este contexto,
los juegos didacticos han emergido como una estrategia pedagogica innovadora y
efectiva que permite fortalecer la comprension de conceptos matematicos de manera
ludica y significativa (Van de Walle, 2013).

A nivel internacional, la educacion infantil ha evolucionado
significativamente en las Ultimas décadas, priorizando enfoques pedagdgicos
centrados en la ensefianza basado en la compresion y el dominio cognitivo, afectivo
y psicomotor. En este contexto, los juegos didacticos han sido ampliamente
reconocidos como herramientas esenciales para la ensefianza de las matematicas en
edades tempranas. De acuerdo con Vygotsky (1978), el aprendizaje en la infancia se
construye a través de la interaccion social y el juego, lo que permite a los nifios
desarrollar habilidades cognitivas esenciales, como el razonamiento logico y la
resolucion de problemas matematicos.

Segiin Sarama y Clements (2009), el uso de juegos estructurados en la
ensefianza de las matematicas permite a los nifilos experimentar conceptos abstractos
de manera concreta, favoreciendo una comprension profunda y duradera de los
numeros, las formas y los patrones. Paises como Finlandia y Singapur han integrado

con ¢éxito metodologias ludicas en sus curriculos educativos, logrando resultados
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destacados en resultados destacados como PISA (Programme for International
Student Assessment).

A nivel nacional, la educacion inicial ha experimentado avances en las ultimas
décadas con la implementacion de metodologias innovadoras que buscan mejorar la
ensefianza y el aprendizaje en los nifios. No obstante, contintian existiendo retos en la
adquisicion de habilidades matematicas en la primera infancia por el dominio de
enfoques convencionales enfocados en la memorizacion y la repeticion mecanica de
informacion. Segun Diaz (2015), el sistema educativo peruano requiere una mayor
integracion de estrategias ludicas y participativas que permitan a los nifios construir
un aprendizaje con significativo en contextos reales.

En este sentido, las actividades ludicas educativas han sido reconocidos y
usados como herramientas fundamentales para potenciar el aprendizaje en educacion
infantil. Segin Cueto y Ledn (2018), implementar actividades recreativas para el
desarrollo en el aprendizaje del pensamiento matematico promoviendo e impulsando
el desarrollo del razonamiento 16gico e incrementa la motivacion de los alumnos, lo
cual impacta de manera positiva en su desempefio académico. No obstante, a pesar de
los esfuerzos por modernizar la educacion en el pais, diversos estudios han
evidenciado que muchas instituciones educativas aun presentan limitaciones en la
aplicaciéon de estrategias innovadoras por desconocimiento de y carencia de
capacitacion docente y la poca creatividad restringida al uso innovador de medios y
materiales pedagdgicos adecuados.

En la institucion educativa, se nota que los nifios enfrentan retos en el
aprendizaje de matematicas por la carencia de metodologias apropiadas para su
ensefianza. Este problema se debe, en gran parte, al uso de técnicas poco activas
basados en la recurrencia de tareas de ejercicios comunes en los nifios de cinco afios,
en lugar de estrategias ludicas que permitan un aprendizaje significativo.

Cabe mencionar que la institucion enfrenta limitaciones en cuanto a materiales
y recursos educativos adecuados, lo que dificulta la aplicacion de estas estrategias.
Por ello, se desarrolld el siguiente estudio de investigacion Juegos didacticos y
Aprendizaje en el area de matematica en los nifios de cinco afios de una institucion
educativa, Trujillo, 2025.

Ante la situacion planteada en esa entidad, este estudio se conecta con la linea
de indagacion en "Educacion y responsabilidad social”, ya que nos permite llevar a

cabo una investigacion, entendiendo las distintas estrategias en matematicas para los
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nifios de cinco afios de esa institucion, donde lograremos el aprendizaje deseado en
cada estudiante, permitiendo a los docentes identificar y aprovechar los juegos
educativos que se pueden aplicar en el ambito de las matematicas.

En ese sentido, se planted el siguiente problema de investigacion: ;Cudl es la
relacion entre los juegos didécticos y el aprendizaje en el area de matematica en los
nifos de cinco afios de una Institucion Educativa, Trujillo, 2025?, y como
problemas especificos: ;Cuadl es la relacion entre los juegos didacticos y la dimension
reconocer y clasificar en los niflos de cinco afios de una Institucion Educativa,
Trujillo, 2025?, ;Cual es la relacion entre los juegos didacticos y la dimension
seriacion en los nifios de cinco afios de una Institucion  Educativa, 20257, ;Cual es
la relacion entre los juegos didacticos y la dimension nocidon de nimero en los nifios
de cinco afios de una Institucion Educativa, Trujillo, 2025?

Hoy en dia, es fundamental comprender y emplear adecuadamente los juegos
educativos como una tactica de ensefanza, especialmente en las matematicas. El
proposito de este estudio es brindar pautas y sugerencias que contribuyan a mejorar
el aprendizaje matematico en los nifios, promoviendo el desarrollo de sus procesos
intelectuales mediante el uso del juego como recurso metodologico. En este sentido,
el estudio se orienta a implementar el juego como estrategia de ensefanza,
reconociendo su potencial para favorecer aprendizajes significativos desde el nivel
inicial.

La investigacion actual se justifica, principalmente, en el &mbito tedrico, dado
que sus hallazgos representaran un aporte significativo para estudios futuros
vinculados al uso de habilidades ludicas en el aprendizaje de procesos logico
numéricos. Asimismo, sustentara la base de informacion cientifica relacionada con el
tema y beneficiard directamente a la poblacion analizada, dado que la implementacion
de juegos educativos permitird a los nifios progresar mas en el desarrollo de sus
destrezas matematicas.

En el plano metodolégico, la investigacion posibilitara la creacion y ejecucion
de una propuesta fundamentada en tacticas ludicas dirigidas al fomento de la
comprension de la cantidad y a la formacién de relaciones espaciales. Asimismo,
ayudara a concienciar a los educadores sobre la relevancia de integrar enfoques de
ensefianza creativos y dindmicos que faciliten un aprendizaje efectivo y significativo

de las matematicas.
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En la practica, el estudio se centra en un proceso de emergencia de desarrollar
novedosos innovadoras acciones pedagogicas y educativas que realimente la
enseflanza y procesos instruccionales en los alumnos de educacion basica. De esta
manera, se busca dar respuesta a la superacion de obstidculos que se dan durante
actividades permanentes en el aula especialmente en el momento de transferir nuevos
conocimientos.

Finalmente, la justificacion social radica en que tanto las matematicas como
el juego constituyen lenguajes universales que forman parte de la vida cotidiana. Por
ello, la presente investigacion adquiere relevancia para la sociedad, al promover
estrategias educativas que favorezcan el desarrollo integral de los nifios y fortalezcan
sus bases para futuros aprendizajes.

Por consiguiente, esta investigacion tiene por objetivo general: Determinar la
relacion de los juegos didacticos y aprendizaje en el area de matematica en los nifios
de cinco afios de una Institucion Educativa, Trujillo, 2025. Los objetivos especificos
fueron: Evaluar la relacion entre los bloques 16gicos clasificacion y el aprendizaje en
el area de matematica en los nifios de cinco afios de una Institucion Educativa,
Trujillo, 2025. Evaluar la relacion entre los bloques 16gicos-seriacion y el aprendizaje
en el area de matematica en los nifos de cinco anos de una Institucion Educativa,
Trujillo, 2025. Evaluar la relacion entre el domind y el aprendizaje en el area de
matematica en los nifios de cinco afios de una Institucion Educativa, Trujillo,
2025.

Estableciendo la coherencia con los objetivos de investigacion, se formuld
como hipoétesis general: La relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje en el
area de matematica es significativo en los nifios de cinco afios de una Institucion
Educativa, Trujillo 2025. Formuldndose como hipdtesis especificas: Existe relacion
significativa entre los bloques 16gicos-clasificacion y el aprendizaje en el area de
matematica en los nifios de cinco afios de una Institucion Educativa, Trujillo 2025.
Existe relacion significativa entre los bloques 16gicos-seriacion y el aprendizaje en el
area de matematica en los niflos de cinco anos de una Institucion Educativa,
Trujillo 2025. Existe relacion significativa entre el dominé y el aprendizaje en el area
de matematica en los nifios de cinco afios de una Institucion Educativa, Trujillo
2025.

En relacion con los antecedentes internacionales, Chatzaki et al. (2024)

publicaron el articulo Exploring the potential of a game-based preschool assessment
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of mathematical competencies en la revista Frontiers in Education, en el que
examinaron un nuevo enfoque para evaluar las competencias matematicas tempranas
en preescolares mediante un instrumento basado en juego conocido como House of
Numbers (HoN). Utilizando una muestra de 147 nifios de jardin de infancia, se
compard esta herramienta ludica con pruebas matematicas tradicionales para
determinar su fiabilidad y validez como método de evaluacion. Los resultados
mostraron que el juego lineal disefiado para evaluar habilidades matematicas obtuvo
alta consistencia interna, sensibilidad y capacidad discriminativa, ademas de que los
nifios percibieron favorablemente la evaluacion basada en juego en comparacion con
pruebas convencionales. Los autores concluyeron que el enfoque basado en juego
puede ser una opcidén atractiva, valida y eficiente para evaluar competencias
matematicas tempranas, ofreciendo una alternativa a las evaluaciones tradicionales en
contextos preescolares. Este antecedente contribuye a la investigacion en curso al
brindar evidencia de que metodologias basadas en juegos no solo favorecen el
aprendizaje, sino que también pueden ser instrumentos adecuados de evaluacion
matematica en la primera infancia, fortaleciendo la justificacion tedrica y
metodologica de utilizar enfoques ludicos en medidas educativas tempranas.

Riet (2023) tuvo como objetivo conocer la importancia de desarrollar
propuestas ludicas en el area de matematica en nivel 4 y cinco afios. El enfoque de
investigacion fue cualitativo. Su principal resultado fue que beneficiardn a los nifios
de 4 y cinco afios, como asi también a Maestras/os de Primera Infancia. De esta
manera favorece el mejoramiento de la ensefanza a través de actividades dinamicas
y placenteras para los nifios, logrando elevar el desarrollo de la Educacion Inicial.
Una de sus conclusiones es que se logrd la meta planteada en base al objetivo general
que consistid en conocer la importancia de desarrollar propuestas ludicas en el area
27 de matematicas en nivel 4 y cinco afios. Desde una vision personal y considerando
las vivencias adquiridas en la Préactica Docente, se logro entender la relevancia del
juego como una herramienta que potencia aprendizajes en el ambito de la matematica,
observandose que los nifios se sienten motivados al presentar una propuesta que los
involucra de manera amena con sus companeros. Ademas, se ha percibido en algunos
casos que los nifios cambian su entusiasmo al no aplicar juegos en el area tan compleja
como es la matematica e inclusive se dificulta bastante el vinculo hacia el docente,

perdiendo la concentracion del nifio. Sin embargo, el juego bien planificado en las
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actividades logra en los nifios favorecer la atencion y retenerla con mas facilidad,
aprovechando sus intereses y potencialidades.

Considerando la propuesta de Ortiz (2022) en Ecuador, tuvo como objetivo
Determinar la influencia del juego en el desarrollo del proceso de la ensefianza
aprendizaje del ambito de relaciones l6gico matematico en nifios de educacion inicial.
El estudio fue cuantitativo, mientras que el disefio de la investigacion fue
exploratorio-descriptivo. Su resultado mas significativo fue entender la relevancia del
juego como estrategia educativa. Una de sus conclusiones destacd que la dinamica
pedagdbgica es esencial para dar crecimiento de habilidades numéricas y pensamiento
analitico, contribuyendo al desarrollo de razonamiento cuantitativo a través de
capacidades de célculo en relacidon a su pensamiento cognitivo o de célculo.

En el contexto nacional, Pineda (2022) desarroll6 la tesis Juegos didacticos y
el aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 4 afios en la Institucion
Educativa San Francisco de Asis, Ayacucho 2020 (Peru), con el objetivo de
determinar la relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje en el area de
matematica en estudiantes de cuatro afios del nivel inicial. La investigacion tiene un
enfoque cuantitativo con un disefio correlacional descriptivo, incluyendo una
poblacion de 36 alumnos y una muestra de 12 estudiantes seleccionados mediante
muestreo no probabilistico. Se utilizo la técnica de observacion para recoger datos,
empleando una lista de verificacion elaborada por la autora y validada por
especialistas. El andlisis estadistico se llevo a cabo utilizando el coeficiente Rho de
Spearman (r = 0.858), logrando una correlacion alta entre las variables, ademas de
correlaciones significativas adicionales (r = 0.687 y r=0.621), lo que llevo a concluir
que hay una asociacion significativa y moderada entre los juegos didécticos y el
aprendizaje matematico, aceptandose asi la hipotesis de investigacion. Este
antecedente aporta sustento empirico a la presente investigacion al evidenciar que el
uso de estrategias ludicas favorece el desarrollo de aprendizajes en educacion inicial,
especialmente en el area ldgico-matematica, reforzando la importancia del juego
como recurso pedagogico en la primera infancia.

Mamani (2021) desarroll6 la tesis Juegos didacticos y el aprendizaje de la
matematica en ninos del primer grado de la IEP Privada Fe y Ciencia, San Miguel —
Puno, 2020, presentada en Puno, Peru, con el objetivo de determinar la influencia de
los juegos didacticos en el aprendizaje del drea de matematica en estudiantes del

primer grado de primaria. El estudio tuvo un enfoque cuantitativo, con un disefio
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preexperimental, empleando una muestra de 12 estudiantes, a quienes se les aplicé un
pretest y un postest. Los hallazgos evidenciaron que antes de la intervencion los
estudiantes alcanzaron un promedio de 26.17 puntos (nivel En Proceso), mientras que
después de aplicar 12 sesiones basadas en juegos didacticos el promedio se
incrementd a 36.42 puntos (nivel Satisfactorio), mostrando un aumento de 10.25
puntos equivalente al 39.16 %. La hipotesis se verifico a través del estadistico de
prueba T de Student a un nivel de confianza del 95%, obteniéndose la conclusion de
que los juegos didacticos tienen un impacto significativo en el aprendizaje de la
matematica. Este antecedente proporciona evidencia empirica contundente acerca de
la eficacia de estrategias ludicas en la optimizacion del rendimiento matematico,
subrayando la relevancia del juego como herramienta educativa para favorecer
aprendizajes en los primeros afios de educacion.

Noa et al. (2020) desarrollaron la tesis Juego y aprendizaje en el area de
matematica en ninos de cinco afios de la Institucion Educativa Privada Sacerdote
Jesuita Romeo — Jicamarca, 2019, presentada en Lima, Peru, para optar el titulo
profesional en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle. La
indagacion tiene un enfoque cuantitativo con disefio descriptivo correlacional. La
poblacion se integrd por tres aulas del nivel bésico, y la muestra consistié en 25
alumnos de cinco afios elegidos a través de muestreo intencional o conveniente. Se
utilizaron herramientas de evaluacion para recolectar datos enfocados en medir ambas
variables, y luego se llevo a cabo el andlisis estadistico pertinente para establecer el
grado de asociacion. Los hallazgos demostraron una interdependencia trascendente
entre el juego y el aprendizaje en el area de matematica, concluyéndose que las
actividades ludicas favorecen el desarrollo de competencias matemadticas en
educacion inicial. Este antecedente aporta fundamento empirico a la presente
investigacion al respaldar la importancia del juego como estrategia pedagogica

para potenciar el aprendizaje l6gico-matematico en la primera infancia.

Por su parte Rebaza (2020) elabor¢ la tesis El juego libre en los sectores
para optimizar el aprendizaje en matematicas en alumnos de cinco afios del contexto
educativo San José Juliaca, ubicada en el distrito de Juliaca, provincia de San Roman,
region Puno, en el afio 2018, con el objetivo de determinar el progreso en el nivel de
conocimientos en matematica mediante la aplicacion del juego educativo como
estrategia didactica. La investigacion se orientd a alumnos de cinco afos,

conformando por un grupo muestral de 30 nifios fundamentandose con la aplicacién
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de juegos educativos como técnica participativa para estimular la atenciéon, memoria,
disciplina y motivacién hacia el aprendizaje matematico. La propuesta respondio a la
necesidad de implementar estrategias activas debido a que muchos estudiantes
presentaban cansancio y baja motivacion, lo que dificultaba su disposicion para
aprender una asignatura considerada compleja. Después de implementar los juegos
educativos, se verifico la hipotesis de la investigacion, mostrando un avance notable
en los resultados de ensefianza de los estudiantes, llegando a concluir que el juego
educativo potencia el aprendizaje de matematicas al aumentar la motivacion y facilitar
el desarrollo del pensamiento l6gico en la solucion de problemas. Este antecedente
proporciona evidencia empirica a la investigacion actual al confirmar la efectividad
de la competencia ludica conocidas habilidades educativas mejorando capacidades
matematicas en el ambito de la matematica en la educacion inicial.

Asimismo, Terrazo et al. (2020) publicaron la investigacion Juegos didacticos
en la ensefianza de nociones matematicas en la Institucion Educativa N.° 329 de
Huancavelica en la revista Conrado (Cuba), que se centré en demostrar la utilizacién
de la metodologia de juegos educativos para promover el aprendizaje de conceptos
matematicos en nifios y nifias de cinco afios en un contexto escolar. Esta investigacion,
de caracter aplicado y con un disefio pre experimental, se realizd con una muestra de
40 alumnos (20 en grupo experimental y 20 en grupo control), a quienes se
implementaron actividades ludicas sistematicas durante 17 semanas en un ambiente
acogedor y motivador. Los hallazgos mostraron que los estudiantes del grupo de
intervencion lograron mas del 80 % de los indicadores de éxito propuestos,
demostrando que los juegos educativos mejora notablemente el aprendizaje autbnomo
de los conceptos matematicos, fortaleciendo tanto la confianza como la participacion
activa de los nifios en el proceso educativo. Este antecedente contribuye a la
investigacion en curso al brindar evidencia empirica sobre la eficacia del empleo de
actividades recreativas usado como medio pedagégico, facilitando su comprension
conceptos matematicos desde la primera infancia, ofreciendo un referente valioso
para comparar enfoques metodologicos y validar la importancia de actividades ludicas
en el aprendizaje matematico temprano.

En el contexto regional, Martinez (2021) en la Universidad Nacional de
Trujillo, se analiz6 el impacto de los juegos matemadticos en el aprendizaje de los
numeros y las operaciones basicas en nifios de cinco afnos. La investigacion concluy6

que los niflos que participaron en actividades ludicas como "bingo matematico" y
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"memorama de nimeros" mostraron una mayor capacidad para realizar operaciones
de suma y resta en comparacion con aquellos que no participaron en juegos didacticos.
Asimismo, se not6 un incremento en la implicacion activa y el entusiasmo de los nifios
en las lecciones de matematicas.

También Ramirez (2020) llevd a cabo una investigacion sobre los juegos
manipulativos como estrategia para ensefiar la geometria a nifios de educacion inicial.
La autora analizé cémo juegos como "el tangram" y "puzzle geométrico" mejoraron
la comprension de las formas geométricas en los nifios de cinco afios. Los hallazgos
de esta tesis indicaron que el uso de materiales manipulativos permiti6 a los
estudiantes identificar y clasificar formas geométricas de manera mas efectiva y con
mayor facilidad.

En el marco conceptual, Los juegos didacticos constituyen una estrategia
pedagbgica fundamental en la educacion infantil, pues integran el componente ludico
con la intencionalidad formativa, favoreciendo el desarrollo integral del nifio.
Diversos autores han abordado su definicion desde perspectivas complementarias. En
primer lugar, Chamorro (2010) define el juego didactico como el principal mediador
de aprendizajes significativos y, al mismo tiempo, como una herramienta de
interaccion de los nifios con el mundo, ya que les permite interpretar en sus propios
términos la compleja realidad que los rodea y, paso a paso, juego a juego,
comprenderla cada vez mejor. Esta postura resalta el caracter constructivo del juego,
en tanto posibilita que el nifio reelabore la realidad desde su experiencia.

Por su parte, Ortiz (2009) advierte que los juegos didacticos no son actividades
que puedan utilizarse consecutivamente ni de manera mecanica en cualquier
circunstancia, contexto o grupo, sino que deben constituir actividades conclusivas o
finales dentro del proceso de ensefianza. Indica que un uso superficial del juego puede
tener conflictos en el grupo, dificultar el cumplimiento, desanimar a los nifios y ninas
e incluso fomentar indisciplina. En este sentido, el autor enfatiza la necesidad de
planificacion y pertinencia pedagogica en su aplicacion.

Asimismo, Chacon (2011) sostiene que para llevar a cabo un juego didactico
en el aula es indispensable considerar elementos estructurales como el nombre del
juego, el area de conocimiento, los objetivos, los contenidos, la estructura adaptada
para su disefio, la audiencia a la que va dirigido, el nimero de jugadores, la duracion
y los materiales necesarios. Esta perspectiva evidencia que el juego didéctico no es

improvisacion, sino una estrategia cuidadosamente disefiada.
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De igual manera, Calero (2003) afirma que el juego constituye la forma inicial
de las capacidades y refuerza su desarrollo, contribuyendo a que el nifio comprenda
mejor el mundo que lo rodea y descubra nociones que favorecerdn aprendizajes
futuros. Desde una vision mas amplia del desarrollo intelectual, Baartman, Bastiaens,
Kirshner y Van der Vleuter (2006) sostienen que, jugando, los nifios aprenden porque
obtienen nuevas experiencias y aplican sus conocimientos para solucionar problemas.
El juego crea y promueve esquemas mentales, incentiva la creatividad en los nifios y
se convierte en un recurso para la exploracion cognitiva del entorno. Asimismo, en
numerosos juegos la interaccion entre los estudiantes es fundamental, sobre todo en
los que carecen de informacidon o en los de roles y simulaciones, donde necesitan
consultar, argumentar, persuadir, solicitar ayuda o encarnar personajes con rasgos
especificos para lograr objetivos determinados.

En esta misma linea, Moreno (2002) considera el juego como una forma de
comportamiento que integra dimensiones biologicas y culturales; es agradable,
intencional, singular en sus parametros temporales y cualitativamente ficticio.
Mediante el juego, la persona explora la cultura y amplia su capacidad de imaginar y
simbolizar la realidad. Por consiguiente, las actividades didacticas favorecen
competencias, capacidades y conocimientos, y a su vez el desarrollo cultural y
simbolico.

En cuanto a la importancia del juego didactico, Solis (2003) sefiala que esta
radica principalmente en sus posibilidades educativas. Mediante el juego, el
estudiante muestra su personalidad, debilidades y virtudes; se siente autorizado y libre
para actuar como desee de manera natural, mientras realza sus cualidades. Asimismo,
mediante el juego se comunican valores y principios como el autocontrol, la
generosidad, el entusiasmo, la resiliencia, la valentia, la autodisciplina, la habilidad
de liderazgo y el altruismo. A lo largo del juego, el alumno practica el lenguaje, se
ajusta al entorno, explora nuevas realidades, forja su caracter, fomenta la interaccion
social y muestra lo que ha aprendido, logrando de esta manera un aprendizaje
significativo.

Con respecto a las particularidades del juego educativo, Aragdn, citado por
Garcia (2013), sefiala que es importante considerar factores como la edad, la
localizacion, los recursos y la velocidad, puesto que forman parte de la esencia del
juego y deben desarrollarse de manera progresiva. Ademas, entre las caracteristicas

primordiales menciona la ambientacion, que requiere dominio del grupo y seguridad
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del animador; la adecuacion a las edades, recomendando juegos alegres e
imaginativos para nifios, competitivos y de destreza para adolescentes, de
razonamiento para jovenes y tranquilos para adultos; y el estudio previo, entendido
como la fase inicial donde se establecen restricciones y ejecucion de los juegos.

Respecto a las funciones del juego didactico, Franc (2002) indica que es un
medio de exploracion e invencion que posibilita la creacion permanente, transforma
el mundo exterior segin los propios deseos y proporciona placer al superar
obstaculos. Calero (2003) vuelve a sefialar que el juego cumple funciones especificas
como estimular el aprendizaje al despertar interés y mantener la atencion; favorecer
la adquisicion de competencias a través de la observacion, manipulacion y
experimentacion; presentar informacion nueva que orienta la realizacion de analisis,
sintesis e interpretacion; contribuir a la construccion de conocimientos mediante un
aprendizaje significativo; incentivar la aplicacion de lo aprendido mediante ejercicios
y resolucion de problemas; y facilitar la verificacién de resultados del aprendizaje a
través de autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion.

En el contexto de la educacion infantil, Sarlé (2006) destaca que el juego
facilita las relaciones sociales, permite reconocer a los otros como parte de un grupo
y construir modos de participacion mediante la negociacion. Asimismo, no solo
depende del nifio que juega, sino también de compafieros, lugares, momentos, objetos
y adultos capacitados que enriquezcan los significados del juego. La escuela, debido
a su estructura relacional, se transforma en un contexto social ideal para el juego. De
igual manera, afirma que el nifio adquiere conocimientos a través del juego y al jugar
genera, ya que su imaginacion cambia los objetos y les da nuevas realidades. En
concordancia, Castellano (2010) manifiesta que el juego, como recurso didactico,
debe cumplir principios que garanticen su accion educativa: facilitar reacciones ttiles,
provocar interés acorde al nivel evolutivo, actuar como agente socializador, adaptarse
a diferencias individuales y responder al crecimiento segun la edad.

Finalmente, en relacion con las dimensiones de los juegos didacticos, Alsina
propone el uso de bloques logicos para la agrupacion - clasificacion, las regletas de
colores ordenamiento en forma creciente y decreciente, tapas de botella, cuentas o
fichas. Las figuras geométricas didacticas permiten al nifio familiarizarse con formas,
tamafios, colores y grosores, favoreciendo la seleccion, comparacion y ordenacion.
Los bloques l6gicos-seriacion, compuestos por 48 piezas con variaciones de tamafio,

forma, color y grosor, facilitan la creacion de series y el desarrollo del pensamiento
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ordinal. El domin¢ introduce al calculo mental y a la comprension de secuencias
numéricas mediante la manipulacion y construccion. Por su parte, el abaco favorece
la conservacion de cantidad, el conteo progresivo y el reconocimiento de numeros y
cantidades.

El aprendizaje es un proceso esencial en el desarrollo completo del individuo,
particularmente en la infancia, periodo en el que se fijan las bases cognitivas, sociales
y emocionales para la formacion de conocimientos futuros. En este sentido, Maguifia
(2003) senala que el aprendizaje es muy significativo para un nifio porque
generalmente atiende experiencias especificas y utiliza lo experimentado para
aplicarlo en otros campos, lo que evidencia su caracter transferible y funcional. Desde
este enfoque, aprender no se restringe a reunir informacidn, sino que abarca la
habilidad de aplicar lo adquirido en diferentes contextos.

Por su parte, Philco (2009) manifiesta que el aprendizaje es la ganancia de
nuevos conocimientos generados a través de la interacciéon ambiental, en la cual todo
lo observado es procesado y absorbido, permitiendo un mejor desarrollo de
habilidades y destrezas. En consecuencia, el aprendizaje se entiende como un proceso
dinamico que surge de la interrelacion permanente en contacto del sujeto y su contexto
educativo, donde la experiencia juega un papel determinante en la construccion del
saber.

En relacion con las teorias del aprendizaje, Gallardo y Camacho (2016)
sostienen que la intencion de la teoria educativa es comprender e identificar el proceso
de adquisicion de conocimientos y, sobre esta base, describir métodos que hagan mas
efectiva la ensefianza. Del mismo modo, indican que el disefio instruccional se basa
en definir qué estrategias deben emplearse para estructurar el proceso educativo y
establecer las condiciones en las que esas estrategias son mas adecuadas. De esta
manera, las teorias del aprendizaje no solo explican como se aprende, sino que
orientan la practica pedagogica hacia una intervencion mas eficaz.

Dentro de estas corrientes tedricas, destaca la teoria del aprendizaje
significativo. Rodriguez (2013) afirma que esta teoria tiene como propdsito asegurar
que los elementos, factores, condiciones y tipos de contenido que la escuela brinda a
los estudiantes sean adquiridos, absorbidos y retenidos de manera significativa.

La base de esta teoria proviene de los intereses de David Ausubel (1976), que
intent6 entender y aclarar las condiciones y la esencia del aprendizaje que facilitan

cambios cognitivos duraderos, llenos de significado tanto personal como social. En
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este contexto, la teoria busca entender la esencia de los elementos que afectan la
adquisicion y permanencia a largo plazo del conocimiento estructurado en los
estudiantes; examinar la habilidad para aprender y resolver problemas de manera
integral, determinar las caracteristicas de personalidad y cognitivas de los alumnos.

En cuanto a las caracteristicas del aprendizaje significativo, Gutiérrez y Mejia
(2010) describen que se trata de un fendmeno social, pues las personas no aprenden
de manera aislada, sino junto a otros, siendo el aprendizaje colectivo necesario para
el desarrollo de actividades cotidianas. Asimismo, es proactivo, pues se aprende mas
rapidamente mediante actividades dindmicas; es autbonomo, aunque el impulso llegue
de afuera; es un proceso constructivo donde se combinan nuevas ideas con saberes
previos; es intelectual y valora la diversidad cultural en el aprendizaje; es
contextualizado, ya que se relaciona con situaciones reales; es profundo, al incluir la
conducta y la personalidad; y es colaborativo, promoviendo el avance colectivo a
través de experiencias compartidas.

Respecto a los tipos de aprendizaje significativo, David Ausubel (2002) sefiala
el aprendizaje de representaciones como base inicial. De acuerdo con Jerome Bruner
(20006), este tipo de aprendizaje es fundamental en la infancia, ya que los nifios deben,
en primer lugar, conquistar simbolos que son expresados a través de palabras, los
cuales sustentan los aprendizajes posteriores. Por ejemplo, cuando un nifio aprende la
palabra “cuadripedo”, la asocia con animales de cuatro patas previamente conocidos,
evidenciando que el aprendizaje se construye simbolicamente. Del mismo modo, Lev
Vygotsky (2001) resalta la importancia de la interaccion social como herramienta
basica para la difusion del conocimiento y la ampliacion del vocabulario, destacando
el papel del entorno social en el aprendizaje. Asimismo, Maria Montessori (2003)
sostiene que los educadores deben reconocer las necesidades y caracteristicas propias
de cada edad para que los niflos se adapten a su entorno y establezcan conexiones
significativas con el mundo.

El proceso de ensefanza aprendizaje en el area curricular de matematica
propuestas por el Ministerio de Educacion (2017). La primera dimension, “Actia y
piensa matematicamente en situaciones de cantidad”, implica resolver problemas
relacionados con cantidades contables y medibles, desarrollando la comprension
numérica y la creacion del significado de los numeros y diversas operaciones. La
segunda competencia, “Actia y piensa matematicamente en situaciones de

regularidad, equivalencia y cambio”, promueve la comprension, explicacion y
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generalizacion de patrones y progresiones numéricas, asi como la internalizacion de
igualdades y relaciones funcionales. La tercera dimension, “Actia y piensa
matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion”, desarrolla el
sentido espacial y la comprension de propiedades geométricas. Por tltimo, la cuarta
competencia, “Actua y piensa matematicamente en situaciones de gestion de datos e
incertidumbre”, refuerza la comprension de la recopilacion e interpretacion de datos
y el analisis de contextos inciertos.

En cuanto al pensamiento matematico, se presentan diversas concepciones. La
concepcion idealista platonica, descrita por Godino, Batanero y Font (2006),
considera que la matematica es una disciplina autonoma que debe aprenderse primero
en su forma teodrica para luego aplicarse a problemas. En contraste, la concepcion
constructivista sostiene que la matematica se vincula con otras areas del curriculo y
que el aprendizaje se construye gradualmente en respuesta a necesidades concretas,
como ocurre cuando los nifios juegan a la “tiendita” y deben contar, comparar u
ordenar objetos. En esta linea, el constructivismo, fundamentado en los aportes de
Carretero (2008), citado por Cordova Canova (2012), postula que el conocimiento no
es una copia de la realidad, sino una construccion del ser humano a partir de los
esquemas previos desarrollados en interaccion con el entorno.

Desde la perspectiva de la adquisicion de capacidades 16gico-matematico, el
enfoque Piagetiano, renombrado por el Ministerio de Educacion (2017), sostiene que
este tipo de conocimiento no existe en los objetos, sino que se construye mediante una
abstraccion reflexiva originada en la coordinacion de acciones del sujeto. Por
ejemplo, el nimero tres no se observa fisicamente en los objetos, sino que es producto
de la coordinacion mental al interactuar con tres elementos. Este conocimiento se
construye progresivamente desde lo simple a lo complejo y, una vez adquirido,
dificilmente se olvida, ya que proviene de la actividad mental del sujeto.

Finalmente, las actividades logico-matematicas en el nivel inicial pueden
desarrollarse desde diferentes ambitos. Angel Alsina (2006) propone que estas pueden
surgir de la vida cotidiana, aprovechando situaciones como poner la mesa para
trabajar clasificacion y correspondencia; del uso de materiales inespecificos como
semillas, piedras o chapitas, que permiten descubrir cualidades sensoriales y
transformaciones; y del empleo de juegos y materiales disefiados didacticamente. En
este ultimo caso, retomando a Bettelheim (1987), el mundo ludico posee la misma

dignidad que el mundo del trabajo para el adulto. Asimismo, Alsina presenta un
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decdlogo de actividades ludicas didacticas, destacando que es fundamental en el
proceso formativo del nifio, resulta motivador, desarrolla competencias matematicas,
permite aprender del error, respeta la diversidad, fortalece capacidades basicas como
atencion y memoria, facilita la socializacion y la autonomia, responde a las
orientaciones curriculares actuales y, sobre todo, persigue y consigue el aprendizaje
significativo.

En cuanto a la definicidon de términos basicos, se presentan a continuacion los
conceptos fundamentales relacionados con la investigacion, sustentados en fuentes
académicas y literatura cientifica, los cuales permiten delimitar y comprender con
mayor precision las variables de estudio.

Aprendizaje. Segin Philco (2009), el aprendizaje consiste en adquirir nuevos
conocimientos originados mediante la interrelacion del sujeto con el medio ambiente;
todo lo que es captado mentalmente es internalizado y asimilado por el individuo, lo
que facilita un avance en la adquisicion de competencias, capacidades y
conocimientos. De esta manera, el aprendizaje constituye un proceso dinamico y
continuo mediante el cual la persona construye saberes a partir de su experiencia con

el entorno.

Juegos didacticos. De acuerdo con Calero (2003), el juego contribuye a que el
nifio realice una mejor comprension del mundo que lo rodea y, a partir de ello, vaya
descubriendo nociones que favoreceran los aprendizajes futuros. Por tanto, los juegos
didacticos son estrategias pedagdgicas que, mediante actividades ludicas
intencionadas, facilitan la construccion de conocimientos y el desarrollo integral del

nifno.
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IL METODOLOGIA

2.1. Enfoque y tipo de investigacion

Segun la indagacion responde en el enfoque cuantitativo y de nivel en
investigacion correlacional — descriptivo, porque determina la relacion que existe
entre las variables de estudio, para luego, emitir una conclusion y establecer
mejoras, estos estudios se distinguen por proponerse como objetivo, probar la
conexion entre dos o mds variables en un contexto especifico (Hernandez y
Mendoza, 2018).

La indagacion de tipo basica se centra en mejorar la comprension de los
principios fundamentales de la realidad en lugar de enfocarse en metas especificas
y practicas (Sanchez y Velarde, 2019).

En base a lo citado, este enfoque busca enriquecer nuestro entendimiento
de la naturaleza misma de las cosas, mas alla de sus aplicaciones inmediatas

Segun estudio su finalidad es una investigacion de tipo basica, busca a
descubrir, establecer y producir conocimientos, contribuir a la forma de decisiones
del cambio y desarrollo, a consecuencia ninguno se atribuye de ser superior a otro,
sin inventar nuevas explicaciones, es decir, se describe el comportamiento de las

variables de estudio (Caballero y Ortega, 2014).

2.2. Diseiio metodologico

El presente estudio es un disefio no experimental, descriptivo correlacional
y transversal, segiin Sanchez (1996) indica la no experimental, porque solamente
se observa el comportamiento de las variables de estudio, sin manipular ninguna
de ellas. Descriptiva, ya que define cada variable y sus dimensiones, con la
intencion de vincularlas entre si. Correlacional, ya que establece el nivel de
relacion entre las variables de estudio. De igual manera, corte transversal porque
se utilizan los instrumentos con los sujetos participantes sin requerir un nuevo

contacto y predominando el esquema de la siguiente forma:
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Donde:

M: muestra
X: “Juegos didacticos”
Y: “Aprendizaje en el area de matematica”

R: Relacion.

2.3. Poblacion y muestra

De acuerdo con Pereyra (2022), una poblacion se define como un conjunto
total de individuos y elementos que poseen caracteristicas en comun. En
consecuencia, el grupo de estudio estuvo compuesto por 70 alumnos de educacion
preescolar de una entidad educativa.

Tabla 1

Estudiantes de nivel inicial en una Institucion, Trujillo

Nivel Hombres Mujeres Total %

3 afios 10 12 22 31.4%

4 afios 15 9 24 34.3%
cinco afnos 13 11 24 34.3%

Total 38 32 70 100.00%

El presente estudio involucré a un grupo de 70 alumnos de una Institucion
educativa, la cual se determindé como muestra en estudio a los alumnos de cinco
anos, Tal como lo explica (Salazar & Santiago, 2018), una muestra consiste en un
grupo de individuos seleccionados de una poblacion mas amplia segiin una

estrategia de muestreo predeterminada.

Tabla 2
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Alumnos del aula de cinco arios de una Institucion Educativa, Trujillo

Nivel Hombres Mujeres Total

cinco afnos 13 11 24

En relacion con los criterios de inclusion y exclusion considerados en la
investigacion, se trabajo exclusivamente con nifios de cinco afios de una
institucion educativa del nivel inicial, no tomandose en cuenta a los nifios de 3 y
4 afios ni a aquellos estudiantes que se encontraban retirados al momento de la
ejecucion del estudio. Bajo esta perspectiva, la muestra estard integrada por 24
estudiantes del grado inicial, quienes conformaran el grupo de intervencion; dicha
seleccion se realizara mediante un muestreo no probabilistico intencional, debido
a que no todos los integrantes de la poblacion poseen las mismas posibilidades de
ser seleccionados, ya que la eleccion se fundamenta en factores de accesibilidad,

disposicion y acuerdo para formar parte de la investigacion.

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

El estudio actual cuenta con el método de la encuesta, que permitio la
recoleccion de informacion sobre las variables de juegos educativos y aprendizaje
en matematicas para estudiantes de cinco afios del nivel preescolar en una escuela
de Trujillo. La encuesta facilitd la obtencion de datos de manera sistematica y
organizada, acorde con los objetivos del estudio.

En cuanto al instrumento, se utilizo el cuestionario, el cual, segin Naupas
et al. (2018), implica la elaboracion sistematica de un conjunto de preguntas
escritas basadas en supuestos operativos, asi como en la identificacion clara de
variables e indicadores; ademas, debe ser validado mediante juicio de expertos
antes de su aplicacion.

Para la variable juegos didacticos se empled el cuestionario adaptado por
Toalino (2021), el cual presenta las dimensiones de planificacion, ejecucion y
evaluacion, con un total de 18 items distribuidos segin sus respectivos
indicadores. La escala de valoracion utilizada fue: (1) Nunca, (2) A veces y (3)
Siempre.

Por otro lado, para la variable aprendizaje en el drea de matematica se

utilizé un cuestionario estructurado en las dimensiones de clasificacion, seriacion

28



y nocién de numero, conformado por 12 items distribuidos con sus respectivos
indicadores. En cuanto a la valoracidn, tiene escalas el cual fue aplicada como: (1)
Nunca, (2) A veces y (3) Siempre.

Asimismo, el instrumento sera evaluado mediante la validacion por
expertos en educacion inicial y metodologia de investigacion, con el fin de
verificar la pertinencia de la redaccion de los items, la claridad de las categorias y

la coherencia entre las dimensiones observadas y las variables de interés.

Tabla 3

Validacion de los instrumentos por expertos

Nombre y Apellido Especialidad Resultado
Mg. Aguirre Choton, Fioorela Madheley Magister Excelente
Mg. Ramirez Tejada, Janny Petronila Magister Excelente
Mg. Benitez Rolando, Mabel Margot Magister Excelente

Finalmente, el instrumento fue sometido al analisis de confiabilidad con la
finalidad de determinar su consistencia interna. La escala utilizada fue de tipo
Likert con cinco niveles de valoracion, y el coeficiente de confiabilidad obtenido
mediante el alfa de Cronbach fue de 0.754, lo que indica un nivel aceptable de

consistencia interna del instrumento para su aplicacion en la investigacion.

2.5. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Para obtener los hallazgos del estudio realizado, se utilizard una lista de
verificacion para la muestra de investigacion, compuesta por 24 nifios de cinco
anos, lo que permitirda determinar la relacion entre las variables de estudio.
Finalmente, se realizara el procesamiento de base de datos estadistico Microsoft
Excel , los cuales permiten analizar e interpretar la informacion recogida para la
elaboracion de las conclusiones en funcion de los objetivos del estudio mediante
el de SPSS V 25, nos apoyamos y se ordeno la informacion obtenida en tablas y
figuras de manera que, se estructur6 los datos para prueba de normalidad se aplico

Shapiro-Wilk de las cuales se utilizd6 el Rho Spearman para la correlacion de
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variables de las cuales permiten contrastar la hipotesis general y especificas,

ademas de mostrar los resultados de la investigacion.

2.6. Aspectos éticos en la investigacion

Para el presente estudio académico se evitarad en todo momento el plagio,
respetando la redaccion y citando adecuadamente la autoria de las fuentes
consultadas, de acuerdo con las normas APA vigentes. Asimismo, se garantizara
la confidencialidad de los estudiantes que conforman la muestra, asegurando que
la informacion recolectada serd utilizada exclusivamente con fines académicos y
de investigacion.

De la misma forma, se dispondra de los consentimientos informados de los
padres de los nifios que participan, correctamente firmados, asi como de la
autorizacion oficial de la directora de la institucion educativa para llevar a cabo la
experiencia. De acuerdo con esto, se llevara a cabo siguiendo los términos éticos
obtenidos por la universidad, que incluyen el respeto a la dignidad humana, el
consentimiento informado y explicito, la responsabilidad, el rigor cientifico y la

veracidad, ademas de la justicia y la promocion del bien comun.
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III. RESULTADOS
3.1. Resultados descriptivos
Tabla 4

Nivel de los juegos didacticos en los nifios de cinco anos de una institucion educativa,
Trujillo, 2025

Bloques logicos-  Bloques logicos-

Nivel clasificacion seriacion Doming Juegos didécticos
n % n % n % n %
Alto 7 29.2 4 16.7 5 20.8 9 37.5
Medio 12 50.0 18 75.0 19 79.2 14 58.3
Bajo 5 20.8 2 8.3 0 0.0 1 4.2

Total 24 100.0 24 100.0 24 100.0 24 100.0

La Tabla 4 muestra el grado de los juegos educativos en nifios de cinco afios de una
institucion educativa en Trujillo en 2025, destacando que, en términos generales,
predomina el nivel medio con 58,3% (14), seguido por el nivel alto con 37,5% (9) y un
bajo porcentaje en el nivel bajo con 4,2% (1). En la dimensiéon bloques logicos—
clasificacion, la mayor parte se situa en el nivel medio (50,0%), mientras que el 29,2%
logra el nivel alto y el 20,8% presenta nivel bajo. En bloques l6gicos—seriacion, resalta
considerablemente el nivel medio con un 75,0%, seguido por el nivel alto con un 16,7%
y el nivel bajo con un 8,3%. En el domind, el nivel medio es predominante con un 79,2%,

seguido del nivel alto con un 20,8%, sin que se registren casos en el nivel bajo.
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Tabla 5

Nivel del aprendizaje en el darea de matemdtica en los nifios de cinco anos de una
institucion educativa, Trujillo, 2025

Actiay piensa  Actiay piensa
Actliay piensa matematicamente matematicamente

matematicamente en en Aprendizaje en
Nivel en situaciones de situaciones de el Area de
ve situaciones de regularidad, forma, Matematica
cantidad equivalencia y movimiento y
cambio localizacion

n % n % n % n %

Alto 9 37.5 8 33.3 13 542 9 37.5
Medio 13 54.2 16 66.7 11 45.8 15 62.5

Bajo 2 8.3 0 0.0 0 0.0 0 0.0

Total 24 100.0 24 100.0 24 100.0 24 100.0

La Tabla 5 muestra el nivel del aprendizaje en el area de Matematica en nifios de cinco
afios de una institucion educativa de Trujillo en 2025, evidenciandose que, a nivel general,
predomina el nivel medio con 62,5% (15), seguido del nivel alto con 37,5% (9), sin
registrarse estudiantes en nivel bajo. En la competencia “actiia y piensa matematicamente
en situaciones de cantidad”, la mayoria se ubica en el nivel medio (54,2%), mientras que
el 37,5% alcanza el nivel alto y el 8,3% el nivel bajo. En “situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio”, destaca el nivel medio con 66,7% y el 33,3% se encuentra en
nivel alto, sin casos en nivel bajo. Por su parte, en “situaciones de forma, movimiento y

localizaciéon”, predomina el nivel alto con 54,2%, seguido del nivel medio con 45,8%.
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3.2. Resultados inferenciales
Tabla 6

Analisis de normalidad

Shapiro-Wilk

Variable
Estadistico gl Sig.
Juegos didacticos 0,897 24 0,019*
Aprendizaje 0,911 24 0,038%*

Nota. g/ = grados de libertad. Sig. = significancia.
* p <0.05 (no presenta normalidad)
*% p>0.05 (presenta normalidad)

La Tabla 6 muestra el examen de normalidad utilizando la prueba de Shapiro-Wilk (n<50)
para las variables de juegos didacticos y aprendizaje, con una muestra de 24 alumnos. En
el caso de juegos educativos, se logré un estadistico de 0,897 con un nivel de significancia
de 0,019; en tanto que para la variable aprendizaje el estadistico fue de 0,911 con una
significancia de 0,038. Dado que en ambos casos los valores p son inferiores a 0,05, se
deduce que las variables no tienen una distribucion normal, por lo que se deben utilizar

pruebas estadisticas no paramétricas para la verificacion de hipodtesis.
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Tabla 7

Prueba de hipotesis para determinar relacion de los juegos didacticos y el aprendizaje
en el area de matematica en los nifios de cinco aros de una institucion educativa, Trujillo,
2025

Juegos didacticos

Rho de Spearman ,594%*
Aprendizaje Sig. ,002
N 24
Nota. Sig. = significancia.
* p<0.05
** p>0.05

La Tabla 7 muestra la prueba de hipotesis utilizando el coeficiente Rho de Spearman para
establecer la conexion entre los juegos educativos y el aprendizaje en matematicas en
nifios de cinco afos de una institucion educativa de Trujillo, 2025. Los resultados
muestran un coeficiente de correlacion de 0,594 con un nivel de significancia de 0,002 y
una muestra de 24 alumnos. Dado que el valor de p es menor que 0,05, la relaciéon es
estadisticamente relevante, lo que posibilita rechazar la hipotesis nula y aceptar la
hipotesis planteada. De igual manera, el coeficiente encontrado muestra una correlacion
positiva moderada, lo que implica que a medida que se desarrollan mas los juegos

didacticos, el nivel de aprendizaje en matematicas también incrementa.
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Tabla 8

Prueba de hipotesis para establecer la relacion entre los bloques logicos clasificacion y
el aprendizaje en el drea de matematica en los nifios de cinco anos de una institucion
educativa, Trujillo, 2025

Bloques légicos-clasificacion

Rho de Spearman 931*
Aprendizaje Sig. ,000
N 24
Nota. Sig. = significancia.
* p<0.05
** . p>0.05

La Tabla 8 muestra la prueba de hipdtesis usando el coeficiente Rho de Spearman para
determinar la conexion entre los bloques logicos—clasificacion y el aprendizaje en
matematicas en nifos de cinco afios de una institucion educativa en Trujillo, 2025. Los
hallazgos indican un coeficiente de correlacion de 0,931 con un nivel de significancia de
0,000 y un total de 24 estudiantes en la muestra. Dado que el valor de p es inferior a 0,05,
la relacion resulta estadisticamente significativa, lo que permite desechar la hipdtesis nula
y optar por la hipotesis de investigacion. De igual manera, el coeficiente calculado
muestra una correlacion positiva extremadamente alta, lo que demuestra que un mayor
avance en los bloques lo6gicos—clasificacion se vincula con un mayor nivel de aprendizaje

en matematicas.
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Tabla 9

Prueba de hipotesis para establecer la relacion entre los bloques logicos-seriacion y el
aprendizaje en el area de matematica en los nifios de cinco anos de una institucion
educativa, Trujillo, 2025

Bloques l6gicos-seriacion

Rho de Spearman ,891%*
Aprendizaje Sig. ,000
N 24
Nota. Sig. = significancia.
* p<0.05
** . p>0.05

La Tabla 9 muestra la prueba de hipotesis utilizando el coeficiente Rho de Spearman para
establecer la conexion entre los bloques ldgicos—seriacion y el aprendizaje en
matematicas en nifos de cinco afios de una institucion educativa en Trujillo, 2025. Los
hallazgos muestran un coeficiente de correlacion de 0,891 con un nivel de significancia
de 0,000 y una muestra de 24 alumnos. Debido a que el valor de p es inferior a 0,05, la
conexion es estadisticamente relevante, por lo que se descarta la hipdtesis nula y se
aprueba la hipotesis de investigacion. De igual manera, el coeficiente obtenido sugiere
una correlacion positiva muy fuerte, lo que evidencia que un incremento en el desarrollo
de los bloques légicos—seriacion se relaciona de manera significativa con un mejor

rendimiento en el area de matematicas.
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Tabla 10

Prueba de hipotesis para establecer la relacion entre el domind y el aprendizaje en el
drea de matematica en los nifios de cinco anos de una institucion educativa, Trujillo,
2025

Domin6
Rho de Spearman ,694%
Aprendizaje Sig. ,000
N 24
Nota. Sig. = significancia.
* p<0.05
** . p>0.05

La Tabla 10 muestra la prueba de hipotesis a través del coeficiente Rho de Spearman para
determinar la conexion entre el dominé y el aprendizaje en matematicas en nifios de cinco
afnos de una institucion educativa en Trujillo, 2025. Los hallazgos indican un coeficiente
de correlacion de 0,694 con un nivel de significatividad de 0,000 y una muestra de 24
alumnos. Dado que el valor de p es inferior a 0,05, la relacién es estadisticamente
significativa, lo que posibilita rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis de
investigacion. De igual manera, el coeficiente obtenido muestra una correlacion positiva
moderada-alta, lo que sugiere que un mayor uso o desarrollo del domin¢ se relaciona con

un mejor aprendizaje en el campo de las matematicas.
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IV. DISCUSION

En esta investigacion, al evaluar la conexion entre los juegos educativos y el
aprendizaje en matematicas en niflos de cinco afios de una institucion en Trujillo, 2025,
se hallé un coeficiente de correlacion Rho de Spearman de 0,594 con un nivel de
significancia de 0,002 (p < 0,05), lo que demuestra que hay una relacion positiva y
significativa entre las dos variables. Este hallazgo sugiere que a mayor utilizacion y
aplicacion de juegos educativos en la ensefianza, mayor es el nivel de aprendizaje en
matematicas logrado por los nifios, lo que evidencia que las estrategias ludicas promueven
el desarrollo del pensamiento logico-matematico en la nifiez temprana. En tal sentido,
estos hallazgos guardan coherencia con lo senalado por Pineda (2022), quien encontrd
una correlacion alta (r = 0.858) entre juegos didacticos y aprendizaje matematico, asi
como con Mamani (2021), quien demostré6 mediante una prueba T de Student que la
aplicacion sistematica de juegos incrementd significativamente el rendimiento en
matematica. Asimismo, coinciden con los aportes de Noa et al. (2020) y Rebaza (2020),
quienes concluyeron que el juego constituye una estrategia pedagdgica efectiva para
fortalecer las competencias matematicas en educacion inicial, y con Chatzaki et al.
(2024), quienes destacaron que los enfoques basados en juego no solo favorecen el
aprendizaje sino también la evaluacion de competencias matematicas tempranas. En ese
sentido, los resultados confirman que el juego didactico no tiene que ser considerado
unicamente como algo recreativo, sino como un recurso metodologico esencial que
estimula la motivacion, la participacion activa y la construccion significativa del
conocimiento matematico, contribuyendo al desarrollo integral del nifo y al

fortalecimiento de practicas pedagdgicas innovadoras en el nivel inicial.

En relacion al primer objetivo especifico, al analizar la conexion entre los bloques
logicos—clasificacion y el aprendizaje en matematicas de nifios de cinco afios de una
institucidon educativa en Trujillo, 2025, se obtuvo un coeficiente de correlacion Rho de
Spearman de 0,931 con un nivel de significancia de 0,000 (p < 0,05), lo que demuestra
una relacion positiva muy alta y estadisticamente significativa entre las dos variables.
Este hallazgo sefiala que la utilizacion de bloques l6gicos enfocados en la clasificacion
impacta significativamente el avance del aprendizaje matematico, facilitando que los
niflos reconozcan, comparen y clasifiquen objetos de acuerdo a sus caracteristicas como
forma, tamafio y color, lo que refuerza el razonamiento logico y las ideas fundamentales

de categorizacion. Estos hallazgos coinciden con lo planteado por Ortiz (2022), quien
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sostiene que el juego es fundamental para el desarrollo del pensamiento légico-
matematico, y con Terrazo et al. (2020), quienes demostraron que los juegos didacticos
favorecen significativamente la adquisicion de nociones matematicas en educacion
inicial. Asimismo, guardan relacioén con los aportes de Ramirez (2020), quien evidencid
que los materiales manipulativos permiten a los nifios identificar y clasificar formas
geométricas con mayor efectividad. En este sentido, los resultados confirman que los
bloques logicos constituyen un recurso pedagogico de alto impacto en la ensefianza de la
matematica, ya que estimulan procesos cognitivos superiores desde edades tempranas,
promoviendo aprendizajes significativos, estructurados y duraderos en los nifios del nivel
inicial.

En relacion al segundo objetivo especifico, al analizar la conexion entre los
bloques l6gicos—seriacion y el aprendizaje en matematicas de nifios de cinco afios de una
institucion educativa en Trujillo, 2025, se obtuvo un coeficiente de correlacion Rho de
Spearman de 0,891 con un nivel de significancia de 0,000 (p < 0,05), lo que demuestra
una relacion positiva muy alta y significativa desde el punto de vista estadistico entre las
dos variables. Este resultado indica que el uso de bloques 16gicos orientados a la seriacion
contribuye significativamente al desarrollo del pensamiento l6gico-matematico, ya que
permite a los nifios ordenar objetos segin criterios como tamafio, grosor o forma,
fortaleciendo habilidades como la comparacion, la secuenciacion y la comprension de
relaciones de orden. Estos hallazgos coinciden con lo planteado por Ortiz (2022), quien
sostiene que el juego favorece el desarrollo de relaciones 16gico-matematicas al permitir
la experimentacion activa, asi como con Terrazo et al. (2020), quienes evidenciaron que
los juegos didacticos potencian la adquisiciéon de nociones matematicas en educacion
inicial. Asimismo, guardan coherencia con los aportes de Martinez (2021), quien observo
mejoras significativas en el aprendizaje de niimeros y operaciones basicas cuando se
aplicaron juegos matematicos estructurados. En ese sentido, los resultados confirman que
la seriacion mediante recursos concretos no solo facilita el conocimiento y la comprension
de patrones y secuencias, a la par fortalece procesos cognitivos fundamentales para
aprendizajes matematicos posteriores, consolidando el juego como una estrategia

pedagogica esencial en el nivel inicial.

En lo que concierne al tercer objetivo especifico, al analizar la conexion entre el
domino y el aprendizaje en el campo de la matematica en los nifios de cinco afios de una

institucion educativa en Trujillo, 2025, se hall6 un coeficiente de correlacion Rho de
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Spearman de 0,694 con un nivel de significancia de 0,000 (p < 0,05), lo que demuestra
una relacion positiva alta y estadisticamente significativa entre las dos variables. Este
resultado indica que la aplicacion del domindé como recurso didactico favorece el
desarrollo de habilidades matematicas, tales como el reconocimiento numérico, la
asociacion cantidad-simbolo, la comparacion y el razonamiento 16gico, permitiendo que
los nifios aprendan de manera dindmica y participativa. Estos hallazgos coinciden con lo
sefialado por Mamani (2021), quien evidencid que los juegos didacticos incrementan
significativamente el rendimiento en matematica, asi como con Martinez (2021), quien
observé que juegos como el bingo matematico y el memorama fortalecen la comprension
de niimeros y operaciones basicas. Asimismo, guardan relacion con los aportes de Noa et
al. (2020), quienes concluyeron que las actividades ludicas favorecen el desarrollo de
competencias matematicas en educacion inicial. En ese sentido, los resultados confirman
que el domin6 constituye una estrategia metodolédgica eficaz que estimula la atencion, la
concentracion y el pensamiento l6gico, consoliddndose como un recurso pedagogico
pertinente para potenciar aprendizajes significativos en el area de matematica en el nivel

inicial.
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V. CONCLUSIONES

Segun el objetivo principal, se establece que existe una relacion positiva y
significativa entre los juegos educativos y el aprendizaje de matematicas en nifios de cinco
aflos de una institucion educativa en Trujillo, 2025, comprobada mediante un coeficiente
Rho de Spearman de 0,594 y un nivel de significancia de 0,002 (p < 0,05). Esto demuestra
que el uso sistematico de estrategias ludicas favorece el desarrollo del pensamiento
logico-matematico, fortaleciendo competencias como la resolucién de problemas, el
razonamiento y la comprension numérica. Por lo tanto, se ratifica que los juegos
educativos son un recurso didactico efectivo para mejorar el aprendizaje matematico en

la educacidén infantil.

De acuerdo con el primer objetivo especifico, se determina que hay una fuerte y
significativa relacion positiva entre los bloques 16gicos destinados a la clasificacion y el
aprendizaje en el ambito de la matematica, demostrada por un coeficiente Rho de
Spearman de 0,931 con un nivel de significancia de 0,000 (p < 0,05). Este resultado
confirma que las actividades de clasificacion mediante materiales manipulativos
fortalecen significativamente el pensamiento logico, la capacidad de agrupacion y la
identificacion de atributos, contribuyendo de manera determinante al logro de

aprendizajes matematicos en los nifios de cinco afos.

De acuerdo con el segundo objetivo especifico, se determina que hay una relacion
positiva muy fuerte y significativa entre los bloques logicos dirigidos a la seriacion y el
aprendizaje en matematicas, obteniéndose un coeficiente Rho de Spearman de 0,891 con
un nivel de significancia de 0,000 (p < 0,05). Este descubrimiento demuestra que las
actividades de organizacion y secuenciacion refuerzan habilidades cognitivas
fundamentales como la comparacion, la estructuracién y la comprension de patrones,
promoviendo el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico en los nifios de educacion
inicial.

Segun el tercer objetivo especifico, se determina que existe una correlacion
positiva alta y relevante entre el uso del dominoé y el aprendizaje en matematicas, con un
coeficiente Rho de Spearman de 0,694 y una significancia de 0,000 (p < 0,05). Este
hallazgo valida que el domino, en su rol de juego educativo, favorece el desarrollo del

reconocimiento de numeros, la vinculacion entre cantidad y simbolo, asi como el
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razonamiento logico, estableciéndose como una técnica pedagogica eficaz para potenciar

el aprendizaje matematico en nifios de cinco anos.
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VI. RECOMENDACIONES

Se recomienda a la institucion educativa incorporar de manera sistematica los
juegos didacticos dentro de la planificacion curricular del area de matematica,
especialmente en el nivel inicial, considerando que se ha demostrado su relacion
significativa con el aprendizaje en nifios de cinco afios. Asimismo, se sugiere a los
docentes fortalecer el uso de materiales manipulativos como bloques logicos
(clasificacion y seriacion) y juegos estructurados como el domind, disefiando sesiones
dindmicas que promuevan el razonamiento, la experimentacion y la intervencion

dinamica de los alumnos.

Asimismo, se recomienda capacitar continuamente a los docentes en metodologias
ludicas innovadoras que potencien el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico,
asegurando que el juego sea aplicado con intencionalidad pedagdgica y no inicamente

como actividad recreativa.

También se sugiere a los directivos promover espacios de intercambio de
experiencias pedagdgicas donde se compartan buenas practicas relacionadas con el uso
de juegos didacticos en matematica, fomentando una cultura institucional orientada a la

mejora continua del aprendizaje.

Finalmente, se recomienda a futuras investigaciones ampliar la muestra y
considerar otros contextos educativos para comparar resultados, asi como incluir otras
dimensiones del aprendizaje matematico, con el fin de profundizar en la comprension del

impacto de las estrategias ludicas en la educacion inicial.
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ANEXOS

Anexo 1: Instrumentos

GUIA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS

NUNCA A VECES SIEMPRE

1 2 3

JUEGOS DIDACTICOS Valoracion
N BLOQUES LOGICOS-CLASIFICACION 11213
ITEMS
1 | Forma conjuntos de acuerdo a una caracleristica
2 | Reconoce las caracteristicas que tienen las fichas v las organiza en grupos
3 | Agrupa las fichas de acuerdo a su tamaiio (grande. mediano, pequeiio)
4 | Agrupa las fichas de acuerdo a su color vy forma (amarillo, azul v rojo)
5 | Separa las fichas segiin su forma (triangulo. cuadrado,_ circulo, rectingulos)
6 | Separa las fichas segiin el grosor que tiene
BLOQUES LOGICOS-SERIACION 1|23
ITEMS
7 | En una serie, identifica el patrén, el cual esta determinado por los colores
8 | En una serie, identifica el patron, el cual esta determinado por diferentes figuras
geométricas
9 | Realiza series con la misma figura geométrica teniendo en cuenta los tamafios: pequefias,
medianas v grandes (forma creciente)
10 | Realiza series crecientes de acuerdo a los tamafios pequefios, medianos y grandes,
teniendo en cuenta otra caracteristica: el grosor o color
11 | Realiza series con la misma figura geométrica teniendo en cuenta los tamafios: pequefias,
medianas v grandes (forma decreciente)
12 | Realiza series decrecientes de acuerdo a los tamafios pequefios, medianos y grandes,
teniendo en cuenta otra caracteristica: el grosor o color.
DOMINO 123
ITEMS
13 | Cuenta los puntos que tiene una ficha y busca fichas que tengan la misma cantidad de
puntos
14 | Compara columnas con fichas de igual forma y tamafio, reconociendo diferencias de
cantidad
15 | Forma columnas con la misma cantidad de fichas, pero con tamaiios diferentes 22
16 | Reconoce cantidades iguales en columnas con fichas de formas diferentes
17 | Identifica columnas con la misma cantidad de fichas a pesar de tener tamafios diferentes
18 | Construye columnas con la misma cantidad de fichas, cada una de ellas, con fichas de
diferente tamafio
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GUIA DE OBSERVACION DE APRENDIZAJE EN EL AREA

DE MATEMATICA
NUNCA A VECES SIEMPRE
1 2 3

APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA

Valoracion

ACTUA Y PIENSA MATEMATICAMENTE EN SITUACIONES DE CANTIDAD

ITEMS

2

3

Identifica cantidades vy realiza representaciones de hasta 5 objetos

Ordena v agrupa objetos de cuatro tamafios

Explicacion del criterio que uso para ordenar v agrupar objetos

e | (b | =

Propone acciones para ordenar segin el orden de llegada hasta el quinto lugar

ACTUA Y PIENSA MATEMATICAMENTE EN SITUACIONES DE
REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO

ITEMS

Ln

Propone modelos de patrones para crear secuencias.

Expresa el criterio para ordenar (secuencia) respetando el patron inicial

Identificacion del uso de prendas de vestir en relacién a su cuerpo

Expresa la comparacion de los objetos segiin sus funciones

U= E- A N [

Realiza series con la misma figura geométrica teniendo en cuenta los tamafios: pequefias,
medianas v grandes (forma creciente)

Realiza series crecientes de acuerdo a los tamafios pequefios, medianos y grandes,
teniendo en cuenta otra caracteristica: el grosor o color

ACTUA Y PIENSA MATEMATICAMENTE EN SITUACIONES DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

ITEMS

11

Expresa caracteristicas perceptibles de los objetos segin su color

12

Compara vy clasifica objetos segtin su color

13

Identifica caracteristicas de objetos seglin su forma bidimensional

14

Representa el recorrido o desplazamiento para ir de un lugar a otro
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Anexo 2: Ficha técnica

Nombre original del
instrumento:

GUIA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS

Autor y ano:

ORIGINAL: Gladys Ullilen Echevarria 2021

ADAPTACION: Luis Valverde Ambar Elizabeth v
Valiente Pérez Dora Amparo

Objetivo del instrumento:

Medir el nivel de los juegos didacticos en nifios de
educacion inicial.

Forma de administracion
o modo de aplicacion:

Se aplica mediante la técnica de la observacion individual.

Se validaron por 3 expertos, el cual son:

* Mg Aguirre Choton. Fiooargla Madheley

Validez: e Mg. Ramirez Tejada, Janny Petronila
o Mg, Benitez Rolando, Mabel Margot
Confiabilidad: El valor del alfa de Cronbach fue 0,879 por ende el

instrumento es confiable.

50



Nombre original del
instrumento:

GUIA DE OBSERVACION DE APRENDIZAJE EN EL
AREA
DE MATEMATICA

Autor y ano:

ORIGINAL: Gladys Ullilen Echevarria 2021

ADAPTACION: Luis Valverde Ambar Elizabeth y
Valiente Pérez Dora Amparo

Objetivo del instrumento:

Medir el nivel del aprendizaje en el drea de matematicas en
nifios de educacion inicial.

Forma de administracion
o modo de aplicacion:

Se aplica mediante la técnica de la observacion individual.

Se validaron por 3 expertos, el cual son:

* Mg Aguirre Chotén, Fioorela Madheley

Validez: ¢ Mg. Ramirez Tejada, Janny Petronila
e Mg, Benitez Rolando, Mabel Margot
Confiabilidad: El valor del alfa de Cronbach fue 0,842 por ende el

mstrumento es confiable.
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Anexo 3: Cuadro de operacionalizacion/categorizacion de variables

DEFINICION DEFINICION
7 .
VARIABLES CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS | INSTRUMENTO | ESCALA
Moreno (2019) Blodues Iogicos. Identifica caracteristicas.
menciona  gue; “el ::Dlgsi fica filc'm Agrupa por semejanzas. 01-06
i)‘;etszciahnente sz Esta variable ha sido Separa por diferencias.
i medida mediante las
excelé;lte' medio de puntuaciones en la Reconoce patrones.
Juegos Mgy guia de observacion Blogiies 1ogteos- Organiza objetos de forma creciente. 07-12 Guia de i
e adecuadamente seriacion > S Ordinal
didécticos s ) de - p - observacién
dirigido, asegurara al 18 items que Organiza objetos de forma decreciente.
niflo un aprendizaje a ) -
pattir de su estado Z‘i;;leﬁfgles ks Realiza conteo.
:gxtllt)aclimiento de Dominé Relacién de orden. 13-18
¥ Correspondencia del nmimero con la
destrezas. cantidad.
Reconoce y representa correctamente cantidades del
1 al 5 mediante objetos, dibujos o material concreto.
Clasifica y ordena objetos segiin su tamafo
Actia y piensa (pequefio, mediano, grande y muy grande) de
matematicamente en | manera adecuada. 01-04
Rodriguez  (2017) situaciones de cantidad | Verbaliza el criterio utilizado (tamafio, color, forma
sedala  que  “el u ofro) para ordenar o agrupar objetos.
aprendizaje en el drea Organiza elementos o personas respetando el orden
de Matematica es secuencial hasta el quinto lugar.
transcendental pues Crea secuencias siguiendo un patrén légico
P gu: P 21
el (ejemplo: color, forma o tamaiio).
estudiante al i vaa e e s Identiﬁga y explica el patrén que sigue en una
ApEeniier puede | | dida mediante las Actlia y piensa secuencs dads.
._... |entender mejor el i 1ayp Relaciona correctamente prendas de vestir con la
Aptet}dlzaj ¢ | mundo yresolver sus puntuaciones ‘en, la| matemiticamenteien parte del cuerpo correspondiente Guia de
en el Area de guia de observacion situaciones de 3 — n 05-10 B Ordinal
M i problemas 5 ? R Compara objetos estableciendo semejanzas o observacion
atematica cotidianos, pues de ge 13 dhenm (e Epulac i, diferencias segin su funcién.
> P evaluaran las | equivalencia y cambio U =
esta manera logra dimensiones. Ordena figuras geométricas de menor a mayor
desarrollar el ’ tamaflo respetando la secuencia creciente.
pensamiento 16gico, Organiza series crecientes considerando dos
ademas el saber criterios simultaneamente (tamatio y color o grosor).
matematicas ayuda Identifica y menciona correctamente el color de los
en el proceso de objetos observados.
ensenanza y Actia y piensa Agrupa objetos segun su color estableciendo
aprendizaje.” matematicamente en | semejanzas entre ellos.
situaciones de forma, | Reconoce y nombra figuras bidimensionales basicas | 11 — 14
movimiento y (circulo, cuadrado, tridngulo, rectangulo).
localizacion Describe o representa trayectorias simples utilizando
referencias espaciales (arriba, abajo, adelante, atrés,
derecha, izquierda).
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Anexo 4: Validacion de juicio de expertos

Ficha de validacion de instrumento

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

L DATOS GENERALES
1.1 Apellidos y nombres del informante: Mg. Figorela Madheley. Aguirre Chofén
1.2 Institucién donde labora: UCT
1.3 Nombre del Instrumento motivo de Evaluacion: Guia de observacion

1.4 Autor del instrumento: Br. Luis Valverde, Ambar Elizabeth y Br. Valiente Perez Dora Amparo

1.5 Titulo de la

on- Juegos Didacti

IL ASPECTOS DE VALIDACION

v Aprendizaje en el drea de

en los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa, Trujillo, 2025.

10 PERTINENCIA

1a

DEFICIENTE BAJA REGULAR BUENA MUY BUEN.
INDICADORES CRITERIOS 0 [6 [11 [16 |61 [26 [31 [3 |41 [46 [51 [36 61 % [ 71 |76 [ 81 [8% |91 [06
S [10 [15 |20 [25 [30 [35 |40 [45 [0 |35 |60 65 0 [ 75 |80 [85 |90 [ [ 100

Esté formulado con X
1. CLARIDAD lenguaie apropiado

Esta expresado en X
2 OBIETIVIDAD conductas observables.

‘Adecuado al avance de X
3 ACTUALIDAD Ia ciencia pedagd

Existe una organizacién X
4.0RGANIZACION 18gica

Comprende los aspectos X
5. SUFICIENCIA en cantidad v calidad

“Adecuado para valorar X
6 INTENCIONALIDAD estrategias utilizadas

Basado en aspectos X
7.CONSISTENCIA teérico-cientificos

Exre dimensiones, X
8.COHERENCIA indices e indi

La estrategia responde al X
9METODOLOGIA ‘propésito del diagndsti

Es atil y foncional para X

1Il. OPINION DE APLICABILIDAD:

El instrumento presenta coherencia interna, pertinencia con la poblacién y adecuada alineacion
con el enfoque del uso de juegos didacticos, especificamente para el desarrollo del aprendizaje
en el area de matematica; lo cual evidencia una estructura ldgica y secuencial. En consecuencia,
el instrumento se considera valido y apto para su aplicacion, sin requerir ajustes sustanciales.

PROMEDIO DE VALORACION: 97,3 Nivel Excelente

Trujillo, 18 de febrero del 2023.

FIFMA DEL EXPERTO INFOEMANTE

Mg. Eigorela Madbeley. Aguirre Choton
DNI: 42974283

CTORADO

UCT o

TIGACION
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Ficha de Validacion de Instrumento
Trujillo, 18 de febrero del 2025.
Mg. Fioorela Madheley, Aguirre Choton

Presente.-
De mi consideracion:

Tengo a bien dirigirme a Ud. para saludarlo(a) muy cordialmente y al
mismo tiempo presentarle el Instrumento de recoleccion de datos elaborado por Luis
Valverde, Ambar Elizabeth y Valiente Perez Dora Amparo del Programa de Pregrado de la
Universidad Catdlica de Trujillo. La investigacion tiene como titulo: “Juegos Didacticos y
Aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 5 afios de una institucion Educativa,
Trujillo 2025.”

En tal sentido, conocedores de su apoyo en el que hacer investigativo y en
el campo del ejercicio profesional recurrimos a Ud. para que se sirva colaborar como Juez
experto de la validacion del/los Instrumento(s) que se utilizardn en la presente
Investigacion.

Agradeciéndole anticipadamente la atencion que se sirva brindar a la
presente, le reitero mis sentimientos de consideracion y estima personal.

Atentamente,
C/d“ R o | s S
Br. Luis Valverde%mbar Elizabeth Br. Valiente Pérez, Dora Amparo
DNI: 48062062 DNI: 73489824
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TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL
INSTRUMENTO DE LA VARIABLE 1

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla 1a letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que
cumple cada Item v alternativa de respuesta, segin los criterios que a continuacion se

detallan_

E=Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenide, congruencia vy pertinencia.

En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Alternativas de Evaluacion

itEiﬁ;s E B M X Observaciones
01 X

02 X

03 X

4 | X

03 X

D&

=]
S

.—~
=
"

e
S

14

15 X
16 X
17 X
18 X
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CONCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE
Congruencia de Items X
Amplitud de contenido X
Redaccion de los Items X
Claridad y precizion X
Pertinencia X

Evaluade por:

APEILIDOS Y NOMBERES: Aguirre Chatan. Fioorela Madheley,

COLEGIATURA: CPPe 1342074283

DNI: 42974283

Mg Fuorela Madheley Agarre Choidn

DCENTE RESPONSABLE D€
CPPe. 1542974283

PRACTICA LCT

Firma y sello
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TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL
INSTRUMENTO DE LA VARIABLE 2

INSTRUCCIONES:
Cologue en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que
cumple cada Item v alternativa de respuesta, segin los criterios que a continuacion se
detallan.
E=Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia v pertinencia.
En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

N |Alternativas de Evaluacién
Items | E B M X C Observaciones

01

o
=

03

04

035

08

07

08

02

10

11

a
]

13

14

CONCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE

Congruencia de Items

Amplitud de contenido

Redaccion de los Items

Claridad v precision

] ] =] .1 B

Pertinencia

Evaluado por:

APEILIDOS Y NOMBERES: Aguirre Choton, Fioorela Madheley,
COLEGIATURA: CPPe, 1342074283
DINI: 42974283

Firma v zello
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Ficha de validacion de instrumento

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
L DATOS GENERALES
1.1 Apellidos y nombres del informante: Mg. Janny Petronila Ramirez Tejada
1.2 Institucién donde labora: ULADECH
1.3 Nombre del Instrumento motivo de Evaluacion: Guia de observacion
14 Autor del instrumento: Br. Luis Valverde, Ambar Elizabeth y Br. Valiente Perez Dora Amparo

1.5 Titulo de la Investigacion: Juegos Didacticos y Aprendizaje en el drea de matematica en los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa, Trujillo, 2025.

II. ASPECTOS DE VALIDACION

UCT

VICERRECTORADO
DE INVESTIGACION

DEFICIENTE BATA REGULAR BUENA MUY BUENA
INDICADORES CRITERIOS 6 [ 11 [16 |61 [26 [31 [36 |41 [46 [51 [s6 61 6 [ 71 |76 |8 [8 [91 [ %
5 [0 [15 [0 [25 [30 [35 [40 [4 [50 |5 [e0 65 70 |75 [80 |85 [ [95 [100

Esta formulado con 95
1. CLARIDAD lenguaje apropiado

Esta expresado en 95
2.OBJETIVIDAD conductas observables.

‘Adecuado al avance de 95
3.ACTUALIDAD Ia ciencia 8

Existe una organizacién 95
4.0RGANIZACION 18gica

Comprende los aspectos 95
5 SUFICIENCIA en cantidad v calidad

“Adecuado para valorar 95
S INTENCIONALIDAD estrategias utilizadas

Basado en aspectos 95
7.CONSISTENCIA tesrico-cientificos

Entre dimensiones, 95
8 COHERENCIA indices e

Ta estrategia responde al 95
9 METODOLOGIA propésito del diagns

Ex atil y funcional para 95
10.PERTINENCIA la inv io

1ll. OPINION DE APLICABILIDAD:

El instrumento es aplicable porque presenta coherencia, pertinencia y adecuada alineacién con
el enfoque de la investigacion, con relacion al uso de los juegos didacticos y el aprendizaje en el
area de matematica; se evallia coherencia entre ambas variables y sus dimensiones, lo cual

evidencia una estructura légica y secuencial. En consecuencia, el instrumento se considera

valido y apto para su aplicacion.

PROMEDIO DE VALORACION: 95,0 Nivel Excelente

Trujillo, 18 de febrero del 2023.

QIR

Janny P. Ramirez Tejada

FIRMA DEL EXPERTO INFORMANTE
DNI: 17815120

rae
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Ficha de Validacion de Instrumento
Trujillo, 18 de febrero del 2025.
Mg. Janny Petronila Ramirez Tejada

Presente.-
De mi consideracion:

Tengo a bien dirigirme a Ud. para saludarlo(a) muy cordialmente y al
mismo tiempo presentarle el Instrumento de recoleccion de datos elaborado por Luis
Valverde, Ambar Elizabeth y Valiente Perez Dora Amparo del Programa de Pregrado de la
Universidad Catdlica de Trujillo. La investigacion tiene como titulo: “Juegos Didacticos y
Aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 5 afios de una institucién Educativa,
Trujillo 2025.”

En tal sentido, conocedores de su apoyo en el que hacer investigativo y en
el campo del ejercicio profesional recurrimos a Ud. para que se sirva colaborar como Juez
experto de la validacion del/los Instrumento(s) que se utilizardan en la presente
Investigacion.

Agradeciéndole anticipadamente la atencion que se sirva brindar a la
presente, le reitero mis sentimientos de consideracion y estima personal.

Atentamente,
C/d“ . i
Br. Luis Valverde¥Ambar Elizabeth Br. Valiente Pérez, Dora Amparo
DNI: 48062062 DNI: 73489824
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TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL
INSTRUMENTO DE LA VARIABLE 1

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que
cumple cada Item v alternativa de respuesta, segin los criferios que a continuacion se

detallan.

E=FExcelente /| B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia v pertinencia.

En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Alternativas de Evaluacién

i:I':.EE.g E B M X Observaciones
01 X

02 X
03 X

04 X

03 X

08 X

07 X

08 X

09 X
10 X

11 X

12 X

13 X

14 X

15 X

16 X

17 X

18 X
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CONCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE

ACEFTABLE

BUENO

EXCELENTE

Cengruencia de Items

Amplitud de contenido

Redaccion de los [tems

Claridad y precizion

Pertinencia

o] I B ] -2

Evaluade por:

APELLIDOS Y NOMBRES: Ramirez, Tejada, Janng, Petronila

COLEGIATURA: CCPP. 261340

DNI: 17815120

Janry P. Ramirez Tejada

Firma
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TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL
INSTRUMENTO DE LA VARIABLE 2

INSTRUCCIONES:
Cologue en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que
cumple cada Item v alternativa de respuesta, segin los criterios que a continuacion se
detallan.
E=Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia v pertinencia.
En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

N Alternativas de Evaluacién
ftems |E B M X C Obzervaciones

01

o
rj

03

04

05

08

a7

sl R R R El Rl B

08

09 X

10

11

-
=

13

b [P | (o (b

14

CONCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE | ACEFTABLE BUENO EXCELENTE

Congruencia de Items

Amplitud de contenido

Redaccion de los Items

Claridad v precisién

E] ] ] ] B

Pertinencia

Evaluado por:

COLEGIATURA: CCPP. 261340
DNI: 17813120

g@ﬁ&h

Jarry P. Ramirez Tejada

Firma



tFicha de validacién de instrumento

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
L DATOS GENERALES
1.1 Apellidos y nombres del informante: Dr. / Mg.: Mabel Margot Benitez Rolando
12 Tnstitucién donde labora:

1.3 Nombre del » motivo de Evaluacion: Guia de observacion
1.4 Autor del instrumento: Br. Luis Valverde, Ambar Elizabeth y Br. Valiente Perez Dora Amparo
15 Titulo de la Investigacion: Juegos Didacticos y A dizaje en el drea de en los nifios de 5 afios de una Institucién Educativa, Trujillo, 2025
II. ASPECTOS DE VALIDACION
DEFICIENTE BAJA REGULAR BUENA MUY BUENA
INDICADORES CRITERIOS 6 1 16 61 26 31 36 41 45 S1 36 61 66 1 76 81 86 S1 %
3 10 135 20 25 30 33 40 45 50 55 80 [5] 70 73 80 85 90 95 100
Esta formulado con 04
1. CLARIDAD lengzuaie apropiado
Estd expresado en o
2.0BJETIVIDAD conductas observables.
Adecuado al avance de 94
3.ACTUALIDAD Ia ciencia é
i Existe una organizacion o
4.ORGANIZACION 16gica
Comprende los aspecios o1
3 SUFICIENCIA en cantidad v calidad
‘Adecuado para valorar o
6 INTENCIONALIDAD estrategias utilizadas
Basado en aspectos o1
T.CONSISTENCIA tedrico-cientificos
Entre dimensiones, 04
& COHERENCIA indices e
La estrategia responde al o
S METODOLOGIA proposito del diagnd
Es itil y funcional para o1
10 PERTINENCIA la i 16

III. OPINION DE APLICABILIDAD: El instrumento demuestra ser idoneo para la investigacion,
dado que guarda una relacion coherente y pertinente con el uso de juegos didéacticos y el
aprendizaje matematico. Su estructura logica, que alinea adecuadamente las variables y sus
dimensiones, garantiza su validez y aptitud para la recoleccion de datos.

L PROMEDIO DE VALORACION: 940 Nivel Excelente

Trujillo, 18 de febrero del 2025,

pnz: 10403568
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Ficha de Validacion de Instrumento
Trujillo, 18 de febrero del 2025.
Ms. o Dr. Dr./Mg.: Mabel Margot Benitez Rolando

Presente.-
De mi consideracion:

Tengo a bien dirigirme a Ud. para saludarlo(a) muy cordialmente y al
mismo tiempo presentarle el Instrumento de recoleccion de datos elaborado por Luis
Valverde, Ambar Elizabeth y Valiente Perez Dora Amparo del Programa de Pregrado de la
Universidad Catdlica de Trujillo. La investigacion tiene como titulo: “Juegos Didacticos y
Aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 5 afios de una institucion Educativa,
Trujillo 2025.”

En tal sentido, conocedores de su apoyo en el que hacer investigativo y en
el campo del ejercicio profesional recurrimos a Ud. para que se sirva colaborar como Juez
experto de la validacion del/los Instrumento(s) que se utilizardn en la presente
Investigacion.

Agradeciéndole anticipadamente la atencién que se sirva brindar a la
presente, le reitero mis sentimientos de consideracion y estima personal.

Atentamente,
(L L - [
Br.LuisValverde,MlbarElizabeth Br. Valiente Pérez, Dora Amparo
DNI: 48062062 DNI: 73489824
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TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL

INSTRUCCIONES:

INSTRUMENTO DE LA VARIABLE 1

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que
cumple cada Item v alternativa de respuesta, segin los criferios que a continuacion se

detallan.

E=FExcelente /| B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia v pertinencia.

En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Ne Alternativas de Evaluacion .
Ttems E B M X c Observaciones

01

02 X

03 X

04 X

03 X

06 X

07 X

08 X

09 X

10 X

11 X

12 X

13 X

14 X

15 X

16 X

17 X

18 X
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CONCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE
Congruencia de Items X
Amplitud de contenido X
Redaccion de los Items X
Claridad y precizion X
Pertinencia X

Evaluade por:

APEILIDOS Y NOMBEES: Dy Mg: Mabel Margot Benitez Rolando

COLEGIATURA:
DNI: 10403568

fk( ]_Lr'c J,

Dr./Me: ;(iahel Margot Benitez Rolando
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TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL
INSTRUMENTO DE LA VARIABLE 2

INSTRUCCIONES:
Cologue en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que
cumple cada Item v alternativa de respuesta, segin los criterios que a continuacion se
detallan.
E=Excelente / B=Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia v pertinencia.
En 1a casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

N |Alternativas de Evaluacién
Items B M X C Observaciones

01

o
=

03

04

035

08

07

b [t [ (o [t [ [t [t |

08

02 X

10

11

a
]

13

Pl L Ll PR P

14

CONCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE

Cengruencia de Items

Amplitud de contenido

Redaccion de los [tems

Claridad y precizion

o] I B ] -2

Pertinencia

Evaluado por:

APEILIDOS Y NOMBEES: Dr. / Mz.: Mabel Margot Benitez Folando
COLEGIATURA: MAGISTER. en educacion inicial.
DNI: 10403568

Dr. /Mg Mahel Margot Benitez Rolando
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Anexo 4: Carta de presentacion

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILIO

“Ajio de la recuperacion y consolidacion de la economia peruana”

Trujillo, 20 de febrero de 2025.

CARTA DE PRESENTACION N° 017-2025/UCT-FH

Amparo Espejo Aguilar de Polo
Directora de la I.LE.P. Newton Kids.
Trujillo — La Libertad

Asunto: PRESENTACION DE LAS BACHILLERES O ESTUDIANTES PARA
APLICACION DE SU TESIS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION.

De mi especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle
llegar el saludo institucional de la Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI”.

Ante usted presento a las bachilleres Ambar Elizabeth Luis Valverde y Dora
Amparo Valiente Pérez, de la Facultad de Humanidades, del Programa de Estudios de
Educacion Inicial quienes desean realizar su trabajo de investigacion en su institucion durante
febrero del presente afio 2025, con el proposito de aplicar sus instrumentos, siendo un
requisito importante para la validez y confiabilidad de su tesis, con el fin de poder obtener

su titulo profesional.

Me despido de usted con las muestras de mi mas alta consideracion y respeto a su persona.

Muy respetuosamente,

Decano de 1a Facultad de Humanidades
Universidad Catolica de Trujillo Benedicto XVI

@ Carretera Panamericana Norte Km, 555, Moche - Trujillo - Perd @ www.uct.edu.pe
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Anexo 5: Declaracion jurada

La abajo firmante, autoras del trabajo de investigacion titulado: “Juegos didicticos v el
aprendizaje en el drea de matems:itica en nifios de cinco afios de una institucién
educativa, Trujillo, 2025”, egresada del programa de estudios de Educacion Inicial de la
Universidad Catolica de Trujillo Benedicto XVI, declaramos bajo juramento lo siguiente:

Que, conforme a los lineamientos éticos v metodologicos establecidos por la Universidad
v en cumplimiento de las disposiciones establecidas para la presentacion de trabajos de
investigacion, manifestamos que en el presente estudio no se consigna en el titulo el
nombre especifico de la institucion educativa en la que se ha desarrollado el estudio de

caso o recojo de informacion.

Por tal motivo, no resulta necesario adjuntar el modelo de consentimiento/asentimiento
informado por no hacerlo publico o presentarlo con los nombres v datos de los
participantes delataria la institucion/empresa donde se realizo la investigacion. Sin
embargo, declaro que se contd con el consentimiento o asentimiento de todos los
participantes v de esta manera respetamos asi el principio de confidencialidad v
anommato de las instituciones o participantes involucrados indirectamente.

Me comprometo a mantener la reserva de la informacion obtemida, utilizandola
vmicamente con fines académicos v de acuerdo con los principios éticos de la

investigacion cientifica por la UCT.

En constancia de lo declarado, firmo la presente en la ciudad de Trujllo, a los 20 dias del
mes octubre del afio 2025

- e st
Br. LuisValverde, AdnbarElizabeth Br. Valiente Pérez, Dora Amparo
DNI: 48062062 DNI: 73489824
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Anexo 6: Matriz de consistencia

- ¢(Cual es la

relacién entre los
juegos didacticos y la
dimensién nocién de
numero en los nifos
de cinco anos

de wuna Institucién
Educativa, Trujillo,
2025

educativa, Trujillo,
2025.

- Existe relacién
entre el dominé y el
aprendizaje en el
area de matematica
en los nifnos de cinco
anos de una
instituciéon
educativa, Trujillo,
2025.

educativa, Trujillo,
2025.

c) Establecer
la relacién entre el
domind v el
aprendizaje en el area
de matematica en los
nifios de cinco anos
de una institucién
educativa, Trujillo,
2025.

piensa
matematicamente en
situaciones forma,
momento y
localizacién

TITULO 11:]2)11?1;1;01‘];&1(‘;11?/[11 HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA
Hipétesis: Existe | Objetivo general:
Problema general: felacién . de. tos Detex:minar . 1z
7Cusl o3 Ia relacion juegos didacticos y | relacién de los juegos
b 168 jiiepod el aprendizaje en_ el didécti_cos_ v el
didacticos v el area de. matema'.tlca aprendizaje .en el area
abréndizaje en-el irea en los ninos de cinco | de matematica en los
e afos de una | nifios de cinco afios 5
de matematica en los | | | L, A . . Bloques légicos-
nifos de cinco afios insttucion de: mna, {institucion clasificaciéon, Tipo: Aplicada
. - educativa, Trujillo, | educativa, Trujillo, =
de una Institucién 2025 2025 Bloques Loégicos-
Educativa, Trujillo, . : seriacién y Dominé Meétodo: Descriptivo
i
2023 Hipétesis Objetivos Los juegos Disefio:
Problemas especii_‘icas: ) especificos: didacticos Correlacional
especificos: - Existe relacién | a) Establecer la
- ;Cuél es la relacién entre los bloques | relacion entre los Poblacién y
Entee los juegos légicos clasificacién | bloques légicos mestens a
didacticos v la | ¥ el aprendizaje en. el clasiﬁc.aci-()n y el poblacién es de 105
Juegos didacticos y | dimensién reconocer area de matematica | aprendizaje en el area v lanmestra es de:24
el aprendizaje en el v clasificar en los | & los nifios de cinco | de matematica en los SRS
4rea de matematica | nifios de cinco afios | 28OS de una | niflos de cinco aiios
en nifios de cinco : 4 institucién de wuna institucién . . .
a_ﬁos_ de una ;liilu c‘:tli":za, Ins—;-;t‘:(;llfon educativa, Trujillo, | educativa, Trujillo, maii;‘;‘iz’af:l ::: en < :‘ecnxcats € a
educl;sit‘:am?;ﬁ% illo 2025? 2022 2025. situaciones de “:'zco‘;:::lé::sdee
2 > 5 . P - Existe relacién | b) Establecer < 5
22| CaCublen lnelacitn | T e Sloawes | 1 reacion antne 1 conidad iy | Ly
didécticos Y la loglcos—se_na_clon A blo-qu-es l6gicos- matematicamente en de observacién
dimensién seriacién el aprendizaje en el | seriacién v el R ——
. : area de matematica | aprendizaje en el area - - T
:g 01: s mngse de CI:;:;Z en los ninos de cinco | de matematica en los efleugi:;;:l(:ai?;y Nld‘:‘i):::;:ieg::izl;s_ls
Institucién afloy - una;| nifios de;cinicoafios cambio y Actia y Analisis descripti\;o
Educativa, 20252 institucién de wuna institucién Aprendizaje

e inferencial
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Anexo 7: Informe de Turnitin

z!'-.l turnitin Pigina 2 de 75 - Descripeidn genersl de integridad Tdentificador de L entrega trieid:1 3501582434

20% Similitud general

El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para ca...

Filtrado desde el informe

Bibliografia

Texto citado

Texto mencionada

Coincidencias menores (menos de 10 palabras)

Fuentes principales

16% @ Fuentes de Internet
7% M@ Publicaciones

17% & Trabajos gados (trabajos del estudiant

Marcas de integridad

M. de alerta de integridad para revisién

Los itrmos de alizan un i
M Textooculto buscar i stendies qu irian distinguirio di norrmal. Si
advertimes algs extrafi, lo marcamos como una alerta para que pueda revisarls.

27 caracteres sospechosos en N.* de paginas

El texto es alterado para mezclarse con el fondo blanco del documentao. Una rrares de alerta ne es necssarisments un indicader de problermas. Sin embargs,
recomendamos que preste stencion y la revise.

zﬂ turnitin  Pégina3 de 75 - Descripcin general de integridad

Fuentes principales

16% @ Fuentes de Internet
7% M@ Publicaciones

17% & Trabajos g (trabajos del

Fuentes principales

Las fuentes con el mayor nimero de coincidencias dentro de la entrega. Las fuentes superpuestas no se mostraran.

L Trabajos del

estudiante
Universidad Catélica de Trujillo 7%
Traba]os del

estudiante
Universidad Catolica de Trujillo 6%
. Internet
repositorio.uladech.edu.pe 1%
o Internet
repositorio.uct.edu.pe 1%

rabajos del

estudiante
Universidad Cesar Vallejo <1%
° Internet
repositorio.uroosevelt.edu.pe <1%

rabajos del

estudiante
POSGRADO <1%
o Internet
repositorio.une.edu.pe <1%
© ovicacion
Red Internacional de Investigacién Galileo Ecuador, ACVENISPROH Ediciones. "Me... <1%
o Internet
renati.sunedu.gob.pe <1%
Traba]os del

estudiante
PREGRADO <1%

iti Pagina 3 de 75 - Descripcién general de integridad
¢4 turnitin 3 d 6



Anexo 8: Informe de IA

E| turni"n Pdgina 2 da 72 - Descripcitn genial di la escrita con 14 Idantificadon & la antega wrcoid= 3501 533434

22 % detectado como IA Pracacti S0 acesta it

El porcentage indica la canbdad de texto calificado en k2 entrega que Es esancial comprersdar los limises de la demccidn da LA antes de iomar dedsionss
s sl

prabablemente se genert usando L. g Ta i b T AT 08
Lo uncienes de deteceidn da 1 o Turniin antes de wiar la Ferramsnca.

St legal

NmsL—a!a-mlmmnm escritura con LA estd diseiiada para ayudar & los académices 2 identificar s que podrian haberss proparads mediants wea herramienta de 04 generativa. Es posibla
Ui UGN vl uCion 08 SSCrDura Con LA N0 SKengnd 5da procia Weiste 1 posibilided S qus sSantifique arroneamants redacoionis protabimanta gineradas por umands camo
geraradas g 1A, y redacciones probablmante generadas por L& como ganaradas por Fumanasl, por lo gus no debe utare coma dnico furdamento Bana aslicar sardonis 2 un esudiant.
Para dGTRnTHNGS 51 05 L CA50 O 0OSPONESTita Scaddimicd, S NCEiTa o U SECIR0 Mayes y o cin Numant, jurto con L elcacion o8 s polteas acatdmicas sspecficas o
anganizacian.

Preguntas frecuentes

iCamp deberia interpretar los falsos positivos y el porcentaje de escritura con 1A de Turnitin?
El porcentaje que se muestra en el reporte de escritura con 1A es ks cantidad del texto calificada en b entrega que el modelo de
detecridn de escritura con U4 de Turnitin determina se generé probablemente con I desde un modelo de lenguaje de gran tamario. .

Los faksos positeos (que marcan mcorrectamente alertas de texto escrito por humanos coma generada con 1) son una pesibdidad .
en bkos modelos de 1A

Los puntages de deteccién de LA inferiores al 20 %, que no aparecen en reportes nuevas, tienen wna mayor prababeidad de ser
falsos positvos. Para reducr la probabilidad de malintenpretacion, no se atribuye ningiin puntaje o resaltade y se indican con un
asterisce en el reporte (%)

El porcentage de escritura con LA no debe ser el (nico fundamento para detenmanar si ha ocurnde una mala conducta. B
revisarfinstructar deberia usar el porcentaje como wn medie para inidar una comversacitn farmativa con sus estudianbes o usarlo
para examinar el ejercico entregado segun las paliticas de la escuela.

iQué significa ‘texto calificado™?

Muestro modedo sdlo procesa texto calificade en |a forma de esortura de farmate Largo. La escritura de formato large se refiere a los enunciades individuales.en
parrafas que constituyen wna parte mas grande del trabaja eserito, como un ensaye, una disertacidn, un articule, etc. El tewto calificado que se ha determinado que
=& generd prabablemente con [A se resaltard en color cian en L enrega.

El texta no calificada, como wifietas, bibkografias comentadas, etc., no se procesard y puede trear disparidad entre los puntos destacados de la entrega y of
parcentage mastrado.

F] turnitin  Pagina 3de 75 - Descripeién general de integridad Identificador de la entrega  trrvoid::1:3501582434

Fuentes principales

16% @ Fuentes de Internet
7% M0 Publicaciones
17% & Trabajos entregados (trabajos del estudiante)

Fuentes principales

Las fuentes con el mayor nimero de coincidencias dentro de la entrega. Las fuentes superpuestas no se mostraran,

Trabajos del
estudiante
Universidad Catélica de Trujillo 7%
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