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RESUMEN

El objetivo general de la investigacion fue determinar en qué medida las actividades ludicas
mejoran el pensamiento I6gico matematico en nifios de 5 afios de una institucion educativa
de Piura, 2024. Esta investigacion fue de tipo aplicada, el disefio que se utilizo fue el
preexperimental y como método el hipotético deductivo; se trabajo con una poblacion
muestral constituida por 20 estudiantes, la cual fue también la muestra; a quienes se les aplico
un pretest, luego la estrategia de actividades lGdicas y luego un postest, la variable
pensamiento l6gico matematico y sus dimensiones fueron medidas a traves de la observacion
y como instrumento una lista de cotejo el cual fue elaborado por las autoras, validado
mediante el juicio de 3 expertos y su confiabilidad mediante el alfa de Cronbach. Como
resultado se obtuvo que, el nivel de pensamiento I6gico matematico en nifios de 5 afios de
una institucion educativa de Piura en el pretest era bajo en un 65% y medio en un 35%, pero,
luego de la aplicacion de las actividades ludicas, fue alto en un 70% y medio en un 30%.
Ademas, se evidencia una diferencia significativa de 7,800 puntos entre el pre y postest con
un p valor es de 0. De esto se llega a concluir que, las actividades ludicas mejoran
significativamente el pensamiento 16gico matematico en nifios de 5 afios de una institucion
educativa de Piura, 2024.

Palabras clave: Juego educativo, Matematicas, Educacion de la primera infancia,



ABSTRACT

The general objective of the research was to determine to what extent recreational activities
improve mathematical logical thinking in 5-year-old children from an educational institution
in Piura, 2024. This research was of an applied type, the design used was pre-experimental
and as the hypothetical deductive method; We worked with a sample population consisting
of 20 students, which was also the sample; To whom a pretest was applied, then the strategy
of recreational activities and then a posttest, the mathematical logical thinking variable and
its dimensions were measured through observation and as an instrument a checklist which
was developed by the authors, validated through the judgment of 3 experts and its reliability
through Cronbach's alpha. As a result, it was obtained that the level of logical mathematical
thinking in 5-year-old children from an educational institution in Piura in the pretest was low
at 65% and half at 35%, but, after the application of the recreational activities, It was high at
70% and medium at 30%. In addition, a significant difference of 7,800 points is evident
between the pre- and post-test with a p value of 0. From this we conclude that recreational
activities significantly improve mathematical logical thinking in 5-year-old children from an

educational institution of Piura, 2024.

Keywords: Educational game, mathematics, early childhood education,
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l. INTRODUCCION

Teniendo en cuenta la situacion actual de los niveles educativos, a causa de lo que
dejo la pandemia, muchos de los estudiantes se han visto perjudicados por la ensefianza
virtual, establecida en los tiempos del COVID (Castillo y Sandoval, 2022). En el contexto
mundial, el Fondo para la Nifiez de las Naciones Unidas (UNICEF, 2019) en su publicacion
sobre los enfoques educativos centrados en los derechos humanos, insta a los docentes de
las diversas areas a ensefiar teniendo en cuenta, la interaccién con los estudiantes y el uso de
estrategias ludicas, direccionadas a desarrollar cada capacidad necesaria en los educandos,
las cuales en tiempos de pandemia se dejaron de practicar en gran medida. La Organizacién
de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2021) sefiala
que, al menos un 79% de los estudiantes del nivel infantil dejaron de obtener los aprendizajes
necesarios en el area de matematica debido a la crisis sanitaria y esto se debid a que no se
ejecutaron acciones pedagdgicas relevantes para afrontar esta situacion; en otro caso
particular, Gordon (2021) sefiala que, en Ecuador, los estudiantes presentan diversas
dificultades en el pensamiento I6gico matematico (PLM) y en la resolucion de situaciones
reales que involucra conocimientos matematicos, es por eso que, en la prueba pisa 2018 el
71% no llego ni al nivel 2 en el &rea numérica, y ni siquiera superaron el nivel basico de la

prueba.

Ante esta realidad, los gobiernos a nivel mundial hicieron lo necesario para menguar
el impacto negativo que la crisis sanitaria traeria contra la humanidad en la educacién, sin
embargo, la educacion virtual disminuye en gran medida el aprendizaje de los estudiantes,
especialmente de los méas pequefios debido a que en el nivel inicial, se aprende mediante el
juego o estrategias ludicas, pero de manera presencial (Tapia, 2022). En ese sentido, el papel
del docente es ser guia para que el estudiante desarrolle el aprendizaje significativo en todas
las areas, también propiciar un ambiente en el cual el estudiante tenga oportunidad de
aprendizaje y no solamente centrarse en compartir sus conocimientos (Moreira-Choez et al.,
2021). Las estrategias usadas en el aprendizaje, especialmente de los infantes, tienen como
objetivo impulsar el desarrollo de las habilidades y capacidades de analisis y razonamiento,
que son los pilares para propiciar el PLM (Pacheco-Anchundia y Arroyo-Vera, 2022). En
ese sentido, el aprendizaje del area de matematica es indispensable para el desarrollo de los

nifios y es ahi donde aparece el PLM, que es el motor para el aprendizaje de esta area (Diaz-
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Molina y Alay-Giler, 2023). Este tipo de pensamiento permite que el infante desarrolle el
cerebro, realice acciones de analisis y razonamiento que le ayuden a dar solucion a las
diversas situaciones que se le presentan en su diario vivir, de la misma manera ayuda a
interpretar todo lo relacionado a los nimeros y su relacién con lo que acontece a su alrededor,
asi como a entender el lenguaje matematico (Mendoza y Alava, 2023). En base a todo ello,
el desarrollo del PLM es importante en el nifio y es un proceso complejo de trabajar, es por
eso que se tienen que utilizar los recursos necesarios para poder emprender el desarrollo de
este tipo de pensamiento y es ahi donde aparecen las actividades ludicas, debido a que estas
se basan en el juego y este es un recurso indispensable para el aprendizaje de los infantes en
el nivel inicial (Beddn y Cedefio, 2023).

A nivel nacional la situacion también es critica en torno al PLM, debido a que en la
evaluacion censal de estudiantes (ECE) del afio 2019, segun el Ministerio de educacion
(2020) se obtuvo que hay poco mas de la mitad de los infantes de 5 afios en nivel inicio, si
bien es cierto, este porcentaje significa una reduccion teniendo en cuenta que en el afio
anterior el nivel de inicio sali6 con un 55%, pero aln es un porcentaje bastante alto que tiene

este nivel en el area de matematica.

Una de las causas que genera esta realidad, segin Castro (2022) es que los docentes
no estan preparados en el uso de las estrategias necesarias para el desarrollo del PLM, no
utilizan materiales didacticos, estrategias ludicas, juegos innovadores y mas recursos que se
pueden utilizar y sumado a ello que no atienden de manera efectiva las inquietudes o dudas
de los nifios. Es por ello que uno de los objetivos a corto plazo es desarrollar el PLM de los
estudiantes en el nivel inicial mediante estrategias lGdicas, que les van a permitir ser la base

para las siguientes capacidades matematicas en medida de que van creciendo.

A nivel local, en la Institucion Educativa (IE) N°1032 Virgen de la Paz de la region
Piura de la provincia de Piura y distrito de Castilla, los estudiantes del nivel inicial de edad
5 afios tienen dificultades en relacion al PLM y sobre todo en lo que es las concepciones de
cantidad, espacio, tiempo y forma. En algunas veces no cuentan bien, no tienen seguridad
en el orden de los nimeros, no reconocen las figuras geomeétricas, inclusive en algunos casos
tienen dificultades para reconocer sus lados derecha o izquierda y posiciones como las de

atras, adelante, encima y debajo. Este problema se origina debido a que los estudiantes no
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lograron las competencias en el &rea de matematica en afios anteriores, por lo tanto, de no
solucionar de manera oportuna este problema, los nifios pueden acarrear problemas en su
aprendizaje a futuro ocasionandoles dificultades en relacidn con el trabajo con los nimeros,
lo cual es indispensable para el desarrollo integral de la persona. Entonces toda esta
problematica conlleva a tener que buscar una alternativa de solucion inmediata, de manera
que se subsanen estas dificultades y lo estudiantes de inicial desarrollen el PLM de una forma
adecuada y efectiva. Ante ello, se toma en juego las actividades ludicas (AL) que son un

conjunto de recursos que permiten al nifio desarrollar diversas capacidades.

Ante esta situacion, se plantea como problema general ¢Cuél es la influencia de las
AL en la mejora del PLM en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024? Y como problemas
especificos a) ¢Cual es el nivel de PLM en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024 en
cuanto a su nocion de objeto, ubicacion en el espacio y ubicacion en el tiempo, antes de
aplicar el taller de AL? b) ¢De qué manera disefiar y aplicar el taller de AL en nifios de 5
afios de una IE de Piura, 20247 c) ¢Cuél es el nivel de PLM en nifios de 5 afios de una IE de
Piura, 2024 en cuanto a su nocion de objeto, ubicacion en el espacio y ubicacion en el tiempo,

después de aplicar el taller de AL?

Esta investigacidon se justifica por su conveniencia porque busca solucionar un
problema real y actual que es el de del bajo nivel del PLM en los nifios del nivel inicial,
ademas permite dar a conocer a la sociedad los resultados obtenidos en cuanto al PLM para
que se apliquen estrategias de mejora en el campo educativo, en beneficio de 20 estudiantes
de 5 afios de una IE de Piura. Ademas, tiene como justificacion tedrica debido a que resalta
la importancia del desarrollo del PLM en estudiantes de 5 afios, debido a que es la base para
poder iniciar en los principales conceptos relacionados a los nimeros, formas y expresiones
en el area de matematica. Es por ello que, en esta investigacion se tomo como referencia,
para sustentar la variable PLM, a la teoria de las inteligencias multiples de Gardner quien
habla de la importancia de fomentar la inteligencia l6gico matematica en las personas desde
sus primeros afios de vida; mientras que, para el desarrollo del taller de AL esta la teoria
sociologica de Buytendijk quien afirma que es necesario para la persona un aprendizaje
ludico, asi pues, desde el punto de vista practico, se aportd la estrategia basada en las AL,
para que las maestras del nivel puedan aplicar las actividades en su practica educativa diaria,

de manera que puedan desarrollar en sus estudiantes el PLM que, es la base para las demés
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capacidades subsiguientes. Metodoldgicamente, el estudio se hizo basado en el método
cientifico, ademaés tuvo un instrumento para evaluar el PLM, validado y confiable, también
este trabajo puede ser utilizado como antecedente para futuros trabajos con las mismas

variables.

En cuanto al objetivo general se planted, determinar la influencia de las AL en la
mejora del PLM en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024. Como objetivos especificos a)
Determinar el nivel de PLM en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024 en cuanto a su
nocion de objeto, ubicacion en el espacio y ubicacion en el tiempo, antes de aplicar el taller
de AL, b) Disefar y aplicar el taller de AL en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024, c)
Determinar el nivel de PLM en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024 en cuanto a su
nocion de objeto, ubicacion en el espacio y ubicacion en el tiempo, después de aplicar el
taller de AL.

En relaciéon con las hipdtesis, como hipotesis general esta Hi: Las AL influyen
significativamente el PLM en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024. Ho: Las AL no
mejoran significativamente el PLM en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024. Como
hipétesis especificas (H1) Las AL influyen significativamente las nociones de objeto en
nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024. (H2) Las AL influyen significativamente la
ubicacion en el espacio en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024. (H3) Las AL influyen

significativamente la ubicacion en el tiempo en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024.

Como antecedentes internacionales esta Marmol (2023) quien hizo una investigacion
en Ecuador con el objetivo de desarrollar el PLM mediante la aplicacion de estrategias
ludicas en nifios de 5 afios de una IE del nivel inicial. Fue una investigacion aplicada,
cuasiexperimental en donde se trabajo con 40 infantes (19 GE y 21 GC). Se aplico un
cuestionario que constaba de 20 items y evaluaba el razonamiento, forma y la creatividad.
Se llegb a evidenciar como resultados que, del 51% pasaron a un 79% los estudiantes del
grupo experimental que desarrollaron de manera positiva el PLM luego de las estrategias
ludicas, y estos fueron mas que el grupo control en donde solo hubo un 4% de mejora. Por
lo que se concluye que, las estrategias ludicas son indispensable para el desarrollo del PLM

en estudiantes del nivel inicial puesto que las mejoran de manera significativa.
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También Duran y Giler (2023) quienes hicieron una investigacion en Cuba con el
objetivo de desarrollar el PLM mediante la aplicacion de actividades did4cticas en nifios de
5 afios de una IE del nivel inicial. Fue una investigacion aplicada, preexperimental en donde
se trabajo con 14 infantes. Se aplico una guia de observacién que evaluaba la variable
estudiada. Se lleg6 a evidenciar como resultados que, el 49% de estudiantes presentaba nivel
bajo en cuando al PLM, pero luego de las actividades didacticas, el 74% alcanzaron un nivel
aceptable de desarrollo. Por lo que se concluye que, las actividades didacticas son necesarias
para el desarrollo del PLM en estudiantes del nivel inicial puesto que las mejoran

significativamente.

De la misma manera, Guerrero y Diaz (2022) quienes hicieron una investigacion en
Ecuador con la finalidad de mejorar el PLM mediante la aplicacion de AL en una IE del
nivel inicial con nifios de 5 afios. Fue una investigacion aplicada, preexperimental en donde
se trabajé con 29 infantes. Se aplico una guia de observacion mediante la técnica también de
la observacion y se lleg6 a evidenciar como resultados que, del 35% pasaron a un 60% los
estudiantes que desarrollaron en un nivel mas alto el PLM luego de las AL. Por lo que se
concluye que, las actividades son indispensable para el desarrollo del PLM en estudiantes
del nivel inicial puesto que en ellos predomina el recurso didactico de los juegos.

Quispe et al. (2022) quienes hicieron una investigacion en Ecuador con la finalidad
de mejorar el PLM mediante la aplicacion de un programa interactivo en una IE del nivel
inicial con nifios de 5 afios. Fue una investigacion aplicada, preexperimental en donde se
trabajo con 10 infantes. Se aplico una lista de cotejo para evaluar el nivel en el area numérica
y se llegd a evidenciar como resultados que los estudiantes desarrollaron mas el PLM luego
de la aplicacion del programa interactivo. Por lo que se concluye que, este programa virtual
que se basa en el uso de imagenes, videos y audios es indispensable para el desarrollo del

PLM en estudiantes del nivel inicial.

Cahuaya (2022) quienes hicieron una investigacion en Colombia con la finalidad de
mejorar el PLM mediante la aplicacion de materiales reciclados en una IE del nivel inicial
con nifios de 5 afios. Fue una investigacion aplicada, preexperimental en donde se trabajo
con 30 infantes. Se aplico el test de habilidades matematicas para evaluar el nivel en el area

y se llegb a evidenciar como resultados que los estudiantes desarrollaron mas el PLM luego
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de la aplicacion de la estrategia ludica con material reciclado. Por lo que se concluye que,
esta estrategia es necesaria para el desarrollo del PLM en estudiantes del nivel inicial.

Desde el panorama nacional, Coba (2023) hizo una investigacion en Trujillo con la
finalidad de mejorar las habilidades matematicas mediante la aplicacion del reciclaje
clasificatorio en una IE del nivel inicial con nifios de 5 afios. Fue una investigacién aplicada,
preexperimental en donde se trabajé con 22 infantes. Se aplico una guia de observacion
mediante la técnica tambiéen de la observacion y se lleg6 a evidenciar como resultados que
en el pretest el 74% alcanzaron un nivel bajo en lo que respecta a habilidades matematicas,
pero en el postest un 59% alcanzaron un nivel aceptable en cuanto a la variable dependiente,
ademas hubo significancia estadistica puesto que con la prueba z se obtuvo un valor de p de
0.001. Por lo que se concluye que, la técnica del reciclaje clasificatorio favorece el desarrollo

del PLM en estudiantes del nivel inicial.

De la misma manera, Calua (2023) hizo un trabajo en Ucayali en el cual midié el
PLM en infantes de 5 afios. Fue una investigacion basica y descriptiva en donde se trabajo
con 25 nifios de 5 afios y se aplico una ficha de observacion para evaluar la variable. Se
obtuvo como resultados que el 68% de los estudiantes tienen un nivel logrado en cuando al
PLM vy en relacion a las dimensiones: ordena un 96% en logro, localizacion un 92% en el
mismo nivel y cantidad en un 72%. Por lo que se concluye gue, los nifios de 5 afios de

Yarinacocha estan en un nivel logrado de PLM.

Curinambe (2022) hizo un trabajo en Saposoa, region San Martin, en el cual evalud
el aprendizaje matematico con las AL en docentes de inicial de 5 afios. Fue una investigacion
basica y descriptiva en donde se trabajé con 30 docentes del nivel inicial y se aplicé un
cuestionario para evaluar las variables. Se obtuvo como resultados que en relacion con la
aplicacion de las AL solo un 23% estaba en nivel alto y en el aprendizaje matematico de la
misma manera un 23% habia en nivel alto. Por lo que se concluye que, existe una relacion
positiva entre las AL y el aprendizaje matematico en docentes de inicial de 5 afios, con un r
de 0.968 y un p de 0.

Parra (2022) hizo un trabajo en Cafiete en el cual evalu6 la influencia en el PLM de

las AL en nifios de inicial de 5 afios. Fue una investigacion aplicada y experimental, en donde
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se trabajé con 20 estudiantes del nivel inicial y se aplicd un cuestionario para evaluar las
variables. Se obtuvo como resultados que en el pretest el 55% de los estudiantes alcanzaron
un nivel B de logro, pero luego a la aplicacion de las AL, el 65% alcanzo un nivel de logro
Ay en relacién con la prueba hipotética, se us6 Wilcoxon con un p de 0 de 'y z de -4.179.
Por lo que se concluye que, las estrategias ludicas son importantes para el desarrollo del
PLM porque lo mejora de manera significativa.

En el ambito local, Yagual (2022) hizo una investigacion en Piura sobre la mejora
del PLM mediante la aplicacion de estrategias ludicas. Fue una investigacion aplicada y
preexperimental en donde se trabajo con 20 nifios de 5 afios y se aplico una lista de cotejo
para evaluar la variable dependiente. Se obtuvo como resultados que el 75% de los
estudiantes obtuvieron el nivel bajo en lo que es PLM, luego de la aplicacién de las
estrategias ludicas el 100% de los estudiantes alcanzaron un nivel alto. Por lo que se concluye
que, la aplicacion de un programa basado en las estrategias ludicas beneficia a los nifios de

5 afios en el desarrollo del PLM.

También Coérdova (2023) hizo una investigacion en Piura sobre la mejora del PLM
mediante la aplicacion de un programa motivacional en nifios de 5 afios. Fue una
investigacion aplicada y preexperimental en donde se trabajo con 35 nifios de 5 afios y se
aplico una prueba de Millic y Schimidt, para evaluar la variable dependiente. Se obtuvo
como resultados que el 65% de los estudiantes obtuvieron el nivel bajo en lo que es PLM
luego de la aplicacion del programa motivacional un 57% de los estudiantes alcanzaron un
nivel alto. En lo que respecta a dimensiones, en lo que es clasificacion un 49%, en seriacion
un 51% y en namero un 46%. Por lo que se concluye que, la aplicacion de un programa

motivacional beneficia a los nifios de 5 afios en el desarrollo del PLM.

De la misma manera, Rumiche (2023) hizo una investigacion en Piura sobre la
mejora del PLM mediante la aplicacion de un programa de AL en nifios de 5 afios. Fue una
investigacion aplicada y preexperimental en donde se trabajo con 26 nifios de 5 afios y se
aplicé una guia de observacion para evaluar la variable dependiente. Se obtuvo como
resultados que el nivel logrado de PLM aumento de 15.3% a 53.8% evidenciando una mejora
de los estudiantes. Por lo que se concluye que, la aplicacion de las AL beneficia a los nifios

de 5 afos en el desarrollo del PLM.
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Alban (2022) hizo una investigacion en Piura sobre la mejora del PLM mediante la
aplicacion de un programa de AL en nifios de 5 afios. Fue una investigacion aplicada y
preexperimental en donde se trabajo con 58 nifios de 4 afios y se aplicé una guia de
observacion para evaluar la variable dependiente. Se obtuvo como resultados que el nivel
logrado de PLM aumento de 58% de nivel bajo a un nivel alto para un 67% evidenciando
una mejora de los estudiantes. Por lo que se concluye que, la aplicacion de las AL beneficia

a los nifios de 5 afios en el desarrollo del PLM.

En relacion con las bases teoricas de las AL, Candela y Benavides (2020) afirman
gue son recursos que se efectiian de manera positiva sobre todo en la etapa inicial educativa,
puesto que permite realizar un proceso de aprendizaje mas divertida, amena y entretenida
para los mas pequefios, puesto que en esa edad el juego es indispensable para el aprendizaje.
Maila et al., (2020) afirma que la relacion entre el juego y el aprendizaje permite desarrollar
diversas capacidades en la persona, pero mas en los mas pequefios porque en esa edad el
juego predomina como estrategia de aprendizaje. Las AL son aquellas que se realizan con el
proposito principal de divertirse y disfrutar, aunque también pueden tener otros beneficios
como el desarrollo cognitivo, emocional, social y fisico (Lépez & Flores, 2022). Las AL
segun Woolfolk (2017) permiten en los nifios el desarrollo de capacidades mentales como la
imaginacion, creatividad, andlisis y razonamiento y fisicas como las destrezas vy
movimientos simples y complejos, ademas son importantes para el nifio puesto que hace
utilizar sus capacidades en la solucién de situaciones reales, pero de una manera que no sea
tan aburrida sino mas entretenida. Favorece también el trabajo colaborativo, el desarrollo

social y el aprendizaje de todas las areas académicas (Flores et al., 2022).

Las AL desempefian un papel fundamental en el desarrollo integral de las personas,
especialmente durante la infancia, aunque también son beneficiosas para adultos. Para Leon
et al. (2020) algunos beneficios son para el desarrollo cognitivo: Las AL estimulan la
creatividad, la imaginacion, la resolucién de problemas, el pensamiento critico y el
desarrollo del lenguaje. Jugar ayuda a los nifios a comprender conceptos abstractos y a
mejorar sus habilidades de observacion, analisis y sintesis. Desarrollo emocional: El juego
proporciona un espacio seguro para expresar emociones, experimentar diferentes roles y

aprender a manejar situaciones estresantes o conflictivas. Fomenta la empatia, la autoestima,
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la autonomia y el autocontrol emocional. Desarrollo social: Jugar en grupo promueve la
cooperacion, la comunicacion, el trabajo en equipo, el respeto mutuo y la negociacién de
normas. Los nifios aprenden a relacionarse con otros, a resolver conflictos de manera
constructiva y a desarrollar habilidades sociales que seran fundamentales en su vida adulta.
Desarrollo fisico: Muchos juegos y AL implican movimiento fisico, lo que contribuye al
desarrollo de la motricidad gruesa y fina, la coordinacion, el equilibrio y la resistencia fisica.

Ademas, promueven habitos de vida activa y saludable desde edades tempranas.

En cuanto a las teorias relacionadas a esta variable, estan las teorias socioldgicas de
Buytendijk (1950) que al ser citado en Venegas et al. (2013) afirma que lo ludico es algo
innato en los nifios puesto que por su naturaleza es el recurso que mas satisface las
necesidades de los infantes, a esa edad el nifio solo sabe jugar y divertirse y ve al juego como
un medio para lograr el proposito educativo, ademas de que ayuda a que sea mas autbnomo
en las actividades que realiza. También esta la teoria de Vygotsky (1988) que sostiene que
el juego es algo natural en los nifios, puesto que permite el fortalecimiento de capacidades
sociales, fisicas y mentales, generando interacciones con sus demas compafieros en un

entorno definido, intercambiando aspectos culturales y adaptandose a la conducta grupal.

En relacion con las dimensiones, en primer lugar, estan las actividades conceptuales
que, de acuerdo a Cabeza (2018) estas actividades permiten la introduccién de la idea
principal del tema, es lo que se debe entender antes de empezar a general el nuevo
conocimiento, es la palabra clave del tema (concepto o saber). En esta dimension se
evidencia la asimilacion de los conocimientos, aqui el estudiante ejerce procesos en su mente
para dar solucion de manera creativa a sus problemas (Valverde y Godall, 2018). También
se evidencia un aprendizaje significativo de manera personal y positiva, mediante las AL
ellos generan un aprendizaje de manera significativa pero que sea Util y duradero (Noy y
Jaimes, 2019). De la misma manera, el aprendizaje innovador, que involucra la ejecucion de

actividades mas dindmicas que Ilamen la atencion de los infantes.

En la segunda dimension estan las actividades procedimentales Becerra et al. (2018)
dice que es entendido como el contenido de procedimientos que se debe utilizar en la
actividad ya sean operaciones, reglas, teoremas, destrezas y capacidades para lograr el

objetivo, es més conocido como el saber hacer. En esta dimension es necesario que el nifio
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opere, manipule, compare, defina y categorice los diversos conceptos aprendidos
anteriormente (Gémez et al., 2019). Asimismao, se tiene que hacer actividades bien definidas,
sin ambigledades, ejercicios claros y con cero errores ortograficos (Porras, 2022). De la
misma manera, aqui se tiene que evaluar si el nifio reconoce el espacio y el tiempo en el que
se encuentra, de manera que se tengan un buen desenvolvimiento en su aprendizaje

matematico.

En cuanto a la tercera dimension, las actividades actitudinales segun Mujica (2019)
estan compuestos por el ejercicio de valores, de conductas y comportamientos que le
estudiante debe mantener en clase debido que esta sumergida en un entorno social definido,
muy relacionada con la moral. En esta dimension se busca establecer reglas para un correcto
trabajo grupal y que no haya dificultades en su ejecucion (Pérez et al., 2020). De la misma
manera se evalla la disciplina y orden al momento que realiza sus actividades. También la

habilidad para reconocer caracteristicas fisicas de los objetos que observa.

Con relacion al sustento tedrico del PLM, Medina (2018) coment6 que esta
habilidad se relaciona con diversas habilidades y fortalezas en relacion con los nimeros
que pueden descubrirse y utilizarse en el aula para acomodar la diversidad y potenciar las
habilidades de cada individuo. El pensamiento I6gico-matematico es una habilidad cognitiva
que implica la capacidad de razonar, analizar y resolver problemas utilizando principios de

I6gica y matematicas (Celi et al., 2021).

El PLM es esencial en muchos aspectos de la vida diaria y en diversas areas del
conocimiento. Ludefia-Carrillo y Zambrano-Acosta (2022) afirman que, es importante el
PLM porque permite que el nifio desarrolle la Resolucién de problemas: El pensamiento
l6gico-matematico proporciona las herramientas necesarias para analizar situaciones
complejas, identificar patrones, deducir relaciones y encontrar soluciones eficaces a
problemas de diversa indole, tanto en contextos cotidianos como en areas especializadas
como la ciencia, la ingenieria o la informatica. Toma de decisiones: La capacidad de razonar
de manera logica y analitica es fundamental para tomar decisiones informadas y
fundamentadas en evidencia. EI PLM permite evaluar riesgos, calcular probabilidades, y
evaluar diferentes opciones para tomar la mejor decision posible en una variedad de

situaciones. Desarrollo de habilidades cognitivas: El pensamiento l6gico-matematico
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fomenta habilidades cognitivas como el razonamiento abstracto, la atencion al detalle, la
capacidad de concentracion, la memoria de trabajo, la capacidad de abstraccion y la

capacidad de seguir secuencias logicas de pensamiento.

En cuanto a las caracteristicas del PLM en los infantes de 5 afios, se desarrolla a partir
del conocimiento del tiempo y el espacioy se confunde féacilmente con la capacidad
de representar valores numéricos y resolver problemas matematicos. Sin embargo, este tipo
de pensamiento es mas susceptible al analisis espacio-temporal (Puco y Sanchez, 2021). El
desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en nifios de nivel inicial es fundamental para
su capacidad de razonar, resolver problemas y comprender el mundo que les rodea. Este tipo
de pensamiento se refiere a la habilidad para reconocer patrones, establecer relaciones entre

objetos y conceptos, y aplicar el razonamiento légico en diversas situaciones.

En relacion con las teorias relacionadas a la variable, esta la teoria de las inteligencias
multiples de Gardner (1987) quien afirma que la persona tiene una inteligencia ldgica —
matematica y es un nuevo concepto de inteligencia que desafia el concepto unificado de
inteligencia que domina el sistema académico occidental. Las matematicas estudian la
abstraccion, las relaciones y las operaciones numéricas, mientras que la légica se ocupa del
proceso de analisis y razonamiento. Estas dos habilidades estan estrechamente relacionadas,
pero eso no significa que sean inseparables. En este sentido, es importante explicar que se
pueden mostrar habilidades l6gicas mucho mayores que las matematicas y viceversa. La
inteligencia l6gica matematica esuna habilidad compleja que consiste en célculos
matematicos, pensamiento logico, razonamiento inductivo y deductivo, resolucion de
problemas, reconocimiento de patrones y relaciones, y generacion y prueba de hipotesis. La
inteligencia légico-matematica se evidencia desde la infancia al demostrarse un sentido
numerico innato y una apreciacion temprana. Después de eso, mientras estudias dominas el

pensamiento légico, el pensamiento abstracto y el PLM.

En relacion con las dimensiones, segun Sobalvarro y Camacho (2018) partiendo de
la primera dimension de la nocion de objeto, es la induccion de una geometria
aprendida basada en el reconocimiento de diferentes caminosy la relacion de estos
caminos con recursos u objetos comunes en el campo. Tomando como indicadores las

propiedades fisicas, que son propiedades facilmente reconocibles de objetos o figuras
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generales, dentro de la capacidad de PLM, este indicador es esencial para que los estudiantes
verifiquen varios ejercicios Yy proporcionen respuestas o generen respuestas, resultados

correctos y efectivos (Candia, 2022).

La posicion en el espacio se evidencia entorno a la variable segunda
dimension del PLM, Valecillos (2019) afirm6 que la posicion o posicion en el espacio le da
al nifio una idea de la percepcion del mundo como un todo, que le permite comprender el
cuerpo, componentes e interacciones con el cuerpo, asi como sus relaciones con el espacio,
los objetos y las personas. Se hacia referencia a su propio cuerpo y a su alrededor. EI primer
indicador hace referencia a la lateralizacion, fendmeno que ha sido explicado e identificado
en varios contextos por diferentes autores, cada uno con especial énfasis en uno u otro factor
Ilamado lateralizacién, término que se refiere a si usar esta por la derecha o por la derecha
del cuerpo, como brazos, extremidades, etc. (Mocha et al., 2018). Otras sefiales abordadas
en este estudio son sefiales que transmiten una idea de donde se encuentra un objeto, lo
cual es una habilidad esencial que deben desarrollar los nifios. Ahora, las relaciones
espaciales en cuanto al reconocimiento y discriminacion de objetos alrededor de los sujetos
(Acevedo, 2019).

La tercera dimension del PLM es sobre la ubicacidn en el tiempo, que se refiere a la
cognicion del tiempo que tiene el sujeto, que intenta conocer sobre la forma y el tiempo en
el que se encuentra, por ejemplo, determinando si es la hora del almuerzo o si es la hora del
dia y si hay horario nocturno, que, entre otras cosas, se considera necesario para el mayor
desarrollo del cuerpo humano y de los individuos (Molina et al.,, 2018). Presenta 3
indicadores de aprendizaje que se consideran parte de las habilidades de PLM y ldgico, el
orden cronoldgico se considera como el primer indicador para identificar un tiempo
especifico (por ejemplo, la hora del almuerzo), el segundo indicador es el tiempo calendario,
el mes de respuesta y el tiempo especifico sobre las cosas, despacio o acelerado. Finalmente,

se toma en cuenta la duracion de la actividad (Aguilar, 2019).

En este sentido, Del Val et al. (2016) afirman que, estas actividades permiten el PLM,
ya que los educandos que se centran en dichas estrategias logran mejoras significativas a
comparacion de los estudiantes que no las usa y solamente estudian por su cuenta. Asimismo,

Quintanilla (2020) sostiene que, las estrategias permiten a los profesores desarrollar
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habilidades diferentes que son aprendidas con el paso del tiempo, y para ello es indispensable
la instruccion como los que permiten el desarrollo del razonamiento matemaético que dan a

los estudiantes fortalezas y habilidades.
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1. METODOLOGIA

2.1 Enfoque y tipo de investigacion

De enfoque cuantitativo porque, segun Hernandez y Mendoza (2018) en este enfoque
de investigacion se utiliza la ciencia numérica para establecer los resultados y el nuevo
conocimiento, agregan Pimienta y De La Orden (2017) que, en este enfoque se utiliza el
método hipotético deductivo para poder comprobar la hipotesis y llegar a establecer una
nueva teoria, asimismo, este enfoque tiene como una de sus cualidades que brinda resultados

exactos producto del calculo estadistico en su procesamiento de resultados.

En este caso, se comprobd la problematica de los estudiantes de 5 afios de la IE de
Castilla en cuanto al PLM y es por ello que se utilizo la recoleccion numérica de datos, antes
y después de la aplicacion de las AL, para luego procesar estadisticamente los mismos y

evidenciar la diferencia 0 mejora en cuanto a esta variable.

Fue de tipo aplicado, segun Hernandez y Mendoza (2018) en esta investigacion hay
manipulacion de variables con la finalidad de mejorar un contexto o una realidad, a esto,
afiaden Pimienta y De La Orden (2017) que, la investigacién aplicada es uno de los niveles
mas altos de los estandares de investigacion puesto que tiene mediante la aplicacion de
estrategias, programas, talleres o estimulos, se dan solucion a los problemas que aqueja la

sociedad.

En el presente trabajo se aplico el taller de AL para mejorar el PLM de los nifios,
debido a que los estudiantes vienen presentando dificultades en el desarrollo de las

competencias en el area de matematica y un indicador de ello son los bajos niveles de PLM.

2.2 Disefio de investigacion

Preexperimental, en esta investigacion se trabaja con un solo grupo a quienes se les
administra dos mediciones, antes y después de la aplicacion de un estimulo para luego
evaluar la diferencia (Pimienta y De La Orden, 2017). Ademas, Hernandez y Mendoza
(2018) indican que el disefio preexperimental es el mas béasico de los disefios experimentales
porque hay un control minimo de las variables debido a que no se compara grupos sino se

comparan momentos.
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Este trabajo se realiz6 solo con un grupo experimental al cual se le aplicada un

pretest, la estrategia de las AL y el postest. Tiene el siguiente esquema:

Donde:

GE: Muestra
O1: Pretest
O2: Postest
X: AL

2.3 Poblacién, muestra y muestreo

Paoblacion

La poblacion es el conjunto de personas, animales y objetos que cumplen ciertas

caracteristicas para ser parte de una investigacion (Baena, 2017), de la misma manera, la

poblacién se caracteriza por que cada miembro de este grupo presenta una cualidad que

interesa al investigador (Pimienta y De La Orden, 2017), de la misma manera, en el campo

educativo, esta poblacion puede estar conformada por estudiantes de diversos niveles y

grados, de acuerdo con la investigacion que se realiza.

Para esta investigacion, la poblacién estuvo conformada por 20 nifios de 5 afios de la

IE de Castilla, Provincia y Region Piura, distribuidos en la siguiente tabla:

Tabla 1
Poblacion
Sexo Cantidad Porcentaje
Hombres 12 60
Mujeres 8 40
Total 20 100

Nota. Datos extraidos del registro docente.
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Muestra

La muestra es una parte o, en algunos casos, toda la poblacion cuando esta es muy
pequefia y se le Ilama poblacion muestral (Baena, 2017), asimismo, la muestra tiende a
generalizar los resultados de una investigacion a toda una poblacion por medio del valor de
la probabilidad, mayormente esto se da en las investigaciones de enfoque cuantitativo
(Pimienta y De La Orden, 2017).

En este caso, la muestra fue la misma poblacién, debido a que es una poblacion
pequefia y también se eligio a la muestra porque es de facil acceso poder trabajar los talleres

con todo el grupo de estudiantes de 5 afios de la IE mencionada.

Muestreo

La muestra se seleccion6 mediante el criterio no probabilistico por conveniencia, que
es una técnica que le permite al investigador elegir de manera libre su muestra (Baena, 2017),
ademas, esta técnica de muestreo se utiliza cuando la muestra es pequefia y también porque

hay mas accesibilidad a la misma (Pimienta y De La Orden, 2017).

En esta investigacion se eligio la muestra mediante este criterio porque es de mayor
accesibilidad y se puede trabajar de manera positiva con los estudiantes y también porque
los padres de familia de todos los nifios del aula de 5 afios autorizaron la participacion de sus

menores hijos en los talleres.

2.4 Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Como técnica se utilizé la observacion, ya que esta técnica permite un contacto
directo con el objeto de estudio y permite observar sus caracteristicas y cualidades en su
habitat (Pimienta y De La Orden, 2017). En esta investigacion se utilizd la observacion

porgue permite evidenciar a los nifios en su mundo natural.

Como instrumento la lista de cotejo, que es un instrumento para recolectar
informacion bajo items dicotdmicos, de dos opciones de respuesta: si 0 no (Pimienta y De
La Orden, 2017). Se utilizo en esta investigacion para medir el PLM de nifios de 5 afios, que
consta de 18 items, 6 por cada dimension. El instrumento fue validado por juicio de expertos

y la confiabilidad mediante la prueba piloto y el Alpha de Cronbach.
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2.5 Técnicas de procesamiento y andlisis de la informacion

Para el registro de los datos, fue necesaria la solitud de permiso por parte de la
universidad a la IE donde se llevo a cabo la investigacion. Se hizo una reunién con los padres
de los nifios para que estén al tanto de la investigacion de la cual sus hijos iban a participar.
Los instrumentos estaban elaborados previamente y se pacto el dia de la aplicacién. Una vez
recolectados los datos, se realizo la base de estos en una tabla general y para el procesamiento
se utilizaron las tablas estadisticas, figuras, pruebas de normalidad de Shapiro Wilk debido
a que la muestra es menor a 50 sujetos y de acuerdo con su resultado, se utilizo la prueba de
hipotesis de la t studet debido a que los datos fueron paramétricos. Para esto se utilizaron los
softwares Excel 2019 y SPSS 27.

2.6 Aspectos éticos en investigacion

Se tuvo en cuenta la guia para la elaboracién de trabajos de investigacién de la UCT,
asi como las normas APA 7, ademéas de los principios de beneficencia debido a que la
investigacion beneficiara a toda una comunidad educativa con la aplicacion de las
estrategias, autonomia ya que los nifios podran expresarse de manera libre, objetividad ya
que los investigadores siempre estaran cuidando y apoyando en cada momento a los nifios y
de la no divulgacion de datos personales de los nifios ya que se respetara la privacidad de

los menores de edad (Acevedo, 2002).
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I11.  RESULTADOS

Tabla 2
PLM en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024
Nivel Pretest Postest
n % n %
Alto 0 0% 14 70%
Medio 7 35% 6 30%
Bajo 13 65% 0 0%
Total 20 100% 20 100%

Nota. Datos extraidos de la aplicacidn del instrumento

Figural
PLM en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024.
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WAlte MMedio M EBajo
Nota. La Figura muestra el nivel de PLM en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024.
En la tabla 2 y figura 1 se tiene que, el nivel de PLM en nifios de 5 afios de una IE de Piura

en el pretest era bajo en un 65% y medio en un 35% pero posterior a las actividades, el 70%

alcanzo un alto nivel y el 30% un nivel medio. Por lo tanto, hay desarrollo del PLM.
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Tabla 3
Nivel de las nociones de objeto en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024

Nivel Pretest Postest

n % n %
Alto 0 0% 15 75%
Medio 13 65% 5 25%
Bajo 7 35% 0 0%
Total 20 100% 20 100%

Nota. Datos extraidos de la aplicacidn del instrumento

Figura 2
Nivel de las nociones de objeto en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024
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Nota. La Figura muestra el nivel de las nociones de objeto en nifios de 5 afios de una IE de
Piura, 2024.

En la tabla 3 y figura 2 se tiene que, el nivel de PLM en la dimensidn nociones de objeto en
nifios de 5 afios de una IE de Piura en el pretest era medio en un 65% y bajo en un 35% pero
posterior a las actividades, el 75% alcanzo un alto nivel y el 25% un nivel medio. Por lo

tanto, hay desarrollo del PLM en las nociones de objeto.
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Tabla 4

Nivel de la ubicacidon en el espacio en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024

Nivel Pretest Postest

n % n %
Alto 0 0% 13 65%
Medio 11 55% 7 35%
Bajo 9 45% 0 0%
Total 20 100% 20 100%

Nota. Datos extraidos de la aplicacidn del instrumento

Figura 3
Nivel de la ubicacion en el espacio en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024

T0%

65%

60%

55%

50%

40%

30%

20%

10%

0%
Pretest Postest

Wit MMedio M Bajo

Nota. La Figura muestra el nivel de la ubicacion en el espacio en nifios de 5 afios de una IE
de Piura, 2024.

En latabla 4y figura 3 se tiene que, el nivel de PLM en la dimension ubicacion en el espacio
en nifios de 5 afios de una IE de Piura en el pretest era medio en un 55% y bajo en un 45%
pero posterior a las actividades, el 65% alcanzo un alto nivel y el 35% un nivel medio. Por
lo tanto, hay desarrollo del PLM en la ubicacion en el espacio.
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Tabla5

Nivel de la ubicacién en el tiempo en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024

Nivel

Alto
Medio
Bajo
Total

Pretest Postest
n % n %
0 0% 14 70%
10 50% 6 30%
10 50% 0 0%
20 100% 20 100%

Nota. Datos extraidos de la aplicacidn del instrumento

Figura 4

Nivel de la ubicacion en el tiempo en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024.
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Nota. La Figura muestra el nivel de la ubicacién en el tiempo en nifios de 5 afios de una IE

de Piura, 2024.

En latabla 5y figura 4 se tiene que, el nivel de PLM en la dimension ubicacion en el tiempo

en nifios de 5 afios de una IE de Piura en el pretest era medio en un 50% y bajo también en

un 50% pero posterior a las actividades, el 70% alcanzo un alto nivel y el 30% un nivel

medio. Por lo tanto, hay desarrollo del PLM en la ubicacion en el tiempo.
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Tabla 6
Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistic _ Estadistic )
gl Sig. gl Sig.
0 0
Pretest —
231 20 ,066 ,900 20 ,061
Postest

En la tabla 6 se presencia que, en la prueba de SW debido a que la muestra es menor a 50
nifios. En donde se evidencia que la significancia obtenida es 0,061 mayor al 5%, por lo que
los datos obtenidos del pre y pos-test son paramétricos y se tiene que utilizar una prueba
paramétrica para la hipétesis, es por ello que se uso la prueba t.
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Tabla 7
Prueba t para la variable PLM

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

Media de 95% de intervalo de confianza Sig.
Desviacion . i t gl .
Media error de la diferencia (bilateral)
estandar i
estandar Inferior Superior
PLM -7,800 4,188 ,936 -9,760 -5,840 -8,330 19 ,000

En latabla 7 se tiene la prueba t para la variable PLM y se evidencia que existe una diferencia

media de 7,800 puntos entre el pre y postest evidenciando un desarrollo a favor del PLM

luego de aplicar las AL y, ademas, esta diferencia es significativa debido a que el p valor es

de 0, lo que permite concluir que: Las AL mejoran significativamente el PLM en nifios de 5

anos de una IE de Piura, 2024.
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Tabla 8
Prueba t para la dimensién nociones de objeto

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

Media de 95% de intervalo de confianza Sig.
Desviacion . i t al i
Media error de la diferencia (bilateral)
estandar )
estandar Inferior Superior
Nociones de
. -2,050 1,605 ,359 -2,801 -1,299 -5,712 19 ,000
objeto

En la tabla 8 se tiene la prueba t para la variable PLM en las nociones de objeto y se evidencia

que existe una diferencia media de 2,050 puntos entre el pre y postest evidenciando un
desarrollo a favor del PLM en las nociones de objeto luego de aplicar las AL y ademas, esta
diferencia es significativa debido a que el p valor es de 0, lo que permite concluir que: Las

AL mejoran significativamente las nociones de objeto en nifios de 5 afios de una IE de Piura,

2024.
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Tabla 9
Prueba t para la dimension ubicacion en el espacio

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

Media de 95% de intervalo de confianza Sig.
Desviacion . i t al i
Media error de la diferencia (bilateral)
estandar )
estandar Inferior Superior
Ubicacion en el
-2,600 1,667 ,373 -3,380 -1,820 -6,975 19 ,000

espacio

En la tabla 9 se tiene la prueba t para la variable PLM en la ubicacion en el espacio y se

evidencia que existe una diferencia media de 2,600 puntos entre el pre y postest evidenciando

un desarrollo a favor del PLM en la ubicacion en el espacio luego de aplicar las AL y ademas,

esta diferencia es significativa debido a que el p valor es de 0, lo que permite concluir que:

Las AL mejoran significativamente la ubicacion en el espacio en nifios de 5 afios de una IE

de Piura, 2024.
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Tabla 10
Prueba t para la dimension ubicacion en el tiempo

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

Media de 95% de intervalo de confianza Sig.
Desviacion . i t al i
Media error de la diferencia (bilateral)
estandar )
estandar Inferior Superior
Ubicacion en el
-3,150 1,814 ,406 -3,999 -2,301 -7,764 19 ,000

tiempo

En la tabla 10 se tiene la prueba t para la variable PLM en la ubicacion en el tiempo y se

evidencia que existe una diferencia media de 3,150 puntos entre el pre y postest evidenciando

un desarrollo a favor del PLM en la ubicacién en el tiempo luego de aplicar las AL y ademas,

esta diferencia es significativa debido a que el p valor es de 0, lo que permite concluir que:

Las AL mejoran significativamente la ubicacion en el tiempo en nifios de 5 afios de una IE

de Piura, 2024.
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IV. DISCUSION

En relacién con el objetivo general, en la tabla 2 y figura 1 se tiene que, el nivel de
PLM en nifios de 5 afios de una IE de Piura en el pretest era bajo en un 65% y medio en un
35% pero posterior a las actividades, el 70% alcanzo un alto nivel y el 30% un nivel medio.
Ademas, en la prueba t para la variable PLM y se evidencia que existe una diferencia media
de 7,800 puntos entre el pre y postest evidenciando un desarrollo a favor del PLM luego de
aplicar las AL y ademas, esta diferencia es significativa debido a que el p valor es de 0, lo
que permite concluir que: Las AL mejoran significativamente el PLM en nifios de 5 afios de
una IE de Piura, 2024.

Los resultados obtenidos se asemejan a los hallados por Parra (2022) quien en su
trabajo en Cariete sobre la influencia en el PLM de las AL en nifios de inicial de 5 afio obtuvo
como resultados que en el pretest el 55% de los estudiantes alcanzaron un nivel B de logro,
pero luego a la aplicacién de las AL, el 65% alcanzo un nivel de logro Ay en relacion a la
prueba hipotética, se usd6 Wilcoxon con un p de 0 de y z de -4.179. Por lo que se concluye
que, las estrategias ludicas son importantes para el desarrollo del PLM porque lo mejora de
manera significativa. De la misma manera, hay similitud con los de Marmol (2023) quien en
su investigacion sobre desarrollar el PLM mediante la aplicacion de estrategias ludicas en
nifios de 5 afios llegd a evidenciar como resultados que, del 51% pasaron a un 79% los
estudiantes del grupo experimental que desarrollaron de manera positiva el PLM luego de
las estrategias ltdicas, y estos fueron mas que el grupo control en donde solo hubo un 4%
de mejora. Por lo que se concluye que, las estrategias ludicas son indispensable para el
desarrollo del PLM en estudiantes del nivel inicial puesto que las mejoran de manera

significativa.

Asimismo, hay semejanza con los de Duran y Giler (2023) quienes en su
investigacién sobre desarrollar el PLM mediante la aplicacion de actividades didacticas en
nifos de 5 afios llegaron a evidenciar como resultados que, el 49% de estudiantes presentaba
nivel bajo en cuando al PLM, pero luego de las actividades didacticas, el 74% alcanzaron un
nivel aceptable de desarrollo. Por lo que se concluye que, las actividades didacticas son
necesarias para el desarrollo del PLM en estudiantes del nivel inicial puesto que las mejoran

significativamente. De la misma manera, hay similitud con los resultados de Guerrero y Diaz
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(2022) quienes en su investigacion sobre mejorar el PLM mediante la aplicacion de AL en
una IE del nivel inicial llegaron a evidenciar como resultados que, del 35% pasaron a un
60% los estudiantes que desarrollaron en un nivel més alto el PLM luego de las AL. Por lo
que se concluye que, las actividades son indispensable para el desarrollo del PLM en

estudiantes del nivel inicial puesto que en ellos predomina el recurso didactico de los juegos.

Tambien se asemejan con los resultados de Curinambe (2022) quien, en su trabajo
sobre el aprendizaje matematico con las AL en docentes de inicial de 5 afios obtuvo como
resultados que en relacion a la aplicacién de las AL solo un 23% estaba en alto nivel y en el
aprendizaje matemético de la misma manera un 23% habia en alto nivel. Por lo que se
concluye que, existe una relaciéon positiva entre las AL y el aprendizaje matematico en
docentes de inicial de 5 afios, con unr de 0.968 y un p de 0. De la misma forma hay similitud
con los de Yagual (2022) quien en su investigacion sobre la mejora del PLM mediante la
aplicacion de estrategias ludicas obtuvo como resultados que el 75% de los estudiantes
obtuvieron el nivel bajo en lo que es PLM, luego de la aplicacion de las estrategias ladicas
el 100% de los estudiantes alcanzaron un alto nivel. Por lo que se concluye que, la aplicacion
de un programa basado en las estrategias ludicas beneficia a los nifios de 5 afios en el
desarrollo del PLM. Asimismo, hay similitud con los resultados de Rumiche (2023) quien
en su investigacion sobre la mejora del PLM mediante la aplicacion de un programa de AL
en nifios de 5 afios obtuvo como resultados que el nivel logrado de PLM aumento de 15.3%
a 53.8% evidenciando una mejora de los estudiantes. Por lo que se concluye que, la
aplicacion de las AL beneficia a los nifios de 5 afios en el desarrollo del PLM.

También hay similitud con los resultados de Alban (2022) quien en su investigacion
sobre la mejora del PLM mediante la aplicacion de un programa de AL en nifios de 5 afios
obtuvo como resultados que el nivel logrado de PLM aumento de 58% de nivel bajo a un
alto nivel para un 67% evidenciando una mejora de los estudiantes. Por lo que se concluye
que, la aplicacion de las AL beneficia a los nifios de 5 afios en el desarrollo del PLM. En
relacién a las AL, Candela y Benavides (2020) afirman que son recursos que se efectian de
manera positiva sobre todo en la etapa inicial educativa, puesto que permite realizar un
proceso de aprendizaje mas divertida, amena y entretenida para los mas pequefios, puesto
que en esa edad el juego es indispensable para el aprendizaje. En cuanto al PLM, Medina

(2018) comentd que esta habilidad se relaciona con diversas habilidades y fortalezas en
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relacion con los nimeros que pueden descubrirse y utilizarse en el aula para acomodar la

diversidad y potenciar las habilidades de cada individuo.

En relacion con la dimensidn nociones de objeto, en la tabla 3 y figura 2 se tiene que,
el nivel en el pretest era medio en un 65% y bajo en un 35% pero posterior a las actividades,
el 75% alcanzo un alto nivel y el 25% un nivel medio. Ademas, en la prueba t para la variable
PLM en la dimension nociones de objeto y se evidencia que existe una diferencia media de
2,050 puntos entre el pre y postest evidenciando un desarrollo a favor del PLM en la
dimension nociones de objeto luego de aplicar las AL y ademas, esta diferencia es
significativa debido a que el p valor es de 0, lo que permite concluir que: Las AL mejoran

significativamente las nociones de objeto en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024.

Los resultados obtenidos se asemejan a los de Quispe et al. (2022) quienes en su
investigacién sobre mejorar el PLM mediante la aplicacion de un programa interactivo en
una IE del nivel inicial llegaron a evidenciar como resultados que los estudiantes
desarrollaron mas el PLM luego de la aplicacion del programa interactivo. Por lo que se
concluye que, este programa virtual que se basa en el uso de imégenes, videos y audios es
indispensable para el desarrollo del PLM en estudiantes del nivel inicial. También hay
similitud con los resultados de Cahuaya (2022) quienes en su investigacion sobre mejorar el
PLM mediante la aplicacion de materiales reciclados en una IE del nivel inicial llegaron a
evidenciar como resultados que los estudiantes desarrollaron més el PLM luego de la
aplicacion de la estrategia ludica con material reciclado. Por lo que se concluye que, esta

estrategia es necesaria para el desarrollo del PLM en estudiantes del nivel inicial.

En relacion con esta dimension, Sobalvarro y Camacho (2018) sostienen que, es la
induccion de una geometria aprendida basada en el reconocimiento de muchos caminos y la

relacion de estos con recursos u objetos comunes en el campo.

Con relacion a la dimensidn ubicacion en el espacio, en la tabla 4 y figura 3 se tiene
que, el nivel en el pretest era medio en un 55% y bajo en un 45% pero posterior a las
actividades, el 65% alcanzo un alto nivel y el 35% un nivel medio. Se evidencia un desarrollo
en el PLM en la dimension ubicacién en el espacio en los nifios de 5 afios. Ademas, en la

prueba t para la variable PLM en la dimension ubicacién en el espacio y se evidencia que
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existe una diferencia media de 2,600 puntos entre el pre y postest evidenciando un desarrollo
a favor del PLM en la dimensidn ubicacidn en el espacio luego de aplicar las AL y ademas,
esta diferencia es significativa debido a que el p valor es de 0, lo que permite concluir que:
Las AL mejoran significativamente la ubicacion en el espacio en nifios de 5 afios de una IE
de Piura, 2024.

Los resultados obtenidos se asemejan a los de Coba (2023) quien en su investigacion
sobre mejorar las habilidades matematicas mediante la aplicacion del reciclaje clasificatorio
en una IE del nivel inicial con nifios de 5 afios lleg6 a evidenciar como resultados que en el
pretest el 74% alcanzaron un nivel bajo en lo que respecta a habilidades matematicas, pero
en el postest un 59% alcanzaron un nivel aceptable en cuanto a la variable dependiente,
ademas hubo significancia estadistica puesto que con la prueba z se obtuvo un valor de p de
0.001. Por lo que se concluye que, la técnica del reciclaje clasificatorio favorece el desarrollo
del PLM en estudiantes del nivel inicial. Asimismo, hay similitud con los resultados de Calua
(2023) quien en su trabajo sobre el PLM en infantes de 5 afios obtuvo que el 68% de los
estudiantes tienen un nivel logrado en cuando al PLM y en relacion a las dimensiones: ordena
un 96% en logro, localizacion un 92% en el mismo nivel y cantidad en un 72%. Por lo que

se concluye que, los nifios de 5 afios de Yarinacocha estan en un nivel logrado de PLM.

En relacion ~ con  esta  dimensién,  Valecillos  (2019)  afirmé
que la posicion o posicion en el espacio le da al nifio una idea de la percepcion del
mundo como un todo, que le permite comprender el cuerpo,
componentes e interacciones con el cuerpo, asi como sus relaciones con el espacio, los

objetos y las personas. Se hacia referencia a su propio cuerpo y a su alrededor.

En relacion con la dimensidn ubicacion en el tiempo, en la tabla 5 y figura 4 se tiene
que, el nivel en el pretest era medio en un 50% Yy bajo también en un 50% pero posterior a
las actividades, el 70% alcanzo un alto nivel y el 30% un nivel medio. Se evidencia un
desarrollo en el PLM en la dimension ubicacion en el tiempo en los nifios de 5 afios. Ademas,
en la prueba t para la variable PLM en la dimension ubicacion en el tiempo y se evidencia
que existe una diferencia media de 3,150 puntos entre el pre y postest evidenciando un
desarrollo a favor del PLM en la dimension ubicacién en el tiempo luego de aplicar las AL

y, ademas, esta diferencia es significativa debido a que el p valor es de 0, lo que permite
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concluir que: Las AL mejoran significativamente la ubicacion en el tiempo en nifios de 5

afos de una IE de Piura, 2024.

Los resultados obtenidos se asemejan a los de Cdrdova (2023) quien en su
investigacién sobre la mejora del PLM mediante la aplicacién de un programa motivacional
en nifios de 5 afios obtuvo como resultados que el 65% de los estudiantes obtuvieron el nivel
bajo en lo que es PLM luego de la aplicacion del programa motivacional un 57% de los
estudiantes alcanzaron un alto nivel. En lo que respecta a dimensiones, en lo que es
clasificacion un 49%, en seriacién un 51% y en nimero un 46%. Por lo que se concluye
que, la aplicacién de un programa motivacional beneficia a los nifios de 5 afios en el
desarrollo del PLM.

Esta dimension se refiere a la cognicion del tiempo que tiene el sujeto, que intenta
conocer sobre el tiempo y la forma del espacio en el que se encuentra, por ejemplo,
determinando si es la hora del almuerzo o si es la hora del dia y si hay horario nocturno, que,
entre otras cosas, se considera necesario para el mayor desarrollo del cuerpo humano y de los
individuos (Molina et al., 2018).
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V. CONCLUSIONES

El nivel de PLM en nifios de 5 afios de una IE de Piura en el pretest era bajo en un
65% y medio en un 35%, pero, posterior a las actividades, fue alto en un 70% y medio en un
30%. Ademas, se evidencia una diferencia significativa de 7,800 puntos entre el pre y postest
con un p valor es de 0, por lo que se dice que, las AL mejoran significativamente el PLM en

nifos de 5 afos de una IE de Piura, 2024.

El nivel de PLM en la dimensién nociones de objeto en nifios de 5 afios de una IE de
Piura en el pretest era medio en un 65% y bajo en un 35%, en la ubicacion en el espacio era
medio en un 55% Yy bajo en un 45% y; en la ubicacion en el tiempo en nifios de 5 afios de

una IE de Piura en el pretest era medio en un 50% Yy bajo también en un 50%.

El taller de AL se desarrollé en una serie de 10 actividades utilizado juegos y
dindmicas que permitio que los nifios mejoren capacidades mentales como el PLM y sus
dimensiones nociones de objeto y ubicacion en el tiempo y espacio, asi como el
razonamiento, estas capacidades son importantes para el nifio puesto que hace utilizarlas en
la solucién de situaciones reales, pero de una manera que no sea tan aburrida sino mas

entretenida.

El nivel de PLM en las nociones de objeto en nifios de 5 afios de una IE de Piura
posterior a las actividades, fue alto en un 75% y medio en un 25%, también se evidencia
una diferencia significativa de 2,050 puntos entre el pre y postest con un p valor es de 0.; en
la dimension ubicacion en el espacio fue alto en un 65% y medio en un 35%, también se
evidencia una diferencia significativa de 2,600 puntos entre el pre y postest con un p valor
es de 0 y por altimo, en la n ubicacion en el tiempo era alto en un 70% y medio en un 30%,
también se evidencia una diferencia significativa de 3,150 puntos entre el pre y postest con

un p valor es de 0.
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VI. RECOMENDACIONES

A la directora de la IE, se le recomienda capacitar a las docentes de inicial en el
manejo de las estrategias basadas en las AL, debido a que en ese nivel los estudiantes
aprenden mediante el juego, y las AL son recursos indispensables para el aprendizaje infantil.
Animar a las docentes a utilizar estas actividades en sus quehaceres diarios en el aula de

clase para poder mejorar capacidades estudiantiles como el PLM.

A las docentes del nivel inicial, trabajar de manera didactica con los estudiantes y no
caer en la rutina de las clases tradicionales, emplear las AL debido a que se ha comprobado
gue mejora la capacidad de PLM en sus dimensiones, asimismo emplear diversas estrategias

para desarrollar esta variable en sus estudiantes.
A la comunidad cientifica, realizar investigaciones sobre estrategias didacticas en el

nivel inicial debido a que es la base de la educacién humana los primeros afios de vida,

especialmente las que mejoran capacidades matematicas.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

ANEXOS

Titulo: Actividades ludicas para mejorar el PLM en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024.

Problema
Problema general
¢Cual es la influencia de las AL
en la mejora del PLM en nifios
de 5 afios de una IE de Piura,
20247
Problemas especificos
¢Cuél es el nivel de PLM en
nifios de 5 afios de una IE de
Piura, 2024 en cuanto a su
nocion de objeto, ubicacion en el
espacio y ubicacién en el tiempo,
antes de aplicar el taller de AL?
¢De qué manera disefiar y aplicar
el taller de AL en nifios de 5 afios
de una IE de Piura, 2024?
¢Cual es el nivel de PLM en

nifios de 5 afos de una IE de

Hipotesis
Hipotesis general
Hi: Las AL

significativamente el PLM en

influyen

niflos de 5 afios de una IE de
Piura, 2024.
Ho: Las AL no

significativamente el PLM en

mejoran

nifios de 5 afios de una IE de
Piura, 2024.
Hipotesis especificas
(H1) AL

significativamente las nociones

Las influyen
de objeto en nifios de 5 afios de
una IE de Piura, 2024.
(H2) AL

significativamente la ubicacién

Las influyen

Objetivos
Objetivo general

Determinar la influencia de
las AL en la mejora del PLM
en nifios de 5 afios de una IE
de Piura, 2024,

Objetivos especificos
Determinar el nivel de PLM
en nifios de 5 afios de una IE
de Piura, 2024 en cuanto a su
nocion de objeto, ubicacion
en el espacio y ubicacion en
el tiempo, antes de aplicar el
taller de AL.

Disefiar y aplicar el taller de
AL en nifios de 5 afios de
una IE de Piura, 2024.

Metodologia
Tipo de Investigacion
Aplicada
Disefio de investigacion
Pre experimental
Unidad de andlisis
Nifios de 5 afios

Poblacion

Muestra
La misma poblacién

Muestreo

No probabilistico por conveniencia

Técnicas e instrumentos
Observacion — Lista de cotejo
Enfoque

Cuantitativo

20 nifos de 5 afios de la IE de Castilla.
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Piura, 2024 en cuanto a su
nocion de objeto, ubicacion en el
espacio y ubicacion en el tiempo,
después de aplicar el taller de
AL?

en el espacio en nifios de 5 afos
de una IE de Piura, 2024.
(H3) Las AL influyen
significativamente la ubicacién
en el tiempo en nifios de 5 afios
de una IE de Piura, 2024.

Determinar el nivel de PLM
en nifios de 5 afios de una IE
de Piura, 2024 en cuanto a su
nocion de objeto, ubicacion
en el espacio y ubicacion en
el tiempo, después de aplicar
el taller de AL.
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Anexo 2: Instrumentos de recoleccion de la informacion

Lista de cotejo para evaluar el pensamiento l6gico matematico en nifios de 5 afios

Instruccion: Marcar la opcion de acuerdo a su perspectiva, teniendo en cuenta que: 1 (Si) y

0 (No).
N | Dimension Item SI | NO
1 Nocién de Identifica en objetos los colores basicos
2 objeto Identifica en objetos diversas figuras geométricas
3 Distingue objetos segln su tamafio
4 Examina texturas
5 Determina en objetos la sensacion de calientes o frios
6 Identifica el grosos o delgadez en objetos
7 Ubicacion Recorre en diversas direcciones el patio del colegio
8 enel Identifica la cercania o lejania de objetos
9 espacio Identifica la posicion fuera o dentro de un objeto
respecto a una caja
10 Identifica la posicion de abajo o arriba de un objeto
11 Identifica la posicion debajo o encima de un objeto
12 Se mueve despacio o rapido
13 | Ubicacion Comunica lo que realiza al comer lonchera, antes y
en el tiempo después
14 Reconoce la noche y el dia
15 Ordena la secuencia de tiempo de una serie de hechos
16 Identifica sin errores los meses del afio
17 Identifica cuando un objeto se mueve rapido o lento
18 Identifica la estacion en la que se encuentra
Subtotal
Total
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Anexo 3: Ficha técnica

Nombre Original

del instrumento:

Lista de cotejo para medir el pensamiento l6gico matematico en

nifos de 5 afos

Administracion:

Autores y afio: Br. Frias Torres Mercedes Mavel
Br. Lujan Rodriguez Rosita Analy
2024
Objetivo del Medir el pensamiento l6gico matematico
instrumento:
Usuarios: nifios de 5 afios
Forma de Personal

Validez: Experto 1 Mgtr. Ruiz Espinoza Moises Deelvis
Experto 2 Mgrt. Olivares Zegarra Ana Maria
Experto Mgrt. Curay Yarleque Gregoria Isabel
Confiabilidad: Con un valor del alfa de Cronbach de 0,829, nuestro instrumento

es altamente confiable y puede aplicarse para la investigacion.

56




Anexo 4: Operacionalizacion de variables

Variable Definicién Definicién Dimensione Indicadores Items Opciones
Conceptual Operacional S
Activida | Mailaetal, (2020) | Estavariable | Actividades Adquirir el nuevo Cada Si(1)
des afirma que la se trabaja conceptuales conocimiento y actividad No (0)
Ladicas relacién entre el desde tres expresarlo mediante | tendraun
juegoy el dimensiones: el aprendizaje instrument
aprendizaje permite | conceptuales significativo 0 Ccon sus
desarrollar diversas , Utilizar un criterios
capacidades en la procediment aprendizaje de
persona, pero mas alesy innovador y evaluacion
en los pequefios actitudinales. favorecer las
porque en esa edad habilidades
el juego predomina matematicas
como estrategia de Actividades Implementar tareas
aprendizaje. procediment donde se realicen
ales procesos l6gicos
matematicos.
Comprender el
espacio y el tiempo
Actividades | Trabajo colaborativo
actitudinales y buena actitud
Facilidad para
reconocer objetos
Pensami | Es la capacidad que | Esta variable Nocién de Observa 1-6 Si (1)
ento desarrollan las se trabaja objeto caracteristicas No (0)
l6gico personas para desde tres fisicas.
matemati utilizar los dimensiones: | Ubicaciénen | Espacios laterales. 7-12
co conceptos y teorias nocion de el espacio Recorridos rectos y
matematicas en la objeto, curvos.
solucién de ubicacion en Ubicacion en el
problemas de la vida | el espacioy espacio.
real (Nieves etal., | ubicacionen [ Upicacion en Secuencias 13-18
2019). el tiempo. el tiempo temporales
Tiempo en
calendario
Estaciones
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Anexo 5: Validacion de juico de expertos

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Mg. Moises Deelvis Ruiz Espinoza

Nos es grato dirigirnos a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para
validar el instrumento que adjunto denominado: Lista de cotejo para medir el pensamiento
logico matematico en nifios de 5 afios, disefiado por la Br. Frias Torres Mercedes Mavel y la
Br. Lujan Rodriguez Rosita Analy, cuyo propésito es medir el nivel de pensamiento logico
matematico, el cual serd aplicado a nifios de 5 afios de una IE de Piura, por cuanto
consideramos que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado: Actividades lidicas para
mejorar el pensamiento 16gico matemético en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024, tesis
que sera presentada a la Facultad de Humanidades de la universidad cat6lica de Trujillo,
como requisito para obtener el titulo profesional de Licenciada en Educacion Inicial.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion,

contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo.
Gracias por su aporte
Frias Torres Mercedes Mavel Lujan Rodriguez Rosita Analy
DNI DNI
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segiin su criterio, Si cumple

0 No cumple, la coherencia entre dimensiones ¢ indicadores de la variable en estudio.

N°de |COHERENCIA

Variable Dimensiones Indicadores
item SI NO
Observa
Nocion de objeto |  caracteristicas 1-6 X
fisicas.

Espacios laterales.

Recorridos rectos
Ubicacion en el
Pensamiento ; y Curvos. 7-12 X
espacio
logico Ubicacion en el

matemaético espacio.

Secuencias

temporales
Ubicacion en el

. Tiempo en 13-18 X
tiempo
calendario

Estaciones

Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segtin su criterio, cumple o tributa cada
 ftem a medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las
siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado /
NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacién a la

variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.



Preguntas Valoracion Observaciones
N Items BA | A |PA |NA
; Identifica en objetos los colores
basicos
3 Identifica en objetos diversas
figuras geométricas
3 Distingue objetos segin su
tamanio
4 Examina texturas
Determina en objetos la sensacion
. de calientes o frios
& Identifica el grosos o delgadez en
objetos
Recorre en diversas direcciones el
4 patio del colegio
Identifica la cercania o Iejania de
: objetos
Identifica la posicion fuera o
9 | dentro de un objeto respecto a una
caja
i Identifica la posicion de abajo o
arriba de un objeto
i Identifica la posicion debajo o
encima de un objeto
12 Se mueve despacio o rapido
Comunica lo que realiza al comer
" lonchera, antes y después
14 Reconoce la noche y el dia
s Ordena la secuencia de tiempo de
una serie de hechos
' Identifica sin errores los meses del

ano
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i Identifica cuando un objeto se
X
mueve rdpido o lento

" Identifica la estacion en la que se
X

encuentra

Total: 18

Evaluado por: Mg. Moises Deelvis Ruiz Espinoza

D.N.L: 48006899 Fecha: 05/05/2024 Firma:




CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo, Moises Deelvis Ruiz Espinoza, con Documento Nacional de Identidad N° 48006899, de
profesion Licenciado en Educacion Secundaria mencion Ciencias Mateméticas, de grado
académico Maestro en Investigacion y Docencia Universitaria, con codigo de colegiatura.
1548006899, labor que ejerzo actualmente como DOCENTE a tiempo parcial en la
Universidad Catélica de Trujillo.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Lista de cotejo para
medir el pensamiento l6gico matematico en nifios de 5 afios, cuyo propdsito es medir el
pensamiento lgico matematico, a los efectos de su aplicacion a nifios de 5 afios de una IE
de Piura.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracién positiva | Valoracion negativa
MA4) [BAG)[AQ) | PA() [NA(0)
1. Calidad de redaccion de los items. X
2. Amplitud del contenido a evaluar. X
3. Claridad semantica y sintactica de
los items. '
4. Congruencia con los indicadores. X
5. Coherencia con las dimensiones. X
Apreciacion total:
* MA=Muy adecuado (x) BA=Bastante adecuado ( ) A= Adecuado( ) PA=Poco adecuado

0
No adecuado ( )

Trujillo, a los 05 dias del mes de mayo del 2024

Apellidos y nombres: Moises Deelvis Ruiz Espinoza DNI: 48006899 Firma:
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Mg. Olivares Zegarra Ana Maria

Nos es grato dirigirnos a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para
validar el instrumento que adjunto denominado: Lista de cotejo para medir el pensamiento
16gico matemético en nifios de 5 afios, disefiado por la Br. Frias Torres Mercedes Mavel yla
Br. Lujan Rodriguez Rosita Analy, cuyo propésito es medir el nivel de pensamiento logico
matemético, el cual serd aplicado a nifios de 5 afios de una IE de Piura, por cuanto
consideramos que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.,

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacién directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado: Actividades ladicas para
mejorar el pensamiento logico matemético en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024, tesis
que seré presentada a la Facultad de Humanidades de la universidad cat6lica de Trujillo,
como requisito para obtener el titulo profesional de Licenciada en Educacion Inicial.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted deberé leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion,
contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo,

Gracias por su aporte

Frias Torres Mercedes Mavel Lujan Rodriguez Rosita Analy
DNI DNI
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO
Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segiin su criterio, Si cumple
o No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

N°de |COHERENCIA

Variable Dimensiones Indicadores
item SI NO
Observa
Nocién de objeto | caracteristicas 1-6 X
fisicas.

Espacios laterales.

Recorridos rectos
Ubicacién en el
Pensamiento ; y curvos. 7-12 X
espacio
l6gico Ubicacion en el

matemético espacio.

Secuencias
temporales

Tiempo en 13-18 X

Ubicacion en el

tiempo .
calendario

Estaciones

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segtin su criterio, cumple o tributa cada
item a medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las
siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado /
NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la

variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.



Preguntas

Valoracion

Observaciones

No

Items

BA

A

PA

NA

Identifica en objetos los colores
bésicos

Identifica en objetos diversas

figuras geométricas

Distingue objetos segtn su
tamafio

Examina texturas

Determina en objetos la sensacion

de calientes o frios

Identifica el grosos o delgadez en

objetos

Recorre en diversas direcciones el

patio del colegio

Identifica la cercania o lejania de

objetos

Identifica la posicion fuera o
dentro de un objeto respecto a una

caja

10

Identifica la posicion de abajo o

arriba de un objeto

11

Identifica la posicion debajo o

encima de un objeto

Se mueve despacio o rdpido

Comunica lo que realiza al comer

lonchera, antes y después

Reconoce la noche y el dia

Ordena la secuencia de tiempo de

una serie de hechos

Identifica sin errores los meses del

afio
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- Identifica cuando un objeto se
X
mueve rapido o lento

Identifica la estacion en la que se

encuentra

Total: 18

Evaluado por: Mg. Olivares Zegarra Ana Maria

D.N.L: 03589317 Fecha: 05/05/2024 Firma:




CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo, Olivares Zegarra Ana Maria, con Documento Nacional de Identidad N° 03589317, de
profesion Licenciada en Educacién, de grado académico Maestro, con cddigo de colegiatura.
759, labor que ejerzo actualmente como DOCENTE en la IE N.° 1037 La Primavera —
Distrito de Catilla.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Lista de cotejo para
medir el pensamiento logico matematico en nifios de 5 afios, cuyo propdsito es medir el
pensamiento logico matemético, a los efectos de su aplicacion a nifios de 5 afios de una IE
de Piura.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
- 'Cfivtierios evaluados Valoracién positiva Valoracion negativa
MA@) [BAG)[A@Q)| PA(1) [NA(D)
1. Calidad de redaccion de los
ftems. !
2. Amplitud del contenido a evaluar. X
3. Claridad seméntica y sintdctica de
los items. .
4. Congruencia con los indicadores. X
5. Coherencia con las dimensiones. X
Apreciacion total:

* MA=Muy adecuado (x) BA=Bastante adecuado ( ) A= Adecuado( ) PA=Poco adecuado
() Noadecuado=( )
Trujillo, a los 05 dias del mes de mayo del 2024

Apellidos y nombres: Olivares Zegarra Ana Maria DNI: 03589317 Firma:




PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Mg. Curay Yarleque Gregoria Isabel

Nos es grato dirigirnos a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para
validar el instrumento que adjunto denominado: Lista de cotejo para medir el pensamiento
l6gico matemético en nifios de 5 afios, disefiado por la Br. Frias Torres Mercedes Mavel y la
Br. Lujan Rodriguez Rosita Analy, cuyo propdsito es medir el nivel de pensamiento logico
matematico, el cual serd aplicado a nifios de 5 afios de una IE de Piura, por cuanto
consideramos que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes serdn de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacién directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado: Actividades lidicas para
mejorar el pensamiento logico matematico en nifios de 5 afios de una IE de Piura, 2024, tesis
que serd presentada a la Facultad de Humanidades de la universidad catolica de Trujillo,
como requisito para obtener el titulo profesional de Licenciada en Educacion Inicial.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted deber4 leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion,

contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo.
Gracias por su aporte
Frias Torres Mercedes Mavel Lujan Rodriguez Rosita Analy
DNI DNI
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO
Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segln su criterio, Si cumple
o No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.
N°de | COHERENCIA
item SI NO

Variable Dimensiones Indicadores

Observa
Nocion de objeto | caracteristicas 1-6 X

fisicas.

Espacios laterales.

Recorridos rectos
Ubicacion en el
Pensamiento : y Curvos. 7-12 X
espacio
légico Ubicacion en el

matematico espacio.

Secuencias
temporales
Tiempo en 13-18 X
calendario

Ubicacion en el

tiempo

Estaciones

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segtin su criterio, cumple o tributa cada
. ftem a medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las
siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado /
NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la

variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.



Preguntas

Valoracion

Observaciones

Items

BA

A

PA

NA

Identifica en objetos los colores

basicos

Identifica en objetos diversas

figuras geométricas

Distingue objetos segtin su

tamafio

Examina texturas

Determina en objetos la sensacion

de calientes o frios

Identifica el grosos o delgadez en

objetos

Recorre en diversas direcciones el

patio del colegio

Identifica la cercania o lejania de

objetos

Identifica la posicion fuera o
dentro de un objeto respecto a una

caja

Identifica la posicion de abajo o

arriba de un objeto

Identifica la posicién debajo o

encima de un objeto

Se mueve despacio o rapido

Comunica lo que realiza al comer

lonchera, antes y después

14

Reconoce la noche y el dia

15

Ordena la secuencia de tiempo de

una serie de hechos

16

Identifica sin errores los meses del

afio
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Identifica cuando un objeto se

17 X
mueve répido o lento
i Identifica la estacion en la que se )
encuentra
Total: 18

Evaluado por: Mg. Curay Yarleque Gregoria [sabel

D.N.L: 02801490 Fecha: 05/05/2024

Firma:
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CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo, Curay Yarleque Gregoria Isabel, con Documento Nacional de Identidad N° 02801490,

de profesion Licenciada en Educacion Inicial, de grado académico Maestro, con codigo de

colegiatura 328817, labor que ejerzo actualmente como DOCENTE en la Universidad

Catolica de Trujillo.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Lista de cotejo para

medir el pensamiento l6gico matematico en nifios de 5 afios, cuyo propésito es medir el

pensamiento légico matematico, a los efectos de su aplicacion a nifios de 5 afios de una IE

de Piura.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracién positiva | Valoracion negativa
MA@) [BAG)[A@2)| PA(1) |[NA(0)
1. Calidad de redaccion de los
items. .
2. Amplitud del contenido a evaluar. X
3. Claridad semantica y sintactica de
los items. “
4. Congruencia con los indicadores. X
5. Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacién total:

MA=Muy adecuado (x) BA=Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado

() Noadecuado=()

Trujillo, a los 05 dias del mes de mayo del 2024

Apellidos y nombres: Curay Yarleque Gregoria Isabel DNI: 02801490 Firma:

// - ; ,‘/‘( §
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Anexo 6: Declaracion jurada

DECLARACION JURADA

Nosotros, Frias Torres, Mercedes Mavel con DNI N° 48483677 y Br. Lujan
Rodriguez, Rosita Analy con DNI N*77239420; egresadas del Programa de
Estudios de Educacion Inicial de la Universitaria de la Universidad Catolica de
Trujillo Benedicto XVI, damos fe que hemos seguido rigurosamente los
procedimientos académicos y administrativos emanados por la Facultad de
Humanidades, para la elaboracion y sustentacién del informe de tesis titulado:
“ACTIVIDADES LUDICAS PARA MEJORAR EL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN NINOS DE 5 ANOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE
PIURA, 2024

Declaramos bajo juramento:

- Que la tesis cuenta con autorizacion verbal de la directora de la ILEE N°
1032 “Virgen de la Paz” del distrito de Castilla de la provincia de Piura,
del Departamento de Piura, asi mismo, no se esta vulnerando la reserva
de los participantes, quienes de manera voluntario y andnima, fueron
parte de la muestra de mi investigacion.

- Que segun la Ley 29733, "Ley de proteccién de datos personales”, se
esta respetando la informacion personal de los involucrados, en la
presente tesis denominada “ACTIVIDADES LUDICAS PARA MEJORAR
EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 5 ANOS DE
UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE PIURA, 2024".

En la Ciudad de Truijillo, 05 de agosto del 2024

Frias Torres Mercedes Mavel Lujan Rodriguez Rosita Analy
DNI 484830677 DNI 77239420
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ANO DE LA UNIDAD, LAS PAZ Y EL DESARROLLO™

SOLICITO: AUTORIZACION PARA REALIZAR
TRABAJO DE INVESTIGACION
DIRECTORA: Lic. Juana Aracely Giron Martinez
LE. N.° 1032 Virgen de la Paz — Castilla, Piura

Nosotras, Frias Torres Mercedes Mavel, identificada con N.” 48483677 con cédigo de
estudiante 0048483677 y Lujan Rodriguez Rosita Analy con N.” 77239420 con cédigo
de estudiante 0077239420 de la Universidad Catélica de Trujillo- Benedicto XVI,
expresamos nuestros saludos y exponemos ante Ud.

Que en motivo de realizar nuestra tesis para obtener la licenciatura en educacion inicial,
la cual es denominada *“Actividades lidicas para mejorar el pensamiento légico
matemitico en nifos de cinco anos Piura, 2023, solicitamos a usted permiso para la
aplicacion de una estrategia diddctica y el recojo de informacién cientifica a los
estudiantes del aula de 5 anos, los datos obtenidos serdn reservados y solo utilizados para
el beneficio de la investigacién, el cual ayudara en la mejora del aprendizaje y el progreso
de dicha investigacién.

Nos despedimos de usted con las muestras de nuestra mas alta consideracion y respeto a
su persona.

Piura 3 de noviembre del 2023

g oo
2,

)
|8 /((/ L.' -
racely Girdy %lnu

tofadeTa [E1N"1032

DIRECTORA: Juana Aracely Girén Martinez
LE. N.? 1032 Virgen de la Paz Castilla, Piura

Anexo 7: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos
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Anexo 8: Consentimiento informado

UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Trujillo, 03 de noviembre del 2023
Lic. Aracely Girén Martinez
Directora de la LLE. N° 1032 Virgen de la Paz
Institucién Educativa pablica “N” 1032 Virgen de la Paz”
Presente. —

Es grato dirigimos a usted para expresarle nuestros saludos y al mismo tiempo
presentar a: Frias Torres Mercedes Mavel y Lujan Rodriguez Rosita Analy, estudiantes
del programa de estudios de Educacién Inicial. de la Facultad de Humanidades, quienes
desarrollaran el proyecto de tesis titulado: “ACTIVIDADES LUDICAS PARA
MEJORAR EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LOS NINOS DE
CINCO ANOS?” con la asesoria del Dr. Elier Nieto Rivas.

Para ello requieren la autorizacion y acceso para aplicar el instrumento: lista de
cotejo a los participantes de la muestra 20 estudiantes de cinco afios del nivel inicial y

la divulgacién de la filiacion de la entidad con las caracteristicas de la misma.

Conocedores de su alto espiritu de colaboracién con la investigacion que
redundard no solo en la identificacién y planteamiento de solucion a una problematica
concreta, sino que al mismo tiempo permitira el desarrollo de esta tesis que conduzca a la
obtencion del Titulo profesional de Educacion Inicial, para el Bachiller, presentado lineas

arriba,

Agradeciendo su atencion a la presente. Atentamente,

S\ \ / ‘. P
a raco /Glru; Mb nez

\\ sy uf’

MERCEDESIMAVEEERISS CODIGO DE ETICA DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA ROSITA ANALY LUJIAN

TORRES RODRIGUEZ
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Anexo 9: Sesiones/Actividades de Aprendizaje

ACTIVIDAD N°1
1. Titulo de la sesién: “CONOCEMOS LAS FIGURAS GEOMETRICAS™
2. Fecha: JUNIO
3. Dircctora: Juana Aracely Girén Martinez
4. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA/ DESEMPENOS CRITERIO EVIDENCIA
CAPACIDADES
MAT. RESUELVE PROBLEMAS DE Establece relaciones, entre las formas | Establece relacién Verbaliza y
FORMA MOVIMIENTO Y de los entre las formas de los representa lo
LOCALIZACION. objctos que estin cn su cntorno y las | objetos que estdn en su realizado
formas cntorno y las formas
- Modela objetos con geométricas que conoce, utilizando | geométricas que
formas geométricas y material conoce
Siis f plo: La nifia Karina
e  Comunicasu elige un
comprensién sobre las cubo, explora el entorno y dice que un
formas y relaciones cladoy
—— una caja de cartdn se parece a la forma
que
i cligi6 del cubo.
procedimientos para
orientarse en el espacio
Enfoque Transversal Actitudes o b
v/ Estudiantes comparten siempre los bienes disponibles con sentido de
equidad y justicia.

o & isasal tilen = v' Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los
miembros del aula cuando comparten los espacios educativos, recursos,
materiales, tareas o responsabilidades.

v’ Los estudiantes asumen diversas responsabilidades y las aprovechan
para el bienestar del grupo.

PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

o 14

de los y

2Qué necesitamos hacer antes de la sesi6én?

gQué o i se
sesién?

Planificacion, organizacion y afianzarse de recursos

Cono, huevo, Tijeras, hojas, goma, imagenes,
papelotes, colores, limpia tipo, cajas o tarros bloques

objetos,.

MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

. Ejecucién o Desarrollo: Puesta en marcha del juego, las nifias realizan lo que pensaron hacer en el sector,

asumen roles que les permitird interactuar con sus pares.

. Orden: Guardan los juguetes utilizados en su lugar.

Momentos Estrategia didactica Tiempo
JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES 8:15-9:15)
. Planificacién: Establ normas de ia para llevar a cabo la actividad i
. Or Las nifias irdn esp al sector elegido.
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Inicio

- 6 dos en ici i Yy a todo el grupo a qué jugaron, cémo se
sinticron y qué pasé durante ¢l jucgo.
. Representacién: Invitar a las nifias a representar (graficamente) en forma individual o grupal lo realizado
en el sector. (si ¢s que es necesario
ACTIVIDADES PERMANENTES
. La docente da la bicnvenida y acoge con carifio a los nifios.
. Recepei6n de los nifios y nifias, saludo, Oracién, asamblea para verificar de fecha y tiempo,

responsabilidades, normas de convivencia, cantos, estrategias lingiiisticas, entre otras.

8:15
9:30

am

MOTIVACION:
La p una caja

P dentro de la caja sc encontrard una

pelota, un huevo sancochado, un libro, un cubo y un cono.

la P alos di & Qué creen que hay
dentro de la caja?, en ese momento se genera el dialogo entre la profesora
y los estudiantes.
Llega el momento en que se sacaran los objetos que estéan dentro de la caja
uno por uno.
SABERES PREVIOS
La maestra les hari las si

alos

para que puedan responder

:Qué cosas sacamos de la caja? ;Cémo son? ;Qué color tienen? ;son iguales todos los objetos? ipodemos diferenciar un
objeto con otro?

PROBLEMATIZACION

En este

alos

pregi las sigi P

iconocen las figuras geométricas? jtodas las figuras geométricas tienen la misma forma? ;el sol tendré la forma de una
figura geométrica?

PROPOSITO

Se les indica que: hoy vamos a ydi iar las formas étricas

GESTION Y Al NT

e monitorea las mesas de trabajo en grupo e indivi se i ose den inquictud

o s

5

per de sus ap

9:30 -
10:30

am

Desarrollo

PROCESOS DIDACTICOS Compresion del problema

Luego de di yp el propésito del dia de hoy se plantea la siguiente interrogante:

:Qué podemos hacer para reconocer y diferenciar las figuras geométricas? J

Busqueda de estrategias

Se les p las figuras g étricas basicas con un color respectivo para cada forma (cuadrado de color rojo, circulo de

color verde, de color j tri 1o de color azul y ¢l ovalo de color amarillo) en la pizarra.

Se les realiza las siguientes preguntas:

+Qué objetos del aula tendrin forma de las figuras geométricas? ; Cuantos lados tiene el drad i 1 lo? gen

que se diferencia el circulo del ovalo?

Representacién
La maestra presentara en cada mesita un rompecabezas de cada forma geométrica (cuadrado, circulo,
rectangulo, triangulo y ovalo) cada grupo tendra que arma dicha forma en equipo.
La maestra entregara fichas con formas geométricas para que los estudiantes puedan repasarlo por las
lineas y rellenarlo con plastilina, donde cada forma tendra un solo color.

9:00 —

0:15 am

Formalizacién y reflexién
En cl aula cada nifio der las sij

{Qué fue lo que mas les gusto? ;Qué aprendimos? ;Qué hicimos? gles parecié facil o dificil? jpara qué nos servird lo
aprendido?

Profesor de aula

V° B° Director (a)
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ACTIVIDAD N2

L. Titulo de la sesién: “RECONOCEMOS GRANDE, MEDIANO Y PEQUENO™
2. Fecha: JUNIO
3. Dircctora: Juana Aracely Girdn Martinez
4. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA/ CRITERIO EVIDENCIA
AREA DESEMPERNOS
CAPACIDADES
MAT. RESUELVE Realiza seriaci por tamafio, longitudy | Realiza seriaciones por Verbaliza y
PROBLEMAS DE grosor tamafio: grandc, representa lo
CANTIDAD diano y pequeii realizad
hasta con cinco objetos. Ejemplo: Durante
su juego,
® Traduce cantidades a Oscar ordena sus bloques de madera
expresiones numéricas formando
¢ Comunica su
cinco torres de diferentes tamados. Las
comprensién sobre los
ordena
nimeros y las
operaciones. desde la mds pequeiia hasta la més grande.
e Usa  ecstrategias vy
procedimientos de
estimacion y célculo
Transversal Actitudes o acciones observables
Estudiantes comparten siempre los bienes disponibles con sentido de equidad
fusticia.
Enfoque Orientacién al bien R
comfin, Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros
del aula cuando comparten los espacios educativos, recursos, materiales,
tareas o responsabilidades.
Los estudiantes asumen diversas responsabilidades y las aprovechan para el
bienestar del grupo.
PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
Organizacién de los estudiantes Materiales y recursos educativos
é recursos o materiales se utilizaran en esta
¢Qué necesitamos hacer antes de la sesién? B
sesién?
Planificacion, organizacion y afianzarse de recursos Video, cajas de sorpresas, papelégrafo, imagenes,
papel bond y lapiz.
MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
romentol Estrategia didactica Tiempo
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Inicio

8:15-9:15|

LIB S
e Planificacion: Establecer normas de i ia para llevar a cabo la actividad am
¢ Organizacién: Las nifias irin cspontincamente al sector clegido.
¢ Ejecucién o Desarrollo: Puesta en marcha del jucgo, las nifias realizan lo que pensaron hacer en el sector,
asumen roles que les permitird interactuar con sus pares.
®  Orden: Guardan los juguetes utilizados en su lugar.
®  Socializacion: Sentados en semicircul balizan y atodo ¢l grupo a qué jugaron, co6mo s¢
sintieron y qué paso6 durante ¢l juego.
*  Representacion: Invitar a las nifias a representar (graficamente) en forma individual o grupal lo realizado
en ¢l scctor. (si es que es necesario
ACTIVIDADES PERMANENTES
*  Ladocente da la bienvenida y acoge con cariiio a los nifios.
*  Recepcién de los nifios y nifias, saludo, Oracion, asamblea para verificar de fecha y tiempo, 8:15 -
responsabilidades, normas de convivencia, cantos, estrategias lingiiisticas, entre otras. 9:30
am
MOTIVACION: 9:30 -
Para el inicio de la actividad la maestra presenta un video sobre los ::30

tamanos.

B o

en cual estén introducidas

se una caja de

-4 P

frutas como “manzana, tomate, naranja, platano y pera”

P

SABERES PREVIOS

La maestra les hari las siguientes preguntas después de observar el video.
(de qué trata el video? ;Qué vieron en el video? ;Qué habré dentro de la caja? ;Qué actividades creen que trabajaremos?

PROB

En este a los estudi las si

PICE P

4Qué podemos hacer con estas frutas? ;Cémo creen que podriamos agruparlos? ;todas las frutas son del mismo tamaiio?

PROPOSIT!

Hoy dia reconoceremos los tamaiios de las frutas “grande, mediano y pequefio™.

TION Y ACOMPAN. :

Se monitorea las mesas de trabajo en grupo e indivi interrog ose

de sus di

P 1 !
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PROCESOS DIDACTICOS Compresion del problema 9:00 —

0:15 am
Lucgo de dialogar y presentar ¢l propdsito del dia de hoy sc plantea la siguiente interrogante:

. Qué podemos hacer para reconocer cuando un objeto es grande,
mediano y pequeio?

Bisqueda de estrategias

La maestra forma 3 grupos de 2, “grupo A”, “grupo B”, “grupo C*, lucgo indica que tiene que sacar 2 objetos del mismo
color “ojo solo 2", Entonces empicza a pasar por cada grupo licvando la caja y solo un integrante del grupo tendréd que sacar

dos objetos tal como lo indico la maestra.

1 o ) qi1

Desarrollo Los estudiantes tendran que observar detalladamente la fruta que les toco, en ellos sociali ip Y.

Se realiza las siguientes preguntas:

¢nifios del grupo B que frutas les toco? ;? ;Cual es la diferencia entre la manzana y el tomate? ;Cémo son los tamaiios? ;de

que color es la naranja? ;Qué diferencias mas vemos?

Representacién
La maestra invita a los estudiantes al patio para que puedan observar y diferenciar objetos grandes medianos y pequefios
Luego ingresan al aula y la maestra presenta imagenes en la pizarra de grande, mediano y pequeiio.

La maestra pide a los estudiantes que plasmen los objetos que han observado durante la clase diferenciando grande, mediano

¥ pequefio.

Formalizacién y reflexiéon
A continuacion, se realiza las preguntas:
Cierre
:Qué actividad hicimos el dia de hoy? ;Qué les parecié la actividad? ;les gusto? (Cémo lo han aprendido? ;Qué material

utilizamos?

Profesor de aula V° B° Director (a)



ACTIVIDAD N3

5 Titulo de la sesion: “JUGUEMOS CON DELGADO Y GRUESO™
6. Fecha: JUNIO
7. Dircctora: Juana Aracely Girén Martinez
8. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA/ CRITERIO EVIDENCIA
AREA DESEMPENOS
CAPACIDADES
MAT. RESUELVE Realiza scriaciones por tamafio, longitudy | Identifica el grosor en | Verbalizay
PROBLEMAS DE grosor los objetos: delgado | representa lo
CANTIDAD grueso. realizado
hasta con cinco objetos. Ejemplo: Durante
o Traduce cantidades a su juego,
expresiones numéricas
: Oscar ordena sus bloques de madera
¢ Comunica su
: formando cinco torres de diferentes
comprension sobre los
tamaiios, Las ordena desde la més pequefia
niimeros y las
! hasta la mas grande.
operaciones.
e Usa  estrategias vy
procedimientos de
estimacion y célculo
Enfoque Transversal Actitudes o acciones observables
Estudiantes comparten siempre los bienes disponibles con sentido de equidad
justicia.
Enfoque Orientaci6n al bien JIREEER
A Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros
del aula cuando comparten los espacios educativos, recursos, materiales,
tareas o responsabilidades.
Los estudiantes asumen diversas responsabilidades y las aprovechan para el
bienestar del grupo.
PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
Organizacion de los estudiantes Materiales y recursos educativos
¢ Qué recursos o materiales se utilizarin en esta
¢£Qué necesitamos hacer antes de la sesién?
sesion?
Planificacion, organizacion y afianzarse de recursos cajas de sorpresas, papelografo, imagenes, papel
bond, lapiz y hilos
MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
Momentos Estrategia didactica Tiempo
LIBRE S SECTORES 8:15-9:15
am

¢ Planificacién: Establecer normas de convivencia para llevar a cabo la actividad

¢ Organizacién: Las nifias irin espontdneamente al sector elegido.
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o Ejecucién o Desarrollo: Puesta en marcha del juego, las nifias realizan lo que pensaron hacer en el sector,

asumen roles que les permitird interactuar con sus pares.

o Orden: Guardan los juguetes utilizados en su lugar.

«  Socializacion: Sentados en semicirculo, verbalizan y cuentan a todo ¢l grupo a qué jugaron, como se
sinticron y qué pas6 durante el jucgo.

o Representacion: Invitar a las nifias a representar (graficamente) en forma individual o grupal lo realizado
en el sector. (si ¢s que es necesario

ACTIVIDADES PE| ENTE

o Ladocente da la bicnvenida y acoge con carifio a los nifios.

e Recepeion de los nifios y nifias, saludo, Oracion, asamblea para verificar de fecha y tiempo,
responsabilidades, normas de convivencia, cantos, estrategias lingiiisticas, entre otras.

8:15 -
9:30

am

MOTIVACION:

La maestra presenta a los estudiantes una caja con material concreto (palos,

lapices, reglas, hilos gruesos y delgados etc.

ABE| PREV

Cada nifio saca de la caja un material y le preguntamos:

;Qué hay en la caja? ;Como son? ;Qué color tienen? ;Qué forma tienen? ;Cuales son gruesos? ;Cudles son delgados?

PROBLEMATIZACION

Cuéntos objetos gruesos puedes observar? ;Cuintos objetos delgados puedes observar?

PROPOSITO

Hoy aprenderemos a reconocer lo grueso y delgado

GESTION Y ACOMPANAMIENTO:

Se monitorea las mesas de trabajo en grupo e individ

| Hiral

)

on p de sus ap

9:30 -
10:30

am

Desarrollo

PROCESOS DIDACTICOS _Compresién del problema

Luego de gar y p ¢l propdsito del dia de hoy se plantea la siguiente interrogante:

(Qué podemos hacer para saber cual es grueso y delgado?

Biisqueda de estrategias

La docente les cuenta una pequefia historia:

9:00 -
0:15 am
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Al llegar al jardin la macstra pasaba por un parque de pronto vio a dos drboles (presentara 2 siluctas de dos drboles tamafio
de un papelote) y les mencionara que no sabe cudl de los dos drboles s grueso y el otro delgado la macstra expresa que

necesitamos buscar cudl de los dos drboles es grueso y ¢l otro ¢s delgado para poder realizar nuestro jucgo,
La docente realiza las siguientes preguntas;

(Qué podemos hacer para saber cudl cs cl drbol grueso y cual es ¢l arbol delgado? ; Qué necesitaremos?

Representacion

La docente les dice a los nifios que tenemos que Salir al parque que estd afuera del jardin y buscar objetos que son gruesos y
delgados.

Cuando regresan al aula dialogamos sobre lo observado en el paseo y nombran abjetos gruesos y delgados que vieron,
Anotamos sus respuestas.

Despucs se les pide recolectar en el aula, diversos objetos paraque puedan comparar el grosor entre ellos. Por ejemplo, las

sogas que usamos en psicomotricidad, los libros, los lapices de colores, las plastilinas, los mufiecos, etc.

Decimos a los nifios que como ya sabemos cudles cosas son gruesas y cudles son delgadas, ahora utilizaremos los drboles

que presentamos para realizar nugstro juego.

Pedimos a los nifios que nombren los objetos gruesos y separen los objetos delgados. Y los separamos en dos cajitas para

poder diferenciarlos mejor.

Realizamos la siguiente pregunta:

¢Como hicieron para saber que objetos son grueso y delgados?
Entregamos a cada nifio su hoja de aplicacion

Pedimos que pinten con crayones rojos los objetos gruesos y de amarillo los objetos delgados

Formalizacion y reflexion
A continuacion, se realiza las preguntas:
Cierre
¢ Qué actividad hicimos el dia de hoy? ; Qué les parecio la actividad? ;les gusto? ;Como les servird lo aprendido? ;Qué material
utilizamos?
Profesor de aula V* B° Director (a)
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ACTIVIDAD N4

9. Titulo de la sesién: “INDICAMOS POSICION DE PERSONAS Y OBJETOS: CERCA Y LEJOS”
10. Fecha: JUNIO
1. Dircctora: Juana Araccly Giron Martinez
12, PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
aad COMPETENCIA/ DEENTRios CRITERIO EVIDENCIA
CAPACIDADES
MAT. RESUELVE Sc ubica a si mismo y ubica objetos en ¢l | Ensituacioncs cotidianas | Verbaliza y
PROBLEMAS DE cspacio en ¢l que sc encuentra; a partirde | s ubica asimismo y | representa lo
FORMA, MOVIMIENTO | cllo, organiza sus movimi y ubica objetos en ¢l | realizado
Y LOCALIZACION para despl; e. Establ lac pacio que s¢
espaciales al orientar sus movimientos y
acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar
o Traduce cantidades a objetos en situaciones cotidianas. Las
expresiones numéricas expresa con su cuerpo o algunas palabras
o Comunica su | —como “cercade” “lejos de”,
omprrsion. obne- 1o “al lado de™; “hacia adelante” “hacia
nﬁmen.)s ¥ i atrds”, “hacia un lado”, “hacia el otro
operaciones. fada™ qpe
e Usa  estrategias vy
procedimientos de las rel que establ
estimacion y calculo entre su cuerpo, el espacio y los objetos
que hay en el entorno.
Enfoque Transversal Actitudes o acciones observables
v" Estudiantes comparten siempre los bienes disponibles con sentido de equidad

Enfoque Orientacién al bien Tararcls;

i ¥" Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros
del aula cuando comparten los espacios educativos, recursos, materiales,
tareas o responsabilidades.

v Los estudiantes asumen diversas responsabilidades y las aprovechan para el
bienestar del grupo.

PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Organizacién de los estudiantes

Materiales y recursos educativos

&¢Qué necesitamos hacer antes de la sesi6n?

¢ Qué recursos o materiales se utilizarin en esta
sesion?

Planificacion, organizacion y afianzarse de recursos

cajas de sorpresas, papelografo, imagenes, papel

bond, lapiz y frutas

MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

85



Momentos Estrategia didactica Tiempo
JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES 8:15-9:15
e Planificacion: Establccer normas de convivencia para llevar a cabo la actividad am
¢ Organizacion: Las nifias irdn espontdncamente al sector clegido.
¢ Ejecucion o Desarrollo: Pucsta cn marcha del juego, las nifias realizan lo que pensaron hacer en el sector,
asumen roles que les permitird interactuar con sus pares.
¢ Orden: Guardan los juguctes utilizados en su lugar.
¢ Socializacién: Sentados en semicirculo, verbalizan y cuentan a todo el grupo a qué jugaron, c6mo se
sinticron y qué pasé durante el jucgo.
¢ Representacion: Invitar a las nifias a representar (graficamente) en forma individual o grupal lo realizado
en el sector. (si es que es necesario
ACTIVIDADES PERMANENTES
¢ Ladocente da la bienvenida y acoge con carifio a los nifios.
¢ Recepcion de los nifios y nifias, saludo, Oracién, asamblea para verificar de fecha y tiempo, 8:15 -
responsabilidades, normas de convivencia, cantos, estrategias lingiiisticas, entre otras. 9:30
am
MOTIVACION: 9:30 -
La maestra motiva a los estudi con la dindmica “ensalada de frutas” ::30
SABERES PREVIOS
La maestra realiza algunas indicaciones para que los nifios la realicen: las ; ﬂ‘kli:-;:!t.’ki.‘..

Inicio

manzanas cerca de la pizarra, los platanos lejos de la pizarra, las naranjas

lejos de las mesas y las fresa cerca de las sillas

PROBLEMATIZACION

La maestra indica que los estudiantes mencionen que objetos estdn cerca a la pizarra, que objetos estan lejos a la pizarra.

PROPOSITO

Que los estudiantes aprendan a identificar la ubicacion cerca, lejos.

GESTION Y ACOMPANAMIENTO:

Se monitorea las mesas de trabajo en grupo e individualmente, se pl i g 0 se resp inqui

P
| S

de sus

Desarrollo

PROCESOS DIDACTICOS _Compresién del problema

Luego de dialogar y presentar el proposito del dia de hoy se plantea la siguiente interrogante:

Con respecto a las ventanas del aula ;Qué objetos estén cerca? ;Qué

9:00 -
10:15 am

objetos estan lejos?
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Biisqueda de estrategias

La macstra con los estudiantes salc del aula en forma ordenada al patio de la escucla ¢ inicia ¢l reconocimiento de las

¢0sas que estan cerca y de los objetos que estin lejos.

La macstra propone que formen parcjas para que cada cstudiante indique si esta cerca o Icjos de un determinado objeto

(por cjemplo, el nifio esta cerca a la puerta, la nifia estd lejos de los juegos).

Representacién

Regresamos al aula y reforzamos lo trabajado en el patio, los estudiantes ubican objetos respecto  otro que ya estd ubicado,

por ejemplo, la cartuchera cerca de la silla, ubica su mochila lejos de la pizarra,

la maestra estrega fichas para reforzar su aprendizaje.

Cierre

Formalizacion y reflexion
A continuacin, se realiza las preguntas:

(Qué aprendiste hoy? ; Qué dificultades has tenido? para qué te servird lo aprendido?

Profesor de aula V¢ B’ Director (a)
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ACTIVIDAD N°5

13. Titulo de la sesion: “CONOCIENDO DENTRO FUERA™
14 Fecha: JUNIO
15, Directora: Juana Aracely Giron Martinez
16. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA/ CRITERIO EVIDENCIA
AREA DESEMPENOS
CAPACIDADES
MAT. RESUELVE Sc ubica a si mismo y ubica objetos enel | Se ubica a si mismo y | Verbalizay
PROBLEMAS DE espacio ubica objetos cn ¢l | representa lo
FORMA, MOVIMIENTO espacio realizado
1 ‘ i 3
Y LOCALIZACION en el que se encuentra; a partir de ello,
) 2 ) en el que se encuentra
= BN % para utilizando  expresiones
despl Establ 1 como dentro, fuera.
« Modela objetos con 2
y espaciales
formas geométricas y
sus transformaciones al orientar sus movimientos y acciones al
* Comunica su desplazarse,
comprensién sobre las
formas y relaciones ubicarse y ubicar objetos en situaciones
geométricas. cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
e Usa  cstrategias y
procedimientos  para algunas palabras —como “cerca de™ “lejos
orientarse en el espacio de”,
“al lado de”; “hacia adelante” *hacia
atras™,
“hacia un lado”, “hacia el otro lado™- que
las rel que bl
entre
su cuerpo, el espacio y los objetos que
hay en
el entorno.
Enfoque Transversal Actitudes o acciones observables
¥ Estudiantes comparten siempre los bienes disponibles con sentido de equidad
justicia.
Enfoque Orientacién al bien ¥
ot v Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros

tareas o responsabilidades.

bienestar del grupo.

del aula cuando comparten los espacios educativos, recursos, materiales,

v Los estudiantes asumen diversas responsabilidades y las aprovechan para el

PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
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Organizacién de los estudiantes Materiales y d
. £ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
£Qué necesitamos hacer antes de la sesién?
sesion?
Planificacion, organizacién y afianzarse de recursos papelografo, imagenes, papel bond, lapiz, mantas y
aros
MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
Pomentu Estrategia didactica Tiempo
LIBRE EN LOS SE 8:15-9:15
*  Planificacién: Establecer normas de ivencia para llevar a cabo la actividad am
*  Organizacién: Las nifias irin espontaneamente al sector elegido.
¢ Ejecucién o Desarrollo: Puesta en marcha del juego, las nifias realizan lo que pensaron hacer en el sector,
asumen roles que les permitira interactuar con sus pares.
*  Orden: Guardan los juguetes utilizados en su lugar.
e Socializacion: Sentados en semicircul rbalizan y cuentan a todo el grupo a qué jugaron, c6mo se
sintieron y qué pas6 durante el juego.
«  Representacién: Invitar a las nifias a rep (gréfi ) en forma individual o grupal lo realizado
en el sector. (si es que es necesario
ACTIVIDADES PERMANENTES
*  Ladocente da la bienvenida y acoge con carifio a los nifios.
*  Recepcion de los nifios y nifias, saludo, Oracion, asamblea para verificar de fecha y tiempo, 8:15 -
responsabilidades, normas de convivencia, cantos, estrategias lingiiisticas, entre otras. 9:30
am
MOTIVACION: 9:30 -
10:30
La maestra invita a los estudiantes a participar de dos juegos el primero:
am
Colocamos dos aros de colores en el suelo de la clase o en el patio. Ponemos
una misica alegre; cuando ésta se pare, decimos a tres o cuatro nifios o nifas
que se metan dentro de los aros.
Cuando vuelva a sonar la musica, les pedimos que salgan fuera,
Proponemos a los alumnos el juego “dentro y fuera”™.
El segundo juego consiste en varios nifios cogen una tela grande y se desplazan por la clase al ritmo de una misica suave,
Cuando paremos la misica, se da la orden de
“jdentro!” los nifios deberan esconderse bajo la tela. Después, les pedimos que salgan afuera y volvemos a comenzar la
actividad
Inicio
ABERES PREVI
Se realiza las siguientes preguntas:
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i Cudl de los juegos les gustd? ;Qué hicieron en cada uno de los juegos? ;Qué significa dentro? ;Qué significa fuera?
PROBLEMATIZACION

Mario quicre dejar limpia su mesa, por cllo decide guardar algunos ttiles escolares en su mochila. Ya guardd los que estdn
dentro de la mochila, pero faltan los Utiles que se quedaron fuera de la mochila, ¢Cudles son? ;de quién habla el problema?

{Qué quicre hacer Mario? ;Qué utiles escolarcs ha guardado? ; Qué nos pide el problema?
PROPOSITO
Hoy aprenderemos a utilizar las nociones “dentro” y “fuera™ a fin de sefialar a ubicacion de objetos y personas.

GESTION Y ACOMPANAMIENTO:

Se monitorea las mesas de trabajo en grupo ¢ individualmente, se plantean interrogantes o se responden inquietudes,

evaluacion permanente de sus aprendizajes.

Desarrollo

PROCESOS DIDACTICOS _Compresion del problema

Luego de dialogar y presentar el propdsito del dia de hoy se plantea la siguiente interrogante:

¢Qué haremos para saber que ftiles estan fuera de la mochila?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Dramatizan la situacion problemética o simulan con material concreto los titiles escolares y reconocen que objetos estan
dentro y fuera de la mochila.

Formalizan las nociones “dentro” y “fuera”. Para ello, preguntamos: ;cudndo decimos que un objeto esté dentro o cuéndo
que estd fuera?, ;por qué?

Explicamos el uso de cada nocion. Demostramos lo dicho con material conicreto.

Fuera: significa ‘en la parte exterior’

Dentro: que significa ‘en la parte interior
Representacion
Se dialoga con eflos sobre la ubicacion de los objetos del aula y se recuerda lo trabajado dentro, fuera,

Se les entrega una ficha para que represente fo aprendido.

9:00 -
0:15 am

Cierre

Formalizacion y reflexion
A continuacion, se realiza las preguntas:

{Qué aprendiste hoy? ;Qué dificultades tuviste? ;Qué fue lo que mas te gusto? jte pareci6 que fue ficil o dificil? ¢para qué te

servird lo aprendido?
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ACTIVIDAD N°6

17. Titulo de la sesion: "RECONOCIENDO ARRIBA, ABAJO”
18. Fecha: JUNIO
19. Directora: Juana Aracely Girdn Martinez
20. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA/ CRITERIO EVIDENCIA
AREA DESEMPENOS
CAPACIDADES
MAT. RESUELVE Sc ubica a si mismo y ubica objetos en ¢l | Ubica expresiones | Verbalizay
PROBLEMAS DE espacio arriba, abajo. representa lo
FORMA, MOVIMIENTO realizado
Y LOCALIZACION en el que se encuentra; a partir de ello,
organiza sus movimientos y acciones para
despl Establ Tac:
o Modela objetos con
=4 espaciales
formas geométricas y
sus transformaciones al orientar sus movimientos y acciones al
¢ Comunica su | desplazarse,
comprension sobre las
formas y relaciones ubicarse y ubicar objetos en situaciones
geometricas cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
o Usa  estrategias y
procedimientos  para algunas palabras —como “cerca de” “lejos
orientarse en el espacio. | 4™
“al lado de™; “hacia adelante” “hacia
atras”,
“hacia un lado”, “hacia el otro lado™ que
las relaci que establ
entre
su cuerpo, el espacio y los objetos que
hay en
¢l entorno.
nfoque Transversal Actitudes o acciones observables

rastiot:
Enfoque Orientacién al bien FIEREES

comiin.

tareas o responsabilidades.

bienestar del grupo.

v Estudiantes comparten siempre los bienes disponibles con sentido de equidad

v" Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros

del aula cuando comparten los espacios educativos, recursos, materiales,

v' Los estudiantes asumen diversas responsabilidades y las aprovechan para el

PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

91



Organizacién de los estudiantes

Materiales y recursos educativos

<¢Qué necesitamos hacer antes de la sesién?
sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizarin en esta

Planificacion, organizacion y afianzarse de recursos

papelografo, imagenes, papel bond, lapiz, mantas y

aros
MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
Momentos Estrategia didéctica Tiempo
EGO LIBRE EN ECTORES 8:15-9:15
e Planificacién: Establecer normas de convivencia para llevar a cabo la actividad am
*  Organizacion: Las nifas irdn espontineamente al sector elegido.
s Ejecuci6n o Desarrollo: Puesta en marcha del juego, las nifias realizan lo que pensaron hacer en el sector,
asumen roles que les permitira interactuar con sus pares.
¢ Orden: Guardan los juguetes utilizados en su lugar.
o Socializacién: Sentados en semicirculo, verbalizan y cuentan a todo el grupo a qué jugaron, c6mo se
sintieron y qué pasé durante el juego.
«  Representacion: Invitar a las nifias a representar (grificamente) en forma individual o grupal lo realizado
en el sector. (si es que es necesario
ACTIVIDADES PERMANENTES
¢ Ladocente da la bienvenida y acoge con carifio a los nifios.
e Recepeion de los nifios y nifias, saludo, Oracion, asamblea para verificar de fecha y tiempo, 8:15 -
responsabilidades, normas de convivencia, cantos, estrategias lingiiisticas, entre otras, 9:30
am
MOTIVACION: 9:30 -
) 10:30
La maestra invita a los estud a realizar los si |
am
¢ Todos los nifios de pie.
*  Brazos arriba, abajo
*  Mirara hacia arriba, abajo
s Caminamos con los brazos arriba
«  Caminamos con los brazos abajo
*  Jugamos con los globos
SABERES PREVIOS
La maestra realiza las siguientes preguntas:
;Que hicimos? ;Qué bailamos? ;Cémo nos hemos ubicado? ;Dénde estd el cielo? ;Dande estd el suelo?
Inicio
PROBLEMATIZACION
:Qué pasaria sino pudiéramos ubicamos?
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PROPOSITO

Reconocemos las nociones arriba -abajo

GESTION Y ACOMPANAMIENTO:

Se monitorea las mesas de trabajo en grupo ¢ individualmente, se plantean interrogantes o se responden inquictudes,

evaluacion permancnte de sus aprendizajes.

PROCESOS DIDACTICOS _Compresion del problema 9:00 -

0:15 am
Luego de dialogar y presentar ¢l propdsito del dia de hoy sc plantea la siguiente interrogante:

(Qué harfamos si no pudiéramos ubicarnos?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

o Lamaestra invitaa los nifios a caminar por el drea, cada niio por donde desee mientras ellos lo hacen la
docente mueve los brazos imitando el vuelo de la mariposa y se les dice volamos de frente, volamos hacia
atrds.

o Lamariposa vuela lento y rdpido por toda el drea y después se coloca en una flor para comer su miel (debe
decir ARRIBA y motivar a cada nifio colocarse sobre la flor de cartulina colocada en el piso previamente, una
flor para cada nifio).

o Lamariposa toma la miel de la flor (cada nifio se expresa como desee) y vuelve a volar. Entonces dices:
comienza la Iluvia, y los nifios deben esconderse DEBAJO de la flor para no mojarse (cada nifio s¢ tapa con su

flor como desee).
Representacion

La maestra presenta dos globos de colores y menciona que harén una fila para realizar un juego, el primero de la fila
pasard ¢ globo por amiba y el segundo por abajo, sucesivamente haremos lo mismo con todos y si nos equivocamos

volveremos a repetir con diferentes materiales.

La docente reparte la hoja para que grafiquen lo aprendido.

Cierre

Formalizacion y reflexién
A continuacion, se realiza las preguntas:

Qué aprendiste hoy? ;Qué dificultades tuviste? ;Qué fue o que ms te gusto? ;te parecid que fue ficil o dificil? ;para qué te

servird lo aprendido?
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ACTIVIDAD N7

2L Titulo de la sesién: “CONOCIENDO ENCIMA DE, DEBAJO DE*
22, Fecha: JUNIO
23. Directora: Juana Aracely Girén Martinez
24, PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA/ CRITERIO EVIDENCIA
AREA DESEMPERNOS
CAPACIDADES
MAT. RESUELVE Sc ubica a si mismo y ubica objctos en ¢l | Sc ubica a si mismo y | Verbalizay
PROBLEMAS DE espacio ubica a los objetos | representa lo
FORMA, MOVIMIENTO utilizando  expresiones | realizado
< en el que se encuentra; a partir de ello, 2
Y LOCALIZACION como, encima de y
organiza sus movimientos y acciones para | debajo de.
FORR Establ |
* Modela objetos con >
oo espaciales
formas geométricas y
sus transformaciones al orientar sus movimientos y acciones al
* Comunica su desplazarse,
comprension sobre las
f 5 ubicarse y ubicar objetos en situaciones
ormas  y relaciones
geométricas cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
e Usa  estrategias y
procedimientos  para algunas palabras —como “cerca de” “lejos
orientarse en ¢l espacio. | 9€™
“al lado de”; “hacia adelante” “hacia
atras”,
“hacia un lado”, “hacia el otro lado™- que
las relaci que establece entre
su cuerpo, ¢l espacio y los objetos que
hay en
¢l entomo.
Enfoque Transversal Actitudes o acciones observables
¥' Estudiantes comparten siempre los bienes disponibles con sentido de
uidad y justicia.
Enfoque Orientacién al bien =3 3
o v Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros
del aula cuando comparten los espacios educativos, recursos, materiales,
tareas o responsabilidades.
¥" Los estudiantes asumen diversas responsabilidades y las aprovechan para el
bienestar del grupo.

PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Organizacién de los estudiantes

Materiales y recursos educativos
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necesitamos hacer antes de la sesion?
e9w 2 sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizardn en esta

Planificacion, organizacion y afianzarse de recursos papelografo, imagenes, papel bond, lapiz, mantas y

aros

MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Momentos

Estrategia didactica

Tiempo

Inicio

JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES
¢ Planificacién: Establecer normas de convivencia para llevar a cabo la actividad
¢ Organizacién: Las nifias irdn espontaneamente al sector elegido.

e Ejecucién o Desarrollo: Puesta en marcha del juego, las nifias realizan lo que pensaron hacer en el sector,
asumen roles que les permitird interactuar con sus pares.
¢ Orden: Guardan los juguetes utilizados en su lugar.

Castallvactine €, A

. en semicirculo, verbalizan y cuentan a todo el grupo a qué jugaron, cémo se

sintieron y qué paso durante el juego.
¢ Representacion: Invitar a las nifias a representar (graficamente) en forma individual o grupal lo realizado
en el sector. (si es que es necesario
TIVI PERMANENTES
o Ladocente da la bienvenida y acoge con cariiio a los nifios.

®  Recepeion de los nifios y nifias, saludo, Oracion, asamblea para verificar de fecha y tiempo,

responsabilidades, normas de convivencia, cantos, estrategias lingliisticas, entre otras.

8:15-9:15

am

8:15 -
9:30

am

MOT !VAQIQE:

La invita a los estudi a formar grupos
y jugamos el siguiente juego: “Se hunde el barco”

Se da las siguientes indicaciones:

- Se hunde el barco y para salvarse deben colocar la mochila
encima de la mesa.

- Se hunde el barco y para salvarse deben colocar la lonchera
debajo de la mesa.

- Asi sucesivamente cada objeto.

SABERES PREVIOS

d

Finalizado el juego resp las sigui (Qué significa encima? ;Qué significa debajo? ;Como colocas los

objetos cuando dicen encima? ;Cuindo dicen debajo? ;” Encima de” con “arriba” significan lo mismo? ;Por qué? ;Quién

explica esa diferencia?

9:30 -
10:30

am
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PROBLEMATIZACION

Paolo s¢ va a mudar. Debe guardar lo que estd encima de su eseritorio en un badl y botar lo que estd debajo. ;Qué hay
encima del escritorio? ;Qué cs lo que debe botar?

Pl las sigui preg ¢Qué va hacer Paolo? ;Qué debe guardar?
Qué hay en el escritorio?

PROPOSITO

hoy ubicaremos los objetos utilizando las expresiones “encima de — debajo de”

GESTION Y ACOMPANAMIENTO:

Se monitorea las mesas de trabajo en grupo e individualmente, se plantean interrogantes o se responden inquictudes,

YO

e per de sus

e 5
v )

PROCESOS DIDACTICOS _Compresién del problema

Luego de dialogar y el Osito del dia de hoy se plantea la siguiente interrogante:

¥ Py

9:00 -
0:15am

(Qué debemos hacer para saber cuando un objeto esta encima y cuando esta debajo?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

La maestra pide que se dramatiza el caso de Paolo con material concreto, por ejemplo; libros, bloques, mochilas, lapices

etc.

I las si

- &

For
(Como ubicaremos los libros? ; Por qué? ;con que otros objetos podemos representar los libros de matematica?

Representacion

Dejan sus representaciones sobre sus mesas y organizamos con ellos una fia exhibicion. Solici ue verbalicen la
T

4

ubicacién de los objetos, por ejemplo: “Paolo coloco los libros encima de la mesa™

Plantea p que los ori a

qué hicimos para conocer las nociones “encima de —debajo de™?
Lograron identificar las nociones “encima “y “debajo™?
Encima quiere decir en un lugar superior o mis alto.

Debajo quiere decir en un lugar inferior o mas bajo.
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Cierre

Formalizacién y reflexién
A continuacion, se realiza las preguntas:

$Qué aprendiste hoy? ;Qué dificultad
servird lo aprendido?

tuviste? ;Qué fue lo que més te gusto? jte parecit que fue facil o dificil? ;para qué te

Profesor de aula

V* B® Director (a)
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ACTIVIDAD N'8

25, Titulo de la sesién: “QUE HACEMOS ANTES Y DESPUES DE"
26. Fecha: JUNIO
21 Directora: Juana Aracely Giron Martinez
28.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA/ CRITERIO EVIDENCIA
AREA DESEMPENOS
CAPACIDADES
MAT. RESUELVE Utiliza los nimeros ordinales “primero”, | Utiliza los nimeros | Verbalizay
PROBLEMAS DE “segundo”, ordinales  “primero”, | representa lo
CANTIDAD “segundo”, realizado
“tercer”, “cuarto” y “quinto” para
“tercero”, ‘“cuarto” y
establecer el lugar o posicion deun objeto | . .
quinto” para
o Traduce 0
cantidades a Establecer lo que hace
: persona, empleando material concreto o su
expresiones antes y lo que hace
numeéricas. propio cuerpo. Ejemplo: Una nifia cuenta | después de.
¢ Comunica su como
comprension
se hace una ensalada de frutas. Dice:
sobre los
; “Primero,
nimeros y las
operaciones. eliges las frutas que vas a usar; segundo,
* Us lavas
estrategias y
procedimientos las frutas; tercero, las pelas y cortas en
de estimacion frozos; 3
y calculo.
cuarto, las pones en un plato y las mezclas
con
una cuchara”,
Enfoque Transversal Actitudes o acciones observables
Estudiantes comparten siempre los bienes disponibles con sentido de
equidad y justicia.
Enfoque Orientacion al bien 9 L
- Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros

del aula cuando comparten los espacios educativos, recursos, materiales,

tareas o responsabilidades.

Los estudiantes asumen diversas responsabilidades y las aprovechan para el

bienestar del grupo.

PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Organizacién de los estudiantes

Materiales y recursos educativos

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesién?

sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizarén en esta
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Planificacion, organizacion y afianzarse de recursos papelografo, imagenes, papel bond, lapiz, mantas y

aros

MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Momentos

Estrategia didactica

Tiempo

Inicio

GO L EN SE! RES
*  Planificacién: Establecer normas de convivencia para llevar a cabo la actividad
¢ Organizaci6én: Las nifias irdn espontancamente al sector elegido.

¢ Ejecucién o Desarrollo: Puesta en marcha del juego, las nifias realizan lo que pensaron hacer en el sector,

asumen roles que les permitird interactuar con sus pares.
¢ Orden: Guardan los juguetes utilizados en su lugar.

e Socializacién: Sentados en semicircul balizan y cuentan a todo el grupo a qué jugaron, cémo se

sintieron y qué paso durante el juego.
e Representacién: Invitar a las nifias a representar (graficamente) en forma individual o grupal lo realizado
en el sector. (si es que es necesario
ACTIVIDADES PERMANENTES
e Ladocente da la bienvenida y acoge con carifio a los nifios.

e Recepcion de los nifios y nifias, saludo, Oracion, asamblea para verificar de fecha y tiempo,
responsabilidades, normas de convivencia, cantos, estrategias lingiiisticas, entre otras.

8:15-9:15

am

8:15 -
9:30

am

MOTIVACION:
Niflos y nifias entonan cancion sobre el aseo:
Antes de...
Antes de tomar la leche me lavo las manos.
Para hacer un trabajito me lavo muy bien.
(Coro) Porque si, porque si,
Porque quiero estar bien limpito.
Si, porque si, porque es bueno para mi, yo sé.
Con jabén y agua fresquita me lavo las manos.

Con espuma y burbujitas me lavo muy bien.

SABERES PREVIOS

¢ Qué hicimos en la cancion? ;Qué habitos de higiene se habla en la cancion? ;Qué se lavaban muy bien? ; Qué hébitos de

higiene se practicaron en la cancion?

PROBLEMATIZACION

La docente ensefia una ilustracion de un nifio con las manos sucias y una lonchera con alimentos.
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:Se pregunta a los nifios ;qué nos quicre decir la ilustracion? ;Qué debe hacer cl nifio antes de coger sus alimentos? ;Qué
puede hacer el nifio después de lavarse las manos? ;Qué hacemos antes y después de comer?

PROPOSITO

Que los nifios identificar la nocion del tiempo antes de y después de.

T PANAMIENTO:
Se monitorea las mesas de trabajo en grupo ¢ individual se pl i Jis 0 se respond: q d
luacion p de sus aprendizaj
PROCESOS DIDACTICOS Compresion del problema 9:00 —
0:15 am
Luego de dial yp el propésito del dia de hoy se plantea la siguiente interrogante:

{Qué debemos hacer para comprender las nociones espaciales antes o después en
situaciones cotidianas?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

La docente en al patio, invita a los nifios a d

lib en el patio siguiendo el ritmo de la pandereta, lo hacen

P

dal

marcando el paso de manera lenta, hacia

alos dos, desplazandose hacia el centro del patio etc., luego la
docente marca en la pandereta un ritmo rapido por lo que los nifios aceleren sus pasos como corriendo y lo hacen por

diferentes direcciones. La docente vuelve a marcar ritmo lento los nifios actiian y repite el ritmo répido.
(Qué hicieron? ;Cémo se movieron? ;Qué movimientos realizaron?
Representacién

La docente distribuye por mesa sobres con tarjetas con acciones diversas que les permite ubicarlos temporalmente en
acciones de antes y después.

-Niiio lavandose la mano

-nifio comiendo

-nifo tomando desayuno

-nino llegando al jardin

*nifios sacandose los zapatos

*nifios en el aula de psicomotricidad
*nifios durmiendo

*nifios despertando

La docente explica a los nifios que hay acciones que hacemos “antes™ para lograr o ver un “después”. Que nunca podemos

hacer dos cosas en el mismo tiempo “Momento™

Se les entrega a los nifios una hoja en blanco con una imagen antes de y se les pide que dibujen lo que se realiza después de
la accion presentada.

Cierre

Formalizacién y reflexién

A i i6n, se realiza las p

servird lo aprendido?

{Qué aprendiste hoy? ;Qué dificultades tuviste? ;Qué fuc lo que mas te gusto? jte parecio que fue facil o dificil? ;para qué te
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29.
30.

32.

ACTIVIDAD N9

Titulo de la sesién: “JUGAMOS CON SECUENCIAS TEMPORALES
Fecha: JUNIO
Directora: Juana Aracely Girén Martinez
PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA/ CRITERIO EVIDENCIA
AREA DESEMPENOS
CAPACIDADES
MAT. RESUELVE Utiliza los nimeros ordinales “primero”, | Utiliza los nimeros | Verbalizay
PROBLEMAS DE “scgundo”, ordinales  “primero”, | representa lo
CANTIDAD “segundo”, realizado
“tereero”, “cuarto™ y “quinto” para
“tercero”, “cuarto” 'y
establecer el lugar o posicion de un objeto gt par aillecer
e Traduce 0 .
el lugar, objeto persona.
cantidades a
5 p pleando material ) 0 SU
expresiones
numéricas. propio cuerpo. Ejemplo: Una nifia cuenta
e Comunica su como
comprension
se hace una ensalada de frutas. Dice:
sobre los
; “Primero,
nimeros y las
operaciones. eliges las frutas que vas a usar; segundo,
o Usa estrategias lavas
y
procedimientos las frutas; tercero, las pelas y cortas en
de estimacion 02085 %)
y caleulo. X
cuarto, las pones en un plato y las mezclas
con
una cuchara”.
anoqne Transversal Actitudes o acciones observables

Enfoque Orientacion al bien
comiin.

Estudiantes comparten siempre los bienes disponibles con sentido de

equidad y justicia.

Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros

del aula cuando comparten los espacios educativos, recursos, materiales,

tareas o responsabilidades.

Los estudiantes asumen diversas responsabilidades y las aprovechan para el

bienestar del grupo.

PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Organizacién de los estudiantes

Materiales y recursos educativos

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesién?

sesion?

¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta




Planificacion, organizacion y afianzarse de recursos

geometricas

papelografo, imagenes, papel bond, lapiz, figuras

MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Momentos

Estrategia didactica

Tiempo

Inicio

JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES
o Planificacion: Establecer normas de convivencia para llevar a cabo la actividad
¢ Organizacién: Las nifias irdn cspontdncamente al sector elegido.

¢ Ejecucién o Desarrollo: Puesta en marcha del juego, las nifias realizan lo que pensaron hacer en el sector,

asumen roles que les permitird interactuar con sus pares.

¢ Orden: Guardan los juguetes utilizados en su lugar.

¢ Socializacion: Sentados en semicirculo, verbalizan y cuentan a todo el grupo a qué jugaron, como se

sintieron y qué paso durante el juego.

¢ Representacién: Invitar a las nifias a representar (graficamente) en forma individual o grupal lo realizado

en el sector. (si es que es necesario
ACTIVIDADES PERMANENTES
¢ Ladocente da la bienvenida y acoge con carifio a los nifios.

¢ Recepcion de los nifios y nifias, saludo, Oracién, asamblea para verificar de fecha y tiempo,
responsabilidades, normas de convivencia, cantos, estrategias lingiiisticas, entre otras.

8:15-9:15

am

8:15 -
9:30

am

MOTIVACION:

En compaitia de los estudiantes cantamos la cancién cabeza, hombros,

rodillas y pies https://youtu.be/7 | hiBRZ-03k ?feature-sharec

SABERES PREVIOS

¢recuerdan que parte de nuestro cuerpo menciono la cancion? ;Cual
fue el orden que se mencioné? ;creen que podemos crear nuestra
q A q

propia secuencia?

PROBLEMATIZACION

La maestra les menciona a los nifios que hoy tiene que preparar el almuerzo y desea preparar de postre ensalada de frutas
para hacerlo pregunta a los estudiantes ;como podria preparar mi ensalada de frutas?

PROPOSITO
Que los nifios crear una secuencia temporal correcta

GESTION Y ACOMPARAMIENTO:

Se monitorea las mesas de trabajo en grupo e individualmente, se plantean interrogantes o se responden inquietudes,

e ion p de sus ap

Sqallaa
)

9:30 -
10:30

am
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Desarrollo

PROCESOS DIDACTICOS _ Compresin del problema

Lucgo de dialogar y presentar ¢l propdsito del dia de hoy se plantca la siguicnte interrogante:

{Qué debemos hacer para formar una secuencia temporal?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
La maestra realiza la siguiente pregunta ;Qué necesitare para preparar mi ensalada de fruta?

»  Primero, necesitare tener diversas frutas (platano, papaya, manzana)
«  Segundo, lavare las frutas

o Tercero, pelare las frutas

o Cuarto, cortare las frutas en proporciones pequefias

o Quinto, echar yogurt y mesclar con las frutas

Representacion

La maestra les presenta todas las imagenes de los pasos para preparz{r laer
pide que los estudiantes le ayuden a ordenar la secuencia correcta

La maestra le entrega una ficha de trabajo para aplicar lo aprendido

9:00 -
0:15 am

Cierre

Formalizacion y reflexion
A continuacion, se realiza las preguntas:

(Qué aprendiste hoy? ; Qué dificultades tuviste? ; Qué fue lo que mds te gusto? jte pareci6 que fue ficil o dificil? ;para qué te
servird lo aprendido?

Profesor de aula V*® B° Director (a)
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ACTIVIDAD N°10

33. Titulo de la sesién: “CONOCEMOS LA IMPORTANCIA DEL DIA Y LA NOCHE"
34, Fecha: JUNIO
3s. Directora: Juana Aracely Girén Martinez
36. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
AREs COMPETENCIA/ DEETRROS CRITERIO EVIDENCIA
CAPACIDADES
MAT. RESUELVE Usa di presi que su | Usa diversas expresiones | Verbaliza y
PROBLEMAS DE comprension que su P lo
CANTIDAD sobre la cantidad, el peso y el tiempo comprension sobre el | realizado
—~“muchos”, “pocos”, “ninguno”, “mas | ticmpo.
e Traduce que”,
cantidades a “menos que”, “pesa mas™, “pesa menos”,
expresiones “ayer”,
numéricas. “hoy” y ‘“mafiana"™-, en situaciones
e C su idi
comprension Ejemplo: Un nifio sefiala el calendario y le
sobre los dice
nimeros y las a su docente:  “Faltan  pocos
operaciones. dias para el paseo”.
e Usa estrategias
y
procedimientos
de estimacion
y céleulo.
Enfoque Transversal Actitudes o acci observabl.
¥ Estudiantes comparten siempre los bienes disponibles con sentido de
equidad y justicia.
Enfoque Orientaci6n al bien ¥ Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros
comiin. del aula cuando comparten los espacios educativos, recursos, materiales,
tareas o responsabilidades.
¥ Los estudiantes asumen diversas responsabilidades y las aprovechan para el
bienestar del grupo.
PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
Organizacién de los estudiantes Materiales y d ivos
¢Qué recursos o materiales se utilizarin en esta
£Qué necesitamos hacer antes de la sesién?
sesion?
Planificacion, organizacion y afianzarse de recursos papelografo, imagenes, papel bond, lapiz,
MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
Momentos Estrategia didactica Tiempo
JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES 8:15-9:15
am

o Planificacién: Establecer normas de convivencia para llevar a cabo la actividad

*  Organizacion: Las nifias irén espontineamente al sector elegido.
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Inicio

o Ejecucién o Desarrollo: Pucsta cn marcha del juego, las nifias realizan lo que pensaron hacer en el sector,
asumen roles que les permitird interactuar con sus pares.

o Orden: Guardan los juguctes utilizados en su lugar.

o Socializacion: Scntados en semicirculo, verbalizan y cuentan a todo el grupo a qué jugaron, como se
sintieron y qué pasd durante el juego.

o Representacion: Invitar a las nifias a representar (grdficamente) en forma individual o grupal lo realizado
en cl seetor. (8i es que ¢s necesario

ACTIVIDADES PERMANENTES
o Ladocentc da la bienvenida y acoge con cariio a los nifios.

o Recepeion de los nifios y nifias, saludo, Oracion, asamblea para verificar de fecha y tiempo,
responsabilidades, normas de convivencia, cantos, estrategias lingiiisticas, entre otras.

815 -
9:30

am

MOTIVACION:

Se les motivard a los estudiantes con un sobre sorpresa donde se
tracrd un papel negro y un papel blanco, el sol, la luna, las estrellas,
un nifio durmiendo y un nifio jugando.

con ayuda de los estudiantes se descubrirén los dibujos y se realizara
las siguientes preguntas:

Qué serd? ;Como pegaremos estos dibujos?

SABERES PREVIOS

Justedes saben que es el dia y la noche? jeonocen al sol y a la luna?

PROBLEMATIZACION
;e qué se trata ¢l tema el dia de hoy? ; Por qué es tan importante el dia y la noche?

PROPOSITO

Los estudiantes identifiquen el dia y la noche y su importancia

GESTION Y ACOMPANAMIENTQ:

Se monitorea las mesas de trabajo en grupo e individualmente, se plantean interrogantes o se responden inquictudes,
evaluacion permanente de sus aprendizajes,

9:30 -
10:30

am

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
Se les indica a los estudiantes que vamos realizar una dramatizacion de lo que se hace en el dia y lo que se hace en la noche.

(de qué se tratd la dramatizacion? ;Como se producen el dia y la noche?

Representacion
Recordando lo aprendido se les explica que Cuéindo el sol s visible en el cielo decimos que es de dia y cuando se oculta
decimos que es de noche con la ayuda de las imagenes el sol, la luna, las estrellas, un nifio durmiendo y un nifio jugando.
Y se les entrega una hoja para que dibujen las acciones que ellos realizan en el dia y en la noche,

9:00 -
0:15 am

Cierre

Formalizacién y reflexion
A continuacion, se realiza las preguntas:
Qué aprendiste hoy? ;Qué dificultades tuviste? ;Qué fue lo que més te gusto? ;te pareci6 que fue facil o dificil? ;para qué te

servird lo aprendido?

Profesor de aula V° B? Director (a)
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ACTIVIDAD N°11

37. Titulo de la sesién: “CONOCEMOS LA IMPORTANCIA DEL DIA Y LA NOCHE™
38. Fecha: JUNIO
39. Directora: Juana Aracely Giron Martinez
40. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA/ CRITERIO EVIDENCIA
AREA DESEMPENOS
CAPACIDADES
MAT. RESUELVE Usa diversas expresiones que muestran su | Usa diversas expresiones | Verbaliza y
PROBLEMAS DE comprension que su | rep lo
CANTIDAD comprension  sobre el realizado
bre | tidad, el el ties
sobre la cantidad, el peso y mpo i
—“muchos”, “pocos”, “ninguno”, “mis
e Traduce que”,
cantidades a
. “menos que”, “pesa mas”, “pesa menos”,
expresiones
- “ayer”,
numericas.
e  Comunica su “hoy” y >~ en
sobre los
3 Ejemplo: Un nifio sefiala el calendario y le
numeros y las
£ dice
operaciones.
*  Usaestrategias a su docente: “Faltan  pocos
y dias para el paseo™.
procedimientos
de estimacion
y céleulo.
Enfoque Transversal Actitudes o acciones observables

Enfoque Orientacién al bien
comiin.

Estudiantes comparten siempre los bienes disponibles con sentido de

equidad y justicia.

Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros

del aula cuando comparten los espacios educativos, recursos, materiales,

tareas o responsabilidades.

Los estudiantes asumen diversas responsabilidades y las aprovechan para el

bienestar del grupo.

PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Organizacion de los estudiantes

Materiales y recursos educativos

2Qué necesitamos hacer antes de la sesién?

sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizarin en esta

Planificacion, organizacion y afianzarse de recursos

papelografo, imagenes, papel bond, lapiz,
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MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Momentos

Estrategia didictica

Tiempo

Inicio

JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES
e Planificacién: Establccer normas de convivencia para llevar a cabo la actividad
*  Organizacién: Las nifias irdn cspontancamente al scctor clegido.
¢ Ejecucién o Desarrollo: Puesta en marcha del juego, las nifias realizan lo que pensaron hacer en el sector,
asumen roles que les permitird interactuar con sus pares.
¢ Orden: Guardan los juguetes utilizados cn su lugar.

Rt o 4 e

en verbalizan y cuentan a todo ¢l grupo a qué jugaron, como se

sintieron y qué pas6 durante el juego.
*  Representacion: Invitar a las nifias a representar (graficamente) en forma individual o grupal lo realizado
en el sector. (si es que es necesario
ACTIVIDADES PERMANENTES
s Ladocente da la bienvenida y acoge con carifio a los nifios.
*  Recepcion de los nifios y nifias, saludo, Oracion, asamblea para verificar de fecha y tiempo,
responsabilidades, normas de convivencia, cantos, estrategias lingiiisticas, entre otras.

8:15-9:15]

am

8:15 -
9:30

am

MOTIVACION:

Se les motivari a los estudiantes con un sobre sorpresa donde se
traerd un papel negro y un papel blanco, el sol, la luna, las estrellas,

un nifo durmiendo y un nifio jugando.

con ayuda de los estudiantes se descubriran los dibujos y se realizara
las siguientes preguntas:

1Qué serd? ;Como pegaremos estos dibujos?

ABERES PREVI
;ustedes saben que es el dia y la noche? jconocen al sol y a la luna?
PROBLEMATIZACION
De qué se trata el tema el dia de hoy? ;Por qué es tan importante el dia y la noche?
PROPOSITO
Los estudiantes identifiquen el dia y la noche y su importancia
T N

TN 1 : P B SR S |

Se monitorea las mesas de trabajo en grupo e indivi se 2 ose

Tapid

de sus di

P T

9:30 -
10:30

am

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Se les indica a los estudiantes que vamos realizar una dramatizacion de lo que se hace en el dia y lo que se hace en la noche.

de qué se tratd la di izacion? ;Como se prod el dia y la noche?

Representacion

9:00 -
0:15 am
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Recordando lo aprendido se les explica que Cuéndo el sol es visible en el ciclo decimos que es de dia y cudndo se oculta

1. q

un nifio d

decimos que es de noche con la ayuda de las imdgenes ¢l sol, la luna, las y un nino jug

Y se les entrega una hoja para que dibujen las acciones que ellos realizan en el dia y en la noche.

Cierre

Formalizacién y reflexién

A i ion, se realiza las

PICE

:Qué aprendiste hoy? ;Qué dificultades tuviste? ;Qué fue lo que més te gusto? ;te parecio que fue ficil o dificil? jpara qué te

servira lo aprendido?

Profesor de aula V® B° Director (a)
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Actividad : arriba , abajo
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Actividad: dentro, fuera
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Actividad: grueso, delgado
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Anexo 10: Captura de similitud Turnitin

INFORME DE ORIGINALIDAD

100 106 24« S

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERMET  PUBLICACIONES TRABA|OS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARLAS

n hdl.handle.net 4%

Fuente de Internet

repositorio.uct.edu.pe 4%

Fuente de Internet

[~

Submitted to Cliffside Park High School 'I
%

Trabajo del estudiante
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