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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo general determinar si el juego libre en los sectores
mejora el logro de aprendizaje en los nifios de cinco afios en la Institucion Educativa Inicial
519 Retoiiitos de Manantay, Ucayali - 2022; dicho problema identificada a tafie al bajo
interés de resolver problemas de cantidad, forma, movimiento y localizacion por los nifios;
estudio desarrollado es de tipo cuantitativo, nivel explicativo, de disefio pre experimental, se
trabajo con una poblacion de 32 nifios de cinco afios con una muestra poblacional no
probabilistica total realizado con un instrumento de lista de cotejo. Los resultados logrados
muestran que el 100.0% de nifios obtuvieron el nivel de logro destacado “AD” afirmandose
que el programa juego libre en los sectores fue eficaz para mejorar el logro de aprendizaje,
asi como en sus competencias: resuelve problemas de cantidad (96.9%) logro destacado
“AD” y en resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion (9064%) también de
logro destacado “AD”, estos resultados afirman el perfeccionamiento de sus habilidades y
acciones como: establecer relaciones de comparacion, agrupacion y correspondencia entre
objetos segln sus caracteristicas y formas; finalmente, se concluye que el juego libre en los
sectores si mejora el logro de aprendizaje en nifios de cinco afios, logrando una significancia

bilateral (p=0.000), siendo menor (p < 0,05) que lo considerado en la investigacion.

Palabras claves: aprendizaje, cantidad, juego, localizacion, movimiento.



ABSTRAC

The general objective of the research was to determine if free play in the sectors improves
learning achievement in five-year-old children in the Initial Educational Institution 519
Retofiitos de Manantay, Ucayali - 2022; said problem identified due to the low interest in
solving problems of quantity, shape, movement and location by children; The study
developed is of a quantitative type, explanatory level, of pre-experimental design, we worked
with a population of 32 five-year-old children with a total non-probabilistic population
sample carried out with a checklist instrument. The results achieved show that 100.0% of
children obtained the outstanding level of achievement "AD", stating that the free game
program in the sectors was effective in improving learning achievement, as well as in their
skills: it solves quantity problems (96.9% ) outstanding achievement "AD" and in solving
problems of form, movement and location (9064%) also outstanding achievement "AD",
these results affirm the improvement of their skills and actions such as: establishing
relationships of comparison, grouping and correspondence between objects according to its
characteristics and forms; Finally, it is concluded that free play in the sectors does improve
learning achievement in five-year-old children, achieving bilateral significance (p=0.000),

being lower (p < 0.05) than what was considered in the research.

Keywords: learning, quantity, game, location, movement.
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I.  INTRODUCCION

En la actualidad, la educacion a nivel mundial enfrenta desafios significativos que
afectan el aprendizaje de los estudiantes. En muchos paises de ingresos bajos y medianos,
los sistemas educativos estan marcados por deficiencias que limitan el desarrollo integral de
los nifios. La UNESCO (2022) ha sefialado que mas del 60% de los estudiantes en estos
paises no alcanzan los niveles minimos de competencia en lectura y matematicas. Esta
problemdtica se agrava con la falta de recursos educativos adecuados, la ausencia de
metodologias innovadoras y la poca valoracién del juego como medio de aprendizaje,
factores que contribuyen a que millones de estudiantes no alcancen niveles satisfactorios de
competencias basicas. Segun Piaget (1970), el juego es fundamental en el desarrollo
cognitivo infantil, ya que permite al nifio explorar, experimentar y construir su conocimiento
de manera activa. Sin embargo, en muchos sistemas educativos se sigue priorizando un
enfoque tradicional y memoristico del aprendizaje, desconectado de las necesidades

contemporaneas de los estudiantes.

En el Per(, esta problematica se refleja en los bajos resultados de aprendizaje. Las
evaluaciones nacionales revelan que los estudiantes presentan dificultades en competencias
clave como la comprension lectora y el razonamiento matematico. Segun el Ministerio de
Educacion (MINEDU, 2023), solo un 37.6% de los estudiantes de segundo grado alcanzan
un nivel satisfactorio en comunicacion, mientras que en matematica el porcentaje es aln
menor (17.0%). Estas cifras evidencian deficiencias en el proceso de ensefianza-aprendizaje
en todos los niveles de la educacion basica. Segun Vygotsky (1978), el juego es esencial
para el desarrollo social y emocional, ya que permite a los nifios interactuar con su entorno
social, desarrollar habilidades de autorregulacion y aprender a resolver problemas. No
obstante, en el contexto peruano, el juego no se utiliza de manera efectiva como herramienta

educativa en el nivel inicial, limitando las oportunidades de aprendizaje significativo.

El modelo educativo actual no responde a las necesidades especificas de la localidad,
lo que genera un entorno de aprendizaje desfavorable. La carencia de un Proyecto Educativo
Institucional contextualizado, el uso ineficaz de técnicas pedagdgicas y la infraestructura
deficiente limitan las oportunidades de aprendizaje significativo para los nifios. La ausencia

de espacios recreativos adecuados restringe el juego libre, impidiendo que los nifios
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desarrollen habilidades clave como la creatividad, la socializacién y el pensamiento critico.
Segun Salas (2021), “el juego es la forma de aprender por excelencia”, ya que fomenta el
desarrollo cognitivo y emocional al permitir que los nifios exploren su entorno de manera
ludica y significativa. Asimismo, Euceda (2022) menciona que “las actividades en los
jardines no se promueven con mucha frecuencia como parte del procedimiento de direccion

pedagdgica, lo que limita el desarrollo integral de los nifios”.

En este contexto, el juego libre en los sectores se presenta como una alternativa viable
para mejorar el aprendizaje de los nifios de 5 afios. Segun Bruner (1983), el juego es una
actividad esencial para el aprendizaje activo, ya que permite al nifio experimentar, descubrir
y construir conocimiento en un entorno seguro Yy motivador. Sin embargo, Ssu
implementacion requiere un enfoque estratégico que considere las particularidades de la
comunidad educativa de Manantay. La problematica diagnosticada en la Institucion
Educativa Inicial 519 “Retonitos de Manantay” evidencia la necesidad urgente de innovar
en las metodologias de ensefianza y promover un ambiente educativo ludico que motive a

los estudiantes y potencie sus habilidades cognitivas, emocionales y sociales.

A nivel local y especificamente en la Institucion Educativa Inicial 519 Retofiitos de
Manantay, situada en el distrito de Manantay, provincia de Coronel Portillo, departamento
de Ucayali, en una zona rural del distrito, se desarroll6 un diagndstico a los nifios de 5 afios
del aula “Las Gotitas”. En dicho diagnostico, se obtuvo que la mayoria de los educandos no
podian desarrollar sus tareas asignadas, tales como: resolver problemas de cantidad, forma,
movimiento y localizacién de manera correcta. A partir de estos resultados, se concluyo6 que
los nifios necesitaban mecanismos adecuados que motivaran y estimularan su interés por
aprender. Estas deficiencias identificadas se atribuyeron a diversos factores que limitaron el
aprendizaje 6ptimo de los nifios. En este contexto, se determind que el docente debia utilizar
sus conocimientos y habilidades pedagogicas con la finalidad de mejorar el aprendizaje de
los educandos. Estos problemas evidenciados generaron incomodidad en la institucion
educativa, asi como en la sociedad en general, ya que eran las responsables de brindar una
educacion de calidad a los nifios de la zona rural y garantizar una formacién eficiente de los

educandos, con valores y costumbres.
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Se identificaron varios factores que expusieron la problematica en los nifios de la
Institucion Educativa 519 Retofiitos de Manantay, tales como el modelo educativo
desarrollado a nivel nacional. Se evidencié la necesidad de elaborar un Plan Estratégico
Institucional adaptado a la realidad local, ademas de la ausencia de un Proyecto Educativo
Institucional en la institucion. Asimismo, se identificd el uso inadecuado de técnicas por
parte de los docentes, infraestructuras deficientes para desarrollar juegos didacticos, falta de
implementacion y equipamiento de las aulas con materiales didacticos, asi como espacios
recreativos inadecuados para fomentar programas educativos en los nifios. También se
encontrd una falta de capacitacion en los docentes de nivel inicial, problemas de
alimentacion y desnutricion en los nifios, desinterés por parte de los estudiantes, dificultades
de aprendizaje y atencion, asi como situaciones familiares complejas como padres separados

y alcohdlicos.

Ante esta situacion, se considero necesario abordar la problematica diagnosticada,
ya que, de no implementarse soluciones inmediatas, las consecuencias influirian de manera
negativa en la educacion, provocando desercion escolar, incremento de la pobreza en la
sociedad y un mayor indice de analfabetismo infantil. Estas situaciones diagnosticadas
sirvieron como base para formular la problematica principal y las especificas en el estudio,
teniendo en cuenta el tipo de investigacion y todos los elementos involucrados en su
formulacién. En este contexto, se planteo el siguiente problema general: ¢En qué medida el
juego libre en los sectores mejord el aprendizaje en el area de Matemaética en los nifios de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial 519 Retofiitos de Manantay, Ucayali - 2022?.
Asimismo, se establecieron los problemas especificos: ¢En qué medida el juego libre en los
sectores mejoro la capacidad de resolver problemas de cantidad en el area de Matematica en
los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 519 Retofiitos de Manantay, Ucayali
- 20227,y ¢En qué medida el juego libre en los sectores mejoro la capacidad de resolver
problemas de forma, movimiento y localizacién en el area de Matematica en los nifios de 5

afios de la Institucion Educativa Inicial 519 Retofiitos de Manantay, Ucayali - 2022?.

En ese contexto, el presente trabajo se elabord con el objetivo de establecer y
determinar si el juego libre en los sectores mejoro el aprendizaje en el area de Matematica
en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 519 Retofiitos de Manantay, Ucayali

- 2022. Consecuentemente, se desarrollaron los objetivos especificos del estudio, con el
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propdsito de sustentar el contenido de las variables propuestas y demostrar si el juego libre
en los sectores mejord la capacidad de resolver problemas de cantidad en el area de
Matemaética en los nifios de 5 afios de dicha institucion. Del mismo modo, se busc6 demostrar
si el juego libre en los sectores mejord la capacidad de resolver problemas de forma,
movimiento y localizacion en el area de Matematica en estos nifios, confirmando la

efectividad de esta metodologia en el contexto educativo estudiado.

El presente estudio se justifica teGricamente por su contribucién a la generacion de
nuevos conocimientos cientificos y al desarrollo de estrategias pedagdgicas innovadoras a
través de la implementacion de un programa de juego libre en los sectores. Se plantea que
esta metodologia puede mejorar significativamente el aprendizaje en el area de Matematica
en nifios de 5 afios, fundamentandose en la teoria constructivista de Piaget (1999). Segln
Piaget, el aprendizaje constructivo se basa en la interaccion activa del nifio con su entorno,
lo cual le permite construir esquemas cognitivos cada vez mas complejos y autonomos. Esta
construccion de conocimiento ocurre mediante la asimilacion y acomodacion de nuevas
experiencias, lo que fomenta un aprendizaje significativo al permitir que el nifio manipule y
explore los elementos de su entorno. En este contexto, el juego libre en los sectores se
presenta como un recurso pedagogico esencial que facilita el aprendizaje significativo, ya
que ofrece a los nifios la oportunidad de interactuar con materiales didacticos de forma libre
y auténoma, promoviendo la exploracién, el descubrimiento y la resolucion de problemas.
Ademas, esta estrategia pedagogica estd en consonancia con las propuestas de Vygotsky
(1978), quien destaca la importancia del juego en el desarrollo social y cognitivo del nifio,
al permitirle experimentar roles sociales y construir conocimientos a través de la interaccion
con sus pares. De esta manera, el estudio no solo amplia el conocimiento sobre el juego
como estrategia didactica en el area de Matemaética, sino que también aporta evidencia
empirica sobre su efectividad en el contexto educativo peruano, especialmente en zonas

rurales como Manantay, Ucayali.

En el &mbito préctico, este estudio se justifica por su potencial para abordar y mejorar
las dificultades de aprendizaje identificadas en el aula “Las Gotitas” de la Institucion
Educativa Inicial 519 Retofiitos de Manantay. Se observd que los nifios de 5 afios
presentaban problemas para resolver tareas relacionadas con cantidad, forma, movimiento y

localizacion en el area de Matematica. Estas dificultades afectaban su desemperfio académico
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y limitaban su desarrollo cognitivo. El programa de juego libre en los sectores se propone
como una solucidn efectiva para superar estas barreras de aprendizaje, ya que utiliza el poder
del juego para estimular habilidades funcionales y psicomotrices en los nifios. A través de
actividades ludicas y didacticas, los nifios pueden aprender de manera practica y significativa
al interactuar libremente con sus comparieros y con los materiales educativos en un entorno
recreativo y motivador. Ademas, el estudio responde a la necesidad de adaptar las estrategias
pedagdgicas a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes de nivel inicial,
promoviendo un enfoque activo y participativo en el aprendizaje de las matematicas. Esto
no solo facilita la comprension de conceptos matematicos abstractos, sino que también
mejora habilidades sociales, emocionales y cognitivas fundamentales para su desarrollo
integral. En este sentido, el estudio aporta una metodologia innovadora y contextualizada

que puede ser replicada en otros entornos educativos con caracteristicas similares.

Desde una perspectiva social, el estudio adquiere relevancia al abordar una
problematica educativa que afecta a la comunidad de Manantay, ubicada en una zona rural
de Ucayali, donde las condiciones socioecondmicas limitan el acceso a recursos educativos
de calidad. La implementacion del juego libre en los sectores no solo promueve un
aprendizaje mas significativo y contextualizado, sino que también fomenta la inclusién
social y educativa de los nifios en esta comunidad. El estudio pretende ser un recurso valioso
para los docentes de nivel inicial, brindandoles herramientas practicas para planificar,
organizar e implementar actividades ludicas que potencien el aprendizaje en el area de
Matematica. Esto contribuird a mejorar la calidad educativa y a reducir las brechas de
aprendizaje en un contexto social vulnerable. Asimismo, el enfoque en el juego como
estrategia pedagdgica promueve un ambiente de aprendizaje inclusivo, en el que todos los
nifios, independientemente de sus condiciones sociales o familiares, pueden participar
activamente y desarrollar sus habilidades cognitivas, emocionales y sociales. Al fomentar el
trabajo colaborativo, la creatividad y la interaccion social, el juego libre en los sectores
fortalece los lazos comunitarios y contribuye a la formacion de ciudadanos criticos,

reflexivos y socialmente responsables.
El estudio se justifica metodolégicamente al emplear un enfoque cuantitativo, de

nivel explicativo y disefio pre-experimental, lo cual permite evaluar de manera rigurosa y

objetiva el impacto del programa de juego libre en los sectores sobre el aprendizaje en el
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area de Matematica en los nifios de 5 afios. Se aplicaron pruebas de entrada (pretest) y de
salida (posttest) en un solo grupo experimental conformado por 32 nifios (15 nifias y 17
nifios) del aula “Las Gotitas” de la Institucion Educativa Inicial 519 Retofitos de Manantay.
Para la recoleccion de datos, se utiliz6 la técnica de observacion y se elabor6 una lista de
cotejo como instrumento de evaluacion de la variable dependiente, utilizando una escala tipo
Likert con 12 items. Este instrumento fue validado a traves de juicio de expertos,
garantizando su validez y confiabilidad en la medicién de los indicadores de aprendizaje en
Matematica. EI enfoque metodologico seleccionado no solo permite analizar el efecto del
programa de juego libre en los sectores sobre el rendimiento académico en Matematica, sino
que también posibilita la identificacion de factores contextuales que influyen en el
aprendizaje de los nifios en un entorno rural. Ademas, la aplicacion de un disefio pre-
experimental facilita la comparacion de los resultados obtenidos antes y después de la
intervencion, proporcionando evidencia empirica sobre la efectividad de la estrategia
didactica propuesta. Finalmente, este estudio contribuye al desarrollo de investigaciones
educativas en contextos rurales y vulnerables, aportando un enfoque metodologico replicable
y adaptable a diferentes entornos educativos. Esto permite generar nuevas lineas de
investigacion en el &mbito de la educacion inicial y el uso del juego como herramienta

pedagdgica en el aprendizaje de las matematicas.

El juego libre se ha reconocido como una herramienta pedagdgica fundamental en la
educacion inicial, ya que promueve el aprendizaje activo y significativo en los nifios.
Diversas investigaciones han demostrado que el juego no solo facilita el desarrollo cognitivo
y social, sino que también potencia habilidades matematicas esenciales desde una edad
temprana. Sin embargo, su aplicacion en el aula sigue siendo limitada, especialmente en
contextos rurales y vulnerables. En este sentido, es necesario explorar estudios previos que
evidencien la efectividad del juego libre en el aprendizaje de Matematica, contextualizando
su aplicacion en entornos educativos como el de la Institucion Educativa Inicial 519
Retofiitos de Manantay. A continuacion, se presentan los antecedentes mas relevantes que

fundamentan este enfoque pedagdgico.
A nivel internacional se reviso la investigacion de (Ormazéabal, 2020) denominada:

El juego libre: Una herramienta para el desarrollo de aprendizajes en estudiantes de

educacion parvularia, Santiago; estudio con metodologia aplicada de tipo naturalista con una
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muestra de 5 profesionales seleccionada de manera intencional, cuyo recursos utilizados son
instrumentos de tipo cualitativo, obteniendo resultados del diagnostico investigativo, en
donde se ha evidenciado que una minoria se encuentran de acuerdo con los resultados y una
mayor parte totalmente de acuerdo, con el desarrollo de ideas utilizando el juego libre de
manera especifica en la planificacidn de los tiempos que se necesita en la clase. Se concluye
que, el aprendizaje cognitivo desarrollado como una tendencia del juego de manera

significativa como una herramienta psicoldgica y social que existe una relacién entre ellas.

La investigacion de (Arrantz, 2020) titulada “Estrategias de aprendizaje y
rendimiento académico en los estudiantes del nivel inicial” considera que el juego se
caracteriza en establecer comunicacion y manifestacion social con los demas. Es asi que se
llega a observar diferentes ejemplos de juegos sociales establecidos que se dan en el
transcurso de la vida de los nifios y nifias en sus diferentes etapas del desarrollo donde
interacttan con su circulo mas cercano, donde se estudio la relacion, desde un enfoque mixto,
sea cualitativo o cuantitativo, puesto que se recogidé los datos de informacién mediante
entrevistas y la observacion en campo, pertenece al nivel descriptivo en donde se detallé el
problema de manera minuciosa, tomando en cuenta las evidenciadas para caracterizar el
aporte que sirvieron en la realizacién del estudio y la asociacion que requiere las variables
del estudio; se aplicd la técnica de observacion y como instrumento la ficha de observacion
en una poblacion de ochenta nifios y a tres docentes que participaron en la encuesta que
forma parte de la informacién. Se concluye que se determiné que los nifios de cada género
participan en la construccion de los juegos propios con caracter constante, de la misma forma
no se permiten articular la integracion de los dos sexos a través de los juegos de tradicion

escolar, esta con el fin de existir la resistencia de los nifios.

Asi mismo (Gamboa, 2022) en su investigacion “Aplicacion de juego de sectores
para favorecer la convivencia en armonia del area de personal social en nifios y nifias del
nivel inicial” tuvo como objetivo examinar que los docentes utilizan los juegos como una
estrategia pedagogica que desarrolla un lenguaje los nifios de la ciudad de Esmeraldas; el
estudio posee un tipo mixto cualitativo-cuantitativo, tuvo como muestra seleccionada de 44
docentes que trabajan en la Educacion Inicial 2, aplicandose en el estudio un muestreo no
probabilistico por conveniencia; concluyéndose que es primordial constituir un juego como

estrategias didacticas y metodologicas del aprendizaje para lograr el objetivo del lenguaje,
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estas dificultades en el aprendizaje manifiestan disminuir lo poco aprendido, donde los
docentes dicha institucion, potencian aplicar actividades que interactian en lo social para

mantener activos la re creatividad de los nifios en sus aulas.

Por ello (Cruz, 2021) en su tesis “El juego en sectores para el desarrollo emocional
en los nifios del nivel inicial de LE. Sor Ana de los Angeles y Monteagudo” cuya
investigacion es cuantitavo-descriptivo, cuya muestra es no probabilistica intencional, que
involucro6 a las educadoras del “Kinder del nivel preescolar”, aplicados en una poblacion de
227 nifios que se encuentran entre 4 a 6 aflos de edad. Se obtuvo el resultado de estas
actividades desarrolladas en la institucion “General José de San Martin” inician con el
desarrollo de actividades ladicas que dinamizan los juegos dirigidos en las canciones
logrando la estimulacién de los nifios durante el desarrollo de las canciones que ayudan a la
actitud corporal del ser humano, alcanzar a la conclusion que a través de estimulaciones
ludicas el nifio explora diferentes materiales como un recursos didactico que caracteriza
tomar conciencia para generar entusiasmo y motivacion para manipular un objeto que

permita representar para dar cabida al cuerpo humano con sentido.

En su tesis (Otero, 2022) titulado “El juego en sectores para el desarrollo
socioemocional en el contexto escolar de nifios y nifias que asisten a ii nivel de transicion de
educacién parvulario en un colegio particular subvencionado - Chile”; tuvo un propésito la
de analizar el significado que otorgan los nifios sobre el significado del nivel secundaria de
transicion a través del juego y su ambito social; estudio de tipo de investigacion con un
enfoque cualitativo y disefio abierto, dicho estudio tuvo como muestra 35 nifios como
poblacidn finita, utilizando entrevistas como una técnica de recoleccion de datos para un foto
licitacion; se llega a la conclusién que comprende aprender el apreciado juego con una
valoracion que disminuye moralmente el desarrollo de actividad de los nifios que
fundamentan el aprender en la escuela, y no fundamentando como una estrategia que

desarrolla un aprendizaje de los nifos.

Otra de las investigaciones consultadas es de (Llerena, 2020) denominado “Taller de
juego libre en los sectores y su relacién con el aprendizaje significativo en el area de
Matematica en nifios de cuatro afos de la Institucion Educativa Privada Nueva Esperanza

distrito de Juliaca, provincia de San Roman, region Puno, afio 2020”; cuyo objetivo es
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demostrar si el juego libre en los sectores mejora el aprendizaje de los nifios, la investigacion
pertenece al tipo cuantitativo-descriptivo, disefio experimental, con la participacion de una
poblacion conformada de 20 estudiantes, utilizando una técnica de la observacion y como
instrumento ficha de observacion. Conclusion, la aplicacion del taller ha evidenciado que los
nifios de cuatro afios influyen significativamente en el progreso de las capacidades y permite

desarrollar el nivel de razonamiento l6gico matematico y la resolucién de problemas.

Investigacion analizada de (Santa, 2020) es titulada: “Juego Libre en los Sectores y
Autorregulacion de Emociones en los estudiantes de 3 afios de la I.E.1. 183 - Ate 20197, tuvo
como proposito analizar si el juego libre en los sectores posee una relacién con la
autorregulacion de las emociones de educandos; estudio basico descriptivo correlacional, no
experimental, constituida por 73 nifios de 3 afios, se ejecutd la confiabilidad de Kuder
Richardson como una prueba piloto en los nifios. Con resultados que demuestran un
coeficiente de correlacion alto que corresponde al coeficiente Phi, V de Cramer con 0,822
entre las variables y una significancia (p=0.00) con ello afirmando rechazar la hipdtesis nula
de la investigacion para aceptar la alterna del estudio; concluyendo que existe significancia
entre las variables del estudio desarrollados por los nifios de 3 afios de edad.

El sucesivo estudio (E. D. Carrasco, 2020) denominado: “Hora del juego libre en el
desarrollo de habilidades comunicativas orales”, tuvo como propdsito principal conocer la
correlacion tedrica entre las variables consideradas en la investigacion; estudio de naturaleza
cuantitativa, nivel correlacional, de disefio no experimental, aplicado en una poblacion
conformada por 23 nifios en educacion inicial. Se concluye que si existe correlacion entre
las variables del estudio ya que segln los antecedentes y las bases tedricas muestran una
interaccion viable entre ambos; entre la hora y el juego libre existe una relacion con el habla
que se da durante la comunicacion y el desarrollo de habilidades, esto se puede inferir ya
que al realizar la revision bibliografica se encontrd diversas investigaciones en las cuales

encontraron que si existe un muy fuerte vinculo entre el juego libre y esta variable.

Este estudio de (Pinedo y Thandaipan, 2020) en su estudio titulado “Estrategias de
aprendizaje y rendimiento académico en la comunicacion estudiantil” que pretende
establecer el nivel de aprendizaje de los nifios y nifias con una investigacion es cuantitativo,

nivel correlacion-descriptivo de disefio no experimental, aplicativo en una poblacion
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conformada por 8 nifias de nivel inicial de 5 afios de edad, cuya confiabilidad desarrollada
fue a traves del Alfa Cronbach y como coeficiente de validez mediante la correlacion de
Pearson obteniendo un 0.73. Conclusion, que segun la estadistica de Pearson se obtuvo un
r= 0.776 entre el juego libre en los sectores y creatividad existiendo una correlacién
moderada y una significancia bilateral de 0.23, determinando que existe una significancia

entre variables queridas en el estudio.

La investigacion de (Cueva, 2022), titulado “La relacion del juego en el aprendizaje
critico”, Universidad Nacional de Huancavelica es de tipo cuantitativo, nivel correlacional
descriptivo de disefio no experimental, aplicado en una poblacion conformada por 60 nifios
de 5 afios de edad. Se utilizo la escala nominal para el juego libre de confiabilidad 0.833 con
instrumento KR20, la lista de cotejo y ELO como instrumento del estudio. El autor concluye,
evidencian que entre el juego libre en los sectores y el lenguaje oral existe una relacion
positiva obteniéndose un 95% de confiabilidad con un coeficiente de significancia de Rho
de Spearman de 0.751 obteniéndose una alta correlacion con ello demostrando una

significacion de relacion entre las variables del estudio.

El siguiente estudio (Comun, 2020) denominado, “El juego libre en los sectores y el
desarrollo de la creatividad en los nifios de 05 afios en la IEI. N° 423 Virgen Maria, Pucallpa
2019”; cuyo objetivo es analizar la existencia de una relacion entre las variables del estudio,
es de tipo cuantitativo, nivel correlacional descriptivo de disefio no experimental, aplicado
en una poblacion constituida por 90 nifios, y un tamafio muestral de 30 nifios con un muestreo
no probabilistico; utilizando la observacion como unatécnicay la ficha de observacion como
instrumento del estudio, para la obtencion de informacion se uso el coeficiente estadistico
inferencial a través de la prueba Rho Spearman descriptiva que contrasta para tomar
decisiones. Se concluye y sefiala que el 86.7% de la poblacién durante el desarrollo del
programa juego libre siempre participaron, mientras que un 83.3% restantes obtuvieron un
nivel alto al desarrollar la creatividad, del mismo modo segun el valor estadistico Rho
Spearman se logré un 0,618 y una significancia bilateral p-valor positivo 0.000,
estableciendo con ello una moderada relacion, sefialando que existe relacién entre las

variables de modo significativa.
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El estudio de investigacion de (Espinoza, 2023) titulado “El juegos de roles
utilizando titeres, desarrolla la expresion oral en el area de comunicacion en los nifios de 4
afios de la Institucion Educativa privada Innova Schools de Yarinacocha, 2019; cuyo
objetivo es determinar si la aplicacion del programa desarrolla la expresion oral en nifios de
4 afos; estudio de investigacion de tipo cuantitativo con disefio experimental aplicado en
pruebas de pre test y post test en un solo grupo, desarrollado mediante 10 sesiones de
aprendizaje, conformada por 20 alumnos de 4 afios. Se concluye, que un 75% de nifios se
hallan en inicio al desarrollar la expresién oral segin la prueba pre test, mientras al
desarrollar la pos test un 80% restante alcanzaron situarse en el nivel logro previsto del
estudio; en las dimensiones de expresion oral se observaron las mejoras durante la aplicacion
de las pruebas de pre test y el pos test, hallandose un valor t = 9,941 y una significancia p =
0,00 aceptandose la hipdtesis alterna; se concluye, que el programa desarrollada mejora de
manera significativa en el juego de roles y la expresion oral realizada por los nifios de 4 afios
de edad.

La investigacion de (Kupa y Palpa, 2023), titulada “El juego cooperativo y su
impacto en las destrezas sociales de los nifios de la Institucion Educativa nimero 209” con
disefio etnogréafico aplicado en una poblacién realizando 20 observaciones en diez escuelas
y diez en comunidades, desarrollandose 16 entrevistas que fueron semiestructuradas. Se
obtuvo resultados que sefialan sobre los nifios que practican en la comunidad son los juegos
tradicionales y en el pasar del tiempo fueron cambiados a través de experiencias que
intervienen en el nifio la socializacion de los agentes de estudio. Se concluye manifestando
que los nifios si socializan mediante los juegos que son creados por ellos mismos en los
tiempos libres y en la comunidad, asi mismo se observo poca participacion por el resto de la

poblacion del estudio de investigacion.

El estudio de investigacion de (Bustamante, 2021) denominado “Aplicacion del
juego comunicativo en la mejora de la expresion oral, IEI y. Stauffer de Moya-Ate, 2019”
teniendo como metodologia de tipo cuantitativo, nivel explicativo-descriptivo de disefio
experimental, aplicado en una poblacion conformada por 30 nifios, desarrollandose las
pruebas de pre test y la prueba post test en donde se obtuvo un resultado que va demostrar
un 6.7% de la poblacion considerada se encuentra con el logro esperado segun la prueba de

pre test, mientras después del tratamiento se obtuvo un 93.3% restante se ubican con un logro
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esperado segln la prueba post test. Se concluye, que existe una significancia de p< 0.017

segun las intervenciones educativas desarrolladas por los nifios.

La tesis consultada de (Matamoros, 2023) cuyo titulo fue “El lenguaje oral en la
estrategia didactica, IE. San Isidro, SJL” investigacion cuantitativa y pre experimental, el
universo y la muestra estd conformada por 20 nifios de tipo no probabilistico, se uso la
observacion como técnica y la lista de cotejo como el instrumento de la investigacion, fue
aplicados en 7 sesiones, obteniendo resultados que una calificacion C que representa el 45%
de nifios, mientras el 50% restantes lograron obtener la calificacion B y solo un 5% de ellos
obtuvieron A; procediéndose desarrollar la prueba de post test en donde un 75% se hallan
con una calificacion segun su aprendizaje Ay llegando a la conclusion que los nifios tuvieron
problemas al inicio de la aplicacion del programa y lograndose al realizar las sesiones de
aprendizaje, logrando superar resultados positivos en la captacion de modo de expresion del

nifo.

Para esta investigacion se consultaron diversas fuentes de investigacion, las cuales

nos dieron resultados sobre el marco tedrico.

La teoria constructivista es una postura que alimenta la construccion y discernimiento
del nifio en el proceso de transformacidn de corrientes psicoldgicas y sociales de manera
organizada y constructiva, asociada a los esquemas del aprendizaje significativo expresando
una interaccion personal sociocultural con las nuevas habilidades innatas del infante; donde
sefala que “el proceso constructivista entabla relacion el estudiante con el conocimiento
como actor activo que genere la construccion desde un punto de vista psicolégico de

interaccion relevante practico” (Vygotsky, 1979).

La teoria constructiva rechaza las percepciones vertidas en la psicologia a través de
reducir reflejos asociados con el estimulo y la respuesta; la existencia de los dominios
concretos no reducibles frente a una asociacion con el lenguaje, “siendo un sistema de
informacion especializado durante la transmisién significativa de informacion, a través de
codigos gramaticales que ordenan sus ideas” (Pavio & Begg, 1981) y la conciencia donde se
“expresa una reflexion con capacidad de conocimiento con sentido constructivo capaz de

percibir y ensefiar lo que uno conoce” (Hurtado, 2021), en lo sistematico. La situacion actual
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de la educacion a nivel mundial es un misterio, ya que en los paises de ingreso bajo y
mediano los estudiantes enfrentan la posibilidad de perder oportunidades debido a que
poseen un aprendizaje deficiente, originando a que muchos sistemas educativos del mundo
en desarrollo tengan poca informacidn sobre quién estd aprendiendo y quién no; “Nos hemos
olvidado que el juego es la forma de aprender por excelencia, hay que brindar a los nifios y
nifias mayor variedad de juguetes y espacios para el juego y compartir con ellos, es una
oportunidad para que cultiven sus habilidades (Salas, 2021). Asi mismo también
mencionamos que “las actividades en los jardines no se promueven con mucha frecuencia
como parte del procedimiento de direccion pedagdgica, pues entran en contradiccion con el
caracter independiente del juego, que por el contrario va encaminado a potenciarlo desde la

posicion de la docente de coparticipe del juego en el aula (Euceda, 2022).

El juego libre en los sectores son actividades corporales y dindmicos de los nifios,
son situaciones innatas propias de una preparacion de roles que ayudara a involucrar diversas
habilidades congénitas en el ambito preescolar, donde el sujeto al desarrollar los ejercicios
de manera didactica involucrando experiencias directas después del dominio de técnicas y
estrategias en el desarrollo del infante, que proporciona las mejoras en el aprendizaje de los
nifios mediante el proceso educativo de manera principal en la constitucién de las actividades
que interioriza con el juego libre en sectores, dicho eje central involucra espontaneamente
acciones creativas estructuradas con el contexto de innovacion de elementos expresivos

dentro de la sociedad.

El juego libre se define como una actividad ludica no estructurada, dirigida por el
propio nifio, que surge de manera espontanea y sin objetivos impuestos por adultos. Esta
forma de juego permite a los nifios explorar su entorno y creatividad de manera autdnoma,

fomentando su desarrollo integral. Rayuela (2025).

Segun Marin (2024), el juego debe ser libre, placentero y sin una finalidad externa,
constituyendo un fin en si mismo. Esta perspectiva enfatiza la importancia de que los nifios
participen en actividades ludicas por el mero disfrute y aprendizaje que estas proporcionan,

sin imposiciones externas.
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Ademas, estudios recientes destacan que el juego libre permite a los nifios explorar
nuevos conceptos e ideas de manera intrinsecamente motivadora y atractiva, 1o que a su vez
fomenta el desarrollo de habilidades y capacidades, especialmente la creatividad segln
Vilchez y Pezua (2023). En resumen, el juego libre es una actividad esencial en la infancia
que promueve el desarrollo cognitivo, emocional y social, permitiendo a los nifios aprender

y Crecer en un entorno que respeta su autonomia y creatividad.

Por otro lado, el juego libre en sectores es una metodologia pedagdgica que organiza
el aula en diferentes areas o sectores, permitiendo a los nifios elegir de manera autbnoma las
actividades que desean realizar. Esta estructura fomenta la independencia, la toma de
decisiones y la creatividad de los nifios, ya que les permite explorar sus intereses y
habilidades en un entorno controlado. Segin Vilchez (2020), esta metodologia es
particularmente efectiva para el desarrollo de las habilidades socioemocionales, ya que los
nifios deben interactuar y cooperar con sus compafieros en cada sector. Los sectores pueden
incluir areas dedicadas al arte, construccion, dramatizacion y lectura, cada uno disefiado para
fomentar habilidades especificas. Por ejemplo, en el sector de dramatizacion, los nifios
aprenden a asumir roles y a representar situaciones de la vida cotidiana, lo que les ayuda a

desarrollar empatia y habilidades comunicativas.

El juego libre en sectores también permite a los docentes adoptar un rol de facilitador
en lugar de instructor directo. Segun Vilchez (2020), el docente organiza el espacio de
manera que los nifios puedan moverse libremente entre los sectores, eligiendo actividades
que correspondan a sus intereses y habilidades. Al hacerlo, los nifios no solo ganan
autonomia, sino que también aprenden a autorregularse, ya que son responsables de su

propio aprendizaje.

Otra ventaja significativa del juego libre en sectores es que permite que los nifios
aprendan a su propio ritmo. Segun Cuba y Saavedra (2020), los nifios que participan en esta
metodologia muestran mejoras en su capacidad de resolucién de problemas y en su
creatividad, ya que el juego libre les ofrece un entorno donde pueden experimentar sin miedo
al error. Los sectores organizados también ofrecen una estructura que facilita la transicion

de una actividad a otra, lo que ayuda a los nifios a mantener el enfoque y la motivacion.
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Finalmente, es importante destacar que el juego libre en sectores no solo promueve
el aprendizaje autbnomo, sino también el desarrollo de competencias sociales. Larreategui
(2020) sefiala que, al interactuar en sectores como el de dramatizacion o construccion, los
nifios aprenden a compartir, negociar y colaborar, lo que refuerza sus habilidades de
comunicacion y trabajo en equipo. Estas experiencias de interaccion también les permiten
desarrollar empatia y respeto por las opiniones de los demas, contribuyendo asi a su

formacion integral.

Bruner (1996), desde una perspectiva constructivista, argumenta que el juego y la
exploracion son fundamentales para el desarrollo de la autonomia, ya que ofrecen un espacio
donde los nifios pueden experimentar sin la intervencion directa de los adultos, lo que
fortalece su capacidad para resolver problemas y tomar decisiones. Por su parte, Kong et al.
(2022) sefialan que la autonomia en el contexto educativo es vital para que los nifios
participen activamente en su propio proceso de aprendizaje, ya que esto les permite elegir

cémo y qué aprender, lo que promueve un aprendizaje mas profundo y significativo.

Gibbons (2022) analiza los juegos simples en los que los jugadores toman decisiones
simultdneamente y obtienen ganancias basadas en las combinaciones de acciones
seleccionadas. Se enfoca en los juegos estaticos con informacion completa, donde todos los
jugadores conocen las funciones de ganancias de sus oponentes. Asimismo, se estudian los
juegos dinamicos y aquellos con informacién incompleta, en los cuales al menos un jugador
desconoce la funcion de ganancias de otro, como ocurre en las subastas. La seccion 1.1
aborda como describir y resolver problemas de teoria de juegos, introduciendo la
representacion en forma normal de un juego y el concepto de estrategia estrictamente
dominada. También se explica que algunos juegos pueden resolverse mediante el principio
de racionalidad de los jugadores, mientras que otros presentan predicciones ambiguas. Por
altimo, se introduce el equilibrio de Nash como una solucién que proporciona predicciones

mMAs precisas en juegos estaticos.

Cuando el ser humano juega, asimila y representa ciertos modos repetitivos de
conductas y manera de pensar, lo cual condiciona el desenvolvimiento social en diferentes

contextos, en ambientes tan cercanos como el hogar o la escuela, como también en ambientes
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ocasionales como restaurantes o centros comerciales. Cuando se juega, sucede algo similar,
y aunque no corresponde a la personalidad del individuo que juega, eéste asume roles, prueba
y practica actitudes durante el tiempo de juego. Por lo tanto, mientras més posibilidades de
juego e interaccién posean un nifio, al convertirse en adulto, tendra una vision mas amplia
de lo que es un comportamiento asertivo, de esta manera podra desenvolverse en distintos
ambientes, tanto formales como informales y adaptarse a las reglas sociales. Si en cada etapa
de su desarrollo se practica un juego saludable y progresivo, se estara formando a personas

y ciudadanos capaces de auto percibirse, comunicarse y adaptarse (Garcia, 2021).

Segun Garcia (2021). El juego constituye una actividad fundamental en el desarrollo
infantil, ofreciendo maltiples beneficios cognitivos, emocionales y sociales. La clasificacion
de los tipos de juego varia segun diversos criterios, tales como el enfoque de desarrollo, el
contexto cultural, las reglas, la complejidad, el espacio, el nimero de participantes, el
material utilizado, las caracteristicas etarias, el contenido informativo y el entorno
tecnoldgico en el que se desarrollan. A continuacion, se presenta una clasificacion detallada

basada en las investigaciones mas recientes.

Garcia y Rodriguez (2020) Menciona que el juego libre y sus multiples
clasificaciones ofrecen un marco amplio y flexible para fomentar el aprendizaje y el
desarrollo integral de los nifios. Esta categorizacion permite a los educadores seleccionar
estratégicamente actividades ludicas que se adapten a las necesidades y caracteristicas de sus

estudiantes, promoviendo un entorno educativo inclusivo y motivador.

Segun Flores (2021), este sector permite al infate desarrollar la creatividad del nifio
mediante las vivencias que desarrolla dentro del hogar, ejecutando roles de la familia. Dentro
del aula la docente debe implementar muchos materiales del hogar y dividirlo de una forma
idénea como: dormitorio, cocina y sala, ademas, este sector le ayuda solucionar problemas,

explorar y a desarrollar sus emaociones, ya que los nifios imitan a sus familias.

Segin Flores (2021), el juego libre en los sectores posee caracteristicas
fundamentales que deben considerarse en su aplicacién. En primer lugar, se trata de un

momento pedagogico esencial, que debe realizarse de forma diaria y permanente dentro de
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un horario establecido, con una duracion aproximada de 60 minutos. Aunque su desarrollo
principal ocurre en el aula, también puede llevarse a cabo en espacios abiertos como el patio
0 areas verdes. Este tipo de juego se caracteriza por ser espontaneo, permitiendo al nifio
expresar su mundo interior y estimular su creatividad e imaginacion a través de su propia
iniciativa. No se trata de una actividad literal, sino que el nifio asume diversos roles
simbolicos, representando a otras personas, como el padre, la madre o un hijo, favoreciendo
asi la interaccion con otros personajes. Ademas, el juego libre en los sectores es una
experiencia placentera y flexible, ya que los nifios pueden cambiar de una escena a otra con
facilidad, interpretar diferentes papeles y modificar el desarrollo del juego sin restricciones.
Funciona como una historia sin libreto ni guion, donde el desenlace es impredecible y se
desarrolla en un tiempo y espacio determinados. Segun Garcia y Rodriguez (2020),
menciona que el juego en los sectores se divide en varias fases, las mismas que por efectos
de esta investigacion pasaran a ser parte de las dimensiones, las mismas que ayudaron a

medir el instrumento y asi poder mostrar los resultados.

La planificacion es la primera dimension que se considerd para esta investigacion,
una de las dimensiones mas importantes al implementar el enfoque de juego en sectores, ya
que establece la base para el desarrollo de actividades educativas dentro de un espacio
determinado. Esta fase involucra la estructuracion meticulosa de las actividades y la
asignacion de espacios especificos para cada tipo de juego. Es esencial decidir qué tipos de
juegos o actividades se desarrollaran en cada sector, lo que debe basarse en los objetivos de
aprendizaje que se desean alcanzar. Ademas, es fundamental determinar qué materiales seran
necesarios en cada area para asegurar que los nifios tengan todo lo que requieren para
interactuar de manera efectiva. La planificacion también incluye la organizacion de los
tiempos y la secuencia de actividades. Se debe crear un cronograma claro que detalle la
duracion de las actividades y las transiciones entre sectores, de forma que los nifios puedan
moverse de un sector a otro sin perder el ritmo y sin generar interrupciones. Es importante
que, dentro de la planificacion, se considere la supervision adecuada por parte de los
educadores, quienes deberan guiar las actividades y garantizar que se cumpla el propdsito
de cada juego. Este proceso de anticipacidén permite que los nifios vivan una experiencia
organizada, estructurada y que favorezca su aprendizaje de manera fluida. Segun Garcia y
Rodriguez (2020).
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La segunda dimensidn es la organizacion es clave en el enfoque de juego en sectores,
ya que determina como se distribuyen los espacios y los recursos para optimizar la
experiencia ludica. En este contexto, los sectores deben ser disefiados con un proposito claro
en mente. Por ejemplo, un sector de juegos fisicos debe estar preparado para ofrecer
actividades que fomenten el movimiento, la motricidad gruesa y la interaccion fisica. Un
sector de juegos de mesa, en cambio, puede ser mas adecuado para actividades que
desarrollen la ldgica, la toma de decisiones y la concentracién. Los sectores de juegos
creativos pueden incluir materiales artisticos que permitan a los nifios expresar sus
emociones y pensamientos. Es fundamental que los recursos estén bien distribuidos y
accesibles para que los nifios puedan moverse con facilidad entre los sectores y aprovechar
al maximo lo que cada area tiene para ofrecer. Para ello, se debe pensar en la disposicion
fisica del espacio, asegurando que no haya aglomeraciones ni barreras que impidan un flujo
eficiente. La organizacion también implica coordinar las actividades de manera que no se
superpongan en el tiempo ni en el espacio. Por ejemplo, si un grupo de nifios esta involucrado
en una actividad de grupo en un sector, no debe interferir con otra actividad en el mismo
sector. La secuenciacion adecuada y la sincronizacion de las actividades son esenciales para

el éxito de este enfoque. Segun Garcia y Rodriguez (2020).

La tercera dimension es la ejecucion es el momento en el que todo lo planificado y
organizado se lleva a la préactica. Aqui es donde se implementan las actividades que se han
disefiado para los diferentes sectores, asegurando que los materiales estén disponibles, las
reglas sean claras y los nifios comprendan como deben participar en los juegos. En esta fase,
los facilitadores o monitores tienen un papel crucial en la supervision del proceso. Ademas
de velar por la seguridad de los nifios, los educadores deben estar atentos para asegurarse de
que cada nifio tenga una experiencia positiva y educativa. La ejecucion debe permitir que
los nifios se involucren activamente en las actividades de cada sector, desarrollando sus
habilidades cognitivas, sociales, emocionales y fisicas. Un aspecto importante durante esta
fase es la flexibilidad. Aunque las actividades estén previamente planeadas, los nifios pueden
hacer sugerencias o presentar intereses que puedan modificar el curso de la actividad. Los
facilitadores deben ser capaces de adaptarse a estas situaciones, proporcionando un ambiente
flexible y estimulante para los nifios, en el que puedan aprender a su propio ritmo y de

acuerdo con sus necesidades. Segun Flores (2021).
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La cuarta dimension es mantener el orden en un espacio de juego en sectores es
esencial para que los nifios participen de manera equitativa y sin conflictos. Este orden no
solo se refiere al orden fisico del espacio, sino también a la organizacion del tiempo y las
reglas de comportamiento. Al establecer normas claras y justas, los nifios aprenden a respetar
los turnos, las reglas del juego y a convivir de manera armonica con los demas. La
organizacion de los tiempos también es crucial; cada grupo debe tener suficiente tiempo para
disfrutar de cada actividad en su sector sin sentirse presionado por el reloj, pero también
debe saberse cuadndo es el momento de terminar y hacer la transicion al siguiente sector.
Ademas, el orden ayuda a garantizar que los materiales sean utilizados de manera
responsable. Cada nifio debe aprender a recoger y organizar los materiales después de cada
actividad, contribuyendo asi al cuidado del espacio y el respeto por los demas. El educador
juega un papel crucial en el mantenimiento del orden, ya que debe ser un modelo de
comportamiento y proporcionar instrucciones claras para evitar confusiones o

malentendidos. Segun Flores (2021).

La quinta dimensién es la socializacion, el enfoque de juego en sectores también
tiene como uno de sus pilares el fomento de la socializacion. Al permitir que los nifios se
desplacen entre diferentes sectores, se les da la oportunidad de interactuar con otros nifios,
compartir recursos, colaborar en juegos y desarrollar habilidades sociales clave como la
empatia, la cooperacion, y la resolucion de conflictos. Este tipo de entorno les permite
aprender a trabajar en equipo, a respetar las diferencias, y a practicar habilidades
comunicativas. La socializacion dentro del juego es un medio poderoso para el desarrollo de
la inteligencia emocional de los nifios. Por ejemplo, cuando dos nifios tienen que compartir
un material o decidir juntos cdmo realizar una actividad, estan aprendiendo a negociar y a
comprender las emociones de los demas. Las actividades deben estar disefiadas para
promover estas interacciones, haciendo énfasis en el respeto mutuo y el trabajo colaborativo.
El hecho de que los nifios interactien en diferentes sectores también permite que desarrollen
una mayor capacidad para adaptarse a distintos grupos y situaciones sociales. Segun Flores
(2021).

La sexta dimension es la representacion en el contexto del juego en sectores permite

a los nifios expresar lo que han aprendido o experimentado durante las actividades de una
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manera creativa y significativa. Esto puede implicar representar a través del juego de roles,
realizando dramatizaciones, o mediante el uso de recursos como dibujos 0 murales que
reflejen lo que han vivido en los diferentes sectores. La representacion es una herramienta
educativa valiosa, ya que les permite a los nifios consolidar el aprendizaje a través de la
creacion de historias y escenarios que representan sus vivencias y comprension de los temas
tratados. Segun Piaget, la representacion simbolica es una forma fundamental en la que los
nifios organizan sus pensamientos y desarrollan la creatividad. En este enfoque, los sectores
de juego pueden ofrecer diversas oportunidades para que los nifios utilicen su imaginacion,
ya sea al crear un personaje en un sector de roles o al disefiar una historia en un sector
artistico. La representacion también puede ser una forma de procesar y comprender
situaciones emocionales, ya que les permite dar forma a sus sentimientos y experiencias a

través del juego. Vilchez y Pezla (2023).

La segunda variable para esta investigacion es el aprendizaje, este tema fue definido
con varios autores a través de la basqueda y recoleccion de la informacion a través de

revistas, libros, investigaciones y otros.

El aprendizaje es un proceso dindmico y multifacético en el cual los individuos
adquieren nuevos conocimientos, habilidades, actitudes y valores a lo largo de su vida. Este
proceso no solo implica la recepcion de informacién, sino también su organizacion,
interpretacion y adaptacion al contexto personal de cada individuo. Un enfoque reciente
destaca que el aprendizaje es mas eficaz cuando se integra con el contexto social y cultural,
lo que permite que el conocimiento adquirido se relacione estrechamente con la experiencia
vivida. Segln Hattie (2022), el aprendizaje significativo se logra cuando se proporciona
retroalimentacion y apoyo adecuado, permitiendo al estudiante reflexionar sobre su propio

proceso y tomar control sobre su aprendizaje.

A lo largo de los ultimos afios, los estudios de Bandura (2022) sobre el aprendizaje
social han resaltado la importancia de la interaccion con los demas. La teoria del aprendizaje
social establece que los individuos aprenden observando a otros, imitando comportamientos
y evaluando las consecuencias de sus acciones. El contexto social, entonces, juega un papel

fundamental en el desarrollo de habilidades cognitivas y sociales. Vygotsky (1978), si bien
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es un autor clasico, sigue siendo relevante en este ambito, al enfatizar la importancia de la
colaboracion y la guia de individuos mas experimentados. Su concepto de la zona de
desarrollo préximo (ZDP) subraya la interaccion necesaria para que los estudiantes puedan

abordar tareas complejas con el apoyo adecuado.

En relacién con los enfoques constructivistas mas recientes, Jonassen (2021)
argumenta que el aprendizaje es un proceso activo en el que el estudiante crea su propio
conocimiento a través de la resolucion de problemas y la reflexion. A través de su trabajo en
ambientes de aprendizaje constructivistas, Jonassen enfatiza la importancia de la
experimentacion, el juego y la interaccion social en la construccion del conocimiento,

siguiendo las ideas propuestas por Bruner (1996) sobre el aprendizaje por descubrimiento.

Escorza y Aradillas (2020). Definen al aprendizaje es un proceso dindmico y
complejo a través del cual los individuos adquieren, modifican o consolidan conocimientos,
habilidades, actitudes y valores a lo largo de su vida. No solo implica la adquisicion de
informacion, sino también su organizacién, interpretacion y adaptacion a nuevas situaciones
y contextos. Este proceso ocurre de manera continua en ambientes formales e informales y
abarca una amplia gama de experiencias, desde las mas sencillas hasta las mas complejas.
El aprendizaje es un acto activo en el que los individuos construyen su propio conocimiento
mediante la interaccion con su entorno, lo que les permite explorar, descubrir y aplicar lo
aprendido en diversas situaciones. Ademas, esta vinculado al proceso de adaptacion, en el
cual el sujeto reorganiza sus estructuras cognitivas para comprender nuevas experiencias,
equilibrando la incorporacion de nueva informacion con el ajuste de las estructuras mentales
previas. Se construye principalmente a través de la interaccion social y cultural, siendo mas
efectivo cuando se realiza con la ayuda de otros, lo que permite a los individuos llevar a cabo
tareas que no podrian realizar de forma independiente. A medida que avanza, el aprendizaje
también implica cambios permanentes en el comportamiento, influenciados por procesos
mentales internos como la memoria, la motivacién y la autorregulacion, que afectan como
los individuos adquieren y utilizan nuevos conocimientos. En resumen, el aprendizaje es un
proceso activo, social y continuo que implica la interaccion con el entorno, la reflexion sobre

las experiencias y la adaptacion a nuevas situaciones, permitiendo la construccion de
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significados personales y la capacidad de aplicar lo aprendido en diferentes contextos, lo

cual es fundamental para el desarrollo personal y profesional a lo largo de la vida.

Por otro lado, en el &mbito de la transferencia de aprendizaje, Salomon y Perkins
(2022) han investigado como los individuos aplican lo aprendido en un contexto a
situaciones nuevas. Ellos argumentan que el aprendizaje significativo ocurre cuando el
conocimiento no solo se adquiere, sino que se integra y se aplica de manera flexible en
diversas circunstancias. Segun ellos, la transferencia es mas probable cuando el aprendizaje
se hace explicitamente relevante y significativo, lo que ayuda a que los estudiantes vean la
conexién entre los conceptos aprendidos y su aplicabilidad practica. En conclusion, el
aprendizaje es un proceso continuo y flexible que involucra la adquisicion de conocimientos,
la reflexion sobre ellos y su aplicacion en diversos contextos. Este proceso esté influenciado
por interacciones sociales, culturales y el entorno en general, lo que convierte al aprendizaje
en una experiencia personal y colaborativa que permite a los individuos desarrollarse tanto

cognitiva como emocionalmente.

Merriam y Bierema (2022) definen el aprendizaje como "un proceso dinamico de
adquirir nuevas comprensiones, habilidades y conocimientos a través de la experiencia, la
reflexion y el analisis". Para estos autores, el aprendizaje no es solo un proceso cognitivo
individual, sino también social, y esta influenciado por el contexto y las interacciones con
otros. A lo largo de este proceso, los individuos modifican su comportamiento, adquieren

nuevas percepciones y pueden transformar su forma de pensar y actuar.

Siemens (2021), en su teoria del "aprendizaje conectivista”, sostiene que el
aprendizaje es un proceso que se desarrolla a través de la conexion de redes de informacion.
Segun Siemens, "el aprendizaje se realiza dentro de una red de conexiones y se nutre de las
experiencias, las interacciones sociales y el uso de tecnologia”. Este enfoque pone énfasis
en el aprendizaje que ocurre fuera del aula tradicional, a través de plataformas digitales y

redes sociales.

De Corte, Verschaffel y Entwistle (2022) argumentan que el aprendizaje "es la

internalizacion y reestructuracion de informacién que permite a los individuos usarla en
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nuevas situaciones”. Segun estos autores, el aprendizaje no se limita a la simple adquisicion
de datos, sino que implica un proceso profundo de analisis, conexion y aplicacion de lo

aprendido en contextos diversos.

Brown, Roediger y McDaniel (2022), en su trabajo sobre el "aprendizaje de largo
plazo™, destacan que el aprendizaje es "la capacidad de recuperar, aplicar y transferir el
conocimiento adquirido a través del tiempo™. Para estos autores, el aprendizaje efectivo no
solo se basa en la adquisicion de informacion, sino en su habilidad para ser utilizado en

contextos futuros, lo que implica un proceso de consolidacion a largo plazo.

Schunk (2021) define el aprendizaje como "un cambio relativamente permanente en
el comportamiento que resulta de la experiencia”. Este enfoque resalta la idea de que el
aprendizaje se mide por la modificacidn en las conductas observables, lo que indica que el
proceso de aprendizaje estd profundamente vinculado a la practica y la repeticiéon en

contextos reales.

Sélzer y Klieme (2020) proponen una vision mas amplia del aprendizaje, al
considerarlo como un "proceso multidimensional que abarca no solo las habilidades
cognitivas, sino también las emocionales y sociales”. Segun estos autores, el aprendizaje
implica "la interaccion constante entre la motivacion, el conocimiento previo y las nuevas
experiencias”, lo que sugiere que el entorno emocional y social del estudiante juega un papel

fundamental en el proceso de aprendizaje.

En esta segunda variable que tiene que ver con el aprendizaje, se considerd varios
autores para definir el tema, logrando al final enfocarnos en solo dos dimensiones, estas
dimensiones nos van a permitir evaluar si el taller de juego en los sectores ayudo6 en el

desarrollo de estas dimensiones, las mismas que se enfocan en el area de matematica.

La primera dimension de la variable aprendizaje es los problemas de cantidad son
situaciones matematicas en las que se busca determinar, manipular o comparar cantidades

de objetos o elementos dentro de un contexto especifico. Estos problemas involucran el uso
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de operaciones matematicas (como adicidn, sustraccidén, multiplicacion, division) y
conceptos numéricos (como numeros enteros, fracciones, decimales, porcentajes, entre
otros). El proposito de los problemas de cantidad es que los individuos comprendan cémo
las cantidades se relacionan entre si y cdmo se pueden transformar o manipular dentro de
diferentes contextos. Segun Steen (2021), los problemas de cantidad en matematicas son
fundamentales para que los estudiantes desarrollen una comprension sélida de como las
cantidades se interrelacionan y como se pueden resolver situaciones que implican relaciones
cuantitativas. Para Steen, los problemas de cantidad se centran en el uso de las matematicas
en la vida cotidiana, promoviendo la comprension de conceptos como la medicién, el
presupuesto, las comparaciones de precios y la interpretacion de datos numéricos. Los
problemas de cantidad tienen un papel crucial en el desarrollo de las habilidades numéricas
y la capacidad de razonamiento de los estudiantes. Segun Kilpatrick, Swafford y Findell
(2021), los problemas de cantidad permiten que los estudiantes experimenten la necesidad
de utilizar el razonamiento matematico en la resolucion de situaciones reales. Por ejemplo,
un problema de cantidad podria involucrar el calculo del costo de una compra al calcular el
precio total de varios articulos, o determinar el tiempo necesario para completar una tarea
dada una cierta tasa de trabajo. En el contexto de la educacién, Ma (2020) sostiene que los
problemas de cantidad son clave en la construccién de las bases para el aprendizaje de las
matematicas a nivel superior. Estos problemas ayudan a los estudiantes a familiarizarse con
conceptos fundamentales que mas tarde se aplicardn en areas mas complejas de las
matematicas, como algebra, geometria y clculo. Segin Ma, una comprension sélida de las
relaciones cuantitativas y la capacidad para resolver problemas de cantidad fortalece la
habilidad de los estudiantes para manejar conceptos matematicos mas abstractos. Un aspecto
interesante de los problemas de cantidad es cobmo varian dependiendo del contexto y del tipo
de cantidad involucrada. Los problemas pueden estar relacionados con la cantidad de tiempo,
dinero, distancia, volumen, area, entre otros. Por ejemplo, un problema de cantidad
relacionado con el tiempo podria involucrar calcular cuantas horas se necesitan para
completar una tarea, dado que se sabe la tasa de trabajo. Un problema de cantidad
relacionado con el dinero podria implicar encontrar el costo total de una compra al considerar
descuentos y tarifas de impuestos. Segun Niss (2022), los problemas de cantidad tienen un
aspecto contextual que puede facilitar o dificultar su resolucion. Los problemas que implican
cantidades abstractas, como fracciones o decimales, a menudo requieren que los estudiantes

manejen un nivel de abstraccion que puede resultar desafiante. Sin embargo, cuando las
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cantidades estan ancladas en situaciones contextuales (como compras, viajes, mediciones),
los problemas suelen resultar mas accesibles y faciles de comprender, ya que los estudiantes
pueden aplicar su razonamiento numeérico a situaciones que les resultan familiares. Ademas,
Baker el at. (2021) argumentan que los problemas de cantidad pueden ser utilizados de
manera efectiva para integrar diferentes areas del conocimiento matematico, como la
aritmética, la estadistica y la teoria de numeros. Estos problemas pueden involucrar el uso
de gréficos, tablas y otras representaciones visuales que permiten a los estudiantes interpretar
y manipular las cantidades de manera més efectiva. En este sentido, los problemas de
cantidad no solo ayudan a los estudiantes a dominar conceptos aritméticos, sino también a
desarrollar habilidades de analisis y visualizacion de datos. Finalmente, Hiebert y Carpenter
(1992) destacan que la capacidad para resolver problemas de cantidad no es solo una
habilidad técnica, sino también una habilidad estratégica. Resolver problemas de cantidad
implica elegir la mejor estrategia segun el tipo de problema, identificar qué operaciones
matematicas se deben utilizar y decidir la forma mas eficiente de manipular las cantidades
involucradas. Hiebert y Carpenter sefialan que, a medida que los estudiantes adquieren
experiencia resolviendo problemas de cantidad, desarrollan una mayor flexibilidad y
creatividad en su enfoque, lo que les permite enfrentar una variedad de problemas
matematicos con confianza. En resumen, los problemas de cantidad son fundamentales para
el aprendizaje de las matematicas, ya que permiten a los estudiantes desarrollar habilidades
esenciales en el manejo de cantidades numéricas y en la resolucion de situaciones cotidianas.
Estos problemas no solo ayudan a comprender las operaciones matematicas basicas, sino
que también fomentan el pensamiento critico, la resolucion de problemas complejos y la
capacidad de aplicar las matematicas en contextos practicos. A través de la resolucion de
problemas de cantidad, los estudiantes adquieren las habilidades necesarias para tomar
decisiones informadas en su vida cotidiana y para abordar desafios mateméaticos mas
complejos en el futuro. En términos pedagdgicos, los problemas de cantidad también
desempefian un papel importante en el desarrollo de habilidades de resolucion de problemas
y pensamiento critico. Polya (1957), en su obra Cémo resolverlo, sefiala que la resolucion
de problemas de cantidad no solo depende de las habilidades aritméticas, sino también de la
capacidad de formular el problema correctamente, identificar las relaciones entre las
cantidades involucradas y aplicar las estrategias adecuadas para resolverlo. Los problemas
de cantidad ayudan a los estudiantes a entrenar su pensamiento 16gico y su capacidad para

interpretar situaciones numéricas. En este sentido, Schoenfeld (1992) argumenta que
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resolver problemas de cantidad es una forma de involucrar a los estudiantes en un "ciclo de
aprendizaje™, en el cual las respuestas a los problemas surgen de un proceso de exploracion,
reflexion y prueba. Schoenfeld enfatiza la importancia de la persistencia y la flexibilidad en
el enfoque de estos problemas, ya que no siempre existen soluciones directas, y los
estudiantes deben estar dispuestos a revisar y ajustar sus enfogues mientras resuelven

problemas de cantidad.

La segunda dimension de la variable aprendizaje es Problemas de forma, movimiento
y localizacion. ElI marco tedrico que define a los problemas de forma, movimiento y
localizacion se detallan en las siguientes lineas, estos autores fundamentan esta dimension y
ademas detallan como aspectos fundamentales en el &mbito de la geometria y la fisica, pero
también tienen una gran importancia en el contexto del aprendizaje, especialmente en las
ciencias matematicas, la educacion fisica, la geometria, y el desarrollo de habilidades
cognitivas. Estos problemas estan estrechamente relacionados con el desarrollo de la
capacidad de los estudiantes para percibir, describir y comprender las propiedades del
espacio y como los objetos se comportan dentro de él. A continuacion, se exploran estos tres
tipos de problemas, relacionados con el aprendizaje, a través de diversos enfoques y teorias
contemporaneas. Los problemas de forma se centran en las propiedades y caracteristicas de
los objetos geométricos, como las figuras planas, los soélidos y las transformaciones que
pueden sufrir. Segun Bruner (1966), la percepcion de la forma es un componente clave en el
desarrollo cognitivo, ya que permite a los nifios aprender a clasificar y organizar el mundo
que los rodea. El conocimiento de las formas basicas (como circulos, tridngulos, cuadrados,
etc.) y su capacidad para reconocerlas en diferentes contextos es una habilidad esencial en
la educacion primaria, ya que sienta las bases para la comprensidn de conceptos geométricos
méas complejos. Piaget y Inhelder (1967) también subrayan que los problemas de forma son
esenciales en el desarrollo cognitivo, especialmente en la etapa de la operacion concreta,
cuando los nifios son capaces de comprender las propiedades de las figuras geométricas y
cOmo estas se relacionan entre si. Segun estos autores, los nifios en esta etapa desarrollan la
capacidad de realizar transformaciones de forma (como rotaciones y reflexiones) y pueden
comenzar a pensar de manera abstracta sobre las relaciones espaciales. Los problemas de
movimiento involucran la descripcion y el analisis de como los objetos se mueven en el
espacio, ya sea en linea recta, de forma circular o en trayectorias complejas. Estos problemas

tienen implicaciones importantes en el aprendizaje de las ciencias fisicas, especialmente en
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la mecanica, donde los conceptos de velocidad, aceleracion y direccion son esenciales para
entender como se mueven los cuerpos. En el aprendizaje matematico, los problemas de
movimiento también se abordan a través de la geometria dinamica y el analisis de las
trayectorias de los objetos. Vygotsky (1978), en su teoria sociocultural, destaca la
importancia de la interaccion social en el aprendizaje, y los problemas de movimiento son
un claro ejemplo de como los nifios pueden aprender a través de la accion y la
experimentacién. En este sentido, los problemas que involucran movimiento en el espacio
permiten a los estudiantes desarrollar no solo habilidades matemaéticas, sino también
habilidades motoras y de coordinacion. Al comprender el movimiento a través de
experiencias préacticas, los estudiantes adquieren una comprension mas profunda de las
relaciones entre el espacio, el tiempo y los objetos. Bruner (1966) también sugiere que los
problemas de movimiento ayudan a los estudiantes a desarrollar un sentido de “espacio
operativo”, lo que implica la capacidad de entender y anticipar como los objetos se moveran
en un espacio determinado. Esta comprension es fundamental no solo para la geometria, sino
también para campos como la fisicay la ingenieria. Los problemas de localizacion se refieren
a la capacidad de describir la posicion de los objetos en un espacio determinado. Esto puede
implicar el uso de sistemas de coordenadas, mapas, o incluso la percepcién de posiciones
relativas y distancias. La habilidad para localizar objetos en un espacio tridimensional es
esencial para diversas areas del conocimiento, incluida la navegacion, la ingenieria y la
ciencia espacial. Segun Piaget y Inhelder (1967), los problemas de localizacion estan
relacionados con la comprension de la nocidn de espacio y la capacidad de representar
mentalmente las ubicaciones de los objetos. Durante el desarrollo cognitivo, los nifios
aprenden gradualmente a utilizar referencias espaciales mas complejas para describir y
ubicar objetos en su entorno. A medida que los nifios avanzan en su comprension del espacio,
se vuelve crucial que puedan utilizar mapas, planos y otros sistemas de representacion visual

para entender y comunicar ubicaciones.

Hiebert y Carpenter (2022) proponen que la capacidad de resolver problemas de
localizacion se ve influenciada por el tipo de representaciones que los estudiantes
utilizan, como los mapas mentales, las representaciones graficas o las coordenadas. Para
estos autores, la resolucién de problemas de localizacion no solo implica habilidades

espaciales, sino también habilidades cognitivas de resolucion de problemas, ya que los
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estudiantes deben integrar diferentes tipos de informacién (como la escala de un mapa

0 las coordenadas en un plano) para encontrar una solucion.

Los problemas de forma, movimiento y localizacion son cruciales para el desarrollo del
pensamiento espacial y geométrico, y por ende, estan estrechamente relacionados con el
aprendizaje de conceptos matematicos mas avanzados. Goldin (2020) sostiene que los
problemas espaciales, como los de forma y movimiento, son esenciales para desarrollar
la capacidad de razonamiento abstracto en los estudiantes. Este tipo de razonamiento es
fundamental para la resolucion de problemas en geometria, fisica y otros campos STEM
(ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas). El aprendizaje de estos problemas
también esta relacionado con el desarrollo de habilidades de resolucion de problemas,
que, segun Schoenfeld (2022), es uno de los componentes mas importantes del
pensamiento matematico. Los estudiantes que resuelven problemas de forma,
movimiento y localizacion desarrollan habilidades para identificar patrones, realizar
inferencias y aplicar estrategias para resolver situaciones complejas. En resumen, los
problemas de forma, movimiento y localizacion no solo son fundamentales en el
desarrollo del conocimiento matematico, sino que también fomentan el desarrollo
cognitivo de los estudiantes al involucrarles en la exploracién activa de su entorno. A
través de la resolucion de estos problemas, los estudiantes adquieren habilidades que no
solo son (tiles en las matematicas, sino también en la vida cotidiana y en otras
disciplinas cientificas. Estos problemas son una puerta de entrada al razonamiento

espacial, la resolucién de problemas complejos y la comprension de fendmenos fisicos.
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II. METODOLOGIA

2.1.Enfoque y tipo

El estudio se considera de enfoque cuantitativo y basico, dado que se recogen datos
sobre las variables para analizarlos en términos de sus participaciones y efectos cuantitativos,
utilizando magnitudes numéricas para evaluar el estado de las variables del estudio. Segun
la investigacion cuantitativa, este enfoque sigue una concepcion estructurada, con un analisis
claro entre los elementos que conforman el problema, definiendo y limitando su alcance, y
determinando con precision donde inicia el problema. Ademas, se debe comprender qué tipo

de relacion existe entre sus componentes (Creswell, 2021).

En cuanto al nivel de investigacion, este estudio se clasifica como explicativo-
descriptivo. El enfoque descriptivo implica que los fenémenos estan relacionados de manera
causal, y esta causalidad se busca demostrar sin necesidad de intervencion experimental. En
este tipo de investigacion, se estudia el comportamiento de la variable dependiente en
relacion con la variable independiente desde una perspectiva analitica, con el objetivo de
identificar patrones de relacion. Ademas, es necesario controlar las posibles asociaciones
aleatorias a lo largo del proceso para garantizar la validez de las conclusiones del estudio,
tal como lo afirman Field (2018) y Gliner & Morgan (2020). En resumen, el estudio tiene un
enfoque cuantitativo, descriptivo y explicativo, que busca analizar las relaciones causales
entre las variables sin necesidad de realizar experimentacion, pero con un control adecuado

para asegurar la precision y la fiabilidad de los resultados..

2.2. Disefio de investigacion

El estudio sigue un disefio experimental de tipo pre-experimental, especificamente
utilizando un disefio de un solo grupo con la aplicacion de pre-test y post-test. Este tipo de
disefio permite evaluar los efectos de una intervencion al comparar el estado de la variable
dependiente antes y después de la exposicion al estimulo. Sin embargo, en este tipo de
disefio, el grado de control de las variables es minimo, lo que puede limitar la capacidad para
establecer relaciones causales concluyentes entre las variables. Segun Herndndez, Fernandez

y Baptista (2021), este disefio permite establecer un punto de referencia inicial para observar
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el nivel de la variable dependiente antes de la intervencion, pero no proporciona un control

exhaustivo de las variables externas.

Los disefios pre-experimentales también se consideran observacionales, ya que el
investigador observa la realidad sin intervenir de manera profunda o manipulativa. En este
contexto, el investigador se limita a registrar los datos y observar el comportamiento de las
variables antes y después de la intervencion, sin realizar una manipulacion activa de las
condiciones externas. Esta metodologia es Gtil cuando no se pueden controlar todas las
variables o cuando la intervencion no permite un disefio mas controlado, pero también limita

las conclusiones que se pueden extraer debido a la falta de control.

El tipo de disefio de investigacion en este caso puede ser denominado "pre-
experimental™ o "cuasi-experimental”, dado que, aunque permite evaluar el cambio en las
variables, no implica un control riguroso de las condiciones experimentales que se requieren

en los disefios experimentales méas avanzados.

[—}Ge—}ol—}x ]Oz

De donde:

Ge = Grupo experimental del estudio.

O1 = Observacion de pre test al grupo pre experimental.
X = Estimulo.

02 = Observacion de post test al grupo pre experimental.

2.3. Poblacion, muestra y muestreo
La poblacion es un conjunto de personas, entidades u objetos cuya situacion se esta
estudiando o investigando; en ese sentido, en el estudio se ha considerado una poblacion
finita constituida por 32 nifios de 5 afios que pertenecen a la Institucién Educativa Inicial
519 Retofiitos de Manantay, Ucayali - 2022.
“La poblacion constituye el objeto de la investigacion, siendo el centro de la misma
y de ella se extrae la informacion requerida para el estudio respectivo; es decir, el conjunto

de individuos, objetos, entre otros, que, siendo sometidos a estudio, poseen caracteristicas
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comunes para proporcionar datos, siendo susceptibles de los resultados alcanzados”
(Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2021).

Para este estudio se ha considerado una muestra poblacional conformada por la
totalidad de los estudiantes seleccionados; se asumira criterios para seleccionar a la muestra
con la exclusion e inclusién de nifios a aplicarse; puesto que, en primer lugar, se incluyen a
nifios de 5 afios que pertenecen a la Institucion Educativa Inicial 519 Retofiitos de Manantay
y asi también a aquellos que se adapten en el medio social. En segundo lugar, se tendra en
cuenta a los estudiantes que poseen alguna incapacidad motora que dificulta el ritmo de

aprender o de desarrollar cualquier actividad didactica.

Tabla 1
Poblacion muestral de la Institucién Educativa Inicial 519 Retofiitos de Manantay,
Ucayali - 2022.

Nifos de 5 afos —aula “Las gotitas”

N° AMBITO DISTRITO
SEXO fi %
01 Rural Manantay M 17 53.1
F 15 46.9
Total 32 100.0

Nota: Nomina de matricula de la I.E.l. 519 Retofiitos, 2022.

Muestreo

En este estudio de investigacion, se utilizard el muestreo no probabilistico o por
conveniencia, en vista que cumple la cuota del nimero requerido de sujetos o unidades de
observacion, con ello conociendo la probabilidad de seleccion de los nifios para obtener
resultados eficientes y verdaderas.
Criterios de inclusion y exclusion

Se asumird los criterios de seleccion: Inclusion; nifios y nifias que estén presentes en
las observaciones realizadas, nifios y nifias matriculados, nifios y nifias con asistencia regular
a la Institucion Educativa.

Exclusion; nifios con habilidades especiales, nifios cuyos padres no firmaron el

consentimiento informado.
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2.4. Instrumentos e instrumentos de recojo de datos

Viene hacer una examinacion de un hecho realizado por una persona que utiliza como
una técnica para recopilar una informacion de un objeto o cosa. Es un instrumento de
evaluacion estructurada que admite una lista de criterios para identificar comportamiento de
las acciones en relacién a actitudes, habilidades y destrezas. Se basa en un listado de
desempefios de evaluacion a través de una escala dicotdmica que acepta solo alternativas
que se constatan, Unicamente en el proceso de aprender comprobar las caracteristicas
mediante la actuacion y presencia de nifios, este instrumento sirve para evaluar conductas
que permitan almacenar informacion precisa segun las expresiones conducentes que son

asociadas a la evaluacion cuantitativa del estudio.

2.5.Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Este estudio emplea un enfoque de analisis cuantitativo para el procesamiento de
datos, utilizando herramientas estadisticas para organizar la informacion de manera
estructurada (Hernandez, Fernandez y Batista, 2021). Los resultados se cuantifican a partir
de un sistema de acumulacion de datos basado en una escala, permitiendo contrastar las
hipdtesis mediante un analisis estadistico de variabilidad simple y descriptiva. Para ello, se
recurrié al uso de tablas de frecuencia y programas estadisticos como SPSS version 21,
Minitab y Excel, con el propdsito de determinar el nivel de la variable en investigacion.
Asimismo, en la discusion y el analisis de resultados, se aplicé un método de triangulacion
descriptiva, considerando cada una de las dimensiones evaluadas y el respectivo tratamiento
conforme al enfoque cuantitativo.

2.6.Aspectos éticos en investigacion

Segun el articulo 2 del codigo de ética de la investigacion cientifica que concierne a
los preceptos que todo miembro de la Universidad Catélica de Trujillo que participe en la
generacion de nuevos conocimientos se compromete con los siguientes preceptos. Respeto
del marco ético-juridico-institucional: se refiere al respeto que se debe tener en las
investigaciones cientificas en el marco de la toma de decisiones, adicionando convenios,
términos de referencia y acuerdos establecidos. Respeto a la normatividad nacional e
internacional: donde el investigador posee un deber para respetar y conocer las normas y

legislaciones que regulan el objeto de investigaciones cientificas. Implico apropiarse de la
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esencia de las normas, para tener una percepcion y conviccidn interna sobre las
consecuencias y reflexiones de acciones del investigador del estudio. Respeto de la persona
humana: se respetd la libertad, la diversidad, la identidad, la dignidad humana, la
confiabilidad, la privacidad de las personas involucradas en la investigacion y el derecho a
la autodeterminacion informativa del investigador. Se respetd los derechos humanos.
Consentimiento informado y expreso: se cont6 con una expresion en todo el desarrollo de la
investigacion cientifica y existio una voluntad informada, inequivoca, libre y especifica a
través del cual los titulares de la informacion usaron datos de manera consciente en las
investigaciones que tienen fines especificos en el tema. Fomento del desarrollo sostenible:
se plante6 considerar un entendimiento entre todos los elementos y niveles de interrelacion
intima, que integra la existencia de sintesis de las comunidades bioticos, abidticos,
socioeconodmicos, culturales y estéticos entre si y con los individuos de una comunidad;
disefar, desarrollar, ejecutar y difundir investigaciones cientificas que respeten y protejan la
biosfera y la biodiversidad con criterios de sostenibilidad, pertinencia y validez cientifica,
evitar todo dafio o acciones lesivas a la naturaleza, lo que significa. Responsabilidad, rigor
cientifico y veracidad: la conducta desarrollada corresponde a la observacion de logros que
no pertenecen en la practica asumida de responsabilidades con el fin de alcanzar beneficios
para uno mismo o un tercero. La repercusion de las responsabilidades procede en el rigor
cientifico que despliega asegurar la credibilidad, la fiabilidad, la veracidad y la validez de
fuentes y datos. Divulgacion responsable de la investigacion: el investigador tuvo el
compromiso y la responsabilidad de difundir y publicar resultados de la investigacion, puesto
que se desarroll6 en un &mbito de pluralismo ideoldgico, ético y la diversidad cultural; asi
mismo devolvera a los participantes, grupos o personas sus resultados. Justicia y bien comun:
en la UCT todos los investigadores y aquellos que estés comprometidos en los estudios
cientificos, deben evitar los efectos de la justicia para un bien comin que pueden generar

intereses personales en la investigacion y la sociedad de su jurisdiccion.
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I1l. RESULTADOS

Los resultados obtenidos durante el desarrollo de la investigacion, estan referidas al
aprendizaje en el area de Matematica en los nifios de cinco afios de edad, desarrollado en
una institucién pablica de una zona urbana, exactamente en la Institucién Educativa Inicial
519 Retofiitos de Manantay, consiguiendo los resultados siguientes:

Determinar si el juego libre en los sectores mejora el aprendizaje en el area de
Matemaética en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 519 Retofiitos de
Manantay, Ucayali - 2022.

Tabla 2

Resultados sobre el aprendizaje de los nifios segun la prueba pre test.

Aprendizaje

Categorias
Frecuencia Porcentaje
Logro destacado AD 0 0.0
Logro esperado A 6 18.8
En proceso B 21 65.6
En inicio C 5 15.6
Total 32 100.0

LEYENDA: AD: Logro destacado. A: Logro esperado. B: En proceso. C: En inicio.

Figura 1
Barras estadisticas segun la prueba pre test desarrollados por los nifios.
EL APRENDIZAJE MEDIANTE LA PRUEBA PRE TEST
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LEYENDA: AD: Logro destacado. A: Logro esperado. B: En proceso. C: En inicio.

45



Interpretacion: En la tabla 1 y figura 1 se muestra los resultados alcanzados por los
nifios de 5 afios donde un 0.0% obtuvo un logro destacado “AD”, el 18.8% alcanzo el logro
esperado “A”, el 65.6% en proceso “B”, y el 15.6% restantes se sitlan en inicio “C”; estos
resultados exponen que los nifios en su mayoria poseen dificultades de establecer relacion al
comparar y agrupar objetos de su entorno segun sus caracteristicas perceptuales, asi también
no establecen correspondencia segun su tamario, longitud y grosor de las cosas; ademas, no
logran establecer relaciones segun las formas de los objetos que se estan en su entorno y las
formas geométricas que conoce, ademas de no saber establecer relaciones espaciales al
orientar sus movimientos y acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar el objeto; estos
resultados sefialan que los nifios de cinco afios necesitan una guia o tutor para mejorar el
dominio de sus habilidades y capacidades para desarrollar eficientemente sus actividades y

que estimule a que tenga interés en realizar sus tareas asignadas por el docente de aula.

Tabla 3
Resultados obtenidos segun la prueba post test sobre el aprendizaje en el area de

Matematica de la institucion educativa inicial 519 Retofitos de Manantay.

Aprendizaje

Categoria i _
Frecuencia Porcentaje
Logro destacado AD 32 100.0
Logro esperado A 0 0.0
En proceso B 0 0.0
En inicio C 0 0.0
Total 32 100.0

LEYENDA: AD: Logro destacado. A: Logro esperado. B: En proceso. C: En inicio.

Figura 2
Barras estadisticas sobre el aprendizaje en el &rea de Matematica mediante la prueba post

test desarrollados por los nifios de cinco afios de edad.
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APRENDIZAJE MEDIANTE LA PRUEBA POST TEST
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LEYENDA: AD: Logro destacado. A: Logro esperado. B: En proceso. C: En inicio.

Interpretacion: En la Tabla 2 y la Figura 2 se presentan los resultados obtenidos
tras la aplicacion de la prueba post-test, evidenciando que el 100% de los nifios alcanzo el
logro destacado (AD), mientras que ningun estudiante (0.0%) se ubico en los niveles de logro
esperado (A), en proceso (B) o en inicio (C). Estos hallazgos reflejan que todos los nifios
lograron establecer correspondencias uno a uno en funcién del tamario, longitud y espesor
de los objetos. Asimismo, demostraron habilidades para utilizar expresiones que indican
cantidad, peso y tiempo, empleando tanto material concreto como su propio cuerpo. Se
evidencia que los nifios lograron superar sus dificultades en la resolucion de problemas de
forma, estableciendo conexiones entre los objetos de su entorno y las figuras geométricas
que conocen, ademas de orientar adecuadamente sus movimientos y acciones para ubicarse
y desplazar objetos. Esto resalta la importancia de construir estrategias pedagogicas que
favorezcan el desarrollo del pensamiento légico y cognitivo, permitiendo a los nifios
comprender y aplicar nociones espaciales, formas y medidas en su vida cotidiana.

Al realizar el analisis de los resultados obtenidos en la tabla 1 (prueba de entrada) y
tabla 2 (prueba de salida), evidencian que es esencial estimular las habilidades de los nifios
para logar un aprendizaje significativo en el area de matematica a través de un tratamiento o
programas didacticos que incentiven a mejorar el logro de aprendizaje en el nifio de 5 afios,
se debe a que la mayoria (65.6%) de los nifios segun la prueba de entrada se encontraban
con un logro de aprendizaje en proceso “B” y solo el 18.8% alcanzaron en logro esperado
“A”; sin embargo, después de un tratamiento del programa juego libre en los sectores en los
nifios de 5 afios los resultados obtenidos fueron significativos, aplicandose la prueba de
salida en donde la totalidad (100%) de los nifios lograron situarse el nivel de logro destacado

“AD” y solo el 0.0% restantes se encuentran en logro esperado “A”, en proceso “B” y en
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inicio “C”, concluyéndose afirmar que el juego libre en los sectores si mejora el logro de
aprendizaje en los nifios de 5 afios de la institucion 519 Retofiitos de Manantay.

Demostrar si el juego libre en los sectores mejora el resolver problemas de cantidad
en el area de Matemaética en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 519
Retofitos de Manantay, Ucayali - 2022.
Tabla 4
Resultados de la competencia resuelve problemas de cantidad desarrollado por los nifios de
5 afos de la institucion 519 Retofiitos de Manantay.

Resuelve problemas de cantidad

Pre test Post test
Categorias
n % N %
Logro destacado AD 0 0.0 31 96.9
Logro esperado A 17 53.1 1 3.1
En proceso B 15 46.9 0 0.0
En inicio C 0 0.0 0 0.0
Total 32 100.0 32 100.0

LEYENDA: AD: Logro destacado. A: Logro esperado. B: En proceso. C: En inicio.

Figura 3
Barras estadisticas sobre la competencia resuelve problemas de cantidad en el &rea de

Matematica en nifios de 5 afios.
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LEYENDA: AD: Logro destacado. A: Logro esperado. B: En proceso. C: En inicio.
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Interpretacion: los resultados mostrados en la tabla 3 y figura 3 segun la prueba pre
test se muestra que pocos nifios de 5 afios poseen dificultades concernientes a la competencia
resuelve problemas de cantidad obtuvieron el 0.0% obtuvieron logro destacado “AD”, el
53.1% de logro esperado “A”, el 46.9% en proceso “B” y 0.0% restantes en inicio “C”; no
obstante, ocurre al aplicar la prueba post test en los nifios, donde los resultados obtenidos
después del tratamiento han demostrado que el 96.9% de los nifios alcanzaron el nivel de
logro destacado “AD”, s6lo el 3.1% se ubican en logro esperado “A” y el 0.0% restantes se
encuentra en nivel en proceso “B” y en inicio “C”. Estos resultados sefialan que el programa
juego libre en los sectores si mejora la competencia resuelve problemas de cantidad en nifios
de 5 afios del area de matematica, se demuestra que los nifios saben establecer relacion entre
objetos y agrupa de acuerdo a sus caracteristicas perceptuales como: tamafo, longitud y

grosor de los objetos utilizados como recurso didactico en el salén.

Demostrar si el juego libre en los sectores mejora el resolver problemas de forma,
movimiento y localizacion en el area de Matematica en los nifios de 5 afios de la Institucién

Educativa Inicial 519 Retofiitos de Manantay, Ucayali - 2022.

Tabla 5
Resultados de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en

nifios de 5 afios de la institucion 519 Retofiitos de Manantay.

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Pre test Post test
Categorias
n % N %
Logro destacado AD 0 0.0 29 90.6
Logro esperado A 8 25.0 3 9.4
En proceso B 11 34.4 0 0.0
En inicio C 13 40.6 0 0.0
Total 32 100.0 32 100.0

LEYENDA: AD: Logro destacado. A: Logro esperado. B: En proceso. C: En inicio.

Figura 4
Barras estadisticas de resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion desarrollado

por los nifios de 5 afios de institucion 519 Retofitos de Manantay.
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RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION
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LEYENDA: AD: Logro destacado. A: Logro esperado. B: En proceso. C: En inicio.

Interpretacion: segun los resultados mostrados en la tabla 4 y figura 4 evidencian
que la mayoria de los nifios poseen dificultades al resolver problemas de forma, movimiento
y localizacion, obteniéndose que el 0.0% se hallan en logro destacado “AD”, el 25.0%
alcanzaron el logro esperado “A”, el 34.4% en proceso “B” y el 40.6% restantes en inicio
“C”, esto demuestra que necesitan una motivacion para tomar interés es sus aprendizajes,
conllevando a que se desarrolle talleres a través de programas didacticas para la mejora de
sus habilidades de los nifios; sin embargo, despueés de aplicar la prueba post test o de salida
se evidencia que el 90.6% de nifios se hallan en logro destacado AD, el 9.4% alcanzaron el
logro esperado A, el 0.0% en proceso B y 0.0% restantes en inicio C; estos resultados
evidencian que los nifios de 5 afios han mejorado sus habilidades en relacionar objetos de su
entorno segln sus caracteristicas, ademéas a su mayoria usan expresiones de cantidad, peso
y tiempo, también utilizan correctamente los nimeros ordinales y establecen asertivamente
el lugar del objeto o persona, tienen la capacidad de elegir formas de resolver una situacion
y que relacione con la ubicacion y desplazamiento de los objetos de modo significativo,
concluyéndose que el programa juego libre en los sectores si mejora la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion en nifios de 5 afios.

Contraste de hipotesis

Hi = El juego libre en los sectores mejora significativamente el aprendizaje en el area
de Matemética en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 479 Retofiitos de
Manantay, Ucayali - 2022.

Ho = El juego libre en los sectores no mejora significativamente el aprendizaje en el
area de Matematica en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 479 Retofiitos

de Manantay, Ucayali - 2022.
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Tabla 6

Estadisticas de muestra Unica segun la prueba de Wilcoxon.

Prueba N Media Desviacion estandar  Media de error
experimental estandar
Pre test 32 13.342 3.28941 .61083
Post test 32 16.36 1.55205 .28821

Figura5

Comprobacion del valor media segun la gréafica de distribucion del Wilcoxon.

Grafica de distribucion
Normal; Media=16.36; Desv.Est.=5.058
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La interpretacion estadistica demuestra una media aritmética de los resultados obteniendo

en pre test X=13.342 frente a X=16.36 en post test, promedio que representa un reparto

equitativo en la distribucion de muestras. Este valor corresponde a los datos de cada uno,

distribuidos a la suma total que tienen que repartir por igual. Estos resultados obtenidos son

con la finalidad de lograr la significancia de las medias o medianas del estudio, los cuales

sefialan una influencia del programa en relacion a la variable dependiente.
Tabla7

Prueba de muestra unica de la prueba experimental

Valor de prueba =0

Prueba
experimental t al

95% de intervalo de
confianza de la
diferencia

Sig. Diferencia
(bilateral) de medias
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Inferior ~ Superior

Pre test 27.888 32 .000 13.342 15.7833  17.2857
Post test 66.403 32 .000 16.360 18.5476  19.7283
Figura 8

Contrastacion de la prueba experimental de pre y post test desarrollados por los nifios de 5

afios de la institucion educativa inicial 519 Retofiitos de Manantay.
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Interpretacion: En la Tabla 6 y la Figura 6 se presentan los valores especificos
obtenidos mediante pruebas no parametricas equivalentes a la T de Student de Wilcoxon,
utilizadas para evaluar la significancia de la cohesion de las muestras en el grupo
experimental. Al comparar los resultados del pre-test y el post-test, se obtuvo una media de
X =13.342 en la prueba inicial y X = 16.360 en la prueba final (Tabla 5 y Figura 5), lo que
evidencia el impacto positivo del programa aplicado. Segun las pruebas de contraste de
hipdtesis realizadas en una muestra de 32 nifios, se determiné un nivel de significancia
bilateral (p = 0.000), el cual es inferior al umbral establecido en el estudio (p < 0.05). Esto
confirma que existe una mejora significativa en la relacion entre el juego libre en los sectores
y el aprendizaje en el area de Matematica, incluyendo sus dimensiones de desarrollo. En
consecuencia, se acepta la hipotesis alterna y se rechaza la hipotesis nula, concluyéndose
que la implementacion del programa "Juego libre en los sectores" tuvo un efecto positivo en
el desarrollo de habilidades matematicas en los nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial 519 Retofiitos de Manantay, Ucayali - 2022.

52



IV. DISCUSION

El andlisis de resultados se basa en el procesamiento de la informacion y la
comparacion de los logros alcanzados en el aprendizaje, integrando los datos obtenidos en
la investigacion con las bases tedricas y antecedentes del estudio, con el fin de reflejar la
percepcion desarrollada por los nifios. Este analisis se realizara de acuerdo con los objetivos
establecidos en la investigacion, comenzando con el objetivo general y luego detallando los

especificos.

En relacion con el objetivo general, que es determinar si el juego libre en los sectores
mejora el aprendizaje en el area de Matemaética en los nifios de 5 afios de la Institucién
Educativa Inicial 519 Retofiitos de Manantay, los resultados presentados en la tabla 2
demuestran que el 100% de los nifios alcanzaron el nivel de logro destacado “AD”. Esto
confirma la efectividad del programa de juego libre en los sectores para mejorar
significativamente el aprendizaje en Matematica (p=0.000). Los nifios demostraron
habilidades para resolver problemas de cantidad, forma, movimiento y localizacion. Estos
hallazgos respaldan los resultados encontrados en la tesis de Llerena (2020), quien concluyé
que el juego libre en los sectores influye positivamente en el desarrollo del razonamiento
I6gico matematico y en la resolucién de problemas en nifios de cuatro afios. Ademas, la
teoria constructivista de Vygotsky (1979) refuerza que el aprendizaje del nifio se alimenta a

través de la interaccion sociocultural, lo que facilita el desarrollo de nuevas habilidades.

Respecto al primer objetivo especifico, que busca demostrar si el juego libre en los
sectores mejora la resolucién de problemas de cantidad en los nifios, los resultados obtenidos
en la tabla 3, a través de la prueba post-test, muestran que el 96.9% de los nifios alcanzaron
el nivel de logro destacado “AD”. Esto valida la efectividad del programa en el desarrollo
de la competencia para resolver problemas de cantidad de manera significativa (p=0.000).
Los nifios demostraron habilidades para agrupar y comparar objetos segun caracteristicas
como tamafo, longitud y espesor, y también para usar expresiones relacionadas con
cantidad, peso y tiempo. Estos resultados coinciden con los de Mamani (2017), quien
encontrd que las actividades ludicas en el desarrollo de la psicomotricidad favorecen la

manipulacion de materiales y la representacion de conceptos matematicos. Segun Vygotsky
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(1979), esta interaccidon sociocultural enriquece el proceso de aprendizaje y desarrolla

nuevas habilidades en los nifios.

En relacion con el segundo objetivo especifico, que analiza si el juego libre en los
sectores mejora la resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion, los
resultados de la tabla 4 indican que el 90.6% de los nifios alcanzaron el nivel de logro
destacado “AD” después de la aplicacion del programa. Estos resultados muestran la eficacia
del juego libre en los sectores para mejorar el interés natural de los nifios, favoreciendo la
interiorizacion del espacio y la relacion de objetos seguin sus caracteristicas y ubicacion. Este
hallazgo es consistente con los resultados obtenidos por Llerena (2020), quien también
constatd la influencia positiva del juego libre en el desarrollo de capacidades de
razonamiento logico y resolucion de problemas. Ademas, Santa (2020) encontr6 que el juego
libre contribuye significativamente a la autorregulacion emocional en los nifios. De acuerdo
con Vygotsky (1979), estos procesos de aprendizaje se refuerzan mediante una interaccion

social y cultural, donde el nifio desarrolla nuevas habilidades innatas.

En resumen, los resultados del estudio afirman que el juego libre en los sectores mejora
significativamente el aprendizaje en el area de Matematica, respaldado por la evidencia
empirica y las teorias constructivistas que destacan la importancia de la interaccion

sociocultural en el proceso educativo.
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V. CONCLUSIONES

De acuerdo con los resultados obtenidos en el estudio, se concluye que el juego libre
en los sectores mejora significativamente el aprendizaje en el area de Matematica en los
nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial 519 Retofiitos de Manantay. La prueba
de salida mostrd que el 100% de los nifos alcanzaron el nivel de logro destacado “AD”, lo
que demuestra que el juego libre en los sectores facilita el desarrollo de habilidades
matematicas, como resolver problemas de cantidad, forma, movimiento y localizacion de
manera correcta. Ademas, el analisis estadistico de la prueba Wilcoxon (p=0.000) refuerza
la afirmacién de que existe una mejora significativa en el aprendizaje de los nifios como

resultado de esta metodologia.

El andlisis de los resultados en relacion con la competencia de resolver problemas de
cantidad demuestra que el 96.9% de los nifos alcanzaron el nivel de logro destacado “AD”.
Este resultado evidencié una mejora significativa en la capacidad de los nifios para relacionar
y agrupar objetos en su entorno, tomando en cuenta sus caracteristicas perceptuales. Ademas,
los nifios mostraron habilidades mejoradas en el uso adecuado de expresiones de cantidad,
peso y tiempo, y demostraron un buen dominio del conteo, empleando correctamente los
numeros ordinales. Estos avances confirman que el juego libre en los sectores contribuye de
manera efectiva al desarrollo de habilidades en la resolucion de problemas de cantidad en el

area de Matematica.

En cuanto a la competencia relacionada con la resolucion de problemas de forma,
movimiento y localizacion, los resultados indican que el 90.6% de los nifios alcanzaron el
nivel de logro destacado “AD”. Este resultado refleja una mejora en la capacidad de los nifios
para relacionar las formas y medidas de los objetos de su entorno con las formas geométricas
conocidas. Ademas, los nifios demostraron una capacidad notable para elegir de manera
eficiente formas adecuadas para resolver diferentes situaciones matematicas. Esto indica que
el juego libre en los sectores también es un factor clave en el aprendizaje de habilidades
relacionadas con la forma, movimiento y localizacién, mejorando significativamente el logro

en estas areas.
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VI. RECOMENDACIONES

Se recomienda a los directivos y coordinadores de la Institucién Educativa Inicial
519 Retofitos de Manantay llevar a cabo un seguimiento docente mas detallado para
profundizar en el desarrollo de programas basados en el juego libre en los sectores, con el
objetivo de mejorar el rendimiento académico de los nifios. Es importante destacar que los
indicadores didacticos pueden servir de motivacion para los docentes, evitando que estos se

vean obstaculizados en la aplicacién de métodos y estrategias de aprendizaje mas empiricos.

Asimismo, se insta a los docentes de las instituciones educativas iniciales en el
distrito de Manantay a mejorar sus enfoques pedagdgicos, ya que estos son determinantes
en el bienestar emocional y cognitivo de los nifios. Aungue actualmente no parece haber un
impacto directo en el aprendizaje infantil, se anticipa que una mejora en estos indicadores
influird en la adopcion de estrategias que fomenten el interés de los nifios a través de métodos
didacticos, como el juego libre en los sectores, lo que, a su vez, contribuira al desarrollo

intelectual de los pequefios.

Es fundamental proporcionar capacitaciones continuas sobre el uso de técnicas y
metodologias pedagogicas para garantizar un aprendizaje permanente y efectivo. Estas
capacitaciones deben incluir criterios e indicadores que evalten el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los nifios, con el fin de fortalecer una educacion que favorezca su expresion,

creatividad y comunicacion.

Finalmente, se sugiere fomentar la participacion activa de los padres de familia,
alentandolos a mantener una comunicacién fluida en las reuniones o charlas programadas.
Estas actividades seran valiosas, ya que proporcionaran capacitaciones en temas relevantes

para los padres o apoderados, contribuyendo al desarrollo educativo de los nifios.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

ANEXOS

FORMULACION DEL

TITULO PROBLEMA HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES | DIMENSIONES METODOLOGIA
Problema general Hipdtesis general Obijetivo general Planificacion Tipo de estudio:
¢En qué medida el juego | Hi = El juego libre en los sectores | Determinar si el juego libre Investigacion cuantitativa.
libre en los sectores mejora | mejora  significativamente el | en los sectores mejora el Nivel de investigacién:
el aprendizaje en el area de | aprendizaje en el 4rea de | aprendizaje en el area de | Variable 01 Organizacién Explicativo.
Matemética en los nifios de | Matematica en los nifios de cinco | Matematica en los nifios de Disefio de estudio:
cinco afios en la Institucion | afios en la Institucion Educativa | cinco afios en la Institucion El disefio pre-experimental.
Educativa Inicial 519 | Inicial 519 Retoflitos  de | Educativa Inicial 519 Ejecucion Se tienen como férmula:
Retofiitos de Manantay, | Manantay, Ucayali - 2022. Retofiitos de Manantay, | Juego libre , _
Ucayali - 20227 Ucayali - 2022. Lo {C"* w— O1 w—p X w— OEJ
Ho = El juego libre en los sectores sectores Orden De donde:
Juego libre en | Problemas especificas no mejora el aprendizaje en el area | Objetivos especificos Ge = Grupo experimental del estudio.
los sectores | 1.¢(En qué medida el juego | de Matemética en los nifios de | 1.Demostrar si el juego O: = Observacion de pre test al grupo
para  mejorar libre en los sectores | cinco afios en la Institucion liore en los sectores Socializacion pre experimental.
el aprendizaje mejora el resuelve | Educativa Inicial 519 Retofiitos de mejora el resuelve X = Estimulo.
en el area de problemas de cantidad en | Manantay, Ucayali - 2022. problemas de cantidad en 02 = Observacion de post test al grupo
Matematica en el &rea de Matematica en el &rea de Matemaética en pre experimental.
los nifios de los nifios de cinco afios en | Hipotesis especificas los nifios de cinco afios en Resuelve
cinco afios en la Institucion Educativa | 1.H1 = El juego libre en los la Institucion Educativa problemas de Poblacién y muestra:
la Institucién Inicial 519 Retofiitos de sectores mejora Inicial 519 Retofiitos de cantidad Poblacién: Para la poblacion objeto de
Educativa Manantay, Ucayali - significativamente el resuelve Manantay, Ucayali - estudio se ha considerado 32 nifios de la
Inicial 519 | 20227 problemas de cantidad enel area |  2022. Institucién Educativa Inicial 519 Retofiitos
Retofiitos  de | 2. ;En qué medida el juego de Matemética en los nifios de | 2. Demostrar si el juego de Manantay, Ucayali - 2022.
Manantay, libre en los sectores cinco afios en la Institucion libre en los sectores
Ucayali - mejora el resuelve Educativa Inicial 519 Retofiitos mejora el resuelve | Variable 02 Muestra: El tamafio de la muestra
2022. problemas de forma, de Manantay, Ucayali - 2022. problemas de forma, poblacional es la totalidad de los estudiantes
movimiento y | 2.Hz = El juego libre en los movimiento y El Resuelve considerado, tipo de muestreo no
localizacion en el area de sectores mejora localizacion en el area de | aprendizaje problemas de probabilistico por conveniencia
Matematica en los nifios significativamente el resuelve Matematica en los nifios forma,
de cinco afios en la problemas de forma, de cinco afios en la movimiento y Técnicas e instrumentos de recoleccién
Institucién Educativa movimiento y localizacion en el Institucion Educativa localizacion. de datos:
Inicial 519 Retofiitos de &rea de Matemética en los nifios Inicial 519 Retofiitos de Técnicas: Observacion.
Manantay, Ucayali - de cinco afios en la Institucion Manantay, Ucayali - Instrumentos: Lista de cotejo.
2022? Educativa Inicial 519 Retofiitos 2022.

de Manantay, Ucayali - 2022.

Plan de andlisis
Aplicacién de analisis cuantitativo.
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Anexo 2: Instrumentos de recoleccion de la informacion

LISTA DE COTEJO: EL APRENDIZAJE

“Juego libre en los sectores para mejorar el aprendizaje en nifios de 5 afios, 2022 .

Estimado(a) estudiante, éste es un test que mide el grado de aprendizaje y sus componentes: problemas de cantidad
y problemas de forma, movimiento y localizacion. En seguida, encontrard preguntas y/o indicaciones para cada
dimension, lo que usted tiene que hacer es marcar con un “ASPA” (X) la alternativa correcta segun la conducta
observada.

AD = Loagro destacado. A = Loaro esperado. B = En proceso. C =Eninicio.

.

VARIABLE: EL APRENDIZAJE C B A | AD

DIMENSION: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Establece relacion al comparar y agrupar objetos de su

L entorno segln sus caracteristicas perceptuales.

) Realiza seriaciones por tamario, longitud y grosor hasta con 5
" | objetos.

3 Establece correspondencia uno a uno en situaciones
" | cotidianas.

4 Usa diversas expresiones que muestran su comprension sobre
" | la cantidad, el peso y el tiempo.

5 Utiliza el conteo hasta 10 en las que requiere contar,
" | empleando material 0 su propio cuerpo.

6 Utiliza los numeros ordinales para establecer el lugar o
" | posicion de un objeto o persona.

. Utiliza el conteo en situaciones cotidianas en las que quiere

juntar, agregar o quitar hasta cinco objetos.

DIMENSION: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

Establece relaciones, entre las formas de los objetos que estan

8. en su entorno y las formas geométricas que conoce.

9 Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas y
" | usa expresiones como “es mas largo”, “es mas corto”.

10. Establece relaciones espaciales al orientar sus movimientos y

acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos.

Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias,
11. | muestra relaciones espaciales y de medida entre personas y
objetos.

Elige formas de resolver una determinada situacion

12. : L . .
relacionada con la ubicacion y desplazamiento de objetos.

jiGracias por su colaboracion!!
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Anexo 3: Ficha técnica

!\Iombre orlg_mal del Guia de Observacion: El aprendizaje en Matematica.
instrumento:

Original: Yolanda Patricia GOMEZ DAVILA

2022

Autor y afo:

Adaptacion:

Cuya finalidad es obtencion informacion sobre el
Objetivo del aprendizaje en el area de Matematica en los nifios de 5
instrumento: afios en la Institucion Educativa Inicial 519 Retofiitos de

Manantay, Ucayali - 2022.

. Estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial

Usuarios: -

519 Retofiitos de Manantay.
Forma de Evaluacion a los nifios,
Administracion o Modo | Grupal
de aplicacion: Individual.
Validez: 1. Experto N° 1 95%

2. Experto N° 2 85%
(Presentar la constancia | 3. Experto N° 3 90%
de validacion de
expertos) Promedio de valorizacion: 90.0%

Alfa de Cronbach

Aprendizaje en area de Matematica  0.950 (Kr - 20)
Confiabilidad:

Técnica con la que se va a procesar la informacion
(Presentar los resultados| - Técnica de observacion.
estadisticos) - Lista de cotejo.

- Procesamiento estadistico de datos, Rho de Spearman.




Anexo 4: Operacionalizacion de variables

. Definicién Definicion . . . - Escala de
Variable : Dimensiones Indicadores Items Instrumento .
Conceptual Operacional Medicion
Expresa con naturalidad. | = Expresa con espontaneidad sus ideas.
Planificacion Propone ideas nuevas. = Propone ideas nuevas en situaciones de dialogo.
Coniunt q Plantea juegos nuevos. | = Propone nuevos juegos que le gustaria realizar con sus
ctmjtun 0 " € Programa juegos. compafieros.
gi ga eg{;z.;;mi;c |vaesi = Propone qué podrian hacer en los sectores el dia de hoy.
« . . = Elije y dice en qué sector va a jugar al colocarse el distintivo
Jugar ‘es una | Gocollo del nifio, Selecciona el lugar de ey d Jug
actividad en su planificacion juego que corresponde.
primordial en la P Organizacion ' . = Dice por qué eligi6 el sector del dia.
. - estableciendo reglas Expone porque elogid. - ~ - .
vida de un nifio. S - = Dialoga con sus comparieros que eligieron el mismo sector
de conveniencia, a Dialoga y asume roles. : .
Durante los . sobre los roles que van a asumir en el lugar elegido.
- | través de  una Establece acuerdos. - =
primeros  seis | o . cion de = Dialoga con sus compafieros para establecer acuerdos.
afios de vida, se 9 : Utiliza y elige | = Juega libremente utilizando los materiales del sector elegido.
manera libre para su - . L
crean en el eiecucion. donde el materiales. = Expresa lo que le disgusta durante esta actividad.
. cerebro del nifio | ¢ ' . . Dice lo que le disgusta. | = Dialoga con sus comparfieros cuando comparte materiales. Actividades
Juego libre . nifio desarrolla su Ejecucion . . :
en los millones de idea ara  iugar Dialoga y comparte |= Solicita ayuda a la docente cuando es necesario. de
sectores conexiones entre seqdin P ol c{rc?en materiales. dizai
sus  neuronas | o9un Solicita  ayuda  al aprendizaje
. establecido en
que le permiten docente.
acuerdo con sus -
aprender y compafieros la Guarda los materiales = Guarda en su lugar los materiales del sector.
desarrollarse. Es R Orden ' » Espera su turno para guardar sus materiales que utilizo.
socializacion Sabe esperar su turno. . o -
la etapaen laque - = Ayuda a guardar los materiales de su compafiero (a) si éste (a)
) . consiste en exponer Ayuda a guardar. e
mA&s conexiones S se lo solicita.
. | sus sentimientos de - - —
se dan”. manera verbal y la Expresa lo que hizo hoy. | = Expresa lo que hizo en el sector donde jugo el dia de hoy.
(MINEDU, representacion  se Dice lo que le agrado. = Expresa lo que mas le agradé durante esta actividad.
2008) efectia de manera Socializacion | Dice lo que agrad6 |= Expresalo que menos le agradd durante esta actividad.
oportuna e menos. = Escucha en silencio mientras sus compafieros socializan sus
individual Socializa en silencio. experiencias.
' Demuestra la vivencia | = Evidencia a sus compafieros la vivencia representada en su
Representacion | en su dibujo. dibujo o0 modelado como trabajo final de la actividad.

Expone de manera clara.

Expone de manera entendible lo que hizo en el sector elegido.
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El
aprendizaje

“Es un proceso
que mediante el
cual el sujeto, a
través de la
experiencia, la
manipulacion de
objetos, la
interaccion con
las personas,
genera 0
construye
conocimiento,
modificando, en
forma activa sus
esquemas
cognoscitivos
del mundo que
lo rodea,
mediante el
proceso de
asimilacion y
acomodacion”
(Piaget, 1968).

Es un
procesamiento y
cambio de

informacion
necesaria para el
aprendizaje en los
nifios, es desarrollar
la habilidad de
adquirir  mediante
un razonamiento y
demostracion,
comunicacion

matematica y
resolucion de
problemas

propuestas, datos y
procedimientos que
pueden ser
utilizados en la
practica

Problemas de
cantidad

Sabe razonar.

Demuestra su habilidad.
Demuestra y razona.

Sabe razonar sobre las estrategias de aprendizaje.

= Demuestra su habilidad en las clases.

Razona sobre temas demostrativas a través de juegos libres.

Problemas de
forma,
movimiento y
localizacion

Comunicacién eficiente.

Realiza juegos.

Se comunica eficientemente con sus comparieros.
Realiza juegos para su aprendizaje en el &rea de matematica.

Sabe resolver.

Explora para desarrollar.

Organiza vy
problemas.

resuelve

Los estudiantes saben resolver problemas.

Examina la tematica para desarrollar mateméaticamente.
Organiza las problemaéticas que se presentan en la resolucion
de problemas.

Observacion.

Lista de
cotejo.

Logro
destacado

Logro
esperado

En proceso

En inicio
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Anexo 5: Validacion de juicio de expertos

JUICIO DE EXPERTO S0OBRE LA PERTINENCIA, RELEVANCIA Y CLARIDAD DEL INSTRUMENTO

Instrueciones: Marque conuna X en dende corresponde, que, segin su criterie, 81 cumple o No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores

de la variable en estudio.

iR DIMENRSIONES | Ttens Pertinencia’ |Relevancia®| Claridad” | Sogerencias
DIMENSION 1 S5i | Mo | 51 | Nel| 81 Mo

1 | Establace relacion al comparar v agrapar ohjstos de su entomo ssgim sus caracteristicas parcepmslas. X X X

1 | Realiza seriaciones por tamado, longitud v grosor kasta con 5 abjetos. X X X

1 | Estsblace comespondencia uno a wmo en sittacionss cotidianas, X X X

4 | Usa divarszas expresiones que muestran su compransicn sobre la cantidad, el peso v el tismpe. X X X

& | Utiliza ol conteo hasta 10 e las que raquiers contar, amplaande materizl o su progio cuerpo. X X X

6 | Utiliza los nimeros crdinales para establacer el lugar o posicion dz un ohjeto o persona. X X X

T | Utiliza &l conteo en sihzaciones cotidianzs en las que guiere untar, agregar o quitar hasts cinco objetos. X X X
DIMENSION 2 5 | Mo | 51 | Ne| 81 [HNe

& | Establace relacionss, entra las formas de los objetos que estan en su entorno ¥ las fonmas Feometricas qua conoce. X X X

¥ | Establece relaciones de medida en situacionss cotidianas v usa expresionss como “es mas larzo”™, “es mas corto™ X X X

10 | Establece relaciones aspaciales al orientar sus movimientos v accionss al desplazarss, ubicarse v ubicar objetos, X X X

11 | Expresa con material concreto v dibujos sus vivencias, muestra ralacionss espacizles v de medida entre persopas ¥ objetos. X X X

12 | Eligz fonmas de resolver una determinada sitwacian relecionadz con la ubicacion v desplazamisnto de objetos. X X X

13 | Establece relaciones, entra lzs formas de los objetos que estan en su entorno ¥ las formas gsometricas que conoce. X X X

Obzervaciones (precizar 3 hay suficiencia): _ 3i hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ ] o aplicable [ ]

Apellidos ¥ nombres del experto validador. Dr' Me: Betyy, La Torre Shupinzabna

'Pertinendia: El item comme:ponde 2] concepto tearico formulado. ] ]
“Relevandia: El item es apropiade para representar al componente o dimension espeafica del constucte
Claridad: 5 entiende sin dificolad alzuna el emmciado de] wem, 83 concizo, exacto y directa

Nota: Suficiencia, 2e dice suficiencia cuando kos items plamteados son suficientes para medir la dimension.
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.7 UCT

LR ERTIAS CATCRSCE D8 TR

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Betsy La Torre Bhyminzabhys, con Deommente Maciomal de Tdsntidad B° 05265008, de prafesion,.
Dipreme, srado academice, Mg En Docencia, Comiculo e Trvestizacion con codize de colazizmra,
JE05RES00S labor que cjerzo actoalments como docente, en [z Institecion Educativa Inicial W= 478
“Huzares dal Peru”™.

Por medio de la presante kago copstar gue he revisado com fines de Validacion el Instrumento
dempminade lista de cotejo, omyo proposito &= medir el aprendizaje de los gifigs,, 2 los efectos de s
aplicacion a estdiantes d= 5 Anps

Luoezo de hacer las observacionss pestinents: 2 los items, conchoyo en las signiente: apreciacionss.
Observaciones {precizar 31 hay suficiencia):
Opinion de aplicabilidad- |

Aplicable [ 5 ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable | ]

Dr/ M=t Betay La Torre Shopinzakos,

{Apellides v embres del cagerie valadalor)
DiNT- DSEGG00G
Especialidad del validades: Docente de Educacion gl

Trujillo, a los 04 dias del roes da [ymip de 2022
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JUICIO DE EXPERTO SOERE LA PERTINENCIA, RELEVANCIA Y CLARIDAD DEL INSTRUMENTO

Instrueciones: Marque conuna X en donde corresponde, que, segin su criterio, 51 cumple o No comple, 1a coherencia entre dimensiones
e indicadores de 1a varizble en estudio.

¥ DIMENSIONES | items Pertinencia' Relevancia’| Claridad’ | Sugerencia
DIMENSION 1 5 |No| 5 | No| S5i |No
1 | Establece relacion al comparar v agrupar objetos da su enfomo sain sus caracteristicas perceptuales. X X X
1 | Realiza seriaciones por tamario, longitud v grosor hasta con 5 objetos. X X X
Establace comespondencia uno 2 wo en sruzciones cotidianas. X X X
4 | Usa diversas expresionas que muestran su comprension sobre |2 canfidad, el peso v 2l fiempo. X X X
§ | Utiliza el conteo hasta 10 en lzs que requiere contar, empleando matenial o su propio cuerpo. X X X
6 | Utiliza los mimeros ordinales para establacer el lnzar o posicicn de un objeto o persona. X X X
T | Utiliza el conteo an sthuacionss cohidianas en lzs que quiars juntar, agregar o quitar hastz cinco objetos. X X X
DIMENSION 2 S8 [No| 5i | No| Si |No
§ | Establece relaciones, entre las formas de loz objetos que estan en su entomo v las formas eomstmeas que conoce. | X X X
9 | Establece relariones de medida en situariones cotidianas y usa expresiones como “es mas largo”, “es mas corte™. | X X X
10 | Establece relaciones espaciales al orientar sus moviniantos v acciones al desplazarse. ubicarse v ublear objetos. X X X
11 | Expresa con material conereto v dibwjos sus vivenrias, muestra relaciones espacialas v da medida entre personas v| X X X
objatos.
11 | Elize formas de resober una determinada situacion relarionada con |a ubieacion v dasplazamiento de objetos. X X X
13 | Establace relaciomes, entre las formas de loz objetos qua estan an su entorno v las formas peomatneas que conoce. | X X X

Obzervaciones (precizar a1 hay suficiencia): i hay suficiencia
Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [ ] Aplicable dezpués de corvegir | ] No aplicable [ ]

“Apellidoz v nombres del experto validador, D ME i i s

*Pertinencia: El item corresponde al conceptn tedrico formulado.
*Relevancia: E] fram &5 apropiado para reprasantar & componente o dimension espacifica dl popeigein. .. Claridad: Se entiende sin dificulted alguns el evanciado del
1tem, &5 concizg, exacte ¥ diracto
INota: Suficisncia, 2o dice suficiencia cuanda los tams planteados son suficientes para medir 1a dimearsian,
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TV ERMTAD CATORECE DE TRLIELLD

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Weln Mariarela Valles Redira con Documento Macienal de Identidad M 0SS3E022, de profesion
doceris de Inicial, grado acadensice hizestro en Investisacion v Decencia, con codigo de colegiziura
TE0505R022, abor que sjerzo actualmesrte comeo Dlirectora, en la IEL 424 “Tesns Dlara™ Ticayali.

Por meadio de Ia prezente kago comstar gque he revisado con fpes de Validacon el Instionseato
depomzirade Chna da ebservacion, Coyo propozito es medir =i el juego libre en loz sectores mejora =1
aprendizaje en los ninos de 5 ames, Mapapday - Ucayali, 2021, a Loz efecto: de so aplicacion a
estadizortes de 5 afios

Luego de hacer las obzervaciomes partinentes a los items, conchiyo en las sipuiendes apreciaciopes.
Obzerveciomes (precizar si hay suficiendal:
Dpmion de aplcabilidad:

Aphicable | x. 1 Aplicable despues de corregir [ ] Mo aplicable [ ]

D' M- Walles hizdina ek Marimnala
Apreiindens v momibres dell expenn vidsdhador

] I i ]

Especizlidad del validador: Eduocacion Imicizl v Docencia en Investizacion v docencia

Trujillo, a las dizs del mes da da 2021

e

Firma del Fxperte Informante
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA, RELEVANCIA Y CLARIDAD DEL INSTRUMENTO

Instruceiones: Marque con una X en donde corresponde, que, segin su crniterio, 51 cumple o No curaple, la coherencia entre dimensiones

e indicadores de la variable en estudio.
i DIMENSIONES | rtems Pertinencia’ | Relevanda®| Claridad” | Sugersncias
DIMEXSI0N 1 Si | Mo | 5| Mo | 81 |Xo
Estahlaca relacicn al comparar v agrapar objetos de su entorno sagim sus caracteristicas percephiales, X
1 | Realiza seriaciones por tamatio, langitud v erosor kasta con 5 abjetos. X
3 | Estzblecs comrespondencia ung 2 uno en situacionss cotidianas, X
4 | Usa diverszs expresiones que musstran su comprension sobes la cantidad, el peao v el tismpo. X
& | Utiliza ol conteo hazta 10 en las qua raquiers contar, ampleands material o 2u propio cuerpo. X
§ | Utiliza los nimeras ordinales para astablecar el lngar o posicion dz un objato o persona, X
7 | Utiliza ol conteo en situaciones cotidianas en 12z que quisre juntar, agregar o quitar hasta cinco objetos. X
DIMEXNSI0N 2 Si | Mo | 5| Mo | 81 |Xo
& | Estableca ralacionss, entre las formas de los objetos que estin en su entormo v las formas geométricas que conoce. X
¥ | Estableca relacionss de medids en simaciones cotidisnas v wza expresiones como “es mas larze™, %z mas corto”. X
10 ( Estahlacs relaciones espaciales al arientar sus movimientos v acciones 2l desplzzarse, ubicarse ¥ whicar objetos. X
11 | Expresa con material concreto v dibujos sus vivencias, muestra relaciones espaciales v de medida entre personas X
¥ objetos.
12 | Eligs formas de resolver unz determinads situacion relacionada con 12 ubicacion v desplazamisnio de objetos. X
13 | Estahleca ralaciones, entre las formas de los objetos que astan en su entorno v las formas eométricas qua conece. X

Observaciones (precizar =i hay suficiencia): i hay suficiencia
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable despues de corregir [ | Mo aplicable [ ]

“Apellidos ¥ nombres del experto validador. M. ¥enny Talavera Oré

|*Pertinencia: El ttem corresponda al concapto teorice forenilade.

del 1tem, es concize, exacie ¥ direcio ) )
Nota: Suficiencia, ze dice suficiencia cuzndo los items planteados son suficientes para medir [2 dimension.

“Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension sspecifica del CoRsiiiiiu.. . Claridad: e entiende sin dificultad alzuna el enonciade
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R R A AT S T WL

CONSTANCIA DE VALIDACTON

Yo, Ferenys Talavera Ore con Diocumenta Maciopal de Idemtidad 2° 21317347, de profeziaon docests,
srado academiice MMs En Pricologia Educative, con codizo de colegiatura 1541317347, lakor qgue
gjermo acualments como docente, en la Tniversidad MNaciomal Intercoliural de 1a Amazoeia

Por medic de la pressate kaso coestar gue he revisado com fines de Validaciosm &l Instrumaento
dempeainade lista de cobtgjo, oo progosits es medit el apresdizaje de los nifios, 3 loz efectos de su
aplicaciom 2 estediantes dz 5 afias.

Luesze dz hacer las abservacdieonses pertinendes 2 los items, comchnpo en las signientes apreciacionss.
Dbservaciones (precizar 51 hay suficiencis):
Dpinion de aplicabilidad-

Aplicable [ 5.1 Aplicable dezpns: de corregir [ ] Mo aplicable [ ]

Lip' Bi=: ey Talavera Ora
{Apel lidkes v raanEres del ssiperte valedsalos s
I 42517347

Trngjillo, a los 02 dizs del ez da julio de 2021

LA
s ver i 7 Ly P

Firims del Experto Informante
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Anexo 6: Carta de presentacion

“Afio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

SOLICITUD

SENORA: JANINNA LISETH PARDO RUIZ
Directora de la I.E.I N° 519 “Retoiiitos De Manantay”

ASUNTO: Solicito autorizacién para aplicar mi proyecto de Tesis a los estudiantes de
5 afios del nivel Inicial.

Yo, Yolanda Patricia Gomez Davila Identificada con DNI N° 70179255, con domicilio
en JR LAS MARGARITAS #0 MZ 10-LT 13, Distrito de Manantay con el debido
respeto me presento para manifestarle lo siguiente:
Que, siendo requisito fundamental para lograr el grado de Licenciada en Educacion
Inicial, necesito realizar una Investigacion Cientifica, para tal fin vengo desarrollando
un proyecto de Investigacion Titulado:
JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE EN EL
AREA DE MATEMATICA EN LOS NINOS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL 519 RETONITOS DE MANANTAY, UCAYALI - 2022
Motivo por el cual recurro a su despacho para solicitar la autorizacion correspondiente
para aplicar mi proyecto de tesis a los estudiantes de 5 afios de educacion inicial de la
LE.IN° 519 “Retoiiitos de Manantay” que usted muy dignamente dirige y me brinde las
facilidades del caso para concretar mi Investigacion.
Por lo tanto;

Solicito a usted sefiora Directora atender a mi pedido para lograr el

objetivo trazado, sin otro particular me suscribo de usted.

Pucallpa, 03 de Junio del 2022
Atentamente,

Gomez Davila Yolanda Patricia

DNI N° 70179255
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Anexo 7: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°519 RETONITOS DE MANANTAY

“Afo del Fortalecimiento de la soberania nacional”

CARTA DE AUTORIZACION

Yo, JANINA LISETH PARDO RUIZ, directora de la I.LE.I N°519 “Retoiiitos de
Manantay” AUTORIZO y pongo a disposiciéon que YOLANDA PATRICIA GOMEZ
DAVILA, aplique el siguiente tema: JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES PARA
MEJORAR EL APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA EN LOS NINOS
DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL 519 RETONITOS DE

MANANTAY, UCAYALI —2022.

Ya que este tema sera beneficioso para los nifios de la institucion educativa N°519

“Retonitos de Manantay”

Pucallpa 06 de Junio del 2022

C.M.N" 1000121018
DIRECTORA
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Anexo 8: Consentimiento informado
ANEXO N° 01
CONSENTIMIENTO INFORMADO
Pucallpa, 13/ Junio/ 2022

Janina Liseth Pardo Ruiz

Directora

LE.I N°519 “Retoiiitos de Manantay”
Presente. —

Es grato dirigirme a usted para expresarle mis saludos y al mismo tiempo
presentar a: Br. Gomez Davila Yolanda Patricia estudiante del programa de estudios de
Educacion de la Facultad de Humanidades, quien desarrollara el proyecto de tesis
titulado: JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES PARA MEJORAR EL APRENDIZAIJE
EN EL AREA DE MATEMATICA EN NINOS DE 5 ANOS, 2022 con la asesoria del
Mg. Nelson Bacon Salazar

Para ello requieren la autorizacion y acceso para aplicar el instrumento: Lista de
Cotejo El Aprendizaje a los participantes de la muestra .del Aula de 5 Afios “La Lluvia”
y la divulgacién de la filiacion de la entidad con las caracteristicas de la misma.

Conocedores de su alto espiritu de colaboracién con la investigacién que
redundara no solo en la identificacion y planteamiento de solucion a una problematica
concreta, sino que al mismo tiempo permitira el desarrollo de esta tesis que conduzca a
la obtencion del Titulo profesional de Licenciada en Educacion Inicial, parael Bachiller

presentado lineas arriba.

Agradeciendo su atencion a la presente. Atentamente,

Universidad Catolica de Trujillo Benedicto XVI

C.MN" 1000121016

CODIGO DE ETICA DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA DIRECTORA
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Anexo 9: Sesiones/actividades de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N° 01 >

[ Aprendamos a expresar proponiendo ideas nuevas en un dialogo ]

MOMENTOS
: ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
PEDAGOGICOS
INICio = Se forman los nifios en el patio. = Patio. 10 min
= Nos saludamos con diversos movimientos. = CD - Equipo de
= Entramos al aula bailando. musica.

= Expresa con espontaneidad sus ideas.
= Propone ideas nuevas en su dialogo.

DESARROLLO | " ¢Qué es un dialogo? ¢Como debemos | | Aula 60 min
expresamnos? ;Sabe organizar sus ideas con X '
= Papelotes.
palabras nuevas? ;
= Se agrupan en grupos para conversar entre " Laminas.
= Plumones.

comparieros.

= Salen a expresar sus ideas de manera natural,
incluyendo nuevas ideas.

= Se realiza preguntas de metacognicion: ;Qué | * Aula.

CIERRE aprendemos hoy? ;Cémo se expresa en un | ® Papelote. 60 min.
didlogo? ¢ Para qué nos expresamos?

= Se forma grupos para que socialicen haciendo un
dialogo.

= Al terminar observan y se coevaluan.

Responsable de aplicacion
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Anexo 10: Captura de pantalla de similitud Turnitin

TESIS GOMEZ DAVILA

INFRME DE ORIGINALIDAD

16 176 44

Oy

INDICE DE SIMILITUL FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIOMES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

HJENTES PRIMARIAS

repositorio.uct.edu.pe 8
Fuente de Internet %

repositorio.uladech.edu.pe 7
Fuente de Internet %

Submitted to Universidad Catolica Los 2%
Angeles de Chimbote
Trabajo del estudiante

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 1%

Excluir bibliografia Activo
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