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RESUMEN

La investigacion titulada Uso del Genially para optimizar el rendimiento en matematica de los
estudiantes de la Institucion Educativa 50251, Cusco 2024 aborda el bajo rendimiento en
competencias matematicas, un problema asociado a métodos de ensefianza tradicionales, falta
de recursos tecnologicos, escasa motivacion estudiantil y limitada formacion docente en
tecnologias interactivas. Con el objetivo de evaluar como la plataforma Genially puede mejorar
el rendimiento matematico, se desarroll6 un estudio cuantitativo con disefio pre experimental,
donde 10 estudiantes fueron evaluados mediante pruebas pre test y pos test. Los resultados,
analizados con métodos estadisticos como la prueba t para muestras pareadas, evidenciaron
que el 70% de los alumnos inicialmente se encontraba en el nivel "en inicio", porcentaje que
se redujo al 10% tras la intervencioén, mientras que los niveles superiores, "logro previsto" y
"logro destacado", aumentaron del 30% al 50%. Ademas, la media de calificaciones paso de
8.9 a 14.6, demostrando una mejora significativa. Estos hallazgos confirman la efectividad de
Genially para potenciar competencias matematicas, promoviendo motivacion, aprendizaje
auténomo y participacion activa, y transformando la ensefianza de matematicas en una

experiencia mas dindmica y atractiva.

Palabras clave: Software Genially, Desempeino en matematica, Mejora del desempeiio.
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ABSTRACT

The research titled Using Genially to improve the mathematics performance of students at
Educational Institution 50251, Cusco 2024 addresses low performance in mathematical
competencies, a problem associated with traditional teaching methods, lack of technological
resources, low student motivation and limited teacher training in interactive technologies. With
the objective of evaluating how the Genially platform can improve mathematical performance,
a quantitative study with a pre-experimental design was developed, where 10 students were
evaluated using pre-test and post-test tests. The results, analyzed with statistical methods such
as the t-test for paired samples, showed that 70% of the students were initially at the "starting"
level, a percentage that was reduced to 10% after the intervention, while the higher levels,
"anticipated achievement" and "outstanding achievement", increased from 30% to 50%.
Additionally, the average grade went from 8.9 to 14.6, demonstrating a significant
improvement. These findings confirm the effectiveness of Genially in enhancing mathematical
skills, promoting motivation, autonomous learning and active participation, and transforming

mathematics teaching into a more dynamic and attractive experience.

Keywords: Genially software, mathematics performance, improvement in performance.



I. INTRODUCCION

En los resultados de la evaluacion PISA el 2022, Singapur, Macao y Taiwan lideraron
en matematicas. Los estudiantes de 15 afios en Singapur lograron un puntaje de 575, muy por
encima del promedio global de 472 puntos entre 81 paises. En América Latina y el Caribe,
Chile y Uruguay destacaron al ocupar las posiciones 52 y 53, respectivamente. México se situo
en el puesto 57 y Pert en el 59.

En los resultados de PISA 2022, Pert tuvo un bajo desempeio en matematicas, ya que
solo el 34% de sus estudiantes alcanz6 el nivel 2 de competencia. Este porcentaje estd muy por
debajo del promedio mundial del 69% y del 85% obtenido por los paises asiaticos.

Ministerio de Educacion. (2022). “La Evaluacion Muestral de Estudiantes (EM) 2022,
realizada a nivel nacional por el Ministerio de Educacion durante noviembre y diciembre tras
el regreso a la formacién presencial, muestra que el rendimiento en el aprendizaje son inferiores
a los obtenidos en 2019 en la mayoria de las areas evaluadas™.

“La matematica es el 4rea donde se observa la mayor reduccion en los logros de
aprendizaje, lo que se refleja tanto en una menor puntuacion promedio como en un menor
porcentaje de estudiantes alcanzando el nivel Satisfactorio”.

“En 2022, el 11,8% de los estudiantes de 2° de primaria, el 23,3% de 4° de primaria y
el 12,7% de 2° de secundaria lograron el nivel Satisfactorio, lo que implica una reducciéon de
5,2, 10,7 y 5 puntos, respectivamente, en comparacion con los resultados de 2019”.

Actualmente, la Institucion Educativa N° 50251 de Uchumayo presenta bajos niveles
de desempeiio académico en el area de matematicas. Esto se refleja en los resultados de la
ultima evaluacion regional de Cusco, donde el 10% de los estudiantes alcanz6 el nivel logrado,
el 20% se ubico en nivel proceso y el 70% permaneci6 en nivel inicio. Los resultados antes
expuestos destacan la imperiosa necesidad de poner en practica estrategias pedagdgicas
innovadoras y efectivas para mejorar el rendimiento en esta area.

El bajo desempeiio en matematicas en los estudiantes de la Institucion Educativa 50251,
se debe a una combinacién de factores pedagogicos, motivacionales y cognitivos. Los métodos
de ensefianza tradicionales, la escasa disponibilidad de recursos tecnologicos y la escasa
formacion docente en herramientas interactivas limitan la comprension y el apego de los
estudiantes por la materia. Ademads, la baja motivacion y la falta de actividades dindmicas
hacen que los estudiantes disciernan las matematicas como una asignatura dificil y poco
atractiva, afectando su autoestima académica y su participaciéon en clase. Esto genera un

impacto negativo en su desempefio académico general, retrasa el aprendizaje de contenidos
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mas avanzados y aumenta el riesgo de fracaso escolar, destacando la necesidad de estrategias
innovadoras como el uso de herramientas tecnologicas interactivas para mejorar su
rendimiento.

El empleo de herramientas digitales en la educacion ha cobrado relevancia en las
ultimas décadas gracias a su capacidad para captar la atencién de los estudiantes y ofrecer
recursos interactivos que facilitan la comprension de conceptos complejos. Genially, una
plataforma digital que permite la creacion de contenidos interactivos y multimedia, se presenta
como una alternativa innovadora para reforzar la ensefianza de las matematicas, a través de
recursos visuales y actividades dinamicas que pueden facilitar la comprension de conceptos
abstractos, promover la intervencion activa y motivar el aprendizaje autonomo de los
estudiantes.

Sin embargo, aunque existen evidencias sobre la eficacia de las herramientas digitales
en la educacion, en la Institucion Educativa 50251 no se ha realizado un estudio exhaustivo
sobre el impacto que puede tener el uso de Genially en la mejora del rendimiento en
matematicas. En este contexto, surge la siguiente problemadtica: ;En qué medida la
implementacion de Genially como herramienta educativa contribuye a la mejora del
desempefio en matematicas de los estudiantes de la Institucion Educativa 50251 de Cusco,
durante el afio 2024?

En el contexto de esta investigacion, se establecid el siguiente problema de estudio de
caracter general: (El uso del genially puede mejorar el desempefio en matematica en los
estudiantes de la Institucion Educativa 50251, Cusco 2024?

Tomando como referencia las siguientes problematicas especificas:

a) (Cudl es el nivel de desempefio en matematica que tienen los estudiantes antes
del uso del genially en la Institucion Educativa 50251, Cusco 20247,

b) (Cual es el nivel de desempefio en matematica que tienen los estudiantes
después del uso del genially en la Institucion Educativa 50251, Cusco 202472,

C) (De qué manera el uso del genially como herramienta educativa influye en la
capacidad de reflexion en los estudiantes de la Institucion Educativa 50251, Cusco 2024 y
contribuye a la mejora de su desempefio en el drea de matematica?

Este estudio se evidencia por las siguientes razones, el desempefio en matematicas de
los estudiantes en muchas instituciones educativas, especialmente en zonas rurales o
periféricas, sigue siendo un reto significativo. En este contexto, la Institucion Educativa 50251
en Cusco enfrenta dificultades recurrentes en la comprension y aplicacion de los contenidos

matematicos por parte de sus estudiantes. Esto no solo refleja las limitaciones en los métodos
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tradicionales de ensefianza, sino también la necesidad urgente de innovar en los recursos
pedagogicos utilizados para fortalecer el proceso de aprendizaje.

La integracion de herramientas educativas interactivas como Genially puede actuar
como un recurso innovador en el aprendizaje. Esta plataforma digital ofrece la posibilidad de
disefar presentaciones, infografias, animaciones y diversos recursos visuales de forma sencilla
y accesible. Su aplicacion en la ensefianza de las matematicas contribuye a dinamizar las clases,
simplificar la comprensioén de conceptos complejos y promover una participacion mas activa
por parte de los estudiantes.

El proyecto de investigacion puede ser respaldado por los siguientes criterios:

1. Dificultades en la comprensiéon de conceptos matematicos: En la Institucion
Educativa 50251, Los estudiantes enfrentan retos al aprender conceptos fundamentales de
matematicas, particularmente en disciplinas como algebra, geometria y aritmética. La
utilizacion de Genially, al ofrecer presentaciones visuales dinamicas y herramientas
interactivas, puede facilitar que los estudiantes comprendan los conceptos de forma mas clara
y accesible, favoreciendo asi su retencion y capacidad para aplicar el conocimiento.

2. Desmotivacion y falta de interés en las matematicas: Muchos estudiantes sienten que
las matematicas son una asignatura abstracta y dificil. La incorporacion de recursos visuales e
interactivos, como los que ofrece Genially, puede despertar el interés por la materia,
convirtiendo el aprendizaje en una experiencia mas entretenida, dindmica y menos intimidante.

3. Brecha en el acceso a métodos de ensefianza innovadores: En muchas instituciones
rurales o en zonas con limitados recursos tecnologicos, las metodologias tradicionales siguen
siendo predominantes. Sin embargo, el acceso a plataformas tecnologicas como Genially ha
crecido significativamente, Esto brinda una oportunidad excepcional para actualizar la
ensefianza y motivar a los estudiantes a través de herramientas digitales faciles de usar.

4. Promocion de la ensefianza activa y colaborativa: Genially no solo permite la
creacion de contenidos visuales atractivos, sino también la interaccion y colaboracion entre
estudiantes. Esto favorece un enfoque pedagdgico activo, donde los estudiantes no solamente
reciben de forma pasiva la informacion, sino que son participes de la construccion de su
conocimiento por medio de actividades ludicas interactivas.

5. Posibilidades de evaluacion formativa y retroalimentacion inmediata: La plataforma
permite incorporar ejercicios interactivos y evaluaciones que proporcionan retroalimentacion
inmediata. Esta caracteristica facilita una evaluacion continua y formativa que puede ayudar a
los docentes a identificar areas de dificultad y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en

tiempo real.
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La finalidad de esta investigacion es analizar como el uso de Genially puede influir
positivamente en el desempefio matematico de los estudiantes de la Institucion Educativa
50251, centrandose en sus efectos sobre el aprendizaje, el entusiasmo y la disposicion de los
estudiantes. El estudio pretende evidenciar que las tecnologias educativas interactivas pueden
ser una herramienta eficaz para superar las limitaciones tradicionales en la ensefianza de las
matematicas, fomentando una educacion mas inclusiva, motivadora y efectiva para los
estudiantes.

con relacion al objetivo general, se puntualizd el siguiente: Determinar la mejora del
desempefio en matematica con el uso del genially en los estudiantes de la Institucion Educativa
50251 Cusco 2024; los objetivos especificos del estudio fueron: a. Medir el desempefio en
matematica antes del uso del genially en los estudiantes de la Institucion Educativa 50251,
Cusco 2024, b. Medir el desempefio en matematica después del uso del genially en los
estudiantes de la Institucion Educativa 50251, Cusco 2024, c¢. Comparar los resultados del
desempefio en matematica antes y después del uso del genially en los estudiantes de la
Institucién Educativa 50251, Cusco 2024.

En su tesis, Parra (2022) analiz6 la implementacion del software Genially como recurso
educativo para fortalecer la resolucion de problemas matematicos relacionados con el
pensamiento variacional en estudiantes de séptimo grado de la Institucion Educativa Gregorio
Gutiérrez Gonzalez, situada en Manzanares, Caldas. El proposito principal del estudio fue
desarrollar estrategias pedagogicas ludicas que facilitaran dicho proceso. La investigacion, con
un enfoque mixto, adoptd un alcance descriptivo y un disefio transversal. De una poblacion
total de 290 estudiantes, se selecciond una muestra de 39 participantes. Para la obtencion de
informacion, se aplicd la técnica de accion pedagogica respaldada por instrumentos como
pruebas diagnosticas, estudios de caso, etnografia, observacion participante y diarios de campo.

Parra concluye que la prueba diagnostica fue el primer recurso utilizado en la
intervencion, permitiendo evaluar el desempefio de los estudiantes en la resolucion de
problemas matematicos y en el desarrollo de sus competencias. A partir de estos resultados, se
disefaron estrategias pedagogicas y ludicas apoyadas en el uso del software Genially. Esta
herramienta interactiva, dindmica y educativa favorecio el rendimiento académico de los
estudiantes, especialmente durante las actividades realizadas en la sala de sistemas, donde
interactuaron constantemente con las plantillas de Genially. Esta dinamica facilito la
comprension de los conceptos matematicos vinculados al pensamiento variacional y contribuy6

a mejorar sus resultados académicos.
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Segin Cavadia et al. (2023), en su tesis titulada “Genially como estrategia de
aprendizaje para el fortalecimiento del pensamiento geométrico de las matematicas en
estudiantes de grado 3° de primaria de la Institucion Educativa Miguel Antonio Lengua Navas,
sede Tambora”, el proposito principal fue potenciar los aprendizajes vinculados al pensamiento
geométrico en matematicas mediante la implementacién de un Objeto Virtual de Aprendizaje
(OVA) en Genially. Este estudio, con un enfoque pedagogico orientado a las dinamicas del
aula, buscé interpretar la realidad de los aprendizajes en matematicas aplicando los
conocimientos propios del area. La investigacion fue realizada bajo el modelo de Investigacion
Accion Pedagogica (IAP), con un alcance descriptivo y disefio transversal. La poblacion estuvo
conformada por 646 estudiantes, de los que se seleccion6 una muestra de 25 participantes. Fue
empleado la técnica de investigacion accidon y como instrumento de recoleccion de datos se
utiliz6 un cuestionario. Los resultados evidenciaron una mejora notable en el desempefio de los
estudiantes, especialmente en las evaluaciones finales, donde se observo un incremento en la
seguridad, el dominio y el control sobre los contenidos matemadticos relacionados con el
pensamiento geométrico.

Segun Gémez (2022), en su investigacion titulada "Fortalecimiento de la habilidad en
Resolucion de Problemas Matemaéticos a través de la aplicacion de la gamificacion en Genially
con alumnos del noveno grado de la Institucion Educativa Técnico Departamental Mixto de
Cundinamarca", el objetivo principal fue mejorar la habilidad para resolver problemas
matematicos mediante el uso de la gamificacion en Genially con estudiantes de noveno grado
de dicha institucion. El grupo de estudio estuvo compuesto por 53 alumnos, de los que se eligio
una muestra de 25 participantes. La metodologia empleada fue la encuesta, aplicada a través
de un cuestionario de preguntas. Como resultado, se concluyd que la implementacion de la
gamificacion en Genially contribuy¢ significativamente al fortalecimiento de las habilidades
en la resolucion de problemas matematicos.

Carrasco et al. (2023), en su tesis titulada “Estrategia de gamificacion disefiada en la
herramienta Genially para fortalecer el aprendizaje de la multiplicacién en estudiantes del
grado quinto de la Institucion Educativa Antonio Holguin Garcés de Cartago (Valle)”,
plantearon como objetivo principal evaluar el impacto de una estrategia de gamificacion
desarrollada con Genially en el aprendizaje de la multiplicacion de los estudiantes de quinto
grado de dicha institucion. La metodologia aplicada integré diversos procesos y técnicas bajo
un enfoque cualitativo, con un tipo de investigacion aplicada, de alcance descriptivo y disefio
transversal. La poblacion estuvo compuesta por 1800 estudiantes, seleccionandose una muestra

de 30 participantes. Se utiliz6 como técnica la evaluacion diagndstica a través de una prueba
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escrita. Los resultados concluyeron que la herramienta gamificada Multiplicando Ando fue
disefiada para enfrentar las dificultades detectadas en la evaluacion inicial y fortalecer las
habilidades multiplicativas de los estudiantes. Durante su implementacion, se observo un gran
entusiasmo por parte de los estudiantes para realizar las actividades de manera correcta, lo que
reflejo el efecto positivo del uso de la tecnologia y el trabajo colaborativo. Ademas, se observo
una mejora en las competencias matematicas, ya que los estudiantes se mostraron motivados a
superar retos y obtener recompensas, lo que confirmé el desarrollo de sus habilidades en
multiplicacion.

En relacion con las teorias que sustentan el uso de las tecnologias de la informacion,
Acosta (2015) destaca que, impulsados por un deseo constante de competir e innovar, los
profesores investigan herramientas tecnoldgicas que ofrecen estrategias atractivas y
motivadoras para los estudiantes nativos digitales. Ademads, las innumerables ventajas que
Internet y las TIC ofrecen en la actualidad, tales como los conocimientos pedagogicos y
metodoldgicos, permiten crear pedagogias innovadoras y optimizar el uso de medios
audiovisuales, lo que facilita la retencién y adquisicion de conocimientos por parte de los
estudiantes.

Segtin el Centro de Estudios Lisse (2017), el uso de las TIC facilita encontrar mejores
caminos de aprendizaje que se adapten a las circunstancias y ritmos personales, sociales e
intelectuales especificos de cada alumno.

De acuerdo con Gonzilez (2019), Genially permite crear de manera agil recursos
atractivos para el aula, como libros interactivos, que favorecen la ensefianza, la comunicacion
y la participacion de los estudiantes. Esta plataforma cuenta con una extensa variedad de
plantillas, muchas de ellas gratuitas, lo que facilita la elaboracion de contenidos que van desde
imagenes interactivas hasta experiencias complejas de descubrimiento, consolidandose como
una herramienta visual, intuitiva y eficaz para una comunicacion impactante.

El Genially es una herramienta TIC que se puede utilizar en una variedad de disciplinas.
En el area de las matematicas el pensamiento variacional a menudo se convierte en un tema de
dolor de cabeza, esta es una de las razones obvias para la innovacion en este espacio (Parra,
2022).

Integrar las TIC en la Educacion Ambiental (EA) implica incorporar estas tecnologias
al proceso de ensefanza de conceptos complejos, utilizando herramientas que promuevan el
descubrimiento y la comprension de dicha complejidad. Las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion son elementos fundamentales dentro de los recursos

pedagbgicos, ya que son esenciales para la difusion efectiva del conocimiento y para que los
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estudiantes asimilen de manera autonoma la herencia cultural de su tiempo, o al menos una
parte relevante de ella (Corbetta, 2012).

El rol del docente consiste en emplear herramientas tecnologicas como estrategias
innovadoras que permitan a los estudiantes abordar la resolucion de problemas matematicos de
forma dindmica, respetando los procesos adecuados (Rodriguez, 2021).

Dentro de las teorias que respaldan esta investigacion sobre el rendimiento académico
en matematicas, destaca la afirmacion de que “la matematica, posiblemente mas que cualquier
otra disciplina, requiere de una adecuada codificacion y organizacion de la informacion, asi
como de simulaciones y representaciones multiples que faciliten la comprension de diversos
conceptos” (Riveros, 2011).

Stacey y Barkatsas (2007) destacan que la tecnologia brinda acceso a métodos
innovadores de ensefianza y aprendizaje, tanto en el aula como fuera de ella. Diversas
investigaciones y publicaciones evidencian que los enfoques educativos actuales pueden
mejorar el aprendizaje a través de estrategias cognitivas, meta cognitivas y afectivas, distintas
a las tradicionales. Por esta razon, es esencial crear un entorno adecuado que favorezca la
incorporacion de las TIC, especialmente los Objetos de Aprendizaje (OA), con el proposito de
fortalecer el aprendizaje de las matematicas.

El aprendizaje es el resultado de una relacion estimulo-respuesta. Con base en estas
consideraciones, se puede afirmar que el aprendizaje se da en la interaccion entre el objeto de
aprendizaje y el sujeto, el docente estimula y dirige lo que pretende ensefiar desde la
planificacion, organizacion y ejecucion actuando como mediador del aprendizaje frente al
sujeto (Captas, 2009)

La incorporacion del andlisis de situaciones reales y el uso de la tecnologia en el aula
ha impulsado la exploracion de nuevas estrategias didacticas, permitiendo replantear la forma
de ensefiar y aprender matematicas. Este enfoque ha dado lugar a la modelacion y simulacion
de fenomenos de la vida real (Romo y Oktag, 2007).

El aprendizaje es un proceso dindmico en el que los estudiantes desarrollan su
conocimiento a través de la interaccion con su entorno (Piaget et al., 1964).

Segun Ausubel (1963), el aprendizaje se vuelve mads significativo cuando los
estudiantes logran conectar la nueva informacion con sus conocimientos previos.

El aprendizaje es mas eficaz cuando se combinan estimulos verbales y visuales, ya que
el cerebro procesa la informacion en dos canales distintos: verbal y visual (Paivio, 1971).

los estudiantes aprenden mejor con materiales multimedia que combinen palabras e

imagenes de manera coherente (Mayer, 2005).
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El aprendizaje debe disenarse para optimizar la capacidad de procesamiento cognitivo
de los estudiantes (Sweller, 1994)

El desempefio en matematicas estd influido por multiples teorias que analizan factores
cognitivos, emocionales y contextuales. A continuacion, algunas teorias clave que ayudan a
entender los factores que impactan el rendimiento en esta area:

(Gardner, 1983) propone que existen diferentes tipos de inteligencias, y una de ellas es
la inteligencia logico-matematica, que facilita el razonamiento 16gico y la resolucion de
problemas abstractos. Segun esta teoria, aquellos estudiantes que tienen una inteligencia
l6gico-matematica mas desarrollada tienden a desempefiarse mejor en matematicas.

El aprendizaje es un proceso activo y constructivo donde los estudiantes construyen
conocimientos a partir de experiencias previas y del contexto social (Vygotsky, 1980).

También es relevante, pues indica que los estudiantes aprenden mejor con la guia de un
"otro" (profesor o compatfiero) cuando estan resolviendo problemas que se encuentran justo por
encima de su nivel de habilidad actual.

El aprendizaje se produce mediante la observacion y la imitacion de los
comportamientos de los demdas. En el contexto de las matematicas, los estudiantes pueden
mejorar su desempefio al observar como sus compaieros o profesores resuelven problemas
matematicos y al recibir retroalimentacion sobre su propio trabajo (Bandura, 1960).

Segtn el Ministerio de Educacion (2020), “una competencia se entiende como la
capacidad de una persona para combinar y utilizar un conjunto de habilidades con el fin de
alcanzar un objetivo en una situacion especifica, actuando de manera adecuada y ética. Ser
competente implica analizar el contexto, evaluar las opciones disponibles y tomar decisiones
acertadas. Esto incluye identificar los conocimientos y habilidades, ya sean propias o del
entorno, elegir las mejores combinaciones y aplicarlas. Ademads, la competencia involucra
caracteristicas personales y habilidades socioemocionales que facilitan la interaccidén con los
demads, exigiendo una atencion consciente a las emociones propias y ajenas, ya que estas
impactan en la evaluacion de opciones y en el desempefio de la accion™.

Segun la Resolucion Ministerial N° 159-2017-MINEDU, vigente actualmente y en
concordancia con la R.M. N° 587-2023-MINEDU, que define “los lineamientos para la
prestacion del servicio educativo en las instituciones educativas y programas educativos de la
educacion bésica para el afio 2024, el Area de Matematica establece las siguientes
competencias:

Segun con el Ministerio de Educacion (2016), “resolver problemas de cantidad, consiste

en que el estudiante solucione problemas o plantee nuevos problemas que le demanden
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construir y comprender las nociones de nimero, de sistemas numéricos, sus operaciones y
propiedades. Ademas, dotar de significado a estos conocimientos en la situacion y usarlos para
representar o reproducir las relaciones entre sus datos y condiciones. Implica también discernir
si la solucién buscada requiere darse como una estimacion o calculo exacto, y para ello
selecciona estrategias, procedimientos, unidades de medida y diversos recursos. El
razonamiento logico en esta competencia es usado cuando el estudiante hace comparaciones,
explica a través de analogias, induce propiedades a partir de casos particulares o ejemplos, en
el proceso de resolucion del problema.” (p.232).

De acuerdo con el MINEDU (2016), “resolver problemas relacionados con regularidad,
equivalencia y cambio, consiste en que el estudiante logre caracterizar equivalencias y
generalizar regularidades y el cambio de una magnitud con respecto de otra, a través de reglas
generales que le permitan encontrar valores desconocidos, determinar restricciones y hacer
predicciones sobre el comportamiento de un fenomeno. Para ello plantea ecuaciones,
inecuaciones y funciones, y usa estrategias, procedimientos y propiedades para resolverlas,
graficarlas o manipular expresiones simbolicas. Asi también razona de manera inductiva y
deductiva, para determinar leyes generales mediante varios ejemplos, propiedades y
contraejemplos” (p.243).

Segun el Ministerio de Educacion (2016), “resolver problemas relacionados con forma,
movimiento y localizacion, consiste en que el estudiante se oriente y describa la posicion y el
movimiento de objetos y de si mismo en el espacio, visualizando, interpretando y relacionando
las caracteristicas de los objetos con formas geométricas bidimensionales y tridimensionales.
Implica que realice mediciones directas o indirectas de la superficie, del perimetro, del volumen
y de la capacidad de los objetos, y que logre construir representaciones de las formas
geométricas para disefiar objetos, planos y maquetas, usando instrumentos, estrategias y
procedimientos de construccion y medida. Ademas, describa trayectorias y rutas, usando
sistemas de referencia y lenguaje geométrico” (p. 253).

En concordancia con el Ministerio de Educacion (2016), “resolver problemas
relacionados con la gestion de datos e incertidumbre, consiste en que el estudiante analice datos
sobre un tema de interés o estudio o de situaciones aleatorias, que le permitan tomar decisiones,
elaborar predicciones razonables y conclusiones respaldadas en la informacion producida. Para
ello, el estudiante recopila, organiza y representa datos que le dan insumos para el anélisis,
interpretacion e inferencia del comportamiento determinista o aleatorio de la situacion usando

medidas estadisticas y probabilisticas” (p.263).
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1I. METODOLOGIA
2.1 Enfoque, tipo

Esta investigacion tiene un tiene un enfoque cuantitativo, dado que se centra en la
recoleccion y andlisis de datos numéricos para evaluar el impacto del uso del Genially en la
mejora del desempefio en matematica. Este enfoque permite obtener resultados objetivos y
cuantificables, lo que permite contrastar los datos previos y posteriores a la intervencion (Rus,
2020).

En cuanto al tipo de investigacion, es de caracter aplicada, puesto que su objetivo es
implementar un programa de gamificacion con la finalidad de mejorar el proceso de
aprendizaje en el area de las matematicas (Rus, 2020).

2.2 Diseiio de investigacion

El estudio emple6 un disefio de investigacién pre experimental, ya que permite
comprobar de manera cuantitativa, a través la intervencion en la variable independiente para
analizar la consecuencia que el impacto de la manipulacion tiene en la variable dependiente
(Sampieri, 2014).

GE: 01 -X-02

Donde: GE: Grupo Experimental
O1: Pretest

X: Aplicacion del Genially

O2: Post test

23 Poblacion, muestra y muestreo

La poblacion del estudio estd compuesta por alumnos de la Institucion Educativa N°
50251 Uchumayo. La Institucion educativa es de nivel primario, caracter multigrado, con
estudiantes desde el primer hasta el sexto grado. En total, cuenta con 10 estudiantes
matriculados en el afio escolar 2024.

Para la muestra se considero6 el total de 10 estudiantes seleccionados de la poblacion de
estudio. La eleccion de los participantes se realizo con la autorizacion previa de los padres de
familia de cada estudiante.

Por ser la poblacion pequefia, para la investigacion se trabajara con toda la poblacion,
6sea con los 10 estudiantes de la Institucion educativa N° 50251.

2.4 Técnica e instrumento de recojo de datos

"La técnica elegida es la encuesta, ya que permite obtener informacion sobre diversos

temas de manera eficiente. Este enfoque se entiende como un conjunto de procedimientos

estandarizados que buscan recoger y analizar datos de una muestra representativa de una
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poblaciéon mas amplia, con el fin de explorar, describir, predecir o explicar distintas
caracteristicas” (Ferrando, 2003).

Como principal instrumento de recoleccion de datos, se empled una prueba escrita,
dado que esta herramienta permite que los estudiantes demuestren que han adquirido
conocimientos, dominio de habilidades o desarrollado destrezas en las diferentes dimensiones
del area de matematica; como resolver “problemas de cantidad”; Este instrumento de medicion
implica también que los estudiantes respondan por escrito a preguntas relacionadas con las
dimensiones “resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio”; solucionar
problemas sobre “forma, movimiento y localizacion™; y resolver problemas de “gestion de
datos e incertidumbre”.

Este tipo de instrumento permite la recoleccion de datos en las distintas actividades
propuestas, para el cumplimento de las dos variables, ya que permite observar los
conocimientos previos y los conocimientos adquiridos durante todo el proceso del proyecto asi
mismo el nivel de motivacion que le gener6 la herramienta Genially.

2.5 Técnica de procesamiento

"La técnica empleada para el procesamiento de los datos serd la estadistica descriptiva,
ya que esta disciplina permite organizar la informacién de manera resumida a través de cuadros,
tablas, graficas o diagramas (Rendodn et al., 2016)."

El andlisis de los datos se llevo a cabo a través de la recopilacion de informacion y la
representacion en graficos de barras. Se efectué un analisis descriptivo de los resultados
obtenidos en las pruebas escritas del pretest y postest, enfocdndose en la variable de desempeiio
en matematicas y sus dimensiones definidas.

Por otro lado, se realiz6 un analisis estadistico empleando pruebas apropiadas, como la
prueba t para muestras dependientes o la prueba de Wilcoxon, para comparar los puntajes de
rendimiento académico antes y después del estudio en cada grupo, dependiendo de si se
cumplen o no las suposiciones de normalidad y homogeneidad.

2.6 Aspectos éticos en investigacion
En la investigacion se cumplieron los siguientes principios €ticos:
e Se tomo en cuenta la redaccion del estilo de acuerdo a normativa de APA 7ma edicion.
e Se cumplio con los formatos y criterios establecidos por la Universidad para el trabajo de
investigacion.
e En el presente trabajo se considerd el consentimiento informado para entregar a los tutores
legales de los estudiantes participes de la evaluacion escrita, ademds de haber informado el

objeto de la aplicacion de dicho instrumento.
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III. RESULTADOS

Este capitulo presenta los hallazgos alcanzados en la investigacion realizada, tanto
previos como posteriores a la implementacion de Genially

Tabla 1
Desemperio en matemdtica antes y después del uso del genially

Rango Pre test Pos test
Cantidad % Cantidad %
En inicio (0-10) 7 70 1 10
En proceso (11-13) 0 0 4 40
Logro previsto (14-17) 3 30 2 20
Logro destacado (18-20) 0 0 3 30
Total 10 100 10 100

El desempefio en matematica antes del uso del genially de los estudiantes de la
Institucion Educativa 50251, Cusco, 2024, tenian rango de en inicio 7 estudiantes siendo el
70% y en el rango de logro previsto 3 estudiantes siendo el 30% de los estudiantes de la
muestra, luego del uso del genially, al medir el desempefio en matematica se observa que hubo
una mejora significativa, teniendo como resultado en el nivel de en inicio 1 estudiante haciendo
el 10% de la muestra, 4 estudiantes en el rango en proceso siendo el 40%, 2 estudiantes en el
nivel de logro previsto siendo el 20% y 3 estudiantes en el rango de logro destacado haciendo
un 30% del total de la muestra, por lo que queda demostrado que el uso del genially favorece
el rendimiento en matematicas, como se puede apreciar en el siguiente grafico.

Figura 1
Desemperio en matemdtica antes y después del uso del genially

Desempefio en matematica antes y despues del
uso del genially

[T T O FUR R R R )

En inicio [3-10 Enproceso [11-13) Logro prewist o destacado [1E-
..
17 20

B Presecr [l Pos test
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Tabla 2

Prueba t para medias de dos muestras emparejadas

NOTA PRE NOTA POS
Media 8.9 14.6
Varianza 22.3 14.9
Observaciones 10.0 10.0
Coeficiente de correlacion de Pearson 0.7
Diferencia hipotética de las medias 0.0
Grados de libertad 9.0
Estadistico t 54
P(T<=t) una cola 0.0
Valor critico de t (una cola) 1.8
P(T<=t) dos colas 0.0
Valor critico de t (dos colas) 2.3

En la tabla 2 se muestra, en todos los casos (Media, Varianza, Observaciones), descarta
la hipdtesis nula (Ho) es decir que no hay diferencia entre las notas antes y después de la
intervencion, ya que el p-valor es extremadamente bajo (0.0), mucho menor que 0.05.

Por consiguiente, se observa una variacion notable entre las medias de las calificaciones
previas (8.9) y las notas posteriores (14.6).

El valor t negativo (-5.4) y la correlacion positiva moderada (0.7) sugieren que las notas
aumentaron significativamente después de la intervencion, Esto indica que la intervencion tuvo
un efecto positivo en el desempetio. Por lo tanto, se demuestra que hay una mejora significativa
en las notas después de la intervencion con el uso del genially.

Disefio de sesiones de aprendizaje incorporando el uso del genially.
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Figura 2
Sesion de aprendizaje 01

AGRUPAMOS PARA MULTIPLICAR USANDO LAS

TICs

DATOS INFORMATIVOS:

LE.

BO2h1

DOCENTE:

ERICK WILLMAR CORDOVA S0LIS
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estimacidn y edlculo.
- Argumenta
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relaciones numéricas
los operaciones.

quitar, comparar, igualar, reiterar,
agrupar, repartir cantidades y
combinar colecciones, para
transformarlas en expresiones
numéricas (modele) de adicion,
sustraccidn, multiplicacidn y divisidn
con ndmeros naturales de hasta cuatro
cifras.

- Emplea estrategios y
procedimientos come les siguientes:
Estrategios de cdlculo mental o
escrito, como las descomposiciones
aditivas v multiplicativas, doblar v
dividir por 2 de forma reiterada,
completar al millar mds cercane, uso
de la propiedod distributiva, redondeo
a miltiplos de 10 v amplificacion y
simplificacion de fracciones.

entre la agrupocicn
de elementos vy la
multiplicacion.

- Resuelve
problemas que
implican la

realizacién de dos
operaciones
empleando

estrategios
multiplicacion  con
nimeros naturales.
-Ermplea la técnica
operativa de la

multiplicacion,

GRADO Y SECCION: | 4° FECHA: | /.../ 2024
» PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
drea, competencias y Lesempefios Criterios de Instrumento
capacidades evaluacion de evaluacion
Resuelve problemas de | - Establece relaciones entre - Establece relocign | Listade
cantidad. dotos y una 0 mds acciones de agregar, cotejo

Froposito

Comprender lo que implica la multiplicacidn al aplicar diversas estrategios.

Evidencia

Resuelve problemas v ejercicios de multiplicacian.
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Enfoque transversal Actitudes o occiones coservables

Enfoque de busca que las personas se superen y contribuyan a la comurided. Se base en lc
bisquedc ce ha idea dz que pana alcanzar 2! éExito personal y socicl, & recesano utilizar al

excelercia mdxime les propics copacidades y desarmoller lo copacidad de cdeprocién y
cambio.
Meta de 4°:  Resuche preblemas de e vids cotidicra mualizande cpercciones de adicidn,
cprendizaje- susteaccidn, multislizacide y divisidn 2en ndneres haste 59 597 y coarasionss con

Inziusidn econdmics | frecciones y nineres decimaies kasts ¢l ddeime.

PREPARACION DE LA SESION

<Qué se cebe hacer aates de la sesidn? <Qué recursos ¢ materaies utihizardn en la sesidn?
Eladorar & sesidn o  Caonbn multimedia.
Diggesitives en gRUelw * Cuoderno, 3gblsts ¥ hojas de redso.
o Lapicero. Iépiz, colonss, stz.

* Sz salude ce marera condial a los estudiantes. Luege invitamos a lbos estudiantzs a
participer de un jusge: Haocen clip en cede une de los dados y multiplican el rnimerc ce
puntos en el dedo que les nesulte.

Dicpasitive 2:
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- £n cada uno c= (45
0s y multiplica los nimeros
que resultaron

-

Asf sz cortinda las veces que oreames corveniente hasta obtener al grupo garador.
Terminado el juzgo preguntamos:
clognaron resclver todos los gjercicios? De qué marsra resclvizren los ejercicios? (Qué es
la multiplicacién? {Qué significa multiplicar? <En qué situaciones de tu vide diaric usas ha
multiplicacidn?
Se presenta ¢l propésito de la clase de hoy:

Hoy comprendenamos o gus smplica ko multiplicocidn al aplicor diversas estrotegias en la
:pb_cfa_ﬂ_ qepno‘blam de la wida ocmdu'u o

e i e - ————— . —————— ~ -

Recordames los siguientzs necomerdacionzs
Escuchar y nespeter la opinidr de los demés.
Ser solidarios al Trobcjar en equipe.
e Hacer bozr uso de los materickes

DESARROLLO -----cmm e e e e e Tiempo aproximado® 60

* Sz dialoga scbre les nocionzs matemdticas trabajedes hesto &l momento y las estretegios
GuE han puesto en préctica hasta el momento.

* Luzgo s& resporden dles porece intenssantz lo que aprenden en metemdtica? dles he sido
Ctil en su vida cotidiana? dcémeo lo han utilizado? dqué mds les gustaria cprerndes en
Mcremdtice?

COMPRENSION DEL PROBLEMA ---=-====cmocomomcmomm oo cmm oo mmmmmm e

o Dispostva 3 Se plantze ur problema
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Responden las pregurtos:

iDe qué trata el problemc? cQué datos nos brinde?

¢Cuénros surces hizo para sembrar?

¢Cuénres semilles puso er zada surce?

¢Qué pusder hacer para calcular cucntes zanchorics scidrén por el total ce
szmilles que sembrdé Parchite?

Explicen con sus propics palfabres lo que entendizron sobre el problema.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS ----=======s=smmmmmmmmmeeee e e e e e e mee
* Resporden los preguntas

<Cime vamos a reschwer el problema?

¢Habnd sclo una forma de nesolverk?

Diapositive 4: Ejemple intarcctivo

Orderan los zarchorics en & surces, en code surzo 7 zenchorias: en ka blsqueda de
estrategics los estudiantes: sumanan columna por columng (T+7+7+7+7+7+7+7) ¢ fila
por fila (8+8+E+E+2+8+8) en el mejor ce los coszos los nifos multiplicanan 8x7; dando
come nespuesta en el tablero entre ez 3 citernativas la respuzsta cornecta; (luego
de presiorer ENVIAR) por 2 acierto surgs un enuncicdo (lo hiciste tier) en caso
error (sigue intenténdol)
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* Pana lc nesoluzidn del problema (Qué algeritmo utilizamos? Responden multiplicardo.
* Dicpoasitive B: Eligen lo representacidn azertada del ejercicio

* Dicpositive &: Se concluye que para nesolver predlemes que impliguer multiplicer pedemos
uson varias estrotegics.

27
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* Reflexionar sobre los procesos y estrotegios que siguiegren perc resolver el problema
mediarte las preguatas: ¢qué hicimos primeno?, dcédmo reclizamos la multiplicezidr con la
suma sucesiva? dles ayudd nspresentar coda uno oe los detes brindedes para reclizer el
célcule?

* Dicpasitive 7: Descrrollan gjercicios de multiplicacidn hecierde uso de lc estrategia
cprerdida.

Se cialega ¢ partir de los siguiertes preguntas:

<Dénde ercontroron dificultad?, {pea.Gwk? . Strabajar en equips los cyudd o superer las
dificultades?, {por qué? Lzdme se hen sentido durante la cctividad?, Cles qustd?, Lqué
debemos hocer parc mejorar?.
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Figura 3
Sesion de aprendizaje 02
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PREPARACION DE LA SESION

<Qué se oebe hacer aates de la sesién? <Qué recursos ¢ materiakes utilizardn en o sesibn?

¢ Elaborar les diapesitivas en gagisihy ¢ Cucderno u hojes de redso.
% Fiche de aprerdizaje ¢ Lapicero, lépiz, colores, stc.
% Imdgenes y anexos < Jsbless. carén multimedia

MOMENTOS DE LA SESION
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Iome bamew=ais pirhre=gs
e 1ol Lo vome
L e LI

*Resporden los siguiertes preguntas:
- ¢Qué obszrvamos en les imégeres?

- ¢Corccan que &5 una equivakencia?

- <Corocer las balanzas? <Parc qué sirven? o S
- <Cudrdo una bclanza s ercuertra en equilibrio? ¢Cime saberlo? '

- ¢Equilibrio y equivalencia serén lc mismo?

Se presenta ¢l propésito de la clase de hoy:

[ oy resohveremos problemas identificando el equiliorio en una balanza

s

Se socializan los criterios de evaluacidn:

. ¥ Analiza la situccidn problemdtica identificando el estodo de equilibrio er una bolanze. |
. ¥ Aplica sus estrotegics para ercontaan los detos cescorocidos gue martienen ure ,
, talanza en equilibric. ;
'~ Explice los estnategics utilizadas en la resclucidn de problemas de equilibric. f
Recordamos los siguientzs necomerdacionzs:

e Escuchary nespeter la opinidr de los cemés.
*  Ser soliderios al Trobejar en equipo.
® Hacer busr usd de los materickes de trabajo.

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA-----====cmmmseemommmm e e e e e mmm =
Diapositive 3: Se plantee el siguierte problema:
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Responden las siguientes preguntes:

- <De qué trata el probleme?

- ¢Qué dotos nos presente 2! problema?

- iQué nos pide resolver?
BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS-----=======mcemmmmeememmaeaa=
Diapositive 4: Hezer clip en los elementos de lc digpositiva y lzen para analizar el problema
y darle solucidn.

"L
ATl
.r® »

4

e USQUEMOS UNA FORMA DE RESOLVERL

.
> o B 0Dwerem eny
o g te e plamn Yy
B ralOn g e o AW 4 Ol
(Out w amrere of Snbas et ¢ clbon
o WO ORI N0 On e aiien?

‘.
e
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ISQUEMOS UNA FORMA DE RESOLVERL

(Otrmn utoes rreen B Yuy
o' Bates

(C, ‘ A'\y

Responden ¢ los siguisntes preguntas

- <Cuél &5 la informacidn que ros proporciona?

- <Por qué decimos que la belanze se ercusntra en equilibrio?

- Qué utilizaremos para resolver &l problema?
SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES-----=-===-mcmmmcmmmmmmmmemmmmmmme
Diapositive 5: Resueiven &l prebleme comparardo, al ester la balenza er equilibrie, significa

00

{Cudntos cubos se necesitan para tener la misma cantidad
de peso que la bolsa?

a QTaE 04 LGS,

?{‘

Representan ¢l problema en sus cuadernos:
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WL UNA FORVA DE RESOUERD \ / I e v & —— e S & ——
. e e -
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o —

4 cubos y una bolsc &5 equivelerte a S cubos: e x= 9
Si, quitamos 4 cubos en code platillo, quedercn una bolscy B cubas: X = &
Entonces, la bolsa equivale a B cubos.

Responde lo siguiente pregurta para formalizar sus aprendizajes:
£Que es el equilibrio en una balanza?

Cumaks s @uy gistue do s Gelerus
PHAT A TR Fhe, TANCA e N0 ey
oo wustes [am roccepas e equilitrie
- lawtaveried § Veve ol azores
FTRACEE 90 U8 reRTAL AN e froisorees
Je pews § w8 Suanded de Cedafadien

(G B

Reflexioren mediante las siguientes preguntes:
- ¢Qué &5 2l equilibric?
- ¢Cémo legrames el equilibric en urc balarza?
- ¢Qué tal te panzcid lo zatrategia utilizede?

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS ----====--eemmecee e c e e e e e e e
Resuehwer los problemas de la ficha de aplicacién pera porsr en préctica sus estrategias.
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Ahona hazlo ol R

Esta balanza esta en equilibrio, observa

LB ai0, una
el Sl a
CUsMos ClubamnsT

Wb Bionedla Hlena de agua, Jn Culnbnos
waRny aquiala T

LU t Uud

IS E s=e==sees=sss=ms===oscso=coscos==c -- Tiempo aproximado: 20

# Respordemos las siguissmtes pregurtes:
- ¢Qué aprendiste en asta actividad?
- &C4mo vas @ utilizar tus aprendizajes 2n tu wide diaria?
- & Tuwists clgure dificultad en 2l desarrolla de lo actividod? dldemo b
rasolviste?
+ Ahara te invitamos a reflesdonar sobes b aprendida.
Evalla fus aprendizojes temizndo &0 cusnta los critarios:
Criterios Si ] Explice camo bo bagré
- Amalicé lo sifuacidn preblemdfica identificanda !
esfade o esuilibeio en Und Bedanza

- Apliqué s esfrategios pera eRcsetrar log dotes
dletoanaidas que MaATRFEH Ul BalonTa ¢n equilib-ia.
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- Ewpligu las estrotegias utilizedas en la resclucidn de
problemas de sguilibrio.

ESCALA VALORATIVA

GRADO ¥
DOCENTE FECHA
SECCTON
. Resuelve problemas de regularidad.
AREA Matematica COMPETEMCIA ' . g.
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IV. DISCUSION

Respecto al objetivo general, los resultados de la tabla 1 demuestran que el uso del
genially tuvo una impresion positiva en el logro de aprendizajes matematicos en los estudiantes
de la Institucion Educativa 50251, Cusco 2024. Queda corroborado que del 30% de estudiantes
que se encontraban en el rango de “en proceso” a “logro destacado” aumento a 90% de
estudiantes en el mismo rango de “en proceso” a “logro destacado” luego de la intervencion
con la estrategia del genially, demostrandose asi que el uso del genially como estrategia para
el logro de competencias matematicas mejora el rendimiento en los estudiantes.

De igual manera, en la tabla 2 se exponen los resultados alcanzados a través de la prueba
t para medias de dos muestras relacionadas, lo que facilita alcanzar a la siguiente conclusion:

1. El promedio de las calificaciones en el pretest fue de 8.9, mientras que la media de
las notas post aument6 a 14.6, lo que refleja un incremento de 5.7 puntos entre las dos
mediciones. Este aumento es considerable y sugiere una mejora general en el rendimiento.

2. La varianza de las notas pre fue de 22.3, mientras que la varianza de las notas post
disminuyo a 14.9. Este cambio en la varianza sugiere que no solo ha habido un incremento en
las medias, sino que las notas post tienen una distribuciéon menos dispersa, lo que podria indicar
una mayor consistencia en los resultados después de la intervencion.

3. El valor del coeficiente de correlacion de Pearson es de 0.7, este coeficiente muestra
una relacion positiva moderada entre las notas pre y notas post, lo que implica que, en general,
los participantes que tuvieron un buen desempeio al principio también lo hicieron mejor al
final, aunque con algunas variaciones en los resultados.

4. El valor p=10.0 <0.05. Esto indica que la probabilidad de que la diferencia observada
haya ocurrido por azar es practicamente nula, lo que valida la hipdtesis de que la intervencion
tuvo un efecto significativo.

Los resultados de la prueba t para medias de dos muestras emparejadas evidencian que
hubo una diferencia estadisticamente significativa entre las notas pre y notas post. El aumento
en las medias, acompafiado de una disminucion en la varianza, sugiere una mejora consistente
en los participantes. Ademas, el coeficiente de correlacion de Pearson de 0.7 indica una relacion
positiva considerable entre las dos mediciones, reforzando la evidencia de que el cambio no
fue aleatorio. El valor de p extremadamente bajo (0.0) confirma que el cambio observado es
altamente relevante desde el enfoque estadistico.

Por lo tanto, podemos concluir que el uso del genially, tuvo un impacto positivo y

significativo en el desempefio matematico de los estudiantes de la Institucion Educativa 50251,
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Cusco 2024, y que esta mejora no es producto del azar. Estos resultados proporcionan una base
solida para afirmar que la mejora en las notas post es real y significativa.

La implementacion de herramientas tecnoldgicas y metodologias innovadoras impulsa
el interés de los estudiantes por el aprendizajei, ayudandolos a mantenerse involucrados en las
actividades educativas. Actualmente, hay una gran variedad de aplicaciones de matematicas
con elementos de gamificacion.

Segun Martin (2000), “la tecnologia debe emplearse en la ensefianza de las matematicas
como un medio para fortalecer la aplicacion del conocimiento matematico, dejando atras los
procedimientos repetitivos que han sido comunes en los cursos tradicionales de esta disciplina.
Los cambios recientes en el curriculo de matematicas destacan la relevancia de integrar
calculadoras y computadoras en el proceso de aprendizaje de los estudiantes”.

Los hallazgos obtenidos sefialan que el uso de Genially mejor6d el desempefio en
matematicas, demostrando que la gamificacion en el aprendizaje hace que este sea mas
significativo, ya que fomenta la motivacion y el autoaprendizaje. Asimismo, segin Espinoza,
R. N. G., & Cucho, L. I. L. (2022), se concluye que "la gamificacion en la ensefianza de
matematicas es crucial, ya que sus elementos y beneficios brindan un valioso aporte
pedagbgico, aumentando el entusiasmo, compromiso, motivacion e independencia de los
estudiantes."

Al realizar la prueba pre test se evidencio el diagnostico en el nivel de desempefio en
matematica que en su momento presentaban los estudiantes de la I.LE N° 50251; al tener este
diagnostico se buscd una estrategia dindmica e interactiva que permita movilizar los
aprendizajes de los estudiantes, determindndose que de manera ludica y haciendo uso del
software genially los estudiantes podrian mejorar el desempeiio en matematica, evidencidndose
asertivamente estos resultados en la prueba post test.

En su conclusion, Parra sefala que el primer instrumento de la intervencion fue la
prueba diagnostica, que posibilitd evaluar el rendimiento de los alumnos en la solucién de
gjercicios matematicos y el desarrollo de competencias que potenciaron sus habilidades. Los
resultados obtenidos llevaron al disefio de estrategias pedagdgicas y ladicas con el uso del
software Genially, lo que evidencid un incremento en el desempefio de los estudiantes cuando
trabajaron en la sala de sistemas y estuvieron en constante interaccion con las plantillas de
Genially, un recurso interactivo, ludico y educativo. Esto ayudoé a entender mejor los conceptos
matematicos vinculados al pensamiento variacional y favorecié la mejora de su desempefio

académico.
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1.

V. CONCLUSIONES

De acuerdo con el primer objetivo especifico de la investigacion, se identificd que, en
2024, numerosos estudiantes de la Institucion Educativa 50251 de Cusco mostraban un
desempefio bajo y basico en sus competencias matematicas. Este hallazgo facilité la
realizacion de un diagndstico que sirvié como base para implementar una estrategia lidica
e interactiva destinada a motivar a los estudiantes y mejorar sus aprendizajes.

El estudio que se presenta, titulado "Uso del Genially para mejorar el desempeio en
matematica de los estudiantes de la Institucion Educativa 50251, Cusco 2024" evidencia
que la implementacion de recursos tecnoldgicos interactivos tiene un impacto significativo
en el aprendizaje de los estudiantes. A partir del analisis comparativo entre el pre test y el
post test, se observan mejoras relevantes en los niveles de desempefio en matematica.

En el pre test, el 70% de los estudiantes se ubicaron en el nivel "inicio", con puntajes
comprendidos entre 0 y 10 lo que evidencia una considerable necesidad de intervencion
pedagbgica. Tras la implementacion de Genially como herramienta didactica, este
porcentaje disminuy6 drasticamente al 10% en el post test. Paralelamente, los estudiantes
en los niveles superiores ("logro previsto" y "logro destacado") mostraron un incremento
significativo: el porcentaje combinado paso del 30% al 50% en el post test, lo que refleja
una mejora tangible en el rendimiento académico.

Es destacable que el grupo que logré un desempefio destacado (puntajes entre 18 y 20)
aument6 del 0% en el pre test al 30% en el pos test, evidenciando que el uso de Genially
no solo permitid superar las dificultades basicas, sino que también promovi6 altos niveles
de comprension y dominio en matematica. Asimismo, el 40% de los estudiantes logro
ubicarse en el nivel de "proceso", una categoria intermedia que representa avances

importantes hacia el logro de competencias previstas.
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5. Los resultados evidencian que el empleo de herramientas interactivas como Genially
promueve un aprendizaje significativo, incrementa la motivacion de los estudiantes y
favorece el desarrollo de habilidades matematicas. En sintesis, integrar tecnologia
educativa en el proceso de ensefianza se confirma como una estrategia eficaz para mejorar
el rendimiento académico, especialmente en areas de alta complejidad como las
matematicas. Se sugiere continuar utilizando y perfeccionando este tipo de recursos en las
practicas pedagogicas de la institucion. Estos hallazgos destacan la importancia de
implementar una politica de innovacion educativa que aproveche la tecnologia para hacer
los procesos cognitivos mas dinamicos y efectivos, contribuyendo al éxito en los

aprendizajes de los estudiantes.
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VI. RECOMENDACIONES

Es fundamental que los docentes reciban formacion constante sobre cémo utilizar
Genially de manera efectiva. Esto incluye la integracion de herramientas interactivas y
recursos visuales dentro de las lecciones de matematicas. La capacitacion debe estar
dirigida a ensefiar como crear actividades dinamicas que favorezcan el aprendizaje
activo, la resolucién de problemas y la comprension conceptual de las matematicas.
Ademas, se debe fomentar el uso creativo de la plataforma, promoviendo la innovacioén
pedagogica.

Se recomienda disefiar y aplicar actividades ludicas y juegos interactivos dentro del
contenido de matematicas, utilizando las herramientas visuales y dindmicas que
Genially ofrece. Estas actividades no solo deben reforzar los conceptos matematicos,
sino también hacer el aprendizaje mas entretenido, motivando a los estudiantes a
participar de manera activa y cooperativa. Incorporar desafios matematicos a través de
dindmicas de juego puede mejorar la comprension y la retencion de los conceptos.
Genially permite crear presentaciones interactivas y colaborativas donde los estudiantes
pueden trabajar juntos en la resolucion de problemas matematicos. Se recomienda
disefiar proyectos en los cuales los estudiantes puedan interactuar entre si, compartir
ideas y resolver ejercicios en conjunto. Este enfoque promueve la colaboracion, el
aprendizaje social y la capacidad de trabajar en equipo, aspectos clave para el
aprendizaje de las matematicas.

Utilizar Genially como una herramienta para la evaluacion continua de los estudiantes.
Se pueden disefiar cuestionarios interactivos, evaluaciones rdpidas y actividades de
repaso para medir el progreso de los estudiantes de forma regular. Ademads, la
retroalimentacion puede ser personalizada e inmediata, lo cual permite a los estudiantes

identificar areas de mejora y fortalecer sus habilidades matematicas de manera efectiva.

43



VII. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Acosta, D. A. (2022). Nativos digitales: entre mitos y competencias. Corporacion Universitaria
Unitec.

Carrasco, K., Cifuentes, W., Marin, C., & Marrugo, J. (2023). Estrategia de gamificacion
diseriada en la herramienta Genially para fortalecer el aprendizaje de la multiplicacion
en estudiantes del grado quinto de la Institucion Educativa Antonio Holguin Garcés de
Cartago (Valle) [Tesis de maestria, Universidad].

Cavadia, E., Ballesta, M., & Bastidas, M. (2023). Genially como estrategia de aprendizaje
para el fortalecimiento del pensamiento geométrico de las matematicas en estudiantes
de grado 3° de primaria de la Institucion Educativa Miguel Antonio Lengua Navas,
sede Tambora [Tesis de maestria, Universidad de Cartagena]. Repositorio Institucional
de la Universidad de Cartagena.

Centro de Estudios Lisse. (2017). La tecnologia educativa y su impacto en el proceso de
ensenianza-aprendizaje. Centro de Estudios Lisse.

Corbetta, S., Sessano, P., & Krasmanski, M. (2014). EDUCACION AMBIENTAL (EA),
FORMACION DOCENTE Y TIC'S, EL DESAFIO COMPLEJO DE UNA TRIPLE
ARTICULACION. HACIA LA DEFINICION DE UN ESPACIO TRANSVERSAL.
Revista De La Escuela De Ciencias De La  Educacion, (7).
https://doi.org/10.35305/rece.v0i7.17

Estadistica  descriptiva.  (2016). Revista  Alergia  México, 63(4), 397-407.
https://doi.org/10.29262/ram.v6314.230

Gomez, J. (2022). Fortalecimiento de la habilidad en resolucion de problemas matematicos a
través de la aplicacion de la gamificacion en Genially con alumnos del noveno grado
de la Institucion Educativa Técnico Departamental Mixto de Cundinamarca [Tesis de
maestria, Universidad].

Ministerio de Educacion (MINEDU). (2016). Curriculo nacional de la educacion bdsica (p.
232). Ministerio de Educacion.

Muiioz, A. L., & Vélez, .M. (2024). Estrategia Didactica basada en el uso de la herramienta
Genially para fortalecer la enserianza de los Estudiantes de la Unidad Educativa
Anibal  San  Andrés  Robledo. Tesla Revista Cientifica, 4(1), e330.
https://doi.org/10.55204/trc.v4i1.e330

Nora, R. P., Pacheco, A. R., Icaza Curay, C. E., Lopez Espinoza, H. R., Alexis Dianina, M. S.,

& Pérez Onate, S. V. (2024). El uso de herramientas tecnologicas en la ensenianza de

44


https://doi.org/10.35305/rece.v0i7.17
https://doi.org/10.29262/ram.v63i4.230
https://doi.org/10.55204/trc.v4i1.e330

las matematicas y su influencia en el aprendizaje: The use of technological tools in the
teaching of mathematics and its influence on learning. Revista Cientifica
Multidisciplinar G-Nerando,5(2), Pag.1428https://doi.org/10.60100/rcmg.v5i2.319

Parra, L. (2022). Software Genially como herramienta didactica en la resolucion de problemas
del pensamiento matematico variacional con los estudiantes del grado séptimo de la
Institucion Educativa Gregorio Gutiérrez Gonzalez del municipio de Manzanares,
Caldas [Tesis de maestria, Universidad de Cartagena]. Repositorio Institucional de la
Universidad de Cartagena.

Pradenas, R., (2019). Las TIC en apoyo a la Matemdatica. Serie Creacion n°69. Facultad de
Ciencias de la Educacion: Escuela de Pedagogia en Educacion Diverencial. Centro de
Investigacién en Educacion Superior CIES-USS; Concepcion.

Romo, A., & Oktag, A. (2007). HERRAMIENTA METODOLOGICA PARA EL ANALISIS DE
LOS CONCEPTOS MATEMATICOS EN EL EJERCICIO DE LA INGENIERIA.
Revista Latinoamericana De Investigacion En Matematica Educativa, 10(1), 117-143.

Recuperado a partir de https://relime.org/index.php/relime/article/view/421

45


https://doi.org/10.60100/rcmg.v5i2.319
https://relime.org/index.php/relime/article/view/421

ANEXOS

ANEXO 1: Instrumento de recoleccion de la informacion

EVALUACION DE MATEMATICA POST TEST
NOmbres y apellidos: .........c.ooooiiiiiiiiiiee ettt e et e s e e ennee e
Seccion: ........oceeveeneeneene Fecha: ...
INDICACIONES
1.- Analiza cada interrogante con gran concentracion.
2.- Después, marca con una equis (X) la respuesta correcta.
3.- Por cada pregunta solo debes marcar una respuesta.

1.- Mauricio fue al campo a recoger mangos; el recogié 145 mangos en la mafiana y 120 en la tarde;
Mauricio regalo a su tio 48 mangos, /cuantos mangos tiene ahora?

a) 265 mangos

b) 217 mangos

c¢) 117 mangos

2.- La escuela de Palma real contratara buses para que los estudiantes viajen de excursion al valle
sagrado de los incas; si en cada bus van 45 personas. Se sabe que iran 225 estudiantes ;Cuantos buses
necesitaran contratar?

a) 5 buses

b) 7 buses

¢) 9 buses

3.- Una libreria vendi6 1 397 cuadernos el mes de Abril; ;Cual es el valor del 3 en esa cantidad?

a) 300 decenas

b) 30 unidades

¢) 3 centenas

4.- La Directora Soledad compro cajas de lapices para los nifos de la escuela, ella compro 26 cajas de
lapices; si en cada caja hay 12 lapices ;Cuantos lapices en total compro?

a) 421 lapices

b) 312 lapices

c) 143 lapices

5.- Maria, Lourdes y José ahorraron sus propinas durante todo el afio; al abrir sus alcancias cada uno
de ellos obtuvo la siguiente cantidad:

MARIA LOURDES JOSE
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SIN
VAR = o

(Cual de ellos ahorro mas dinero durante el afo?
a) Lourdes

b) Maria

c) José

6.- ;Qué parte de la figura representa la region sombreada?

a) 4/8 .
b) 3/8
c) 2/7

.

7.- Un auto salio de Echarate a las 4 de la tarde y llego + alaciudad del

Cusco a la hora que indica el reloj ;Cuantas horas de viaje realizo el
auto hasta la ciudad del Cusco? - -
a) 5 horas ST T
b) 8 horas ,{‘({ 1T2 2
¢) 6 horas ,C"é 11

i

/=10

[~

r 9

et

e
8.- En una feria gastronomica | fra%.lmnos de una escuela que ¢Stan de promocion venden los
siguientes postres: mazamorra, arrdz, coryleche y chichamporadd. Observa la informacion del cuadro.

rﬁ%& Mrroz con Chicha morada
leche
6to “A” 6 5 7
6to “B” 4 8 9
6to “C” 7 6 10

Si, la mazamorra costo S/ 2, el arroz con leche S/3 y la chicha morada a S/1; ;Cuénto dinero recaudo
la promocion en la feria gastronomica?
a) 62
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b) 235

c) 117

9.- Un grupo de nifios participan de un concurso de taps; al termino del concurso se tiene los
siguientes resultados:

Lugar que ocupa Participantes Nro de taps
ler lugar Miguel 248
2do lugar Julio 225
3er lugar Nilton 194

(Por qué Julio no gano el concurso?

a) Solo recaudo la mitad de taps que la que obtuvo Julio.
b) Obtuvo 23 taps menos que Miguel.

c¢) Obtuvo 11 docenas mas que Nilton.

10.- ;Cuéntos cubitos azules hay dentro de la bolsa?

v

a) 8 Cubos
b) 5 cubos
c¢) 6 cubos
11.- En una feria, se pueden comprar boletos. Con estos boletos se pueden canjear otros productos
como manzanas, observa:

~ =

Por te dan Boleto Boleto
Por Boleto te dan 6 6 6
/

Dora canjeo en la feria 12 manzanas. ;Cuanto dinero tuvo que pagar?

a) S/ 20

b) S/ 15

c)S/21

12.- Pedro vende todos los dias leche en el mercado de Quillabamba. Si en 2 dias ha vendido 30 litros
de leche.

Completa la tabla:

Tiempo (en dias) | 1 2‘3‘4‘5 3 7‘3‘9 10|11 /12

.

Cantidad de

leche (en litros) 30
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(Cual de las siguientes afirmaciones es correcta?

a) A mayor cantidad de dias, Pedro ha vendido menor cantidad de leche.
b) A mayor cantidad de dias, Pedro ha vendido mayor cantidad de leche.
¢) A menor cantidad de dias, Pedro ha vendido mayor cantidad de leche.
13.- Observa la secuencia de figuras

A ft v X
A AR “ o
" Q .
<] (o=
<] = £ A
2 i :<V>Q . éﬁi /)v<\ L

(Cual de las siguientes figuras continua en la secuencia?

a)
A
A
< Qg
b =V

c) I

14.- Jorge esta usando la balanza para registrar el peso de los objetos de la siguiente manera:

De acuerdo a los pesos de los objetos. ;Cual es el peso de la botella?
a) 1 kg

b) 3 kg

c)2kg

15.- ; Cuanto mide el perimetro de la figura de color rojo:

a) 18

b) 20

)22

16.- Wilfredo tiene un lote de terreno de forma rectangular de 24 metros de largo y 8 metros de ancho.
(Qué area tiene el lote de terreno?
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24 metros

8 metros

a) 199 m2
b) 192 m2
c) 182 m2
17.- La plantilla en la siguiente figura a cual de las cajas corresponde:

a) b) c)

18.- Por navidad se realiz6 una encuesta a los niflos sobre que juguete preferirian, este fue el

resultado:
7 =
ol ]

Del grafico se puede afirmar que:

a) La mayoria de los nifios prefieren el oso de peluche.
b) Los nifios prefieren més los carritos de juguete.

¢) Los niflos prefieren més la bicicleta que las pelotas.
19.- Observa las frutas que se encuentran en la bolsa:

De acuerdo a lo que has observado.
(Cual de las probabilidades puede suceder?
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a) es menos probable que pueda sacar una pina.
b) Es mas probable que pueda sacar una pera.
¢) Es seguro que pueda sacar una manzana.
20.- Observa y analiza la situacion:

José Luis

(Qué es menos probable y mas probable?

a) Es menos probable sacar una manzana que sacar una pelotita negra.
b) Es menos probable sacar una pelotita negra que sacar una manzana.
c¢) Es mas probable sacar una pelotita negra que sacar una manzana.

Rosa
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ANEXO 2: Ficha técnica

FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO

FICHA TECNICA

Autores

Las pruebas escritas son elaboradas, adaptadas, adecuadas
y validadas por el equipo de especialistas de la GEREDU
Cusco y de las 14 UGELs.

Nombre del instrumento

Prueba escrita de matematicas.

Forma de aplicacion

Aplicacion grupal segun los 20 items planteados

Validez:

La validez se realizé por el criterio de Juicio de Expertos
por lo que consideran valido el instrumento.

Experto 1: Dr. Jhon Henry Andia Gonzales

Experto 2: Mg. Oscar Velarde Vasquez

Experto 3: Mg. Jaime Escobar Claros

Poblacion

Formada por 10 estudiantes

Duracion

60 minutos aproximadamente

Objetivo del instrumento

Evaluar el nivel de comprension y aplicacion de conceptos

matematicos fundamentales en los estudiantes.

Utilidad diagnostica

Evaluar el grado de aprendizaje logrado por los alumnos.

Dimensiones

“Dimension resuelve problemas de cantidad”, “Dimension
resuelve problemas de regularidad, equivalencia y
cambio”, “Dimension resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion”, “Dimension resuelve

problemas de Gestion de datos e Incertidumbre”.
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ANEXO 3: Operacionalizacion de variable

Variable Definicion Definicion Di . Indicadores Items Instrumento Escala de
Conceptual Operacional mensiones Medicion
Es una herramienta Dimension Motivacion y satisfaccion.
en linea disenada herramienta Aprendizaje y desempefio.
para  crear de tecnoldgica Competencias y habilidades. Escala
manera sencilla Rendimiento y eficiencia. ordinal
diversos tipos de Impacto en el desempefio. para
contenido visual e Satisfaccion y experiencia del Observacion / | clasificar
interactivo, ya sea usuario. ficha de | los niveles
Uso del | de manera Son observacion de satisfaccion
eniall individual o en | los puntajes y uso del
g y equipo. Este | obtenidos a . . genially,
. Dimension . ,
software completo | partir de la . . . que incluyo
. Gamificacion .
permite desarrollar categorias
presentaciones, como  “muy
infografias, juegos bajo”, “En
interactivos, bajo”,
imagenes dindmicas “medio”,
otros formatos “alto” y “mu
y y y
creativos. alto”
El rendimiento . 1,2,3
académico es el “Traduce cantidades a 4,5’ , Escala
Dese rado de expresiones numéricas”. N ordinal
mpeno  en gonocimientos Son “Comunica su comprension 6.7.8 ara
matematica . Y . “Dimension sobre los numeros y las| 7 para
competencias que | los puntajes . " 9 clasificar
(Toma un estudiante | obtenidos a Resuelve Operaciones . los niveles
do del demuestra en una | partir de la problemas  de | “Usa estrategias M Post test | de logro
curriculo aSionatura o Campo prueba cantidad” procedimientos de estimacion y e gro,
nacional de g . P p . calculo”. q ’
. determinado, y se | escrita. “ . incluy6
la Educacion | <40t e Je un Argumenta afirmaciones sobre categorias
Basica) OCeSO de las relaciones numéricas y las como “En
p ., operaciones”. s
evaluacion. inicio”,
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Variable Definicion Definicion Di . Indicadores Items | Instrumento Escala de
Conceptual Operacional mensiones Medicion
C‘En
Proceso”,
“Logro
previsto” y
“Logro
destacado”
10,11, Escala
12,13, ordinal
.. 14 ara
“Traduce datos y condiciones a para
. . clasificar
expresiones  algebraicas y .
; » los niveles
graficas”.
e ., © . ., de logro,
Dimension Comunica su comprension
. o que
Resuelve sobre las relaciones algebraicas”. ) ,
. . incluyo
problemas de | “Usa estrategias y .

. .. categorias
regularidad, procedimientos para encontrar como “En
equivalencia y | equivalencias y reglas N

-~ - inicio”,
cambio generales”. “En
“Argumenta afirmaciones sobre ’
. . Proceso”,
relaciones de cambio y «
. . Logro
equivalencia”. >
previsto y
“Logro
destacado”
“Modela objetos con formas Escala
“Dimension geomeétricas y sus | 5,16,1 ordinal
Resuelve transformaciones”. 7 para
problemas de “Comunica su comprension clasificar
forma, sobre las formas y relaciones los niveles
movimientoy | geométricas”. de logro,
localizacion” “Usa estrategias y que
procedimientos para orientarse incluyo
en el espacio”. categorias
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Variable Definicion Definicion Di . Indicadores Items | Instrumento Escala de
Conceptual Operacional mensiones Medicion
“Argumenta afirmaciones sobre como “En
relaciones geométricas”. 1nicio”,
“En
Proceso”,
“Logro
previsto” y
“Logro
destacado”
Escala
8,19,2 ordinal
, 0 ara
“Representa datos con graficos y para
. L clasificar
medidas estadisticas 0 .
e los niveles
probabilisticas”.
“ry; y « . Ly de logro,
Dimension Comunica su comprension de
. L que
Resuelve los conceptos estadisticos y . ,
SR incluy6
problemas de probabilisticos”. .

., o . categorias
Gestion de Usa estrategias y como “En
datos e procedimientos para recopilar y S,

: 99 99 micio ,
Incertidumbre procesar datos”. “En
“Sustenta conclusiones 0 "
.. Proceso”,
decisiones con base en la “
. ., c o Logro
informacion obtenida”. >
previsto y
“Logro
destacado”
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ANEXO 4: Carta de presentacion

“*Afio del Bicentenario, de la consolidacién de nuestra Independencia, y de la conmemoracioén de las
Heroicas Batallas de junin y Ayacucho®
*Cusco Capital Historica del Perii®

Solicito: Autorizacion para
realizar una investigacion
cientifica.

SENOR DIRECTOR DE LA LE. N° 50251
UCHUMAYO - MARANURA
S.D.

El que suscribe, Prof. ERICK WILLMAR CORDOVA SOLIS, identificado con
DNI N° 25012604, estudiante de la maestria “INFORMATICA EDUCATIVA Y
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION” de la Universidad catélica de Trujillo
Benedicto XVI, de nacionalidad peruana, con el debido respeto me dirijo a Ud. y digo:

Con el fin de cumplir con los requisitos establecidos para la obtencion del grado de
Maestria en nuestra mencionada universidad, solicito respetuosamente a su digna autoridad
me autorice a realizar una investigacién cientifica, asi como para utilizar los datos
obtenidos mediante la aplicacion de una prueba escrita a los estudiantes del nivel primario
de la Institucion que Ud. Dignamente dirige, este trabajo formara parte de mi tesis, titulada:
“USO DEL GENIALLY PARA MEJORAR EL DESEMPENO EN MATEMATICA DE
LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 50251, CUSCO 2024”, dicha
informacion serd utilizada de manera reservada y con un fin estrictamente académico.

Agradezco de antemano la atencion que pueda brindar a la presente.
Sin otro en particular, aprovecho la oportunidad de expresar mi consideracion mas

distinguida.

Uchumayo, 25 de Noviembre del 2024

L)

Prof. Eriék)ﬁlma:r Cordova Solis
DNI: 25012604
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ANEXO 5: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos.

AUTORIZACION DE USO DE INFORMACION DE EMPRESA Y/O INSTITUCION

Yo, ERICK WILLMAR CORDOVA SOLIS,
(Nombre del representante legal o persona facultada en permitir el uso de datos)
identificado con DNI 25012604, en mi calidad de DIRECTOR
{Nombre del puesto del representante legal o persona facultada en permitir el uso de datos)

G B T e

(Nombre del drea de la empresa)
de la institucién INSTITUCION EDUCATIVA. N° 50251,

(Nombre de la empresa)
o RAEE DY nssonmmimavens , ubicada en la ciudad de UCHUMAYO
OTORGO LA AUTORIZACION,
Al /la/s Sr(a/es) Erick Willmar Cordova Solis,

(Nombre completo del o los estudiantes )

Identificado(s) con DNI N° 25012604, del Programa de Maestria en INFORMATICA EDUCATIVA Y
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION (indicar el nombre del programa), para que utilice la siguiente
informacién de la Institucion:
Los datos estadisticos del desempefio en las diferentes competencias matematicas de los estudiantes de la
Institucion educativa N° 50251 de Uchumayo - Maranura;

(Detallar la informacion a entregar)
con la finalidad de que pueda desarrollar su ( ) Informe estadistico, ( )Trabajo de Investigacién, (X )Tesis
para optar el grado académico de Maestro/ Doctor.

(X) Publique los resultados de la investigacion en el repositorio institucional de la UCT,

Indicar si el Representante que autoriza la informacion de la empresa, solicita mantener el nombre o
cualquier distintivo de la empresa en reserva, marcando con una “X” la opcion seleccionada.

\:m a:&”)é’ el*Representante Legal
DNI: 25012604

El Estudiante declara que los datos emitidos en esta carta y en el Trabajo de Investigacion, en la Tesis son
auténticos. En caso de comprobarse la falsedad de datos, el Estudiante serd sometido al inicio del
procedimiento disciplinario correspondiente; asimismo, asumira toda la responsabilidad ante posibles
acciones legales que la empresa, otorgante de informacion, pueda ejecutar.

[

Firma del Estudiante

DNI: 25012604

Firma del Estudiante

DNI:
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ANEXO 6: Asentimiento informado

ASENTIMIENTO INFORMADO DEL PARTICIPANTE

Yo, Erick Willmar Cordova Solis, identificado con DNI N° 25012604, maestrando de la
Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI, de la Maestria en INFORMATICA EDUCATIVA
Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION, sobre el trabajo de investigacién con el tema: USO
DEL GENIALLY PARA MEJORAR EL DESEMPENO EN MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA 50251 CUSCO 2024, solicito tu participacién con el objetivo
general de: Determinar la mejora del desempefio en matematica con el uso del genially
en los estudiantes de la Institucién Educativa 50251 Cusco 2024.

Te voy a dar informacién e invitarte a tomar parte de este estudio de investigacion.
Puedes elegir si participar o no.

Si vas a participar en la investigacidn, tus padres/apoderado también tienen que
aceptar.

Las respuestas se mantendrén en reserva y no se usaran para otros fines. También se
mantendra tu anonimato.

Pero si no deseas tomar parte en la investigacién no tienes por qué hacerlo, aun cuando
tus padres lo hayan aceptado. Puedes discutir cualquier aspecto de este documento con
tus padres o amigos o cualquier otro con el que te sientas cémodo.

Si estés de acuerdo, completa y firma a continuacion:

Yo, Mirlech Tatiana Delgado Apaza - estudiante de primaria, con 11 afios de edad, quiero
participar con el maestrando Br. Erick Willmar Cordova Solis para desarrollar su
investigacion.

M/

/
7

Firma del participante menor de edad

¢El menor ha entendido todo lo que le he explicado?
¢Los padres/tutores firman el consentimiento informado?

No
No

MK

0

Erick Wi}ﬂar Cordova Solis
DNI N° 25012604

Fecha: 09/12/2024
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- ASENTIMIENTO INFORMADO DEL PARTICIPANTE.

Yo, Erick Willmar Cordova Solis, identificado con DN| N° 25012604, maestrando de la
Universidad Catdlica de Trujillo Benedicto XV, de la Maestria en INFORMATICA EDUCATIVA
Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION, sobre el trabajo de investigacién con el tema: USO
DEL GENIALLY PARA MEJORAR EL DESEMPENO EN MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA 50251 CUSCO 2024, solicito tu participacién con el objetivo
general de: Determinar la mejora del desempefio en matematica con el uso del genially
en los estudiantes de la Institucién Educativa 50251 Cusco 2024.

Te voy a dar informacién e invitarte a tomar parte de este estudio de investigacién.
Puedes elegir si participar o no.

Si vas a participar en la investigacidn, tus padres/apoderado también tienen que
aceptar.

Las respuestas se mantendran en reserva y no se usaran para otros fines. También se
mantendra tu anonimato.

Pero si no deseas tomar parte en la investigacién no tienes por qué hacerlo, aun cuando
tus padres lo hayan aceptado. Puedes discutir cualquier aspecto de este documento con
tus padres o amigos o cualquier otro con el que te sientas cémodo.

Si estds de acuerdo, completa y firma a continuacién:

Yo, Ruby Greis Cruz Gutierrez — estudiante de primaria, con 10 afios de edad, quiero
participar con el maestrando Br. Erick Willmar Cordova Solis para desarrollar su
investigacion.

Firma del participante menor de edad
¢El menor ha entendido todo lo que le he explicado? }( No
élos padres/tutores firman el consentimiento informado? }( No

A,

Erick Willmhar Cordova Solis
DNI'N° 25012604
Fecha: 09/12/2024
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ASENTIMIENTO INFORMADO DEL PARTICIPANTE

Yo, Erick Willmar Cordova Solis, identificado con DNI N° 25012604, maestrando de la
Universidad Catdlica de Trujillo Benedicto XVI, de la Maestria en INFORMATICA EDUCATIVA
Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION, sobre el'trabajo de investigacién con el tema: USO
DEL GENIALLY PARA MEJORAR EL DESEMPENO EN MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA 50251 CUSCO 2024, solicito tu participacién con el objetivo
general de: Determinar la mejora del desempefio en matematica con el uso del genially
en los estudiantes de la Institucién Educativa 50251 Cusco 2024.

®

Te voy a dar informacion e invitarte a tomar parte de este estudio de investigacion.
Puedes elegir si participar o no.

Si vas a participar en la investigacidn, tus padres/apoderado también tienen que
aceptar.

Las respuestas se mantendréan en reserva y no se usaran para otros fines. También se
mantendrd tu anonimato.

Pero si no deseas tomar parte en la investigacién no tienes por qué hacerlo, aun cuando
tus padres lo hayan aceptado. Puedes discutir cualquier aspecto de este documento con
tus padres o amigos o cualquier otro con el que te sientas cémodo.

Si estés de acuerdo, completa y firma a continuacion:

Yo, Mily Astrid Valencia Quispe — estudiante de primaria, con 10 afios de edad, quiero
participar con el maestrando Br. Erick Willmar Cordova Solis para desarrollar su
investigacion.

Firma del participante menor de edad
¢El menor ha entendido todo lo que le he explicado? }( No
¢éLos padres/tutores firman el consentimiento informado? )( No

A

Erick WiMar Cordova Solis
DNI N° 25012604
Fecha: 09/12/2024
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. ASENTIMIENTO INFORMADO DEL PARTICIPANTE

Yo, Erick Willmar Cordova Solis, identificado con DNI N° 25012604, maestrando de la
Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI, de la Maestria en INFORMATICA EDUCATIVA
Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION, sobre el trabajo de investigacién con el tema: USO
DEL GENIALLY PARA MEJORAR EL DESEMPENO EN MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA 50251 CUSCO 2024, solicito tu participacién con el objetivo
general de: Determinar la mejora del desempefio en matematica con el uso del genially
en los estudiantes de la Institucién Educativa 50251 Cusco 2024.

Te voy a dar informacién e invitarte a tomar parte de este estudio de investigacion.
Puedes elegir si participar o no.

Si vas a participar en la investigacién, tus padres/apoderado también tienen que
aceptar.

Las respuestas se mantendran en reserva y no se usarén para otros fines. También se
mantendra tu anonimato.

Pero si no deseas tomar parte en la investigacion no tienes por qué hacerlo, aun cuando
tus padres lo hayan aceptado. Puedes discutir cualquier aspecto de este documento con
tus padres o amigos o cualquier otro con el que te sientas cémodo.

Si estds de acuerdo, completa y firma a continuacién:

Yo, lam Gonzales Berrocal — estudiante de primaria, con 07 afios de edad, quiero participar
con el maestrando Br. Erick Willmar Cordova Solis para desarrollar su investigacion.

R
yw
Firma del participante menor de edad
¢El menor ha entendido todo lo que le he explicado? }( No
éLos padres/tutores firman el consentimiento informado? }( No

(d

Erick WiMar Cordova Solis
DNI N° 25012604
Fecha: 09/12/2024
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. ASENTIMIENTO INFORMADO DEL PARTICIPANTE

Yo, Erick Willmar Cordova Solis, identificado con DNI N° 25012604, maestrando de la
Universidad Catdlica de Trujillo Benedicto XVI, de la Maestria en INFORMATICA EDUCATIVA
Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION, sobre el trabajo de investigacién con el tema: USO
DEL GENIALLY PARA MEJORAR EL DESEMPENO EN MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA 50251 CUSCO 2024, solicito tu participacién con el objetivo
general de: Determinar la mejora del desempefio en matematica con el uso del genially
en los estudiantes de la Institucién Educativa 50251 Cusco 2024.

Te voy a dar informacién e invitarte a tomar parte de este estudio de investigacion.
Puedes elegir si participar o no.

Si vas a participar en la investigacién, tus padres/apoderado también tienen que
aceptar.

Las respuestas se mantendran en reserva y no se usardn para otros fines. También se
mantendra tu anonimato.

Pero si no deseas tomar parte en la investigacién no tienes por qué hacerlo, aun cuando
tus padres lo hayan aceptado. Puedes discutir cualquier aspecto de este documento con
tus padres o amigos o cualquier otro con el que te sientas comodo.

Si estds de acuerdo, completa y firma a continuacion:

Yo, Gian Piero Delgado Mejia — estudiante de primaria, con 07 afios de edad, quiero
participar con el maestrando Br. Erick Willmar Cordova Solis para desarrollar su
investigacion.

Firma del participante menor de edad

¢El menor ha entendido todo lo que le he explicado?
éLos padres/tutores firman el consentimiento informado?

No
No

MK

(e

Erick WiMar Cordova Solis
DNI N° 25012604
Fecha: 09/12/2024
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ANEXO 7: Matriz de consistencia

2024

después del uso del genially
en la Institucion Educativa
50251, Cusco 20242,

. De qué manera el uso del
genially como herramienta
educativa influye en la

capacidad de reflexion en los

matematica después del
uso del genially en los
estudiantes de la
Institucion Educativa
50251, Cusco 2024,
Comparar los resultados

del desempefio en

Resuelve problemas
de forma,
movimiento y
localizacion”
“Dimension

Resuelve problemas

TITULO PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE | DIMENSIONES METODOLOGIA
Problema General Objetivo Hipotesis Enfoque: Cuantitativo
(Eluso del genially puede  |General: Determinar la [General: \Variable 1 Dimension Tipo: Aplicada
mejorar el desempefio en mejora del desempefio [El uso del Genially|Uso del genially |herramienta IDisefio: Pre experimental
matematica en los estudiantes |en matematica con el  |mejora el tecnologica Poblacién: Compuesta por
de la Institucion Educativa  juso del genially en los |desempeiio en Dimension 10 estudiantes del nivel
USO DEL 50251, Cusco 2024? estudiantes de la matematica de los Gamificacion primario de la Institucion
GENIALLY PARA [Problemas Especificos: [nstitucion Educativa  |estudiantes de la  [Variable 2 Educativa 50251, Cusco.
MEJORAR EL  Cual es el nivel de 50251, Cusco 2024 [nstitucion Desempefio en  [‘Dimension Técnica: Encuesta
DESEMPENO EN |desempefio en matemética  |Objetivos Especificos: |educativa 50251, [matemética Resuelve problemas [Instrumento: Prueba
MATEMATICA  |que tienen los estudiantes Medir el desempeiio en [Cusco 2024 de cantidad” lescrita
DE LOS antes del uso del genially en [matematica antes del “Dimension Técnica de
ESTUDIANTES  [la Institucion Educativa uso del genially en los Resuelve problemas [procesamiento y analisis
DE LA 50251, Cusco 20242, estudiantes de la de regularidad, de informacion:
INSTITUCION ;,Cual es el nivel de Institucion Educativa equivalencia y el procesamiento de los
EDUCATIVA desempefio en matematica {50251, Cusco 2024, cambio” datos sera por medio de la
50251, CUSCO que tienen los estudiantes Medir el desempefio en “Dimension estadistica descriptiva, se

realizo el analisis
descriptivo de los
resultados de las pruebas
escritas en el pre test y post
test de la variable

desempefio en la
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estudiantes de la Institucion
Educativa 50251, Cusco 2024
y contribuye a la mejora de su
desempeilo en el drea de

matematica?

imatematica antes y
después del uso del
genially en los
estudiantes de la
Institucion Educativa

50251, Cusco 2024.

de Gestion de datos

e Incertidumbre”

matematica y sus

dimensiones establecidas.

64



ANEXO 8: Validacion de Instrumento

UCT |Posérano

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

1. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del informante:.. V@ lO\f'OtO- \Jas Quer fQ_SCar

1.2 Institucion donde labora:... J. 5. 42 50929~ Solve. dleacs ..:..\l;lc‘cabmm‘)a.

1.3 Nombre del instrumento mgtivo de Evaluaci(;n:...P.l.’.UJZJaO\ Zasailn

1.4 Autor del instrumento: E Du. . Cénck Wi”w\w Coro(m/p\ So'ﬂ3>

1.5 Titulo de la Investigacion:.....5Q. 0\0(, Cienially. poca oneiocer. ol decem pevo @h

Il ASPECTOS DE VALIDACION ™ate pmati ca dle  los  cg 4 oolrmn to de 1o Ewstotesrsn

Cdvcativa 50250 Cusce 2024

Esta formulado
1. CLARIDAD con lenguaje
apropiado.
Estd expresado en
2.0BJETIVIDAD conductas

X
observables. ' x
X
X
X

Adecuado al
3.ACTUALIDAD avance de la
ciencia
pedagogica
Existe una
4.0RGANIZACION organizacién
l6gica
Comprende los
5.SUFICIENCIA aspectos en
cantidad y calidad
Adecuado para
6.INTENCIONALIDAD valorar
estrategias

Basado en
7.CONSISTENCIA aspectos tedrico-
cientificos

Entre
8.COHERENCIA dimensiones,
indices e
indicadores.

La estrategia
9.METODOLOGIA responde al
propésito del
diagnéstico

Es til y funcional
10.PERTINENCIA parala
investigacion.

X

1. OPINION DE APLICABILIDAD: Prv ceslon “’G l G QA ,Dl (Cocion clel [0S j‘ru m On‘{'o

IV. PROMEDIO DE VALORACION: Ao Lugary Fecha:.....CQMj..l.l.Qlﬂ.Q\!‘.’..‘(.L“ 09 de 0[ 10§ m é re 2024




£5UCT UCT |poscrano

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO
INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al éspecto cualitativo que le parece que cumple
cada Item y alternativa de respuesta, segun los criterios que a continuacion se detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia.
En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Ne | Alternativas de Evaluacién
ftems B M X C Observaciones
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17

18
19
20

X || x| [ [ Py |x e (2% X X I [ DXPX




£5UCT UCT | poscrano

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILED

CONCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE

Congruencia de items ><
Amplitud de contenido

X

Redaccién de los ftems f
XC

Claridad y precision

; X
Pertinencia X

Evaluado por:

APELLIDOS Y NOMBRES:. N €lacde .Vgs.gue.z..., (ssar......

COLEGIATURA:............
DNL.22Y0 50 8% . .

Fecha: .(09/..12/.24




W

UNIVERSIDAD CATOUICA DE TRUJILLO

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES
1.1 Apellidos y nombres del informante: Alﬂdt a..Cronzale: Then Henr

UCT UCT | %?ERADO

1.2 Institucién donde labora:...Inskitvte.... de.. Cclv.cocion Sur)cr.m— P&égogtco Poblico Quillodorbe

1.3 Nombre del Instrumento motivo de Evaluacién:... [ivile...... 2sCri

1.4 Autor del instrumento:... (A8 RE DY L@”Ck \/\j. UW\M Coro(ov'u Salrs)

1.5 Titulo de la Investigacién:..l}S l? CJ,&‘ Caend, P» ? NGLoRar...
[

mMate o de los
1. ASPECTOS DE VALIDACION UMHM Soa51 CWU $03%

; ) ?ﬁ‘
v!an?e) do lov dnsTet

Estd formulado
1. CLARIDAD con lenguaje
apropiado.

Estd expresado en
2.0BIETIVIDAD conductas
observables.

Adecuado al
3.ACTUALIDAD avance de la
ciencia
pedagdgica

K

Existe una
4.0RGANIZACION organizacién
légica

Comprende los
5.SUFICIENCIA aspectos en
cantidad y calidad

X | X

Adecuado para
6.INTENCIONALIDAD valorar
estrategias
utilizadas

x

Basado en
7.CONSISTENCIA aspectos tedrico-
cientificos

X

Entre
8.COHERENCIA dimensiones,
indices e
indicadores.

La estrategia
9.METODOLOGIA responde al
propésito del
diagndstico

Es util y funcional
10.PERTINENCIA parala

Jnvestigacidn.

Hll. OPINION DE APLICABILIDAD: Pl’ 0C¢ OQ @n te lo\ a 'pl icacion  olel Imfrum&’h f

: - :
V. PROMEDIO DE VALORACION:.:...... 129, e wgary Fecha:. (Qoillalo
Dr, JHON HERBYANDIA GONZALE 3
DNI: 40923737
EXPERTO VALIDADOR DE INSTRUMENTOS

DE INVESTIGACION

FIRMA DEL EXPERTO INFORMANTE

69 d@ diciembre 202y
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Q?UCTI UCTW&&Mm

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO
INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilia la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que cumple
cada ltem y alternativa de respuesta, segtin los criterios que a continuacién se detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia.
En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Ne | Alternativas de Evaluacion
items | E B M X € Observaciones
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
| 17
18
19
20

X X oo I [ iae [k [ foc | [0 |72 P e P I




£5UCT | UCT |poserano

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJLLO

CONCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE

Congruencia de Items

Amplitud de contenido

Redaccién de los ltems

Claridad y precisién

Pertinencia

‘xx%’xx

Evaluado por:
APELLIDOS Y NOMBRES; ANDIA €047 Juon 4
COLEGIATURA:.. 0140923333

...................

: 2 g GONZAL:
DNL.%#9923333............. DrzIHON HERKY ANDIA :

EXPERTO YALIDADOR DE INSTRUMENTOS
DE INVESTIGACION

Firma

Fecha: .09/..12/202%



UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUFILLO

»UCT

INFORME DE OPINIGN DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del informante:. £scobar.. Cl Qros
1.2 Institucién donde labora:.L0S5T. de.. &Xwﬁ?
1.3 Nombre del instrumento motivo de Evaluacién:

(ZERENV

1.4 Autor del instrumento:

1.5 Titulo de la Investigacion:. s
il. ASPECTOS DE VALIDACION VY\

UCT|

Ieinmk

Calrni

ats

gwmt\

(Soma“
tees ol | os S
vea 5o025/(

8: o“‘on
L_

Cvs co

Q_Jtomr...pl desen
40 lo 1Ins

Cricl Wi [lmo.r Carc[o\m Solis)

A

ene
o

ESCUELA DE

POSGRADO

..Supﬁrlm Rbdoﬂoﬁ-ca PUHCU Qw”ubamh

Cn

INDICADORES

1. CLARIDAD

Estd formﬁlado
con lenguaje
apropiado.

2,0BJETIVIDAD

Estd expresado en
conductas
observables.

3.ACTUALIDAD

Adecuado al
avancede la
ciencia
pedagdgica

4.0RGANIZACION

Existe una
organizacion
l6gica

S5.SUFICIENCIA

Comprende los
aspectos en
cantidad y calidad

6.INTENCIONALIDAD

Adecuado para
valorar
estrategias
utilizadas

7.CONSISTENCIA

Basado en
aspectos tedrico-
cientificos

8.COHERENCIA

Entre
dimensiones,
indices e
indicadores.

9.METODOLOGIA

La estrategia
responde al
propésito del
diagndstico

10.PERTINENCIA

Es Util y funcional
para la
Jnvestigacion.

REIEIS EN SR TIEY

1il. OPINION DE APLICABILIDAD: PROCENEINTE

LA APLIcACToN

DEL

TNSTRUMEN T

V. PROMEDIO DE VALORACION:..

(9207

Lugary Fecha: (Q U-I L}- 4‘_6 H

09 DE DIeismpRr py
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£5UCT UCT |Foscrano

"UNIVERSIDAD CATOLICA DE TREJLLO

TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO
INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al éspecto cualitativo que le parece que cumple
cada Item y alternativa de respuesta, segun los criterios que a continuacion se detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia.
En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Ne | Alternativas de Evaluacion
| Items | E B ] X C Observaciones
01
02
03
04
| 05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

S U e ¢ [ XX (<K 545
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<5UCT UCT |poscrao

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

CONCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE |

Congruencia de items

Amplitud de contenido

Redaccion de los ltems

Claridad y precision

Pertinencia

Evaluado por:

APELLIDOS Y NOMBRES:.. B3 CO 86 (Lavos F/A!
COLEGIATURA............

f;cha: 09,12 Zl’

i
\
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ANEXO 9: Reporte Turnitin

USO DEL GENIALLY PARA MEJORAR EL DESEMPENO EN
MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA 50251 CUSCO 2024

INFIRME DE ORIGINALIDAD

5. Do 3y Ay

INDICE DE SIMILITUD FUEMTES DE INTERMET  PUBLICACIOMES TRABA)OS DEL
ESTUDIANTE

FLEMTES PRIMARIAS

repositorio.uct.edu.pe

Fuente de Internet

Do

Excluir citas Activo Excluir coinddencias < 1%

Excluir biblingrafia Activo
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