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RESUMEN

El objetivo de la investigacion fue: Determinar en qué medida el Thatquiz mejora las
competencias del area de matematica en estudiantes de secundaria de una Institucion Educativa
de Virt 2023. Se fundamenta en las teorias de Siemens y del constructivismo pedagdgico. La
investigacion es del tipo aplicada de enfoque cuantitativo y disefio cuasiexperimental, utilizo
una muestra de 64 estudiantes del segundo grado de secundaria, 32 estudiantes para el grupo
experimental y 32 para el de control. Se aplico como instrumento la prueba objetiva de las
competencias del area de matematica, avalado por expertos e indice de confiabilidad
aceptable. Sus resultados muestran en el Pretest que los grupos experimental y control
mantenian un nivel de prevalencia en inicio, con 62.5% y 59.4% respectivamente, mientras
que en el Postest los resultados mejoran para el grupo experimental que en un 59.4%
alcanzan el nivel previsto. La prueba de comparacidn postest entre los grupos muestra una
Z de -5.603 y una significancia p = 0,000 (p < 0,05) determindndose diferencias entre los
grupos. Se concluye que: El programa el programa Thatquiz influye significativamente y
mejora las competencias del area de matematica en estudiantes de educacion secundaria de una

Institucion Educativa de Vira 2023.

Palabras clave: Programa informatico, Thatquiz, resolucion de problemas, aprendizaje,

competencias matematicas.
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ABSTRACT

The objective of the research was: To determine to what extent the Thatquiz improves the skills
in the area of mathematics in high school students of an Educational Institution of Vira 2023.
It is based on the theories of Siemens and pedagogical constructivism. The research is of the
applied type of quantitative approach and quasi-experimental design, it used a sample of 64
students from the second grade of secondary school, 32 students for the experimental group
and 32 for the control group. The objective test of competencies in the area of mathematics,
endorsed by experts and an acceptable reliability index, was applied as an instrument. Their
results show in the Pretest that the experimental and control groups maintained a prevalence
level at the beginning, with 62.5% and 59.4% respectively, while in the Posttest the results
improve for the experimental group, which reached the expected level by 59.4%. The post-test
comparison test between the groups shows a Z of -5.603 and a significance p = 0.000 (p <
0.05), determining differences between the groups. It is concluded that: The Thatquiz program
significantly influences and improves the competencies in the area of mathematics in secondary

education students of an Educational Institution of Vira 2023.

Keywords: Computer program, Thatquiz, problem solving, learning, mathematical skills.



I. INTRODUCCION

En la actualidad, es comun que estudiantes de nivel secundario en educacion basica
carezcan de las habilidades y competencias necesarias en determinadas materias, no
alineandose con su nivel, ciclo y ritmo de aprendizaje. Se nota claramente la falta de
entusiasmo por aprender, especialmente en matematicas. Como resultado, los docentes han
implementado métodos de ensefianza adecuados y enfoques diversos para abordar y superar
eficazmente los desafios que se presentan. Uno de esos enfoques implica involucrar a los
estudiantes en experiencias de aprendizaje interactivo mediante el uso de ambientes virtuales
de aprendizaje que sirven para cultivar habilidades y aptitudes hacia las matematicas (Sierra,
2018).

Es sumamente importancia fomentar un mejor manejo de las competencias matematicas
en los estudiantes, ya que desempefia un papel crucial para facilitar su aprendizaje general. Sin
embargo, existen numerosos desafios que impiden una ensefianza eficaz en esta area. En un
contexto global, segin la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia
y la Cultura (UNESCO) en 2020, los estudiantes enfrentan importantes dificultades en el
aprendizaje de las matematicas. Estos desafios se pueden atribuir a varios factores, que
incluyen, entre otros: deficiencias en las estrategias de ensefianza, métodos de evaluacion
inadecuados, estrategias educativas limitadas y una implementacion deficiente de los planes o
programas de innovacion. Ademas, la infraestructura escolar deficiente, la falta de compromiso
politico y otros factores contribuyentes exacerban el aprendizaje de las competencias
matematicas.

En el contexto latinoamericano, las matematicas a menudo se consideran una materia
desafiante y poco atractiva para ciertos estudiantes. En respuesta, los educadores se han
esforzado por implementar varios métodos, técnicas y recursos para mejorar la formacion
académica (Cordero, 2019). Sin embargo, los sistemas educativos de la regién contindan
lidiando con numerosos problemas. Estos problemas salieron a la luz en la tltima evaluacion
PISA 2018, donde se se registra que paises como Colombia, un asombroso 73,8% de los
estudiantes se encuentran por debajo de sus niveles de rendimiento esperado. De manera
similar, Brasil ve que el 68,3% de sus estudiantes no logran superar el promedio adecuado.
Argentina también informa que el 66,5% de los escolares logran calificaciones inferiores al
promedio aceptable en matematicas. (OCDE, 2019).

Para poder solucionar la problematica que se presenta actualmente en la region

latinoamericana, especificamente en el desarrollo de las competencias del area de matematica,
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los docentes de hoy en dia deben estimular a sus estudiantes en los procesos del pensamiento
logico y reflexivos por medio del uso de herramientas o plataformas digitales de uso educativo,
las cudles resultan relevantes por ser un recurso de apoyo didactico que permite las solucion a
diversos ejercicios desde el area de matematicas (Rodriguez, 2020)

Continuando con la problematica educativa en el drea de matematica, el Pert atn kis
estudiantes enfrentan limitantes para lograr los estudiantes requeridos. El informe PISA arroja
luz sobre esta cuestion, destacando la posicion de nuestro pais al final de la lista en cuanto a
rendimiento en habilidades matematicas, ubicandose en el puesto 65 con un total de 387
puntos (OCDE, 2019).

También, en la Prueba Censal (ECE) de 2018, el trabajo de los alumnos de segundo
aflo en matematicas fue malo, con solo el 14.1% logrando un buen puntaje, el 15.9% en el
nivel de proceso y el 36.4% en el nivel inicial (MINEDU, 2018). Asimismo, ESCALE (2023),
unidad que mide la calidad educativa en el Perti, informo los resultados correspondientes al
rendimiento en matematicas a nivel nacional en el afio 2922, indicando que en segundo grado
de secundaria los estudiantes se encuentran en distintos niveles: 34,5 % avanza
significativamente, 23 % esta en el nivel esperado, 18,6 % se encuentra en la etapa inicial y
18,6 % aun estd por debajo de la etapa inicial. La situacién es aiin mas desafiante para los
estudiantes de segundo grado, pues en un 55,1% estan comenzando el nivel bésico y solo un
33,1% avanza al nivel intermedio.

Por otro lado, en la region la libertad, los niveles de logro alcanzados por los estudiantes
de segundo de secundaria en la ECE del afio 2018 en el area de matematica: el 17.8% alcanzan
un nivel en inicio, el 43.9, % se encuentra en el nivel inicio, el 25.1% de los estudiantes se
encuentra en proceso y el 13.1% se encuentra en el nivel satisfactorio (MINEDU, 2019).
Asimismo, en la provincia de Virt, la ECE del afio 2019 registr6 que los estudiantes de segundo
grado de educacion secundaria en el area de matematica, los niveles de logro de aprendizaje
obtenidos fueron los siguientes: el 35.2% esta en previo al inicio, el 37.6% en inicio, el 17.0%
en proceso y el 10.1% esta en satisfactorio (MINEDU, 2019).

Al respecto, en una L.E. del distrito de Virti, Se observa una tendencia preocupante
entre los escolares, que demuestran falta de motivacion y no reconocen la importancia de su
educacion en diversas materias. Su atencién se centra Unicamente en sus dispositivos
moviles, tabletas y plataformas de redes sociales, sin tener en cuenta la importancia de su
aprendizaje. Ademas, su comportamiento en el hogar es inadecuado, probablemente debido
al abuso psicolégico que sufren debido a la limitada comunicacion con sus padres, quienes

no pueden brindarles apoyo debido a compromisos laborales. Este problema ha provocado
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una falta de confianza entre los estudiantes en el aula, lo que ha dificultado su capacidad para
desarrollar habilidades y competencias esenciales, particularmente en matematicas. Por el
contrario, estos estudiantes exhiben agresion, timidez y luchan constantemente para lograr
resultados de aprendizaje satisfactorios en todas las competencias matemadticas y por
consiguiente presentan un pésimo rendimiento escolar, al momento de acabar cada bimestre o
el afio escolar.

A la luz de los desafios que enfrenta una Institucion Educativa en el distrito de Vira y
reconociendo la importancia de fomentar las competencias matematica, se tomo la decision de
implementar un programa educativo centrado en la utilizacion de una plataforma digital
“Thatquiz” con el objetivo de proporcionar metodologias instruccionales y de aprendizaje
novedosas que faciliten la adquisicion de habilidades y conocimientos matematicos.

Tomando en consideracion lo expuesto en el parrafo anterior, se formula el siguiente
problema general: ;En qué medida la aplicacion del “Thatquiz” influye y mejora las
competencias del drea de matematica en estudiantes de educacion secundaria de una Institucion
Educativa de Virt 2023? Considerando el problema general formulado se desprenden los
siguientes problemas especificos: ;Cual es el nivel de las competencias del area de matematica
en los estudiantes de educacion secundaria de una Institucion Educativa de Vira 2023? ;Cual
es el efecto de la aplicacion del “Thatquiz” en la dimension resuelve problemas de cantidad en
los estudiantes de educacion secundaria de una Institucion Educativa de Vira 2023? ;Cual es
el efecto de la aplicacion del “Thatquiz” en la dimension resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio en los estudiantes de educacion secundaria de una Instituciéon Educativa
de Viru 20237 ;Cual es el efecto de la aplicacion del “Thatquiz” en la dimension resuelve
problemas de forma movimiento y localizacion en los estudiantes de educacion secundaria de
una Institucion Educativa de Vira 2023? ;Cual es el efecto de la aplicacion del “Thatquiz” en
la dimension resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en los estudiantes de
educacion secundaria de una Institucion Educativa de Vira 2023?

Para responder a dicha problematica se pone al detalle nuevas propuestas relacionadas
con la mejora de las competencias en el area de matematica de estudiantes de educacion
secundaria por medio del uso de nuevas tecnologias. La razén por la que su explicacion se
centr6 en aportaciones tedricas, practicas, metodologicas y sociales. Tedricamente la
investigacion logrd definir ideas relacionadas a lo que aprenden los estudiantes de secundaria,
orientados a entidades estatales, segun las reglas y normas del pais. Asimismo, esta
investigacion contribuyo6 al desarrollo de nuevas teorias, que se analizaron mas a fondo a través

de investigaciones adicionales que respaldaron el programa experimental “Thatquiz”. En su
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justificacion practica la investigacion considerd el uso del aplicativo Thatquiz como la
secuencia de una actividad muy completa e interactiva para la ensefianza de las matematicas,
donde toda o casi toda la informacion que se utilizoé procedio de recursos interactivos de la
Internet, sirviendo de ayuda a la mejora del proceso de ensenanza aprendizaje en la Institucion
Educativa donde fue aplicada la investigacion. Metodologicamente la investigacion que opera
el uso de la aplicacion Thatquiz para la mejora del proceso de ensefianza aprendizaje en
estudiantes de educacion secundaria, opera el uso de una herramienta de investigacion validada
y confiable, que proporciona datos y conclusiones precisas. Socialmente la investigacion
benefici6 a estudiantes de educacion secundaria de una LLE. de Virt, los cuales mejoraron sus
niveles de logro de aprendizajes en el area de matematica, sirviendo de guia procedimental para
los aprendizajes de otras areas académicas e incurriendo en la participacion de mayor nimero
de estudiantes. Por su justificacion tecnologica, la aplicacion de la presente investigacion fue
conveniente puesto que el uso de la tecnologia no es utilizarla como herramienta sino también
para lograr que los estudiantes puedan llegar a niveles de pensamiento mas altos para
desarrollar el razonamiento y la resolucion de problemas. El estudio permitié hacer uso de la
tecnologia, como la computadora, los teléfonos inteligentes e Internet, logrando que el
estudiante conozca nuevas formas de conseguir sus aprendizajes, asi como un cambio de
actitud y motivacion hacia las matematicas.

En lo concerniente a los objetivos de la investigacion, el objetivo general fue el
siguiente: Determinar en qué medida el Thatquiz mejora las competencias del area de
matematica en estudiantes de secundaria de una I.E. de Viru 2023. Los objetivos especificos
fueron los que se formularon a continuacion: OE1. Identificar el nivel de competencias del area
de matematica en estudiantes de secundaria de una I.E. de Viri 2023. OE2. Evaluar el efecto
de la aplicacion del “Thatquiz” en la dimension resuelve problemas de cantidad en los
estudiantes de secundaria de una I.E. de Virti 2023. OE3. Evaluar el efecto de la aplicacion del
“Thatquiz” en la dimension resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio en
estudiantes de secundaria de una i.E. de Vira 2023. OE4. Evaluar el efecto de la aplicacion del
“Thatquiz” en la dimension resuelve problemas de forma movimiento y localizacion en
estudiantes de secundaria de una I.E. de Virt 2023. OES. Evaluar el efecto de la aplicacion del
“Thatquiz” en la dimension resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en
estudiantes de secundaria de una I.E. de Viru 2023.

Para contrastar la problematica, se han formulado como hipotesis generales las
siguientes: Ha: El programa Thatquiz influye significativamente y mejora las competencias del

area de matematica en estudiantes de secundaria de una I.E. de Virt 2023. Ho: El programa
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Thatquiz, no influye ni mejora las competencias del drea de matemadtica en estudiantes de
secundaria de una I.LE. de Vira 2023. Las hipotesis especificas se mencionan a continuacion.
HE1. Existe nivel alto de competencias del drea de matematica en
estudiantes de secundaria de una LE. de Vira 2023. HE2. El programa Thatquiz influye
significativamente y mejora la dimension resuelve problemas de cantidad en estudiantes de
secundaria de una L.E. de Virt 2023. HE3. El programa Thatquiz influye significativamente y
mejora la dimension resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los
estudiantes de secundaria de una LE. de Vira 2023. HE4. El programa Thatquiz influye
significativamente y mejora la dimension resuelve problemas de forma movimiento y
localizacion en estudiantes de secundaria de una L.E. de Virt 2023. HES. El programa Thatquiz
influye significativamente y mejora la dimension resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre en estudiantes de secundaria de una [.E. de Virt1 2023.

Después de lo escrito en el contexto con problemas, la razén y los objetivos y
suposiciones de trabajo estan claros, aqui abajo se da el marco teérico que apoya la base de
conocimiento, ideas y ciencia a cada uno de los temas estudiados. Antes de empezar con el
apoyo tedrico, se nombra y describe algunos trabajos pasados cuyos resultados y conclusiones
ayudan a sumar la teoria y charla sobre lo que se encontrd. Estos trabajos pasados han sido
vistos desde lugares internacionales, nacionales, o locales. la cual est4 entre las personas que
trabajan en un equipo, pero no se encuentra bien distribuida entre ellas.

En lo que se refiere al contexto internacional, Gomez (2021) hace una btisqueda con el
fin de ver la influencia de poner en préctica la plataforma Thatquiz para mejorar lo que se hace
en el aula de matematicas en la escuela IET Nuestra Sefiora de la Presentacion en Chinacota.
Sustenta una metodologia de investigacion del tipo basica, de enfoque cualitativo con disefio
descriptivo de analisis, cuya poblacion estuvo representada en 45 estudiantes de los cuales se
seleccionaron como muestra a 8 estudiantes, a los cuales se les evalué mediante la utilizacion
de la técnica de observacion y el instrumento de cuadricula de evaluacion, se evalué a un
grupo de individuos. Los hallazgos iniciales indicaron bajos resultados en el pretest, lo que
impulso a explorar alternativas innovadoras de recursos de aprendizaje, como la herramienta
educativa conocida como Thatquiz. Sin embargo, al implementar la plataforma educativa
digital “That Quiz” con los participantes, el impacto fue innegablemente positivo, resultando
en resultados satisfactorios. Los individuos demostraron un aumento significativo en el
rendimiento del aprendizaje y se destacaron en las actividades realizadas. En consecuencia,
se puede concluir que la implementacion de la herramienta Thatquiz facilité una experiencia

de aprendizaje mas dindmica y eficiente, permitiendo que todos los estudiantes de la muestra
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adquirieran las competencias necesarias en el campo de las matemdaticas mediante la
utilizacidn de esta Tecnologia de la Informacion (TI).

En la misma linea, Rivera (2021) realiz6 un estudio de investigacion con el objetivo
de potenciar el desarrollo de operaciones aditivas con niumeros enteros en estudiantes de
séptimo grado por medio del disefio de un sistema de actividades utilizando el sitio web
Thatquiz y considerando el uso de representaciones semioticas, incluido el registro numérico
decimal y figurativo unidimensional. La metodologia de investigacion es bdsica tiene un
enfoque cualitativo del tipo descriptivo. Su poblacion es muestral y estuvo conformada por 180
estudiantes. Se aplicd como técnica la observacion y como instrumentos la rejilla de evaluacion
inicial y la rejilla de evaluacion final. En cuanto a sus resultados las categorias de la cuadricula
de evaluacion inicial demostraron efectivamente una mejora en las operaciones de orden
aditivo con procesos de transformacion de ntimeros enteros. La integracion de registros
numéricos unidimensionales figurativos y decimales mediante el uso del sitio web Thatquiz
facilitd la comprension y el avance de operaciones aditivas con nimeros enteros. Como
resultado, se puede concluir que el sistema de diez actividades, mediado por el sitio web
Thatquiz, fomenta con éxito el desarrollo preciso de operaciones aditivas con nimeros
enteros, utilizando las transformaciones de representaciones semidticas, a saber, el registro
numérico decimal y el registro figurativo unidimensional. La aplicacion de las tablas de
evaluacion inicial y final solidifico estos hallazgos.

En la tesis de maestria realizada por Cordova (2020) se busc6 proponer estrategias de
ensefanza utilizando el software Thatquiz para potenciar las competencias matematicas de
los estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa Municipal de Chigorodé
Antioquia. La investigacion empled un enfoque proyectivo con una metodologia cualitativa,
utilizando un disefio de campo transaccional contemporaneo. El estudio incluydé una
poblaciéon muestra de 102 estudiantes de Sto grado y 3 docentes de la institucién. Los
hallazgos revelaron que los docentes del nivel primario no incorporan la tecnologia en sus
métodos de ensefianza, ni planifican, facilitan y evalian de manera efectiva para fomentar la
motivacion y el desarrollo de habilidades en el aprendizaje de los estudiantes. Ademas, los
estudiantes demostraron bajos niveles de habilidades cognitivas y procedimentales
matematicas, junto con una inclinaciéon moderada hacia el aprendizaje de las matematicas.
Con respecto a la relacion entre los eventos de estudio se concluye que los procesos de
ensefanza influyen en las competencias matematicas de los estudiantes, ante lo cual la
propuesta basada en el software Thatquiz mejoraria el aprendizaje de los contenidos del area.

En el ambito nacional, Uchasara (2019) hace una busqueda para saber como afecta la
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Plataforma Educativa Thatquiz al Aprendizaje del Area de Matematica en Estudiantes del
Quinto Grado de Secundaria de una IE de Vitarte en el 2017. Su busqueda usa un método pre
experimental con nimeros y disefio cuasi experimental con dos grupos control y uno
experimental. Los resultados muestran que de los 28 estudiantes en el pretest, el 92.9% (26)
estan empezando en el aprendizaje de matematica, pero en el post test solo el 25% (7) lo esta.
También, al principio vimos 7.1% (2) alumnos que estaban en nivel proceso, después vimos
28.6% (8) alumnos asi. No habia estudiantes en el nivel de éxito esperado en el pre-test y el
46.4% (13) de los estudiantes en el post-test; para el nivel de éxito alto, no hallamos estudiantes
ni en el pre-test ni en el post-test. En otras palabras, antes de usar la app educativa Thatquiz, el
aprendizaje de matematicas de 28 alumnos estaba en el nivel Al Comenzar o En Progreso, pero
después de usar la app, la mayoria de los alumnos estaban en el nivel En Progreso o Logro
esperado. La conclusion es que el uso de la app Thatquiz a alumnos de quinto grado de una
escuela, Vital en 2017 tuvo un gran efecto en el aprendizaje de matematicas.

En un estudio realizado por Espiritu (2020), el objetivo estuvo en crear un enfoque
metodologico para mejorar la competencia matemadtica en la resolucion de problemas
mediante el uso de tecnologias de la informacion y la comunicacion en la ensefanza y el
aprendizaje de las matematicas. La investigacion tuvo un disefio basico, empleando un
enfoque cuantitativo y un disefo descriptivo transversal con una muestra de 30 estudiantes.
Los resultados del estudio incluyeron el desarrollo y la aplicacion de una estrategia
metodologica practica para la ensefianza y el aprendizaje de matematicas utilizando
tecnologias de la informacién y la comunicacion para mejorar las habilidades de resolucion
de problemas. Esta estrategia toma en consideracion diversos aspectos como la estructura,
requisitos y acciones metodolodgicas desde la perspectiva del docente, los cuales se reflejan
en las diferentes etapas de la estrategia metodologica y su evaluacion. Las conclusiones del
estudio enfatizaron la importancia practica de la estrategia metodologica desarrollada para
ensefiar y aprender matematicas utilizando tecnologias de la informacion y la comunicacion
para mejorar las habilidades de resolucion de problemas.

Dentro de estas mismas perspectivas, se tiene a Villazana (2019), quién plasmo en su
investigacion el objetivo de examinar la conexion entre la autoestima y la adquisicion de
habilidades matemadticas entre estudiantes de secundaria. La investigacién siguié una
metodologia basica, utilizando un enfoque cuantitativo y un disefio correlacional descriptivo.
La muestra estuvo compuesta por 34 estudiantes del 5to grado de secundaria. Se empleo la
prueba de correlacion Rho de Sperman para analizar los datos, revelando una fuerte

correlacion positiva con un coeficiente de r=0,777. Se encontr6 que el valor de significancia
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de 0,000 era inferior al nivel previsto (p < 0,05). En consecuencia, se puede concluir que
existe una relacion significativa entre las variables estudiadas en la muestra de estudiantes de
5° de educacion secundaria.

Por tultimo, al estudiar los antecedentes del contexto regional y local, Ayala (2020)
aplica una investigacion para determinar los efectos de las plataformas de internet en el
desarrollo de habilidades de mates en alumnos de 3er grado de secundaria. Ellos
usaron un método numérico con un disefio medio experimental, centrandose en dos
grupos diferentes.. Ambos grupos se sometieron a una prueba previa que constaba de 20
items, estando cada grupo formado por 35 estudiantes. Posteriormente, el grupo experimental
recibié un tratamiento a través del programa “Plataformas Virtuales en el Desarrollo de
Competencias Matematicas”, mientras que el grupo de control no. Después de la
intervencion, se administré una prueba posterior a ambos grupos. Luego, los datos
recopilados se analizaron para determinar los resultados. Los resultados indican claramente
un impacto positivo de la utilizacion de plataformas virtuales en la mejora de las habilidades
matematicas. Esta conclusion estd apoyada por el peso de importancia visto (Sig = 0,00), que
es mas bajo que el nivel de importancia teoérico (a =0,05). Asi, se puede decir con seguridad
que el uso de sitios web ayuda al crecimiento de destrezas en matematicas para los nifios del
tercer afio de la I.LE. "Jos¢ Maria Arguedas" en 2019. Si, esta conclusion estd apoyada por
el peso de importancia visto (Sig = 0,00), que es mas bajo que el nivel de importancia tedrico
(a0 =0,05). Asi, se puede decir con seguridad que el uso de sitios web ayuda al crecimiento de
destrezas en matematicas para los nifos del tercer afio de la I.LE. "José¢ Maria Arguedas" en
2019.

Alva (2018), realizo un estudio con el objeto de evaluar el impacto de un programa de
resolucién de problemas en el aprendizaje de las matematicas. La investigacion siguioé un
enfoque experimental con una metodologia cuantitativa y un disefio cuasiexperimental. La
muestra estuvo compuesta por 24 estudiantes que fueron divididos en dos grupos: un grupo
experimental y un grupo control. Ambos grupos fueron evaluados mediante una prueba de
matematicas. Los resultados indicaron una mejora significativa en el aprendizaje de
matematicas, con un valor p de 0,000002, inferior al nivel alfa de 0,05. Esto sugiere que el
taller de resolucion de problemas tuvo un impacto sustancial en los resultados del
aprendizaje. Los hallazgos demostraron un cambio de un nivel basico o en inicio a un nivel
de logro previsto, como lo demuestra una puntuacion de -6,3358 en comparacion con un valor
T critico de 1,713. En conclusion, el programa mejord exitosamente los niveles de

aprendizaje de los estudiantes en matematicas.
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Con el andlisis de los trabajos previos que fueron usados para aportar un mejor sostén
y firmeza técnica - cientifica al presente estudio, se explica el basamento teérico de cada una
de las variables del presente estudio.

Concerniente a la variable 1, el Ministerio de Educacién (2018), considera que un
programa educativo es una herramientas o recursos pedagédgicos que facilitan el aprendizaje
progresivo a través de actividades practicas, permitiendo a los estudiantes explorar objetos,
fomentar la creatividad y activar su imaginacion. Estos programas se pueden aplicar a cualquier
edad de la educacion bésica regular.

Para los propositos de la presente investigacion se considera al programa educativo
como una serie de actividades que se realizan en lugares y tiempos predeterminados, con el uso
de recursos, con el fin de lograr objetivos y metas especificas. Al seleccionar un programa, es
crucial estudiar y diagnosticar cuidadosamente la situacion problematica, asegurando que el
programa elegido sea la solucion Optima. Estos programas educativos tienen como objetivo
abordar los desafios actuales que rodean el empleo de los estudiantes, al mismo tiempo que
priorizan la mejora de las habilidades empresariales. Cada estudiante que alcanza la
competencia se convierte en un valioso modelo a seguir para la sociedad.

Segun Gonzalez (2015), la utilizacion del programa como herramienta instruccional va
mas alla de su propdsito original. Ofrece una gama de aplicaciones que mejoran el proceso de
ensefanza y aprendizaje. Al involucrar los sentidos de los estudiantes, fomenta la motivacion,
facilita el desarrollo de habilidades y promueve el crecimiento de las habilidades matematica.
Para asegurar un aprendizaje significativo, Rojas (2019) sugiere considerar los conocimientos
previos a la hora de implementar un programa educativo, Ademads, debe fomentar la
participacion, la accion y el pensamiento critico entre los participantes, al mismo tiempo que
promueve la modificacion de actitudes. Es fundamental que el programa mantenga la
coherencia y la flexibilidad para satisfacer las necesidades de los participantes.

Por consiguiente, el programa educativo que se fundamenta en el uso de la “Plataforma
Thatquiz”, es considerado por Gémez (2021) la aplicacion de actividades que toma en cueta el
uso de una herramienta digital disponible que permite a los usuarios disefiar, controlar y
realizar diversas actividades en tiempo real.

En cuanto a las teorias que fundamentan el uso de la plataforma “Tharquiz”, en la
actualidad, el rapido avance de la tecnologia ha introducido un nuevo enfoque de aprendizaje
llamado "conectivismo". Acufia (2017) sugiere que esta teoria incorpora elementos del
conductismo, cognitivismo y constructivismo para alinearse con las preferencias de

comunicacion, almacenamiento de informacion y aprendizaje de la nueva generacion.
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También impulsa una reevaluacion de los métodos de ensenanza, alentando a los educadores
a utilizar estrategias digitales para involucrar y mejorar de manera efectiva la experiencia de
aprendizaje del "nuevo estudiante". Otra teoria es la acufiada por Siemens, conocida como E-
A (Emergence of Autonomy), la cual se basa en cuatro principios fundamentales: teoria del
caos, auto organizacion, complejidad y redes. Ademads, Siemens establecidé un conjunto de
directrices para navegar eficazmente en el proceso de EA. Estas pautas incluyen la conexion
autonoma de fuentes de informacion digital, el examen critico de maultiples fuentes y
perspectivas y la utilizacion de una amplia gama de repositorios, videos y libros en linea para
ampliar el conocimiento. Es importante reconocer que el conocimiento es ilimitado y esta en
constante evolucion, lo que permite el aprendizaje continuo y la constante actualizacion de
la informacion (Siemens y Downes, 2004 citado por Ayala, 2020).

Basado en esta ultima y mas actual teoria, se puede deducir que el uso de las TIC
mejora la experiencia educativa al superar las limitaciones que impone la distancia fisica,
facilitando asi la enseflanza. En consecuencia, la integracion de las TIC ayuda en la
adquisicion de conocimientos (Sanchez, 2019). La incorporacion de las TIC en la educacion
permite a los educadores adaptar sus metodologias de ensefianza a los estilos de aprendizaje
en evolucion de sus estudiantes. Como resultado, su objetivo principal pasa de impartir
conocimientos y memorizacion a estimular la curiosidad de los estudiantes. Este enfoque se
alinea con las tendencias educativas contemporaneas que enfatizan métodos de aprendizaje
mas efectivos e innovadores, como el aprendizaje socializador, el conocimiento visual y la
estructura de disefio. Ademads, el uso de herramientas digitales especializadas, incluidas
aplicaciones y programas especificos de cada materia, mejora la experiencia general de
aprendizaje.

En lo referido a la importancia del uso de la plataforma “Thatquiz”, los profesores y
estudiantes deben utilizar esta plataforma versatil, accesible en linea o mediante descarga,
para participar en una amplia gama de actividades educativas. Estas actividades abarcan
materias como matematicas (incluidas aritmética, algebra, geometria y trigonometria),
ciencias, geografia y vocabulario. La plataforma también ofrece la posibilidad de crear
evaluaciones online en forma de enlaces, ademds de permitir la autoevaluacion. Una
caracteristica unica de esta plataforma es su sistema de niveles, que va del 1 al 50, brindando
a los estudiantes una experiencia motivadora similar a un juego. Ademas, registra el tiempo
dedicado a las tareas (Gaitan, 2017).

La popularidad de esta plataforma entre los profesores queda patente por su traduccion

a 10 idiomas diferentes. Su enfoque integral de las matematicas permite la exploracion de
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diversos temas, fomentando tanto la competencia como la autonomia. La investigacién
realizada por Mosquera (2016) demuestra los beneficios de utilizar recursos virtuales para
estudiantes de nivel primaria en la adquisiciéon de conocimientos matematicos. Del mismo
modo, Hernandez (2015) afirma que incorporar herramientas virtuales, como juegos, en la
asignacion de tareas contribuye a mejorar el aprendizaje.

En lo concerniente a las dimensiones de la plataforma “Thatquiz”, Cariaga (2018),
considera como dimensiones de esta primera variable a la dimension de actividades online y la
dimension actividades offline. En lo referido a la dimension de actividades Online, sostiene
que el ambito de las actividades en linea encierra numerosas ventajas, no s6lo para los
estudiantes que pueden participar en entornos virtuales y cumplir con la competencia
transversal definida en el curriculo de Educacion Basica Regular, sino también para los
docentes. Segin Cariaga (2018), los educadores que incorporan programas y plataformas
tecnologicas a su ensefianza experimentan transformaciones positivas en su enfoque
instruccional, siempre que reciban la capacitacion adecuada para utilizar estas herramientas
de manera efectiva. Esto les permite apartarse de la metodologia convencional de ensefianza
de las matematicas y adoptar una estrategia mas dindmica que produzca resultados
superiores. La dimension de actividades Off line, sefiala que la plataforma Thatquiz permite a
los estudiantes tomar el control de su aprendizaje al brindarles retroalimentacion sobre la
precision de sus ejercicios y ofrecer un resumen de la correccion de errores de cualquier
respuesta incorrecta. Ademas, realiza un seguimiento del tiempo necesario para resolver cada
ejercicio, lo que la convierte en una herramienta valiosa tanto para estudiantes, profesores
como para padres. Los padres pueden monitorear el progreso de sus hijos y acceder a las
calificaciones, mientras que los maestros pueden identificar areas de debilidad en temas
especificos y brindar comentarios especificos durante la clase.

Después de haber conceptualizado tedricamente la variable referida al programa
experimental, a partir del presente apartado la variable dependiente sobre las competencias del
area de matematica, segin PISA (2012, citado en Ramos, 2019), su concepto engloba un
abanico de habilidades y destrezas. Estos incluyen el uso de nimeros, operaciones basicas,
simbolos y lenguaje matematico para comprender, producir e interpretar expresiones
matematicas. Ademads, la competencia matematica implica la capacidad de generalizar el
conocimiento matematico relacionado con la cantidad y su relevancia en diferentes contextos.
PISA sefiala que la capacidad para comprender, proponer e interpretar conceptos matematicos
en diversas areas de estudio, emplea el razonamiento l6gico por medio de la aplicacion de

recursos matematicos para analizar y explicar fenomenos sociales y naturales (Sanabria, 2022).
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De igual forma, el MINEDU (2016) en el Disefio Curricular Nacional define la
competencia matematica como la capacidad de utilizar el pensamiento matematico y el
razonamiento logico de manera efectiva y flexible en diversas situaciones o contextos. Sin
embargo, para desarrollar esta competencia, se deben cultivar habilidades especificas, como el
dominio de los métodos de resolucion de problemas, la formulacion de conjeturas, la
construccion de argumentos y relaciones soélidas, la realizacion de extensiones Yy
generalizaciones y el desarrollo del dominio del lenguaje matematico.

Después de la descripcion de la segunda variable, ahora se explican las ideas
cientificas que apoyan las competencias en el area de matematicas. Para esto, se menciona a
Olivares (2019) quien pone como ejemplos clave a las siguientes teorias: La teoria del modelo
de comportamiento de Thorndike, que postula que los individuos adquieren conocimientos
matematicos a través de la exposicion y la practica repetidas, donde los estimulos externos
juegan un papel crucial. En este modelo, el alumno es visto como un receptor pasivo de
informacion, absorbiéndola sin involucrarse activamente. De manera similar, Vygotsky
propuso un modelo de andamiaje que enfatiza la importancia del aprendizaje experiencial. A
medida que los individuos internalizan diferentes experiencias de aprendizaje, observan como
mejoran sus técnicas, lo que lleva a una mayor capacidad para realizar diversas operaciones
matematicas. Otros tedricos como Vygotsky, Ausubel, Bruner y Gané se centraron en el
aprendizaje a través de la observacion y la imitacion. Hicieron hincapié en la interpretacion de
la informacion externa y los procesos cognitivos internos involucrados en la reproduccion de
respuestas especificas, Ademas, se hace referencia a Piaget (1987, citado en Rojo, 2014), quien
identifico y categorizd cuatro etapas distintas de aprendizaje que progresan secuencialmente a
través de varios sistemas de transformacion. Estas etapas incluyen la etapa sensorio-motora,
que surge alrededor de los dos afios e implica un desarrollo espontdneo; la etapa pre
operacional, en la que la funcidon simbolica se desarrolla entre los dos y los siete afios; la etapa
operativa, que se forma entre los siete y los ocho afios y engloba las operaciones cognitivas; y
finalmente, la etapa operativa formal, que surge entre los once y los doce afios. La progresion
de estas etapas se facilita a través de procesos como la imitacion, la interiorizacion y la
percepcion, que sirven como instrumentos para construir conocimiento figurativo y formar
imagenes mentales.

Al hablar de los enfoques de las competencias del area de matematica, el Minedu
(2016), sostiene que el principio rector para la ensefianza y el aprendizaje de la competencia
matematica es el enfoque de resolucion de problemas. Este enfoque particular esta influenciado

por tres fuentes principales: la teoria de las situaciones didacticas, la educacion matematica
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realista y el enfoque mismo de resolucion de problemas. Es crucial reconocer las situaciones
como sucesos significativos en los que surgen problemas y su resolucion genera conceptos e
ideas matematicas. Estas situaciones se dan en contextos, que se describen como dominios de
vida y practicas culturales, y pueden abarcar aspectos tanto matematicos como no matematicos.

Para aplicar eficazmente los enfoques descritos en el parrafo anterior, es crucial
considerar cuidadosamente el desarrollo de las competencias matematicas, las cuales estan
supeditadas a los esfuerzos deliberados de los docentes para fomentar ciertos comportamientos
en los estudiantes. Estos comportamientos incluyen la capacidad de vincular escenarios de la
vida real con expresiones matematicas, mejorar gradualmente su comprension, establecer
interconexiones entre diferentes conceptos matematicos, utilizar herramientas matematicas
disponibles y estrategias de resolucion de problemas, emplear técnicas metacognitivas para la
autorregulacion y articular explicaciones, justificaciones o pruebas para varios conceptos y
teorias (Minedu, 2016).

Por ultimo, Al considerar las dimensiones de las competencias del 4rea de matematica,
en el Programa Curricular Nacional el MINEDU (2016) considera como dimensiones a las
siguientes: Dimension resuelve problemas de cantidad, esta capacidad permite a los
estudiantes mostrar sus habilidades aplicando operaciones y sistemas numéricos, junto con
sus propiedades asociadas, a escenarios de la vida real. Ademas, deben demostrar sus
habilidades de razonamiento 16gico haciendo comparaciones y formulando conclusiones
basadas en situaciones especificas. Dimension resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio, que viene hacer la capacidad que involucran patrones, comparaciones
y transformaciones es un aspecto fundamental de las matemadticas. Implica identificar y
describir relaciones entre diferentes cantidades, asi como convertirlas utilizando reglas
establecidas. Al hacerlo, se pueden descubrir valores desconocidos, establecer limitaciones e
incluso predecir resultados futuros. Dimension resuelve problemas de forma movimiento y
localizacion. Cultiva las habilidades necesarias para navegar y articular la posiciéon y el
movimiento tanto de los objetos como de uno mismo dentro de diversos contextos espaciales.
Para lograr esto, los individuos deben emplear diversos métodos para medir el area de
superficie, el perimetro y el volumen, al mismo tiempo que construyen representaciones y
modelos bidimensionales. Ademas, aprenden a establecer caminos y trayectorias utilizando
diferentes marcos de referencia. Dimensién resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre: Esta dimension, juega un papel crucial en la resolucion de problemas. Para
demostrar competitividad en esta dimension, los estudiantes deben demostrar sus habilidades

analiticas en el manejo de datos facticos, mostrar un interés genuino en situaciones
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problemadticas y emplear procesos de razonamiento l6gico para establecer hipdtesis, sacar

conclusiones y construir oraciones significativas.
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II. METODOLOGIA

2.1. Enfoque, tipo

Esta investigacion fue del tipo cuantitativo porque usan cifras reales que provienen de
los cuestionarios tomados a la muestra, que después son medidas, tratadas y examinadas por
medio de softwares estadisticos (Herndndez y Mendoza, 2018).

El tipo de investigacion es basico cuyo alcance es temporal y longitudinal. Se utilizo en
el estudio un programa Online para la mejora de las competencias en matematicas de los
estudiantes del segundo de secundaria de la [.LE. Maria Caridad Agtiereo de Arrasse 80074 de
Puente Vira, 2023. Para Palella y Martins (2010) este tipo de biisqueda deja que el investigador
aplique un programa experimental para ver los efectos que tenga en otra variable.

2.2. Diseiio metodologico

Se utiliz6 en el presente estudio el disefio cuasiexperimental, que implica el uso de
un grupo de control y un grupo experimental, asi como evaluaciones previas (pretest) y
posteriores (Postest). Este disefio requirid de un control estricto sobre el experimento y el
contexto en el que se realizd el muestreo (Hernandez, Ferndndez y Baptista, 2014).

El grafico correspondiente a este disefio se presenta a continuacion.

GE: 01 --- X--- O2
GC: O3 O4

En donde:
GE = Grupo experimental (32 estudiantes del 2° grado A)
GC = Grupo control (32 estudiantes del 2° grado B)
01 = Resultado del pre test en el grupo experimento
02 = Resultado del post test del grupo experimento
O3 = Resultado del pre test del grupo control
04 = Resultado del post test del grupo Control
X = Representa al estimulo: Programa “Thatquiz”
2.3. Poblacion, muestra y muestreo
Poblacion:
Se considera como poblacion a las unidades que se analizan para proporcionar la

informacioén que posteriormente brinda resultados cuantitativos (Palella y Martins, 2012). En
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el presente estudio la poblacidon estuvo representada por estudiantes del segundo grado que
asistieron a la institucion educativa Maria Caridad Agiiero de Arresse 80074 de la localidad
de Puente Viru en el afio 2023. Esta poblacién estuvo compuesta por un total de 188

estudiantes y sirve como principal foco del estudio.

Tabla 1
Distribucion poblacion de estudiantes del nivel secundario del colegio 80074 Maria Caridad

Agiiero de Arresse de la localidad Puente Viru, 2023, por secciones y sexo.

GENERO
SECCIONES MASCULINO FEMENINO TOTAL

Segundo grado A 15 17 32
Segundo grado B 16 16 32
Segundo grado C 15 16 31
Segundo grado D 14 16 30
Segundo grado E 15 15 30
Segundo grado F 16 17 33

TOTAL 188

Nota: PEI de la I.LE. Maria Caridad Agiiero de Arresse, Viru, 2023.

Criterios de seleccion:
Se identificaron criterios de inclusioén y exclusion para poder extraer las muestras del
presente estudio, estos criterios se describieron de la siguiente forma:
Criterios de inclusion:
e Una gran parte de la poblacién demostré competencia en matematicas tanto en
la etapa inicial como en la prevista.
e Estudiantes motivados para mejorar sus habilidades de aprendizaje.
e Estudiantes que han participado principalmente en proyectos centrados en
métodos de ensefianza innovadores.
e Estudiantes que poseen tanto un teléfono celular como conectividad a Internet.
Criterios de exclusion:
e La participacion limitada de ciertos estudiantes en el experimento se debid a
factores de bajo rendimiento académico.

e Estudiantes que no asisten regularmente a la Institucion Educativa.
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e Los estudiantes que residen en diferentes areas de la ciudad y que enfrentan
desafios para acceder a Internet, lo que afecta su capacidad de participar.
Muestra:
La muestra la conformaron 64 estudiantes de las secciones de 2do “A” y “B” de
secundaria. Segun Lopez (2004), la muestra sirve como una porcion representativa de la
poblacioén a la que se dirige la investigacion. La distribucion de la muestra se describe en la

tabla 2:

Tabla 2

Distribucion de la muestra segun niveles educativos y grupos.

Niveles Grupo Grupo control ~ TOTAL
experimental
Segundo grado “A” 32 e 32
Segundo grado “B” - 32 32
TOTAL 18 18 64

Nota: Elaboracion propia.

Muestreo:

Segin Otzen y Manterola (2017), el proceso de muestreo implica el uso de criterios
predeterminados basados en la voluntad y experiencia del investigador para seleccionar una
poblacidn especifica para el estudio. En este caso se utilizdé un muestreo no probabilistico
intencional para elegir la muestra, la cual estuvo conformada por 64 estudiantes de los grados
segundo A y B de la LE.

2.4. Técnicas e instrumentos de recojo de datos
Técnica:

Las técnicas aplicadas fueron: La observacion, esta técnica fue aplicada para evaluar
cada una de las sesiones programadas en el programa “Thatquiz”. Y el Test o prueba no
paramétrica; la cual sostiene Covacevich (2014) es la que se aplica a un universo poblacional
especifico determinado, a diferencia de la prueba paramétrica, cuyo ambito de aplicacion es a
poblaciones de gran magnitud. Su instrumento es la prueba objetiva.

Instrumentos:

a. Para medir la variable independiente: Se aplico una lista de cotejos para evaluar

las sesiones del programa “Thatquiz”. La escala valorativa es un instrumento que registra

ciertas caracteristicas de la poblacion o muestra estudiada.
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b. Para la medicion de la variable dependiente: Se aplico la prueba objetiva para
medir cada una de las competencias del area de matematica y fue aplicada por el docente a
escolares del 2do grado de secundaria, el mismo que fue medido en sus cuatro dimensiones:
dimension 1 resolver problemas de cantidad, dimensién 2 resolver problemas de regularidad,
equivalencia y cambio, resolver problemas de forma y movimiento y resolver problemas de
gestion de datos e incertidumbre.

La construccion del instrumento recay6 en la responsabilidad de las investigadoras y
que adquirio la denominacién de “Prueba para evaluar las competencias en el area de
matematica” y que fue aplicada por medio del Pretest y Post test a nivel de la variable
dependiente y sus dimensiones, antes y después de la aplicacion del programa “Thatquiz”. La
prueba objetiva constd de 20 items distribuidos en sus 4 dimensiones, las puntuaciones se
dieron dando un puntaje de 1 para las respuestas correctas y 0 para las respuestas incorrectas,
obteniéndose un puntaje total de 20 puntos.

Para medir los niveles de dichas puntuaciones se utilizd la siguiente escala de medicion:

= En inicio: 00 — 10 (C)

- En proceso: 11 — 13 (B)

- Logro esperado: 14 — 17 (A)

- Logro destacado: 18-20 (AD)

Validacion del instrumento:

El instrumento fue validado por el juicio de 3 profesores expertos con los titulos de

Maestro y Doctor, debido a algunas modificaciones hechas por el investigador. La validacion

se hizo a través del promedio de valoraciones de juicio de estos expertos, segun una matriz

especifica.
Apellidos y nombres del validador VALORACION
Mg. ACUNA MONZON, Rosa Cecilia Aceptable
Mg. DIONICIO ROSADO, Deivy Yosip Aceptable
Mg. VIGO BORIJAS, Rosa Cecilia Aceptable
Confiabilidad:

Para saber lo confiable que es el instrumento, se aplicd una prueba previa a estudiantes
del segundo grado C de una L.E. secundaria donde se hizo este estudio. A los resufitados que

salieron en esta prueba, se aplico la prueba del alfa de Cronbach. Su consistencia interna va
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desde 0 hasta 1, donde “0” quiere decir nada fiable y “1” muestra totalmente fiable. La

fiabilidad del instrumento se ve en la tabla de abajo:

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
,842 20

Dentro de la prueba de fiabilidad se observa que el coeficiente de alfa de Cronbach

posee los 0.842 puntos ubicandose en una alta fiabilidad.

2.5. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Los resultados se describieron e interpretaron en estadisticos de datos de frecuencias y
de porcentajes.

Por el tamafio de su muestra que fue menor a 50 participantes, segin Romero (2016)
fue necesario que se aplicara la prueba de normalidad de Shapiro Wilk donde se muestra que
los niveles de significancia a nivel de la variable competencias del drea matematica es superior
al 5% (p>0.05) en el pretest experimental, control y postest control, por lo que se evidencia que
sus puntajes persiguen una distribucion normal y son paramétricos. Sin embargo, el postest
experimental de la variable y de cada una de sus dimensiones (en el pretest y postest
experimental y control) los puntajes son menores al 0.05 (p < 0.05), evidenciandose que los
datos se distribuyen de manera no paramétrica. Por lo tanto, para contrastar la hipotesis general
a nivel del pretest experimental y control se aplicéd la prueba paramétrica del T de Student y
para la contrastacion del post experimental y control a nivel de la variable se utiliz6 la prueba
no paramétrica de la U Mann Whitney. Igualmente, esta misma prueba se aplicd para la
contrastacion de las hipotesis especificas o de cada dimension, tanto para el pre y post test
experimental y control.

Por ultimo, para el andlisis de cada uno de los datos se utiliz6 el software estadistico
IBM SPSS Statistics v. 25 y el programa Excel.

2.6. Aspectos éticos en investigacion

La indagacion de la investigacion requirié del cumplimiento de pautas éticas para el
observador y los que estudiantes que participaron en la investigacion. Estas reglas ponen
énfasis en lo importante de tratar a los sujetos de la investigacion con respeto, sin importar

sus condiciones culturales o quiénes son, al mismo tiempo que aseguran la certeza y
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previenen dafo o riesgos futuros (Peersman, 2014). A luz de las ideas dadas, el estudio se
rigio siguiendo reglas claras y fiables al compartir los resultados, también en el informe del
documento de trabajo para usarlo en otras zonas o contextos afines a la realidad problematica.
Asimismo, el uso de informacion personal se hizo con mucho cuidado para asegurar la
seguridad de los datos privados de los estudiantes que participan.

Ademas, se toman medidas para salvaguardar la informacién y los datos recogidos.
Esto quiere decir se tuvo en cuenta reglas de seguridad que guardaron los datos expuestos.
La presentacion de los datos que se logran, si son solos o en grupo, se hace con cuidado
Ademas se toman pasos para cuidar la informacién y los nimeros recogidos. Esto quiere

decir tener en mente reglas del seguridad que guarden secreto.
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III. RESULTADOS

Presentacion y analisis de resultados

Tabla 3
Nivel de las competencias del area de matematica en los estudiantes de una Institucion

Educativa de Viru, Ario 2023, en el pretest y postest del grupo experimental y control.

COMPETENCIAS DEL Experimental Control
AREA DE MATEMATICA Pretest Postest Pretest Postest

Ne % N° % N° % N° %
En inicio (00 - 10) 20 62.5% 4 12.5% 19 59.4% 20 62.5%
En proceso (11 - 13) 12 37.5% 1 3.1% 12 37.5% 11 34.4%
Previsto (14 - 17) 0 0 19 59.4% 1 3.1% 1 3.1%
Destacado (18-20) 0 0 8 25.0% 0 0 0 0
Total 32 100% 32 100% 32 100% 32 100%

Nota: Informacion obtenida de la base de datos de las competencias del area matematica.

Salida: SPSS Vrs. 25.0

Figura 1

Distribucion de los niveles de las competencias del area de matematica
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Nota. Tabla 3

Interpretacion.

Se observa en la Tabla 3 que el nivel predominante en el pretest de las competencias
matematicas es en inicio con 62.5% (experimental) y el 59.4% (control) seguido del nivel en
proceso con el 37.5% para ambos grupos; evidenciandose que antes de aplicar el programa
Thatquiz los grupos presentan deficiencias en las competencias del drea de matematica. Sin
embargo, en el postest los estudiantes del grupo experimental obtienen niveles predominantes
del 59.4% en nivel previsto y 25% en nivel destacado; mientras que los estudiantes del grupo

control siguen registrando niveles en inicio con 62.5% y en proceso con un 34.4%,
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demostrando que posterior a la aplicacién del programa Thatquiz los estudiantes del grupo
experimental mejoran sus competencias matematicas a diferencia del grupo control atn

mantienen sus resultados inferiores.

Tabla 4
Nivel de la dimension resuelve problemas de cantidad, segun pretest y postest, del grupo

control y experimental, 2023

Dimension resuelve Experimental Control
problemas de cantidad Pretest Postest Pretest Postest

Ne % N° % Ne % Ne %
En inicio (00 - 10) 17 53.1% 0 0 13 406% 17 50.0%
En proceso (11 - 13) 1M1 344% 12 375% 16 50.0% 11 34.4%
Previsto (14 - 17) 4 12.5% 14 43.8% 3 9.4% 4 12.5%
Destacado (18-20) 0 0 6 18.8% 0 0 0 0
Total 32 100% 32 100% 32 100% 32 100%

Nota: Informacion obtenida de la base de datos de las competencias del area matematica.

Salida: SPSS Vrs. 25.0

Figura 2

Distribucion de los niveles de la dimension resuelve problemas de cantidad
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Nota. Tabla 4

Interpretacion

Se anota en la tabla 4 que, en el pretest del grupo experimental, en la dimension resuelve
problemas de cantidad, los niveles mas comunes son inicio con 53.1% y proceso con 34.4%.
Esto esta en contraste con el postest experimental donde los niveles mas comunes son previstos
con 43.8%, proceso con 37.5%, y destacado alcanz6 18.8%. Muestra que hubo mejoras en el

postest de la dimension mencionada debido a un uso de programa Thatquiz. Sin embargo, el
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grupo control en su pretest de la dimension resuelve problemas cantidad tiene nivel en inicio
con 40.6% seguido por un nivel proceso con 50%. Niveles parecidos se consiguen en el post
donde el nivel inicio que alcanza un 50% y en proceso con un 34,4% siguen siendo sus niveles
principales. Estos resultados muestran que en el postest control de la dimension resuelve
problemas de cantidad no mejoran porque ese grupo no participd en el programa

experimental Thatquiz.

Tabla 5§
Nivel de la dimension resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, segun pretest

v postest, del grupo control y experimental, 2023

Dimension resuelve Experimental Control

problemas regularidad, Pretest Postest Pretest Postest
equivalencia y cambio

N° % N° % N° % N° %

En inicio (00 - 10) 17  53.1% 5 156% 13 40.6% 19 59.4%
En proceso (11 - 13) 9 28.1% 3 9.4% 15 469% 12 37.5%
Previsto (14 - 17) 4 12.5% 13 40.6% 4 12.5% 1 3.1%
Destacado (18-20) 2 6.3% 11 34.4% 0 0 0 0

Total 32 100% 32 100% 32 100% 32 100%

Nota: Informacion obtenida de la base de datos de las competencias del area matematica.

Salida: SPSS Vrs. 25.0

Figura 3

Distribucion de la dimension resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
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Nota. Tabla 5

Interpretacion
La tabla 5 determina que el pretest experimental de la dimension resuelve problemas

de regularidad logran alcanzar niveles de preponderancia en inicio con 53.1% y en proceso con
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el 28.1%; muy por el contrario, al postest experimental donde sus niveles mayoritarios son
previstos con 40.6% y destacado que llegd al 34.4%. Demostrandose que hubo mejoras en el
postest experimental de la referida dimensién como consecuencia que a este grupo se les aplicod
el programa Thatquiz. Sin embargo, el grupo control, en su pretest de la dimension resuelve
problemas de regularidad, el nivel predominante es en proceso con 46.9% y en inicio con el
40.6%. Similares niveles se obtienen en el post donde el nivel en inicio con el 59.4% y en
proceso con un 37.5% siguen siendo sus niveles de predominio. Los resultados evidencian que
en el postest control de la referida dimension no mejoran porque el grupo no participd en

programa Thatquiz.

Tabla 6
Nivel de la dimension resuelve problemas de forma y movimiento, segun pretest y postest, del

grupo control y experimental, 2023

Dimension resuelve Experimental Control
problemas de forma y Pretest Postest Pretest Postest

movimiento N° % N° A N° % N° %

En inicio (00 - 10) 20 62.5% 3 9.4% 18  56.3% 11 34.4%

En proceso (11 - 13) 12 37.5% 8 250% 13 406% 14 43.8%

Previsto (14 - 17) 0 0 11 34.4% 1 3.1% 7 21.9%

Destacado (18-20) 0 0 10 31.3% 0 0 0 0

Total 32 100% 32 100% 32 100% 32 100%

Nota: Informacion obtenida de la base de datos de las competencias del area matematica.

Salida: SPSS Vrs. 25.0

Figura 4

Distribucion de la dimension resuelve problemas de forma y movimiento
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Nota. Tabla 6
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Interpretacion

La tabla 6 determina los resultados del pretest experimental de la dimension resuelve
problemas de forma y movimiento, la cual muestra niveles de predominio en inicio con el
62.5% y en proceso con el 37.5%; muy por el contrario, registra el postest experimental donde
los niveles predominantes son el previsto con el 34.5% y destacado que alcanzd el 31.3%.
Demostrandose que hubo mejoras en el postest de la referida dimension como resultado de la
aplicacion a este grupo del programa Thatquiz. Sin embargo, el grupo control, en su pretest de
la dimension resuelve problemas de forma y movimiento, el nivel predominante es el nivel en
inicio con el 56.3% seguido del nivel en proceso con el 40.6%. Similares niveles se obtienen
en el postest donde el nivel en inicio con el 34.4% y en proceso con un 43.8% siguen siendo
sus niveles de predominio. Los resultados evidencias que el postest control de la referida

dimension no mejoran porque dicho grupo no fue expuesto al programa experimental.

Tabla 7
Nivel de la dimension resuelve problemas de gestion de datos, segun pretest y postest, del

grupo control y experimental, 2023

Dimensién resuelve Experimental Control
problemas de gestién de Pretest Postest Pretest Postest

datos N° % Ne° % N° % N° %

En inicio (00 - 10) 18 56.3% 4 125% 18 56.3% 19 59.4%

En proceso (11 - 13) 8 25.0% 3 9.4% 13 406% 12 37.5%

Previsto (14 - 17) 6 18.8% 14 43.8% 1 3.1% 1 3.10

Destacado (18-20) 0 0 11 34.4% 0 0 0 0

Total 32 100% 32 100% 32 100% 32 100%

Nota: Informacion obtenida de la base de datos de las competencias del drea matematica.

Salida: SPSS Vrs. 25.0

Figura 5

Distribucion de la dimension resuelve problemas de gestion de datos
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Interpretacion.

La tabla 7 muestra que en el pretest experimental la dimension resuelve problemas de
gestion, sus niveles de mayor incidencia son en inicio con 56.3% y en proceso con el 25%;
muy diferente al postest experimental donde los niveles predominantes son el previsto con el
43.8% y destacado que alcanzo el 34.4%. Demostrandose que hubo mejoras en el postest de la
referida dimension por los efectos del programa Thatquiz. Sin embargo, el grupo control, en
su pretest de la dimension resuelve problemas de gestion, el nivel predominante es el nivel en
inicio con el 53.3% seguido del nivel en proceso con el 40.6%. Similares niveles se obtienen
en el postest donde el nivel en inicio con el 59.4% y en proceso con un 37.5% siguen siendo
sus niveles de predominio. Los referidos resultados evidencian que en el postest control de la
dimension en estudio no mejoran debido a que el grupo no recibi6 los efectos del programa

Thatquiz.

Tabla 8
Prueba de normalidad de Shapiro Wilk de las competencias en el area de matematica de los

estudiantes del grupo experimental y control.

PRUEBA NORMALIDAD DE LAS COMPETENCIAS MATEMATICA Shapire-Wilk

Estad. .
gl Sig
Dimension Resuelve problemas de cantidad pretest experimental 852 32 <.001
Dimension Resuelve problemas de cantidad postest experimental .800 32 <.001
Dimension Resuelve problemas de cantidad pretest control 832 32 <.001
Dimension Resuelve problemas de cantidad postest control .852 32 <.001
Dimension Resuelve problemas de regularidad, equivalencia preexperimental .881 32 .002
Dimension Resuelve problemas de regularidad, equivalencia postexperimental 812 32 <.001
Dimension Resuelve problemas de regularidad, equivalencia pretest control .862 32 <.001
Dimension Resuelve problemas de regularidad, equivalencia postest control 174 32 <.001
Dimension Resuelve problemas de forma y movimiento pretest experimental 708 32 <.001
Dimension Resuelve problemas de forma y movimiento postest experimental .862 32 <.001
Dimension Resuelve problemas de forma y movimiento pretest control .699 32 <.001
Dimension Resuelve problemas de forma y movimiento postest control .806 32 <.001
Dimension Resuelve problemas de gestion de datos pretest experimental 799 32 <.001
Dimension Resuelve problemas de gestion de datos postest experimental 795 32 <.001
Dimension Resuelve problemas de gestion de datos pretest control .699 32 <.001
Dimension Resuelve problemas de gestion de datos postest control .687 32 <.001
Variable Competencias en el area de matematica pretest experimental 945 32 .104
Variable Competencias en el drea de matematica postest experimental .838 32 <.001
Variable Competencias en el area de matematica pretest control 958 32 239
Variable Competencias en el area de matematica postest control 952 32 .169

Nota: Informacion obtenida de la base de datos de las competencias en el area de matematica.

Salida: SPSS Vrs. 25.0
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Interpretacion.

Se observan en la tabla 8 los puntajes obtenidos de la prueba de Shapiro Wilk que se
aplica cuando la muestra es inferior o igual a los 50 individuos (n < 50), y en donde se muestran
niveles de significancia a nivel de la variable competencias del d&rea matematica mayores al 5%
(p>0.05) en el pretest experimental y control y postcontrol, demostrando que los puntajes se
distribuyen de forma paramétrica o normal. Sin embargo, el postest experimental de la variable
y de cada una de sus dimensiones (en el pretest y postest de ambos grupos) los puntajes son
menores 0.05 (p < 0.05), evidenciandose que los datos persiguen una distribucién no normal o
no paramétrica. Por lo tanto, para contrastar la hipotesis general a nivel del pretest experimental
y control se aplicara la prueba paramétrica del T de Student, y para la contrastacion del post
experimental y control a nivel de la variable se utilizara la prueba no paramétrica de la U Mann
Whitney. Igualmente, esta misma prueba se aplicara para la contrastacion de las hipotesis

especificas o de cada dimension, tanto para el pre y post test experimental y control.

Contrastacion de hipotesis

Prueba de hipotesis general:

Tabla 9
Prueba de hipotesis a nivel de las competencias en el area de matemdtica en el pretest y postest

del grupo experimental y control.

Estadistico
N Media Diferencia calculado p
Pre Experimental 32 10.09 B
test  Control 32 1025 016 =038 0.721
Pos Experimental 32 15.56 31 7 603 0.001
test  Control 32 10.25 > > ’

Nota. T= Coeficiente calculado de la prueba de T de Student
Z = Coeficiente calculado de la prueba de U de Mann-Whitney

Datos obtenidos de la base de datos de las competencias del area de matematica

Salida. SPSS Vrs. 25.0

Interpretacion:
Segun la Tabla 9, no hubo diferencias significativas entre los grupos experimental y control
en el pretest, como lo indica un valor T de -0,358 y un valor p de 0,7210, que supero6 el

valor de 0,05 (p > 0,05). Sin embargo, en el postest surgioé un contraste notable entre ambos
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grupos, con un valor Z de -5,603 y un valor p de 0,001, que estaba por debajo de 0,05 (p <
0,05). Ademas, las puntuaciones medias posteriores a la prueba revelaron que el grupo
experimental supero al grupo de control en las competencias del area de matematica, con
una puntuacién media de 15,56 frente a 10,25. Estos hallazgos evidencian visiblemente el
efecto positivo del programa Thatquiz. En el desarrollo de las competencias del area de

matematica de los estudiantes del grupo experimental.

Prueba de hipotesis especificas:

Dimension resuelve problemas de cantidad:

Tabla 10
Prueba de hipotesis de la dimension resuelve problemas de cantidad en el pre y postest del

grupo experimental y de control, 2023.

Estadistico
N Media Diferencia calculado p

; 32 10.13

Pretest ~ Lxperimental -0,50 7=-0773 0440
Control 32 10.63
i 32 15.25

Postest ~ Lxperimental 5.12 Z=-5186 0,001
Control 32 10.13

Nota. Z = Coeficiente calculado de la prueba de U de Mann-Whitney
Datos obtenidos de la base de datos de las competencias del area de matematica

Salida. SPSS Vrs. 25.0

Interpretacion:

Se registra en la tabla 10 que en el pretest no hubo significativas diferencias en los
hallazgos mostrados por el grupo experimental y el grupo control, el cual se determino
cuando el valor z fue -0.773 y el valor p fue 0.440 mayor que 0.05 (p >0,05). Sin embargo,
en el postest las diferencias fueron notables entre los grupos obteniéndose un valor Z de -
5,186, que corresponde a un valor p de 0,001 menor que 0,05 (p < 0,05). Ademas, al analizar
las puntuaciones medias se encontrd que el postest del grupo experimental alcanzé una
puntuacion media mas alta de 15,25, en contraste con la puntuacion media del grupo control
de 10,13. Esto lleva a concluir que la implementacion del programa experimental Thatquiz.
A mejorado efectivamente la dimension de los estudiantes para resolver problemas de

cantidad del grupo experimental.
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Dimension resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio:

Tabla 11
Prueba de hipotesis de la dimension resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

en el pre y postest del grupo experimental y de control, 2023.

Estadistico
N Media Diferencia calculado p
Experimental 32 10.53 _
Pretest Control 1 10.63 -0,10 Z=-0,430 0,667
Experimental 32 15.75 _
Postest Control 37 993 6.12 7 =-5227 0,001

Nota. Z = Coeficiente calculado de la prueba de U de Mann-Whitney

Datos obtenidos de la base de datos de las competencias del area de matematica

Salida. SPSS Vrs. 25.0

Interpretacion:

Se registra en la tabla 11 que en el pretest no hubo significativas diferencias en los
hallazgos mostrados por el grupo experimental y el grupo control, el cual se determiné
cuando el valor z fue -0.430 y el valor p fue 0.667 mayor que 0.05 (p >0,05). Sin embargo,
en el postest las diferencias fueron notables entre los grupos obteniéndose un valor Z de -
5,227, que corresponde a un valor p de 0,001 menor que 0,05 (p <0,05). Ademas, al analizar
las puntuaciones medias se encontrd que el postest del grupo experimental alcanzé una
puntuacion media mas alta de 15,75, en contraste con la puntuacion media del grupo de
control de 9,93. Esto conlleva a concluir que la implementacion del programa experimental
Thatquiz mejor6 efectivamente la capacidad de los estudiantes para resolver problemas de

regularidad, equivalencia y cambio dentro del grupo experimental.

Dimension resuelve problemas de forma y movimiento:

Tabla 12
Prueba de hipotesis de la dimension resuelve problemas de forma y movimiento en el pre y

postest del grupo experimental y de control, 2023.

Estadistico
N Media Diferencia  calculado p
Experimental 32 9.38 _
Pretest Control 37 9.53 -0,20 Z=-0,730 0,465
Experimental 32 15.50 _
Postest Control 32 11.50 4 Z=-3941 0,001
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Nota. Z = Coeficiente calculado de la prueba de U de Mann-Whitney
Datos obtenidos de la base de datos de las competencias del area de matematica

Salida. SPSS Vrs. 25.0

Interpretacion:

Se registra en la tabla 12 que en el pretest no hubo significativas diferencias en los
hallazgos mostrados por el grupo experimental y el grupo control, el cual se determino
cuando el valor z fue -0.730 y el valor p fue 0.465 mayor que 0.05 (p >0,05). Sin embargo,
en el postest las diferencias fueron notables entre los grupos obteniéndose un valor Z de -
3,941, que corresponde a un valor p de 0,001 menor que 0,05 (p < 0,05). Ademas, al analizar
las puntuaciones medias se encontrd que el postest del grupo experimental alcanzé una
puntuacion media mas alta de 15,50, en contraste con la puntuacion media del grupo de
control de 11.50. Esto lleva a concluir a la implementacion del programa experimental
Thatquiz mejora efectivamente la dimension de los estudiantes para resolver problemas de

forma y movimiento dentro del grupo experimental.

Dimension resuelve problemas de gestion de datos

Tabla 13
Prueba de hipotesis de la dimension resuelve problemas de gestion de datos en el pre y postest

del grupo experimental y de control, 2023.

Estadistico
N Media  Diferencia  calculado p
i 32 10.38
Pretest ~ Lxperimental 0,50 Z=-0390 0,696
Control 32 9.88
Experimental 32 15.75
Postest Z=-5210 0,001
Control 32 9.75

Nota. Z = Coeficiente calculado de la prueba de U de Mann-Whitney
Datos obtenidos de la base de datos de las competencias del area de matematica

Salida. SPSS Vrs. 25.0

Interpretacion:
Se registra en la tabla 13 que en el pretest no hubo significativas diferencias en los
hallazgos mostrados por el grupo experimental y el grupo control, el cual se determiné

cuando el valor z fue -0,390 y el valor p fue 0,696 mayor que 0.05 (p >0,05). Sin embargo,
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en el postest las diferencias fueron notables entre los grupos obteniéndose un valor Z de -
5,210, que corresponde a un valor p de 0,001 menor que 0,05 (p < 0,05). Ademas, al analizar
las puntuaciones medias se encontrd que en el postest del grupo experimental alcanz6 una
puntuacion media mas alta de 15,75, en contraste con la puntuacion media del grupo de
control de 9.75. Lleva a concluir de que la implementacion del programa experimental
Thatquiz desarroll6 efectivamente la capacidad de los estudiantes para resolver problemas de

gestion de datos dentro del grupo experimental.
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IV. DISCUSION

Hoy en dia es sumamente importancia fomentar el desarrollo de las competencias
matematicas en los estudiantes, ya que desempefia un papel crucial para facilitar su aprendizaje
general. Sin embargo, existen numerosos desafios que impiden una ensefanza eficaz en esta
area. Segun la Unesco (2021), estos desafios se pueden atribuir a varios factores, que incluyen,
entre otros: deficiencias en las estrategias de ensefianza, métodos de evaluacion inadecuados,
estrategias educativas limitadas y una implementacion deficiente de los planes o programas de
innovacion.

Para poder solucionar la problematica que se presenta actualmente en el desarrollo de
las competencias del area de matematica, los docentes de hoy en dia deben estimular a sus
estudiantes en los procesos del pensamiento 16gico y reflexivos por medio del uso de
herramientas o plataformas digitales de uso educativo, las cuéles resultan relevantes por ser un
recurso de apoyo didactico que permite las soluciones a diversos ejercicios desde el area de
matematicas (Rodriguez, 2020). Justamente una de estas plataformas digitales lo constituye la
plataforma digital “Thatquiz” una innovadora herramienta digital para proporcionar
metodologias instruccionales y de aprendizaje novedoso que faciliten la adquisicion de
habilidades y conocimientos matematicos.

Tomando en consideracion lo expuesto en el parrafo anterior, se formula el siguiente
problema general: ;En qué medida la aplicacion del “Thatquiz” influye y mejora las
competencias del area de matematica en estudiantes de educacion secundaria de una Institucion
Educativa de Virti 2023? Y como objetivo general el siguiente: Determinar en qué medida el
Thatquiz mejora las competencias del area de matematica en estudiantes de educacion
secundaria de una Institucion Educativa de Vira 2023. Objetivo que se opero por medio de una
investigacion aplicada de disefio cuasiexperimental en una muestra de 64 estudiantes
distribuidos en dos grupos: experimental (32 estudiantes) y de control (32 estudiantes), los
cudles respondieron a una prueba objetiva de recoleccion de informacion que determinaron los
niveles de mejora de las competencias en el area de matematica, resultados que fueron
discutidos con importantes investigaciones que aunaron mas aportes a la problematica en
estudio.

Respondiendo a los resultados del objetivo especifico 1: Identificar el nivel de las
competencias del area de matematica en los estudiantes de educacion secundaria de una
Institucion Educativa de Virti 2023. La Tabla 2 muestra que en el pretest, el nivel principal en

matematicas para ambos grupos (experimental y control) es "inicio", con un 62.5% y 59.4%
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respectivamente. Ademas, se ve que en el postest del programa, los estudiantes del grupo
experimental logran niveles principales de 59.4% para "previsto" y 25% para "destacado";
mientras que los del grupo control siguen estando en "inicio" con 62.5% y tienen un 34.4% en
"proceso". Estos hallazgos indican que luego de aplicar el programa Thatquiz, los estudiantes
del grupo experimental mostraron mejorias en sus destrezas matematicas a diferencia de
aquellos del control que se mantuvieron con calificaciones mas bajas.

Los resultados anteriores se corroboran con los registrados por Uchasara (2019) quién
realiza una investigacion con la finalidad de determinar la implicancia de la Plataforma
Educativa Thatquiz en el Aprendizaje del Area de Matematica. Los resultados de la
investigacion determinan que, de los 28 estudiantes en el pretest, el 92.9% (26) estan en el nivel
en inicio, el 7.1% (2) en el nivel en proceso, no registrandose los niveles previstos y destacados
en el aprendizaje de matematica. Sin embargo, en el postest los niveles fueron 25% para el
nivel en inicio, 28.6% para el nivel en proceso y 46.4% para el nivel previsto, no registrandose
puntajes en el nivel destacado. Estos resultados determinaron que antes de del programa
Thatquiz, el aprendizaje de matematicas de 28 estudiantes se encontraba en el nivel en inicio
y en proceso, pero luego de aplicar el programa, la mayoria de los estudiantes se encontraban
en el nivel previsto, determinandose que la aplicacion de la plataforma Thatquiz a estudiantes
de secundaria de la I.LE. de la muestra tuvo un impacto significativo en el aprendizaje de
matematicas.

Con base en los hallazgos de estudios anteriores, queda claro que implementar
programas o talleres educativos para los estudiantes tiene un impacto positivo en la mejora
de los aprendizajes. El Ministerio de Educacion (2018), considera que un programa educativo
es una herramientas o recursos pedagdgicos que facilitan el aprendizaje progresivo a través de
actividades practicas, permitiendo a los estudiantes explorar objetos, fomentar la creatividad y
activar su imaginacion. Por consiguiente, el programa “Thatquiz”, es considerado por Gémez
(2021) como la aplicacion de actividades que toma en cuenta el uso de una herramienta digital
disponible que permite a los usuarios disefiar, controlar y realizar diversas actividades en
tiempo real.

Continuando con el andlisis de los resultados del objetivo especifico 1, las tablas 4, 5,
6, y 7 presentan los porcentajes correspondientes a las distintas dimensiones de la variable
dependiente. Estas tablas demuestran que al implementar el programa “Thatquiz”, el grupo
experimental (Postest) logré como resultados los siguientes: La primera dimension (Tabla 4)
presentd una prevalencia de niveles predominantes en previsto con el 43.8%, continuando en

proceso con el 37.5% y el destacado que alcanz6 el 18.8%. En cuanto a la segunda dimension
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(Tabla 5), los niveles predominantes son el previsto con el 40.6% y el destacado que registrd
el 34.4%. La dimension 3 (Tabla 6), los niveles de predominio fueron también el previsto con
el 34.5% y el destacado con un 31.3%. Para la dimension 4 (Tabla 7), los niveles predominantes
fueron el previsto que alcanzé el 43.8% y el destacado que mostrd un 34.4%. Los datos
registrados en cada una de las tablas demuestran inequivocamente que el grupo involucrado
en el programa “Thatquiz”, fue testigo de mejoras sustanciales en todas las dimensiones de
la variable competencias del area de matematica. A diferencia del grupo control, cuyos
participantes no participaron en el programa experimental, mostrd niveles de competencia
bajos (en inicio y en proceso) tanto en la evaluacion aplicada en el pretest y postest.

Los resultados los relacionamos con los alcanzados por Ruiz (2020), cuyo objetivo
estuvo en crear un enfoque metodologico para mejorar la competencia matematica en la
resolucion de problemas mediante el uso de tecnologias de la informacion y la comunicacion
en la ensefianza y el aprendizaje de las matemadticas. Los resultados concernientes a la
competencia resuelven problemas de cantidad se puede observar que el 40% de los evaluados
se encuentran en Inicio, 40% en proceso y un 20% se define en logro destacado. En relacion a
la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, se muestra que el
40% estan en Inicio,40% en Proceso y 20% en Logrado. En cuanto a la competencia resuelve
problemas de forma y movimiento, se observa que el 60% estan en Inicio y el 40% en Proceso.
En cuanto a la competencia resuelve problemas de gestion de datos, se observa que el 60% de
los docentes estan en Inicio y el 40% en Proceso. Resultados que se registraron después de la
aplicacién de tecnologias de la informacion y la comunicaciéon en la ensefianza y el
aprendizaje de las matematicas.

En cuanto al andlisis de las bases teoricas para cada dimension de las competencias
del 4area de matematica, el Programa Curricular Nacional del MINEDU (2016) define a cada
una de las dimensiones del area de matemadtica. Para el caso de la Dimension resuelve
problemas de cantidad, esta competencia la define como la capacidad que permite a los
estudiantes mostrar sus habilidades aplicando operaciones y sistemas numéricos, junto con
sus propiedades asociadas, a escenarios de la vida real. Se sefiala que la Dimension resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio, es aquella que viene hacer la capacidad que
involucran patrones, comparaciones y transformaciones es un aspecto fundamental de las
matematicas. Implica identificar y describir relaciones entre diferentes cantidades, asi como
convertirlas utilizando reglas establecidas. La Dimension resuelve problemas de forma
movimiento y localizacion, esta se encarga de cultivar las habilidades necesarias para navegar

y articular la posicion y el movimiento tanto de los objetos como de uno mismo dentro de
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diversos contextos espaciales. En cuanto a la Dimension resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre, esta dimension, juega un papel crucial en la resolucion de problemas.
Y que los estudiantes deben demostrar sus habilidades analiticas en el manejo de datos
facticos, mostrar un interés genuino en situaciones problematicas y emplear procesos de
razonamiento logico para establecer hipotesis, sacar conclusiones y construir oraciones
significativas.

Al analizar los resultados del objetivo 2:  Evaluar el efecto de la aplicacion del
“Thatquiz” en la dimension resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de educacion
secundaria de una Institucion Educativa de Vir 2023; en la Tabla 10 se presentan las
diferencias significativas observadas en el Postest entre los grupos, con un valor Z = -5.186
y un valor p = 0.001 menor que 0.05 (p < 0,05). Estos resultados conllevan a la conclusion
de que la implementacion del programa experimental “Thatquiz” mejora significativamente
la capacidad de los estudiantes para resolver problemas de cantidad del grupo experimental.

Dichos se asemejan a los alcanzados por Ayala (2020) quién en la tesis aplicada con
el objetivo de determinar los efectos de las plataformas virtuales en el desarrollo de
competencias de matematica en estudiantes de 3er. grado de secundaria, encontr6 como
resultados que en el postest de los grupos en estudio se obtiene una significancia de p = 0.000
que se encuentra por debajo de p=0.05 (p < «) y Z = - 4,782 valor por debajo de -1,96 (punto
critico) en consecuencia se acoge la hipdtesis alterna, verificandose que el uso de os programas
virtuales causa efecto en la resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de 3ero de
secundaria de la I. E. “José Maria Arguedas” 2019.

Al analizar los resultados del objetivo especifico 3: Evaluar el efecto de la aplicacion
del “Thatquiz” en la dimension resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio en
los estudiantes del grupo muestral; se registra en la tabla 11 que en el postest las diferencias
fueron notables entre los grupos obteniéndose un valor Z = 5,227, correspondiente a un valor
p de 0,001 menor que 0,05 (p < 0,05). Resultados que conllevan a la conclusion de que la
implementacion del programa experimental Thatquiz mejora efectivamente la capacidad de
los estudiantes para resolver problemas de regularidad, equivalencia y cambio dentro del
grupo experimental.

Los resultados son similares con los que logré Uchasara (2019), quien hace una
busqueda para encontrar la importancia de la aplicacion Thatquiz en el aprendizaje del area
de matematicas en estudiantes del quinto grado de secundaria en una escuela de Vitarte en el
2017. En la prueba de conjetura antes mencionada se muestra que el promedio (mediana) en

el test final es mayor que el promedio (mediana) en el test inicial en lo que respecta a la
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mejora en la destreza matematica de los estudiantes. Por lo tanto, el nivel de significacia,
0.043 es menor que 0.05 asi que se rechaza la HO, esto significa que hay evidencia de
influencia por parte de la aplicacion de la plataforma Thatquiz en el aprendizaje con respecto
a resolver problemas relativos a regularidad, equidad y cambios en los estudiantes
de secundaria.

Asimismo, en la discusion También, en la charla sobre los resultados del objetivo
especifico 4: Mirar el efecto de usar “Thatquiz” en cdmo se resuelven problemas en los
alumnos de secundaria en una escuela de Virt1 2023; la tabla 12 muestra que en el test final
las diferencias son claras entre los grupos con un nimero Z = -3,941, que es igual a un
numero p de 0,001 menor que 0,05 (p < 0,05). Se llega a pensar que usar el programa
especial Thatquiz si ayuda a que los alumnos sean mejores para solventar dificultades
dentro del grupo que prueba.

Ayala (2020), en la investigacion realizada para determinar los efectos de los
programas virtuales en la mejora de la competencias de matematica, obtuvo en el postest de los
grupos en estudio manifiestan una altura de significancia p = 0.000 valor por debajo de p=
0.05 (p < x) y Z = - 4,225 por debajo de -1,96 (punto critico) en consecuencia se acoge la
hipotesis alterna verificdndose de tal forma que: El uso de las plataformas virtuales impacta
positivamente en la resolucion problemas de espacio y forma en estudiantes de secundaria de
la I.E Maria Argueras.

Registrando los resultados hallados en la operatividad del objetivo especifico 5:
Evaluar el efecto de la aplicacion del “Thatquiz” en la dimension resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre en los estudiantes de la muestra, la tabla 12 registra que en el postest
las diferencias fueron notables entre los grupos obteniéndose un valor Z = -5,210, que
corresponde a un valor p de 0,001 menor que 0,05 (p < 0,05). Se concluye en que la
implementacion del programa experimental Thatquiz mejora efectivamente la capacidad de
los estudiantes para resolver problemas de gestion de datos dentro del grupo experimental.

Ayala (2020), en su investigacion también logra alcanzar en el postest resultados
que manifiestan una altura de significancia de p = 0.000 valor que se encuentra por debajo de
p=0.05 (p < x) y Z = - 3,625 en consecuencia se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
hipdtesis alterna comprobandose de este modo que: El uso de las plataformas virtuales causa
efecto en la resolucion de problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes del
tercer grado de secundaria de la I. E. “José Maria Arguedas” 2019.

Por ultimo, para evaluar los resultados de la hipdtesis general, la Tabla 9 registra

diferencias significativas entre los dos grupos durante el postest, donde se alcanza un valor
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Z = -5,603 y un valor p de 0,001, que estaba por debajo de 0,05 (p < 0,05). Ademas, las
puntuaciones medias posteriores a la prueba revelaron que el grupo experimental supero al
grupo de control en las competencias del drea de matematica, con una puntuacion media de
15,56 frente a 10,25. Los hallazgos determinan el impacto positivo del programa Thatquiz en
el desarrollo de las competencias del area de matematica de los estudiantes del grupo
experimental.

Los resultados, que fueron abalizados en el parrafo anterior, se constractan a los que
registro Ayala (2020), quien hizo un estudio para saber como las plataformas digitales afectan
las destrezas de mate de nifios en 3er. grado de secundaria. Los resultados indican claramente
un impacto positivo de la utilizacion de plataformas virtuales en la mejora de las habilidades
matematicas. Esta conclusion estéd respaldada por el peso de significancia observado (Sig =
0,00), que es inferior al nivel de significancia teorico (a0 = 0,05). Asi también lo llegod a
demostrar Alva (2018), quién en su estudio para evaluar el impacto de un programa de
resolucion de problemas en el aprendizaje de las matematicas. Sus resultados indicaron una
mejora significativa en el aprendizaje de matematicas, con un valor p de 0,000002, inferior
al nivel alfa de 0,05. En conclusion, el programa mejord exitosamente los niveles de
aprendizaje de los estudiantes en matematicas.

Se nota también que durante la aplicacion de esta busqueda, se hallaron algunas
dificultades como el poco tiempo para la realizacion de cada etapa de la investigacion. Es
claro que aplicar mas sesiones a la muestra habria traido resultados mejores y habria dado
un aporte grande al estudio de las competencias matematicas. Sin embargo, los resultados
del presente estudio forman una base so6lida para que futuros investigadores que creen
programas practicos destinados a mejorar las habilidades del area de matemadticas y los
niveles de logro de los aprendizajes. Salazar (2019), enfatiza la necesidad urgente por mas
programas innovadores para lograr que los estudiantes mejoren su rendimiento académico.
Aplicar dichos programas serviria como guia valiosa para mejorar las formas de ensefiar

y aprender que dan los maestros de educacion secundaria.
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V. CONCLUSIONES

. Los niveles predominantes en el postest de las competencias en el drea de matematica son
del 59.4% para el nivel previsto y 25% para el nivel destacado; mientras que los estudiantes
del grupo control siguen registrando niveles en inicio con 62.5% y en proceso con un
34.4%. Similares resultados se registraron en el postest de cada una de las dimensiones
de la variable, siendo los niveles predominantes el nivel previsto y en proceso para la
dimension resuelve problemas de cantidad con el 43.8%, y el 37.5% respectivamente. En
cuanto a la dimensidn resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, los
niveles predominantes son el previsto con el 40.6% y el destacado que registro6 el 34.4%.
La dimensién resuelve problemas de forma y movimiento, los niveles fueron el previsto
con el 34.5% y el destacado con un 31.3%. Para la dimension resuelve problemas de
gestion, los niveles fueron el previsto que alcanzo el 43.8% y el destacado que mostré un
34.4%.

. Los resultados en el postest demuestran claramente la eficacia del programa “Thatquiz”
para mejorar la dimension resuelve problemas de cantidad. Obteniéndose en el postest un
valor Z de -5,186 y un valor p de 0,001 menor que 0,05 (p < 0,05).

. Los resultados postest demuestran claramente la eficacia del programa “Thatquiz” para
mejorar la dimensién resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.
Obteniéndose en el postest un valor un valor Z de -5,227, que corresponde a un valor p
de 0,001 menor que 0,05 (p < 0,05).

. Los resultados postest demuestran claramente la eficacia del programa “Thatquiz” para
mejorar la dimension resuelve problemas de forma y movimiento. Obteniéndose en el
postest un valor Z de -3,941, que corresponde a un valor p de 0,001 menor que 0,05 (p <
0,05).

. Los resultados posteriores a la prueba demuestran claramente la eficacia del programa
“Thatquiz” para mejorar la dimension resuelve problemas de gestion de datos.
Obteniéndose un valor Z de -5,210, que corresponde a un valor p de 0,001 menor que
0,05 (p <0,05).

. A nivel de la variable se registra en el postest un valor Z de -5,603 y un valor p de 0,001,
que estaba por debajo de 0,05 (p < 0,05). Estos hallazgos demuestran claramente el
impacto positivo del programa Thatquiz. En el desarrollo de las competencias del area de

matematica de los estudiantes del grupo experimental.
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VI. RECOMENDACIONES

Primera: Se recomienda a los directivos incorporar en la Institucion Educativa el uso de
la tecnologia y de las plataformas virtuales como aliadas estratégicas en las sesiones de
aprendizaje, para hacer clases dindmicas y con alta significacion en la ensefianza y el
aprendizaje en el area de matematica.

Segunda: A los coordinadores pedagdgicos incorporar en la programacion anual, unidades
y sesiones de aprendizaje de matematica actividades que involucren el uso de la plataforma
educativa Thatquiz, puesto que mejora el nivel de logro en las competencias matematicas.
Tercera: A los docentes de matematica generar espacios de refuerzo escolar con el uso de
la plataforma Thatquiz, en un primer momento, su uso en grupos cuyo rendimiento sea
deficiente, a fin de lograr una nivelacion de los grupos en la capacidad usa estrategias y
procedimientos para encontrar reglas generales, para lograr la programacion continua de
esta herramienta en la institucion educativa.

Cuarta: Esta indagacion debe ser vista como inicio para hacer mejores los métodos de
usar varias técnicas, sobre todo en el area de matematica. Se presentan varios puntos que
podrian hacerse mdas adelante para hacer estudios semejantes o mejorar el estudio

efectuado..
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ANEXOS
Anexo 1: Instrumentos de Evaluacion
PRUEBA PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS DEL AREA DE MATEMATICA
(PRETEST Y POSTEST)

INDICACIONES
Antes de resolver, lee cada pregunta con mucha atencion. Debe justificar su respuesta antes
de marcar con un aspa (X) la alternativa que usted considere la correcta.

DIMENSION 1: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

1.- Ramon piensa armar su rompecabezas y para ello va anotando en una pizarra los avances
realizados por dia, como se muestra a continuacion:

Dia 1: avance la sexta parte

Dia 2: avance la tercera parte

Dia 3: avance la cuarta parte

Si el rompecabezas aeoe terminarse ae armar en €1 cudrto aia. jue parte le falta armar?
a) La mitad b) La cuarta parte c)La tercera parte d) La sexta parte

2.- El supermercado “todo barato” vende 3 jabones por S/ 2.40 y el supermercado “De
calidad” vende ese mismo tipo de jabon ofertando 3 por S/ 2.80, pero obsequia uno. ;Cual es
el costo para cada jabon del supermercado que tiene la mejor oferta para el cliente?

2)S/ 0.80 b) S/ 0.90 ¢) S/ 0.70 d) S/ 0.93

3.- Durante una feria para la venta de libros, el precio de uno de los libros en venta se reduce
en un 20%.¢, Cual era el precio original de este libro si en la feria fue vendido por 72 soles?

a) 75 soles bB) 92 soles c) 80 soles d) 90 soles

4.- La aerolinea inca contabilizo la cantidad de vuelos nacionales realizados desde Lima en el
mes de diciembre. Observa:

Destino Vuelos
Cusco 120
Piura 90
Cajamarca 60
Arequipa
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si ese mes se realizaron 320 vuelos ;Cuantos vuelos tuvieron como destino a Arequipa?
a) 590 vuelos b) 270 vuelos ¢) 50 vuelos d) 30 vuelos

5.-;Que alternativa muestra un posible procedimiento correcto para resolver la resta

11,
4 5

1-1 1 5—-4 4—-5
Ao B O = ) axs

DIMENSION 2: RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD EQUIVALENCIA
Y CAMBIO

6.- Un profesor esta planificando una excursion para x estudiantes. Por tal razon, averigua el
costo de en dos lineas de 6mnibus. El costo en la linea A es de 19 soles por estudiante. El
costo a la linea B es de una cantidad fija de 235 soles y un extra de 14 soles por estudiante. El
profesor descubre que ambas lineas le estan costando igual. ;Cudntos estudiantes iban a
participar en la excursién?

a) 47 estudiantes  b) 52 estudiantes  c) 33 estudiantes  d) 45 estudiantes

7.- Compro varias cajas con 108 naranjas cada una. Estas naranjas se reenvasan
posteriormente, colocando ahora 120 naranjas en cada caja. De esta forma logro que me
queden 3 cajas vacias. ;Cuantas naranjas compré?

a) 3250 naranjas  b) 3252naranjas  ¢) 3240 naranjas  d) 3145 naranjas

8.- Un obrero desea Comprar dos articulos que cuestan 1750 soles. Puede adquirirlos al
contado o a crédito. Por pagar al contado, consigue un descuento del 10% para uno y un 5%
para el otro y de esta manera paga solo 1660, ;cudl es el precio original de cada articulo?

a) S/50 y S/1700  b) /100y S/1150  ¢) /150y S/1600  d) S/60 y S/1690

9.- Cudl es el valor de X en la siguiente ecuacion

6(x+1)—4x=5x-9
A X=-5 B) X=5 C)X=1 D) X=-3

10.-Se requiere contratar a 80 trabajadores durante 30 dias para reparar una carretera afectada
por las lluvias. Si solo se pudo contratar a 48 trabajadores. ;cuantos dias demoraran
aproximadamente en terminar la reparacion de dicha carretera?

A) 12 dias B) 18 dias C) 20 dias D) 50 dias

DIMENSION 3: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y
LOZALIZACION

11.-En el grafico se muestra el patio y dos jardines de una institucion educativa a Mariana,
una estudiante del segundo afo de secundaria, le han dejado como actividad que calcule el
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area de los jardines y el patio. ;Cudl es la diferencia en metros cuadrados de las areas del
jardin con mayor superficie y el patio?

30 m |

lam

PATIO

S F— 8m —
2)32 m > b) 44 m> ¢) 40m? d)38m?2

12.-La figura muestra la vista superior de una piscina. Si se decidié cambiar el piso que rodea
a la piscina (en la figura) ;cuantos metros cuadrados ( m ? ) de mayolica se necesita comprar
para cubrir totalmente el piso?

a) 220 m 2
b) 240 m 2
c) 252m?
d) 300 m 2

| |
|

25 m

13.-Para la olimpiada escolar los estudiantes del segundo afio de secundaria han planeado
elaborar una pancarta de 2 m de didmetro (en la fig.), en dicho trabajo se utilizaran varios
papelotes los cuales unidos formaran un cuadrado, de tal manera que en ¢l quede inscrito el
circulo conformado por delgados tubos de luz ;Cual es la medida de uno de los lados del
cuadrado hecho con los papelotes los cuales unidos formaran un cuadrado, de tal manera que
en ¢l quede inscrito el circulo conformado por delgados tubos de luz ;Cual es la medida de
uno de los lados del cuadrado hecho con los papelotes?

a) 2m
b) 2m
c) 4m
d 4V2m
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14.-Un palito de helado tiene una longitud de 10 cm. Con seis de estos palitos, se forma el
marco de un cuadro, tal como se muestra en la imagen ;Cudl es el area de este cuadrado?

a) 60 cm? b) 10 cm? c) 120 cm? d) 200 cm?
15.- (En la siguiente figura cual es el valor de “X”?

a)  X=35°
b)  X=45°
©)  X=60°
d  X=80°

DIMENSION 4: RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E
INCERTIDUMBRE.

16.-Se tiene el siguiente grafico que muestra la distribucion de las notas obtenidas en el area
de matematica por un grupo de estudiantes pertenecientes al segundo de secundaria del
colegio “Viru”.

N2 de
estudiantes

5 10 15 20 > Notas

Determinar el numero de estudiantes que han obtenido una nota.

a) 47 estudiantes b) 42 estudiantes c) 46 estudiantes d) 45 estudiantes

17.-El siguiente grafico muestra los resultados de una encuesta realizada a un grupo de 1500
personas respecto a su deporte favorito.

(Cuantas personas prefieren futbol?

a) 470 personas  b) 520 personas ¢) 660 personas  d) 375 personas
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18.-El siguiente grafico muestra el nimero de medallas obtenidas por el colegio “Virt” en los
concursos de conocimiento matematico en un periodo de 6 afios.

Ne DE MEDALLAS
e R | . .
15 e i i
12 oo LN
78 O
S A I S
Calcular H H : H L i » AROS
2016 2017 2018 2019 2020 2021
a) 12 medallas b) 15 medallas ¢) 13 medallasd) 14 medallas
19.-Observa:

Segun el grafico ;Cudl es la fruta que menos prefieren las mujeres?
a) Naranja b)Pera c)Uva d)Manzana

20.-Se entrevisto a 40 jovenes para conocer cuanto dinero gastan mensualmente en
transporte. Estos fueron los resultados.

5 14
8 10
10 12
40 4
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De la informacion proporcionada, se puede obtener las siguientes medidas de tendencia
central:

Media= 10,75
Mediana= 8
Moda= 5

(Cual de las medidas seria un valor representativo del monto de dinero que gastaron en
transporte el grupo de jovenes mensualmente?

a) Mediana b)Media c)Moda d)Suma total
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Anexo 2: Ficha técnica

Nombre Original del

Cuestionario para medir las competencias del area de

instrumento: matematicas
Autor y afio: Br. Taboada Flores, Keila (2023)
Br. Sdnchez Guevara, Nancy Edith (2023)

Objetivo del Determinar el nivel de las competencias del area de

instrumento: matematicas en los estudiantes de una institucion educativa
de Viru.

Usuarios: Estudiantes del nivel secundaria de una institucioén educativa
de Viru, departamento de La Libertad.

Forma de Prueba de ensayo presencial.

Administracion o Modo
de aplicacion:

Tiempo promedio de aplicacion: 60 minutos
Posteriormente los datos seran consolidados en hojas de
calculo.

Validez:

Experto 1: Mg. Vigo Borgas Rosa Cecilia

Experto 2: Mg. Acufia Monzon, Karina Teresa

Experto 3: Mg. Dionicio Rosado, Deivy Yosip

Se determino un coeficiente de validez de Holti, cuyo valor
fue de 0.802 que por ser mayor a 0.70, se determin6 que
dicho instrumento tiene una fiabilidad buena y por lo tanto
es valido.

Confiabilidad:

La confiabilidad del instrumento fue evaluada por:

Dr. Ricardo Martin Gomez Arce

Se aplico el instrumento a una muestra piloto de 15 docentes
una institucion educativa de Huamanga y se determin6 un
coeficiente de Alfa de Cronbach, cuyo valor fue de 0.846 ( >
0.70) por lo tanto es confiable para su aplicacion.
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Anexo 3: Operacionalizacion de variable

. Definicion conceptual Definicion . . . .
Variable P . Dimensiones Indicadores Items Instrumento Escala
operacional
El programa educativo Las actividades y 123456
operaciones que se ) ., 1253,%,9,

que se fu1}‘d amenta en el realizaran para Aplicacion Planlﬁp?.CIOn Nominal
uso de la “Plataforma medir la variable de Seleccion
Thatqllliz”, es considerado | jndependiente del actividades Organizacion
por Gomez (2021) la tipo cuantitativo, se | Online Lista de

VI aplicacion de actividades | mediran aplicando cotejos
que toma en cuenta en gnal 1215'[3 de cotejos 2891011

: e 12 items .
Programa uso de una herramienta distribuida en su Avlicacia Creatividad 7
« iz” digital que permite . . plicacion 1
Thatquiz gital que p dimensiones: de Control de procesos

disefiar, controlar' y crear Aplicacion de actividades Estrategias pedagdgicas
respl‘FadOS de varias actividades Online y | Off line
actividades, y los actividades Off line. .
estudiantes pueden ﬁetai de aprendizaje
realizar en tiempo real. onttoreo
El MINEDU (2016) en el | Las actividades y Resuel - Obtiene informacion del

VD Disefio Curricular opelfacmnes que Sed' preosll)llz;;leas de texto escrito 1,2,3,4,5 Ordinal
Nacional define la realizaran para meair cantidad - Comunica su comprension

competencia matematica

variable dependiente

sobre numeros y cantidades
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Competencias
del area de
matematica

como la capacidad de
utilizar el pensamiento
matematico y el
razonamiento légico de
manera efectiva y flexible
en diversas situaciones o
contextos. Sin embargo,
para desarrollar esta
competencia, se deben
cultivar habilidades
especificas, como el
dominio de los métodos
de resolucion de
problemas, la
formulacion de
conjeturas, la
construccion de
argumentos y relaciones
solidas, la realizacion de
extensiones y
generalizaciones y el
desarrollo del dominio
del lenguaje matematico

de enfoque
cuantitativo seran
mediante por medio
de la aplicacion de
una prueba de
conocimientos que
evaluara cada una de
Iss dimensiones de la
variable:

Resuelve - Traduce datos y condiciones
problemas de a expresiones algebraicas.
regularidad, | - Usa estrategias y 6,7.8,9,10
equivalencia procedimientos para
y cambio encontrar reglas generales
R | Modela objetos con formas
esuelve fies
problemas de geometncas. y SUS111,12,13,14,
forma transformaciones. 15
movimiento Comunica su comprension
Tocalizacién sobre las formas vy
relaciones geométricas
Representa  datos  con
graficos y medidas
Resuelve estadisticas o probabilisticas 16’172’(1)8’19’
problemas de | o nnica 1a comprension
gestion de .
datos e de los conceptos estadisticos
incertidumbr y probabilisticos
e

Prueba
objetiva
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Anexo 4: Carta de presentacion

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

“Afo del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la conmemoracion de las
heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

Trujillo, 03 de junio de 2024.

CARTA DE PRESENTACION N° 721-2024/UCT-EPG-D

Lic. Rodas Fernandez Wilson
INSTITUCION EDUCATIVA N° 80074 “MARIA CARIDAD AGUERO DE ARRESSE”

De mi mayor consideracion;

Es grato dirigirme a usted en nombre de la Escuela de Posgrado de la Universidad Catélica de Trujillo
"Benedicto XVI" para presentarle a Keila Taboada Flores, identificado con DNI N° 42206672, y
Nancy Edith Sanchez Guevara, identificado con DNI N° 17818744, estudiantes del Programa de
Maestria en Informatica Educativa y Tecnologias de la Informacion de nuestra institucion.
Actualmente, los estudiantes se encuentran desarrollando un proyecto de investigacion titulado:
THATQUIZ EN EL RENDIMIENTO ACADEMICO ACADEMICO DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE
UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE LA PROVINCIA DE VIRU 2023..

Le presento a Keila Taboada Flores y Nancy Edith Sanchez Guevara para que puedan llevar a cabo
la aplicacion de su instrumento de investigacién en la entidad que usted dirige.

Quedo a la espera de su pronta respuesta y aprovecho para agradecerle su atencién al presente.

Atentamente,

Dr. Jorge Brenis Exebio
Director (e) de la Escuela de Posgrado
niversidad Catélica de Trujillo “Benedicto XVI™

© Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Pert @ www.uct.edu.pe
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Anexo 5: Autorizacion de uso de informacion de empresa y/o institucion

AUTORIZACION DE USO DE INFORMACION DE INSTITUCION

Yo Wilson Rodas Hernandez. identificado con DNI 16769842, en mi calidad de director de la
Institucion Educativa N° 80074 “Maria Candad Agiiero De Arresse” con R.U.C N*20355582419.
ubicada en la ciudad de Viru.

OTORGO LA AUTORIZACION,

A la Sra. Keila Taboada Flores, identificada con DNI N® 42206672 y a la Sra. Nancy Edith
Sanchez Guevara, identificada con DNI N° 17818744, del Programa de Maestria en Informatica
!idu.cati'va y Tecnologias de la Informacion, para que utilice la siguiente informacion de la
institucion:

PCIE. datos de los alumnos encuestados ¢ informaciones que ayuden al desarrollo de dicha tesis.
con la finalidad de que pueda desarrollar su (X ) Informe estadistico. (X )Trabajo de Investigacion.
(X) Tesis para optar el grado académico de Maestro.

( X ) Publique los resultados de la investigacion en el repositorio institucional de la UCT.
Indicar si el Representante que autoriza la informacién de la institucion, solicita mantener el
nombre o cualquier distintivo de la institucion en reserva, marcando con una =X la opcion

seleccionada.

( ) Mantener en reserva el nombre o cualquier distintivo de la institucion; o
( X ) Mencionar el nombre de la institucion.

g

a y sello del Representante Legsl

DNI: 16769842

El Estudiante declara que los datos emitidos en esta carta y en el Trabajo de Investigacion, en la
Tesis son auténticos. En caso de comprobarse la falsedad de datos, el Estudiante sera sometido al
inicio del procedimiento disciplinario correspondiente; asimismo, asumira toda la responsabilidad
ante posibles acciones legales que la empresa, otorgante de informacion, pueda ejecutar.

Firma del Estudiante
DNI: 42206672

@%:ﬁff ¢

F irma del Estudiante
DN 17818744
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Anexo 6: Asentimiento informado

" #UCT rosceapo

| — g -

ASENTIMIENTO INFORMADO

Te csmamos invitando participar en el proyecto de imvestigacion * THATQUIZ EN LAS
COMPETENCIAS DEL AREA DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE
EDUCACION SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE VIR(”®

Lo que te proponemos bacer es diligencin unos cucstionarios de manera andeema y
confidencial, cwya contestacidn dura aproximadamente (90 minutos) Te solicitamos
responder sinceramenie Ia informacidn pam gque la investigacién arroje reswltados
vilidos. La administracidn se realizand en o colegio domde estudias actualmende.

Tu participacion ¢n €510 estudio es completamente voluntana, si en algén momenio te
negarss a participar o decidiems retieanie, esto no 1¢ generard ningdn problema, ai tendrd
consecuencias & sivel institucional, ns acadédmico, ni socsal

El equipo de investigacion que dinge el estudio lo conforman: los bachilleres KEILA
TABOADA FLORES Y NANCY EDITH SANCHEZ GUEVERARA, a cargo de su
ssesor RICARDO MARTIN GOMEZ ARCE de la Escuela de pesgrado de la Universidad
Cadlica de Trujillo “Benedicto XVI™.

La informacsdn sumissieada por mi serd comfidencinl. Los resultados podrin ser
publicados o presentados en reunsones o eventos con fines académicos sin revelar datos
de identificecion de los participanies.

En bases de daos, todos los participantes seoin identificados por un codigo que serd usado
para refenirse a coda wmo. Asi se guardanh ol secreto professonal de scuwerdo con lo
establecido en la Ley de Proteccion de Daos Personales N° 29733 de 2013 y su
reglasmento apeobodo por Decreto Supremo N® 003-2013-JUS, que rige en nuestro pals.

Asi mismo, declaro que fui informado suficiememente y comprundo que tengo derecho a
recibir respuesta sobre cuslquier mquictud que ienga sobee dicha investigacidn, antes,
duramie y después de sa ejecucidn; que 1engo ¢f derecho de solicitar los resultados de los
cuestionanios y pruchas gue conteste durante la misma Considerando que los derechos
que tengo on calidad de participanie de dicho estudio, a los cuales be hecho alusion
previamente, comstituyen compeomisas del equipo de imvestigacidn responsable del
mismo, me permitimos informar que asiento, de forma libre y espontinea, mi
participacion en el mismo

En cosstancia de Jos anterior, firmo eof te documento OTOROANDO
CONSENTIMIENTO para que mi msenoe hijo &gt 8. Jovads . Lop mc::
dee«pmmenhaudadtheldh)ﬂdenbnlddNZ‘

Finma. .

Notabee st sz 7 R

DNL.. 2001633 1.
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ASENTIMIENTO INFORMADO

T estamos invitando participar en ¢l proyecto de investigacidn’ * THATQUIZ EN LAS
COMPETENCIAS DEL AREA DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE
EDUCACION SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE VIR(”

Lo que te proponemos Bacer es diligencia unos cuestionarios de mancm amdnima y
confidencial, cuya contestacidn durs aproximadamente (90 minutos) Te solicitamas
responder sinceramente fa informacion pars que la investigacion arroje resultados
vilidos La administracidn se realizard en el colegio donde estudias actualmente.

Tu participacian en este estudio 5 completamente volustaria, si ¢n algin momenio te
negaras & panticipar o decidieras retirrte, 510 no te generarh ningén problema, ni tendri
comsecuencias a nivel institucional, ni académico, ni socisd

El equipo de investigacion que dirige el estudio lo conforman: los bachilleres KEILA
TABOADA FLORES Y NANCY EDITH SANCHEZ GUEVERARA, a cargo de su

msesor RICARDO MARTIN GOMEZ ARCE de la Escuels de pesgmdo de la Universidad
Catdlica de Trujsllo "Benadicto XVI*

La informacin sumsnistrads por mi semt comfidencial. Los resultados podrin ser
publicadcs 0 presentados en reunionss 0 eventos con fines académicos sin revelar datos
de idessificacion do los participanies

Enhmd:chos.todmhapanidpmlaurhidenﬁﬁedmmuncﬁdigoquem‘uudo
para referirse a cada uno. Asi s¢ guardard el secreto peofesional de acuerdo con lo
ulﬂlnidomhuydzwudemwswnn3de2013ysu
reglamento aprobado por Decreso Supeemo N* 003-2013-JUS, que rige en nuestro pais.

Asi mesmo, declaro que fui informado sulicientemente y comgrendo que tengo derecho a
rociber respuesia sobre cualquier inquictnd que tenga sobre dicha investigacida, antes,
durante y después de su ejocacion, que tengo ¢l derecho de solicitar los resultados de los
cucstionanos ¥ pruchas que conteste duenste la misma, Considerando que los derechos
que tengo en calidad de participante de dicho estudio, a los cuales be hocho alusion
previamente, comstiluyen comproenisos del equipo de (mvestigacidn responsable del
mismo, s permitineos informar que asiento, de forma libre Y espontinen, mi
participacion en el mésmo,

En constancia de los anterior, finmo o nie documento OTORGANDO mi
CONSENTIMIENTO para que mi mesor Mpp'mm \an. . participe
e este proyecto en I ciudad de Virg, el dia 30 de abeil del 2024

e 5rep. Sl Horo Condr.

DN 44331039,
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ASENTIMIENTO INFORMADO

Te estamos invitando participar en el peoyecto de investigacion: * THATQUIZ EN LAS
COMPETENCIAS DEL AREA DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE
EDUCACION SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE VIR("

Lo que te proponemos hacer es diligencia unos cuestionarios de manera andmema y
coafidencial, cuva contestacion dura aproximadamente (90 minwtos). Te solicitamos

sinceramende Ja informacion para que la investigacion asroje resultados
vilidos. La sdministracidn se realizard en ¢l colegio donde estudias actumimente.

Tu participacica en este estudio es completamente voluntaria, st on algin momento i¢
pegams a participar o decidicras retirarte, esto po te generard ningdn problema, ni tendra
consecuencias a nivel institucional, ni académico, ni social.

equipo de investigacidn que dirige ¢l estudio lo conforman: Jos bachilleres KEILA
TABOADA FLORES Y NANCY EDITH SANCHEZ GUEVERARA, a cargo de su

asesor RICARDO MARTIN GOMEZ ARCE de In Escucla de pesgrado de la Universidad
Casdlica de Trujilio “Benedicto XVI".

La informacién suministrada por mi seré confidencial. Los resultndos podrin ser
publicados o presentadas en reuniones 0 eventos con fines scadémicos sin revelar datos
de identificacion de los participantes.

En bases de datos, todos los participantes serin identificados por un codigo que serd usado
parz refenirse a cads uno. Asi se guardard ¢l secreto profesional de acwerdo com o
establecido en In Ley de Proteccion de Dutos Personales N° 29733 de 2013 v su
reglamento aprobado por Decreto Supremo N* 003.2013-JUS, que rige en nuestro pais.

Asl mismo, declaro que fui informado suficientemente y comprendo que tengo derecho a
reciber respracsta sobre cuslqueer inquictud que tenga sobre dicha investigacion, antes,
duramic y despuads de su cjecucion, que tengo of derecho de solicitar Jos resultados de los
Cuestionanos y peuebas que conteste durnte Ia misma. Considerando que los derechos
que tengo en calidad de participante de dicho estudio, a los cuales he hecho alusidn
previamente, comstituyen compromisos del equipo de imvestigacion responsabie del
Mmismo, me permitimos informar que asiento, de forma libee y esponsdnea, mi
participacion en ¢l mismo,

En constancia de los anterior, firmo el presemte documento OTORGANDO mi

CONSENTIMIENTO pam que mi menor hijo SAorTLmL L3000 o LO... participe
de este proyecto en la ciudad de Vird, €l dia 30 de shril del 2024,

b

Nombee 3 esenie. MHilogns oo, Gudiecres. ..
DRI ARAR.
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ASENTIMIENTO INFORMADO

Te estamos invitando participar en ¢ proyecto de mvestigacion: * THATQUIZ EN LAS
COMPETENCIAS DEL AREA DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE
EDUCACION SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE VIR("

Lo que te proponemas hacer s diligencia unos cuestionarios de manera andnima y
confidescinl, cuya contestacion dura aproximadamente (90 minutos). Te solicitamos
responder snceramente la mformacién pam que la investigacién ammoje resultados
vilidos. La administracion se realizard en ¢l colegio donde estudias actuslmente.

Te participacion en esie estudio ¢5 completamente voluntaria, si en algin momerto te
NERArss a particepar o decidicrs retinarte, €560 no f¢ generard ningin problema, ni tendrd
cansecuencins 2 nivel institucional, mi scadémico, ni social.

El equipo de mvestigacion qoe dirige ¢l estudio o conforman: los bachilleres KEILA
TABOADA FLORES Y NANCY EDITH SANCHEZ GUEVERARA, a cargo de su

asesor RICARDO MARTIN GOMEZ ARCE de la Escuela de pesgrado de 1a Universidad
Catdlica de Trujillo “Benedicso XVI*.

La informacsén suministrads por mi serd comfidencisl. Los resultados podrin ser
publicados o presentados en reundones o eventos con fines académicos sin revelas datos
de sdentificacion de los participamtes.

Enbuudedum,wdmloepanicipnntus«inidcnﬁﬂcumporuncodmoquescnusado
mmmanwm.m»mclmom&mﬂdem«bmb
mm«uwammam&mwvmamnym
Mmbmmbmmmwml-zol}!m,qm rige en nuestro pais,

Aﬂm&quMidommsuﬁcMmenmymmdoqmwowu
recibir respuesta sobre cuslquier inquictud que tenga sobre dicks mvestigacion, antes,
dm-_nydm&dcwqm;qmwddembodcsolmlosmulmdoadclos
Mmymehuqmmdmhmm Considerando que los derechos

Previamente, constituyen compromisas del equipo de investigacion

' _ responsable del
mismo, me permitimos informar que ssienlo, de fo W Sspontdnen, mi
participacion em el mismo. izhes =

En constancia de fos amterior firmo el
3 presente o OTORGANDO i
Conssrmwmromquemmhuo o ANCRID, =

Ahowzz partici
“mmmmhm&vuﬁ‘ﬂdil”detbdldd1024. 5

- .

vt o e, B, o
() TE, S 1 2 /0,992 Ty
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ASENTIMIENTO INFORMADO

Te estames invitando participar en ef proyecto de investigacion: " THATQUIZ EN LAS
COMPETENCIAS DEL AREA DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE
EDUCACION SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE VIR("

Lo que te proponemos hacer ¢s diligencia unos cucstionanos de manera andnéma y
confidencial, cuyn contestacion dum aproximadamente (90 minutos) Te solicitamos
responder sinceramente la informacion para que la investigacsdn arroje resultados
vilidas. La administracion se realizand en ¢l cologio donde estadias sctualmente.

Tu participacién en este estudio es completamente voluntania, si en algin momento te
pegaras a participar o decidicras retirarte, esto no te generard ningin problema, ni tendra
consecuencias & nivel institucional, ni académico, né social.

El equipo de investigacién que dirige ¢l estudio lo conforman: Jos bachilleres KEILA
TABOADA FLORES Y NANCY EDITH SANCHEZ GUEVERARA, a cargo de su
asesor RICARDO MARTIN GOMEZ ARCE de In Escuela de pesgrado de la Universidad
Casdlica de Trujillo *Benedicto XVI".

La informacidn suministrads por mi serd confidencial. Los resultados podrin ser
publicados o presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos
de identificacson de los participantes.

En bases de datos, todos los participantes serén identificados por un codigo que serd wsado
para refenrse a cada uno. Asi se guardard ¢l secreto profesional de acwerdo con lo
uuuumwuwapmoodemmrmmwmssazouyw

reglamento aprobado por Decreto Supremo N° 003.2013-JUS, que rige en nuestro pais.

Asl mismo, declaro que fui informado suficicntemente y comprendo que tengo derecho a
recibir respuesta sobre cualquier inquictud que tenga sobre dicha investigacion, antes,
dmmydem&dewquwwmmmodm&mlidmmmndmdelos
Cuestionarios y prucbas que conteste durante Ja misena, Considerando que los derechos
Que temgo en calidad de participante de dicho estudio, a los cuales he hecho alusion
previemente, constituyen compromisos del equipo de mvestigacion responsable del
mismo, me permitimos informar que asiento, de formas libre y espontinea, mi
participacsdn en ¢l mismo.

En constancia de los anterior, firmo el presente documento OTORGANDO mi

CONSENTIMIENTO para que mi menor hijo Pamele. . Gialaes, B o participe
de este proyecto en la ciudad de Vird, el dia 30 de abril del 2024,
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ASENTIMIENTO INFORMADO

Te estamos invitando participar en el proyecto de investigacion. " THATQUIZ EN LAS
COMPETENCIAS DEL AREA DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE
EDUCACION SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE VIR(®

Tup-ﬁdpeihcneucesmdiocsoompleumvdunum. sl en algin momento te
TREATas & panticipar o decidicrss retirante, esto no 1e generard ningin problema, al tendri
consecuencias & nivel institucional, ni académico, ni social

El equipo de investigacidn que dirige ¢l estudio lo conforman; los bachilleres KEILA
TABOADA FLORES Y NANCY EDITH SANCHEZGUBVERAMncorgodcm
MRICARDOMAR'I‘INGOMBZARCEdeIaMchdeIn Universidad
Catélica de Trygillo *Benedicto XV1*.

Lo informacion suministrada par mi serd confidencial. Los resultadas podrin ser

wﬂkﬁaoMmmimommmfwm&m&maanmm
deidcnﬁﬁuﬁmdelumicipnm

estsblecido en la Ley de Proteccion de Dutos Personales N* 26733 de 2014 ¥ su
WMWMSWWOO}ZOIHUS.unmMWM

Mmmqumiiwmmywmwomhoa
recibir respuesta sobre cualquier inquictind que tenga sobre dicha investigacion, antes,
Mymamqm;wwmelm&wlmbmlmkm
NﬁmymmmMmathCmmmdoqulosdm:
queleugocnedld-ddeMcimudeﬁﬁomuﬁo.alosmluhcho&oalm“n
Previamente, constituyen compromisos del equipo de investigacion responsable del
MiSmo, me permitimos informar que asiento, de¢ fomma libee y espontinea, mi
PUCipacion en ¢l mismo.

En constancia de los anterior, firmo el presente docwmento OTORGANDO mi
CONSENTIMIENTO para que mi menor hijo . 300aro, Fias . Sdualieca participe
deulcmmeahm&wm.ddh”dclhiddlou.

Nombre: .ﬁ&ﬁé‘mk.. ; Sokw\mm Reevedo

T
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Anexo 7: Matriz de consistencia

TITULO FORMULACION DEL HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA
PROBLEMA
Tipo de Investigacién:
Problema General: Hipétesis General: Objetivo General: Variable Variable 1: _ Aplicada /cuantitativa

Thatquiz en las competencias del area de matematica en estudiantes de secundaria de una

Institucion Educativa de Viru - 2023

(En qué medida la
aplicacion del “Thatquiz”
influye y mejora las
competencias del area de
matematica en estudiantes
de educacion secundaria
de una Institucion

Educativa de Vira 20237

Problemas Especificos:

- ¢(Cual es el nivel de las
competencias del area de
matematica en  los
estudiantes de educacion
secundaria de  una
Institucion Educativa de

Virt - 2023?

- (Cuadl es el efecto de la
aplicacion del
“Thatquiz” en la
dimension resuelve

problemas de cantidad
en los estudiantes de
educacion secundaria de
una Institucion
Educativa de Vira -
2023?

- (Cudl es el efecto de la

aplicacion del
“Thatquiz” en la
dimension resuelve
problemas de
regularidad,

equivalencia y cambio
en los estudiantes de

Hi: La aplicacion del
“Thatquiz” influye y mejora
las competencias del area de
matematica en estudiantes de
educacion secundaria de una
Institucion Educativa de Vira
2023

Ho: La aplicacion del
“Thatquiz” no influye y
mejora las competencias del
area de matematica en
estudiantes de educacion
secundaria de una Institucion
Educativa de Viru 2023

Hipotesis Especificas:

HEI1. Existe nivel alto de las
competencias del area de
matematica en los estudiantes
de educacion secundaria de
una Institucion Educativa de
Viru 2023.

HE2. La aplicacion del
Thatquiz influye y mejora la
dimension resuelve problemas
de cantidad en los estudiantes
de educacion secundaria de
una Institucion Educativa de
Viru, 2023.

Determinar en qué medida la
aplicacion del Thatquiz mejora
las competencias del area de
matematica en estudiantes de
educacion secundaria de una
Institucion Educativa de Viru -
2023.

Objetivos Especificos:

OEl. Identificar el nivel de las
competencias del area de
matematica en los estudiantes
de educacion secundaria de
una Institucion Educativa de
Vira — 2023.

OE2. Evaluar el efecto de la
aplicacion del “Thatquiz” en la
dimension resuelve problemas
de cantidad en los estudiantes
de educacion secundaria de
una Institucion Educativa de
Viru - 2023.

OE3. Evaluar el efecto de la
aplicacion del “Thatquiz” en la
dimension resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y
cambio en los estudiantes de
educacién secundaria de una
Institucion Educativa de Vira -
2023.

OE4. Evaluar el efecto de la
aplicacion del “Thatquiz” en la

Independiente:

El Thatquiz

Variable
Dependiente:

Competencias
del area de
matematica

El Thatquiz

- Aplicacion de
actividades Online

- Aplicacion de
actividades Off line

Variable 2:

Competencias del

area de matematica
- Resuelve problemas

de cantidad

- Resuelve problemas
de regularidad,
equivalencia y
cambio

- problemas de forma
movimiento y
localizacion

- Resuelve problemas
de gestion de datos e
incertidumbre

Nivel:
— Experimental
Método de Investigacion:
— Hipotético - deductivo
Diseiio de Investigacion:
— Cuasiexperimental
Poblacion:
— 188 estudiantes
Muestra:
— 64 estudiantes
32 grupo experimental
32 grupo control
Diseiio Muestral:
— No probabilistico
intencional.
Tratamiento estadistico:
— Prueba de Hipdtesis
Técnicas:
Test o prueba no
paramétrica
Instrumentos:
- Prueba objetiva
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educacién secundaria de
una Institucion
Educativa de Vira -
20232

(Cual es el efecto de la

aplicacion del
“Thatquiz” en la
dimension resuelve
problemas de forma
movimiento y

localizacion en  los
estudiantes de educacion
secundaria de  una
Institucion Educativa de

Virua - 2023?

(Cual es el efecto de la
aplicacion del
“Thatquiz” en la
dimension resuelve

problemas de gestion de
datos e incertidumbre en
los estudiantes de
educacién secundaria de
una Institucion
Educativa de Vira -
2023?

HES3. La aplicacion del
Thatquiz influye y mejora la
dimension resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y
cambio en los estudiantes de
educacion secundaria de una
Institucion Educativa de Vira,
2023.

HEA4. La aplicacion del
Thatquiz influye y mejora la
dimension resuelve problemas
de forma movimiento y
localizacion en los estudiantes
de educacion secundaria de
una Institucion Educativa de
Virag, 2023

HES. La aplicacion del
Thatquiz influye y mejora la
dimension resuelve problemas
de gestion de datos e
incertidumbre en los
estudiantes de educacion
secundaria de una Institucion
Educativa de Virt, 2023.

dimension resuelve problemas
de forma movimiento y
localizacion en los estudiantes
de educacion secundaria de
una Institucion Educativa de
Viru - 2023.

OES5. Evaluar el efecto de la
aplicacion del “Thatquiz” en la
dimension resuelve problemas
de gestion de datos e
incertidumbre en los
estudiantes de educacion
secundaria de una Institucion
Educativa de Vira - 2023.
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Anexo 8: Validacion de instrumentos

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTICACION

I DATOS GENERALES

1.1 Apsllido: y nombres del informante; VIGO BOEJAS FOSA CECILIA
1.2 Institocion donde laborz: EACPG “CTUNA JARDIN SANTA [SAEEL

1.3 Mombre del Instrumente motive de Evaluacion: Cuestiorario para medir l2s competencizs del area da
matematicas

1.4 Autor de

[ instramento: Br. Taboada Flores, Eeila v Br. Sincher Guevara, Nancy Edith

1.5 Tiflo de la Investizacion: Thatquiz e [2s competencias del area ds matematica en extudiantes de educacion
secundaria de una mstitucion Educativa de Virg 2023,
IL ASFECTOS DE VALIDACION

DEFICIENTE Eala REGULAR EUENA MUY EUENA
INDICADORES CRITERIOS [T B VB KT ESE N IENIES RN ES 1 AR EIENESERES
I E R AR AL % I ES A R

Eili Fertiialidn
| CLARIDAD e lemgnaje

inpeigeiady.

Esli expreads em "'=
LOHIETIVIDAD comiliclas ]

uhee et

Fulecuado al 3
1ACTUALIDAD aviess k la L]

DL

paliiea

Finike ks a
4.O0RGANIEACION O i 5

Wgicn

Cinnprrenide ok a
5 SUFICIERCLA il £n 5

canlubnl ¥ Galukul

Suegiado para 3
alNTENCIONALID walirar cabrale s L]
Al ullzadas

Hicciks cn k]
TCOMNKISTEMCLA ippene b Lefanin- L]

(S H BT

Enitre E]
3.COHERENCLA diinensiin 5

ndiec ¢

nidicndinnei

La exiealegia E]
OMETONOLOG LA peapimile s L]

el d el

diggnicitico

Fi bl § Fencmnal E]
L0 PERTIMNERNC LA paa s 5

nycaligacen

111 GPiwIGH OE aPLICAaniLnan: ADECTADD PARA SER APLICADD A LA POBLACION DE

ESTUDIO

IV. FEOMEDIO DE VALOREACHIN E

Leggar y Fecha: TRUJILLOY, 15 pombee 2023

F
x
Ny

| 3

FIRAAA DL EXHRTETRICRAAARTE
40114113 Tt DEIE1I1TT
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TABLA DE VALORACION DEL EXFERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Caloque en cada casilla I3 lefra correspandiente al aspecto cualitativo gue 1= parece que comple cada Ttem
vy altemativa de regpuesta sagin les criterios que 3 continnacion e datallan,

E= Excelente | B= Bueno / Al= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las caterorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruenciz v pertinencia.
En 1z cazilla de abzarvaciones puede sugerir el cambio o correspondencia

N Alternativas de Evaluacion
Item= | E B M X c Obzervaciomes
0l 1‘{
03 X
04 X
05 i
04 X
n7 X
03 b
ng 3
10 X
11 x
12 X
13 *
14 3
15 X
14 X
17 1‘{
18 3
o :{
20 1‘{

CONCLUSION DE LA EVALTUACTON-

[DEFICIENTE | ACEPTABLE BUEND EXCELENTE
Congrencia de Items X
Amplitod de contenido hod
Fedaccion de los Items X
Claridad v precision X
Perinencia X

Evaluadoe por:

APELLIDDE Y MOMBEES: VIGO BOFRTAS ROS4 CECILIA
COLEGIATURA: COLEGIO DE PROFESOEES DEL PERLT 1540114115

DI 40114115

Firma
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I DATOS GEMERALES

1.1 Apelidas y nombres del informante: ACURA MONZON EARNS TERESA
1.2 Institucidan donde labora: CEACFR “SaN VICENCE OE PAUL"
1.3 Mombre dal Instrumento motive de Evaluacion: Cuestionario para medir l2s competencias del area de

maternaticas
1.4 Autor del instruments: Br. Taboada Flores, Eeila v Br. Sancher Guevara, Nancy Edith

1.5 Timulo de la Irvestizacion: Thatqniz en l2: competencizs del arsa de matematica en estudiantes de sducacion

secimdaria de una mstitucion Educativa de Vire 2023,

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

MDICADORES

CRMERIOS

REGULAR

BUERS

MUY BLUEMA

[:5] [ BEE!

]

LR

[

= b

2 H

S )

s b

E3]

5

]

L CLARIDAL

Edla Tarmulada
ol Himig g

dprep e

1 OBETRIDAD

Estd axprinidi i
conduct s
atdiivibhi

1 ACTUSLIDAD

Adacuada al
awdnoe di [
cunitia

padighgica

4. ORGANIZACION

Eniita msi
erjpanicacitn
logca

SSUFKIENC LA

Carmpranda ks
Abpaclog an
canbided y caldad

GANTERCIOHALIDAD

Adacsado para
walarar
wilralepak
ulliEidas

1CORSISTEROA

Banade ws
akpaclod Teonc-
cunlificog

4.COREREWOLL

Entra

A1 v B
indiem @
indicadaris

GMETODOLOGLA

Li #=flralaga
rarkonde @l
pro i
diignoklico

o dal

10.PEATIMEMCIA

Ed il y funcioni
parala
Inwasligacion,

i, ORiRESH BE APLICABILIDAD: ADECUADD PARA SER APLICADD A LA PFOBLACION DE ESTUDID

1%, PROMEDD DE vALORACKM- 7.5

Luggir y Feche TRUIILLD, 25 oLty bre 2023

_—

Vi

g |.(
f _.'..

FkiA DEL EXFERTO r-l’-_rr.-mﬁ
chl 40609075 Teehen SEEE12740
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TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

INSTRUCCIOMNE 5:

Coloque en cada casilla la letra cormespondiente al easpeacio cualtativo gue le parece gue cumple
cada ltem y aliemativa de respuesta, segun los criterics que a continuacion se detallan.

E= Excelente ! B= Bueno ! M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia v pertinencia.

En la casilla de observacionas pusde sugerir &l cambio o correspondencia.

ME Alternativas de Evaluacion
items | E B M M Chservaciones
01 X
oz X
o3 X
D4 X
os X
]3] X
oz X
oa X
os X
i0 X
11 X
i1z X
13 X
14 X
15 X
15 X
1z X
15 X
=] X
20 X
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COMCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE | ACEPTAELE BUEND EXCELENTE
Congruencia de ltems s
Amplitud de contenido x
Redaccion de los [tems ®
Claridad v precision x
Fertinencia X

Ewvaluado por:

APELLIDOS ¥ MOMBRES: ACTINA MOMZON EARDIA TERESA
COLEGIATURA: COLEGIO DE PEOFESORES DEL PERLT 15340600075

DI 40600075
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUBMENTOS DE INVESTIGACION

I DATOS GENERALES

1.1 Apslidos v nambres del informante: DIONICIO ROSADD DEIVY YOSIP

1.2 Institucidan donde labora: UNIVERSIDAD NACIONAL DE TRUJILLD

1.3 Mombre del Instrumenta metivo de Cvaluacidn: Cuestionario para medir las competencias del drea de
matematicas

1.4 Autor del instrumento: Br. Taboada Flores, Keila y Br. Sdnchez Guevara, Nancy Edith

5 Titulo de la Investigacian: Thatguiz en las competencias del drea de matematica en estudiantes de

educacion secundaria de una institucion Edwcativa de Vire 2023,

Il. ASPECTOS DE VALIDACIHIN

PDICADORES

CRTERIDS

DEFRIENTE

EEGULAR

BUERS

MUY BLUENA

=i

i ot

11
=

BE | 91 ] 9
EIESEZR

1. CLARIDAD

Edtd Tairmiul ada
i g dpe

FTA e

d
i

1.0 B ETRIDADL

Edta axpraido a5
o id
sbaRmibhk

1 ACTUSLIDA [

Adicuado al
dwdnce d [a
cuntli

pudaghgica

A ORGANZACIIN

Endifba s
wrganicacion

lagca

S.SUFKIENCLE

Lo pramda s
Apeciog an
cantidad y caldad

G ANTE MCEIHALIDAD

Adavuado para
walarar
sdlralagad
ullicidas

1CORSISTEROA

Banidis s
dnpeclod Teonca-
cunlificos

3.COHEREROL,

Entra
LI T T
indicis o
indicadar e

GMETOOOLOGLA

Li s=tralaga
rarkgende dl
propodto dal
didgnoshicg

10.PERTIMEMCIA

Es antil y funsiani
para la
Inwasligacian.

il Pk DE APLicaBiLDAD: ADECUADO PARA SER AFLICADO & LA POBLACION DE ESTUDID

. PROBMEDGS BE vaLoAAOKS BBE  Luger v Fechs: TRUJILLD, 30 octubre 2023

FIRRS DEL EXPERT | RFCRRMANTE
pr 45648576 Tuifuan 944221856
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TAELA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

INSTRUCCIOMNE 5:

Coloque en cada casilla la letra corraspondientes al aspecto cuslitativo gue le parece gue cumpls
cada ltem y alternativa de respuesta, segun los criterios que a continuacién se detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambisar

Las categorias a evaluar son: Redaccidn, contenido, congruencia y pertinencia.

En la casilla de observaciones pusde sugerir el cambio o correspondencia.

K2 |Alternativas de Evaluacidn
items | E B M by Observaciones
D1 X
oz X
o3 X
D4 X
os X
)] X
o7 X
os X
os X
10 X
11 X
1z X
13 X
14 X
15 ¥
15 X
17 X
18 X
19 X
Z0
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COMCLUSION DE LA EVALUACION:

[ DEFICIENTE | ACEFTABLE BUEND EXCELENTE
Congruencia de ltems o
Amplitud de contenido x
Redaccion de los [tams X
Claridad v precision x
Fertinencis X

Ewvaluado por:

APELLIDDE ¥ MOMBEES: DIONICTO ROSADOD DETVY YOSIP
COLEGIATURA: COLEGIO DE ESTADNISTICOS DEL PERT; COESPE 403
DI 45648578

Fecha: 30/10:/2023.
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Anexo 9: Reporte turnitin

THATQUIZ EN LAS COMPETENCIAS DEL AREA DE MATEMATICA
EN ESTUDIANTES DE EDUCACION SECUNDARIA DE UNA

INSTITUCION EDUCATIVA DE VIRU

INFORME DE ORMGIMALIDAD

174 224 10«

109

INDICE DE SIMILITUD FUEMTES DE INTERNET  PUBLICACIOMES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.ucv.edu.pe 6
Fuente de Internet %

hdl.handle.net 5
Fuente de Internet %

repositorio.uct.edu.pe 5
Fuente de Internet %

n Submitted to POSGRADO 2
Trabajo del estudiante %

Excluir ctas Artivo Excluir coincidencias < 1%

Excluir bibliografia Artivio

79



