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RESUMEN

La tesis tiene como objetivo general determinar la relacion entre los juegos didacticos y
el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en nifios y nifias de cinco afios de la
institucion educativa 051 de Jaén. Se empled un enfoque cuantitativo, con un disefio
correlacional, y se trabajo con una muestra de 70 estudiantes. A través de la técnica de
observacion, se aplicaron dos guias para evaluar el nivel de los juegos didacticos. Los
resultados mostraron que el 75,7% de los estudiantes alcanzan un nivel alto en la variable
juegos didacticos, mientras que el 24,3% obtienen un nivel moderado. Por dimensiones,
los porcentajes fueron similares: en el juego simbdlico, el 72,9% obtuvo un nivel alto y
el 27,1% un nivel moderado; en el juego de construccidn, el 68,6% alcanzé un nivel alto
y el 31,4% un nivel moderado; y en el juego de reglas, el 65,7% obtuvo un nivel alto y el
34,3% un nivel moderado. En conclusién, se identificd una correlacion positiva alta (rs =
0,752) entre los juegos didacticos y el pensamiento I6gico-matematico, siendo esta
relacién estadisticamente significativa (p = 0,000 < 0,05). Esto permitio rechazar la
hipbtesis nula y aceptar la hipotesis alternativa, confirmando que existe una relacion
significativa entre los juegos didacticos y el desarrollo del pensamiento logico-

matematico en los estudiantes de la institucion educativa inicial de Jaén

Palabras clave: Juegos didacticos, pensamiento, l6gico, matematica.
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ABSTRACT

The general objective of this thesis is to determine the relationship between educational
games and the development of logical-mathematical thinking in five-year-old boys and
girls at educational institution 051 in Jaén. A quantitative approach with a correlational
design was used, working with a sample of 70 students. Through observational
techniques, two guides were applied to evaluate the level of educational games. The
results showed that 75.7% of students reached a high level in the educational games
variable, while 24.3% achieved a moderate level. By dimension, the percentages were
similar: in symbolic play, 72.9% achieved a high level and 27.1% a moderate level; in
construction play, 68.6% achieved a high level and 31.4% a moderate level; and in rules
play, 65.7% achieved a high level and 34.3% a moderate level. In conclusion, a high
positive correlation (rs = 0.752) was identified between educational games and logical-
mathematical thinking, with this relationship being statistically significant (p = 0.000 <
0.05). This allowed us to reject the null hypothesis and accept the alternative hypothesis,
confirming a significant relationship between educational games and the development of

logical-mathematical thinking in students at the initial educational institution in Jaén.

Keywords: Educational games, thinking, logical, mathematics.
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l. INTRODUCCION

La ensefianza a escala internacional se concentra en las posibilidades de generar
e innovar aprendizajes a traves de juegos educativos. Estos ayudan a estimular la
concentracion, la memoria y el pensamiento critico: la UNESCO organiza eventos de
juegos donde demuestran que las matematicas pueden ayudar a fortalecer las neuronas
del cerebro. Se observa que la educacion preescolar juega un papel importante en el
desarrollo integral de los nifios, lo que ayuda a comprender que ciertas habilidades pueden
mejorarse a traves de este tipo de iniciativas introducidas en esta tierna edad. La propuesta
de Soler et al. (2021) aboga por fomentar diferentes conjuntos de habilidades no solo para

el éxito académico sino también para su papel en el bienestar social en el futuro.

Una educacién de calidad es inalcanzable sin una introduccion temprana a
diversos enigmas matematicos (Celi et al., 2021). Por su parte Lule-Uriarte et al. (2023)
prescribe que un tutor adopte una postura estratégica en la seleccion de obras didacticas;
su objetivo principal debe ser generar interés y atencion por parte del nifio, ya que es bien

sabido que un adulto guia el aprendizaje de un nifio.

Segun Novo (2021) manifiesta que los nifios se ven obstaculizados por el miedo
que sofoca su capacidad de expresarse libremente, lo que dificulta su capacidad de
mostrar sus aptitudes matematicas; esto da como resultado un retraso en el desarrollo

mental ya que las capacidades innatas permanecen sin explotar.

Zotes y Arnal (2022) planteaban que el preescolar establece los conceptos
fundamentales de las matematicas que luego actlan como base para el aprendizaje
posterior, lo que implica que las matematicas deben aprenderse a través de estas nociones
tempranas basadas en la experiencia, ya que es aqui donde se encuentran las raices de

cualquier futuro. comprensién y desarrollo matematico a lo largo de la vida académica.

La prueba PISA 2022 arrojé nuevos resultados que muestran ciertos avances en
la educacion peruana, aungque también evidencian desafios significativos en matematicas.
En esta evaluacion, Pert obtuvo 391 puntos en matematicas, lo que representa una ligera
caida con respecto a los 400 puntos obtenidos en 2018, y sigue ubicandose por debajo del
promedio de los paises de la OCDE, que es de 472 puntos (MINEDU, 2023). Esta
diferencia es considerable y refleja que aun se requiere fortalecer las estrategias

educativas en esta area.
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Segun los resultados, solo 34% de los estudiantes peruanos alcanzaron al menos
el nivel 2 de competencia en matematicas, lo que implica que pueden interpretar
situaciones simples de manera matematica. Sin embargo, casi ningun estudiante alcanz6
los niveles 5 0 6, lo que indica una baja proporcién de alumnos con un rendimiento

elevado.

Estos resultados reflejan que persisten los problemas estructurales y pedagdgicos
en la ensefianza de las matematicas. Especificamente, se sigue destacando la falta de
estrategias efectivas en la ensefianza, tal como lo mencionaban Roman et al. (2021), y
aungue se ha introducido un nuevo enfoque con el curriculo de Educacién Béasica Regular

(CENEB), los desafios para su implementacion adecuada siguen presentes.

En su estudio, Garate et al. (2020) explicaban que la calidad de la ensefianza se
puede mejorar enormemente mediante el uso de una variedad de material didactico que
ayude a conectar la retroalimentacién con lo que los alumnos ya saben. En una nota
similar, Limas et al. (2020) observan que nunca se debe restringir ni dudar de los nifios
en su desarrollo cognitivo integral; esto llevaba a enfatizar la implementacion de rutas de

aprendizaje donde los nifios puedan explorar con curiosidad diferentes materiales.

En tanto que Hu y Shiguay (2022) abogaron por la participacién de los padres en
el aprendizaje de sus hijos y la comprension de que un enfoque de resolucion de
problemas es efectivamente reflexivo en situaciones de la vida real. Por Gltimo, Flores et
al. (2021) destaca las lagunas cognitivas entre los estudiantes debido a la falta de
exposicién: subraya debilidades que solo pueden descubrirse a través de oportunidades

de practica con juegos como el ajedrez u otros acertijos asociativos.

A nivel nacional, la problemaética de la ensefianza de las matematicas en Peru
radica en un rendimiento bajo generalizado, falta de competencias avanzadas,
desigualdades socioecondémicas marcadas y un impacto negativo de la pandemia (Rios et
al., 2022). Estos factores evidencian la necesidad urgente de mejorar la formacion
docente, implementar estrategias pedagogicas innovadoras y reducir las desigualdades en
el acceso a recursos educativos. Segin Rodriguez et al. (2024) , la desmotivacion y la
falta de recursos adecuados también contribuyen a la persistente deficiencia en el
aprendizaje matematico a nivel nacional. Por su parte, Ortiz et al. (2023) sostiene que las
politicas educativas centradas en la equidad y el fortalecimiento de la formacidn docente

son esenciales para mejorar los niveles de rendimiento en estas areas.
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En Jaén, estas probleméticas se agravan debido a factores como la falta de
capacitacion especifica para docentes de la region, la infraestructura escolar deficiente y
la escasez de recursos educativos. Esto limita las oportunidades de los estudiantes para
desarrollar competencias matematicas que son esenciales no solo para su desempefio

escolar, sino también para su vida cotidiana y futura participacion laboral.

En la Institucion Educativa objeto de este estudio, se observo que la mayoria de
las maestras de nifios de 3 a 5 afios no practican regularmente juegos con sus estudiantes.
Esto se debe a diversos factores, entre los que se incluyen problemas de salud de las
docentes, complicaciones relacionadas con su peso, la falta de costumbre y la carencia de
capacitacién para implementar actividades ludicas con los nifios. Ademas, se identifico
que las aulas no cuentan con suficiente espacio para implementar la infraestructura
necesaria que permita desarrollar las actividades de juego, y que el nimero de juegos
disponibles no es adecuado para la cantidad de nifios que asisten. Por otro lado, en algunos
casos las maestras prefieren evitar que los nifios jueguen debido a la preocupacion por
accidentes, ya que en la institucion se han registrado caidas y lesiones fisicas leves.
Algunos padres han culpado directamente a las docentes por estos incidentes. Esta
dinamica ha generado que los nifios pasen la mayor parte del tiempo sentados, realizando
actividades basicas como cantar, bailar y salir en pequefios grupos al recreo. Este
escenario reduce el valor educativo del juego y provoca desinterés en los nifios hacia las
actividades ludicas, lo que afecta negativamente su desarrollo motor, cognitivo, social y

emocional. Frente a esta situacion, se plantea el siguiente problema.

Debido al contexto de estudio, se formul6 el problema general ¢ Cuél es la relacion
entre juegos didacticos y el pensamiento matematico en nifios y nifias de cinco afios de

una institucion educativa de Jaén, 20247?

También se formuld problemas especificos: ¢Existe relacion en cada una de las
dimensiones de juegos didacticos con el pensamiento l6gico matematico en nifios y nifias
de cinco afios de una institucion educativa de Jaén, 2024? ;Existe relacién en cada una
de las dimensiones del pensamiento l6gico matematico con los juegos didacticos en nifios
y nifias de una institucion educativa inicial de Jaén, 2024? ;Existe relacién entre los
juegos didacticos con el pensamiento 16gico matematico en cada una de sus dimensiones

en nifios y nifias de cinco afos de una institucion educativa inicial de Jaén, 2024?
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La presente investigacién se justifica por conveniencia, para medir la relacion
entre los juegos didacticos y las habilidades matematicas, asi mismo sirvi6 para fomentar

el pensamiento critico en la practica pedagdgica de las docentes.

Tiene una gran relevancia social, ya que se beneficiaron los estudiantes del nivel
inicial, las maestras y la comunidad educativa; con la técnica de la observacion, se genero

datos e informacion para entender el diagndstico global entre las dos variables.

Al mismo tiempo posee un valor cientifico significativo por su contribucion al
conocimiento tedrico, validacion de métodos pedagogicos, impacto en el desarrollo
cognitivo temprano, aplicaciones précticas en politicas educativas, y fomento de futuras
investigaciones. Estos aspectos subrayan la importancia de continuar explorando y
aplicando estrategias educativas basadas en evidencia para mejorar el aprendizaje y

desarrollo de los nifios desde sus primeros afios.

En el aspecto practico al realizar investigaciones sobre juegos didacticos y
pensamiento légico-matematico en estudiantes de una institucién de educacion primaria
puede conducir a implicaciones practicas que impacten positivamente en los resultados
de aprendizaje de los estudiantes, promuevan el desarrollo de habilidades criticas y

apoyen practicas de ensefianza innovadoras.

En referencia al valor tedrico, se profundizd la teoria constructivista planteada por
Piaget, este fildsofo ayudo a resolver el problema de investigacion, debido al estudio
realizado se puede decir que, si existe relacion entre ambas variables, por lo que se espera
que las docentes eduquen con amor haciendo uso de juegos didacticos, también se
recomienda a otros investigadores seguir estudiando las habilidades matematicas desde

el enfoque socio constructivista.

En la utilidad metodoldgica, se centrd en el desarrollo de dos instrumentos de
recoleccion de datos, siendo lista de cotejo y ficha de observacion, los cuales seran
confeccionadas por las autoras; para posteriormente ser evaluadas por 3 expertos se aplico
a la muestra de estudio. Finalmente, los instrumentos serviran para investigaciones
similares, estos contribuyen a la definicion de ambas variables y también ha servido para

estudiar a la poblacion adecuadamente.

Para responder a la pregunta de investigacion se formul6 el siguiente objetivo

general: Determinar la relacion que existe entre juegos didacticos y el pensamiento
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matematico en nifios y nifias de cinco afios de una institucion educativa inicial de Jaén,
2024.

Para los problemas especificos se han planteado los siguientes objetivos
especificos: Establecer la relacion entre la dimension clasificacion y los juegos didacticos
en nifios y nifias de cinco afos. Establecer la relacion entre la dimension seriacion y los
juegos didacticos en nifios y nifias de cinco afios. Establecer la relacion entre la dimension
conservacion de cantidad y los juegos didacticos en nifios y nifias de cinco afios.
Establecer la relacion que existe entre la dimension juego simbolico y el pensamiento
I6gico matematico en nifios y nifias de cinco afios. Establecer la relacion que existe entre
la dimensidn juego de construccién y el pensamiento 16gico matematico en nifios y nifias
de cinco afios. Establecer la relacion que existe entre la dimension juego de reglas y el

pensamiento I6gico matematico en nifios y nifias de cinco afios.

También es necesario presentar las siguientes hipotesis Hi: Existe relacion
significativa entre juegos didacticos y el pensamiento matematico en nifios y nifias de
cinco afos. Ho: No existe relacion significativa entre juegos didacticos y el pensamiento

matematico en nifios y nifias de cinco afios.

Y como hipdtesis especificas se tienen las siguientes: Existe relacion significativa
entre la dimension clasificacion y los juegos didacticos en nifios y nifias de cinco afos;
Existe relacion significativa entre la dimension seriacion y los juegos didacticos en nifios
y nifias de cinco afios; Existe relacién significativa entre la relacion entre la dimension
conservacion de cantidad y los juegos didacticos en nifios y nifias de cinco afios; Existe
relacion significativa entre la dimension juego simbdlico y el pensamiento Idgico
matematico en nifios y nifias de cinco afios; Existe relacion significativa entre la
dimensidn juego de construccion y el pensamiento l6gico matematico en nifios y nifias de
cinco afios; Existe relacion significativa entre la dimensién juego de reglas y el

pensamiento l6gico matematico en nifios y nifias de cinco afnos.

En los estudios realizados a nivel internacional, se encontro el trabajo de Chacha
(2022) quienes tuvieron como propdsito de esta investigacion implementar el juego como
estrategia educativa para fomentar el desarrollo del pensamiento légico-matematico en
los nifios de la Escuela de Educacion Basica “"Carlos Antonio Mata Coronel” en la ciudad
de Azogues. Se utiliz6 un enfoque cuantitativo y un método descriptivo, con una muestra

de diez estudiantes. Se recopilaron datos a través de la observacién y un cuestionario con
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escala Likert de 7 items. Los resultados revelaron una respuesta positiva por parte de los
encuestados, tanto antes como despueés de la aplicacion de la metodologia. En conclusion,
se establece que la implementacion del juego como estrategia educativa para el desarrollo
del pensamiento l6gico-matematico es beneficioso en el proceso de aprendizaje, y debe

ser incluido de forma constante en el aula para promover un aprendizaje significativo.

Satén (2021) en cuya investigacion llevada a cabo en la ciudad de Riobamba en
Ecuador, tuvo como objetivo general: “Disenar juegos digitales infantiles en el proceso
aprendizaje de la matematica de los nifios y nifias de 3 afios del Centro de Educacion
Inicial Benjamin Franklin, Chimborazo, Riobamba, periodo 2020 —2021” (p. 5). En dicho
trabajo us6 una metodologia con enfoque cuantitativo de alcance descriptivo, propositiva
transversal. La muestra fue de 15 nifios y nifias, con los cuales se trabajé bajo la técnica
de la encuesta con 5 preguntas tipo escala Likert con rango de 1 a 4. El estudio revel6 que
el 73% de los encuestados consideran que el aprendizaje de las matematicas es mas
efectivo y divertido cuando se utiliza el juego como recurso didactico, mientras que un
27% cree que esta metodologia tiene un impacto limitado. Ademaés, 87% de los
participantes estan a favor del uso de juegos digitales para reforzar las nociones
matematicas, en contraste con el 13% que se mostrd6 en desacuerdo con su

implementacion.

Llumiquinga y Macias (2021) quienes realizaron un articulo cientifico cuyo
objetivo general fue: “desarrollar el pensamiento 16gico matematico en nifios de cinco
afios a través de la elaboracion y aplicacion de un programa educativo interactivo acorde
con la edad evolutiva”. Para lograrlo hicieron uso de un enfoque de estudio cuantitativo
con un disefio descriptivo longitudinal. La muestra usada fueron 10 nifios a los cuales se
les aplico una evaluacion cognitiva para conocer el nivel de conocimiento, también se
aplicd una encuesta con 5 preguntas los padres con respuestas dicotdbmicas. Como
resultado se encontro que el 80% de los encuestados manifiestan conocer programas
educativos y el 20% respondieron si conocer y usar los programas educativos en beneficio
del aprendizaje. Como conclusiones se pudo determinar que la elaboracion del programa
educativo interactivo constituyé una fuente para adquirir conocimientos, pues
proporciond interés, motivacion e incrementd los niveles de atencion, memoria y

razonamiento numérico.

Plaza (2020) quien llevo a cabo una investigacion en la Universidad Laica Vicente

Rocafuerte de Guayaquil, teniendo como objetivo general: “Analizar la incidencia del
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rincon de juegos tranquilos y el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en nifios
de cuatro afios del jardin de infantes Sandro Pertini, periodo 2019”. Su tipo de
investigacion fue aplicado con un disefio correlacional. La muestra usada fue de 31 nifios
de 4 afios, 8 docentes y 1 directivo; a los cuales se les aplicd una ficha de observacion
para nifios de escala ordinal. El resultado fue, que 25% usan frecuentemente el rincén de
los juegos tranquilos, el 54% siempre usan el rincon de juegos tranquilos y el 13% dijeron
que rara vez utilizan el sector; en razonamiento matematico 87% de las docentes
frecuentemente ayudan a solucionar problemas y el 13% dijeron que a veces ayudan a

resolver problemas.

En el nivel nacional, se ha encontrado el estudio de Diaz (2020), quien llevo a
cabo una investigacion en una institucion educativa de Loreto, teniendo como objetivo
general: “Determinar la relaciéon entre el juego didactico y las nociones basicas
matematicas en nifios de cinco afios del nivel inicial”. Esta investigacion fue de tipo
béasica, con disefio no experimental, de alcance correlacional. La muestra escogida fue de
24 nifios y nifas a los cuales se les evalud con una ficha observacion de 10 y 20 preguntas
para cada variable con una escala de medicion Likert del 1 al 3. Como resultado segun la
prueba estadistica Rho de Spearman se encontrd que se presentaba una correlacion
positiva alta y significativa entre las variables analizadas. Concluy6 su estudio
asegurando que existe una relacion directa entre el juego didactico y las nociones basicas
matematicas; esto se explica porque la mayoria de los nifios present6 un predominio del

nivel medio en ambas variables (juegos didacticos 41.7%; nociones matematicas 45,8%).

Paredes (2021), realiz6 una investigacion en una institucion educativa de la ciudad
de Juanjui, teniendo como objetivo general: “Determinar la relacion de los juegos
didactico y el aprendizaje en el area de matematicas en los nifios de 5 afios de la 1.E. N.°
0398 Eduardo Pefia Meza Juanjui — 2021”. Trabajo una investigacion basica descriptiva,
con disefio no experimental, con alcance correlacional y enfoque cuantitativo. La muestra
fue de 88 nifios y nifias a los cuales se les evalud con una lista de cotejo de 18 preguntas
con escala de medicion dicotdbmica. Como resultado se encontré un valor Rho de
Spearman r=0,780 con un p valor =0,000 siendo menor a 0,05 lo que significa que hay
una correlacion positiva alta y significativa entre las variables analizadas, con dichos
resultados llego a la conclusion que los juegos didacticos influyen directamente en el

aprendizaje en el area de matematicas en los nifios de 5 afios de la misma forma se expresa
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como conclusion que el 0% de los nifios y nifias tiene C, el 8% tienen B, el 72% tienen A
y el 20% obtuvieron AD.

Cardozo (2021), realiz6 una investigacion en una institucion educativa particular
de Juliaca, teniendo como objetivo general: “Demostrar la relacion entre la percepcion
visual y las habilidades matematicas en nifios de cinco afios”. La investigacion estuvo
centrada en un enfoque cuantitativo, de tipo correlacional bajo el disefio no experimental.
La muestra estuvo compuesta por 18 nifios y nifias de 5 afios, a los cuales se les aplico un
test de 24 items en 5 dimensiones con una escala politbmica de 3 respuestas. Los
resultados, respecto a la percepcion visual se tuvo que el 50% de estudiantes se
encontraron en un nivel de proceso. Asi mismo, respecto a las habilidades matematicas
los resultados mostraron que el 50% de estudiantes estan en un nivel regular. La
correlacion hallada de Rho de Spearman fue de 0,889; lo que indica que existe una
correlacion positiva alta entre las variables percepcion visual, y habilidades. En sus
conclusiones se destaca que la dimensién clasificacion los estudiantes estan en proceso y
en la seriacién los nifios y nifias dieron buenos resultados, por lo que la percepcion visual

es muy importante en el desarrollo de las habilidades matematicas en los nifios.

Garcia y Taboada (2021), llevo a cabo una investigacion en una institucion
educativa privada de Chiclayo, teniendo como objetivo general: “Disefiar el programa
juegos didacticos de clasificacion y seriacion para potenciar el pensamiento légico
matematico en nifios de 4 afios de una Institucion Educativa Privada de Chiclayo”. Es
por ello que se asumid una investigacion de tipo basica descriptiva, con disefio no
experimental y enfoque cuantitativo. La muestra fue de 18 nifios y nifias de 4 afios a los
cuales se les aplico una prueba diagndstica de 40 y 10 preguntas para cada variable con
escala Likert de 3 niveles. Como resultado de determind que existe falencia en las
nociones de clasificacion el 78% se encuentran los nifios en un nivel de logrado y el 17%
estan en nivel semilogrado. Su conclusion destaco que el programa juegos didacticos de
clasificacion y seriacion permite mejorar los aprendizajes de los estudiantes y que las
estrategias que se utilizan dentro del aula deben contribuir a motivar a los nifios y nifias
la necesidad de aprender, despertar por si mismas la curiosidad y el interés de los

estudiantes.

En el nivel local, se encontrd el estudio de Jara (2023) Mediante este estudio, se

busca establecer una relacién entre los juegos didacticos y los valores morales en nifios y
nifias de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 230 Huayobamba, San Marcos -
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Cajamarca. Para lograr esto, se utilizé una metodologia cuantitativa de tipo correlacional.
Para recolectar datos, se aplicé un Test que evalu6 de manera clara y precisa las acciones
de los nifios y nifias. Los resultados obtenidos indican que los juegos didacticos tuvieron
un impacto positivo en el desarrollo de valores morales como la solidaridad, la tolerancia,
la autoestimay la responsabilidad en los nifios. En conclusion, se puede afirmar que existe

una correlacion entre las variables independiente y dependiente en los nifios.

Ruiz (2023) La presente investigacion aborda el tema del lenguaje oral en nifios
de 3 afios de una institucion educativa de Cajamarca -2023. Su objetivo principal es
determinar como las actividades ladicas influyen en el desarrollo del lenguaje oral en esta
poblacion. La investigacion se enmarca en un enfoque cuantitativo, a través de un disefio
preexperimental. Para llevar a cabo el estudio, se tom6 una muestra de conveniencia
compuesta por 99 estudiantes, de los cuales se seleccionaron 35 nifios de 3 afios del nivel
inicial. Como instrumento de recoleccion se aplicé dos cuestionarios, uno antes y otro
después de la intervencidn, los cuales fueron analizados mediante la prueba de Wilcoxon.
Los resultados obtenidos fueron significativos, con un valor Z de -4.717 y una
significancia asintética (bilateral) de 0.000. En conclusion, se puede afirmar que las
actividades ludicas favorecieron el desarrollo del lenguaje oral en los nifios que formaron

parte de esta investigacion.

Verastegui (2021) en su investigacion planteaba como objetivo determinar si el
uso de titeres en el juego de roles como herramienta didactica mejora la expresion oral de
los estudiantes de segundo grado de la Institucion Educativa N° 82220 Samaday,
Cajamarca, en el afio 2021. La metodologia utilizada fue de tipo cuantitativo, explicativo
y preexperimental. La muestra seleccionada estuvo compuesta por 10 estudiantes de una
poblacién de 70. La técnica empleada fue la observacion, mientras que el instrumento
utilizado fue una lista de cotejo. Los resultados obtenidos en la prueba previa demostraron
que el 90% de los estudiantes se encontraba en un nivel inicial en el desarrollo de su
expresion oral. Por otro lado, los resultados de la prueba posterior revelaron que el 50%
de los estudiantes destacd con un nivel de logro sobresaliente en el desarrollo de su
expresion oral. Finalmente, se concluye que el uso de titeres en el juego de roles como
recurso didactico mejora de manera significativa la expresion oral en los estudiantes de

segundo grado de primaria.

Tenorio y Tenorio (2020) esta investigacion tuvo como objetivo determinar el
impacto de un programa de actividades ludicas en el aprendizaje de la nocion del namero
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y cantidad en matematicas de nifios y nifias de 5 afios de la .LE.I N° 1435 Nueva
Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca. Se observé que los nifios y nifias de esta institucion
tienen dificultades en el aprendizaje de esta area, por lo que se considera importante
promover el uso de actividades ludicas en los docentes para mejorar la ensefianza de las
matematicas y desarrollar el interes cientifico de los estudiantes. El estudio se realiz6 con
una muestra de 13 estudiantes de 5 afos, a quienes se les aplicaron un pretest y un post
test para evaluar su conocimiento sobre la nocién del nimero y cantidad en matematicas.
Los resultados obtenidos demostraron que las actividades ludicas tienen una influencia

significativa en el aprendizaje de esta area.

En las bases tedricas, la variable juegos didacticos, empezaremos definiéndola por
el reconocido psicélogo del desarrollo Jean Piaget, quien vio los juegos didacticos como
actividades que permiten a los nifios explorar e interactuar con su entorno, promoviendo

el desarrollo cognitivo a través de experiencias practicas (Ricce y Ricce, 2021).

Por otro lado, Prensky, un experto en tecnologia educativa, define los juegos
didacticos como actividades digitales o fisicas disefiadas para involucrar a los alumnos y
facilitar el aprendizaje a través de juegos interactivos y desafios de resolucion de

problemas (Reyes, 2022).

Asi como también James Paul Gee, lingiista y teérico de la educacion, describe
los juegos didacticos como experiencias de "aprender haciendo” que sumergen a los
jugadores en mundos virtuales donde pueden adquirir conocimientos y habilidades

mediante prueba y error, retroalimentacion. y colaboracion (Franco y Sanchez, 2019).

En por ello que al revisar a los tedricos nos quedamos con lo expuesto por Piaget
ya que proporciona un marco mas robusto y adecuado para comprender el desarrollo
cognitivo infantil en relacién con los juegos didacticos y el aprendizaje matematico en
nifios de cinco afios, al enfatizar la importancia del juego como una forma natural de

aprendizaje a esa edad.

Los juegos didacticos se sustentan en la teoria constructivista de Jean Piaget, bajo
sus cuatro estadios segun la edad del desarrollo cognitivo del nifio (Ramirez, 2021). El
juego parte de una necesidad de interactuar con los demas representando escenas,
vivenciando e interactuando con la naturaleza, realizan el juego de reglas, es alli donde

se evidencia el juego simbdlico en donde el nifio transforma su mentalidad y su
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imaginacion, estos juegos parten de la capacidad innata de cada nifio y nifia, menciona
(Alonso, 2021).

Por su parte Sanchez et al. (2020), menciona que los nifios se encuentran en la
etapa de interactuar con la sociedad debido a que ellos aprenden a través de los juegos

didacticos observando, creando y explorando cada objeto que tienen a su alrededor.

En general, el constructivismo disefia el conocimiento como una construccion del
aprendizaje que ocurre todos los dias. Los nifios pueden usar varios esquemas
representativos como el lenguaje, imaginacion e imagenes y juegos simbolicos. Aqui el
idioma tendré desarrollos impresionantes no solo para construir una adquisicion muy
importante, sino que también serd un instrumento que permitird los logros cognitivos,
enfatiza (Carretero, 2021).

En las caracteristicas del juego, produce satisfaccion ya que es una necesidad
inmediata porque permite interactuar, socializarse mediante las risas, las bromas y la
diversion y nos ayuda a poder relacionarnos con las personas, practicar la integracion, la
comunicacion, etc. El juego es una actividad que se adecua a la edad del infante y de sus
capacidades, debe ser gratuito y libre. Todo juego se realiza dentro de un tiempo y un
espacio determinado. Estos juegos deben ser sencillos, de facil manejo con una meta
educativa, ayudando a realizar actividades, provocando interés, emociones que conducen

su imaginacion y creatividad (Kac et al.,2020).

En cuanto a los tipos de juegos, existen diferentes tipos de juegos que fomentan
la parte intelectual, imaginativa, afectiva, social, entre otras; los principales tipos de
juegos de acuerdo al desarrollo del nifio: Juegos de mesa, juegos de construccion, juegos
de memoria, juegos de matematicas utilizando dados méagicos. Prior (2020), menciona la
importancia de los juegos infantiles que estimulan el aprendizaje de manera ludica, los
juegos brindan la oportunidad de crear inventar, deducir e interiorizar el ju, de
comunicarse y también desarrollan distintas capacidades como: la memoria,
razonamiento y la concentracion. Existen un mil de juegos que se pueden poner en
practica con los estudiantes, la condicién es que las maestras tienen que ser dindmicas,
brindar la oportunidad de que los nifios socialicen y sean ellos mismos los descubridores

de sus habilidades cognitivas.

La importancia de los juegos didacticos dentro del aprendizaje, la pedagogia

afirma que el juego es considerado un entretenimiento que promueve el conocimiento y
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al mismo tiempo genera satisfaccion. En este sentido, este juego ensefia a los nifios
valores morales como el autocontrol, la honestidad, la seguridad, la concentracion en lo
que hacen, la reflexién, la busqueda de opciones de ganar, el respeto a las reglas del juego,
la creatividad, la curiosidad, etc., promueve y estimula, cualidades personales,
imaginacidn, iniciativa, sano sentido comin y unidad, pero sobre todo juego limpio,

menciona (Vera, 2022).

En la dimension 1: Juego simbdlico. Paolicchi et al. (2020), hace mencion que
mediante el juego surge el sentimiento del apego tanto de los padres de familia como
también con los docentes. la dindmica de ejercer el libre juego es el medio de
predisposicion para que los estudiantes aumenten la motivacion de realizar las actividades
de manera armédnica en un clima afectivo e integrador, el juego simbolico se da cuando
cada nifio es capaz de representar objetos concretos usando su propia imaginacion, esto
se puede dar a través de imagenes, palabas o distintos gentos durante el juego. El filésofo
Piaget llamo etapa del juego simbdlico ya que los infantes de lo simbdlico a lo concreto
les permite remplazar cosas u objetos que estan ausentes pero el nifio se lo imagina y lo

cree que esta presente.

El juego simbolico es de suma importancia, porque es una actividad espontanea
en la que los nifios utilizan sus capacidades intelectuales para recrear escenarios
interesantes; por ejemplo, podras ver cdmo los nifios convierten una caja de carton en un
barco pirata 0 una escoba en un caballo, también incluye representaciones simbdlicas de
actividades mas mundanas, como pretender ser padre, madre u otra persona real. Esta
actividad te permite practicar los comportamientos que has aprendido a través de la
observacién y también te anima a aprender nuevas formas de ver el mundo. Al mismo
tiempo, activa habilidades y capacidades socioemocionales, expresa emociones y

estimula el proceso de desarrollo del nifio, enfatiza en su estudio (Vera, 2022).

En la dimension 2: Juego de construccion. Ortega y Quinde (2022), enfatiza que
mediante las construcciones que realizan los nifios hacen volar su creatividad y fomentan
entre sus pares discusion el grupo donde ellos mismos se plantean retos o problemas
cognitivos y logran resolverlos trabajando en equipo, Piaget nos dice en su teoria que el
juego de construccion parte del juego funcional. MINEDU (2020), menciona que cada
nifio desarrolla y promueve su creatividad, también se pone en practica la coordinacion

6culo- manual y 6culo- podal, estos juegos estan basados en el trabajo de la motricidad
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fina. Se realiza para mejorar las habilidades finas y gruesas de los nifios ya que la

formacion del proceso cognitivo se encuentra dentro de los primeros afios de vida.

La importancia de este juego se enfoca en transformar tu imaginacion
facilitandote un gran éxito, pero todavia no hay sustitutos para los juegos de construccién
sean olvidados. Gracias a las diferentes formas geométricas y tamafios de las coloridas
piezas, los nifios podran pasar horas solos o juntos, como si fueran auténticos expertos de
una empresa constructora, y podran usar su imaginacion para construir sus propios
edificios. Los juegos de construccion te ayudan a aprender varios conceptos matematicos
como la simetria, el equilibrio y la proporcion. Ademas, también ayuda a los nifios
pequefios a aprender a contar y reconocer diferentes formas geomeétricas, especifica
(Gonzalez-Moreno, 2022).

En la dimensidn 3: Juego de reglas. En los juegos de reglas seguimos un orden y
para ello establecemos y damos a conocer las reglas y las normas para fomentar un
ambiente de respeto, es muy importante otorgar la palabra a cada uno de los participantes,
para saber sus inquietudes, sus preguntas de acuerdo con sus necesidades. Juarez (2020),
nos da a conocer que mediante los juegos didacticos estimulamos el pensamiento
matematico, en estos juegos de reglas los nifios se divierten y ponen en préctica sus
distintas habilidades mentales cognitivas para poder comprender el orden que

seguiremos.

El juego de reglas es de suma importancia, porque nos permite tener la relacion
claray directa entre los seres humanos y especialmente con los nifios, que son diferentes,
los protagonistas de este concepto del juego de reglas son los estudiantes ya es el principal
y casi Unico medio para construir relaciones entre ellos, es una de las razones por las que
los nifios juegan. Los nifios viven en un mundo que: juegan de forma natural, disfrutan
jugando y siempre aprenden algo nuevo. Por lo lado, entender el aprendizaje cooperativo
entre iguales esta basado en el aprendizaje y el intercambio de recursos para conseguir
metas y objetivos especificos en cada juego, es decir, la interaccion social. Menciona en
su estudio (Marchese, 2020).

En cuanto a la segunda variable de esta investigacion: Pensamiento ldgico
matematico. Segun Medina (2018) el pensamiento l6gico matematico en nifios en edad
preescolar se refiere a la capacidad de razonar, analizar patrones y resolver problemas

utilizando conceptos matematicos y habilidades de razonamiento l6gico.
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El pionero en psicologia del desarrollo Piaget, (2021) definié el pensamiento
I6gico-matematico como la capacidad de participar en el razonamiento abstracto, la
resolucion de problemas y la comprension de conceptos matematicos a traves de

operaciones mentales y procesos l6gicos.

Por su parte Gardner (2005) conocido por su teoria de las inteligencias maltiples,
describié el pensamiento l6gico-matematico como una de las inteligencias centrales,
enfatizando la capacidad de reconocer patrones, hacer conexiones y aplicar el

razonamiento matematico a diversas situaciones

Seymour Papert, un destacado matematico y educador, veia el pensamiento
I6gico-matematico como un proceso constructivista en el que los alumnos construyen
conocimiento y comprension de conceptos matematicos participando activamente en la

resolucion de problemas, la experimentacion y la reflexion (Bravo, 2016).

Maria Montessori, una educadora influyente, destacé el pensamiento l6gico-
matematico como parte integral del desarrollo del nifio, enfatizando la importancia de la
exploracion préactica, las experiencias sensoriales y los materiales concretos para

fomentar la comprension matematica y la logica (Hernandez et al., 2021).

La importancia de fomentar el pensamiento 16gico matematico en nifios en edad
preescolar incluye: Desarrollo cognitivo: Participar en el pensamiento légico matematico
ayuda a los nifios a desarrollar habilidades cognitivas esenciales, como la resolucion de
problemas, el pensamiento critico y la toma de decisiones (Jiménez y Espinosa, 2019).

Sienta las bases para conceptos matematicos avanzados en afios posteriores.

En esta seccidn, examinaremos diversas teorias relacionadas con el pensamiento
I6gico matematico en estudiantes del nivel inicial. Una de estas teorias es la teoria del
constructivismo, la cual sostiene que los nifios construyen su propio conocimiento a
través de la interaccién con su entorno. Segun esta teoria, los estudiantes en edad
temprana desarrollan su pensamiento logico matematico a medida que exploran y
manipulan objetos y situaciones de la vida cotidiana (Mamani, 2022). Ademaés, también
se destaca que el constructivismo plantea la importancia de fomentar la creatividad y la

resolucion de problemas en el aprendizaje de las matematicas.

Otra teoria relevante es la teoria del razonamiento l6gico deductivo, la cual se
centra en el proceso de inferencia y deduccion de conclusiones a partir de premisas. Esta

teoria sugiere que los estudiantes pueden desarrollar habilidades de pensamiento I6gico
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matematico a través de la resolucion de problemas y la aplicacion de reglas logicas (Celi
et al., 2021). La capacidad para realizar razonamientos deductivos es fundamental para el
desarrollo de un pensamiento l6gico matematico solido, ya que permite a los estudiantes

analizar y evaluar de manera critica la informacion que se les presenta.

También se explorard la teoria del aprendizaje por descubrimiento de Bruner,
quien planteaba que los estudiantes aprenden de manera mas efectiva cuando descubren
los conceptos matematicos por si mismos, en lugar de recibir informacién pasivamente.
Esta teoria enfatiza la importancia de la exploracion y la experimentacion en el proceso
de aprendizaje de las matematicas (Mamani, 2022). Al permitir a los estudiantes descubrir
y construir su propio conocimiento, se promueve un pensamiento légico matematico mas

profundo y significativo.

Estas teorias proporcionaran una base sélida para comprender como se desarrolla
el pensamiento I6gico matematico en los estudiantes del nivel inicial. Es importante tener
en cuenta que estas teorias no son excluyentes, sino que se complementan entre si,
ofreciendo diferentes perspectivas y enfoques que pueden enriquecer el proceso de
ensefianza y aprendizaje de las matematicas en el nivel inicial (Celi et al., 2021). Al
comprender y aplicar estas teorias, los educadores podran promover el desarrollo de
habilidades de pensamiento légico matematico en sus estudiantes, preparandolos para

enfrentar los desafios académicos y cotidianos con éxito.

En la dimension 1: Clasificacion del pensamiento l6gico matematico es una
habilidad cognitiva fundamental en el desarrollo del pensamiento matematico en
estudiantes del nivel inicial. Esta dimension se refiere a la capacidad de clasificar y
agrupar objetos o elementos en base a sus caracteristicas o propiedades comunes. A través
de la clasificacion, los estudiantes pueden organizar y ordenar informacion, lo que les
permite desarrollar habilidades de analisis y razonamiento l6gico (Medina, 2018). En esta
etapa, los estudiantes comienzan a distinguir y agrupar objetos segun distintos atributos,
como forma, color, tamafio o funcion. Esta habilidad se relaciona estrechamente con la
construccién del concepto de nimero y con el desarrollo de competencias relacionadas
con la resolucion de problemas matematicos. Para fomentar la dimensién clasificacion
del pensamiento I6gico matematico, es importante proporcionar a los estudiantes
actividades y materiales que les permitan practicar la clasificacion de objetos, como
rompecabezas, juegos de agrupacion y ejercicios de clasificar elementos de una categoria
en comudn (Medina, 2018).
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En la dimension 2: De la seriacion es una habilidad matematica fundamental para
los estudiantes del nivel inicial. La seriacion se refiere a la capacidad de ordenar objetos
0 elementos en una secuencia logica y progresiva basada en una caracteristica especifica,
como el tamafio, la forma o el color. A través de actividades de seriacion, los nifios
desarrollan su capacidad para establecer relaciones de orden y clasificar elementos de
manera secuencial. Estas actividades les permiten comprender y aplicar principios
matematicos fundamentales como el concepto de sucesion, la relacion entre numeros y la
importancia de la secuencia en los calculos matematicos posteriores (Jiménez &
Espinosa, 2019). Ademas, la seriacion estimula el razonamiento l6gico y la atencion en
los estudiantes, ya que deben prestar atencion a los detalles y seguir una secuencia légica
para completar correctamente la actividad de seriacion. En resumen, la dimension de la
seriacion es esencial para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en estudiantes

del nivel inicial.

En la dimension 3: Conservacion de cantidad se refiere a la capacidad de los
estudiantes del nivel inicial para comprender que la cantidad de un objeto o sustancia
permanece constante, a pesar de los cambios en su forma o apariencia. Esta habilidad es
fundamental para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, ya que permite a los
estudiantes comprender y resolver problemas que involucran la conservacion de
cantidades (Medina, 2018). Durante esta etapa, los estudiantes comienzan a comprender
conceptos como la conservacion de liquidos, solidos y numeros. A medida que
desarrollan esta habilidad, se vuelven capaces de realizar operaciones matematicas mas
complejas y comprender conceptos abstractos relacionados con la cantidad. Los
educadores deben proporcionar actividades y experiencias practicas que les permitan a

los estudiantes explorar y desarrollar esta dimension (Jiménez & Espinosa, 2019).
Ademas, se tendran en cuenta los siguientes términos como marco conceptual:

Aprendizaje por descubrimiento: Enfoque pedagdgico propuesto por Bruner que
promueve la construccion autonoma del conocimiento mediante la exploracion activa, la
experimentacién y la resolucion guiada de problemas. Este método estimula la reflexion

critica y la internalizacidn significativa de conceptos (Mamani, 2022).

Clasificacion: Habilidad cognitiva para agrupar objetos segun atributos comunes
(forma, color, tamafio), esencial en la construccion del concepto de niumero y en el

desarrollo de competencias para la resolucion de problemas matematicos. Su préactica
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sistematica fortalece el andlisis y el razonamiento l6gico en la primera infancia (Medina,
2018).

Conservacion de cantidad: Comprension de que la cantidad de un elemento
permanece invariable pese a cambios en su disposicion fisica o apariencia. Constituye la
base para operaciones matematicas complejas y la conceptualizacién abstracta en etapas
posteriores del desarrollo cognitivo (Medina, 2018).

Constructivismo: Paradigma educativo que postula el aprendizaje como una
construccidn activa mediante la interaccion con el entorno fisico y social. En el &mbito
matematico, enfatiza la manipulacion de objetos concretos y la resolucion practica de
problemas como mecanismos para asimilar conceptos (Carretero, 2021).

Inteligencias multiples: Teoria propuesta por Gardner que reconoce diversas
formas de procesamiento cognitivo, destacando la inteligencia l6gico-matematica como
capacidad para identificar patrones, establecer relaciones abstractas y resolver problemas
mediante razonamiento sistematico (Gardner, 2005).

Razonamiento deductivo: Proceso mental que deriva conclusiones especificas a
partir de premisas generales mediante la aplicacion rigurosa de reglas logicas.
Fundamental para el analisis critico, la validacion de argumentos y la estructuracién de

pensamiento matematico (Celi et al., 2021).

Seriacion: Capacidad de ordenar elementos en secuencias progresivas basadas en
atributos cuantificables (tamafio, longitud). Desarrolla la comprension de sucesiones
numeéricas y relaciones ordinales, fundamentales para la ejecucion de operaciones

aritméticas bésicas (Jiménez y Espinosa, 2019).

29



1. METODOLOGIA

2.1 Enfoque, tipo

En cuanto al enfoque Ansolabehere et al. (2018) define al enfoque cuantitativo
como aquel que pretende incurrir en el empleo de la estadistica inferencial y descriptiva
para poder exponer los datos por medio de valores numéricos que pueden llegar a medirse.
El presente estudio fue de enfoque cuantitativo debido a que se buscd determinar la
relacion que existio entre las variables de estudio, por medio del coeficiente de
correlacion Rho de Spearman.

Con relacion al tipo de investigacion Hernandez y Mendoza (2018) define a la
investigacion béasica como aquella que incurre en la posibilidad de generar un
conocimiento novedoso o de demostrar este mismo, en cuanto a variables de estudio
determinadas sobre las cuales se espera realizar la inspeccidn. Para el presente caso, se
contd con un tipo de investigacion basica debido a que se buscé conocer la relacion

existente entre las variables de andlisis.

2.2. Disefio de investigacion

La investigacion que se realizd fue correlacional, ya que es un método no

experimental y sirve para recoger y analizar datos en un momento determinado.

Rebollo y Abalos (2022) en cuanto al disefio de investigacion consideran que el
correlacional es concebido como aquel que pretende exponer la incidencia o interaccion
entre las variables de estudio, incidiendo con ello en evaluar la correlacion entre dos
elementos de andlisis. Para el presente caso, se cont6 con el nivel relacional debido a que
la realidad sobre la que se desarrollan las variables pretendi6 investigarse en base a la

interaccion de estas mismas.

El disefio que se utiliz6 en esta investigacion es el correlacional (Mata, 2019). Ya
que el objetivo planteado fue determinar la correlacion estadistica entre las dos variables

en estudio.
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Representandose de la siguiente manera:
Ox

Oy
Donde:

M: Muestra
Ox: Variable Juegos didacticos
r: Relacion entre ambas variables

Oy: Variable Pensamiento ldgico

2.3 Poblacién y muestra

"En estadistica, una poblacion es el conjunto completo de todos los elementos
(puntuaciones, personas, mediciones, etc.) que cumplen con un conjunto especifico de
criterios” (Otzen y Manterola, 2017, p. 45). El universo de estudio estuvo conformado
por 219 nifios de entre tres y cinco afios de las instituciones educativas de Jaén, y como

poblacidn se opto por trabajar con 90 nifios de cinco afos.

Tabla 1

Poblacion
Edad Nifas Nifios Total
Tres afios 65 45 110
Cuatro afos 66 43 109
Cinco afos 50 40 90
Total 42 48 219

Muestra. Segun Martinez (2019) "Una muestra es un subconjunto de la poblacion

de interés. Las conclusiones acerca de la poblacion se hacen basandose en los datos
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obtenidos de la muestra™ (pag.76). En esta investigacion la muestra estuvo conformada
por 70 estudiantes de cinco afios.

Tabla 2

Muestra
Edad Nifas Nifios Total
Cinco afos 40 30 70
Total 40 30 70

Muestreo. Segun lo sefialado por Calvo (2020) muestreo probabilistico, ya que
garantiza que cada miembro de la poblacion tenga la misma probabilidad de ser
seleccionado, reduciendo el sesgo y aumentando la representatividad de la muestra. Estos
métodos incluyen el muestreo por conveniencia, el muestreo por juicio, el muestreo de
bola de nieve y el muestreo por cuotas. Con base a lo explicado se opt6 por elegir un tipo
de muestreo aleatorio simple ya que este tipo de muestreo, cada nifio de la poblacion tiene

la misma probabilidad de ser seleccionado.

2.4 Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Se utilizd la técnica de la observacion como método de investigacion para
recopilar documentacion sobre las variables de estudio en un tiempo determinado. Suarez
(2020) indicaba que la observacion implica la recopilacion de datos a través de la
percepcion directa de los fendmenos. Se utiliza para obtener informacion detallada y
precisa sobre el comportamiento y las interacciones en el aula, permitiendo una

evaluacion profunda del proceso de ensefianza-aprendizaje.

En cuanto al instrumento Cordova (2018) define a la guia de observacién como
un documento que enumera y describe los elementos clave a observar en una situacion
educativa. La guia proporciona un marco que ayuda al observador a enfocarse en aspectos
especificos del comportamiento del estudiante y de las interacciones en el aula,

promoviendo una observacion sistematica y detallada.
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Para esta investigacion se elaboraron los dos instrumentos, el primeo fue una guia
de observacion para los juegos didacticos el cual fue sometido a una prueba de
confiabilidad Alfa de Cronbach que 0.939 y el instrumento Guia de observacion de
pensamiento l6gico el cual arrojo un nivel de confiabilidad de 0.952. Dado que los
instrumentos fueron creados por las autoras fueron sometidos a una validacion por jueces

expertos en el tema.

2.5 Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion

Después de completar las gestiones y la planificacion, se aplico la guia de
observacion para cada uno de los estudiantes con el fin de recolectar los datos. Luego, la
informacidn se real la tabulacién y se utilizaran las pruebas estadisticas y otros analisis
necesarios utilizando SPSS V26 (Calvo, 2020). Ademas, se elaboraron tablas y figuras
estadisticas y se discutieran los hallazgos con los antecedentes previamente sefialados.
Para la prueba de normalidad se utilizo el estadistico de prueba Kolmogorov-Smirnov y
para la prueba de hipotesis, mientras que en la prueba de hipotesis se utilizo la correlacion

por rangos de Spearman

2.6 Aspectos éticos en investigacion

La ética de la investigacion implica resolver problemas de manera adecuada,
respetando los derechos y la propiedad intelectual de los autores (Inguillay et al., 2020).
Este trabajo siguié las normas y formatos oficiales de la universidad para proyectos y
tesis, aplicando la normativa APA en su séptima edicién y principios como confiabilidad,

autenticidad, justicia y beneficio (Solis et al., 2023)

En su desarrollo cumplird con el codigo de ética establecida, segin sean los
parametros de la universidad. Respeto de la persona humana: se debe guardar celosamente
la honorabilidad de todo ser humano, puesto que mediante ello todo sera de forma

legitima, afianzando siempre el respeto a sus derechos.

Consentimiento informado y expreso: En cada informe de trabajo sera de vital
importancia, asi mismo la libre expresion de cada persona y dicha informacién sera

relevante para el investigador.
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Fomento del desarrollo sostenible: Expandir dicho informe investigativo con la
finalidad de no interrumpir la naturaleza, ni perjudicar nuestro medio ambiente.
Responsabilidad, rigor cientifico y veracidad: Monitorear en cada trabajo que el
compromiso de respeto hacia los que colaboran con dicha investigacion debe prevalecer
en todo momento, con la obligacion de no manipular ninguna informacion, ni que esta

sea cambiada por terceros.

Divulgacion responsable de la investigacion: Este informe de investigacion, esta
implicado con el investigador para expandir cada uno de los resultados, con el fin de que

la informacion sea veraz e intangible.

Justicia y bien comun: todos los involucrados del trabajo de investigacion de la
Universidad Catdlica de Trujillo, debe estar sujetos a la justicia, con el fin de permanecer

con armonia y ambiente cordial con las personas.
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I11. RESULTADOS

3.1. Presentacioén de resultados
Tabla 3

Nivel y porcentaje por dimension y variable para los juegos didacticos en estudiantes de
una institucion educativa Inicial de Jaén, 2024

. Juego simbdlico Juego d_e, Juego de _Ju,eg_o
Nivel construccion reglas didéctico
f % f % f % f %
Alto 51 729% 48 68.6% 46 65.7% 53 75.7%
Moderado 19 271% 22 314% 24 343% 17 24.3%
Bajo 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%
Total 70 100.0% 70 100.0% 70 100.0% 70 100.0%

Nota: Base de datos obtenida de la aplicacion de la guia de observacion de juegos didacticos

Figural

Porcentaje por dimension y variable para los juegos didacticos en estudiantes de una
institucion educativa Inicial de Jaén, 2024

104 | i
Alta Mederado Eajo

Jueze simbalico Juego de construccion Juege de reglas  [Juego didactico

Descripcion

En la tabla 2 y el grafico 1 se observan los niveles y porcentajes por dimension y
variable para el juego didactico. Se puede visualizar para la variable que el 75,7% de
estudiantes alcanzan un nivel alto, en tanto que el 24,3% obtienen un bajo moderado.
En las dimensiones los porcentajes son similares, asi, en la dimension juego

simbolico el 72,9% tiene un nivel alto y el 27,1% un moderado nivel; en la dimension
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juego de construccion, el 68,6% alcanza un nivel alto y el 31,4% un nivel moderado,
mientras que en la dimension juego de reglas, el 65,7% alcanza un nivel alto y el

34,3% un moderado nivel.

Tabla 4

Nivel y porcentaje por dimension y variable para el pensamiento l6gico matematico en
estudiantes de una institucion educativa Inicial de Jaén, 2024

Conservacion Pensamiento
Clasificacion Seriacion de cantidad I6gico matematico
Niveles f % f % f % f %

Alto 59 843% 60 857% 54 77.1% 63 90.0%
Moderado 11  157% 10 143% 16 22.9% 7 10.0%
Bajo 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%

Total 70 100.0% 70 100.0% 70 100.0% 70 100.0%

Nota: Base de datos de la aplicacion de la guia de observacién del pensamiento I6gico matemético

Figura 2

Porcentaje por dimensién y variable para el pensamiento I6gico matematico en
estudiantes de una institucion educativa Inicial de Jaén, 2024

l.-\..-\.-
LLE L g

Alto Moderada Bajo

Clasificacion

[ Seriacion
Conzervacion de cantidad
Pensamiento 16gice matematica

| = il

Descripcion
En la tabla 3 y el grafico 2 se visualizan los niveles y porcentajes por dimension y
variable para el pensamiento l6gico matematico. Se puede observar para la variable

que el 90% de estudiantes alcanzan un nivel alto, en tanto que el 10% obtienen un
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moderado nivel. En las dimensiones los porcentajes son similares, asi, en la
dimensién clasificacion el 84,3% tiene un nivel alto y el 15,7% un moderado nivel,
en la dimension seriacion, el 85,7% alcanza un nivel alto y el 14,3% un nivel
moderado, mientras que en la dimensidn conservacién de cantidad, el 77,1% alcanza

un nivel alto y el 22,9% un moderado nivel.

3.2. Prueba de Normalidad
Ho: p > 0,05. Los datos siguen una distribucion normal (parametricos)
Ha: p < 0,05. Los datos no siguen una distribucion normal (no paramétricos)
Nivel de confianza: 0,05 (5%)

Estadistico de prueba: Kolmogorov-Smirnov

Tabla5

Prueba de Kolmogorov-Smirnov parala distribucion de los datos obtenidos en
estudiantes de una institucién educativa Inicial de Jaén, 2024

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
Juego simbdlico 0.190 70 0.000
Juego de construccion 0.146 70 0.001
Juego de reglas 0.190 70 0.000
Juego didactico 0.156 70 0.000
Clasificacion 0.165 70 0.000
Seriacion 0.193 70 0.000
Conservacion de cantidad 0.152 70 0.000
Pensamiento l6gico matematico 0.143 70 0.001

a. Correccién de significacion de Lilliefors

Descripcion
En la tabla 4 se visualizan los resultados para la distribucion de los datos mediante la
prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov, utilizada por tratarse de una muestra
mayor a 50 integrantes. Se visualiza que tanto las variables como las dimensiones
tienen un nivel de significancia menor a 0,05 (p < 0,0) por lo que se deduce que se
trata de datos no paramétricos aceptando la hipoétesis alterna la que indica que no
siguen una distribucion normal. Por tanto, para la comprobacion de la hipotesis de
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3.3.
3.4.

investigacion del presente estudio, se utiliz6 la prueba de correlacion por rangos de

Spearman.

Prueba de hipotesis

Prueba de hipoétesis para las variables

Ho: No existe relacion significativa entre los juegos didacticos y el pensamiento
I6gico matematico en estudiantes de una institucion educativa Inicial de Jaén, 2024
Ha: Existe relacion significativa entre los juegos didacticos y el pensamiento l16gico
matematico en estudiantes de una institucion educativa Inicial de Jaén, 2024

Nivel de confianza: 0.05 (5%)

Estadistico de prueba: Correlacion por rangos de Spearman

Tabla 6

Relacion entre los juegos didacticos y el pensamiento l6gico matematico en estudiantes
de una institucion educativa Inicial de Jaén, 2024

Juego Pensamiento
didactico logico matematico

Coeficiente de

it 1.000 713™
Juego correlacion
didactico  Sig. (bilateral) 0.000
Rho de N 70 70
Spearman Coeficiente de -
Pensamiento  .rrelacién 713 1.000
I6gico . .
matematico Sig. (bilateral) 0.000
N 70 70

**_La correlacidn es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Descripcion

En la tabla 5 se visualiza los resultados de la relacion entre las variables juegos
didacticos y pensamiento l6gico matematico en estudiantes de inicial. Se puede
observar que existe una correlacion positiva alta (rs = 0,713) la que es
estadisticamente significativa (p = 0,000 < 0,05), lo que constituye evidencia
suficiente para rechazar la hipdtesis nula y aceptar la hipotesis alterna en la cual se
afirma que existe relacién significativa entre los juegos didacticos y el pensamiento

I6gico matematico en estudiantes de una institucidn educativa Inicial de Jaén, 2024.
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3.5. Prueba de hipotesis para las dimensiones
Ho: No existe relacion significativa entre los juegos didacticos y la dimension
clasificacion en estudiantes de una institucion educativa Inicial de Jaén, 2024
Ha: Existe relacion significativa entre los juegos didacticos y la dimensién
clasificacion en estudiantes de una institucion educativa Inicial de Jaén, 2024
Nivel de confianza: 0.05 (5%)

Estadistico de prueba: Correlacion por rangos de Spearman

Tabla 7

Relacion entre los juegos didacticos y la dimension clasificacion en estudiantes de una
institucion educativa Inicial de Jaén, 2024

Juego

didéctico Clasificacion
Coeficiente de -
» 1.000 527
o correlacion
Juego didactico ) _
Sig. (bilateral) 0.000
Rho de N 70 70
Spearman Coeficiente de -
_ 527 1.000
- correlacion
Clasificacion ) _
Sig. (bilateral) 0.000
N 70 70

**_La correlacidn es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Descripcion

En la tabla 6 se observa los resultados de la relacién entre la variable juegos
didacticos y la dimensién clasificacion del pensamiento l6gico matematico en
estudiantes de inicial. Se puede observar que existe una correlacion positiva
moderada (rs = 0,527) la que cual es estadisticamente significativa (p = 0,000 < 0,05),
lo que constituye evidencia estadistica necesaria para rechazar la hipotesis nula y
aceptar la hipotesis alterna en la cual se afirma que existe una relacion significativa
entre la variable juegos didacticos y la dimensidn clasificacion en estudiantes de una

institucién educativa Inicial de Jaén, 2024.
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Ho: No existe relacion significativa entre los juegos didacticos y la dimension
seriacion en estudiantes de una institucion educativa Inicial de Jaen, 2024

Ha: Existe relacion significativa entre los juegos didacticos y la dimension seriacion
en estudiantes de una institucion educativa Inicial de Jaén, 2024

Nivel de confianza: 0.05 (5%)

Estadistico de prueba: Correlacion por rangos de Spearman

Tabla 8

Relacion entre los juegos didacticos y la dimension seriacion en estudiantes de una
institucion educativa Inicial de Jaén, 2024

Juego L
didactico Seriacion
Coeficiente de -
. 1.000 , 736
o correlacion
Juego didactico ) _
Sig. (bilateral) 0.000
Rho de N 70 70
Spearman Coeficiente de -
_ , 736 1.000
o correlacion
Seriacion ) _
Sig. (bilateral) 0.000
N 70 70

**_La correlacidn es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Descripcion

En la tabla 7 se presentan los resultados de la relacion entre la variable juegos
didacticos y la dimension seriacion del pensamiento légico matematico en
estudiantes de inicial. Se puede observar que existe una correlacion positiva alta (rs
= 0,736) la cual resulta estadisticamente significativa (p = 0,000 < 0,05), ello una
constituye evidencia estadistica suficiente para rechazar la hipétesis nula y aceptar la
hipdtesis alterna en la cual se afirma que existe una relacion significativa entre la
variable juegos didacticos y la dimensidn seriacién en los estudiantes de una

institucién educativa Inicial de Jaén, 2024.
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Ho: No existe relacion significativa entre juegos didacticos y la dimension
conservacion de cantidad en estudiantes de una institucion educativa Inicial de Jaén,
2024

Ha: Existe relacion significativa entre juegos didacticos y la dimension conservacion
de cantidad en estudiantes de una institucion educativa Inicial de Jaén, 2024

Nivel de confianza: 0.05 (5%)

Estadistico de prueba: Correlacion por rangos de Spearman

Tabla9

Relacion entre los juegos didacticos y la dimension conservacion de cantidad en
estudiantes de una institucién educativa Inicial de Jaén, 2024

Juego Conservacion de
didactico cantidad
Coeﬂuenjtg de 1,000 619"
Juego didactico correlacion
9 Sig. (bilateral) 0.000
Rho de N 70 70
Spearman -
p 5 Coeﬁmen?e,z de 619" 1,000
Conservacion de correlacion
cantidad Sig. (bilateral) 0.000
N 70 70

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Descripcion

En la tabla 8 se visualizan los resultados de la relacion entre la variable juegos
didacticos y la dimension conservacion de cantidad del pensamiento logico
matematico en estudiantes de inicial. Se puede visualizar que existe una correlacion
positiva moderada (rs = 0,619) la que es estadisticamente significativa (p = 0,000 <
0,05), ello constituye una constituye evidencia estadistica necesaria para rechazar la
hipotesis nula y aceptar la hipotesis alterna en la cual se afirma que existe una
relacion significativa entre la variable juegos didacticos y la dimensidn conservacion

de cantidad en los estudiantes de una institucion educativa Inicial de Jaén, 2024.
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Ho: No existe relaciéon significativa entre la dimension juego simbdlico y el
pensamiento l6gico matematico en estudiantes de una institucion educativa Inicial de
Jaén, 2024

Ha: Existe relacion significativa entre la dimension juego simbdlico y el
pensamiento l6gico matematico en estudiantes de una institucion educativa Inicial de
Jaén, 2024

Nivel de confianza: 0.05 (5%)

Estadistico de prueba: Correlacion por rangos de Spearman

Tabla 10

Relacion la dimension juego simbolico y el pensamiento l6gico matematico en
estudiantes de una institucién educativa Inicial de Jaén, 2024

Juego Pensamiento
simbolico I6gico matematico

Coeficiente de

» 1.000 748"
_ _ correlacion
Juego simbdlico _ )
Sig. (bilateral) 0.000
Rho de N 70 70
Spearman Coeficiente de -
Pensamiento » , 748 1.000
_ correlacion
I6gico ) )
o Sig. (bilateral) 0.000
matematico
N 70 70

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Descripcion

En la tabla 9 se presentan los resultados de la relacion entre la variable pensamiento
I6gico matematico y la dimensién juego simbdlico de la variable juegos didacticos
en estudiantes de inicial. Se puede observar que existe una correlacion positiva alta
(rs = 0,748) la que resulta estadisticamente significativa (p = 0,000 < 0,05), ello
constituye una evidencia estadistica suficiente para rechazar la hipétesis nula y
aceptar la hipotesis alterna en la cual se afirma que existe una relacion significativa
entre la variable pensamiento l6gico matematico y la dimension juego simbolico de
la variable juegos didacticos en los estudiantes de una institucion educativa Inicial
de Jaén, 2024.
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Ho: No existe relacion significativa entre la dimension juego de construccion y el
pensamiento l6gico matematico en estudiantes de una institucion educativa Inicial de
Jaén, 2024

Ha: Existe relacion significativa entre la dimension juego de construccion y el
pensamiento l6gico matematico en estudiantes de una institucion educativa Inicial de
Jaén, 2024

Nivel de confianza: 0.05 (5%)

Estadistico de prueba: Correlacion por rangos de Spearman

Tabla 11

Relacion la dimensién juego de construccion y el pensamiento 16gico matematico en
estudiantes de una institucion educativa Inicial de Jaén, 2024

Juego de Pensamiento
construccién  16gico matematico
Coeﬂuenjtg de 1,000 536"
Juego de correlacion
construccion Sig. (bilateral) 0.000
Rho de N 70 70
Spearman _ Coeficiente de -
Penlf,)zrinc'gnto correlacion 36 1.000
matematico Sig. (bilateral) 0.000
N 70 70

**_La correlacidn es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Descripcion

En la tabla 10 se muestran los resultados de la relacion entre la variable pensamiento
I6gico matematico y la dimension juego de construccion de la variable juegos
didacticos en estudiantes de inicial. Se observa que existe una correlacion positiva
moderada (rs = 0,536) la que cual es estadisticamente significativa (p = 0,000 < 0,05),
ello resulta una evidencia estadistica necesaria para rechazar la hipétesis nula y
aceptar la hipotesis alterna en la cual se afirma que existe una relacion significativa
entre la variable pensamiento l6gico matematico y la dimension juego de
construccion de la variable juegos didacticos en los estudiantes de una institucion

educativa Inicial de la Jaén, 2024.
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Ho: No existe relacion significativa entre la dimensién juego de reglas y el
pensamiento l6gico matematico en estudiantes de una institucion educativa Inicial de
Jaén, 2024

Ha: Existe relacion significativa entre la dimension juego de reglas y el pensamiento
I6gico matematico en estudiantes de una institucion educativa Inicial de Jaén, 2024
Nivel de confianza: 0.05 (5%)

Estadistico de prueba: Correlacion por rangos de Spearman

Tabla 12

Relacion la dimension juego de reglas y el pensamiento I6gico matematico en estudiantes
de una institucion educativa Inicial de Jen, 2024

Juego de Pensamiento
reglas I6gico matematico
Coeﬁuenf[g de 1,000 589"
Juego de correlacién
reglas Sig. (bilateral) 0.000
Rho de N 70 70
Spearman Coeficiente de o
Pensamiento correlacion 989 1.000
l6gico . ,
matematico Sig. (bilateral) 0.000
N 70 70

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Descripcion

En latabla 11 se presentan los resultados de la relacion entre la variable pensamiento
I6gico matematico y la dimensidn juego de reglas de la variable juegos didacticos en
estudiantes de inicial. Se observa que existe una correlacién positiva moderada (rs =
0,589) la que es estadisticamente significativa (p = 0,000 < 0,05), ello constituye
evidencia estadistica suficiente para rechazar la hipétesis nula y aceptar la hipotesis
alterna en la cual se afirma que existe una relacion significativa entre la variable
pensamiento légico matematico y la dimensidn juego de reglas de la variable juegos
didacticos en los estudiantes de una institucion educativa Inicial de la Jaén, 2024.
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IV. DISCUSION

El pensamiento l6gico matematico constituye un pilar fundamental en proceso
ensefianza aprendizaje que impulsa a los estudiantes a adquirir conocimientos para
fortalecer sus estructuras mentales, comprendiendo de mejor manera las posibilidades de
las matemaéticas expresandolo en problemas de nivel operativo. Esto se acentla mejor
cuando se utiliza el juego como estrategia para fortalecer el aprendizaje matematico,
mejorando el rendimiento académico del estudiante. Por tanto, la presente investigacion
tuvo como objetivo determinar la relacion que existe entre juegos didacticos y el
pensamiento matematico en nifios y nifias de cinco afios de la institucion educativa Inicial
de Jaén, 2024.

Analizando el objetivo general se determind para la variable juego didactico que
el 75,7% de estudiantes alcanzan un nivel alto, en tanto que el 24,3% obtienen un
moderado nivel. En tanto que en la variable pensamiento légico matematico, el 90% de
estudiantes alcanzan un nivel alto y el 10% obtienen un moderado nivel. Como se puede
observar en ambos casos, los estudiantes alcanzan un nivel moderado. Estos resultados
son similares a los de Diaz (2020) quien determind que la mayoria de los nifios presentd
un predominio del nivel medio pata los juegos didacticos (41.7%) y nociones matematicas
(45,8%). Asi mismo guarda relacion con Vinces (2022) quien determin6 para los juegos
didacticos que el 42.86 % se ubica en logro esperado, 28.57% en proceso; el 28.57% en
inicio.

Al analizar la relacion entre ambas variables se determind la existencia de una
correlacion positiva alta (rs = 0,713) la que es estadisticamente significativa (p = 0,000 <
0,05). Ello implica que cuando se fortalecen los juegos didacticos, también se mejora el
pensamiento l6gico matematico en los estudiantes. Estos resultados coinciden con los de
Diaz (2020) quien determin0 una correlacion positiva alta y significativa entre el juego
didactico y las nociones basicas matematicas. Por su parte, Vinces (2022) determin0 una
correlacion positiva muy alta (r = 0.997; p =0,000 < 0,05) entra las variables de estudio.
Por su parte, Paredes (2021) encontrd una correlacion positiva alta y significativa (r =
0,780; p = 0,000 < 0,05) entre las variables analizadas. Estos resultados demuestras la
relacion entre ambas variables, lo que implica que utilizando adecuadamente los juegos
didacticos en el contexto educativo como una estrategia pedagogica efectiva, se
contribuye a facilitar el aprendizaje y fortalecimiento del pensamiento lI6gico matematico

(Lugo et al., 2019), debido a que constituye una herramienta activa y participativa que da
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lugar a que los nifios puedan internalizar conceptos matematicos de una manera activa,
atractiva y entretenida (Tivam y Bermello, 2024). Por otro lado, Carrién (2020) considera
que los juegos didacticos hacen posible que los nifios puedan aplicar conceptos abstractos
como la seriacion en su entorno conectando la teoria con la préactica, lo que facilita al nifio
una comprension profunda y permanente de los conceptos 16gico-matematicos.

Analizando el objetivo especifico 1, se determind para la clasificacion en el
pensamiento 16gico matematico que el 84,3% de los estudiantes alcanzan un nivel alto y
el 15,7% un bajo moderado. Estos resultados difieren con los obtenidos por Garcia y
Taboada (2021) quienes determinaron que el 78% de estudiantes se ubica en un nivel no
logrado constandole clasificar por dos 0 mas criterios, el 17% en un nivel semi logrado y
el 5% en el nivel logrado. Asi mismo, guardan relacion con Moran (2023) quien
determind que el 50% alcanza el nivel inicio, el 40% el nivel proceso y solo el 10%
alcanza el logro esperado.

Al relacionar la dimension clasificacion con la variable juegos didacticos se
determind que existe una correlacion positiva moderada (rs = 0,527) la que cual es
estadisticamente significativa (p = 0,000 < 0,05). Estos resultados nos indican que de
acuerdo la dimensién clasificaciobn mejora sustantivamente cuando se fortalecen los
juegos didacticos. Estos resultados difieren ligeramente con los obtenidos por Paredes
(2021) quien determin6 una relacion significativa entre la clasificacion y los juegos
didacticos con correlacion positiva alta (r = 0,710; p = 0,001 < 0,05). De acuerdo a ello,
mientras se fortalezca el trabajo educativo a través de los juegos didacticos, también se
fortalecerd el desarrollo de la clasificacibn como parte del pensamiento légico
matematico. Al respecto, Ovalle (2019) sostiene que la clasificacidn tiene como objetivo
relacionar y comparar determinadas caracteristicas que permitan su ordenamiento en
clases de acuerdo a diferentes criterios, iniciando con una inestabilidad al utilizar los
criterios de clasificar, pasando a una aplicacion ligera de los criterios los que los va
utilizando progresivamente hasta lograr una jerarquia en la clasificacion.

Analizando el objetivo especifico 2, se determind para la seriacion que el 85,7%
de estudiantes alcanza un nivel alto y el 14,3% un nivel moderado. Estos resultados
difieren de los alcanzados por Garcia y Taboada (2021) quienes comprobaron que el 5%
alcanzan el nivel logrado, el 33% el nivel semi logrado y el 72% el nivel no logrado. Al
relacionar la dimensién seriacion con la variable juegos didacticos se determin6 que
existe una correlacion positiva alta (rs = 0,736) la cual resulta estadisticamente

significativa (p = 0,000 < 0,05). Esta relacion positiva alta, indica que la seriacion se
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constituye en una habilidad fundamental para fortalecer el pensamiento logico
matematico, donde cada estudiante es capaz de organizar elementos u objetos en base a
criterios determinados como forma, color, tamafio y longitud, lo que ayuda al estudiante
a comprender secuencias y establecer relaciones, acompafiado sobre todo de los juegos
didacticos que resultan desafiantes y adaptados al nivel de desarrollo de los estudiantes
(Cotrina et al., 2020).

Por otro lado, Salazar y Salazar (2021) argumentan que los juegos didacticos se
constituyen en estrategias educativas fundamentales que involucran directamente a los
nifios en actividades de aprendizaje de manera ludica y divertida, por lo que cumple un
rol primordial en la internalizacion de la seriacion dentro de su estructura cognitiva debido
a que hace posible que los nifios desarrollen su capacidad de poder ordenar eventos u
objetos de acuerdo a un criterio determinado que resulta fundamental en el desarrollo de
la matemética.

Analizando el objetivo especifico 3, se determind para la conservacion de cantidad
en el pensamiento l6gico matematico que el 77,1% de los estudiantes alcanza un nivel
alto y el 23,3% un moderado nivel. Estos resultados guardan relacion con los de Moran
(2023) quien determind que el 40% de estudiantes alcanzaba el nivel inicio, 40% el nivel
proceso y 20% alcanzé el logro esperado. Como se puede observar, los resultados difieren
a los de la presente investigacion, debido al contexto donde se desarrolla el proceso
educativo.

Al relacionar la dimension conservacion de cantidad con la variable juegos
didacticos se determind que existe una correlacion positiva moderada (rs = 0,619) la cual
resulta estadisticamente significativa (p = 0,000 < 0,05). Estos resultados son importantes
porque nos indican como el fortalecimiento de los juegos didacticos utilizados en el aula
dan lugar a que se mejore la dimension de conservacion de cantidad, lo que implica que
los nifios tengan una base de aprender el nimero y captar su naturaleza como una clase
que resulta independiente de las transformaciones en el espacio y el tiempo. Manejando
esta nocion de conservacion de cantidad, los nifios son capaces de realizar operaciones
espontaneas sencillas de controlar la correspondencia una a una, teniendo la capacidad de
poder determinar la existencia de una misma cantidad de objetos en dos filas.

Al respecto, el Ministerio de Educacion (2022) sostiene que la conservacion de
cantidad esta referida cuando los estudiantes entienden que los elementos de una
agrupacion determinada no son alterados cuando se modifica la forma como se disponen

0 el espacio donde éstos se encuentra. Asi mismo, el Ministerio de Educacion (2020)
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refiere que la conservacién de cantidad involucra que los nifios entiendan que las
cantidades de los elementos siempre permanecen igual aun cuando se den posibles
cambios de posicion o forma en el espacio.

Analizando el objetivo especifico 4, se determind para el juego simbdlico que el
72,9% de estudiantes tiene un nivel alto y el 27,1% un moderado nivel. Estos resultados
guardan relacién con los obtenidos por Briones y Rojas (2022) quienes determinaron que
el 77,5% de los estudiantes alcanzaron el nivel de logro esperado, el 15% en proceso y el
7,5% en inicio.

Al relacionar la dimension juego simbolico con la variable pensamiento l6gico
matematico se determind que existe una correlacion positiva alta (rs = 0,748) la cual
resulta estadisticamente significativa (p = 0,000 < 0,05). Este resultado es similar al de
Briones y Rojas (2022) quienes determinaron una correlacion positiva moderada (rs =
0.589; p = 0,000 < 0,05) indicando que fue una buena correlacién positiva. Otro resultado
similar fue el de Lizarazo (2022) quien concluyd que las estrategias metodoldgicas
vinculadas al juego simbolico optimizan la destreza matematica de los estudiantes sobre
todo en la resolucién de problemas. Al respecto, Briones y Rojas, citando a Velasquez
(2012), afirman que los estudiantes que se encuentran en la etapa preescolar (nivel inicial)
crean frecuentemente vinculos entre los objetos y a partir de establecer relaciones entre
éstos, son capaces de reconocer las cualidades y caracteristicas que poseen, lo que les
permite determinar diferencias y similitudes o crear niveles de jerarquia, siendo estas
vinculaciones las que fortalecen la construccion del pensamiento I6gico matematico.

Analizando el objetivo especifico 5, se determind para la dimension juego de
construccién que el 68,6% de los estudiantes alcanza un nivel alto y el 31,4% un nivel
moderado. Estos resultados guardan relacién con los de Acevedo (2023) quien determind
que el 44% de los estudiantes alcanzan un nivel alto, otro 44% alcanza un nivel moderado
y el 12% un nivel bajo.

Al relacionar la dimensién juego de construccion con la variable pensamiento
I6gico matematico se determind que existe una correlacién positiva moderada (rs = 0,536)
la cual resulta estadisticamente significativa (p = 0,000 < 0,05). Estos resultados son
similares a los de Acevedo (2023) quien determind una relacion significativa entre la
dimension y la variable que se manifiesta con una correlacion positiva moderada
(r=0,662; p = 0,000 < 0,05) demostrando que existe una relacion de buena magnitud entre
los juegos de construccion y el aprendizaje del area de matematica en el nivel inicial. Al

respecto, Mera (2024) sostiene que, a través de los juegos de construccion, los nifios
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tienen la oportunidad de disefiar y crear formas y figuras utilizando diversos materiales
que tienen a s su disposicion. En este sentido, los juegos de construccion se convierten en
una fuente muy importante donde el nifio da rienda suelta a su imaginacién, creando una
gama amplia de construcciones, incrementando sus desafios para crear construcciones
con mayor dificultad, promoviendo la manipulacion activa de diversos elementos
(Megias y Lozano, 2019).

Analizando el objetivo especifico 6, se determind para el juego de reglas que el
65,7% de los estudiantes alcanza un nivel alto y el 34,3% un moderado nivel. Al
relacionar la dimension juego de reglas con la variable pensamiento légico matematico
se determind que existe una correlacion positiva moderada (rs = 0,589) la cual resulta
estadisticamente significativa (p = 0,000 < 0,05) lo que implica que fortaleciendo el
desarrollo de la dimension juego de reglas, se mejora la construccion del pensamiento
I6gico matematico. Al respecto, Iraola (2020) afirma que el juego de reglas tiene un
enorme potencial debido a que se puede aprovechar en las diferentes areas sociales y
cognitivas con grandes aportes al desarrollo del nifio. Por tanto, constituye un elemento
importante en la socializacion donde los nifios aprenden a ganar y perder, respetar las
reglas y los turnos, respetando la opiniones y acciones de sus compafieros, constituyendo
un aporte esencial en el desarrollo del pensamiento légico matematico, aportando
habilidades, destrezas y conocimientos que aportan en el razonamiento, atencion,
memoria y el desarrollo de habilidades de los nifios.

A su vez, Calvopifia (2023) sostiene que el juego reglado proporciona beneficios
importantes en los nifios como a construccion de diversas estrategias mentales que los
utiliza en su vida cotidiana y en el campo educativo, lo que le permite clasificar y ordenar
determinadas nociones que surgen de su pensamiento que le conduce al razonamiento
I6gico. Asi mismo, cuando el nifio repite el juego va memorizando determinados actos
relevantes que le ayudan a perder el miedo para poder expresarse y hablar en publico,
desarrollando mayores competencias y asumiendo una derrota sin sentirse frustrado,
ademas de desarrollar el pensamiento critico, acatando y cumpliendo las diversas reglas

de juego.
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V. CONCLUSIONES

Con relacion al objetivo general se pudo determinar que existe una correlacion
positiva alta (rs = 0,752) la que es estadisticamente significativa (p = 0,000 < 0,05), lo
que constituye evidencia suficiente para rechazar la hipétesis nula y aceptar la hipotesis
alterna en la cual se afirma que existe relacion significativa entre los juegos didacticos y
el pensamiento l6gico matematico en estudiantes de una institucion educativa Inicial de
Jaén, 2024.

Con relacion al primer objetivo especifico: Se pudo establecer que existe una
correlacion positiva moderada (rs = 0,581) la que cual es estadisticamente significativa
(p = 0,000 < 0,05), lo que constituye evidencia estadistica necesaria para rechazar la
hipétesis nula y aceptar la hipotesis alterna en la cual se afirma que existe una relacion
significativa entre la variable juegos didacticos y la dimension clasificacion en

estudiantes de una institucion educativa Inicial de Jaén, 2024

Se puede observar que existe una correlacion positiva alta (rs = 0,781) la cual
resulta estadisticamente significativa (p = 0,000 < 0,05), ello una constituye evidencia
estadistica suficiente para rechazar la hipétesis nula y aceptar la hipotesis alterna en la
cual se afirma que existe una relacion significativa entre la variable juegos didacticos y
la dimension seriacion en los estudiantes de una institucion educativa Inicial de Jaén,
2024,

Se pudo establecer que existe una correlacion positiva moderada (rs = 0,626) la
que es estadisticamente significativa (p = 0,000 < 0,05), ello constituye una constituye
evidencia estadistica necesaria para rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipdtesis
alterna en la cual se afirma que existe una relacién significativa entre la variable juegos
didacticos y la dimension conservacion de cantidad en los estudiantes de una institucion

educativa Inicial de Jaén, 2024.

Se pudo establecer que existe una correlacion positiva alta (rs = 0,727) la que
resulta estadisticamente significativa (p = 0,000 < 0,05), ello constituye una evidencia
estadistica suficiente para rechazar la hipétesis nula y aceptar la hipétesis alterna en la
cual se afirma que existe una relacion significativa entre la variable pensamiento l6gico
matematico y la dimension juego simbolico de la variable juegos didacticos en los

estudiantes de una institucion educativa Inicial de Jaén, 2024.
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Establecer que existe una correlacion positiva moderada (rs = 0,727) la que cual
es estadisticamente significativa (p = 0,000 < 0,05), ello resulta una evidencia estadistica
necesaria para rechazar la hipdtesis nula y aceptar la hipotesis alterna en la cual se afirma
que existe una relacion significativa entre la variable pensamiento lI6gico matematico y la
dimension juego de construccion de la variable juegos didacticos en los estudiantes de
una institucion educativa Inicial de la Jaén, 2024.

Establecer que existe que existe una correlacion positiva moderada (rs = 0,665) la
que es estadisticamente significativa (p = 0,000 < 0,05), ello constituye evidencia
estadistica suficiente para rechazar la hipdtesis nula y aceptar la hipdtesis alterna en la
cual se afirma que existe una relacién significativa entre la variable pensamiento légico
matematico y la dimension juego de reglas de la variable juegos didacticos en los

estudiantes de una institucion educativa Inicial de la Jaén, 2024.
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VI. RECOMENDACIONES

Dado que se ha demostrado una correlacion positiva alta (rs = 0.752) y
estadisticamente significativa (p < 0.05) entre los juegos didacticos y el pensamiento
I6gico matematico, se recomienda integrar formalmente los juegos didacticos en el
curriculo de educacion inicial. Es esencial disefiar programas de capacitacion para
maestros que enfatizan el uso de juegos didacticos como herramientas pedagogicas
efectivas para mejorar las habilidades l16gico-matematicas de los estudiantes.

La correlacion positiva moderada (rs = 0.581) y significativa entre los juegos
didacticos y la dimensidn de clasificacion sugiere que los juegos que requieren ordenar
y categorizar objetos deben ser incluidos frecuentemente en las actividades diarias. Se
recomienda desarrollar y utilizar materiales especificos que promuevan la clasificacion,
como bloques de diferentes colores y formas, tarjetas de categorias y juegos de
emparejamiento.

La alta correlacién (rs = 0.781) entre los juegos didacticos y la dimension de
seriacion indica la necesidad de enfocar actividades que impliquen ordenar secuencias.
Se sugiere el uso de juegos de construccidén que requieran secuenciar piezas segun
tamafios, colores o formas, asi como actividades de ordenamiento temporal y numérico.

La correlacion positiva moderada (rs = 0.626) entre los juegos didacticos y la
dimension de conservacion de cantidad respalda la integracion de juegos que impliquen
conservacion y manipulacion de cantidades. Se recomienda implementar juegos de agua
y arena, donde los nifios puedan experimentar con la conservacion de volumen, asi como
actividades con liquidos y recipientes de diferentes formas.

La correlacion alta (rs = 0.727) entre el pensamiento l6gico matematico y la
dimension de juego simbdlico de los juegos didacticos sugiere promover actividades de
simulacion y roles que integren conceptos matematicos. Se aconseja el uso de juegos de
roles donde los nifios puedan “comprar” y “vender” utilizando dinero ficticio, o juegos
de simulacion que impliquen la construccion de escenarios que requieran el uso de
conceptos espaciales y numéricos.:

La correlacion positiva moderada (rs = 0.727) con la dimensién de juego de
construccién refuerza la importancia de actividades constructivas en el desarrollo
I6gico-matematico. Se recomienda la implementacion de bloques de construccion,
LEGO y otros materiales que permitan a los nifios construir y disefiar estructuras,

promoviendo el razonamiento espacial y la 16gica secuencial.
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La correlacion positiva moderada (rs = 0.665) con la dimensién de juego de
reglas subraya la relevancia de los juegos que implican seguir instrucciones y reglas. Se
recomienda el uso de juegos de mesa y de cartas que requieren seguir secuencias de
pasos Yy reglas especificas, promoviendo asi la disciplina, la l6gica y la capacidad de

seguir instrucciones complejas.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

ANEXOS

Titulo Problema Objetivo Hipdtesis Variables Dimensiones Indicadores | Metodologia
general general
JUEGOS ¢Existe Describir la | Si existe relacion | Juegos v Juego Realiza Enfoque:
DIDACTICOS Y | relacion entre | relacion  que | entre juegos | didacticos simbolico actividades Cuantitativo
EL juegos existe entre | didacticos y el en las que
PENSAMIENTO | didacticos y el | juegos pensamiento utilizan Tipo:
LOGICO’ pensamiento didacticos y el | matematico  en gestos 0 | Basica
MATEMATICO | matematico en | pensamiento nifios de cinco acciones o
EN nifios de cinco | matematico en | alos de  una para Diseno:
ESTUDIANTES |afios de wuna | nifios de cinco | institucion representar | Correlacional
DE UNA | institucion aflos de una | educativa de Jaén, roles. Nivel:
INSTUTICION educativa  de | institucion 2024 Y  las Asume N
EDUCATIVA | Jaén, 2024? Y | educativa  de | hipétesis diversos 0 e
INICIAL DE | los problemas | Jaén, 2024 Y | especificas seran | Pensamiento roles y experimenta
JAEN, 2024 especificos los prpblemas Iog siguientes:_§i I6gico responsabili Poblacion:
fl_Jer(_)n los | especificos que | existe re_IaC|on matematico dades, como | 219 nifios
siguientes: se han | entre los juegos pretenden
¢Existe planteado son | didacticos con el ser Muestra:
relacion de los sigu:entes: | Ipensamiento diferentes 70 nifios
juegos Analizar a | légico . o
didacticos con | relacion  que | matematico  de grgf:é?\g?; Tecnicas:
el pensamiento | existe entre los | clasificacion en " | Observacion
I6gico juegos nifios de cinco _
matemético de | didacticos con | afios de una Manipula de Instrumentos:
clasificacion en | el pensamiento | institucion materiales Guia de
nifios de cinco | l6gico educativa de Jaen, de observacion
afios de una | matematico de | 2024. Si existe
institucion clasificacion en | relacion entre los
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educativa  de
Jaén, 20247
¢EXxiste

relacion de los
juegos

didacticos con
el pensamiento
I6gico

matematico de
seriacion en
nifos de cinco
aflos de una

institucion
educativa  de
Jaén, 20247
¢Existe
relacion de los
juegos

didacticos con
el pensamiento
I6gico
matematico de
conservacion
de cantidad en
nifos de cinco
aflos de una
institucion
educativa  de
Jaén, 2024?

nifios de cinco
afios de una

institucion
educativa de
Jaén, 2024.

Determinar la
relacion  que
existe entre los
juegos

didacticos con
el pensamiento
l6gico

matematico de
seriacion en
nifios de cinco
aflos de una

institucion
educativa de
Jaén, 2024.

Determinar la
relacion  que
existe entre los
juegos
didacticos con
el pensamiento
l6gico
matematico de
conservacion
de cantidad en
nifios de cinco
aflos de una
institucion

juegos didacticos
con el
pensamiento
I6gico
matematico  de
seriacién en nifios
de cinco afos de
una institucion
educativa de Jaén,
2024. Si existe
relacion entre los
juegos didacticos
con el
pensamiento
I6gico
matematico  de
conservacion de
cantidad en nifios
de cinco afos de
una institucion
educativa de Jaén,
2024.

v Juego

de

construccion

v Juego
reglas

de

construccion
lUdica.

Aborda
desafios vy
problemas
mientras
participan en
juegos  de

construccién

Cumplen las
reglas de
diferentes
juegos
durante el
tiempo de
juego.
Interacttan
con sus
comparieros
mientras
juegan
juegos
basados en
reglas

Estadistica
descriptiva
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educativa
Jaén, 2024.

de

v

v

Clasificacio
n

Seriacion

Agrupan
objetos  de
forma
I6gica.
Demuestran
una
comprension
temprana de
los
principios de
clasificacion

Demuestran
una atencion
cuidadosa a
los detalles
cuando
realizan
tareas.

identificar
patrones
correctamen
te.

Reconoce la
cantidad de
objetos sigue
siendo la
misma
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Conservaci

on
cantidad

de

incluso
cuando
cambia la
disposicion
0 la
apariencia.

muestran
una
comprension
temprana del
concepto de
conservacio
n de la
cantidad en
matematicas
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Anexo 2: Operacionalizacion de variables

construccion

Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores items Instrumentos | Escala de
conceptual operacional medicion
V1.  Juegos | Los juegos | Esta variable se | Juego Realiza 1-6 Guia de | Escala  de
didacticos didacticos son | operacionalizara | simbolico actividades en las observacion Likert
herramientas con la que utilizan gestos
poderosas que | aplicacién  de 0 acciones para
encienden la {una guia de representar roles.
curiosidad, observacion
despiertan la | para cada Asume  diversos
creatividad y | estudiante que roles
sientan las bases | busca medir las responsabilidades,
para un amor por | tres como pretenden
el aprendizaje que | dimensiones ser diferentes
durara toda la vida | mencionadas profesiones 0
en los nifos | por Bruner et al. personajes.
pequefios (Reyes, | (1978) siendo
2022). estas: Juego | Juego de | Manipula de | 7-12
simbolico, construccion | materiales de
construccion y con_struccién
de reg|asl lUdica.
Ademas, cuenta
con 18 items. Aborda desafios y
problemas
mientras
participan en
juegos de
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Juego de
reglas

Cumplen las
reglas de
diferentes juegos
durante el tiempo
de juego.

Interactian  con
sus  comparieros
mientras  juegan
juegos basados en
reglas

13-18

V2.
Pensamiento
I6gico
matematico

El  pensamiento
I6gico matematico
es una forma de
pensar que implica
elusodelarazény

la légica para
resolver
problemas y
acertijos

matematicos. Es
como resolver un
misterio o resolver

un acertijo
matematico
siguiendo una

secuencia de pasos
que tienen sentido.

Esta variable se
operacionalizara

con la
aplicaciéon  de
una guia de
observacion

para cada
estudiante que

busca medir las
tres
dimensiones de
la variable
pensamiento
l6gico
matematico que
segun Piaget
(2021) son:

Clasificacion

Agrupan objetos
de forma ldgica.

Demuestran
comprension
temprana de los
principios de
clasificacion

una

Seriacion

Demuestran
atencion
cuidadosa a los
detalles  cuando
realizan tareas.

una

7-14

Guia
observacion

de

Escala
Likert

de
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Revisar
concepto/concepto
preciso (Medina,
2018)

Clasificacion,
Seriacion y
Conservacion
de cantidad;
ademdas cuenta
con 20 items.

Identifica

patrones

correctamente.
Conservacion | Reconoce la | 15-20
de cantidad cantidad de

objetos sigue

siendo la misma
incluso  cuando

cambia la
disposicion o la
apariencia.

Muestran una
comprension

temprana del
concepto de
conservacion de la
cantidad en

matematicas.
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Anexo 3: Ficha técnica

Nombre  original = del | 5\ A bE OBSERVACION JUEGOS DIDACTICOS
instrumento:
Autor v afio: Br. Ingrid Guissela Flores Fernandez
y ' Br. Judhit Magaly Sojo Valiente

. Determinar como se relaciona los Juegos Didacticos y el
Objetivo del . L " .
instrumento: Pensamiento LoOgico Matematico de los nifios de una

) institucion educativa de Jaén, 2024

Usuarios: Estudiantes de cinco afios de una institucion educativa de Jaén,

2024

Forma de administracion
0 modo de aplicacién:

Individual

La validacion del instrumento se someti6 a juicio de expertos
de la especialidad de Educacion.

Nombre de los expertos Opinién
Validez:

Dr. Anibal Vergara Vasquez  Aplicable

Mg. Jackeline Charcape Aplicable

Echevarria.

Mg. Nique Salas Patricia Aplicable

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de N de
Confiabilidad: Cronbach elementos
,939 18
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Nombre original del
instrumento:

GUIA DE OBSERVACION PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO

Br. Ingrid Guissela Flores Fernandez

Autory ano: Br. Judhit Magaly Sojo Valiente
Objetivo del Determi_nar c()m,o se relaciong _Ios Juegos Di_d~écticos y el
instrumento: I_Den_sam_lgnto Loglco Ma,tematlco de los nifios de una
) institucion educativa de Jaén, 2024
. Estudiantes de cinco afios de una institucion educativa de Jaén,
Usuarios:

2024

Forma de administraciéon
0 modo de aplicacion:

Individual

La validacion del instrumento se someti6 a juicio de expertos
de la especialidad de Educacion.

Nombre de los expertos Opinién
Validez:

Dr. Anibal Vergara Vasquez  Aplicable

Mg. Jackeline Charcape Aplicable

Echevarria.

Mg. Nique Salas Patricia Aplicable

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de N de
Confiabilidad: Cronbach elementos
,952 20
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Anexo 4: Instrumentos de recoleccion de la informacion

GUIA DE OBSERVACION JUEGOS DIDACTICOS

INTRODUCCION

El presente instrumento pretende determinar como se relaciona los Juegos Didéacticos y el
Pensamiento Logico Matematico de los nifios de una institucion educativa de Jaén, 2024.

AUTORAS:
INSTRUCCIONES:

Desarrolla todos los reactivos.
El desarrollo del presente instrumento es personal.

Por favor desarrolle el instrumento con la sinceridad que a usted la caracteriza.

El desarrollo del presente tiene una duracion maxima de 10 minutos.
Para calificar cada reactivo, utilice la siguiente leyenda:

Siempre A veces Nunca
3 2 1
EJECUCION
o RESPUESTA
N.° Juegos simbolicos
312 |1
1 Participa en actividades de juegos de imaginacion en las que asumen roles
como jugar a las casitas
Pretende ser como sus superhéroes
Suele representar escenas de sus cuentos favoritos
4 Utilizan simbolos para representar elementos de la vida real y explorar
diferentes roles
5 Utiliza simbolos para representar las caracteristicas, acciones y herramientas
asociadas a cada profesién
6 Representa profesiones como médicos, bomberos o chefs implican un juego
simbdlico
. RESPUESTA
N.° Juegos de construccion
312 |1
7 Participa en juegos de construccion con bloques, juegos de LEGO u otros
materiales
8 Idea representaciones simbolicas donde crea estructuras, edificios 0 mundos
imaginarios
9 El nifio muestra un plan o idea clara de lo que quiere construir antes de
comenzar
10 | El nifio puede encajar las piezas de construccion con precision.
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11 | Puede apilar mas de cinco objetos de manera vertical
12 | Puede completar rompecabezas de mas de doce piezas.
N.° | Juego de reglas RESPUESTA
312 |1

13 Asume el papel de “Slimén" y da (’)rfienes a I.os demas nifios, como "Simén

dice que te toca la nariz" o "Salta arriba y abajo".
14 | Suele llevar el dedo indice a la boca cuando dice silencio
15 | Respetay espera su turno cuando le toca jugar
16 | Obedece las indicaciones del juego.
17 | El nifio sigue las reglas del juego durante toda la actividad
18 Esta dispuesto/a a modificar las reglas si todos los participantes estan de

acuerdo

Muchas gracias

69




GUIA DE OBSERVACION PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

INTRODUCCION

El presente instrumento pretende determinar cémo se relaciona los Juegos Didacticos y el
Pensamiento Logico Matematico de los nifios de una institucion educativa de Jaén, 2024.

AUTORAS:
INSTRUCCIONES:

Desarrolla todos los reactivos.

El desarrollo del presente instrumento es personal.

Por favor desarrolle el instrumento con la sinceridad que a usted la caracteriza.
El desarrollo del presente tiene una duracion maxima de 10 minutos.

Para callificar cada reactivo, utilice la siguiente leyenda:

Siempre A veces Nunca
3 2 1

EJECUCION

RESPUESTA

N.° CLASIFICACION
312 |1

Organiza los objetos segun su tamafio (grande, mediano, pequefio).

Clasifica los objetos segun su color y forma.

Ordena los objetos segun su color: amarillo, azul y rojo.

Organiza las figuras geométricas segun su forma: triangulos, cuadrados,
circulos y rectangulos.

Clasificar fichas segun su grosor.

Dentro de un conjunto identifica las fichas que no pertenecen y las separa

RESPUESTA

N. SERIACION

En una serie, identifica el patrén basado en los colores.

Identifica el patrdn que se basa en diferentes figuras geométricas.

Crea series con la misma figura geométrica organizadas por tamafio:
pequefias, medianas y grandes, en orden creciente.

Compone series crecientes basadas en el tamafio (pequefio, mediano,

10 . e
grande), teniendo en cuenta otra caracteristica: el grosor o el color.

Crea un conjunto de figuras geométricas similares usando la misma forma
11 | pero variando en tamafio: pequefia, mediana y grande (con una reduccion de
dimensién).

Ordena series decrecientes basadas en el tamafio (grande, mediano,

12 ~ . -
pequefo), teniendo en cuenta otra caracteristica: el grosor o el color.
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13

Realiza un patrén libre y construye con él una serie.

14 | Sigue series continuas en un patron dado.
. RESPUESTA

N.° | CONSERVACION DE CANTIDAD 5 | 2 | 1
15 | Asocia cantidades (mayor y menor)
16 Relaciona conjuntos de filas y columnas que tienen idéntico numero de

elementos.
17 | Identifica cantidades de fichas (pocos y muchos)
18 | Forma columnas con la misma cantidad de fichas.
19 Identifica mismas cantidades en las lineas con fichas o regletas de diferentes

formas y tamafios.
20 Construye columnas con piezas de diferentes tamafios, cada una con la

misma cantidad de piezas.

Muchas gracias
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Anexo 5: Validacion del instrumento

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO
Estimado Validador: Charcape Echeverria, Jackeline Lissette

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para
validarlos instrumentos que adjunto denominados: Guia de observacion sobre juegos
didacticos y guia de observacion de pensamiento logico matematico diseiado por los Br.
Ingrid Guissela, Flores Fernandez y Br. Magaly Sojo Valiente con el proposito de medir la
relacion que existe entre los juegos didacticos y el pensamiento logico matematico, los
cuales seran aplicados a estudiantes de una institucion educativa de Jaén, 2024 por cuanto

considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

Dichos instrumentos tienen como finalidad recoger informacion directa para la
investigacionque se realiza en los actuales momentos, titulada: JUEGOS DIDACTICOS Y
EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN ESTUDIANTES DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL DE JAEN, 2024

Tesis que serd presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para

obtener el Titulo Profesional de Licenciado en Educacion Inicial.

Para efectuar la validacion de los instrumentos, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una,varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
respondaal instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido,

pertinenciay congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

"1ngrid Guissela Flores Fernandez Magaly Sojo Valiente
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DET, INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, segun su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

N°de COHERENCIA

Variable Dimensiones Indicadores 2
item SI NO

- Realiza actividades en las que utilizan
gestos 0 acciones para representar roles. |
- Asume diversos toles y 1-6
responsabilidades, como pretenden ser
diferentes profesiones o personajes.
- Manipula de materiales de construccion
Juegos  Juego  de  lidica ; X
didacticos | construccion = - Aborda desafios y problemas mientras
participan en juegos de construccion |
- Cumplen las reglas de diferentes juegos
durante el tiempo de juego. X

Juego
simbolico

Juego  de

’ = 13-18
1'eglas - Interactian  con  sus companeros

mientras juegan juegos basados en
reglas

| - Agrupan objetos de forma logica.

Clasificacion . 1-6
- Demuestran una comprension temprana

de los principios de clasificacion
- Demuestran una atencion cuidadosa a

: o los detalles cuando realizan tareas. X
Pensamiento  Serjacion : : 7-14
10gico - Identifica patrones correctamente.

matematica | ,
- Muestran una comprension temprana del

concepto de conservacion de la cantidad X
Conservacio en matematicas.
nde cantidad =~ - Muestran una comprension temprana del

concepto de conservacion de la cantidad

en matematicas.

15-20
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

GUIA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variablede
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracién
. Observaciones
N.° Items MA BA A PA NA
| Participa en actividades de juegos de imaginacion en las | x
|~ lque asumen roles como jugar a las casitas.
2 Pretende ser como sus supethéroes X
3 Suele representar escenas de sus cuentos favoritos X
” Utilizan simbolos para representar elementos de la vida "
| ©  realy explorar diferentes roles
5 Utiliza simbolos para representar las caracteristicas, 5
|~ lacciones y herramientas asociadas a cada profesion
6 Representa profesiones comeo médicos, bomberos o chefs | x
|~ fmplican un juego simbélico
| 7 Participa en juegos de construccién con bloques, juegosde | x
|~ LLEGO u otros materiales
| g [dea representaciones simbolicas donde crea estructuras, | X
| ©ledificios o mundos imaginarios
| 9 El nifio muestra un plan o idea clara de lo que quiere | x
| ” [construir antes de comenzar
El nifio puede encajar las piezas de conmstruccién con | x
10 precisién.
11 [Puede apilar més de cinco objetos de manera vertical X
12 Puede completar rompecabezas de mas de doce piezas. X
[ Jasumeel papel de "Simon" y da ordenes a los demas nifios,
13 como "Simén dice que te toca la nariz" o "Salta arriba y| X
| |abajo".
14 Suele llevar el dedo indice a la boca cuando dice silencio X
15 [Respeta y espera su turno cuando le foca jugar X
16 [Obedece las indicaciones del juego. X
17 [El nifio sigue las reglas del juego durante toda la actividad | X
Estd dispuesto/a a modificar las reglas si todos los| x
18 i p )
articipantes estan de acuerdo
Total: 54

Evaluado por: Mg. Charcape Echeverria, Jackeline Lissette DNI: 41327594 Fecha: 07-06-24 Firma:
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

GUIA DE OBSERVACION DE PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado /A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variablede
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracién
= T T T T Observaciones
N.° Items MA BA A PA NA
lAgrupa objetos de acuerdo con sus tamafios (grande, 5
1 mediana, pequefia)
2 |Agrupa objetos de acuerdo con su color y forma
3 |Agrupa objetos por color (amarillo, azul y rojo)
\Agrupa figuras geoméfricas por forma (triangulo,
4 2 5 X
| fuadrado, circulo, rectangulos)
5 |Agrupa las fichas segiin el grosor que tienen X
6 Identifica dentro de un conjunto las fichas que no X
pertenecen y las separa
7 [En una serie, identifica el patron, el cual esta determinado X
|~ Ipor los colores.
3 [En una serie, identifica el patron, el cual esta determinado X
por diferentes figuras geométricas.
Realiza series con la misma figura geométrica teniendo en X
9 |cuenta los tamafios: pequeias, medianas y grandes (forma
creciente)
Realiza series crecientes de acuerdo con los tamaifios %
10 [pequefios, medianos y grandes, teniendo en cuenta otra
caracteristica: el grosor o color.
Realiza series con la misma figura geométrica teniendo en X
11 [cuenta los tamaiios: pequefias, medianas y grandes (forma
decreciente)
ealiza series decrecientes de acuerdo con los tamafios X
12 [pequefios, medianos y grandes, teniendo en cuenta otra
aracteristica: el grosor o color.
13 [Realiza un patron libre y construye con €l una serie. X
14 [Siguiendo un patrén dado, construye una serie X
15 [Reconoce cantidades (mayor y menor) X
16 [Asocia columnas con igual cantidad de fichas X
17 [Reconoce cantidades de fichas (pocos y muchos) b ¢
18 [Forma columnas con la misma cantidad de fichas. X
19 Reconoce cantidades iguales en columnas con fichas de X
formas diferentes
20 ICon la misma cantidad de fichas, construye columnas cada X
“" una de ellas, con fichas de diferente tamaiio.
Total: 60

Evaluado por: Mg.Charcape Echeverria, Jackeline Lissette DNI: 41327594 Fecha: 07-06-24 Firma:_
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Charcape Echeverria, Jackeline Lissette, con Documento Nacional de Identidad N.°
41327594, de profesion Licenciado en Educacion Inicial grado académico de Mg. En Educacion, labor

que ejerzo actualmente como Docente en el Ministerio de Educacion

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado guia de Observacion juegos diddcticos, cuyo propdsito es medir la relacién entre los
juegos didécticos y el pensamiento logico matematico, a los efectos de su aplicacion a estudiantes del

nivel inicial de una institucion educativa de Jaén, 2024.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones.

o Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluados
MAQ) | BAQ)[ AqQ) PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X
Apreciacion total:

Muy adecuado (x) Bastante adecuado ( )  Adecuado () Poco adecuado () Noadecuado ( )

Trujillo, a los 07 dias del mes de junio del 2024

Apellidos y nombres: Mg. Charcape Echeverria, Jackeline Lissette DNI: 41327594 Firma:
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Charcape Echeverria, Jackeline Lissette, con Documento Nacional de Identidad N.°
41327594, de profesion Licenciado en Educacion Inicial grado académico de Mg. En Educacion, labor

que ejerzo actualmente como Docente en el Ministerio de Educacion.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el Instrumento
denominado guia de Observacion pensamiento l6gico matematico, cuyo proposito es medir la relacion
entre los juegos didacticos y el pensamiento l0gico matematico, a los efectos de su aplicacidn a estudiantes
del nivel inicial de una institucion educativa de Jaén, 2024.Luego de hacer las observaciones pertinentes

a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones.

o Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluados
MAG) | BAQ)| AQ) PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X
Apreciacion total:

Muy adecvado (x) Bastante adecuado ( )  Adecuado () Poco adecuado ( ) No adecuado ( )

Trujillo, a los 07 dias del mes de junio del 2024

Apellidos y nombres: Mg. Charcape Echeverria, Jackeline Lissette DNI: 41327594 Firma:
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO
Estimado Validador: Nique Salas, Leyte Patricia

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboraciéon como experto para
validarlos instrumentos que adjunto denominados: Guia de observacion sobre juegos
didacticos y guia de observacion de pensamiento 16gico matematico diseiiado por los Br.
Ingrid Guissela, Flores Fernandez y Br. Magaly Sojo Valiente con el proposito de medir la
relacion que existe entre los juegos didacticos y el pensamiento 16gico matematico, los
cuales seran aplicados a estudiantes de una institucion educativa de Jaén, 2024 por cuanto

considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

Dichos instrumentos tienen como finalidad recoger informacion directa para la
investigaciénque se realiza en los actuales momentos, titulada: JUEGOS DIDACTICOS Y
EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN ESTUDIANTES DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL DE JAEN, 2024

Tesis que sera presentada a la Universidad Catélica de Trujillo, como requisito para

obtener el Titulo Profesional de Licenciado en Educacion Inicial.

Para efectuar la validacion de los instrumentos, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una,varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
respondaal instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido,

pertinenciay congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

Ingﬁd Guisseta Flores Fernandez Magaly Sojo Valiente
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICTIO DE EXPERTO SOBRE 1.A PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, segun su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

N°de COHERENCIA

Variable  Dimensiones Indicadores it
rem SI NO
- Realiza actividades en las que utilizan
Tuego gestos 0 acciones para representar roles. X
Ueeo - Asume diversos roles y | 1-6
simbolico

responsabilidades, como pretenden ser

diferentes profesiones o personajes.
- Manipula de materiales de construccion

Tuegos Juego de = Iudica. X
didacticos | construccion = - Aborda desafios y problemas mientras

participan en juegos de construccion |
- Cumplen las reglas de diferentes juegos

durante el tiempo de juego. X
Juego de :
reglas - Interactian con sus compaiieros 13-18
mientras juegan juegos basados en
| reglas
- Agrupan objetos de forma logica.
. ., X
Clasificacion = 1-6
- Demuestran una comprension temprana
de los principios de clasificacion |
- Demuestran una atenciéon cuidadosa a
. L, los detalles cuando realizan tareas. X
Pensamiento | Seriacion - 7-14
16gico - Identifica patrones correctamente.
matematica |
- Muestran una comprension temprana del
concepto de conservacion de la cantidad X
Conservacio en matematicas.

nde cantidad = - Muestran una comprension temprana del
concepto de conservacion de la cantidad
en matematicas.
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO X VI

GUIA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variablede
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracién

. Observaciones
N Items MA BA A  PA NA

Participa en actividades de juegos de imaginacion en las | x
lque asumen roles como jugar a las casitas.

Pretende ser como sus superhéroes
Suele representar escenas de sus cuentos favoritos
Utilizan simbolos para representar elementos de la vida
real y explorar diferentes roles
Utiliza simbolos para representar las caracteristicas, | X
lacciones y herramientas asociadas a cada profesion
Representa profesiones como médicos, bomberos o chefs | x
implican un juego simbolico
Participa en juegos de construccion con bloques, juegosde | x
ILEGO u otros materiales
Idea representaciones simbolicas donde crea estructuras, X
edificios o mundos imaginarios
El nifio muestra un plan o idea clara de lo que quiere | x
construir antes de comenzar
El nifio puede encajar las piezas de construccién con | x
| |precision.

11 [Puede apilar més de cinco objetos de manera vertical

12 [Puede completar rompecabezas de mas de doce piezas.
IAsume el papel de "Simén" y da 6rdenes a los demas nifos,
13 |como "Simén dice que te toca la nariz" o "Salta arriba y]
abajo".
14 [Suele llevar el dedo indice a la boca cuando dice silencio

‘\O 00’\] N wn -b-’wl\)‘»—-

10

]

15 [Respeta y espera su turno cuando le toca jugar

16 [Obedece las indicaciones del juego.
17 [El niiio sigue las reglas del juego durante toda la actividad

Esta dispuesto/a a modificar las reglas si todos los
articipantes estan de acuerdo

MM | | M

18

Total: 54

Evaluado por: Mg. Nique Salas, Leyte Patricia DNI: 19189629 Fecha: 07-06-24 Firma:

RPATrICId Nique Sa
WEPRCIALISTA BN (DUCACION
NIVEL INIGIAL
UGEL N* 02 + LA ESPERANZS
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

GUIA DE OBSERVACION DE PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variablede
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion
z T T T - Observaciones
N Items MA BA A PA NA
IAgrupa objetos de acuerdo con sus tamafos (grande, X
1 mediana, pequefia)
2 |Agrupa objetos de acuerdo con su color y forma
3 |Agrupa objetos por color (amarillo, azul y rojo)
4 lAgrupa figuras geomeétricas por forma (triangulo, "
cuadrado, circulo, rectangulos)
5 |Agrupa las fichas segin el grosor que tienen
6 Identifica dentro de un conjunto las fichas que no
ertenecen y las separa
7 [En una serie, identifica el patron, el cual esta determinado X
or los colores.
g [En una serie, identifica el patron, el cual esta determinado X
or diferentes figuras geométricas.
[Realiza series con la misma figura geométrica teniendo en X
9 (cuenta los tamafos: pequefas, medianas y grandes (forma
creciente)
Realiza series crecientes de acuerdo con los tamaifios X
10 |pequenos, medianos y grandes, teniendo en cuenta otra
caracteristica: el grosor o color.
[Realiza series con la misma figura geométrica teniendo en X
11 [cuenta los tamanos: pequefias, medianas y grandes (forma
decreciente)
Realiza series decrecientes de acuerdo con los tamafios X
12 [pequefios, medianos y grandes, teniendo en cuenta otra
caracteristica: el grosor o color.
13 [Realiza un patrén libre y construye con €l una serie. X
14 Siguiendo un patrén dado, construye una serie X
15 [Reconoce cantidades (mayor y menor) X
16 |Asocia columnas con igual cantidad de fichas X
17 [Reconoce cantidades de fichas (pocos y muchos) ¢
18 [Forma columnas con la misma cantidad de fichas. X
19 [Reconoce cantidades iguales en columnas con fichas de | x
formas diferentes
20 ICon la misma cantidad de fichas, construye columnas cada X
~" |una de ellas, con fichas de diferente tamaiio.
Total: 54

Evaluado por: Mg. Nique Salas, Leyte Patricia DNI: 19189629 Fecha: 07-06-24 Firma:_

ON LAILIBERTAL
EGIONAL DF £L A

OBRENCIA

Mg L€ tricld Nique
WSPRCIALISTA BN 1DUCA
o NIVEL INICIAL
UGEL N* 02 - LA ESPERANZ
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Nique Salas, Leyte Patricia, con Documento Nacional de Identidad N.° 19189629, de
profesion Licenciado en Educacion Inicial grado académico de Mg. En administracion de la educacion,
labor que ejerzo actualmente como Especialista en educacion del nivel inicial en la UGEL N| 02 — La
Esperanza.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado guia de Observacién juegos didacticos, cuyo proposito es medir la relacién entre los
juegos didacticos y el pensamiento l6gico matematico, a los efectos de su aplicacion a estudiantes del

nivel inicial de una instituciéon educativa de Jaén, 2024.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones.

- Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluados
MAGR) | BAQ| AQ) PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar b'e
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado (x) Bastante adecuado( )  Adecuado ( ) Poco adecuado( ) No adecuado ()

Trujillo, a los 07 dias del mes de junio del 2024

Apellidos y nombres: Mg. Nique Salas, Leyte Patricia DNT: 19189629 Fecha: 07-06-24 Firma:

REGION LAILIBERTAL
OERENCIA REGIONAL DE EDUCA

M NIVEL INICIAL
UGEL N® 01 « LA ESPERANZ
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Nique Salas, Leyte Patricia, con Documento Nacional de Identidad N.° 19189629, de
profesion Licenciado en Educacion Inicial grado académico de Mg. En administracion de la educacion,
labor que ejerzo actualmente como Especialista en educacion del nivel inicial en la UGEL N| 02 — La
Esperanza.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado guia de Observacion pensamiento l6gico matematico, cuyo proposito es medir la relacién
entre los juegos didicticos y el pensamiento légico matematico, a los efectos de su aplicacion a

estudiantes del nivel inicial de una institucion educativa de Jaén, 2024.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones.

- Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluados
MAGR) | BAQ| AQ) PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar b'e
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado (x) Bastante adecuado( )  Adecuado ( ) Poco adecuado( ) No adecuado ()

Trujillo, a los 07 dias del mes de junio del 2024

Apellidos y nombres: Mg. Nique Salas, Leyte Patricia DNI: 19189629 Fecha: 07-06-24 Firma:

N LALIBERTAL
GIOMAL DE €L

1

R
OFRENCIA fE

3
USPRCIALISTA BN 1D
38 NIVEL INICIAL

UGELN* 02 « A ESPERANZ
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO
Estimado Validador: Anibal Teobaldo Vergara Vasquez

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para
validarlos instrumentos que adjunto denominados: Guia de observacion sobre juegos
didacticos, diseniado por los Br. Ingrid Guissela, Flores Fernandez y Br. Magaly Sojo
Valiente con el proposito de medir la relacion que existe entre los juegos didacticos y el
pensamiento l6gico matematico, los cuales seran aplicados a estudiantes de una
institucion educativa de Jaén, 2024 por cuanto considero que sus observaciones,

apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

Dichos instrumentos tienen como finalidad recoger informacion directa para la
investigaciénque se realiza en los actuales momentos, titulada: JUEGOS DIDACTICOS Y
EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN ESTUDIANTES DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL DE JAEN, 2024

Tesis que sera presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para

obtener el Titulo Profesional de Licenciado en Educacién Inicial.

Para efectuar la validacion de los instrumentos, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una,varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
respondaal instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido,

pertinenciay congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

Egrid Guissela Flores Fernandez Magaly Sojo Valiente
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICTIO DE EXPERTO SOBRE 1.A PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, segiin su criterio, Si cumple o No

cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable

Juegos
didécticos

Pensamiento
logico

matematica |

Dimensiones

Juego
simbolico

Juego de
construccion

Juego de
reglas

Clasificacion

Seriacion

Conservacio
n de cantidad

Indicadores

- Realiza actividades en las que utilizan
gestos 0 acciones para representar roles.

- Asume diversos roles y
responsabilidades, como pretenden ser
diferentes profesiones o personajes.

- Manipula de materiales de construccion
udica.

- Aborda desafios y problemas mientras
participan en juegos de construccion

- Cumplen las reglas de diferentes juegos '

durante el tiempo de juego.

- Interactian con sus compaileros
mientras juegan juegos basados en
reglas

[ - Agrupan objetos de forma logica.

- Demuestran una comprension temprana
de los principios de clasificacion

- Demuestran una atencién cuidadosa a

los detalles cuando realizan tareas.
- Identifica patrones correctamente.

- Muestran una comprension temprana del

concepto de conservacion de la cantidad
en matematicas.

- Muestran una comprension temprana del
concepto de conservacion de la cantidad
en matematicas.

N°de COHERENCIA

item

13-18

SI NO

X
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

GUIA DE OBSERVACION DE JUEGOS DIDACTICOS

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segtn su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variablede
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion
‘ , Observaciones
N Items MA | BA A PA NA
[Participa en actividades de juegos de imaginacion en las X
que asumen roles como jugar a las casitas.

—

| 2 [Pretende ser como sus superhéroes X
3 [Suele representar escenas de sus cuentos favoritos
[Utilizan simbolos para representar elementos de la vida
4_1'eal y explorar diferentes roles
Utiliza simbolos para representar las caracteristicas, X
- lacciones y herramientas asociadas a cada profesion
[Representa profesiones como médicos, bomberos o chefs X
6 implican un juego simbolico
7 Participa en juegos de construccién con bloques, juegos de X
_~ [LEGO u otros materiales
Idea representaciones simbolicas donde crea estructuras, X
8 edificios o mundos imaginarios
[El nifio muestra un plan o idea clara de lo que quiere X
g_construir antes de comenzar
[El nifio puede encajar las piezas de construccién con X
10 precision.
11 [Puede apilar mas de cinco objetos de manera vertical
12 [Puede completar rompecabezas de mas de doce piezas.

IAsume el papel de "Simoén" y da 6rdenes a los demas nifios,
13 |como "Simén dice que te toca la nariz" o "Salta arriba y| x
labajo".

14 [Suele llevar el dedo indice a la boca cuando dice silencio

15 [Respeta y espera su turno cuando le toca jugar

16 [Obedece las indicaciones del juego.

17 [El nifio sigue las reglas del juego durante toda la actividad

[Esta dispuesto/a a modificar las reglas si todos los
18 i ; )
articipantes estan de acuerdo

MM M

Total: 54

Evaluado por: Dr. Anibal Teobaldo Vergara Vasquez DNI: 41020020 Fecha: 07-06-24 Firma:

DOCENTE INVEST
DNi. 41020029
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

GUIA DE OBSERVACION DE PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segtn su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado /A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variablede
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion
= Observaciones
N.° Items MA BA A PA NA
‘ IAgrupa objetos de acuerdo con sus tamafios (grande, X
L mediana, pequefia)
2 |Agrupa objetos de acuerdo con su color y forma x

3 |Agrupa objetos por color (amarillo, azul y rojo)

\Agrupa figuras geométricas por forma (triangulo,
4 : EX
cuadrado, circulo, rectangulos)
5 |Agrupa las fichas segun el grosor que tienen X
Identifica dentro de un conjunto las fichas que no X

6 .
pertenecen y las separa
- [En una serie, identifica el patron, el cual esta determinado X
_por los colores.
g [En una serie, identifica el patron, el cual esta determinado X

por diferentes figuras geométricas.
Realiza series con la misma figura geométrica teniendo en X
9 |cuenta los tamaiios: pequenas, medianas y grandes (forma
creciente)

Realiza series crecientes de acuerdo con los tamafios X
10 [pequefios, medianos y grandes, teniendo en cuenta otra
caracteristica: el grosor o color.

Realiza series con la misma figura geométrica teniendo en X
11 [cuenta los tamaiios: pequefias, medianas y grandes (forma
decreciente)

Realiza series decrecientes de acuerdo con los tamafios X
12 |pequeiios, medianos y grandes, teniendo en cuenta otra
caracteristica: el grosor o color.

13 [Realiza un patrén libre y construye con €l una serie.

14 [Siguiendo un patrén dado, construye una serie
15 [Reconoce cantidades (mayor y menor)

16 |Asocia columnas con igual cantidad de fichas
17 [Reconoce cantidades de fichas (pocos y muchos)
18 [Forma columnas con la misma cantidad de fichas.

[Reconoce cantidades iguales en columnas con fichas de
formas diferentes

ICon la misma cantidad de fichas, construye columnas cada
una de ellas, con fichas de diferente tamaiio.

P M b | b | |

19

M

Total: 60

Evaluado por: Dr.Anibal Teobaldo Vergara Vasquez DNI: 41020020 Fecha: 07-06-24 Firma:_

DNL 41020020
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Anibal Teobaldo Vergara Vasquez, con Documento Nacional de Identidad N° 41020020,
de profesion Licenciado en Educacién Secundaria con mencién en Filosofia, Psicologia y Ciencias
Sociales, grado académico de Dr. En Educacién, labor que ejerzo actualmente como Docente

Universitario en la Universidad Privada Antenor O1rrego

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado guia de Observacién juegos didacticos, cuyo proposito es medir la relacién entre los
juegos didacticos y el pensamiento l6gico matematico, a los efectos de su aplicacion a estudiantes del

nivel inicial de una institucion educativa de Jaén, 2024.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones.

e Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluados
MAG) | BAQ | AQ) PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado (x) Bastante adecuado( )  Adecuado ( ) Pocoadecuado( ) No adecuado ( )

Trujillo, a los 07 dias del mes de junio del 2024

Apellidos y nombres: Dr. Vergara Vasquez Anibal Teobaldo DNI: 41020020 Firma:

)

DOCENTE INVESTIGADOR
DNL 41020020
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Anibal Teobaldo Vergara Vasquez, con Documento Nacional de Identidad N.° 41020020, de
profesion Licenciado en Educacion Secundaria con mencién en Filosofia, Psicologia y Ciencias Sociales,
grado académico de Dr. En Educacion, labor que ejerzo actualmente como Docente Universitario en la

Universidad Privada Antenor Orrego

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el Instrumento
denominado guia de Observacion pensamiento l6gico matematico, cuyo proposito es medir la relacién
entre los juegos didicticos y el pensamiento légico matematico, a los efectos de su aplicacion a

estudiantes del nivel inicial de una institucion educativa de Jaén, 2024.

. Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluados
MA@B) | BAQ)| AQ) PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado (x) Bastante adecuado( )  Adecuado ( ) Pocoadecuado( ) No adecuado ( )

Trujillo, a los 07 dias del mes de junio del 2024

Apellidos y nombres: Dr. Anibal Teobaldo Vergara Vasquez DNI: 41020020 Firma:

beconasd

DNL 41020020
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Anexo 6: Confiabilidad del instrumento

Alpha de Cronbach

JUEGOS DIDACTICOS

DIMENSIONES/VARIABLE Alfa de Cronbach | N de elementos
JUEGOS SIMBOLICOS 0.768 6
JUEGOS DE CONSTRUCCION 0.773 6
JUEGOS DE REGLAS 0.854 6
JUEGOS DIDACTICOS 0.939 18
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

DIMENSIONES/VARIABLE Alfa de Cronbach | N de elementos
SERIACION 0.808 6
CLASIFICACION 0.886 8
CONSERVACION DE CANTIDAD 0.868 6
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO 0.952 20
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Anexo 7: Carta de presentacion

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILIO

“ANO DEL BICENTENARIO, DE LA CONSOLIDACION DE NUESTRA
INDEPENDENCIA, Y DE LA CONMEMORACION DE LAS HEROICAS BATALLAS DE
JUNIN Y AYACUCHO”

Trujillo,10 de julio de 2024

CARTA N°261-2024/UCT-FH
Director(a): Mg. Nira Delsy Inga Diaz
Institucién Educativa N° 051- Jaén- UGEL Jaén - Cajamarca.

Asunto: PRESENTACION DE LAS ESTUDIANTES FLORES FERNANDEZ INGRID

GUISSELA Y SOJO VALIENTE JUDITH MAGALY PARA APLICACION DE SU TESIS
E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

De mi especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle llegar el saludo

institucional de la Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI”.

Ante usted presento a los bachilleres Flores Ferndndez Ingrid Guissela y Sojo Valiente Judith
Magaly de la Carrera de Educacion Inicial, quienes desean realizar su trabajo de investigacion
denominado “ JUEGOS DIDACTICOS Y EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN
ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL DE JAEN, 2024 en su institucién
los dias 16 y 17 del mes de julio del presente aio, con el proposito de aplicar sus instrumentos, siendo

un requisito importante para la validez y confiabilidad de su tesis, con el fin de poder obtener su titulo

profesional.

Me despido de usted con las muestras de mi mas alta consideracion y respeto a su persona.

Muy respetuosamente,

'\duu‘w‘s

v--'._‘.——--.
ra Delsy inga Digg
IREC TORA

M. 1042213987

’( $]204M

Decano de 1a Facultad de Humanidades
Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI

@ Carretera Panamericana Norte Km, 555, Moche - Trujillo - Peru

@& www.uct.edupe
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Anexo 8: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

]
. l - MINISTERIO DE EDUCACION

B  oRECCION REGIONAL DE EDUCACION-CAJAMARCA
Misutects ge Eceracio UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL-JAEN

1.E. 1. N° 051 - PUEBLO LOBRE - JAEN
CM. N° 1042213987
“Ano del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la
conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

Jaen, 10 de julio del 2024.

CARTA N° 01-2024/IEI N° 051- U-Jaén

Dr. HECTOR ISRAEL VELASQUEZ CUEVA
Decano de la Facultad de Humanidades
Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI
Presente.-

Por intermedio del presente documento autorizo a Flores Fernandez Ingrid Guissela
y Sojo Valiente Judhit Magaly, estudiantes de la carrera de Educacion Inicial de la
Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI, responsables de la investigacion titulada:
“Juegos didacticos y el pensamiento l6gico matematico en estudiantes de una Institucion

Educativa Inicial de Jaén, 2024”

Entiendo que el objetivo principal de la investigacion es determinar la relacion que
existe entre juegos didéacticos y el pensamiento matematico, ademas comprendo que Is
estudiantes participarin de manera voluntaria previo consentimiento informado,

independientemente de mi autorizacion.

También comprendo que implica un manejo confidencial, por lo que los participantes
no seran identificados, solo los documentos o publicaciones derivadas del estudio. La
informacion obtenida sera utilizada sé6lo con fines de esta investigacion. Para lo cual

PERMITO la recopilacion de informacion a través de guias de observacion.

Ante cualquier duda o consulta respecto a la investigacion se deben contactar a los
investigadores responsables Flores Fernandez Ingrid Guissela con nimero de celular
910620419 o a Sojo Valiente Judhit Magaly con nimero de celular 914936556, ante algiin

reclamo referido a la vulneracion de los derechos de los participantes.

La presente CARTA DE AUTORIZACION se firma en dos ejemplares. Uno de los
documentos queda en poder de los investigadores y el otro en poder del Director. Para

formalizar la autorizacion del estudio, firmo a continuacion.

Director

CALLE CHINCHAYSUYO - CDA 2 S/N, Jaén, Jaén. - 962514962
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Anexo 9: Consentimiento informado

Trujillo, 10 de julio de 2024

Mg. NIRA DELSY INGA DiAZ

Director

Institucion Educativa Inicial N° 051 - Pueblo Libre- UGEL JAEN
Presente.-

Es grato dirigirme a usted para expresarle mis saludos y al mismo tiempo presentar a las
estudiantes Ingrid Guissela Flores Fernandez y Sojo Valiente Judhit Magaly, estudiantes del
programa de estudios de Educacion Inicial de la Facultad de Humanidades, quien desarrollara la
tesis titulado “Juegos didacticos y ¢l pensamiento légico matemdtico en estudiantes de una

Institucién Educativa Inicial de Jaén, 2024”, con la asesoria del Mg. Marvin Cruzado Castaiieda

Para cllo requieren la autorizacion y acceso para aplicar los instrumentos: guia de
observacion juegos didacticos y guia de observacion pensamiento logico matemdtico a los
participantes de la muestra y la divulgacion de la filiacion de la entidad con las caracteristicas de

la misma.

Conocedores de su alto espiritu de colaboracion con la investigacion que redundard no
solo en la identificacion y planteamiento de solucién a una problemadtica concreta, sino que al
mismo tiempo permitird ¢l desarrollo de esta tesis que conduzca a la obtencion del Titulo

profesional de Educacion Inicial, para la estudiante presentada lineas arriba.

Agradeciendo su atencién a la presente. Atentamente,

\ ! [
ual‘ Ay ,‘“{(‘
2 REC TORA
| C.M. 1042213987

Flores Fetugndez, Ingrid Guissela
R - S0 Valicits, Judkit Magaly 10]0% J20x

DNI 03854166




Anexo 10: Reporte de Turnitin

TESIS FERNANDEZ FLORES y SOJO VALIENTE

INFORME DE ORIGINALIDAD

16, 19 8. 119

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIOMES TRABAJOS DEL
ESTUDIAMTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uct.edu.pe

Fuente de Internet

Do

repositorio.ucv.edu.pe

Fuente de Internet

~ -

Ay,

hdl.handle.net

Fuente de Internet

]

2%

Submitted to Universidad Cesar Vallejo

Trabajo del estudiante

2%

repositorio.uladech.edu.pe

Fuente de Internet

g B

2%

Submitted to Universidad Catolica de Trujillo

Trabajo del estudiante

repositorio.ulvr.edu.ec

Fuente de Internet

[=]

1w

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 1%

Excluir bibliografia Activo
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