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RESUMEN

El presente estudio de investigacion titulado: “Competencias digitales y habilidades
investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnologico, Caiete, 2024”, tuvo por
objetivo determinar la relacion entre las competencias digitales y habilidades investigativas de
los estudiantes de dicha casa de estudio. Para cumplir con estos objetivos se emple0 el disefio
no experimental, descriptivo correlacional de corte transversal y el tipo de estudio utilizado en
este trabajo fue basica. La poblacion censal estuvo conformada por 70 alumnos del instituto
superior tecnoldgico de Cafiete; quienes brindaron informacion para la elaboracién de la base
de datos en el programa SPSS version 27 a través de dos cuestionarios la primera para
competencias digitales con un total de 20 items y la segunda correspondia para las habilidades
investigativas también con el mismo ndmero de preguntas, ambos instrumentos estaban
debidamente validados por juicio de expertos y la confiabilidad alfa de Cronbach que fue
altamente confiable con 0. 795 para competencias digitales y 0.871 para habilidades
investigativas, siendo estas un valor aceptable para aplicar los cuestionarios. Se concluy6 que
las competencias digitales y las habilidades investigativas de los estudiantes de instituto
superior estuvieron significativamente relacionadas entre si, con un coeficiente de correlacion
de 0.562 y un nivel de significancia de 0.000. Sin embargo, para mejorarlas se sugiere
implementar actividades de capacitacion que promuevan el desarrollo de habilidades digitales,
permitiendo de esta manera que los estudiantes puedan diseflar y ejecutar planes de
investigacion, buscar y evaluar informacion, analizar y presentar datos, y comunicar resultados

de manera efectiva.

Palabras clave: Competencias, habilidades, investigacion y estudiantes.
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ABSTRACT

The present research study entitled: “Digital competencies and research skills of the students
of a Higher Technological Institute, Cafiete, 2024”, had the objective of determining the
relationship between digital competencies and research skills of the students of this house of
study. To meet these objectives, a non-experimental, descriptive correlational cross-sectional
design was used and the type of study used in this work was basic. The census population
consisted of 70 students from the Higher Technological Institute of Cafete, who provided
information for the development of the database in the SPSS version 27 program through two
questionnaires, the first for digital skills with a total of 20 items and the second for research
skills also with the same number of questions, both instruments were duly validated by expert
judgment and Cronbach'’s alpha reliability was highly reliable with 0. 795 for digital skills and
0.871 for research skills, these being an acceptable value for applying the questionnaires. It
was concluded that digital competencies and research skills of high school students were
significantly related to each other, with a correlation coefficient of 0.562 and a significance
level of 0.000. However, to improve them, it is suggested to implement training activities that
promote the development of digital skills, thus enabling students to design and execute research
plans, search for and evaluate information, analyze and present data, and communicate results

effectively.

Keywords: Competences, skills, research and student



1. INTRODUCCION

Actualmente vemos como la tecnologia viene avanzando a pasos agigantados y es asi
como se ha posesionado en diversos &mbitos sociales y uno de ellos es el campo educativo, la
ensefianza mediante las herramientas digitales ha pasado a ser de opcional a indispensable
(Ocampo, 2021). Frente a este escenario se hace necesario desarrollar y fortalecer las
competencias digitales en los estudiantes para obtener y gestionar el conocimiento (Urakova et
al., 2023).

A nivel de la educacién superior, esta situacion no es diferente, mas bien es uno de los
contextos donde se da mayor importancia al uso de la tecnologia, debido a que son los
universitarios los profesionales e investigadores del mafiana, por tal razon resulta importante
que su educacion esté a la altura de los nuevos desafios actuales. (Almerich et al., 2019).

Por otro lado, las habilidades investigativas son una necesidad contemporanea. Mas alla
de las acotaciones benéficas en la persecucion del éxito académico, las habilidades
investigativas también han demostrado un influjo favorable en torno a la labor profesional del
recién egresado, pues ha logrado transformar su labor en una préctica sobresaliente y
efectiva en la resolucion de problemas socialmente relevantes (Vera et al., 2021).

La educacion de los futuros profesionales es transcendental, con relacion a eso es que
se hace necesario que las competencias digitales y las habilidades investigativas se deban tener
presente en la formacion de todo universitario durante el tiempo que dure su carrera. (Diaz, et
al., 2020). Esto se observa, en los planes de estudios de las diferentes universidades, inclusive
en el posgrado, donde sefialan, que los universitarios deben realizar diversos tipos de
razonamientos. Igualmente, que tengan la capacidad de plantear, realizar y dar solucién a
problemas de su entorno (Almerich, et al., 2020).

Segun una encuesta realizada por la oficina estadistica de la Union Europea en 2019,
se encontro que el 80% de los jovenes de 16 a 24 afios en la mayoria de los paises miembros
(8 de cada 10) poseian habilidades digitales avanzadas, lo que resalto la necesidad de que los
estudiantes universitarios desarrollen estas competencias. Los resultados mostraron que
Rumania obtuvo el porcentaje mas bajo con un 56 %, mientras que Croacia alcanz6 el mas alto
con un 97 %. Esto refleja en el hecho de que, en 2019, estos paises publicaron alrededor de 100
mil articulos al afio en la revista Scopus.

Es relevante mencionar el caso de China, que se encuentra a la vanguardia en la
inteligencia artificial y genera el 70 % de sus ingresos econdmicos a través de la innovacién
tecnoldgica, alcanzo un total de 644 mil publicaciones en Scopus en el 2019 (Unesco 2021).
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Mientras que en Ameérica Latina y el Caribe, la situacion es distinta, una gran parte de la
poblacion (mas del 70%) ain no ha desarrollado habilidades digitales basicas en investigacion
(Banco Interamericano de Desarrollo 2023). Asi mismo en el 2019, Brasil y México destacaron
con la mayor cantidad de publicaciones en Scopus, con 70 y 20 mil respectivamente, mientras
que en otros paises como Colombia, Chile y Argentina la cifra fue de aproximadamente 10 mil
en los demas paises solo se alcanzaron alrededor de 3 mil publicaciones en ese afio (Unesco
2021).

En Peru, segun el reporte del BIC 2023, se encontr6 que el 17,88% de la poblacion
posee habilidades digitales intermedias y solo el 3,13% avanzadas. Ademas, en 2019, se
registraron apenas 3,000 publicaciones, segin la UNESCO 2021. Por otro lado, el Consejo
Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion Tecnoldgica (2019) informé que habia 4,266
investigadores registrados en ese afio. Otro dato relevante proviene del Instituto Nacional de
Estadistica e Informatica (2022), que sefiala que solo el 50.5% de los egresados universitarios
en 2021 desarrollaron habilidades investigativas suficientes para obtener su titulacion. Estos
datos sugieren que existe una brecha significativa en competencias digitales y habilidades
investigativas en el pais. (Hernandez, 2021).

A nivel local, en los Institutos de Cafiete se ha podido observar que los estudiantes de
nivel superior no cuentan con suficiente manejo en las competencias digitales porque tal vez
desconocen las diversas plataformas o herramientas digitales que pueden utilizar para
organizar, recabar y presentar informacién en su quehacer educativo, asi mismo ocurre en la
parte investigativa porque son pocos los alumnos de nivel superior que tienen dominio en el
ambito investigativo, presentan series deficiencias para indagar, asi también muestran
problemas para analizar reflexivamente diversas revistas cientificas o textos para insertar en
sus trabajos de investigacion.

Para mejorar las habilidades investigativas de los alumnos y superar sus deficiencias,
se requiere incorporar estrategias didacticas que estimulen su interés por la investigacion. asi
mismo los estudiantes reciban una actualizacion constante sobre metodologias, técnicas y
métodos investigativos.

En cuanto a la informacion y alfabetizacién, existen problemas para localizar,
recuperar, organizar y analizar informacion digital. Por otro lado, con respecto a la
comunicacion y colaboracion, hay dificultad para compartir recursos en linea y participar de
comunidades y redes a través de herramientas digitales. En lo que respecta a la creacion de
contenido digital, existen dificultades para elaborar y editar nuevos contenidos, llevar a cabo
producciones creativas, contenidos multimedia y programacion informatica. Con respecto a la
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seguridad, también enfrenta dificultades como la falta de conocimientos sobre la proteccion
personal, los datos y la identidad. Finalmente, la resolucion de problemas también presenta
dificultades para detectar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones para seleccionar
herramientas digitales apropiadas segun el propdsito.

Frente a esta situacion es que nos vemos en la necesidad de brindar nuestro pequefio
aporte con nuestra investigacion y ante esto se planted el siguiente problema general: ¢ Cual es
la relacion entre las Competencias digitales y las habilidades investigativas de los estudiantes
de un Instituto Superior Tecnoldgico, Cafete,2024?; y los especificos, como: a) ¢Cudl es la
relacion entre la dimension informacion y alfabetizacion y las habilidades investigativas de los
estudiantes de un Instituto Superior Tecnoldgico, Cariete, 2024?, b) ¢Cual es la relacion entre
la dimension comunicacion y colaboracion y las habilidades investigativas de los estudiantes
de un Instituto Superior Tecnoldgico, Cafiete,2024?, ¢) ¢Cual es la relacion entre la dimension
de creacion de contenidos y las habilidades investigativas de los estudiantes de un Instituto
Superior Tecnologico, Cariete,2024?, d) ¢Cual es la relacion entre la dimension de seguridad y
las habilidades investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnolégico,
Cafiete,2024? y e) (Cuél es la relacion entre la dimension de resolucion de problemas y las
habilidades investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnoldgico,
Caniiete,2024?

Teoricamente la presente investigacion se realizé con el proposito de brindar nuevos
aportes sobre las capacidades tecnolégicas y destrezas de investigacion en alumnos de nivel
superior, sustentado ello en las bases de teorias existente. Para las competencias digitales se
considerd el aprendizaje social, la cognicion distribuida, el conectivismo, y la teoria de la
literacidad digital y para habilidades investigativas consideramos el constructivismo y la teoria
del aprendizaje situado.

A nivel practico se justificd, porque existe la necesidad de mejorar en los estudiantes
de nivel superior las competencias digitales y las habilidades investigativas, de esta manera
podemos hacer que los jovenes reflexionen sobre su rol de investigador que tienen en la
actualidad y a su vez se encuentren a la vanguardia con la tecnologia. Asimismo, la institucion
donde se aplico la investigacion podra realizar mejoras en las areas evaluadas.

A nivel metodoldgico, es sumamente importante, porque permitié examinar la
correlacion entre las dos variables, mediante la recoleccion de datos, a traves de dos
instrumentos validos por expertos, y fueron aplicados a los estudiantes de un Instituto Superior

Tecnoldgico, cuyos resultados sirvieron de referencia para otras investigaciones.
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Finalmente, de forma social la investigacion se justifico porque fue muy valioso
conocer la influencia de ambas variables, para que pueda servir de sustento a diversos
investigadores que buscan mejorar las habilidades investigativas y digitales en estudiantes de
nivel superior.

Se tuvo como objetivo general: Determinar la relacion entre las competencias digitales
y las habilidades investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnoldgico, Cafiete,
2024. Y como especificos: a) Determinar la relaciéon entre la dimension de informacién y
alfabetizacion con las habilidades investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior
Tecnoldgico, Cafiete, 2024, b) Determinar la relacion entre la dimension comunicacion y
colaboracion y las habilidades investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior
Tecnoldgico, Cafete, 2024, c) Determinar la relacion entre la dimension de creacion de
contenidos y las habilidades investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior
Tecnolodgico, Cafiete, 2024, d) Determinar la relacion entre la dimension de seguridad y las
habilidades investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnoldgico, Cariete,
2024 y e) Determinar la relacion entre la dimension de resolucion de problemas y las
habilidades investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnoldgico, Cafiete,
2024.

En el estudio se indagd antecedentes internacionales como a Pelagajar y Rodriguez,
(2023) en su articulo tuvieron por objetivo analizar el grado de manejo que tienen los
estudiantes referentes a las competencias digitales. El trabajo investigativo es descriptivo y se
empled un cuestionario a 778 estudiantes de nivel superior. Segun el estudio muestra que el
estudiante prioriza la investigacion y el uso de informacion, sin embargo, presenta problemas
para realizar y adecuar materiales tecnoldgicos, asi mismo para crear y adaptar contenidos
digitales. Por otro lado, los estudiantes varones de Educacion aseguran poseer mejores
competencias digitales, no siendo de igual condicién para los otros que estudian la carrera de
Educacion Intercultural bilingue.

Por otro lado, Ordefiez et al., (2021) en su articulo sefialaron como objetivo analizar las
habilidades bésicas en tecnologia a 759 estudiantes de una universidad en siete programas
académicos. El disefio de la investigacion es de corte no experimental. Los datos fueron
recogidos mediante un cuestionario. El estudio estadistico que usé el SPSS detall6 la forma en
que los universitarios utilizan las tecnologias. Se realiz6 un analisis de variacion multiple
(MANOVA) para estudiar las diferencias de género y cursos, utilizando las respuestas de la
encuesta como variable dependiente. Se descubrié que méas de la mitad de los estudiantes
entrevistados invertian mas de 9 horas semanales conectados. Asi mismo, confirmaron una
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importante y progresiva variacion recientemente con respecto a la zona de conexion a internet,
desde el hogar como el principal lugar de conexién al telefono movil como medio mas
frecuente. Finalmente, se pudo observar que los varones tienden a usar menos tiempo para
desarrollar trabajos universitarios y dedican mas tiempo para jugar.

En cuanto, a Yoza y Vélez, (2021) en su articulo tuvieron por finalidad identificar los
impactos del uso de las tecnologias de aprendizaje y conocimiento en las competencias
digitales de los estudiantes de una universidad en Ecuador. Utilizaron un enfoque mixto, el
trabajo fue descriptivo, la poblacion estuvo conformada por profesores y alumnos
universitarios. Se realizé una encuesta y una entrevista con un profesional experimentado que
brindaron datos detallados. Los resultados indican que solo el 38% de los maestros se sienten
seguros de sus conocimientos sobre el tema, mientras que los estudiantes no tienen las
habilidades necesarias para competencias digitales en manejo de informacion y seguridad en
un 75% y 85% respectivamente. En conclusion, los impactos del uso de las TAC son favorables
para hacer de las clases mas motivadoras, haciendo accesibles los temas, generando curiosidad
y la responsabilidad de los universitarios, pero, la brecha digital y la falta de formacién entre
los docentes impiden que el uso de éstas sea 6ptimo.

Segun, Leon et al,. (2020) en su articulo tuvieron como objetivo analizar la percepcion
de los estudiantes sobre sus habilidades digitales personales en relacion con el uso de
tecnologias de la comunicaciéon en el ambito universitario. El estudio utiliz6 un enfoque
cuantitativo y correlacional, y se aplicé un cuestionario a 356 estudiantes seleccionados
mediante muestreo aleatorio estratificado. Los resultados mostraron que los estudiantes
emplean la tecnologia digital de manera efectiva en trabajos académicos destacando su
habilidad para utilizar las TIC en la gestion de informacion, el desarrollo del pensamiento
critico y la resolucion de problemas, asi como el manejo de dispositivos moviles. Sin embargo,
su percepcion sobre el uso de las TIC en la ensefianza es limitada.

Mientras que, Murillo et al., (2020) realizaron una investigacién con el objetivo de
determinar las habilidades tecnoldgicas de los alumnos de bachillerato del sector rural y urbano
de Chimborazo, con anélisis cuantitativo, de estudio no manipulativo; empleando un
cuestionario. Se evaluaron cinco areas de competencia digital en una muestra de 757 discentes.
Los resultados mostraron que los estudiantes urbanos tienen un mayor nivel de competencia
digital en el uso de dispositivos y redes wifi, y también presentan mejor habilidad
informacional y comunicativa en comparacion con los estudiantes rurales. El estudio concluye
la existencia de una brecha significativa en las competencias digitales entre los estudiantes de
areas urbanas y rurales.
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Luego se procedio al estudio de los antecedentes nacionales como: Monroy y Chuye,
(2024) en su articulo el objetivo fue establecer la conexion existente entre las variables de
investigacion en una universidad. Utilizo el disefio no experimental, transversal correlacional.
Conto con una muestra de 212 estudiantes a quienes se aplicaron cuestionarios, cuyo resultado
fue una relacion significativamente alta entre las variables de estudio. Por otra parte, hay una
relacion directa y positiva entre las dimensiones “desinterés por la investigacion y busqueda y
almacenamiento de la informacion” y la dimension “vocacion por la investigacion y la creacion
de contenidos”. Se concluy6 que, a pesar de que las competencias digitales tienen relaciéon con
las actitudes investigativas, en el curso de estas pueden incidir otros factores, asi como el
estudio inicial hacia la investigacion, el entusiasmo y el uso de materiales y medios que
permitan que los estudiantes valoren mas la investigacion.

En cuanto a Saavedra, (2023) en su tesis tuvo por objetivo sefialar las relaciones
existentes entre las variables de estudio en universitarios. EI método usado fue el hipotético-
deductivo; con un método cuantitativo; con un estudio no manipulativo, transversal y analisis
de relacion. La encuesta fue a 120 discentes. Utiliz6 dos instrumentos debidamente validados,
para medir las dos variables de investigacion, cuyo resultado fue de Rho de 0,542. Se concluy6
que hay una alta relacion entre las dos variables de estudio.

Por otro lado, Aduvire, (2022) en su tesis examind la correlacion que hay entre las dos
variables de su estudio en estudiantes de Educacion Universitaria. Con enfoque cuantitativo,
disefio no experimental y de campo y correlacional. Se utilizd un cuestionario con escala tipo
Likert, cuyo resultado obtenido permitieron concluir que existen evidencias significativas de
0,726. En tal sentido existe una relacion de compatibilidad entre ambas variables.

Mientras que Oseda et al., (2021) en su articulo determinaron la correspondencia que
existe en relacién con las variables analizadas en estudiantes de una Universidad. Con enfoque
cuantitativo, disefio descriptivo correlacional, tipo basica, se encuesto a 155 estudiantes, el
resultado obtenido fue de 0,896. Concluyd que existe una correlacion alta e importante entre
variables.

Por su parte Barbachéan et al., (2021) en su articulo tuvieron como objetivo determinar
las habilidades investigativas de estudiantes universitarios en el area tecnoldgica. Su enfoque
fue cualitativo cuantitativo, descriptivo. La muestra es no probabilistica de forma censal,
realizado en 30 estudiantes de una universidad tecnologica publica. Para recoger informacion
en un inicio se uso un cuestionario y posteriormente una entrevista semi estructuradas de efecto
confirmatorio, los dos de manera virtual. Se concluyé en cuanto a la variable de estudio que es
fundamental en el avance de la investigacién para el universitario del campo tecnolégico, se
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determina a través de una constancia del 40% en relacion al indicador conforme a la mayor
parte de las dimensiones evaluadas, sefiala que el universitario apunta a la realizacion y
desarrollo de las habilidades investigativas.

La competencia digital es concebida como un cimulo de capacidades multiples que se
necesitan en el momento que las TIC y los entornos virtuales se emplean al desarrollar tareas,
encontrar soluciones, interactuar, administrar, anunciar, contribuir, inventar y publicar
contenidos, y generar conocimiento de manera innovadora, autbnoma, ética y adecuada para
las diversas actividades que demanda la sociedad. (LApez Meneses et al., 2020).

Las competencias digitales valoran a un conjunto de destrezas, conocimientos
y actitudes que se deben desarrollar para manejar adecuadamente la tecnologia de la
informacion y la comunicacion (TIC) eficazmente en diversos contextos, incluyendo el
educativo, profesional y personal. Estas competencias permiten a los individuos acceder,
analizar, gestionar, compartir y crear informacion digital, lo cual es esencial en la sociedad
contemporanea marcada por la digitalizacion (Reddy et al., 2022).

Entre las teorias mas importantes relacionadas con las competencias digitales se
considero el aprendizaje social, la cognicién distribuida, el conectivismo y la teoria de la
literacidad digital. La primera, desarrollada por (Bandura, 1977) sugirié que el aprendizaje
ocurre en un contexto social mediante la observacién, imitacion y modelado. Aplicada al
contexto digital, esta teoria resalta como las capacidades tecnoldgicas se perfeccionan a través
de la interaccion y el intercambio de conocimientos en entornos virtuales, donde los individuos
aprenden observando y replicando las habilidades digitales de otros (Kivunja, 2014). Por otro
lado, la teoria de la cognicion distribuida, propuesta por Edwin Hutchins, postula que el
conocimiento y la comprension se distribuyen a través de personas, herramientas y ambientes.
En el &mbito digital, esta teoria sugiere que las competencias digitales no residen solo en el
individuo, sino que estan dispersas entre las herramientas tecnoldgicas y los entornos
colaborativos en los que opera el usuario (Hutchins, 1995).

Ademas, el conectivismo, desarrollado por George Siemens, argumenta que el
aprendizaje en la era digital se basa en la capacidad de los individuos para formar conexiones
con fuentes de informacion digital y entre si (Siemens, 2005). Las competencias digitales, en
este marco, se entienden como la habilidad para navegar y manejar eficazmente estas redes de
conocimiento, permitiendo un aprendizaje continuo y actualizado (Downes, 2012). Por Gltimo,
la teoria de la literacidad digital de (Gilster, 1997) refirié el concepto que facilita una
comprension informatica en multiples fuentes de informacién a través de los ordenadores. Esto

se extiende mas alla del simple uso de herramientas tecnoldgicas, enfocandose en la capacidad
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critica para evaluar la informacion y utilizarla de manera efectiva en contextos digitales (Eshet-
Alkalai, 2004).

Las competencias digitales se caracterizan por ser dinamicas, adaptables y
contextuales, esto significa que, ademés de incluir habilidades técnicas especificas, como la
gestion de herramientas digitales, también abarcan la capacidad para adaptarse a nuevas
tecnologias y entornos, asi como la habilidad critica para evaluar la informacion y participar
en la sociedad digital de manera ética y responsable (Vourikari et al., 2023).

La importancia de las competencias digitales radica en su papel central en la
inclusién digital, la empleabilidad y la participacion en la sociedad contemporanea. En el
ambito educativo, estas competencias son cruciales para mejorar el aprendizaje y la ensefianza,
facilitando el acceso a recursos digitales y promoviendo nuevas formas de interaccion y
colaboracion en el aula (Unesco, 2023).

Esta variable abarca varias dimensiones segun el enfoque tedrico del autor base
de la investigacion (Oseda et al., 2021) entre las mas importantes estan: a) La informaciény la
alfabetizacion, b) La comunicacion y colaboracion, c) La creacion de contenidos, d) La
seguridad y e) La resolucion de problemas. La primera incluye la capacidad para localizar y
utilizar la informacién digital de manera critica y eficiente. Ademas, esta dimensién abarca la
habilidad para evaluar la veracidad y relevancia de la informacion que se encuentra en linea,
asegurando que los usuarios no solo accedan a la informacion, sino que también puedan
discernir su calidad. La segunda dimensidn es la comunicacién y colaboracion, que se refiere
a la habilidad para interactuar y compartir informacion en entornos digitales. Esta dimension
también incluye la capacidad de colaborar eficazmente utilizando diversas plataformas y
herramientas de comunicacion digital, lo que permite la construccion de conocimiento
colectivo. La creacién de contenidos, que abarca la capacidad para crear, editar y compartir
contenidos digitales.

Esto incluye tanto los aspectos técnicos de la produccion de contenidos como los
aspectos éticos, como el reconocimiento de autoria y las creaciones originales. La seguridad
implica la comprensién y aplicacion de medidas de seguridad digital para proteger la
informacidn personal y profesional. Ademas, esta dimension incluye la habilidad para gestionar
los riesgos asociados con el uso de tecnologias digitales, como la proteccion contra el robo de
identidad y el uso seguro de plataformas en linea. Por Gltimo, la resolucion de problemas hace
referencia a la habilidad para reconocer, analizar y resolver complicaciones técnicas y

cognitivos en entornos digitales. Esta dimension requiere el uso del pensamiento critico y
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creativo para superar los desafios que surgen en el uso de las TIC, lo que es crucial para navegar
en un entorno digital en constante cambio (Oseda et al., 2021).

En cuanto a las habilidades investigativas, estas se refieren a la capacidad de los
individuos para realizar investigaciones de manera sistematica, rigurosa y ética, utilizando
metodologias adecuadas para recolectar, analizar e interpretar datos (Savin et al., 2023). Estas
habilidades son fundamentales para la generacion de nuevo conocimiento y la resolucion de
problemas complejos, permitiendo a los investigadores contribuir de manera significativa al
avance de diversas disciplinas cientificas (Hernandez et al., 2022).

Son el producto de un constructo multifacético que se relaciona con las funciones
cognitivas superiores, 1o que genera procesos de pensamiento interdisciplinarios y de
investigacion, permitiendo que la persona construya su propio conocimiento (Barbachéan, et al.,
2020).

Entre las teorias mas relevantes, consideraron el constructivismo, el aprendizaje situado
y experiencial. La primera, principalmente desarrollada por (Piaget, 1970) quién determind la
experiencia como el punto de partida en la exploracion del entorno. En el contexto de las
habilidades investigativas, esta teoria sugiere que los estudiantes desarrollan estas habilidades
a medida que participan activamente en procesos de investigacion, explorando y descubriendo
por si mismos los fendmenos de estudio (Von Glasersfeld, 1989).

Por otro lado, la teoria del aprendizaje situado, propuesta por Lave y Wenger (1991)
enfatizaron la importancia del contexto y la comunidad de préctica en el desarrollo de
competencias investigativas. Segun esta teoria, las habilidades investigativas se desarrollan de
manera mas efectiva cuando los estudiantes participan en comunidades de investigacion reales,
donde pueden aplicar sus conocimientos en contextos auténticos (Brown et al., 1989).

Asimismo, la teoria del aprendizaje experiencial que consideré a la experimentacion, el
analisis, la meditacién en la formacion de habilidades investigativas. (Kolb, 1984) argumentd
que el aprendizaje profundo ocurre cuando los estudiantes pueden reflexionar sobre sus
experiencias de investigacion, conceptualizar sus hallazgos y aplicarlos en nuevos contextos
(Kayes et al., 2005).

Las habilidades de investigacidn se caracterizan por ser sistematicas, criticas y éticas.
Estas habilidades incluyen de forma clara y coherente la observacion en la busqueda de estudios
metodoldgicamente solidos, asi como la seleccion estratégica de la informacion para su
procesamiento (Creswell y Creswell, 2023). De igual forma, estas habilidades requieren un

pensamiento critico para evaluar la calidad y validez de las fuentes de informacion, asi como
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una fuerte ética de investigacion que asegure la integridad y la transparencia en todo el proceso
(Punch, 2022).

La importancia de las habilidades investigativas radica en su capacidad para empoderar
a los individuos a contribuir al conocimiento cientifico y resolver problemas complejos. En el
ambito académico, estas habilidades son esenciales para la realizacion de trabajos de
investigacion que avancen el conocimiento en diversas disciplinas. Por otro lado, en el contexto
profesional, las habilidades investigativas permiten a los individuos tomar decisiones
informadas basadas en evidencia, lo cual es crucial en campos como la medicina, la educacion,
y la ingenieria (Bryman, 2023).

Las dimensiones de las habilidades investigativas son multiples y abarcan aspectos
diversos del proceso de investigacion, segun (Chavez et al., 2023) entre las mas relevantes
estan: a) La dimension exploratoria, b) La dimension tecnoldgica, ¢) La dimension
metodoldgica, d) La dimension analitica e interpretativa, €) La dimension comunicativa a nivel
escrito, f) La dimension comunicativa a nivel oral y g) EI dominio cooperativo. La primera,
que implica la busqueda eficiente y efectiva de fuentes bibliogréficas cientificas, evaluando la
credibilidad y relevancia de la informacion obtenida Chévez et al. (2023). La dimension
tecnoldgica, por su parte, se refiere al uso de software ofimaticos en contextos académicos,
junto con el dominio estadistico y gestores bibliograficos de diferentes tipos Chavez et al.
(2023).

La dimension metodoldgica para Chavez et al. (2023), implica la definicion de un plan
de trabajo académico, estableciendo objetivos, métodos y recursos necesarios, y seleccionando
herramientas que garanticen la calidad y validez de los resultados. En cuanto a la dimension
analitica e interpretativa, para Chavez et al. (2023) esta dimension implica que el estudiante
tenga un dominio adecuado de la estadistica para analizar y obtener resultados a nivel
descriptivo e inferencial, y posteriormente interpretar y sacar conclusiones relevantes La
dimension comunicativa a nivel escrito siguiendo a Chavez et al. (2023) manifiesta que este
dominio esté vinculado a la aplicacion de normas internacionales para estandarizar trabajos
escritos, la incorporacion de terminologia especializada en la elaboracién de trabajos
académicos, y la adhesion a formatos institucionales que promueven la uniformidad en la
presentacion de productos académicos. Paralelamente, la dimension comunicativa a nivel oral
para Chavez et al. (2023) consiste en la utilizacion apropiada de elementos discursivos evitando
expresiones coloquiales, vulgarismo y muletillas.

Finalmente, el dominio cooperativo implica la habilidad para trabajar de manera
efectiva en equipos de investigacion, colaborar con otros investigadores, y contribuir a la
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construccién colectiva de conocimiento. Esta dimension resalta en proyectos de investigacion
interdisciplinarios o colaborativos, donde la interaccion y el trabajo en equipo son claves para
el éxito Chavez et al. (2023).

En ese sentido se planted la hipdtesis general: Las competencias digitales se relacionan
con las habilidades investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnoldgico,
Caniete, 2024 y como hipotesis especificas: a) La dimension de informacion y alfabetizacion se
relaciona con las habilidades investigativas de los estudiantes de los estudiantes de un Instituto
Superior Tecnoldgico, Cafiete, 2024, b) La dimension de comunicacion y colaboracion se
relaciona con las habilidades investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior
Tecnoldgico, Cafiete, 2024, c) La dimension de creacidn de contenidos se relaciona con las
habilidades investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnolégico, Cafiete,
2024, d) La dimension de seguridad se relaciona con las habilidades investigativas de los
estudiantes de un Instituto Superior Tecnoldgico, Cariete, 2024 y €) La dimension de resolucion
de problemas se relaciona con las habilidades investigativas de los estudiantes de un Instituto
Superior Tecnoldgico, Cafiete, 2024.

Frente a la operacionalizacion de variables se defini6 a la competencia digital como un
cumulo de capacidades multiples que se necesitan en el momento que las TIC y los entornos
virtuales se emplean al desarrollar tareas, encontrar soluciones, interactuar, administrar,
anunciar, contribuir, inventar y publicar contenidos, y generar conocimiento de manera
innovadora, autébnoma, ética y adecuada para las diversas actividades que demanda la
sociedad. (Lopez Meneses et al., 2020)

En cuanto a las habilidades investigativas son consideradas el producto de un constructo
multifacético que se relaciona con las funciones cognitivas superiores, 1o que genera procesos
de pensamiento interdisciplinarios y de investigacion, permitiendo que la persona construya su

propio conocimiento. (Barbachan, et al, 2020).
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1. METODOLOGIA

2.1 Enfoque, tipo de investigacion

La investigacion se realizé mediante un enfoque cuantitativo ya que nos permitio medir y
analizar nuestras variables. Se caracteriz6 por el recojo ordenado de informacion que fue
cuantificada, y posteriormente analizada a través de técnicas estadisticas (Vizcaino et al.,
2023).

El enfoque cuantitativo es particularmente valioso debido a su capacidad para generar
resultados que pueden ser extrapolados y contrastados entre diferentes grupos o variables, lo
que lo hace ideal para estudios que requieren mediciones precisas y la evaluacion de efectos
medibles. (Vizcaino et al., 2023).

El tipo de investigacion fue de naturaleza basica, ya que busco expandir el conocimiento
cientifico y tedrico relacionado con las variables en cuestion, el nivel de investigacion fue
descriptivo-correlacional ya que nuestro objetivo fue encontrar la correlacion que hay entre las
dos variables de estudio. (Cruz, 2020).

Representado en el esquema:

Vi

7

M r

T

Donde: V2
M: Estudiantes

V1: Competencia digitales

V2: Habilidades investigativas

R: Correlacion entre ambas variables

2.2. Disefio metodoldgico:

El disefio de investigacidn usado fue de tipo no experimental y se traté con un disefio
de alcance correlacional, debido a que no existio ningun estimulo o condicion experimental
con nuestras variables, tampoco manipulamos dichas variables de estudio. Asi mismo fue de
corte transversal ya que solo recopilamos informacion una sola vez. (Arias y Covinos, 2021)

Se emple6 el método hipotético- deductivo el cual implica dar respuesta a través de la

hipotesis inicial para poder tomar decisiones en relacion a su aprobacion o rechazo, y de esta
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forma se obtuvo los resultados y poder formular las conclusiones de la investigacion (Arispe
et al., 2020).
2.3. Poblacién, muestra y muestreo:

Se enfatiz6 a la poblacion como el grupo completo de personas, sucesos o elementos
que comparten atributos similares y son de objeto de analisis. (Arias y Covinos, 2021). Nuestra
investigacion conto con 120 estudiantes pertenecientes al Instituto Tecnologico de Cafiete.

Por otro lado, la muestra es un grupo representativo de personas, eventos o entidades
elegidos de una poblacion total o universo, con el objetivo de realizar un andlisis y extraer
conclusiones sobre la poblacion en general (Arias y Covinos, 2021). Del cual la presente
investigacion, estuvo compuesta por 70 estudiantes del nivel superior pertenecientes al Instituto
Tecnolégico de Cariete.

Asi mismo el muestreo es la clase de muestra no probabilistico por conveniencia, puesto
que se escogio en funcion a la proximidad o facilidad de obtencion para la investigacion.
(Viscaino et al., 2023).

2.4. Técnicas e instrumentos de recojo de datos:

La técnica que se utiliz para ambas variables fue la encuesta, que sirvié para la
recoleccion de informacidn que permitié obtener datos de manera organizada y metddica.
(Arias, 2020).

El cuestionario es una herramienta de recopilacion de datos ampliamente utilizada en
la investigacion cientifica, consta de una serie de preguntas presentadas de manera clara y
concisa. Las respuestas no se evallan como correctas o incorrectas, sino que se consideran
como parte de una gama de posibilidades. El cuestionario se dirige a una muestra representativa
de la poblacidn, en este caso, personas. (Arias, 2020).

Nuestra investigacion utilizo un cuestionario que fue debidamente validadas por juicio
de expertos de acuerdo con los criterios de congruencia, pertinencia y coherencia. Para medir
la variable competencias digitales con un total de 20 items, con opciones de nunca (1), pocas
veces (2) algunas veces (3) muchas veces (4) y siempre (5); orientado a recoger informacion
de las dimensiones, Informacion y alfabetizacion, Comunicacion y colaboracion, Creacion de
contenidos, Seguridad y Resolucién de problemas, con categorias de Bueno, Regular y Malo.
Adaptado por los investigadores Moscoso y Beraln 2021.

Para medir la variable habilidades investigativas también se uso un cuestionario con 20
items de respuesta dispersas desde nunca (1), pocas veces (2) algunas veces (3) muchas veces
(4) y siempre (5); orientado a recoger informacion de las dimensiones Exploratorio,
Tecnoldgico, Metodoldgico, Analitico e interpretativo, Comunicativo a nivel escrito,
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Comunicativo a nivel oral y Cooperativo, con categorias de Bueno, Regular y Malo. Adaptado
por los investigadores Saavedra Quiroz 2023.
2.5. Técnica de procesamiento y analisis de datos:

Para comenzar con la compilacion de investigacion, se realizd la recopilacion de
informacién y para ello se solicitdé la autorizacion de la directora del Instituto Superior
Tecnolodgico. Posteriormente se aplico una prueba piloto a 20 estudiantes cuya informacion
después de ser analizados permitié hallar el Alfa de Cronbach, 0. 795 para competencias
digitales y 0.871 para habilidades investigativas, siendo estas un valor aceptable para aplicar
los cuestionarios previamente adaptados y validados por especialistas. Luego se aplico los
instrumentos de manera presencial a los estudiantes en un tiempo oportuno de treinta minutos.
Terminando con la obtencion de los datos, se inici6 con la tabulacion para poder conseguir
resultados validos.

Para el analisis de datos, en lo que refiere al nivel descriptivo, los resultados de los
cuestionarios fueron analizados a través del programa SPSS V.27, en donde se interpretd de
manera analitica las diferentes tablas y graficos que se han originado de la tabulacion.

En el nivel inferencial, para poder contrastar la hipotesis se utiliz6 la prueba no
paramétrica Rho Spearman, sustituyendo la valoracién inicial por sus rangos, con el fin de
medir la correlacion de ambas variables (Roy-Garcia et al., 2019).

2.6. Aspectos éticos en investigacion

Es relevante enfocarse en este punto que la investigacion conservo la privacidad de los
datos recogidos lo cual avald que la investigacion se fundament6 bajo lineamientos éticos como
la credibilidad y la integridad de los resultados, ademas del consentimiento y anonimato de los
estudiantes encuestados, bajo el permiso de la directora de la Institucion. Asi mismo, la
recoleccion de informacion en espafiol e inglés se ha realizado juiciosamente bajo tesis y

articulos de revision de gran credito.
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1. RESULTADOS

Resultados descriptivos
Tabla 1

Niveles de la variable competencias digitales

Niveles Frecuencia Porcentaje
Inicio 1 1,4%
Proceso 42 60,0%
Logrado 27 38,6%
Total 70 100,0%
Figural

Niveles de percepcion de la variable competencias digitales.

Competencias digitales
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Interpretacion

La Tabla 1 reveld que la mayoria de los estudiantes (60%) se encontraba en el nivel "Proceso™
respecto a las competencias digitales, lo que indica que estdn en una etapa intermedia de
desarrollo en estas habilidades. Un 38.6% de los estudiantes logro alcanzar el nivel "Logrado”,
reflejando un dominio avanzado en competencias digitales, mientras que solo un 1.4%
permanecio en el nivel "Inicio”, evidenciando un bajo nivel de desarrollo. Esto sugiere que los
estudiantes en general tienen una base solida en competencias digitales, pero aun hay margen

de mejora.
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Tabla 2

Distribucidn de frecuencias de las dimensiones de competencias digitales

Dimensiones Niveles Frecuencia Porcentaje valido
(fi) (%)
) o B Inicio 2 2.9%
Dimension informacién y ProCeso 0
alfabetizacion 27 38.6%
Logrado 41 58.6%
Inicio 0
Dimensién comunicacién 6 8.6%
y colaboracion Proceso 40 57.1%
Logrado 24 34.3%
o g Inicio 19 27.1%
Dimension creacion de
contenidos Proceso 33 47.1%
Logrado 18 25.7%
Inicio 6 8.6%
Dimension seguridad ~ Proceso 41 58.6%
Logrado 23 32.9%
o g Inicio 2 2.9%
Dimensién resolucion de PrOCEsO .
problemas 34 48.6%
Logrado 34 48.6%
Figura 2
Niveles de las competencias digitales por dimensiones.
Dimension infarmacian y
alfabetizacion
Dimensién comunicacion y
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Dimension creacion de
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Interpretacion

En la Tabla 2, las competencias digitales de los estudiantes se desglosaron en dimensiones. En
"Informacion y alfabetizacion", la mayoria (58.6%) alcanzo el nivel "Logrado”, mostrando un
desempefio destacado. Sin embargo, en dimensiones como "Creacion de contenidos",
predomind el nivel "Proceso™ con un 47.1%, evidenciando un area de mayor rezago. Las
dimensiones "Comunicacién y colaboracion” y "Resolucion de problemas™ tuvieron
distribuciones mas equilibradas entre los niveles "Proceso™ y "Logrado”, lo que refleja avances

importantes en estas &reas entre los estudiantes.

Tabla 3
Niveles de la variable habilidades investigativas
Niveles Frecuencia Porcentaje
Malo 3 4,3%
Regular 35 50,0%
Bueno 32 45,7%
Total 70 100,0
Figura 3

Niveles de la variable habilidades investigativas
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Interpretacion

La Tabla 3 mostrd que el 50% de los estudiantes calificaron en el nivel "Regular” respecto a

las habilidades investigativas, mientras que el 45.7% alcanzo el nivel "Bueno”, evidenciando

un dominio adecuado. Solo un 4.3% se ubicd en el nivel "Malo", lo que indica que son pocos

los estudiantes con dificultades significativas en este aspecto. Esto resalta la importancia de

reforzar estas habilidades para que més estudiantes puedan pasar del nivel "Regular" al nivel

"Bueno".

Tabla 4

Distribucién de frecuencias de las dimensiones de las habilidades investigativas

Dimensiones Niveles Frecuencia Porcentaje valido
(fi) (%)
Malo 5 7.1%
Dimension exploratoria Regular 30 42.9%
Bueno 35 50.0%
Malo 4 5.7%
Dimension tecnologica Regular 27 38.6%
Bueno 39 55.7%
o Malo 1 1.4%

Dimension

metodolégica Regular 25 35.7%
Bueno 44 62.9%
DI N it Malo 4 5.7%
mension anaVico . Regula 28 40.0%
Bueno 38 54.3%
Dimension Malo 4 5.7%
comunicativa a nivel  Regular 24 34.3%
escrito Bueno 42 60.0%
Dimension Malo 4 5.7%
comunicativa a nivel  Regular 22 31.4%
oral Bueno 44 62.9%
Malo 5 7.1%
Dimension cooperativa Regular 13 18.6%
Bueno 52 74.3%

27



Figura 4
Niveles de las habilidades investigativas por dimensiones
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Interpretacion

En la Tabla 4, las habilidades investigativas de los estudiantes se desglosaron en dimensiones.
Las dimensiones "Metodoldgica", "Cooperativa" y "Comunicativa a nivel oral" destacaron, con
maés del 60% de los estudiantes alcanzando el nivel "Bueno”. En contraste, las dimensiones
"Analitica e interpretativa” y "Comunicativa a nivel escrito" tuvieron una mayor concentracion
en el nivel "Regular”, lo que sefiala areas donde los estudiantes necesitan mayor apoyo y

fortalecimiento para alcanzar un desempefio investigativo integral.
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Resultados correlacionales.

Prueba de normalidad

Se realiz6 una prueba de normalidad para identificar el tipo de estadistico mas adecuado para
el analisis, determinando si debia ser paramétrico o no paramétrico. Este paso fue crucial, ya
que el estudio tiene un enfoque correlacional simple, lo que permitié decidir entre utilizar el
coeficiente rho de Spearman o el coeficiente r de Pearson, segln el caso. Los resultados se

detallan en la tabla siguiente

Tabla 5
Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico Gl Sig.
Competencias ,097 70 ,170
digitales
Habilidades ,085 70 ,200

investigativas

Interpretacion

Los resultados obtenidos a través de la prueba de Kolmogorov-Smirnov indicaron que las
variables analizadas en el estudio presentaron un p-valor superior a 0.05, que corresponde al
umbral cominmente establecido para evaluar la normalidad de los datos. Este resultado
confirmé que las distribuciones de ambas variables se ajustan a un patron normal, lo que
justifico el uso de procedimientos estadisticos paramétricos en el andlisis posterior. En
consecuencia, se decidio emplear el coeficiente de correlacién de Pearson (r) como método
estadistico para examinar la relacion entre las variables del estudio. Este coeficiente permitio
identificar la existencia, direccion y magnitud de la correlacion entre dichas variables, cuyos

resultados se presentan con mayor detalle en la seccidn correspondiente al analisis de hipdtesis.
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Hipotesis general

Ho. Las competencias digitales no se relacionan con las habilidades investigativas de los
estudiantes de un Instituto Superior Tecnolégico, Carfiete, 2024.

Hi. Las competencias digitales se relacionan con las habilidades investigativas de los
estudiantes de un Instituto Superior Tecnologico, Cafiete, 2024.

Tabla 6

Correlacion de las competencias digitales y las habilidades investigativas

Competencias Habilidades

Coeficiente de 1,000 562"
. correlacion
Competencias ] ] 000
digitales Sig. (bilateral) . '
N 70 70
R de Pearson o -
Coeficiente de ,562 1,000
Habilidades correlacion
investigativas Sig. (bilateral) ,000
N 70 70

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion

La prueba de hipotesis general mostrd que existio una correlacion significativa considerable
entre las competencias digitales y las habilidades investigativas de los estudiantes, con un
coeficiente de correlacion de Pearson de 0.562 y un nivel de significancia bilateral de 0.000.
Este resultado indicé que, a medida que los estudiantes mejoraban sus competencias digitales,
también se observaba una mejora en sus habilidades investigativas. Por lo tanto, se rechazo la
hipédtesis nula (Ho) y se acepto la hipotesis alternativa (Hi), confirmando que estas variables
estan estrechamente relacionadas en el contexto de los estudiantes de un Instituto Superior

Tecnolodgico en Cariete.
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Hipotesis especifica 1

Ho. La dimensién de informacion y alfabetizacion no se relaciona con las habilidades
investigativas de los estudiantes de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnoldgico,
Cariete, 2024.

Hi. La dimension de informacion y alfabetizacion se relaciona con las habilidades
investigativas de los estudiantes de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnolégico,
Cariete, 2024.

Tabla 7

Correlacion de la dimension informacion y alfabetizacion y la variable habilidades
investigativas

Dimensién
informacion y
alfabetizacion

Habilidades
investigativas

. . Coeficiente de correlacion 1,000 388"
Dimension ) _ 001
informacion y Sig. (bilateral) )
alfabetizacion N 70 70
R de Pearson -
Coeficiente de correlacion ,388 1,000
Habilidades . . 001
investigativas Sig. (bilateral) ’
N 70 70

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion

En cuanto a la dimension "Informacion y alfabetizacion", se observo una correlacion positiva
media con las habilidades investigativas, reflejada en un coeficiente de Pearson de 0.388 y un
nivel de significancia bilateral de 0.001. Este resultado permitié rechazar la hip6tesis nula (Ho)
y aceptar la alternativa (Hi), lo que implica que esta dimension contribuyé de manera

importante al desarrollo de las habilidades investigativas de los estudiantes.
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Hipotesis especifica 2

Ho. La dimension de comunicacion y colaboracién no se relaciona con las habilidades
investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnoldgico, Carfiete, 2024.

Hi. La dimensién de comunicacién y colaboracion se relaciona con las habilidades

investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnol6gico, Carfiete, 2024.

Tabla 8

Correlacion de la dimension comunicacion y colaboracion y la variable habilidades
investigativas

Dimensién
comunicacion y
colaboracion

Habilidades
investigativas

. ., Coeficiente de correlacion 1,000 460"
Dimension
comunicacion y Sig. (bilateral) 000
colaboracion N 70 70
R de Pearson o
Coeficiente de correlacion 460 1,000
Habilidades . ) 000
investigativas Sig. (bilateral) '
N 70 70

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion

Para la dimension "Comunicacion y colaboracion”, se identifico una correlacion significativa
media con las habilidades investigativas, con un coeficiente de Pearson de 0.460 y un nivel de
significancia de 0.000. Este hallazgo indic6 que las capacidades de los estudiantes para
interactuar y colaborar impactaron positivamente en sus habilidades investigativas, validando

la hipotesis alternativa (Hi) y descartando la hipétesis nula (Ho).

32



Hipotesis especifica 3

Ho. La dimensién de creacion de contenidos no se relaciona con las habilidades investigativas
de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnologico, Cafiete, 2024.

Hi. La dimension de creacion de contenidos se relaciona con las habilidades investigativas de

los estudiantes de un Instituto Superior Tecnologico, Carfiete, 2024.

Tabla 9
Correlacion de la dimension creacion de contenidos y la variable habilidades investigativas
Dimension - ilidades
creacion de . L
. Investigativas
contenidos
. ., Coeficiente de correlacion 1,000 528"
Dimension ) _ 000
creacion de Sig. (bilateral) :
contenidos N 70 70
R de Pearson o
Coeficiente de correlacion 228 1,000
Habilidades . ) 000
investigativas Sig. (bilateral) ’
N 70 70

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion

La dimension "Creacion de contenidos" present6 una correlacidn positiva considerable con las
habilidades investigativas, evidenciada por un coeficiente de Pearson de 0.528 y una
significancia bilateral de 0.000. Este resultado demostré que la habilidad de los estudiantes
para generar contenidos estd estrechamente relacionada con su desempefio investigativo,

confirmando la hipdtesis alternativa (Hi) y rechazando la nula (Ho).
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Hipotesis especifica 4

Ho. La dimension de seguridad no se relaciona con las habilidades investigativas de los

estudiantes de un Instituto Superior Tecnolégico, Carfiete, 2024.

Hi. La dimensidn de seguridad se relaciona con las habilidades investigativas de los estudiantes

de un Instituto Superior Tecnologico, Cafiete, 2024.

Tabla 10

Correlacion de la dimension seguridad y la variable habilidades investigativas

Dimension Habilidades
seguridad investigativas
Coeficiente de 1,000 384"
: . correlacion
Dimension . ] . 001
sequridad Sig. (bilateral) '
N 70 70
R de Pearson - "
Coeficiente de ,384 1,000
Habilidades correlacion
investigativas Sig. (bilateral) ,001
N 70 70

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion

En la dimension "Seguridad”, se observo una correlacion positiva media con las habilidades
investigativas, con un coeficiente de Pearson de 0.384 y un nivel de significancia de 0.001.
Este resultado permiti6 concluir que la seguridad en el uso de herramientas digitales contribuyo
al desarrollo de las habilidades investigativas, lo que llevo a aceptar la hip6tesis alternativa

(Hi) y rechazar la nula (Ho).
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Hipotesis especifica 5

Ho. La dimensidn de resolucién de problemas no se relaciona con las habilidades investigativas
de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnologico, Cafiete, 2024.

Hi. La dimension de resolucién de problemas se relaciona con las habilidades investigativas de

los estudiantes de un Instituto Superior Tecnoldgico, Cafiete, 2024.

Tabla 11
Correlacion de la dimension resolucion de problemas y la variable habilidades investigativas
Dimension | 1-pilidades
resolucion de . L
investigativas
problemas
Coeficiente de 1,000 448"
Dimension correlacion
resolucion de Sig. (bilateral) : ,000
problemas \ 20 20
R de Pearson o .
Coeficiente de 448 1,000
Habilidades correlacion 000
investigativas Sig. (bilateral) ’
N 70 70

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
Interpretacion

Finalmente, la dimension "Resolucion de problemas™ mostrd una correlacion significativa
media con las habilidades investigativas, con un coeficiente de Pearson de 0.448 y un nivel de
significancia de 0.000. Este hallazgo indico que la capacidad de resolver problemas digitales
tuvo un impacto positivo en el fortalecimiento de las habilidades investigativas, respaldando la

hipdtesis alternativa (Hi) y rechazando la hipétesis nula (Ho).

35



IV. DISCUSION

En relacion con la hipotesis general, se concluye que las competencias digitales y las
habilidades investigativas de los estudiantes de superior estuvieron significativamente
relacionadas, con un coeficiente de correlacion de 0.562 y un nivel de significancia de 0.000,
indicando una correlacion considerable entre ambas variables. Tomando en cuenta el estudio
de Oseda et al., (2021) determinaron una correlacion muy alta de 0,896; manifestando que el
nivel de las competencias digitales y las habilidades investigativas de los estudiantes son
buenos y favorables para su proceso de aprendizaje y formacion investigativa.

Al respecto, Ordefiez et al., (2021) manifestaron en su investigacion realizada a 759
estudiantes que la mayor cantidad de sus encuestados varones a pesar de dominar la tecnologia
prefieren jugar a realizar sus trabajos investigativos. Estos resultados son distintos a los
obtenidos porque existe la necesidad de fortalecer y promover el trabajo investigativo en
estudiantes de nivel superior.

Estos resultados tienen su base tedrica porque se definid a la competencia digital como
un cimulo de capacidades multiples que se necesitan en el momento que las TIC y los entornos
virtuales se emplean al desarrollar tareas, encontrar soluciones, interactuar, administrar,
anunciar, contribuir, inventar y publicar contenidos, y generar conocimiento de manera
innovadora, autdbnoma, ética y adecuada para las diversas actividades que demanda la sociedad.
(Lopez Meneses et al., 2020)

A partir del andlisis a la hipotesis especifica 1, se concluyé que la dimension
"Informacion y alfabetizacion™ tuvo una correlacion positiva media con las habilidades
investigativas, con un coeficiente de Pearson de 0.388 y un nivel de significancia de 0.001.
Esto indico que no es una relacién perfecta, pero si significativa a mayor dominio de las
destrezas tecnoldgicas de estudiantes se relacionan con un mejor desempefio de trabajo
investigativo. Las conclusiones de, Leon et al., (2020) determinaron que los estudiantes utilizan
la tecnologia digital de manera idonea en trabajos universitarios sobresaliendo su habilidad
para usar las TIC en la gestidn de informacidn, desarrollo del pensamiento critico, la resolucion
de problemas y el manejo de dispositivos. Estos resultados son diferentes a los obtenidos ya
que se evidencia la importancia en desarrollar estas habilidades.

En cuanto a los resultados respecto a la hipétesis especifica 2, se concluyd que la
dimensién "Comunicacion y colaboracion™ presenté una correlacion significativa media con
las habilidades investigativas, con un coeficiente de 0.460 y un nivel de significancia de 0.000.

Esto destacd que la interaccion digital y el trabajo en equipo mejoraron el desempefio
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investigativo de los estudiantes de superior. Al respecto Murillo et al., (2020), en su estudio
sefialaron que los estudiantes de zona de las urbanas tenian un mejor manejo nivel en
competencias digitales, uso de dispositivos y redes, Asi mismo evidencio una mejor habilidad
informacional y comunicativa a comparacion con los estudiantes de la zona rural. Estos
resultados evidencian que entre mas interaccion tengas los estudiantes con la tecnologia sera
mayor la eficacia de sus habilidades investigativas. Estos hallazgos concluyen que el
aprendizaje cooperativo tiene un impacto significativo en el desarrollo de diversas
competencias fundamentales para la investigacion. Estos resultados se avalan tedricamente a
la capacidad de colaborar eficazmente utilizando diversas plataformas y herramientas de
comunicacion digital, lo que permite la construccion de conocimiento colectivo. (Oseda et al.,
2021)

Con respecto a la hipétesis especifica 3, se concluy6 que la dimension "Creacion de
contenidos™ tuvo una correlacién considerable con las habilidades investigativas, con un
coeficiente de Pearson de 0.528 y un nivel de significancia de 0.000. Segun el estudio de
Pelagajar y Rodriguez, (2023) quienes concluyeron que el estudiante da prioridad a la
investigacion y al uso de informacion, pero presenta dificultades en cuanto a la realizacion y
adecuacion de materiales tecnologicos, asi mismo sucede al momento de crear y adaptar
contenidos digitales. Por otro lado, los estudiantes de Educacién Intercultural Bilingie
obtuvieron las mas bajas puntuaciones en cuanto a las TIC porque proceden de zonas rurales
donde son considerados analfabetos digitales. Estos resultados son diferentes al obtenido
debido a que existe la necesidad de mejorar las habilidades en cuanto a creacion de contenidos
para asi enriquecer su desempefio investigativo de manera favorable y acortar la brecha en
términos de acceso a la tecnologia. Estos resultados se respaldan tedricamente porque la
dimensién creacion de contenidos se define como la habilidad para disefiar, modificar y
difundir contenidos digitales. (Oseda et al., 2021)

Con respecto a la hipotesis especifica 4, se concluyd que la dimension "Seguridad”
mostro una correlacion positiva media con las habilidades investigativas, con un coeficiente de
Pearson de 0.384 y un nivel de significancia de 0.001. Al respecto Yozay Vélez, (2021) en su
estudio sobre los impactos del uso de las tecnologias de aprendizaje y conocimiento en las
competencias digitales sostuvieron que los estudiantes no cuentan con las habilidades
necesarias para competencias digitales en cuanto a manejo de informacion y seguridad. Asi
mismo concluyeron que los resultados del uso de las TAC son beneficiosos para mejorar la
experiencia de aprendizaje. Estos resultados son diferentes a los obtenidos porque existe la
necesidad de capacitar a los estudiantes respecto a la dimension seguridad. Los resultados se
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apoyan tedricamente porque la dimension seguridad se concibe como la habilidad para proteger
la informacion confidencial y prevenir el acceso no autorizado, ademas requiere la
comprension y aplicacion de medidas de seguridad en linea. (Oseda et al., 2021)

Con respecto a la hipotesis especifica 5, se concluyd que la dimension "Resolucion de
problemas™ presentd una correlacion media con las habilidades investigativas, con un
coeficiente de Pearson de 0.448 y un nivel de significancia de 0.000. Al respecto Leon et al.,
(2020) manifestaron que los estudiantes usan la tecnologia digital de forma efectiva en
proyectos académicos, enfatizando su habilidad en el empleo de las TIC para gestionar
informacidn, desarrollar el pensamiento critico y resolver problemas, asi como para manejar
dispositivos maviles. Sin embargo, estos estudiantes no creen que el uso de las TIC en el aula
sea beneficioso para la ensefianza. Estos resultados corroboran la importancia del
fortalecimiento de la capacidad de resolucion de problemas en favor de las habilidades
investigativa. Estos resultados tienen su base tedrica porque la concepcion de la resolucion de
problemas se define como la habilidad para identificar, analizar y resolver complicaciones

técnicas y cognitivos en entornos digitales. (Oseda et al., 2021)
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V. CONCLUSIONES

Primera: Se concluyé que las competencias digitales y las habilidades investigativas
de los estudiantes de superior estuvieron significativamente relacionadas, con un
coeficiente de correlacion de 0.562 y un nivel de significancia de 0.000. Esto evidencio
que el fortalecimiento de las competencias digitales favorecié directamente el
desarrollo de las habilidades investigativas, resaltando su importancia en el contexto
educativo de los 70 estudiantes analizados.

Segunda: La dimension "Informacidn y alfabetizacion” tuvo una correlacién positiva
media con las habilidades investigativas, con un coeficiente de Pearson de 0.388 y un
nivel de significancia de 0.001. Esto indicé que la capacidad de los estudiantes para
buscar, evaluar y utilizar informacién digital impactd significativamente en su
desarrollo investigativo.

Tercera: La dimension "Comunicacion y colaboracion” presentdé una correlacion
significativa media con las habilidades investigativas, con un coeficiente de 0.460 y un
nivel de significancia de 0.000. Esto destac6 que la interaccion digital y el trabajo en
equipo mejoraron el desempefio investigativo de los estudiantes.

Cuarta: La dimension "Creacion de contenidos" tuvo una correlacion considerable con
las habilidades investigativas, con un coeficiente de Pearson de 0.528 y un nivel de
significancia de 0.000. Esto evidenci6 que la capacidad de los estudiantes para generar
contenidos digitales enriquecio su desempefio investigativo de manera significativa.
Quinta: La dimension "Seguridad" mostré una correlacion positiva media con las
habilidades investigativas, con un coeficiente de Pearson de 0.384 y un nivel de
significancia de 0.001. Esto indicd que la confianza en el uso seguro de herramientas
digitales influyd en el desarrollo investigativo de los estudiantes.

Sexta: La dimensién "Resolucion de problemas” present6 una correlacion media con
las habilidades investigativas, con un coeficiente de Pearson de 0.448 y un nivel de
significancia de 0.000. Esto reflejo que la habilidad de los estudiantes para enfrentar y
resolver problemas digitales contribuy6 significativamente a sus habilidades

investigativas.
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VI. RECOMENDACIONES

Primera: Se recomienda que las instituciones educativas integren programas
académicos que combinen la ensefianza de competencias digitales con estrategias para
desarrollar habilidades investigativas, asegurandose de que ambas areas estén
equilibradas en el disefio curricular de los estudiantes de superior.

Segunda: Realizar talleres practicos enfocados en alfabetizacion digital y manejo de
informacion, para fortalecer la dimension "Informacion y alfabetizacion" y mejorar su
impacto en el desarrollo de habilidades investigativas en los estudiantes.

Tercera: Promover el uso de plataformas colaborativas en linea en actividades
grupales, como foros o proyectos, para desarrollar habilidades en "Comunicacion y
colaboracion”, lo que fortalece el desempefio investigativo de los estudiantes.

Cuarta: Incluir actividades orientadas a la creacion de contenidos digitales, como
blogs, presentaciones interactivas o videos educativos, para estimular la dimension
"Creacion de contenidos" y potenciar su relacién con las habilidades investigativas.
Quinta: Implementar capacitaciones en ciberseguridad y privacidad digital, con el
objetivo de que los estudiantes desarrollen confianza en el uso seguro de herramientas
digitales y fortalezcan su desempefio investigativo.

Sexta: Disefiar actividades pedagogicas basadas en resolucion de problemas digitales,
como simulaciones o andlisis de casos, para mejorar la dimensién "Resolucion de
problemas™ y, en consecuencia, fortalecer las habilidades investigativas de los

estudiantes de superior.
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ANEXOS

Anexo 1: Instrumentos de recoleccion de la informacion

CUESTIONARIO DE COMPETENCIAS DIGITALES

INSTRUCCIONES: Querido alumno, te presentamos 20 preguntas para evaluar tus habilidades
investigativas, selecciona la respuesta correcta marcando el nimero correspondiente en la tabla.

Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca

5 4 3 2 1
N° | ITEMS ESCALA
5/4/3|2

DIMENSION INFORMACION Y ALFABETIZACION

1 | Selecciona distintos buscadores en linea segun el objetivo de indagacion
para sus trabajos universitarios

2 | Emplea términos especificos en la barra de blsgqueda

3 | Identifica paginas y fuentes de informacion confiables para realizar trabajos
universitarios

4 | Detecta plataformas de almacenamiento y recuperacion en la nube
DIMENSION COMUNICACION Y COLABORACION

5 | Emplea su cuenta de correo electrénico como plataforma de comunicacion
para investigaciones

6 | Brinda datos a través de su enlace y direccion web para colaborar en
proyectos.

7 | Utiliza medios de comunicacién en linea para intercambiar y coordinar
trabajos de investigacion.

8 | Presenta sus hallazgos y experiencias investigativas en un canal en
Youtube.
DIMENSION CREACION DE CONTENIDOS

9 | Disefia material audiovisual sobre trabajos investigativos

10 | Apertura o crea espacios de conversacion en linea sobre trabajos
investigativos.

11 | Publica contenidos, imagenes y creaciones propias en linea sobre trabajos
de investigacion.

12 | Realiza soluciones informaticas para abordar desafios presentados en aula
DIMENSION SEGURIDAD

13 | Identifica la “presencia de un virus o infeccién en su dispositivo o0 equipo.

14 | Comprueba que su dispositivo tenga una proteccion antivirus vigente.

15 | Ingresa a sitios web confiables para salvaguardar tu informacién personal

16 | Propaga contenido ofensivo en tus plataformas de redes sociales.
DIMENSION RESOLUCION DE PROBLEMAS

17 | Utiliza el procesador de textos Word para redactar y editar textos en
proyectos de investigacion.

18 | Elabora diapositivas en Power Point para ilustrar métodos y presentar
resultados de investigacion.

19 | Utiliza recursos lexicograficos digitales para entender conceptos
complejos en textos investigativos.

20 | Emplea herramientas de traduccion en linea para entender el significado

de textos investigativos en tu idioma.

Pertenece a Moscoso y Berain 2021 adaptado por Caycho y Luyo 2024
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CUESTIONARIO DE HABILIDADES INVESTIGATIVAS

INSTRUCCIONES: Estimado estudiante, a continuacion, tienes 20 preguntas sobre las habilidades
investigativas, para lo cual debes marcar con el nimero de la tabla la opcién que consideras correcta.

Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca
5 4 3 2 1
N° | ITEMS ESCALA
5/413|2]|1

DIMENSION EXPLORATORIO

1 | Indaga literatura cientifica para recopilar informacion y realizar trabajos
de investigacion.

2 | Utiliza motores académicos de busqueda de informacién para sus trabajos
de investigacion.

3 | Revisa repositorios y bibliotecas especializadas cuando realiza su trabajo
de investigacion.
DIMENSION TECNOLOGICO

4 | Maneja Microsoft Word y Excel sin problemas para redactar trabajos
investigativos.

5 | Domina con destreza diferentes formatos de lectura digital como PDF,
MOBI, EPUB, etc para facilitar su investigacion.

6 | Presenta dificultades al operar softwares estadisticos en sus trabajos
investigativos.
DIMENSION METODOLOGICA

7 | Disefia planes de investigacion para guiar sus trabajos investigativos.

8 | Formula metas claras y alcanzables en sus trabajos de investigacion.

9 | Comprueba la precision y la fiabilidad de los instrumentos empleados en su
investigacion.
DIMENSION ANALITICO E INTERPRETATIVO

10 | Maneja técnicas estadisticas descriptivas e inferenciales

11 | Interpreta con facilidad los datos y hallazgos de una investigacion.

12 | Enfrenta desafios para tomar decisiones informadas basadas en sus
descubrimientos.
DIMENSION COMUNICATIVO A NIVEL ESCRITO

13 | Emplea la guia de estilo APA para redactar y presentar sus investigaciones

14 | Utiliza vocabulario especializado en la redaccion de informes de
investigacion.

15 | Redacta informes de manera breve, clara y precisa en sus trabajos
investigativos.
DIMENSION COMUNICATIVO A NIVEL ORAL

16 | Emplea léxico técnico al disertar sobre un tema investigado.

17 | Manifiesta conceptos claros y sucintos al hablar sobre un tema de estudio.

18 | Elabora material audiovisual cuando tiene que disertar un tema
investigativo.
DOMINIO COOPERATIVO

19 | Coopera activamente en trabajos colaborativos en sus tareas investigativas

20 | Adopta roles y obligaciones en el trabajo colaborativo.

Pertenece a Saavedra Quiroz 2023 adaptado por Caycho y Luyo 2024
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Anexo 2: Ficha Técnica
Variable 1. Competencias digitales

Nombre Original del
instrumento:

Cuestionario de Competencias Digitales

Autor y afio:

Caycho & Luyo
(2024)

ORIGINAL: Ketty Marild Moscoso Paucarchuco
Manuel Michael Beraiin Espiritu

ADAPTACION:
Elizabeth Jhoana Caycho Gutiérrez
Mildred Vania Luyo Cama

Obijetivo del instrumento:

Describir la variable competencias digitales y sus dimensiones

Usuarios:

Estudiantes de un Instituto Tecnoldgico de Cafiete

Forma de Administracién o
Modo de aplicacion:

Instrumento aplicado de forma individualizada y presencial a
los estudiantes

Validez:
(Presentar la constancia de
validacién de expertos)

Validacion por juicio de expertos

Confiabilidad:
(Presentar los resultados
estadisticos)

Confiabilidad de Alfa de Cronbach

Variable 2. Habilidades investigativas

Nombre Original del
instrumento:

Cuestionario de Habilidades investigativas

Autor y afio:

Caycho & Luyo
(2024)

ORIGINAL: Saavedra Quiroz Luis Alberto (2023)

ADAPTACION:
Elizabeth Jhoana Caycho Gutiérrez
Mildred Vania Luyo Cama

Objetivo del instrumento:

Describir la variable habilidades investigativas y sus
dimensiones

Usuarios:

Estudiantes de un Instituto Tecnoldgico de Cafiete

Forma de Administracién o
Modo de aplicacion:

Instrumento aplicado de forma individualizada y presencial a
los estudiantes

Validez:
(Presentar la constancia de
validacion de expertos)

Validacion por juicio de expertos

Confiabilidad:
(Presentar los resultados
estadisticos)

Confiabilidad de Alfa de Cronbach
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Anexo 3. Operacionalizacion de variables

Variables Dimensiones | Indicadores Items Escala/valores Niveles y rango
Navegacion, | Selecciona distintos buscadores en linea segln el objetivo de
busqueda y indagacion para sus trabajos universitarios
L, filtrado de Emplea términos especificos en la barra de bisqueda
Informacion informacion
Evaluacion de | Identifica paginas y fuentes de informacion confiables para
alfabetizacid | lainformacién | realizar trabajos universitarios
n Almacenamie | Detecta plataformas de almacenamiento y recuperacion en la
nto y recupe- | nube
racion de
informacion
Interaccion Emplea su cuenta de correo electronico como plataforma de
mediante comunicacion para investigaciones
nuevas
tecnologias Siempre (5) Malo  [20-46]
Comunicaci Compartir Brinda datos a través de su enlace y direccion web para colaborar
6n informacion | en proyectos. Casi siempre (4) Regular [47-73]
de contenidos
y ., Participacion | Utiliza medios de comunicacion en linea para intercambiar y A veces (3) Bueno  [74-100]
Competenc | colaboracid | ciygadanaen | coordinar trabajos de investigacion. Casi nunca (2)
ias digitales n. linea
Colaboracion | Presenta sus hallazgos y experiencias investigativas en un canal | Nunca (1)
mediante en YouTube.
canales

Integracion y
reelaboracion

Disefia material audiovisual sobre trabajos investigativos

Apertura o crea espacios de conversacion en linea sobre trabajos
investigativos.

Derechos de

Publica contenidos, imagenes y creaciones propias en linea

Creacion de autor y sobre trabajos de investigacion.
contenidos licencias _ _ _ _ ]
Programacion | Realiza soluciones informéticas para abordar desafios
presentados en aula
Proteccion de | Identifica la “presencia de un virus o infeccion en su dispositivo
Segu ridad dispositivos 0 €quipo.

Comprueba que su dispositivo tenga una proteccion antivirus
vigente.
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Proteccion de
datos
personales e
identidad
digital

Ingresa a sitios web confiables para salvaguardar tu informacion
personal

Proteccion del
entorno

Propaga contenido ofensivo en tus plataformas de redes sociales

Resolucion
de
problemas

Identificacion
de
necesidades
y respuestas
tecnolégicas

. Utiliza el procesador de textos Word para redactar y editar textos
en proyectos de investigacion.

Innovaciony | Elabora diapositivas en Power Point para ilustrar métodos y
uso de la presentar resultados de investigacion.
tecnologia

Identificacion
de lagunas en
la
competencia
digital

. Utiliza recursos lexicograficos digitales para entender conceptos
complejos en textos investigativos

. Emplea herramientas de traduccion en linea para entender el
significado de textos investigativos en tu idioma.
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Variables Dimensiones Indicadores Items Escala/valores Niveles y rango
Indaga literatura cientifica para recopilar informacion y realizar
trabajos de investigacion. .
Exploratorio Blsqueda de | Utiliza motores académicos de blsqueda de informacién para
informacion | sus trabajos de investigacion.
Revisa repositorios y bibliotecas especializadas cuando realiza
su trabajo de investigacion. .
Valor de la Maneja Microsoft Word y Excel sin problemas para redactar
Tecnoldgico tecnologia en | trabajos investigativos.
la practica Domina con destreza diferentes formatos de lectura digital como
académica PDF, MOBI, EPUB, etc para facilitar su investigacion.
Presenta dificultades al operar softwares estadisticos en sus
trabajos investigativos. )
Conocimiento | Programa rutas metodol6gicas para sus trabajos investigativos | Siempre (5) Malo  [20-46]
Metodoldgica de_ las Formula objetivos accesibles y coherentes en sus trabajos de | Casi siempre (4) Regular [47-73]
nociones investigacion.
bésicas de la | Comprueba la validez y la confiabilidad de los instrumentos que | ~ Veces (3) Bueno [74-100]
investigacion | utiliza Casi nunca (2)
Habilidades Analitico e Conocimiento | Maneja técnicas estadisticas descriptivas e inferenciales Nunca (1)

investigativas

interpretativo

de estadistica

Interpreta los resultados de una investigacion con facilidad

Presenta dificultad para tomar decisiones segun los resultados de
su estudio

Comunicativo
a nivel escrito

Comunicacion |.

en el plano
educativo a
nivel oral

Emplea la normativa de redaccion de trabajos cientificos (APA)

. Utiliza terminologia técnica en la elaboracién de informes de
investigacion

. Redacta informes de manera breve, clara y precisa en sus
trabajos investigativos.

Comunicativo

Comunicacion

. Emplea conceptos y terminologia técnica al disertar un tema

a nivel oral enel p_Iano inves_ti_gado_ _
educativo a . Manifiesta ideas breves y claras al disertar sobre un tema de
nivel escrito investigacion
. Elabora material audiovisual cuando tiene que disertar un tema
investigativo.
Cooperativo Trabajo en . Asume responsabilidades y compromisos al trabajar en equipo
equipo . Coopera activamente en trabajos colaborativos en sus tareas

investigativas
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Anexo 4: Carta de presentacion

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

“Afio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la conmemoracion
de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho™

Trujillo, 23 de setiembre de 2024.

CARTA DE PRESENTACION N° 1372-2024/UCT-EPG-D

Srta. Sofia Mirtha Grimaldo Zapata
DIRECTORA DEL INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO PUBLICO DE CANETE

De mi mayor consideracién;

Es grato dirigirme a usted en nombre de la Escuela de Posgrado de la Universidad Catdlica de
Trujillo "Benedicto XVI" para presentarle a Elizabeth Jhoana Caycho Gutiérrez, identificado con
DNI N* 40978853, y Mildred Vania Luyo Cama, identificado con DNI N* 40987305, estudiantes
del Programa de Maestria en Educacién con Mencién en Gestion y Acreditacion Educativa de
nuestra institucion. Actualmente, los estudiantes se encuentran desarrollando un proyecto de
investigacion titulado: COMPETENCIAS DIGITALES Y HABILIDADES INVESTIGATIVAS DE LOS
ESTUDIANTES DE UN INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO, CANETE,2024.

Le presento a Elizabeth Jhoana Caycho Gutiérrez y Mildred Vania Luyo Cama para que puedan
llevar a cabo la aplicaciéon de su instrumento de investigacién en la entidad que usted dirige.

Quedo a la espera de su pronta respuesta y aprovecho para agradecerle su atencion al presente.

Atentamente,

s ) /A, 7
el /

I

{ e
Df_Jorge Thils Brenis Exsbio

wradad Catdlica de

Cke
Inseresados, archivo EPG

2 Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perd & www.uct.edu.pe
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Anexo 5: Carta de autorizacién emitida por la entidad que faculta el recojo de datos.

IR PR ERLEAIaY “C ANETIE” |
b - ANETE

AEVALIDADO CONIR.D) N'0243:00:6D

. 1|\\' “ARO DEL BICENTENARIO, DE LA CONSOLIDACION DE NUESTRA INDEPENDENCIA, ¥ OF (LA CONMEMORACION Df
| LAS HEROICAS BATALLAS DE JUNIN Y AYACUCHO"

Quilmana, 31 de diciembre del 2024

OFICIO N° 0780 -24- DG/IESTP “CANETE"

Sefior:

Dr. JORGE LUIS BRENIS EXEBIO

Director de la Escuela de Posgrado

Universidad Catdlica de Trujillo “Benedicto XVI”
Presente.-

ASUNTO: Carta de Presentacion N° 1372-2024/UCT-
EPG-D.
Expediente: N° 4399

P EEIAASNINILASTIEISIEIARATRIRIRSEINRS

Es grato dirigirme a Usted, saludandole muy cordialmente,
y al mismo tiempo autorizar el permiso a las Srtas.: r que se le otorga el permiso a ELIZABETH
JHOANA CAYCHO GUTIERREZ identificada con DNI° 40978853, y MILDRED VANIA LUYO CAMA
identificada con DNI N° 40987305, para aplicar el instrumento del proyecto de investigacion
titulado: COMPETENCIAS DIGITALES Y HABILIDADES INVESTIGATIVAS DE LOS ESTUDIANTES DE
UN INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO, CANETE, 2024. Cabe indicar que la aplicacion sera
realizada a los estudiantes del Programa de estudios de Enfermeria Técnica Il y VI Semestre.

De la aplicaciéon del instrumento, hacer llegar los resultados y

recomendaciones respectivas para el fortalecimiento de las competencias digitales y
habilidades investigativa de nuestros estudiantes. Se recomienda a las autoras de la tesis que
deben guardar la confidencialidad de los datos de procedencia tal y como figura en el titulo de
su tesis.

Agradeciéndole anticipadamente por la atencion al
presente, le expreso mi saludo y estima personal.

Educativamente,

Desde 1945 formandao profesionales céenicos conwision empresarial... 0“ estpcanete @ iescanete.edu.p
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Anexo 6: Consentimiento informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, Elizabeth Jhoana Caycho Gutiérrez con DNI: 40978853 y Mildred Vania Luyo Cama con DN
40987305; tenemos el agrado de dirigirnos a ustedes para saludarlos(as) muy cordialmente y
al mismo tiempo solicitar su participacion libre en este estudio que tiene fines estrictamente
académicos. La investigacién esta relacionada con COMPETENCIAS DIGITALES Y HABILIDADES
INVESTIGATIVAS.

Aferrandonos a su voluntad y colaboracién, le solicitamos, FIRME este documento de
consentimiento.

Acepto libre y voluntariamente participar anénimamente en este estudio, cuya informacian
otorgada serd manejada de forma confidencial y comprendo que, en calidad de participante
voluntario, puedo dejar de participar de esta actividad en algin momento que considere
propicio hacerlo. También entiendo que no se otorgara, ni recibird algun pago o beneficio
econdmico por la participacion.

NOMBRE:

- . N
IU1C..rgle\ r‘J\ta.{:\'_x\f\l(_‘(_\ (_\Luu;"d

i1 7 7 7
FIRMA: -/%;:;}/*L;é

4

Fecha: (MY /[t /2029
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Anexo 7. Matriz de consistencia

FORMULACION

TITULO DEL HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES /DCIZ,I\A‘AEI[E\IC\Z’:)ORI\:',EE METODOLOGIA
PROBLEMA
Competencias General General General Competencias -Informacion y Tipo: Bésico, con analisis cuantitativo
digitales y | ¢Cudl es la relacion digitales alfabetizacion Nivel: Descriptivo correlacional
habilidades entre las | Las Determinar la relacion entre las | Oseda, et al. -Comunicacién )
investigativas de | competencias competencias competencias digitales y las | (2021) y colaboracién. Métodos: Hipotético deductivo.
los estudiantes | digitales y | digitales se | habilidades investigativas de los -Creacion de Disefio: No experimental
de un Instituto | habilidades relacionan  con | estudiantes de un Instituto contenidos )
Superior investigativas de | las  habilidades | Superior Tecnolégico, Cafiete, -Seguridad Poblacion: Estara constituida por 120
Tecnoldgico, los estudiantes de | investigativas de | 2024 -Resolucién de alumnos de un Instituto Superior
Cafiete,2024 un Instituto | los estudiantes de problemas
Superior un Instituto Tecnologico en Cariete, 2024.
-Crzgg?g?g:)c; 4’,7 ?:Eﬁglc:’)rgico, Muestra: Estara representada por 70
Cariete, 2024 estudiantes
Problemas Muestreo: Se utilizara el muestreo no
especificos: Especificos aleatorio por comodidad.
¢Cual es la relacion -Exploratorio Técnica e instrumento de recoleccién
entre la dimensién | La dimensién de | Determinar la relacion entre la | Habilidades -Tecnologico
informacion y | informacién vy | dimensién de informacién y | investigativas -Metodoldgico de datos: Como estrategia usamos la
alfabetizacion y las | alfabetizacion se | alfabetizacion con las habilidades | Chavez et al. -Analitico e encuesta y como herramienta se utilizé
habilidades relaciona con las | investigativas de los estudiantes | (2023). interpretativo

investigativas  de
los estudiantes de
un Instituto
Superior
Tecnoldgico,
Canete, 2024?

¢Cual es la relacién
entre la dimensién
comunicacion y
colaboracion y las
habilidades

investigativas  de

habilidades
investigativas de
los estudiantes de
los estudiantes de
un Instituto
Superior
Tecnologico,
Cariete, 2024.

La dimensién de
comunicacion 'y
colaboracién  se
relaciona con las

de un Instituto  Superior
Tecnoldgico, Cafiete, 2024.

Determinar la relacion entre la
dimensiébn  comunicacién y
colaboracién con las habilidades
investigativas de los estudiantes

-Comunicativo a
nivel escrito
-Comunicativo a
nivel oral
-Cooperativo

un cuestionario.

Técnicas y procesamiento de andlisis
de datos:

Estadistica descriptiva: Se utiliz6 las
tablas de datos.

Estadistica inferencial: Rho Spearman
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los estudiantes de

un Instituto
Superior
Tecnoldgico,

Cafiete, 2024?

¢Cual es la relacién
entre la dimensién
de creacion de
contenidos y las
habilidades

investigativas  de
los estudiantes de

un Instituto
Superior
Tecnoldgico,

Cafiete, 2024?

¢Cual es la relacion
entre la dimensién
de seguridad y las
habilidades
investigativas  de
los estudiantes de
un Instituto
Superior
Tecnoldgico,
Cafiete,2024?

¢Cual es la relacién
entre la dimensién
de resolucion de
problemas y las
habilidades

investigativas  de
los estudiantes de
un Instituto

habilidades
investigativas de
los estudiantes de
un Instituto
Superior
Tecnolégico,
Caniete, 2024.

La dimensién de
creacion de
contenidos se
relaciona con las
habilidades
investigativas de
los estudiantes de
un Instituto
Superior
Tecnolbgico,
Cariete, 2024.

La dimension de

seguridad se
relaciona con las
habilidades

investigativas de
los estudiantes de
un Instituto
Superior
Tecnolbgico,
Cafiete, 2024.

La dimensién de
resolucion de

de un Instituto  Superior
Tecnologico, Cafiete, 2024

Determinar la relacion entre la
dimension de  creacion de
contenidos y las habilidades
investigativas de los estudiantes
de un Instituto  Superior
Tecnoldgico, Cafiete, 2024

Determinar la relacién entre la
dimensién de seguridad y las
habilidades investigativas de los
estudiantes de los estudiantes de
un Instituto Superior Tecnoldgico,
Canfiete, 2024

Determinar la relacion entre la
dimension de resolucion de
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Superior
Tecnoldgico,
Cafiete, 2024?

problemas se
relaciona con las
habilidades
investigativas de
los estudiantes de
un Instituto
Superior
Tecnolégico,
Cariete, 2024

problemas y las habilidades
investigativas de los estudiantes
de los estudiantes de un Instituto
Superior Tecnol6gico, Cafiete,
2024
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Anexo 8. Validacién de expertos del instrumento de recojo de informacién
INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del informante: Dra. Huaita Acha Delsi Mariela

1.2 Institucién donde labora: Universidad Inca Garcilaso de la Vega
1.3 Nombre del Instrumento motivo de Evaluacion: Cuestionario de Competencias digitales
1.4 Autores del instrumento: Br. Elizabeth Jhoana Caycho Gutiérrez y Br. Mildred Vania Luyo Cama

1.5 Titulo de la Investigacion: Competencias digitales y habilidades investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnoldgico de Cafiete 2024
I1. ASPECTOS DE VALIDACION

DEFICIENTE BAJA | REGULAR | BUENA | MUY BUENA
INDICADORES CRITERIOS 0|6 |11 16|61 |26 |31 |36 |41 |46 |51 |56 |61 |66 |71 76|81 |86 |91 |96
5110|1520 | 25|30 |35)|40 |45 |50 55|60 |65)|70 | 75|80 |85|90 |95 | 100
Est4 formulado con lenguaje apropiado. X
1. CLARIDAD
2.0BJETIVIDAD Esté expresado en conductas X
observables.
3.ACTUALIDAD Adecuado al avance de la ciencia X
pedagdgica
4.0RGANIZACION Existe una organizacion légica X
5.SUFICIENCIA Comprende los aspectos en cantidad y X
calidad
6.INTENCIONALIDAD | Adecuado para valorar estrategias X
utilizadas
7.CONSISTENCIA Basado en aspectos teorico-cientificos X
8.COHERENCIA Entre dimensiones, indices e X
indicadores.
9.METODOLOGIA La estrategia responde al propdsito del X
diagndstico
10.PERTINENCIA Es til y funcional para la X
investigacion.

[11. OPINION DE APLICABILIDAD: Aplicable para el desarrollo de la presente investigacion.

IV. PROMEDIO DE VALORACION: ..................... BUENA ...

FIRMA DEL EXPERTO INFORMANTE DNI: 08876743

Lugar y Fecha: Lima,21 de agosto del 2024
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES

I1. ASPECTOS DE VALIDACION

1.1 Apellidos y nombres del informante: Dra. Huaita Acha Delsi Mariela
1.2 Institucién donde labora: Universidad Inca Garcilaso de la Vega

1.3 Nombre del Instrumento motivo de Evaluacion: Cuestionario de Habilidades investigativas
1.4 Autores del instrumento: Br. Elizabeth Jhoana Caycho Gutiérrez y Br. Mildred Vania Luyo Cama
1.5 Titulo de la Investigacion: Competencias digitales y habilidades investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnolégico de Cafiete 2024

10.PERTINENCIA

DEFICIENTE BAJA REGULAR BUENA MUY BUENA
INDICADORES CRITERIOS 0|6 |11 |16 |61 |26 |31 |36 |41 |46 |51 |56 |61 |66 |71 |76 |81 |86 |91 |96
5110 | 15|20 | 25| 30| 35|40 | 45|50 | 55 | 60 | 65 | 70 | 75 | 80 | 85 | 90 | 95 | 100
Esté4 formulado con lenguaje apropiado. X
1. CLARIDAD
2.0BJETIVIDAD Esta expresado en conductas observables. X
Adecuado al avance de la ciencia pedagdgica X
3.ACTUALIDAD
4.0RGANIZACION Existe una organizacion légica X
5.SUFICIENCIA Comprende los aspectos en cantidad y calidad X
6.INTENCIONALIDAD | Adecuado para valorar estrategias utilizadas X
7.CONSISTENCIA Basado en aspectos tedrico-cientificos X
8.COHERENCIA Entre dimensiones, indices e indicadores. X
9.METODOLOGIA La estrategia responde al proposito del diagnostico X
Es Gtil y funcional para la investigacién. X

[11. OPINION DE APLICABILIDAD: Aplicable para el desarrollo de la presente investigacion.

IV. PROMEDIO DE VALORACION: ..................... BUENA

Lugar y Fecha: Lima,21 de agosto del 2024

FIRMA DEL EXPERTO INFORMANTE DNI:0887674
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11
1.2
13
14
1.5

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES
Apellidos y nombres del informante: Dra. Vasquez Toméas Melba Rita

Institucién donde labora: Universidad Tecnoldgica del Per(

Nombre del Instrumento motivo de Evaluacion: Cuestionario de Competencias digitales

Autores del instrumento: Br. Elizabeth Jhoana Caycho Gutiérrez y Br. Mildred Vania Luyo Cama

Titulo de la Investigacién: Competencias digitales y habilidades investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnolégico de Cafiete 2024
Il. ASPECTOS DE VALIDACION

DEFICIENTE BAJA REGULAR BUENA MUY BUENA
INDICADORES CRITERIOS 0|6 |11 )16 |61 |26 |31 |36 |41 |46 |51 |56 |61 |66 |71 |76 |81 )|86|91 |96
5110 |15|20 | 25|30 | 35|40 | 45|50 |55|60|65| 70| 75|80 |85]|90]95] 100
Esta formulado con lenguaje X
1. CLARIDAD apropiado.
2.0BJETIVIDAD Esta expresado en conductas X
observables.
Adecuado al avance de la ciencia X
3.ACTUALIDAD pedagdgica
4.0RGANIZACION Existe una organizacion logica X
5.SUFICIENCIA Comprende los aspectos en cantidad y X
calidad
6.INTENCIONALIDAD | Adecuado para valorar estrategias X
utilizadas
7.CONSISTENCIA Basado en aspectos teorico-cientificos X
8.COHERENCIA Entre dimensiones, indices e X
indicadores.
9.METODOLOGIA La estrategia responde al propdsito del X
diagndstico
Es atil y funcional para la X

10.PERTINENCIA

investigacion.

[11. OPINION DE APLICABILIDAD: Aplicable para el desarrollo de la presente investigacion.
IV. PROMEDIO DE VALORACION: ..................... BUENA

........................... Lugar y Fecha: Lima,21 de agosto del 2024

FIRMA DEL EXPERTO INFORMANTE DNI: 09495221
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES

I1. ASPECTOS DE VALIDACION

1.1 Apellidos y nombres del informante: Dra. Vasquez Tomés Melba Rita
1.2 Institucién donde labora: Universidad Tecnol6gica del Perd
1.3 Nombre del Instrumento motivo de Evaluacion: Cuestionario de Habilidades investigativas
1.4 Autores del instrumento: Br. Elizabeth Jhoana Caycho Gutiérrez y Br. Mildred Vania Luyo Cama
1.5 Titulo de la Investigacion: Competencias digitales y habilidades investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnolégico de Cafiete 2024

DEFICIENTE BAJA REGULAR BUENA MUY BUENA
INDICADORES CRITERIOS 0|6 |11 |16 |61 |26 |31 |36 |41 |46 |51 |56 |61 66|71 |76 |81 |86 |91 |96
5110 | 15 | 20 | 25 | 30 | 35 | 40 | 45 | 50 [ 55 | 60 | 65 [ 70 | 75 | 80 | 85 | 90 | 95 | 100
Estéa formulado con lenguaje apropiado. X
1. CLARIDAD
2.0BJETIVIDAD Esté4 expresado en conductas observables. X
Adecuado al avance de la ciencia pedagdgica X
3.ACTUALIDAD
4.0ORGANIZACION Existe una organizacion ldgica X
5.SUFICIENCIA Comprende los aspectos en cantidad y calidad X
6.INTENCIONALIDAD | Adecuado para valorar estrategias utilizadas X
7.CONSISTENCIA Basado en aspectos tedrico-cientificos X
8.COHERENCIA Entre dimensiones, indices e indicadores. X
9.METODOLOGIA La estrategia responde al proposito del diagnéstico X
Es util y funcional para la investigacion. X

10.PERTINENCIA

[11. OPINION DE APLICABILIDAD: Aplicable para el desarrollo de la presente investigacion.

IV. PROMEDIO DE VALORACION: ..................... BUENA

Lugar y Fecha: Lima,21 de agosto del 2024

FIRMA DEL EXPERTO INFORMANTE

DNI: 09495221
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES
1.1 Apellidos y nombres del informante: Dr. Luza Castillo Freddy Felipe

1.2 Institucion donde labora: Universidad Privada Norbert Wiener
1.3 Nombre del Instrumento motivo de Evaluacion: Cuestionario de Competencias digitales
1.4 Autores del instrumento: Br. Elizabeth Jhoana Caycho Gutiérrez y Br. Mildred Vania Luyo Cama

1.5 Titulo de la Investigacién: Competencias digitales y habilidades investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnolégico de Cafiete 2024
I1. ASPECTOS DE VALIDACION
DEFICIENTE BAJA REGULAR BUENA MUY BUENA
INDICADORES CRITERIOS 0|6 11 | 16 | 61 | 26 | 31 | 36 | 41 | 46 | 51 |56 | 61 | 66 | 71 | 76 | 81 | 86 | 91 | 96
51015 |20 | 25|30 | 35|40 |45 |50 |55|60|65| 70| 75|80 |85]|90|95 | 100
Esta formulado con lenguaje X
1. CLARIDAD apropiado.
2.0BJETIVIDAD Esta expresado en conductas X
observables.
Adecuado al avance de la ciencia X
3.ACTUALIDAD pedagdgica
4.0RGANIZACION Existe una organizacion logica X
5.SUFICIENCIA Comprende los aspectos en cantidad y X
calidad
6.INTENCIONALIDAD | Adecuado para valorar estrategias X
utilizadas
7.CONSISTENCIA Basado en aspectos teorico-cientificos X
8.COHERENCIA Entre dimensiones, indices e X
indicadores.
9.METODOLOGIA La estrategia responde al propdsito del X
diagndstico
Es dtil y funcional para la X
10.PERTINENCIA investigacion.

[11. OPINION DE APLICABILIDAD: Aplicable para el desarrollo de la presente investigacion.
IV. PROMEDIO DE VALORACION: ..................... BUENA

........................... Lugar y Fecha: Lima,21 de agosto del 2024

FIRMA DEL EXPERTO INFORMANTE

DNI: 06798311
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

|. DATOS GENERALES
1.1 Apellidos y nombres del informante: Dr. Luza Castillo Freddy Felipe
1.2 Institucion donde labora: Universidad Privada Norbert Wiener
1.3Nombre del Instrumento motivo de Evaluacion: Cuestionario de Habilidades investigativas

1.4 Autores del instrumento: Br. Elizabeth Jhoana Caycho Gutiérrez y Br. Mildred Vania Luyo Cama

1.5 Titulo de la Investigacion: Competencias digitales y habilidades investigativas de los estudiantes de un Instituto Superior Tecnolégico de Cafiete 2024
Il. ASPECTOS DE VALIDACION

10.PERTINENCIA

investigacion.

DEFICIENTE BAJA REGULAR BUENA MUY BUENA
INDICADORES CRITERIOS 0|6 |11 )16 |61 |26 |31 |36 |41 |46 |51 |56 |61 |66 |71 |76 |81 )|86|91 |96
5110 |15|20 | 25|30 | 35|40 | 45|50 |55|60|65| 70| 75|80 |85]|90]95] 100
Esta formulado con lenguaje X
1. CLARIDAD apropiado.
2.0BJETIVIDAD Esta expresado en conductas X
observables.
Adecuado al avance de la ciencia X
3.ACTUALIDAD pedagdgica
4.0RGANIZACION Existe una organizacion logica X
5.SUFICIENCIA Comprende los aspectos en cantidad y X
calidad
6.INTENCIONALIDAD | Adecuado para valorar estrategias X
utilizadas
7.CONSISTENCIA Basado en aspectos teorico-cientificos X
8.COHERENCIA Entre dimensiones, indices e X
indicadores.
9.METODOLOGIA La estrategia responde al propdsito del X
diagndstico
Es atil y funcional para la X

[11. OPINION DE APLICABILIDAD: Aplicable para el desarrollo de la presente investigacion.
IV. PROMEDIO DE VALORACION: ..................... BUENA

........................... Lugar y Fecha: Lima,21 de agosto del 2024

FIRMA DEL EXPERTO INFORMANTE DNI: 06798311
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HABILIDADES
INVESTIGATIVAS

COMPETENCIAS DIGITALES

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 20 100,0
Excluido® 0 0
Total 20 100,0

Estadisticas de fiabilidad

a. La eliminacion por lista se hasa en todas
las variables del procedimiento.

Alfa de
Cronbach

N de
elementos

795

20

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 20 100,0
Excluido?® 0 0
Total 20 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas

las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach

N de
elementos

871

20
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APLICACION DE INSTRUMENTO
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ANEXO 9: REPORTE TURNITIN

COMPETENCIAS DIGITALES Y HABILIDADES INVESTIGATIVAS

DE LOS ESTUDIANTES DE UN INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO, CANETE, 2024

INFORME DE ORIGINALIDWD

18 19 11« 16«

INDMCE DE SIMILITUL FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARLAS

n repositorio.uct.edu.pe

Fuente de Internet

O

Submitted to Universidad Catolica de Trujillo

Trabajo del estudiante

4y,

Submitted to Universidad Cesar Vallejo

Trabajo del estudiante

(]

3%

repositorio.ucv.edu.pe
Fuente de Internet

=]

2%

repositorio.uwiener.edu.pe
Fuente de Internet

=

2%

Submitted to Universidad Nacional de San

Cristobal de Huamanga
Trabajo del estudiante

1

Exduir dtas Activo Exclair coincidendas < 1%
Exduir bibliografia Activo
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