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RESUMEN

El presente trabajo se trata de dar a conocer la facilidad de mejora en las
competencias metamatematicas a través de las actividades ludicas en los estudiantes
del VI ciclo en la institucion educativa Teodoro Zegarra Rivera ubicada en la
provincia de Ayabaca de la region Piura en el Noroeste del Per(. Esta region cuenta
con mucha dificultad de aprendizaje en las matematicas, sobre todo en la parte sierra
perteneciente a esta region, Ayabaca pertenece a esta parte sierra las cuales tiene
resultados menos del 5% en nivel de logrado en matematicas datos obtenidos durante
los altimos resultados por la prueba Nacional ECE, es de donde nace la necesidad de
poder mejorar estos resultados en los estudiantes del VI ciclo en dicha institucion
perteneciente en la localidad, los nuevos cambios tecnoldgicos y metodologias hacen
posibles que se den resultados favorables a los estudiantes en este caso e
implementado las actividades ludica las cuales se basan esencialmente con el juego,
la recreacion, el ocio, el entretenimiento y la diversion en otras palabras la ludica
permite aprender a través del juego, esto permite mejorar las 4 competencias
matematicas que son: “resuelve problemas de cantidad; resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio; resuelve problemas de forma movimiento y
localizacion y resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre”, estas
competencias me permitirdn mejorar los resultados en el &rea curricular de
matematica para que los estudiantes puedan obtener mejores resultados de manera
personal y asi poder competir a nivel nacional a través de los diferentes concursos,

evaluaciones y becas que brinda el ministerio de educacién en un determinado plazo.

Palabras Clave: Actividades ludicas, competencia matematicas.
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ABSTRACT

The present work is about making known the ease of improvement in
metamathematical skills through recreational activities in the students of the VI cycle
at the Teodoro Zegarra Rivera educational institution located in the province of
Ayabaca in the Piura region in the Northwest of the Peru. This region has a lot of
learning difficulties in mathematics, especially in the mountain part belonging to this
region, Ayabaca belongs to this mountain part which has results less than 5% in level
of achievement in mathematics data obtained during the last results by The National
ECE test is where the need arises to be able to improve these results in the students
of the VI cycle in said institution belonging to the locality, the new technological
changes and methodologies make it possible to give favorable results to the students
in this case and implemented recreational activities which are essentially based on
play, recreation, leisure, entertainment and fun. In other words, recreational activities
allow learning through play, this allows improving the 4 mathematical skills that are:
“solves mathematical problems”. amount; solves problems of regularity, equivalence
and change; solves problems of movement and location and solves problems of data
management and uncertainty", these skills will allow me to improve results in the
curricular area of mathematics so that students can obtain better results personally
and thus be able to compete at a national level through the different competitions,
evaluations and scholarships offered by the Ministry of Education within a certain

period of time.

Keywords: Playful activities, mathematical competition.



1. INTRODUCCION

Segun estadisticas internacionales a nivel mundial, existe un vinculo directo entre
el desarrollo de un pais y el rendimiento académico, y la mayoria de los egresados
de las escuelas secundarias en el Peru carecen de habilidades basicas como célculo
mental, razonamiento matematico, ldgica, geometria entre otras habilidades

matematicas.

Ademas, en las evaluaciones de PISA (Programa Internacional para la Evaluacion
de Estudiantes), Per( participd por primera vez en la prueba del afio 2000 quedando
en el dltimo lugar, en el afio 2009 ocupa el lugar 59 con un puntaje de 365 y en el
2012 obtiene 368 puntos quedando en el lugar 65, luego en el afio 2015 se obtuvo un
puntaje de 387 ocupando el puesto 61, en el afio 2018 se obtuvo un puntaje de 400
guedando en el puesto 64 y finalmente en el afio 2022 se obtuvo un puntaje 391
quedando en el puesto 59 Este resultado muestra que la calidad de los resultados de
las Matematicas en nuestro pais es muy inferior a la de otros paises que participan
en la evaluacién anterior, posiblemente debido a muchos factores diferentes, incluido
el mal uso de las estrategias en la ensefianza para promover el aprendizaje y la

participacion activa de los estudiantes a través del enfoque por competencias.

Para el afio 2022 el MINEDU implemento la evaluacién muestral de estudiantes,
que evalu6 al 100% de escuelas y 97,4% de estudiantes del segundo grado de
secundaria del todo el pais, en el area de matematica se obtuvo como resultado un
promedio de 561 puntos y solo el 12.7% logro el nivel satisfactorio en todo el pais.
(EM 2022).

A nivel regional, Piura llego a un promedio de 549 puntos y presento un 7,4% en
el nivel satisfactorio en el area de matematica segun la evaluacion muestral dirigida

a los estudiantes del segundo grado de nivel secundaria. . (EM 2022).

Asi mismo, a nivel de UGEL en la provincia de Ayabaca se evalu6 al 98,3% de
estudiantes un 5,1% se encuentra en el nivel satisfactorio del area de matematica
segun la prueba censal ECE 2019 (ECE 2019)

De los 12 estudiantes del segundo grado en la prueba ECE 2019 tomada en dicha
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institucion educativa ningun estudiante aprobd la prueba Censal de ese afio (prueba
ECE 2019)

Las estrategias didacticas que los docentes planteen para la mejora de las
competencias matematicas, son muy importantes pues permitirdn mejores resultados
este tipo de pruebas y ayudaran a esta institucion Educativa alcanzar sus metas
planteadas en sus documentos de gestion, las actividades ludicas es una buen opcion
para ayudar a mejor las competencias matematicas en todo el nivel secundaria
especialmente en VI ciclo de dicha institucion educativa, porque a través del juego
genera aprendizajes significativos, placenteros y de calidad que ayudaran a los
estudiantes a comprender mejor las competencias matematicas y su entorno a través

de las matematicas.

Dentro del problema general tenemos: (Como las actividades ludicas se
relacionan con el desarrollo de la competencia matematica resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion en los estudiantes del VI ciclo en una institucion

educativa de Ayabaca- Piura 2023?

Dentro de los problemas especificos tenemos: ¢(COmo se relacionan las
actividades ludicas con la capacidad modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones en los estudiantes del VI ciclo de la institucion educativa Teodoro
Zegarra de Ayabaca, Piura 2023?; ;Como se relaciona las actividades ladicas con la
capacidad comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas en
los estudiantes del VI ciclo de la institucion educativa Teodoro Zegarra de Ayabaca,
Piura 2023?; ;Como se relacionan las actividades ludicas con la capacidad usa
estrategias y procedimientos para medir y orientarse en el espacio en los estudiantes
del VI ciclo de la institucion educativa Teodoro Zegarra de Ayabaca, Piura 2023?; ¢
Como se relacionan las actividades ladicas y la capacidad argumenta afirmaciones
sobre relaciones geométricas en los estudiantes del VI ciclo de la institucion

educativa Teodoro Zegarra de Ayabaca, Piura 2023?

Dentro del objetivo general tenemos: lograr relacionar las actividades ludicas con

el desarrollo de la competencia matematica resuelve problemas de forma,



movimiento y localizacion en los estudiantes del VI ciclo en una institucion

educativa de Ayabaca- Piura 2023.

Dentro de los objetivos especificos tenemos: lograr relacionar las actividades
ludicas con la capacidad modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones en los estudiantes del VI ciclo de la institucion educativa Teodoro
Zegarra de Ayabaca, Piura 2023; Lograr relacionar las actividades ludicas con la
capacidad comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas
equivalencia y cambio en los estudiantes del VI ciclo de la institucion educativa
Teodoro Zegarra de Ayabaca, Piura 2023; Lograr relacionar las actividades lidicas
con la capacidad usa estrategias y procedimientos para medir y orientarse en el
espacio en los estudiantes del VI ciclo de la institucion educativa Teodoro Zegarra
de Ayabaca, Piura 2023; lograr relacionar las actividades Iudicas con la capacidad
argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas en los estudiantes del V1 ciclo

de la institucién educativa Teodoro Zegarra de Ayabaca, Piura 2023.

La siguiente investigacion se justifica en un enfoque tedrica-practica, cuales
resultados obtenidos seran organizados para luego implementarlos en la ensefianza
de las matematicas. Las cuales se demuestra que mediante el juego los estudiantes
aprenden situaciones reales las cuales les ayudaran a mejoran las competencias
matematicas y sobre todo la competencia resuelve problemas de forma movimiento
y localizacién en los estudiantes del VI ciclo de la institucién Educativo Teodoro
Zegarra Rivera ubicados en el departamento de Piura, provincia de Ayabaca.
Teniendo objetivo que las variables utilizadas en la presente investigacion ayuden a

mejorar las competencias matematicas en los alumnos de la dicha institucion.

En lo practico acreditamos nuestra investigacion a los antecedentes relacionados
a nuestras variables actividades ludicas y la competencia matematica resuelve
problemas de forma movimiento y localizacion que nos ayudaran como referente,
a recopilar nuevos métodos para implementar como material didactico, los cuales
mejoraran las actividades matematicas y asi poder alcanzar logros significativos en
los estudiantes del VI ciclo de la institucién Educativo Teodoro Zegarra Rivera
ubicados en el departamento de Piura, provincia de Ayabaca. Donde los docentes
busquen que las matematicas sean divertidas, practicas asociadas a entornos reales
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que les ayuden a los estudiantes analizar, reflexionar sobre los aprendizajes basados

en competencias y su entorno.

En lo que se refiere en el entorno internacional previos, se ha reunido diferentes
trabajos de investigacion relacionados a las variables como: Chango Supe (2021),
este trabajo se baso en la influencia de las actividades ludicas que fortalecieron el
razonamiento matematico en los estudiantes del noveno grado de Ambato Ecuador.
La investigacion ha utilizado un disefio cuasi experimental, de corte trasversal,
descriptivo, explicativo bajo un enfoque cuantitativo y cualitativo, con una poblacion
de 70 estudiantes divididos en dos grupos “control y experimental”, “pre y post test,
dando como resultado final que el grupo experimental donde se aplicé el post test
arrojaron una diferencia significativa 3, 54, esto significa que aumentaron sus
habilidades de razonamiento matematico a través de las actividades ludica, mientras

que el otro grupo “control”, donde no se aplicé se mantuvo en el mismo nivel.

El objetivo de la investigacion realizado por Pizarro Y Rivera (2020), el cual se
baso en las estrategias ludicas las cuales favorecieron el desarrollo del pensamiento
numérico en las operaciones de suma y multiplicacion en los estudiantes de un
colegio de Barranquilla, Colombia. La siguiente investigacion es de corte
cuantitativo, con un alcance explicativo, cuyo disefio de investigacion es cuasi
experimental, la muestra estad conformada por 71 estudiantes, en la cual se utilizaron
diferentes instrumentos como pre test y pos test, instrumentos validados por expertos;
posteriormente, luego de la aplicacion de las estrategias ludicas y analizar los
resultados, se determin6é que: Las diferentes estrategias utilizadas mediante las
actividades ludicas favorecieron los aprendizajes numéricos de los estudiantes y
resolucion de problemas obteniendo un promedio de aprendizaje experimental (4,1),

con respecto al porcentaje (2, 8), con lo que la muestra alcanzo los objetivos.

El Propdsito planteado por Villacis Cobo (2020); el cual plantea que las
actividades ludicas favorecen el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del
cuarto grado, de la unidad educativa “Pedro Fermin Cevallos” en la ciudad de
Ambato, Ecuador. Los métodos de la investigacion que se emplearon fueron
enfoques mixtos por que la informacion le permitio al autor analizar e interpretar de
forma cuantitativa y cualitativa, la poblacion fue de 150 estudiantes y cuatro docentes
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de 4to grado de primaria, donde los datos fueron expuestos y analizados de forma
critica, dando como resultado final que los docente no aplican la lGdica como
estrategia que facilite el aprendizaje de las matematicas, esto con lleva a que los

estudiantes de dicho nivel no logren alcanzar las metas propuesta.

Con el objetivo de la investigacion planteada por Sanchez Hernandez (2019), la
cual se basa en el juego como estrategia la cual favorecid el aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes del 2do grado del nivel primario en el instituto
tecnoldgico Salesiano Eloy Valenzuela de la ciudad de Bucaramanga, Venezuela.
Esta investigacion es cualitativa, el proceso es inductivo, donde se aplicd
metodologia investigacion—accién, al inicio se realizé una prueba diagnéstica para
identificar el nivel de desempefio de los estudiantes en las matematicas, donde los
resultados no fueron los adecuados, eso propuso a la investigadora a implementar las
actividades ludicas como estrategias pedagdgicas las cuales obtuvo resultados
favorables en el aprendizajes de las matematicas y el cambio de actitud hacia el area.

Naula y Ortega (2018); cuya investigacion se basa en como las técnicas ludicas
ayudan con el desarrollo a través del juegos y material concreto cual ayudan con el
pensamiento critico en el area de 16gico matematica en una institucion educativa de
Machala; Ecuador. Los métodos de investigacion que se emplearon desde la
perspectiva teodrica son inductivo, deductivo, sintético, descriptivo, estadistico y
empirico. La poblacién esta conformada por 3 directivos, 15 docentes, 265
representantes legales y 265 estudiantes del Sub nivel elemental de la Unidad
Educativa “Tenguel”. Se tom6 una muestra de 240 individuos. La técnica utilizada
fue la entrevista y los instrumentos utilizados fueron: el cuestionario de entrevista, el
cuestionario de encuesta y la ficha bibliografica. Se concluy6 que: Los docentes no
utilizan las actividades ludicas en las clases esto conlleva a que las clases se han
aburridas, estresantes donde los estudiantes no toman interés y esto perjudica a que
los estudiantes no utilicen el pensamiento critico en el area l6gico matematico esto
afirmaron los estudiantes. De otra parte, los docentes desconocen de estas técnicas
ludicas por eso piden ayuda a las autoridades para capacitarse y asi adquirir estos

conocimientos que le ayudaran a la mejora de los aprendizajes

En el &mbito nacional se ha recopilado los siguientes trabajos de investigacion
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como: Rojas (2019), juego ludico matematico en el desarrollo de competencias y
capacidades matemaéticas en nifios de 5 afios de la I.E.I N° 676 san Martin de Porras-
Amay. El juego ayuda a la creatividad de los nifios y nifias la cual mejora el
desarrollo de las competencias y capacidades matematicas. EI proposito principal
es estudiar como los juegos ludicos desarrollan las competencias y capacidades
matematicas en los estudiantes de 5 afios de una I.E en San Martin de porras. Donde
se requieren diferentes materiales didacticos los cuales ayudaran los nifios
interacttan con ellos para asi poder comprender las situaciones planteadas y poder
lograr aprender las matematicas. Es de tipo basica, descriptiva, correccional no
experimental, cuya poblacion es de 59 estudiantes cuya hipétesis concluyo que el
juego lddico matematico se relaciona con las competencias y capacidades

matematicas en los nifios de 5 afios de dicha I.E.

Salazar (2020), estado de arte sobre estrategias ludicas para la resolucion de
problemas matematicos nivel primario 2011-2019. El arte se plantea como una
estrategia ladica para resolver problemas, matematicos los cuales ayudan a mejorar
los aprendizajes matematicos en una institucion del nivel primario en lima, Perd. El
objetivo principal es estudiar como las actividades ludicas, a través del arte como
recursos didacticos ayudaran a mejorar la resolucion de los diferentes problemas
matematicos en los alumnos del nivel primario de dicha I.E. Donde el investigador
implementa diversas estrategias utilizando el arte como dibujos, construcciones, etc.
para asi poder resolver diferentes problemas matematicos en situaciones reales. Fue
cualitativa por que describid el estado actual de las estrategias ludicas para la
resolucion de problemas matematicos, de la cual se seleccionaron 20 tesis de pre y
post grado de repositorios de universidades licenciadas a nivel nacional, en la cual
tuvo como resultados que los diferentes juegos ludicos ayudan a la resolucion de

problemas matematicos.

Zapata y Zarate (2019); aplicacion de actividades ludicas en estudiantes del cuarto
grado de secundaria de la I.E.E. Antenor Orrego Espinoza en el area de matematica,
distrito san juan de Lurigancho, Lima. Las actividades se plantean como estrategia
para mejorar el area de matematica utilizando diferentes actividades las cuales
ayudara a mejorar los aprendizajes de los estudiantes de dicha institucion educativa.

El objetivo principal es implementar las actividades ludicas como estrategia didéctica
6



en la programacion del area de matematica para que asi los estudiantes del cuarto
grado de secundaria de dicha I.E, puedan mejorar sus aprendizajes en el area de una
manera practica las cuales los estudiantes no se estresen e interactuar de manera
practica con situaciones reales. Es un trabajo en que se aplicé un disefio no
experimental. La muestra fue conformada por 12 estudiantes (6 estudiantes de la
seccion Ay 6 estudiantes de la seccion B). La técnica aplicada fue la encuesta y el
instrumento usado fue la entrevista. Concluyeron que: Los juegos didacticos,
establecieron en los estudiantes diferentes reacciones como asombro, satisfaccion y
emociones, esto condujo un ambiente acogedor para los aprendizajes atencion y
participacion por parte de los estudiantes.

Duefias (2019), actividades ludicas para el aprendizaje de la matematica en el
primer grado de educacion secundaria, Ayacucho, 2019. Donde se plantearon
diversas actividades ludicas en mejora de los aprendizajes significativos de las
matematicas utilizando materiales reales. El estadigrafo utilizado fue Wilcoxon, con
un nivel de significancia del 5% (0,05). Se valida la hipétesis general formulada, el
mismo que es demostrada con una significancia hallada que es igual a 0,000 que es
menor a 0,05; la cual concluyo que las actividades lGdicas influyen de manera
significativa en el aprendizaje del &rea de matematica en estudiantes del primer grado
nivel secundaria de la Institucion Educativa Publica “Santa Rosa” Cangallo -

Ayacucho 2019 (p=0,000<0.05)

Ventura (2022), influencia de las estrategias ludicas en el aprendizaje de la
matematica en alumnos de quinto grado de primaria, I.E 18109, Luis German
Mendoza Pizarro, Lamud (2021). Se buscan nuevas estrategias lidicas donde estas
actividades buscan generar mejores resultados en las matematicas a través de
diferente medio y recursos didacticos, en los estudiantes de dicha I.E. El objetivo
principal del investigador es implementar nuevas actividades ludicas para que los
estudiantes de dicha I.E, puedan generar aprendizajes de manera significativa en las
matematicas en los estudiantes del quinto grado de primaria, donde el investigador
implementa diferentes recursos didacticos los cuales le ayudan a mejorar dicha area
curricular. En la siguiente investigacion es de tipo aplicada, pre experimental con pre
y post prueba de un solo grupo, la poblacion y la muestra estuvo reflejada en 31

estudiantes, en la cual se verifico la hipétesis a traves de la prueba wilcoxon, se tiene
7



que (p=0,001<0,05), de esta manera se puede afirmar que existe influencia de las
estrategias ladicas en el aprendizaje de las matematicas.

En el &mbito regional se recopilado las siguientes investigaciones: Nifio (2022),
actividades ludicas en el area de matematica para desarrollar la competencia. El
proposito del investigador es promover las actividades lGdicas como recursos
didacticos los cuales ayudan a mejorar la competencia matematica resuelve
problemas de cantidad, donde el autor programa diversas actividades que involucran
las capacidades de la competencia resuelve problemas de cantidad del area de
matematica el cual le proporcionan diferentes retos los cuales los estudiantes a través
del juego socializan, indagan, plasman y resuelven diferentes situaciones. Es de tipo
aplicada, pre experimental con pre y post prueba de un solo grupo, la poblacion y la
muestra estuvo reflejada en 31 estudiantes, en la cual se verifico la hipotesis a través
de la prueba wilcoxon, se tiene que (p=0,001<0,05), de esta manera se puede afirmar
que existe influencia de las estrategias Iudicas en el aprendizaje de las matematicas.

Culqui (2017), programa de estrategias ludicas y su influencia en el desarrollo de
competencias matematicas en los estudiantes del 4° del nivel primaria, institucion
educativa n°® 15509, Talara — Piura, 2017. El propésito de la siguiente investigacion
es gue a través de un programa implementado a base de las estrategias lGdicas buscan
el desarrollo de las competencias matematicas en los estudiantes de dicha I.E, donde
mediantes diversas actividades ludicas los estudiantes van generando aprendizajes
significativos los cuales les ayudan a generar dé a pocos las diferentes competencias
matematicas utilizando materiales didacticos concretos. En el presente trabajo de
investigacion es cuantitativo de tipo aplicado, en un nivel explicativo con un disefio
cuasi experimental, cuales resultados demostraron que el disefio y el desarrollo del
programa de estrategias ladicas influyo positivamente en las competencias

matematicas.

Vilela (2020), uso de estrategias ludicas en el aprendizaje de la matematica, en los
alumnos del 2° grado de la institucion educativa “institucion de la divina
misericordia”. Sullana-Piura-2019. Cuyo objetivo es utilizar las diferentes estrategias

ludicas como metodologia las cuales ayudaran a mejora el aprendizaje en las
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matematicas en los estudiantes de 2do grada de dicha I.E, donde el autor implemento
diversos objetos reales como tecnoldgicos los cuales buscan que estrategias ludicas
den buenos resultados. En el presente trabajo las autoras recalcan que las actividades
ludicas despiertan la creatividad, atencion, memoria y pensamiento matematico
critico en los estudiantes de dicha institucion, en la cual se utilizo la estadistica

descriptiva e inferencial para la interpretacion de las variables.

Alama y Quezada (2019), aplicacion de un programa de actividades ladicas para
desarrollar agrupaciones en los nifios de 4 afios en la institucion inicial n° 154 del
centro poblado Sojo del distrito miguel checa Sojo, provincia de Sullana, regién
Piura. Cuyo objetivo principal es que a través de un programa disefiado de actividades
ludicas se pretende que los procesos didacticos mejoren el aprendizaje en las
matematicas en los estudiantes de 4 afios de dicha I.E, donde se ve como la ludica
como variable en dicha investigacion. En el presente trabajo la autora concluyo que
después de la aplicacion de las actividades ludicas en los procesos didacticos de las
matematicas en las diferentes actividades este tuvo un logro promedio del 83% en el

nivel satisfactorio de los estudiantes de dicha institucion.

Lozada (2020), estrategias ludicas basadas en el enfoque de resolucion de
problemas para desarrollar el pensamiento légico matematico de los nifios de ler
grado, La investigacion desarrollada es de tipo experimental y el disefio de
investigacion es el pre experimental. El estadigrafo utilizado en la presente
investigacion fue Wilcoxon para determinar la diferencia existente entre el pre test y
el post test, con un nivel de significancia del 5% (0,05). Los resultados obtenidos
mediante el estadigrafo Wilcoxon, nos muestra que en la investigacion realizada se
confirma la hipotesis general formulada, el mismo que es demostrada con una
significancia hallada que es igual a 0,000 que es menor a 0,05; razon por el que se
concluye que las actividades ludicas influyen de manera significativa en el
aprendizaje del area de matematica en estudiantes del primer grado nivel
(p=0,000<0.05) La autora manifiesta de como las actividades ludicas pueden influir
en el desarrollo de la resolucion de problemas matematicos y el pensamiento I6gico
matematico, concluyendo que las estrategias ludicas permitira construir aprendizajes

significativos en los estudiantes de dicha institucion educativa de la region Piura y
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hacer que el area de matemaética sea agradable a través del juego.

El MINEDU (2016). Las matematicas es una ciencia las cual nos ayuda a formar
personas capaces de analizar, sistematizar, reflexionar y entender nuestro entorno y
los cambios constantes que esto conlleve, en este contexto nos lleva a entender las
matematicas por medio de resolucion problematicas donde los estudiantes ya se de
manera personal o colectiva buscaran superar dificultades para encontrar la solucion,
mediante el uso adecuado de sus capacidades o habilidades los estudiantes pueden
superar estas dificultades utilizando estrategias las cuales les llevan a plantear,
analizar, indagar, reflexionar para poder resolver cada situacion que ellos planteen o

a través del docente. (Pagina, 235)

Como marco teorico cientifico concurrimos con los siguientes conceptos,
definiciones y dimensiones relacionadas con nuestras variable actividades ludicas:
para las resoluciones problematicas, en la cual el Ministerio de Educacion, en DCN
(2009, p. 48), manifiesta que, “El juego en los primeros afnos de vida debe ser libre,
espontaneo, auto creado y proactivo por parte de los nifios. El nifio puede y sabe jugar

a su nivel y con sus medios”.

Ciencia Latina internacional (2023), en su investigacion con estudiantes del nivel
primario, se trabaja con el propio conocimiento matematico del estudiante mediante
actividades ludicas “juegos”, las cuales promueven la creatividad y experimentacion
de nuevos aprendizajes por descubrimientos, donde las actividades planteas se
disefiaron utilizando antecedentes que tienen buenos resultados, y esto con llevo a que

el aprendizajes en los nifios sea significativos

Las actividades ludicas son muy importantes en la ensefianza y el aprendizaje
de las matematicas, en primer lugar, porque los juegos estimulan a los estudiantes a
aprender, luego aumenta su interés y desarrollo intelectual, para que los estudiantes
usen su mente para aprender, ser los mas inteligentes y, en ultima instancia,
conseguir sus propias habilidades y destrezas en la toma de decisiones. Las

investigaciones en esta area confirman que los juegos contribuyen a un mejor
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aprendizaje (Rojas, 2009); Una herramienta muy poderosa para el aprendizaje de

conocimientos relacionados con las habilidades matematicas.

Medina (2017) en su estudio de investigacion concluye que la aplicacién de las
estrategias ludicas se relaciona significativamente con el logro de aprendizajes del
area de Matematica, evidenciando mejores resultados que con la aplicacion
tradicional.

Pdlya (1965) utiliza un método el cual lleva su nombre método de Polya
utilizado para la resolucién de problemas, utilizada como estrategias didacticas en el

area de matematica.

Robles (2014) sefial6 que, en el proceso educativo moderno, el uso de actividades
ludicas siempre ha sido un elemento frecuente de los problemas educativos, cabe
sefialar que muchos educadores han abordado directamente la discusion de la
trascendencia educativa de los juegos. Tal como sefiala Garcia. (2015), el juego es
una parte valiosa de la educacion, sugiriendo que son los métodos y técnicas mas

efectivos y razonables para las primeras manifestaciones de actividad y aprendizaje.

En el campo matematico, la relacion que existe entre las etapas de los juegos de
estrategia y la resolucion de problemas es que promueven el hallazgo del desarrollo
heuristico en los estudiantes. Asi mismo los juegos despliegan capacidades
cognitivas en sus niveles de representacion: inactivo, iconico y figurado. Se requiere
entonces de voluntad, atencidn, rigor y memoria asi estimulan la imaginacién
(Alsina, 2007).

En su investigacion, Santiago y Tomas (2005) reconocieron la actividad ludica
como un método de ensefianza de las matematicas y concluyeron que los estudiantes
rechazan las matematicas porque los maestros utilizan métodos tradicionales que
impiden el desarrollo de sus habilidades matematicas. Por lo tanto, es necesario
proponer el uso de juegos en el proceso de ensefianza con el fin de crear cambios

didacticos a traveés del juego y la participacion activa de los estudiantes.

Los juegos y las matematicas, tienen mucho en comin y comparten similitudes

en su practica. Es de particular interés al considerar los métodos mas apropiados para
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transmitir a nuestros estudiantes el profundo interés y entusiasmo que las
matematicas pueden despertar y proporcionarles el primer conocimiento de los

procesos habituales de las operaciones matematicas, (Corbalan, 1996)

El uso de actividades ludicas en el area de las matematicas aplicadas que utiliza
modelos para estudiar interacciones dentro de estructuras de incentivos formalizados
(Ilamados juegos) y para implementar procesos de toma de decisiones. Sus
investigadores estudian las estrategias Optimas, asi como los comportamientos
esperados y observados de los individuos en el juego. De hecho, parece probable que
diferentes tipos de interacciones puedan exhibir la misma estructura de incentivos y,

por lo tanto, se puede jugar el mismo juego juntos miles de veces, (Gairin, 1990)

El juego mediante las actividades ludicas, en cualquier aspecto nos ayuda a
comprender las cosas en este caso la he aplicado a las matematicas, ya que son una
actividad agradable para los alumnos vy utilizdndolas como recursos pedagdgicos
nos ayudaran a entender mejor las situaciones planteadas desde en cada una de las
competencias matematicas y en especial la competencia resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion en el area de matematicas, (De Guzman, 1984)

Siguiendo con nuestro marco tedrico definimos nuestra variable la competencia
matematica resuelve problemas de forma moviente y localizacion donde el curriculo
Nacional de Educacion (2016), define una competencia como la facultad que tienen
las personas para desarrollar un conjunto de habilidades o capacidades con el fin de
lograr resolver cualquier situacion que se le plantea (pagina 33). En la competencia
que deseamos trabajos resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién en
la cual el ministerio de educacion nos dice lo siguiente la cual se basa especificamente
en laresolucion de problemas de formas geométricas, las cuales se pueden desplazar,
localizar medir, determinar una area y volumen las cuales las reprendamos en
unidades convencionales, también observamos el deslucimiento y construccion de
objetos, asi como ponerlos en escalas las cueles los estudiantes comprendan sus

dimensiones (pagina 147).

En cuanto al enfoque de las matematicas: Al tomar en cuenta las Rutas de
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Aprendizaje (2015), como referencia, muestra que el enfoque de la matematica se
basa en la resolucion de problema, convirtiéndose en esencial en la ensefianza y

aprendizaje de dicha area.

De acuerdo con Stanic y Kilpatrick (1988), los problemas han sido primordiales
para el estudio de las matematicas en las escuelas desde muchos afios atrés, pero no
asi la resolucién de problemas. Solo hasta hace poco, los profesores comenzaron a
aceptar que la resolucion de problemas necesita del desarrollo de habilidades

pertinentes.

La palabra “resolucion de problemas” se ha convertido en una palabra de moda,
ya que hay diferentes opiniones. Ademas, el autor sefiala que, a lo largo de los afios,
los términos problema y resolucion de problemas se han utilizado como significados
similares u opuesto. No obstante, es imprescindible sefialar cual es la definicion de
un problemay el significado de resolucion de problemas. Segln la (Real Academia
Espafiola, s.f., definicion 5) define un “problema” como “un planteamiento de una
situacion cuya respuesta desconocida debe obtenerse a traves de métodos

cientificos”.

En opinién de Schoenfeld (1985), el problema no solo se vincula con el campo
de las matematicas, sino con una relacién determinada entre individuos y tareas; se
usa el término problema para referirse a una persona que esta tratando de resolver
una tarea dificil. De la misma forma Charnay (1994), expone que un problema puede
verse como una terna de situacion, estudiante y entorno; segin el autor una
determinada situacion se convertira en un problema dependiendo de cémo estudiante

lo asuma, ya que solo sera un problema si nota la dificultad de la misma.

En un sentido, se puede abordar como una situacién planteada con finalidad
educativa, que propone una cuestion matematica cuyo método de soluciéon no es
inmediatamente accesible para los estudiantes que intentan resolverlo, porque no
dispone de un algoritmo que relacione los datos y la incognita o de un proceso que
identifique automaticamente los datos con la conclusion, y por lo tanto debera
buscar, investigar, establecer relaciones, implicar sus afectos, etc. para afrontar una

actuacion nueva.” (Vila y Callejo, 2004)
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La resolucion de problemas desempefia un rol importante en la adquisicién de las
habilidades interpretativas que los estudiantes necesitan desarrollar no solo en el
ambito educativo sino también para enfrentarse a las situaciones problematicas en la
vida diaria. Sobre este tema, Pérez y Ramirez (2011) citan a Cuicas: Segun Cuicas
(1999), “La resolucion de problemas desempeiia un papel significativo en las
matematicas debido a sus incontables usos en la ensefianza y la vida diaria.” (p. 170)
Asimismo Lesh y Zawojewsky (2007), sefiala que la resolucién de problemas es el
logro de habilidades que facilitan un mayor aprendizaje, guian el comportamiento

individual y se involucran activamente con la sociedad.

La resolucion de problemas moviliza capacidades matematicas para que el
estudiante pueda actuar y resolver situaciones problematicas que se presenta en la
vida diaria. Garcia (2014) propone que, a través de la resolucion de problemas, los
estudiantes adquieren habilidades, experiencias, conocimientos y valores relevantes
para tomar decisiones frente a diversas situaciones. De lo anterior, se puede deducir
que, a través de la resolucion de problemas, el estudiante puede vincular aprendizajes
y experiencias previas para obtener un aprendizaje significativo al mismo tiempo que

brinda una solucion a una situacion problematica.

En Cuanto a las competencias: Desde los afios setenta, el concepto de
competencias ha sido abordado de la mano con otros términos innovadores del
aprendizaje. Su valor se relaciona con la formacion de los estudiantes y su trabajo
productivo dentro de una sociedad. Desde la posicién de Tobon, Pimientas y Garcia
(2010) una competencia es la forma en que una persona es capaz de identificar,
explicar, razonar y dar solucion a un problema, demostrando conocimiento practico.
Del mismo modo Benavides (2002), sefiala que las competencias son un conjunto de
comportamientos y habilidades que demuestran la capacidad de un individuo para

poder realizar una tarea de manera eficiente.

Como competencias matematicas tememaos: Es la capacidad que manifiestan los
individuos para generar e interpretar los diferentes cambios que ejercen las
matematicas en el mundo, las cuales ayudan y benefician las necesidades de los
humanos en la toma de decisiones las cuales les permite llevar una vida placentera.

(OCDE, 2006).
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Para (ifiiguez, 2015), la competencia matematica es la aptitud de una persona para
entender el valor que representan las mateméticas en la sociedad, lograr
razonamientos pertinentes y ldgicos que sirvan para desenvolver en las matematicas
como lo requiera su desarrollo como persona comprometido y reflexivo con su
conocimiento. De igual manera y a través del Diario Oficial de la Union Europea
(2006, citado por Becerra, 2017) considera que la competencia matemaética se
establece como la capacidad de un estudiante para resolver problemas cotidianos

mediante el uso de los conceptos matematicos adquiridos con el tiempo.

Asi, mismo Guzman, Obonagay Gutiérrez (2015), Recalca que “las competencias
matematicas favorecen la interrelacion de componentes cognitivos, procedimentales
y actitudinales, que ayudan a los estudiantes a solucionar los diferentes dificultades

que se le presenten” (p. 2).

Ademas, Niss y Hojgaard (2011, citado en Villalonga 2017) expresa que la
competencia matematica es tener la capacidad de demostrar las estrategias, céalculos,

razonamientos de las matematicas en situaciones reales.

De acuerdo con Abrantes (2001), la competencia matematica es la capacidad de
probar como resultado del aprendizaje en el contexto de la intervencién de factores
cognitivos, sociales y practicos, lo que implica la adquisicion del conocimiento
matematico, habilidades gerenciales y estrategias en una pluralidad de situaciones.
Ahora bien, el desarrollo de competencias en los estudiantes ayuda a formar
ciudadanos con la capacidad de buscar, organizar, sistematizar y analizar la
informacion para comprender e interpretar el mundo que los rodea, desenvolverse en
él, tomar decisiones pertinentes, y dar solucién a problemas en distintas situaciones

haciendo uso de manera flexible las estrategias y conocimientos matematicos.

Como plantea MINEDU (2016) el area de matematica promueve y facilita que los
estudiantes desarrollen las siguientes competencias: Resuelve problemas de
cantidad: El estudiante plantea soluciones a problemas para la construccion y
comprension de sistemas numeéricos, el desarrollo de operaciones y propiedades,
haciendo que estos conocimientos puedan ser empleados en la busqueda de

soluciones mediante el uso de estimaciones, planteando estrategias y empleando el
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razonamiento 16gico, siendo el estudiante capaz de explicar con comparaciones la

resolucion de problemas de casos cotidianos.

(CNEB, 2016, p. 74); Resuelve problemas de regularidad y equivalencia y cambio:
El estudiante mediante el uso de las reglas puede describir reglas de equivalencia y
generalizacion, y el cambio de una magnitud con respecto a otra. Esto le permite
encontrar valores desconocidos, determinar restricciones y hacer predicciones sobre
el comportamiento de los fendmenos. Para ello, propone ecuaciones, inecuaciones y
funciones, y utiliza estrategias, procedimientos y propiedades para resolver, graficar
0 manipular expresiones simbdlicas. Por ello, también realiza razonamientos
inductivos y deductivos, definiendo leyes generales con diversos ejemplos,

propiedades y contraejemplos.

(CNEB, 2016, p. 76); Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre:
El estudiante mediante la recopilacién, organizacién y representacion de datos se
determina e infiere el comportamiento de los mismos sobre un caso en particular lo
cual permitira al estudiante usando medidas estadisticas decidir y dar conclusiones

sustentado en datos generados y debidamente organizados y representados.

(CNEB, 2016, p. 78); resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion:
El estudiante est4 en la capacidad de orientarse en el espacio, describir su posicion y
el de objetos. Analizar las caracteristicas de las figuras y formas geomeétricas, realizar
mediciones, identificando areas y perimetros, construir planos y maquetas, analizar
esquemas y mapas, describiendo la trayectoria de objetos haciendo uso de términos
geométricos. (CNEB, 2016, p. 80).Se puede concluir que la competencia matematica
involucra el uso de herramientas matematicas para demostrar un comportamiento

efectivo en una variedad de situaciones.

No podemos desarrollar competencias sino consideramos los recursos que
corresponden a las capacidades de cada una de las competencias en el area de
matematica; Lupiafiez y Rico (2008) indican que “las capacidades se refieren a la
manera en que los estudiantes pueden usar los conocimientos sobre temas
determinados, los cuales son desarrollados y movilizados a través del

comportamiento del estudiante ante los retos que se le presenten.” (p. 39). Desarrollar
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una capacidad en los estudiantes significa ubicarlos frente a una situacion retadora y

brindarle las herramientas necesarias para encontrar una solucion.

De acuerdo con el MINEDU (2008) afirma que las capacidades son “las
habilidades, destrezas, actitudes y conocimientos de los individuos que pueden ser
desarrolladas a lo largo de su vida para determinar el logro educativo. Se
fundamentan en la asociacion entre procesos cognitivos, socioemocionales y
motores” (p. 13). Del mismo modo, ¢l Ministerio de Educacion en el Pera (2016) a
través del documento Curriculo Nacional de Educacion Basica (CNEB) define a la
capacidad como un conjunto de recursos que son aprovechados de manera correcta,
los recursos estan conformados por habilidades, conocimientos y actitudes que son

empleados para resolver un determinado problema.

En el area de matematica y segin el CNEB (2016) se consideran las siguientes
capacidades en la competencia de resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion: modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones:
(CNEB, 2016, p. 80); comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geométricas: (CNEB, 2016, p. 80); usa estrategias y procedimientos para orientarse
en el espacio: (CNEB, 2016, p. 80); argumenta afirmaciones sobre relaciones
geométricas: (CNEB, 2016, P. 80).

Los supuestos formulados detallamos como siguiente: Hipotesis General: Existe
Relacion entre las actividades ludicas con el desarrollo de la competencia
matematica resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en los

estudiantes del V1 ciclo en una institucion educativa de Ayabaca- Piura 2023.

Dentro con las hipotesis especificas: Existe una relacion con las actividades
ludicas y la capacidad modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones en los estudiantes del V1 ciclo de la institucion educativa Teodoro
Zegarra de Ayabaca, Piura 2023; existe relacion entre las actividades ludicas y la
capacidad comunica su comprension entre las formas y relaciones geométricas
equivalencia y cambio en los estudiantes del VI ciclo de la institucion educativa
Teodoro Zegarra de Ayabaca, Piura 2023; Existe relacién entre las actividades

ludicas y la capacidad usa estrategias y procedimientos para medir y orientarse en
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el espacio en los estudiantes del VI ciclo de la institucion educativa Teodoro Zegarra
de Ayabaca, Piura 2023; Existe relacion entre las actividades ltdicas y la capacidad
argumenta afirmaciones sobre las relaciones geométricas en los estudiantes del VI

ciclo de la institucién educativa Teodoro Zegarra de Ayabaca, Piura 2023.
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Il. METODOLOGIA
2.1.- Enfoque y tipo.

Carrasco (2018). Detalla como correlacional la presente investigacion, en la
cual se interrelaciona las 2 variables, apoyandose en aportes teoricos, la cual busca
la sustentabilidad de la veracidad de un suceso real, con la intencién de conseguir
el nivel de influencia que tienen estas variables, en este caso aplicada en una

situacion real en estudiantes.

Es cuantitativa, siguiendo los lineamientos propuestos y recopilados por
medio de encuestas, utilizando los instrumentos validados buscando mejores
resultados. Su duracién, es transversal por que se programaron diversos
momentos para poder aplicar cada programa e instrumento a tiempo. La
orientacion asumida la podemos comprobar a nuestras recopilaciones y citas
bibliogréficas. Esta investigacion me llevo a realizar el método cuantitativo y de

tipo descriptivo (citado por Hernandez, Baptista 2014)

2.2.- Disefio de investigacion.
Respecto al disefio, se considerd el no experimental, descriptivo correlacional,
transversal. Hernandez, Fernandez, & Baptista, Metodologia de la Investigacion,
(2010).

En el cual:

M = Estudiantes del VI ciclo de secundaria en la provincia de Ayabaca.

Ox = Actividades ludicas.

Oy = Competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

r = Relacidn entre las variables, asociadas a la investigacion.
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2.3.- Poblacion, muestra y muestreo.
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) sefialaron que: Es un procedimiento
de seleccidn orientado por las caracteristicas de la investigacion y depende del
proceso de toma de decisiones de un investigador o de un grupo de investigadores,

mas que por un criterio estadistico de generalizacion o probabilidad.

Mediante el siguiente cuadro organizamos nuestra poblacién muestra y muestreo:

Cuadro N°1
Distribucion de los estudiantes de la poblacion del VI ciclo.
Grado Seccion Sexo N° de
M F estudiantes
“1” “lnica” 9 11 20
“Q” “lnica” 10 8 18
TOTAL 19 19 38

Nota: Elaboracion propia

Poblacion
Mediante el cuadro N° 1 podemos deducir que el objeto de estudio, esta
constituido por 38 estudiantes de ambos sexos del VI ciclo de educacion

secundaria de la institucion educativa Teodoro Zegarra Rivera — Ayabaca.

Muestra
Esta constituido por 18 estudiantes de ambos sexos del VI ciclo del segundo

grado de la institucion educativa Teodoro Zegarra Rivera — Ayabaca, planteado
en cuadro N° 1.
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Muestreo

La muestra obtenida es de tipo no probabilistico por conveniencia debido a
gue mi muestra tiene menos mil participantes y en este caso elegi el grado de
segundo ya en ese grado culmina VI ciclo y es donde los estudiantes alcanzan los

estandares para poder avanzar al V1l ciclo.

2.4.-Técnicas e instrumentos de recojo de datos.

Los métodos de recepcion de datos, Carrasco (2018) indica que “Es una técnica
de investigacion social que se utiliza para investigar, explorar y recopilar datos
haciendo preguntas directa o indirectamente a los contenidos que constituyen la

unidad de investigacién y analisis”

Hernéndez, Fernandez y Baptista (2014) sostuvieron que “es un recurso que
utiliza el investigador para registrar informacion o datos sobre las variables que
tiene en mente” (p. 199). En sustento con la parte tedricas que se aplicé a la
encuesta. La técnica que se utilizd en la siguiente investigacion me permitié
obtener los datos de los estudiantes sobre las actividades ludicas, debido a que se
les aplico un cuestionario validado que se utilizé como instrumento como analices

de la informacion.

Segun arias (2012), El instrumento que contienen la informacién los cuales
van a validar nuestros resultados para asi poder tomar decisiones de las variables
de estudio utilizados cuyo propésito es el recojo de la informacién. Mediante el
cuestionario que se utilizé para el recojo de la informacion de las actividades
ludicas, nos orientd para realizar las dimensiones, las cuales se adaptan a nuestros
objetivos en las presentes dimensiones: Manejo de recursos y estrategias y

Aprendizajes orientaciones y seguimientos utilizando las capacidades.

Falcon y Herrera (2005) refieren que los instrumentos son dispositivos o
formatos en papel o digital, que se utilizan para obtener, registrar o almacenar
informacidn. Con respecto al cuestionario, que tiene 4 dimensiones las cuales son:
Modela, comunica su compresion, usa estrategias y argumenta a traves de
transformaciones, relaciones y afirmaciones con formas geométricas. Esta
dimensidn esta basada a la competencia matematica de resuelve problemas de
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forma, movimiento y localizacion, la cual estd conformada 15 items que
relacionadas a sus capacidades de la misma cuyas respuestas son: (siempre-casi

siempre-a veces-casi nunca y nunca).

2.5.- Técnicas de procesamiento y andlisis de la informacion.

La tactica de acopio de datos, referente a Torres, Paz, & Salazar, (2021), la
aceptabilidad de trabajo investigativo valido mediante el contraste, a través de la
certificacion de una fuente fiable, que sea evidenciado a lo sustentando. La
disposicion que se generan sean enlazadas hipotéticamente, vinculadas a un recojo
de datos de modo organizado y estructurado coherentemente y sobre todo que se

manifieste transparencia y claridad con los objetivos sugeridos.

En transcendencia de mi labor investigativo, el disefio, las hipdtesis y los
procesos Optimos en la muestra, se evalu6 de manera Optimo nuestras
dimensiones, para luego aplicarlos en los estudiantes del VI de la institucion
educativa Teodoro Zegarra Rivera para acopiar nuestros datos. Antes de aplicar
este instrumento se analizé siguiendo las teorias de autores, para luego poder
realizar cada item respectivo, luego terminado nuestro instrumento lo valide con
expertos los cuales aceptaron el instrumento, para poder aplicarlo a nuestra

poblacion en estudio.

Luego de aplicarse los instrumentos para la recoleccion de datos y el vaciado
de estos se utilizo el programa Excel, donde se presentan los resultados tanto en
la parte descriptiva como del proceso de contraste de hipétesis. En la primera, se
establecen tablas y figuras estadisticas descriptivas, mostrandonos como se
presenta el comportamiento de las variables. Mientras que, en la segunda, se
establece la parte inferencial que tiene como proposito el realizar el contraste de
las hipétesis de estudio, Conforme con el indice de veracidad se tomé el prueba
de normalidad de Shapiro — wilk, para el andlisis de nuestras variables por la
cantidad de datos que no supera los 50 individuos y para el analisis de nuestra
variable dependiente con las dimensiones de la variable dependiente se utilizo6 la
correlacion de Pearson idoneo por nuestra muestra. Como sugerencia, a partir de

nuestra situacion problematica y relacionarla a cada dimension con sus items
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respectivo considere un numero adecuado de ellos basando siempre a las
necesidades, son 18 estudiantes. Aqui es donde se haria factible la confiabilidad

del cuestionario (Corral, 2010).

2.6.- Aspectos éticos en investigacion.

En la ética investigativa, se basd especialmente en los datos recolectados de los
estudiantes encuestados con las variables y dimensiones planteadas por mi
persona y los instrumentos validados por especialistas, también se plantearon
fuentes tedricas las cuales se mencionan a los autores gue nos sirvieron como guia
para poder realizar este trabajo de investigacion siguiendo las diferentes normas
APA 7ma edicion y toda la informacion real de los estudiantes, la cuales estan
representadas en pruebas de correlacion para la interpretacion de nuestras

hipétesis.
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I11. RESULTADOS

3.1.- Variable: Estrategias didacticas

Tabla 1

Variable las Actividades ludicas

lGdicas

Variable Actividades Casi . i

- A veces | Casi Siempre Siempre
ludicas nunca
Dimensiones Man(_ejo de 19% 47% 26% 8%
recursos y estrategias
Dimensiones Aprendlz_ajes 13% 40% 31% 16%
basados en competencias
Promedio de Actividades 16% 44% 8% 120

NOTA: Elaboracién propia

Los resultados presentados en la tabla 1 y figura 1 de nuestra variable
“actividades ladicas” la cual presenta un porcentaje como positiva calificacion
promedio del 40% “siempre y casi siempre” Se aprecia que, “Aprendizajes basados
en competencias” como dimension planteada en nuestro instrumento de evaluacion
es el mas alto como favorable del 49%, como consecuente se evidencia que para el
nivel favorable de “siempre” para las dimensiones manejo de recursos estratégicos
obtuvo 8% Yy para aprendizajes basados en competencias 16 %, lo cual podemos

deducir que son niveles son muy bajos y requieren reajustes en los indicadores para

poder mejorar en un futuro proyecto planteado.
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Figura 1
Dimensiones: Variable las Actividades ludicas

[ Casinunca mAveces MCasiSiempre Siempre

Dimensiones Aprendizajes basados en
competencias

Dimensiones Manejo de recursos y estrategias

Nota: Elaboracion propia
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Tabla 2:

Variable: Resuelve problemas en situaciones que impliquen la resolucién de

problemas relacionados con formas, movimientos y localizaciones.

Variable resuelve problemas . .
L Casli Casi .
de formas movimiento y A veces . Siempre
localizacion nunca Slempre
Dimension Modela objetos
con formas geométricas y 14% 46% 28% 12%
sus transformaciones
Dimension Comunica su
comprension sobre las
formas y relaciones
geométricas
Dimensidn usa estrategias y
procedimientos para 25% 57% 15% 3%
orientarse en el espacio
Dimensién argumenta
afirmaciones sobre
relaciones geométricas 2% 19% 41% 38%
Media: Resolucién de
problemas a formas,
movimientos y localizacion. 16% 42% 27% 15%
Nota: Elaboracion propia

21% 44% 25% 10%

Los resultados presentados en la tabla 2 y figura 2 de nuestra variable “Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion” la cual presenta un porcentaje como
positiva calificacion promedio del 42% “siempre y casi siempre” se aprecia que la
capacidad, “Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas™ utilizada como
dimension planteada en nuestro instrumento de evaluacion es el méas alto como
favorable del 79%, También se evidencia que para el nivel favorable de “siempre”,
y la capacidad “usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio”
utilizada como dimension en el mas bajo de 3% la cual se requiera utilizar mejores

items para la variable actividades ludicas
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Figura 2
Dimensiones: Variable Competencia resolucion de problemas asociados a formas,

movimientos y localizacion

[ Casinunca mAveces M CasiSiempre Siempre

Dimension argumenta afirmaciones sobre
relaciones geométricas

Dimension usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio

Dimension Comunica su comprension sobre las
formas y relaciones geométricas

Dimension Modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones

Nota: Elaboracion propia
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Prueba de normalidad.

Para establecer la muestra de normalidad utilizamos la estadistica inferencial;
para evaluar los parametros de ambas variables en estudio; debido a la cantidad de
la muestra que no supera los 50 se tomé como referencia la prueba de normalidad de
( Shapiro-Wilk); donde evaluaremos a las 18 muestras con respectos a las variables

en mencion.
Tabla 3

Situacion de normalidad por medio del test tomado “Shapiro-Wilk”.

Prueba de “Shapiro-Wilk”
Estadistico gl Sig.
Actividades
ludicas
913 18 0,099
Resuelve
problemas de
forma
movimiento y ,913 18 0,100
localizacion

Nota: Elaboracion propia.

Mediante la informacidn resultada en la tabla 3, podemos deducir que nuestra
prueba de normalidad aplicada a las variables en estudio: Actividades ludicas; donde
las el p-valor es mayor a el alpha (0,099 > 0.05); en cuanto a nuestra competencia
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion tenemos el P-valor mayor
al alpha (0,100 > 0.05), de tal manera concluimos que ambas variables son mayores
al 0.05; entonces establecemos una correlacion normal de las variables; de tal manera
concluimos que la prueba adecuada para los valores en estudio entre las variables

paramétricas es ““ Correlacion de Pearson”
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3.2.- Evaluacion de la hipdtesis general.

Hi: Se establece una relacion directa entre las actividades lGdicas con el
desarrollo de la competencia matematica resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion en los estudiantes del VI ciclo en una institucion educativa de
Ayabaca- Piura 2023.

Ho: No se evidencia una relacién entre las actividades Iudicas con el desarrollo
de la competencia matematica resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion en los estudiantes del VI ciclo en una institucién educativa de Ayabaca
- Piura 2023.

Tabla 4
Prueba de correlacién entre las variables actividades ludicas y resuelve problemas de

forma movimiento y localizacion

RESUELVE
ACTIVIDAD PROBLEMAS DE
ES LUDICAS FORMAS
MOVIMIENTOS Y
LOCALIZACION
Coeﬂuenfu,e de 1.000 927"
o correlacion
Actividades
lUdicas ) ]
Sig. (bilateral) 0.000
Correlacion N 18 18
de Pearson Modela .
objetos con Coeﬂuenfu,e de 1.000
forrpa_s correlacion 927
geomeétricas
y sus Sig. (bilateral) 0.000
transformaci
ones N 18 18
Nota: Elaboracion propia

En esta tabla 4 observamos P—valor es = 0,000 < 0.05, de este valor podemos
determinar que no existe la hipotesis nula (HO), también se evidencia que existe
correlacion de la hipétesis general, entre las variables actividades ludicas y resuelve
problemas de forma movimiento y localizacién. Donde se observa (Rho = 0, 927),

esto determina un coeficiente correlacionar como rango muy alto.
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Evaluacion de hipdtesis especificas

Prueba: Hipotesis especificas

HE1:: Se establece una relacién directa entre las Actividades ludicas y la
capacidad modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones utilizada
como dimensién en los estudiantes del V1 ciclo de la institucion educativa Teodoro

Zegarra de Ayabaca, Piura 2023

HE1o: No se evidencia una relacion directa entre las Actividades ludicas y la
capacidad modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones utilizada
como dimension en los estudiantes del VI ciclo de la institucion educativa Teodoro
Zegarra de Ayabaca, Piura 2023
Tabla 5
Prueba de correlacion entre actividades ladicas y la dimensién modela objetos con

formas geométricas y sus transformaciones

Actividades | Viodela objetos con
. formas geométricas y
ludicas .
sus transformaciones
Correlacion|  Actividades dCéJeflmente e
de Pearson ludicas - 1.000 ’
correlacion
Sig.
(bilateral) 000
N 18 18
Coeficiente
Modela objetos | de 1.000
con formas correlacion ,844**
geométricas y sus | Sig. 000
transformaciones | (bilateral) ’
N 18 18
Nota: Elaboracién propia

Los valores presentes en la tabla 4, donde observamos el p-valor = 0,000 < 0.05.
De esta manera, se rechaza la hipétesis nula (HO). , estos resultados confirman de
manera positiva la relacion directa entre las actividades ludicas y la capacidad
modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones utilizada como

dimensién. Concluyendo con el respaldo del coeficiente de correlacion Rho, que es
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0.844, sefialando una correlacion muy alta entre las evaluadas variables.

HE2:: Se establece una relacion directa entre las Actividades ludicas y la
capacidad comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas
utilizada como dimension en los estudiantes del V1 ciclo de la institucion educativa

Teodoro Zegarra de Ayabaca, Piura 2023

HE20: No se evidencia una relacion directa entre las Actividades ludicas y la
capacidad comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas
utilizada como dimension en los estudiantes del V1 ciclo de la institucion educativa

Teodoro Zegarra de Ayabaca, Piura 2023

Tabla 6
Prueba de correlacién entre actividades ludicas y la dimension comunica su

compresion sobre las formas y relaciones geométricas

Comunica su
Actividades | comprension sobre las
ludicas formas y relaciones
geométricas
Coeficiente
de 1.000 712"
Actividades | correlacion
ludicas Sig.
(bilateral) 0.000
Correlacion N 18 18
de Pearson _ Coeficiente
Modela objetos | de 712%* 1.000
conformas | correlacion
geométricas y :
Sig.
sus bilateral 0.000
transformaciones | (bilateral)
N 18 18
Nota; Elaboracion propia

En la presente tabla 6 se aprecia que el P valor es 0,000 < 0.05 donde afirmamos
gue no existe la hipétesis nula (H0) también podemos deducir que existe relacion en
la hipétesis 2, donde la variable actividades ludicas se adapta a la capacidad
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comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas utilizada como

dimension; cuyo (Rho =0, 712), donde presenta una correlacion alta.

HE3:: Se establece una relacion directa entre las Actividades ludicas y la
capacidad usa estrategias y procedimientos para orientar en el espacio utilizado como
dimension en los estudiantes del VI ciclo de la institucion educativa Teodoro Zegarra
de Ayabaca, Piura 2023

HE3o0: No se evidencia una relacion directa entre las Actividades ludicas y la
capacidad usa estrategias y procedimientos para orientar en el espacio utilizado como
dimensidn en los estudiantes del V1 ciclo de la institucion educativa Teodoro Zegarra
de Ayabaca, Piura 2023

Tabla 7
Prueba de correlacion entre actividades ludicas y la dimension usa estrategias y

procedimientos para orientar en el espacio

Actividades Usa estrategias y
ludicas procedimientos
para orientarse en
el espacio
Coeficiente
de 1.000 711+
Actividades | correlacion
Iudicas Sig.
(bilateral) 0.000
Correlacion N 18 18
de Pearson | Coeficiente
Usa estrategias de (11** 1.000
y correlacion
procedl_mlentos Sig. 0.000
para orientarse :
en el espacio (bilateral)
N 18 18
'Nota; Elaboracion propia

Los resultados presentados en la tabla 7, nos evidencian el P valor es 0,000 <
0.05 de esta manera podemos inferir que no existe hipdtesis nula (HO), también

podemos evidenciar que existe una relacién de la hipotesis entre la variable
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actividades ludicas y dimension usa estrategias y procedimientos en el espacio, cuyo
(Rho =0,711), donde presenta un correlacion alta

HE4:: Se establece una relacion directa entre las Actividades ludicas y la
capacidad argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas utilizado como
dimension en los estudiantes del VI ciclo de la institucion educativa Teodoro Zegarra
de Ayabaca, Piura 2023

HE4o: No se evidencia una relacion directa entre las Actividades Iudicas y la
capacidad argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas utilizado como
dimensidn en los estudiantes del V1 ciclo de la institucion educativa Teodoro Zegarra
de Ayabaca, Piura 2023.

Tabla 8
Prueba de correlacion entre actividades ludicas y la dimension argumenta afirmaciones

sobre relaciones geométricas

Actividades Argumenta aﬂr_mamones
L sobre relaciones
lUdicas .
geomeétricas
Coeficiente
de 1.000 710"
Actividades |correlacion
Iudicas Sig.
(bilateral) 0.000
Correlacion N 18 18
de Pearson Coeficiente
Argumenta | e 710** 1.000
afirmaciones correlacién
sobre S
relaciones k;gl | 0.000
geometricas (brlateral)
N 18 18
Nota: Elaboracion propia

La presente tabla 8 observamos que P- valor es 0,000 < 0.05, entonces podemos
concluir que no existe la variable nula (HO), observamos también que existe relacion

en la hipotesis de la variable actividades ludicas y la capacidad argumenta
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afirmaciones sobre relaciones geométricas utilizada como dimension, donde su (Rho

=0,710), esta presenta una correlacion alta.
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IV. DISCUSION

Nuestro interés general de la investigacion presente ha sido lograr relacionar las
actividades ludicas con el desarrollo de la competencia matematica resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacién en los estudiantes del VI ciclo en
una institucién educativa de Ayabaca- Piura 2023. En nuestra variable “actividades
ladicas™, Santiago y Tomas (2005) reconocieron la actividad ludica como un método
de ensefianza de las matematicas y concluyeron que los estudiantes rechazan las
matematicas porque los maestros utilizan métodos tradicionales que impiden el

desarrollo de sus habilidades matematicas.

En lo que refiere a la variable “resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizacion”, el MINEDU a través del CNEB, (2016, p. 78); El estudiante esté en
la capacidad de orientarse en el espacio, describir su posicion y el de objetos.
Analizar las caracteristicas de las figuras y formas geométricas, realizar mediciones,
identificando areas y perimetros, construir planos y maquetas, analizar esquemas y

mapas, describiendo la trayectoria de objetos haciendo uso de términos geométricos.

Analizando nuestras variables, podemos concluir que existe relacion directa entre
las actividades ludicas y la resolucion de problemas en formas, movimiento y
localizacion en los alumnos del VI ciclo de la institucién Teodoro Zegarra Rivera en
la provincia de Ayabaca; regién Piura. Esta investigacion tiene como respaldo del
test paramétrico de correlacién de Pearson cuyo p-valor es 0,000 < 0.05 y
correlacion de Rho de 0.927, donde su correlacion es considerada como alta. Estos
resultados validan los de Duefias (2019), Donde se plantearon diversas actividades
ludicas en mejora de los aprendizajes significativos de las matematicas utilizando
materiales reales. El estadigrafo utilizado fue Wilcoxon, con un nivel de significancia
del 5% (0,05). Se valida la hipotesis general formulada, el mismo que es demostrada
con una significancia hallada que es igual a 0,000 que es menor a 0.05; la cual
concluyo que las actividades ludicas influyen de manera significativa en el
aprendizaje del area de matematica en estudiantes del primer grado nivel secundaria

de la Institucion Educativa Publica “Santa Rosa” Cangallo -Ayacucho 2019
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(p=0,000<0.05)

En cuanto a nuestros valores, podemos concluir que este proyecto, al igual que a
los demés antecedentes vistos se concluye que las actividades ludicas ayudan a
mejorar las habilidades en las matematicas, por ello en nuestra labor como docentes
es importante que se apliquen estas actividades como estrategias para mejorar los
aprendizajes significativos en nuestra planificacion donde buscamos la excelencia en
la educacion basica regular y poder obtener mejores resultados en nuestros

estudiantes.
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V: CONCLUSIONES

En nuestra investigacion podemos deducir que existe relacion directa de las
actividades ludicas y la resolucion de problemas referidos a formas, movimientos y
localizacion en los estudiantes del VI ciclo de la institucion educativa Teodoro
Zegarra de Ayabaca, Piura 2023. Esto se respalda gracias a la correlacion de Pearson
en que obtuvimos un p-valor = 0,000 < 0.05y el coeficiente Rho = 0.862, también
concluimos que las variables presentan una distribucion normal la cual su P-valor es
0,099 > 0.05 con respecto a actividades ladicas y 0,100 > 0.05 con respecto a resuelve
problemas de formas, movimiento y localizacion, donde la validamos estos valores

en la prueba de “Shapiro-Wilk”.

Teniendo nuestros valores; deducimos que hay relacién entre las actividades
ludicas y la capacidad modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones utilizada como dimension en resolucion de situaciones; en los
estudiantes del VI ciclo de la institucion educativa Teodoro Zegarra de Ayabaca,
Piura 2023. Esto podemos respaldar gracias a la correlacion de Pearson en lo que la

obtuvimos un p-valor = 0,000 < 0.05 y el coeficiente Rho = 0.844.

Podemos; predecir que hay relacién entre las actividades ludicas y la capacidad
comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas en resolucion
de situaciones con formas movimiento y localizacién en los estudiantes del VI ciclo
de la institucion educativa Teodoro Zegarra de Ayabaca, Piura 2023. Esto podemos
respaldar gracias a la correlacion de Pearson en lo que la obtuvimos un p-valor =
0,000 < 0.05 vy el coeficiente Rho =0, 712.

En cuanto a los datos mostrados; predecimos que hay relacion entre las
actividades ludicas y la capacidad usa estrategias y procedimientos en el espacio en
resolucion de situaciones con formas movimiento y localizacion en los estudiantes
del VI ciclo de la institucion educativa Teodoro Zegarra de Ayabaca, Piura 2023.
Esto podemos respaldar gracias a la correlacion de Pearson en lo que la obtuvimos

un p-valor = 0,000 < 0.05 y el coeficiente Rho = 0, 711.

Simultaneamente; predecimos que hay relacion entre las actividades ludicas y la
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capacidad argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas en resolucion de
situaciones con formas movimiento y localizacion en los estudiantes del VI ciclo de
la institucion educativa Teodoro Zegarra de Ayabaca, Piura 2023. Esto podemos
respaldar gracias a la correlacion de Pearson en lo que la obtuvimos un p-valor =
0,000 < 0.05y el coeficiente Rho =0, 710.
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VI: RECOMENDACIONES

En cuanto al andlisis de nuestra investigacion podemos recomendar a las
instituciones educativas del distrito de Ayabaca la implementacion de las actividades
ludicas como estrategias para resolver problemas en situaciones que se basan en

formas, movimientos y localizacion.

Planificar actividades ludicas, para los docentes es muy recomendable pues ayuda
a los estudiantes a salir de la rutina, a través de estas actividades ellos aprenden
aprendizajes significativos los cuales les ayuden a ser reflexivos, criticos y resolver

cual situaciones de su vida cotidiana.

El uso de material lGdico es muy importante pues de ellos dependen los logros de
los estudiantes, la cual ayudaran a incrementar sus resultados en las matematicas de
la prueba ECE, concursos del MINEDU, prepararse para examen de beca 18 o
también poder ingresar a una universidad o instituto méas adelante, en el cual la

UGEL - Ayabaca deberia implementarlo para capacitar a los docentes.

Las estrategias utilizadas tienen que estar acorde con las necesidades que los
estudiantes necesitan por eso, es recomendable planificar e indagar a los docentes
actividades ludicas adecuadas, para puedan generar logros significativos en los
estudiantes.
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ANEXQOS

Anexo 1: Instrumento de recoleccion de la informacion

Género TR

Indicaciones: Estimado estudiante reciba mis cordiales saludos: la informacion que
proporciones a esta es confidencial en el presente cuestionario sobre las actividades ludicas.
Lee cada una de las afirmaciones y marca con una (x) la opcién que mas se adapta a tus logros.

Utiliza la escala adjunta como referencia.

Nunca (1) Casi nunca (2) A veces (3) Casi siempre (4) | Siempre (5)

N® Dimensiones e items Criterios
1 |2[3]4a]s

Dimensién 1: Manejo de recursos y estrategias

01 Los materiales ludicos son los adecuados para
Resolver cada situacion problematica

02 Los_ medios y materiales les ayudan a trabajar en
equipo

03 Los instrumentos didacticos utilizados le ayudan a
adquirir nuevos conocimientos.

04 Las estrategias utilizadas les ayudan a motivarse para
mejorar sus resultados

05 Los materiales ayudan el mejorar el pensamiento
critico y reflexion sobre los aprendizajes

06 Se mencionan los estandares en cada sesion, para su
evaluacion

07 | Los tiempos son los adecuados para cada momento.

08 Los materiales estan relacionados a la competencia
matematica trabajada

Dimension 2: Aprendizajes orientaciones y seguimientos utilizando las capacidades.

09 Las actividades ludicas te generan opiniones e ideas
para la resolucion de problemas.

Las actividades ladicas te ayudaron a despertar
10 | habilidades y capacidades contextuales en cada
situacion planteada.

11 Durante las sesiones de aprendizaje, ustedes
gestionan aprendizajes en las diferentes situaciones
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planteadas.

12

Las actividades ludicas te proporcionan evaluar los
resultados obtenidos para luego sustentarlos

13

Las actividades ludicas planteadas te ayudaron a
analizar y comprender las capacidades de la
competencia en trabajo

14

Las actividades lddicas te ayudaron  generar
conflictos cognitivos para luego plantear diversas
soluciones.

15

Las actividades ladicas te ayudaron a llegar
satisfactoriamente solucionar las situaciones.
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CUESTIONARIO PARA EVALUAR LA COMPETENCIA
RESUELVE PROBLEMAS DE FORMAS MOVIMIENTOS Y
LOCALIZACION

Fecha e
Edad e
Género PP
Indicaciones: Estimado estudiante reciba mis cordiales saludos: la informacion que
proporciones a esta es confidencial en el presente cuestionario sobre la competencia
matema@tica resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion. Lee cada una de las
afirmaciones y marca con una (x) la opcion que mas se adapta a tus logros. Utiliza la escala

adjunta como referencia.

Nunca (1) Casi nunca (2) A veces (3) Casi siempre (4) | Siempre (5)

Criterios

1 2]13]4]s5
Dimension 1: “Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones”

N° . . .
“Dimensiones e items”

Establece relaciones entre las caracteristicas y los
atributos medibles de objetos reales o imaginario.
Establece, propiedades de semejanza y congruencia
02 | entre formas poligonales, y entre las propiedades del
volumen, area y perimetro.

Describe la ubicacion o el recorrido de un objeto real

03 | o imaginario, y los representa utilizando coordenadas
cartesianas, planos o mapas a escala.

Describe las transformaciones de un objeto en
04 | términos de combinar dos a dos ampliaciones,
traslaciones, rotaciones o reflexiones.

Dimension 2: “Comunica su comprension sobre las formas y relaciones

geométricas”

Expresa, con dibujos, construcciones con regla y
05 | compas, con material concreto y con lenguaje
geomeétrico.

Comunica su comprension  sobre las propiedades de
06 | lasemejanzay congruencia de formas bidimensionales
(triangulos), y de los prismas, pirdmides y poligonos.
Comunica su comprension sobre las caracteristicas que
07 | distinguen una rotacién de una traslacion y una
traslacion de una reflexion de figuras planas.

01
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08

Comunica distinciones que se hacen de formas
bidimensionales para interpretar un problema segun su
contexto y  estableciendo  relaciones  entre
representaciones.

Dimensidn 3: “Usa estrategias y procedimientos par

a orie

ntarse en el espacio”

09

Selecciona estrategias heuristicas, recursos 0
procedimientos mas apropiados para determinar
longitudes utilizando sus unidades.

10

Combina estrategias  heuristicas, recursos 'y
procedimientos mas apropiados para calcular las
dimensiones de los poligonos.

11

Selecciona y emplea estrategias heuristicas recursos y
procedimientos para utilizar escalas implementando
unidades convencionales.

12

Combina estrategias  heuristicas, recursos 'y
procedimientos mas apropiados para determinar
perimetros, areas y volimenes.

Dimension 4: “Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas”

13

Plantea afirmaciones en las relaciones y propiedades
que descubre entre los objetos y formas geométricas, y
entre las formas geométricas, sobre la base de
simulaciones y la observacion de casos.

14

Argumenta afirmaciones sobre relaciones que pueden
establecerse entre figuras geométricas, basandote en la
observacion de casos

15

Reconoce la veracidad y errores con ejemplos,
utilizando conocimientos geométricos.
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Anexo 1.1: Validez y fiabilidad de instrumentos

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Yaclin Shirley Timoteo Mauricio

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto
para validar el instrumento que adjunto denominado: Guia de Observacion disefiado
por el Br. Yhon Pool Andree Vera Llacsahuanga, cuya intencién es recoger
informacion sobre las estrategias didacticas y también sobre la resolucién de
problemas de forma, movimiento y localizacion, el que se aplicara a educandos de
secundaria de la provincia Ayabaca - Piura en efecto estimo valiosa sus
recomendaciones y sugerencias, seran un aporte (til.

La intencion de este instrumento es recopilar informacion directa para la
investigacion en curso titulada "ACTIVIDADES LUDICAS Y COMPETENCIAS
MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DEL VI CICLO EN UNA INSTITUCION
EDUCATIVA DE AYAVACA, PIURA 2023", tesis que se presentara al “Programa
de Complementacion Pedagogica de la Universidad Catolica de Trujillo” como
requisito para obtener el titulo de Licenciada en Educacién Secundaria con

especialidad en Matematica y Fisica.

Para verificar la efectividad de la herramienta, le instamos a revisar cuidadosamente
cada enunciado junto con sus respectivas opciones de respuesta. En funcion de su
criterio personal y profesional, puede seleccionar una, varias o0 ninguna de las
opciones proporcionadas. Agradecemos cualquier sugerencia relacionada con la
redaccion, el contenido, la coherencia u otros aspectos que se consideren relevantes

para su mejora.

Agradecemos su contribucion.

/7

BR: Yhon Pool Andree Vera Llacsahuanga
D.N.I: 700059441
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EVALUACION DE LA IDONEIDAD DEL INSTRUMENTO POR PARTE DE EXPERTO

Indicaciones: Coloque una (X) en la alternativa que considere, segun su valoracion, Si o No

cumplen la coherencia entre las distintas dimensiones e indicadores de las variables en

estudio.
Variable “Dimensiones” Indicadores I::rener CZ:IERENIS;A
item
= Desarrollo de recursos
apropiados
»Desarrollo de las
habilidades motoras
] engrupo
“Manejo = Desarrollo materiales
de didacticos para nuevos X
recursosy conocimientos.
estrategia | . pesarrollo del
s" - 7y -
Actividad rp:fllw:ji?r:ento critico y
ﬁ’.s dicas -Des.arrollo actividades
Motivadoras.
= Gestiona aprendizajes
mediante actividades
Aprendizajes lidicas.
orientaciones | | Gestiona habilidades
seguinZientos ycapacidades g
utilizando las contextuales en
capacidades. cadasituacion
= Gestiona analisis vy
Solucién de problemas.
= Establece relaciones
“Resolucié entre  objetos vy
n de “Modela mediciones. .
problemas objetos con = Establece pr.opledades
de formas, formas de  semejanza  y X
movimient e congruencia en las
osy geométricasy | (iferentes
localizacié sus formasgeométricas.
n" transformacion | . pegcribe la ubicacién
es” de los objetos.
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= Describe las
transformaciones
d
erotacion de objetos
= Expresa
“Comunica su construcciones
comprension geomeétricas.
sobre las = Comunica su
formasy compresiéon de las
relaciones propiedades
entr

geométricas”

eformas geométricas
= Comunica distinciones
entre formas

“Usa
estrategias y
procedimientos
para orientarse
enel espacio”

= Selecciona estrategias
para
determinarlongitudes.

= Combina estrategias
para

calcular
Dimensiones de
poligonos.
»Combina estrategias

para construir formas
geométricas a escala

“Argumenta
afirmaciones
sobre
relaciones
geométricas”

» Proyecta afirmaciones
de
relacionesgeométricas

= Interpreta
afirmaciones de
relacion
estableciendo figuras
geométricas

= Examina relacién entre
la veracidad y sus fallas
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Instruccidn para evaluacion de items: Asigne en los casilleros de valoracion la letra o letras
adecuadas segun su percepcién sobre el aspecto cualitativo que cada item contribuye o cumple
para medir las dimensiones de la variable bajo analisis. Las designaciones son las siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No

adecuado

Aspectos a evaluar: Claridad en la expresion escrita, sustancia del contenido, correspondencia y
consistencia en referencia a la variable de investigacion. El espacio de observaciones, permite
indicar propuestas para perfeccionar.

Observaciones

“Pregunta” “Valoracion”
N° “ftem” MA BA A PA | NA
Dimension 1: Manejo de recursos y estrategias
1 Los materiales ludicos son los adecuados para BA
Resolver cada situacion problemaética
2 Los medios y materiales les ayudan a trabajar en BA
equipo
3 Los instrumentos didacticos utilizados le ayudan BA
aadquirir nuevos conocimientos.
4 Las estrategias utilizadas les ayudan a motivarse
paramejorar sus resultados MA
5 Los materiales ayudan el mejorar el pensamiento
critico y reflexién sobre los aprendizajes MA
6 Se mencionan los estandares en cada sesion, para su BA
evaluacion
7 Los tiempos son los adecuados para cada momento. A
8 Los materiales estan relacionados a la competencia BA
matematica trabajada
Dimension 2: Aprendizajes orientaciones y seguimientos utilizando las capacidades.
Las actividades ludicas te generan opiniones e BA
9 ideaspara la resolucién de problemas.
Las actividades ludicas te ayudaron a despertar BA
10 | habilidades y capacidades contextuales en cada
situacion planteada.
Durante las sesiones de aprendizaje, ustedes BA
11 | gestionan aprendizajes en las diferentes situaciones
planteadas.
Las actividades ludicas te proporcionan evaluar BA
12| |osresultados obtenidos para luego sustentarlos
13 Las actividades ludicas planteadas te ayudaron BA

a

analizar y comprender las capacidades de
la
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competencia en trabajo
Las actividades ludicas te ayudaron generar conflictos
14 | cognitivos para luego plantear diversas soluciones. MA
Las actividades ladicas te ayudaron a llegar
15 | satisfactoriamente solucionar las situaciones. MA
Total 4 10

Revisor: Mg. Yaclin Shirley Timoteo Mauricio
Documento de Identidad Nacional (DNI): 42740697
Fecha: 18 de marzo del 2024

FIRMA
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Mi persona, Yaclin Shirley Timoteo Mauricio, quien responde a la Identidad Nacional
numero 42740697, profesor con grado académico de Magister y codigo de colegiatura
(2142740697) en este momento desempefio el cargo de profesora de aula en la Institucion
Educativa Lizardo Montero- Ayabaca.

Por este medio, certifico haber sometido a juicio conocimiento, con el propdsito de validar
el instrumento titulado "Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizaciéon™.
Este instrumento tiene como objetivo evaluar las estrategias ludicas y esta disefiado para su
implementacion en los alumnos del VI ciclo del nivel secundario de la en una institucion

educativa de Ayabaca, Piura 2023.

Llevada acab0 el tratamiento correspondiente, expreso como conclusién el siguiente:

“Valoracion
o “Valoracion positiva”
Criterios a evaluar negativa”

MA (3) | BA(2) A (1) PA NA
Calidad de redaccion de los items. BA
Amplitud del contenido a evaluar. BA
Congruencia con los indicadores. BA
Coherencia con las dimensiones. BA

Estimacion total:
Muy adecuado ( ), Bastante adecuado (X), A= Adecuado ( ), PA= Poco adecuado ( ),No
adecuado ( ), No aporta: ()

Puira, 18 de marzo del 2024

Nombre y apellidos: Yaclin Shirley Timoteo Mauricio
Documento Nacional de Identidad (DNI): 42740697

Firma

55



Instruccién para evaluacion de items: Asigne en los casilleros de valoracion la letra o letras
adecuadas segun su percepcion sobre el aspecto cualitativo que cada item contribuye o cumple
para medir las dimensiones de la variable bajo estudio. Las designaciones son las siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No

adecuado

Aspectos a evaluar: Claridad en la expresion escrita, sustancia del contenido, correspondencia y
consistencia en referencia a la variable de investigacion. El espacio de observaciones, permite indicar
propuestas para perfeccionar.

“Pregunta” “Valoracién” Observaciones
NO “ftem” MA | BA A | PA NA
Dimension 1: “Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones”
Establece relaciones entre las caracteristicas y los BA
1 | atributos medibles de objetos reales o imaginario.
Establece, propiedades de semejanza y congruencia BA
2 | entre formas poligonales, y entre las propiedades del
volumen, area y perimetro.
Describe la ubicacién o el recorrido de un objeto real
3 | o imaginario, y los representa utilizando coordenadas | MA
cartesianas, planos o mapas a escala.
Describe las transformaciones de un objeto entérminos BA
4 | de combinar dos a dos ampliaciones, traslaciones,
rotaciones o reflexiones.
Dimensién 2: “Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas”
Expresa, con dibujos, construcciones con regla y BA
S | compas, con material concreto y con lenguaje
geomeétrico.
Comunica su comprensién  sobre las propiedades de BA
la  semejanza y congruencia de  formas
6 | bidimensionales (tridngulos), y de los prismas,
piramides y poligonos.
Comunica su comprension sobre las caracteristicas BA
7 | que distinguen una rotacion de una traslacion y una
traslacion de una reflexion de figuras planas.
Comunica distinciones que se hacen de formas BA
g bidimensionales para interpretar un problema segun su

contexto y  estableciendo  relaciones  entre
representaciones.

Dimension 3: “Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio”
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Selecciona estrategias heuristicas, recursos 0
procedimientos mas apropiados para determinar
longitudes utilizando sus unidades.

BA

10

Combina estrategias  heuristicas, recursos Yy
procedimientos mas apropiados para calcular las
dimensiones de los poligonos.

BA

11

Selecciona y emplea estrategias heuristicas recursos y
procedimientos para utilizar escalas implementando
unidades convencionales.

BA

12

Combina estrategias  heuristicas, recursos 'y
procedimientos mas apropiados para determinar
perimetros, areas y volimenes.

BA

Dimension 4: “Argumenta afirmaciones sobre relaci

ones g

eométricas

2

13

Plantea afirmaciones en las relaciones y propiedades
que descubre entre los objetos y formas geométricas,
y entre las formas geométricas, sobre la base de
simulaciones y la observacion de casos.

BA

14

Argumenta afirmaciones sobre relaciones que pueden
establecerse entre figuras geométricas, basandote en la
observacion de casos

BA

15

Reconoce la veracidad y errores con ejemplos,
utilizando conocimientos geométricos.

BA

Total

14

Revisor: Mg. Yaclin Shirley Timoteo Mauricio
Documento de Identidad Nacional (DNI): 42740697
Fecha: 18 de marzo del 2024

Firma
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Mi persona, Yaclin Shirley Timoteo Mauricio, quien responde a la Identidad Nacional
namero 42740697, profesor con grado académico de Magister y codigo de colegiatura
2142740697, en este momento desempefio el cargo de profesora de aula en la Institucién
Educativa Lizardo Montero - Ayabaca

Por este medio, certifico haber sometido a juicio conocimiento, con el propdsito de validar
el instrumento titulado “Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion™.
Este instrumento tiene como objetivo evaluar las estrategias ludicas y esta disefiado para
suimplementacion en los alumnos del VI ciclo del nivel secundario de la en una

institucion educativa de Ayabaca, Piura 2023.

Llevada acabd el tratamiento correspondiente, expreso como conclusion el siguiente:

“Valoracion
“Valoracion positiva”
Criterios a evaluar negativa”
MA (3) | BA(2) A1) | PA NA
Calidad de redaccion de los BA
items.
Amplitud del contenido a BA
evaluar.
Congruencia con los BA
indicadores.
Coherencia con las BA
dimensiones.

Estimacion total:

Muy adecuado (), Bastante adecuado (X), A= Adecuado ( ), PA=Poco adecuado ( ),No
adecuado ( ), No aporta: ()

Piura, 18 de marzo del 2024
Nombre y apellidos: Yaclin Shirley Timoteo Mauricio

Documento Nacional de Identidad (DNI): 42740697

Firma
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: ROCIO JIMENEZ CALLE

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto
para validar el instrumento que adjunto denominado: Guia de Observacion disefiadopor
el Br. Yhon Pool Andree Vera Llacsahuanga, cuya intencion es recoger informacion
sobre las estrategias didacticas y también sobre la resolucién de problemas de forma,
movimiento y localizacion, el que se aplicara a educandos de secundaria de la provincia
Ayabaca - Piura en efecto estimo valiosa sus recomendaciones y sugerencias, seran un
aporte util.

La intencidén de este instrumento es recopilar informacion directa para la
investigacion en curso titulada "ACTIVIDADES LUDICAS Y COMPETENCIAS
MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DEL VI CICLO EN UNA INSTITUCION

EDUCATIVA DE AYAVACA, PIURA 2023", tesis que se presentara al
“Programade Complementacion Pedagdgica de la Universidad Catodlica de Trujillo”
como requisito para obtener el titulo de Licenciado en Educacion Secundaria con

especialidad en Matematica y Fisica.

Para verificar la efectividad de la herramienta, le instamos a revisar
cuidadosamentecada enunciado junto con sus respectivas opciones de respuesta. En
funcion de su criterio personal y profesional, puede seleccionar una, varias o ninguna
de las opciones proporcionadas. Agradecemos cualquier sugerencia relacionada con la
redaccion, el contenido, la coherencia u otros aspectos que se consideren relevantes para

su mejora.

Agradecemos su contribucion.

/7

BR: Yhon Pool Andree Vera Llacsahuanga
D.N.I: 700059441
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EVALUACION DE LA IDONEIDAD DEL INSTRUMENTO POR PARTE DE EXPERTO

Indicaciones: Coloque una (X) en la alternativa que considere, segln su valoracion, Si o No

cumplen la coherencia entre las distintas dimensiones e indicadores de las variables en

estudio.
. COHERENCIA
Variable “Dimensiones” Indicadores I::r:er Si NO
item
» Desarrollo de recursos
apropiados
»Desarrollo de las
habilidades motoras
“Manejo . (I:e)ngrupo i
esarrollo materiales
de didacticos para nuevos X
recursos y conocimientos.
estrategia = Desarrollo del
Actividad s” pensa.n,1iento critico y
reflexion
e’s . » Desarrollo actividades
ludicas .
motivadoras.
» Gestiona aprendizajes
mediante actividades
“Aprendizajes lidicas.
orientaciones  , oqtiona habilidades
seguinzientos ycapacidades X
utilizando las conte>_<tua|§§ en
capacidades.” cada_5|tuaC|on’ N
» Gestiona analisis vy
solucion de problemas.
= Establece relaciones
“Resolucié entre  objetos vy
n de “Modela mediciones. .
problemas objetos con = Establece pr.op|edades
de formas, formas de  semejanza 'y X
movimient e congruencia en las
osy geometricasy | iferentes
localizacié sus formasgeométricas.
" transformacion | . pescribe la ubicacion
es” de
los objetos.
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= Describe las
transformaciones
d
erotacion de objetos
= Expresa
“Comunica su construcciones
comprension geométricas.
sobre las = Comunica su
formas y compresiébn de las
relaciones propiedades
geométricas” _entr
eformas geomeétricas
» Comunica distinciones
entre formas
= Selecciona estrategias
para
“Usa determinarlongitudes.
. »Combina estrategias
estrategias y para
procedimientos | - lar
para orientarse | Dpimensiones de
enel espacio” poligonos.
= Combina

estrategias
para construir formas
geométricas a escala

“Argumenta
afirmaciones
sobre
relaciones
geomeétricas”

» Proyecta afirmaciones
de
relacionesgeométricas

= Interpreta
afirmaciones
relacion
estableciendo figuras
geométricas

= Examina relacion entre
la veracidad y sus
Fallas.

de
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Instruccién para evaluacion de items: Asigne en los casilleros de valoracién la letra o letras

adecuadas segun su percepcion sobre el aspecto cualitativo que cada item contribuye o cumple

para medir las dimensiones de la variable bajo analisis. Las designaciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No
adecuado

Aspectos a evaluar: Claridad en la expresion escrita, sustancia del contenido, correspondencia y
consistencia en referencia a la variable de investigacion. El espacio de observaciones, permite
indicar propuestas para perfeccionar.

“Pregunta” “Valoracion” Observaciones
Ne “ftem” MA BA A|PA NA
Dimension 1: Manejo de recursos y estrategias

1 Los materiales ludicos son los adecuados para X
Resolver cada situacion problematica

2 Los medios y materiales les ayudan a trabajar en | X
equipo

3 Los instrumentos didacticos utilizados le X
ayudan aadquirir nuevos conocimientos.

4 Las estrategias utilizadas les ayudan a motivarse
paramejorar sus resultados X

5 Los materiales ayudan el mejorar el
pensamientocritico y reflexion sobre los X
aprendizajes

6 Se mencionan los estandares en cada sesidn, para su X
evaluacidn

7 Los tiempos son los adecuados para cada X
momento.

8 Los materiales estan relacionados a la
competenciamatematica trabajada X
Dimension 2: Aprendizajes orientaciones y seguimientos utilizando las capacidades.
Las actividades ludicas te generan opiniones e

9 ideaspara la resolucion de problemas. X
Las actividades ludicas te ayudaron a despertar

10 | habilidades y capacidades contextuales en cada | X
situacion planteada.

Durante las sesiones de aprendizaje, ustedes

11 | gestionan aprendizajes en las diferentes | X
situaciones planteadas.

Las actividades ludicas te proporcionan evaluar

12 | psresultados obtenidos para luego sustentarlos X

13 Las actividades ludicas planteadas te X
ayudaron a

analizar y comprender las capacidades de la
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competencia en trabajo

Las actividades ludicas te ayudaron generar
conflictoscognitivos para luego plantear diversas | X
soluciones.

Las actividades ludicas te ayudaron a
llegarsatisfactoriamente solucionar las X
situaciones.

Total 9

Revisor: ROCIO JIMVENEZ CALLE
Documento de Identidad Nacional (DNI): 03127556

Fecha: 20/03/2024
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Firma
CONSTANCIA DE VALIDACION

Mi persona, ROCIO JIMENEZ CALLE, quien responde a la Identidad Nacional nimero
03127556, LIC. En Ciencias Mateméticas con grado académico de Magister en

Administracion de la Educacion y cddigo de colegiatura (UOID — 2103127556), en este

momento desempefio el cargo de docente en la especialidad de Matematica en la IE Sefior

Cautivo de Ayabaca.

Por este medio, certifico haber sometido a juicio conocimiento, con el proposito de validar

el instrumento titulado "Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion™.

Este instrumento tiene como objetivo evaluar las estrategias ludicas Yy esta disefiado para su

implementacion en los alumnos del VI ciclo del nivel secundario de la en una institucion

educativa de Ayabaca, Piura 2023

Llevada acabd el tratamiento correspondiente, expreso como conclusion el siguiente:

“Valoracion
“Valoracion positiva”
Criterios a evaluar negativa”
MA (3) BA (2) A1) PA NA
Calidad de redaccion de los X
items.
Amplitud del contenido a X
evaluar.
Congruencia con los X
indicadores.
Coherencia con las X
dimensiones.

Estimacion total:

Muy adecuado (X), Bastante adecuado ( ), A= Adecuado ( ), PA= Poco adecuado (),

No adecuado ( ), No aporta: ( )

Nombre y apellidos: ROCIO JIMENEZ CALLE

Documento Nacional de Identidad (DNI): 03127556

Ayabaca, 20 de marzo 2024



Instruccién para evaluacion de items: Asigne en los casilleros de valoracion la letra o letras
adecuadas segun su percepcion sobre el aspecto cualitativo que cada item contribuye o cumple para
medir las dimensiones de la variable bajo estudio. Las designaciones son las siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No
adecuado

Aspectos a evaluar: Claridad en la expresion escrita, sustancia del contenido, correspondencia y
consistencia en referencia a la variable de investigacion. El espacio de observaciones, permite
indicar propuestas para perfeccionar.

“Preguntas “Valoracion” Observaciones
/(4

No

|
“ftems MA BA |A|PA!NA

/4

Dimension 1: "Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones”

Establece relaciones entre las caracteristicas y
losatributos medibles de objetos reales o X
imaginario.

Establece, propiedades de semejanza vy
congruencia entre formas poligonales, y entre las | y
propiedades del volumen, area y perimetro.

Describe la ubicacion o el recorrido de un objeto
real X

0 imaginario, y los representa utilizando
coordenadascartesianas, planos o mapas a
escala.

Describe las transformaciones de un objeto en
términos de combinar dos a dos ampliaciones, X
traslaciones, rotaciones o reflexiones.

Dimension 2: “"Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas”

Expresa, con dibujos, construcciones con regla y
compas, con material concreto y con lenguaje

geométrico. X

Comunica su comprension sobre las
propiedadesde la semejanza y congruencia de
formas bidimensionales (tridngulos), y de los| X
prismas, piramides y poligonos.

Comunica su  comprension  sobre las
caracteristicas que distinguen una rotacién de X
una traslaciéon y una traslacién de una reflexion
de figuras planas.

Comunica distinciones que se hacen de formas
bidimensionales para interpretar un problema
seglin su contexto y estableciendo relaciones
entrerepresentaciones.

Dimension 3: “"Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio”
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Selecciona estrategias heuristicas, recursos o
procedimientos mas apropiados para determinar
longitudes utilizando sus unidades.

10

Combina estrategias heuristicas, recursos vy
procedimientos mas apropiados para calcular las
dimensiones de los poligonos.

11

Selecciona y emplea estrategias heuristicas
recursos Yy procedimientos para utilizar escalas
implementando unidades convencionales.

12

Combina estrategias heuristicas, recursos vy
procedimientos mas apropiados para determinar
perimetros, areas y volumenes.

X

Dimension 4: “"Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas

144

13

Plantea afirmaciones en las relaciones vy
propiedades que descubre entre los objetos y
formas geométricas, y entre las formas
geomeétricas, sobre la base de simulaciones y la
observacién de casos.

14

Argumenta afirmaciones sobre relaciones que
pueden establecerse entre figuras geométricas,
basandote en laobservacion de casos

15

Reconoce la veracidad y errores con
ejemplos, utilizando conocimientos geométricos.

Total

11

Revisor: ROCIO JIMENEZ CALLE

Documento de Identidad Nacional (DNI): 03127556

Fecha: 20/03/2024




CONSTANCIA DE VALIDACION

Mi persona, ROCIO JIMENEZ CALLE, quien responde a la Identidad Nacional niimero
03127556 LIC, en Ciencias Matematicas con grado académico de Magister en
Administracion de la Educacion y codigo de colegiatura (2103127556), en este momento
desempefio el cargo de docente en la Institucion Educativa Sefior Cautivo de Ayabaca.

Por este medio, certifico haber sometido a juicio conocimiento, con el proposito de
validar el instrumento titulado “Resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizacion”. Este instrumento tiene como objetivo evaluar las estrategias ludicas y esta
disefiado para suimplementacién en los alumnos del VI ciclo del nivel secundario de la en

una institucion educativa de Ayabaca, Piura 2023.

Llevada acabd el tratamiento correspondiente, expreso como conclusion el siguiente:

“Valoracion
“Valoracion positiva”
Criterios a evaluar negativa”
MA (3) | BA(2) A@) | PA NA
Calidad de redaccion de los X
items.
Amplitud del contenido a X
evaluar.
Congruencia con los X
indicadores.
Coherencia con las X
dimensiones.

Estimacién total:

Muy adecuado (X), Bastante adecuado ( ), A= Adecuado ( ), PA= Poco adecuado (),
No adecuado ( ), No aporta: ( )
Ayabaca, 20 de marzo del 2024

Nombre y apellidos: ROCIO JIMENEZ CALLE
Documento Nacional de Identidad (DNI): 03127556

R
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Karina Lizbeth Chumacero Martinez.

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto
para validar el instrumento que adjunto denominado: Guia de Observacién disefiado
por el Br. Yhon Pool Andree Vera Llacsahuanga, cuya intencion es recoger
informacion sobre las estrategias didacticas y también sobre la resolucién de
problemas de forma, movimiento y localizacién, el que se aplicara a educandos de
secundaria de la provincia Ayabaca - Piura en efecto estimo valiosa sus
recomendaciones y sugerencias, seran un aporte (til.

La intencion de este instrumento es recopilar informacion directa para la
investigacion en curso titulada "ACTIVIDADES LUDICAS Y COMPETENCIAS
MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DEL VI CICLO EN UNA INSTITUCION
EDUCATIVA DE AYAVACA, PIURA 2023", tesis que se presentara al “Programa
de Complementacion Pedagogica de la Universidad Catolica de Trujillo” como
requisito para obtener el titulo de Licenciada en Educacién Secundaria con

especialidad en Matematica y Fisica.

Para verificar la efectividad de la herramienta, le instamos a revisar cuidadosamente
cada enunciado junto con sus respectivas opciones de respuesta. En funcion de su
criterio personal y profesional, puede seleccionar una, varias o ninguna de las
opciones proporcionadas. Agradecemos cualquier sugerencia relacionada con la
redaccion, el contenido, la coherencia u otros aspectos que se consideren relevantes

para su mejora.

Agradecemos su contribucion.

/7

BR: Yhon Pool Andree Vera Llacsahuanga
D.N.I: 700059441
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EVALUACION DE LA IDONEIDAD DEL INSTRUMENTO POR PARTE DE EXPERTO

Indicaciones: Coloque una (X) en la alternativa que considere, segun su valoracion, Si o No

cumplen la coherencia entre las distintas dimensiones e indicadores de las variables en

estudio.
Variable “"Dimensiones” Indicadores ode i ND
item
= Desarrollo de recursos
apropiados
sDesarrollo de las
habilidades  motoras
] engrupo
Manejo = Desarrollo materiales
de didacticos para nuevos X
recursos y conocimientos.
estrategia = Desarrollo del
s" . ,e e
. . ensamiento critico
Actividad rpeﬂexic')n !
es .
ladicas = Desarrollo actividades
Motivadoras.
= Gestiona aprendizajes
mediante actividades
“Aprendizajes lidicas.
orientaciones |, Gastiona habilidades
seguin!ientos ycapacidades X
utilizando las conte>_(tual(.a,s en
capacidades” cadasituacion
= Gestiona andlisis y
Solucién de problemas.
= Establece relaciones
“Resolucié entre  objetos vy
n de “Modela mediciones.
problemas obietos con = Establece pr.opledades
de formas, : de semejanza vy X
movimient ormas congruencia en las
e e sus L4
localizacié ] ] formasgeometricas. ,
n" transformacion | . pegcribe la  ubicacién
es” de
los objetos.
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= Describe las
transformaciones
d
erotacion de objetos
= Expresa
“Comunica su construcciones
comprension geométricas.
sobre las = Comunica su
formasy compresion de las
relaciones propiedades
entr

geométricas”

eformas geométricas
= Comunica distinciones
entre formas

“Usa
estrategias y
procedimientos
para orientarse
enel espacio”

= Selecciona estrategias
para
determinarlongitudes.

»Combina estrategias
para calcular
Dimensiones de
poligonos.

= Combina estrategias
para construir formas
geométricas a escala

“Argumenta
afirmaciones
sobre
relaciones
geométricas”

» Proyecta afirmaciones
de
relacionesgeométricas

= Interpreta
afirmaciones de
relacion
estableciendo figuras
geométricas

= Examina relacion entre
la veracidad y sus fallas

)
/’ \
\LLUL/V’\LU—L’?’ .
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Instruccidn para evaluacion de items: Asigne en los casilleros de valoracion la letra o letras
adecuadas segun su percepcién sobre el aspecto cualitativo que cada item contribuye o cumple
para medir las dimensiones de la variable bajo analisis. Las designaciones son las siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No
adecuado

Aspectos a evaluar: Claridad en la expresion escrita, sustancia del contenido, correspondencia y
consistencia en referencia a la variable de investigacion. El espacio de observaciones, permite

indicar propuestas para perfeccionar.

Observaciones

“Pregunta” “Valoracion”

No “item” MA BA A PA NA
Dimension 1: Manejo de recursos y estrategias

1 Los materiales ludicos son los adecuados para BA
Resolver cada situacion problematica

2 Los medios y materiales les ayudan a trabajar en BA
equipo

3 Los instrumentos didacticos utilizados le BA
ayudan aadquirir nuevos conocimientos.

4 Las estrategias utilizadas les ayudan a motivarse
paramejorar sus resultados MA

5 Los materiales ayudan el mejorar el
pensamientocritico y reflexion sobre los MA
aprendizajes

6 Se mencionan los estandares en cada sesidn, para su BA
evaluacion

7 Los tiempos son los adecuados para cada A
momento.

8 Los materiales estan relacionados a la MA
competenciamatematica trabajada
Dimension 2: Aprendizajes orientaciones y seguimientos utilizando las capacidades.
Las actividades ludicas te generan opiniones e BA

9 ideaspara la resolucion de problemas.
Las actividades ludicas te ayudaron a despertar | MA

10 | habilidades y capacidades contextuales en cada
situacion planteada.
Durante las sesiones de aprendizaje, ustedes BA

11 | gestionan aprendizajes en las diferentes
situaciones planteadas.
Las actividades ludicas te proporcionan evaluar | MA

12 | |psresultados obtenidos para luego sustentarlos

13 Las actividades ludicas planteadas te BA

ayudaron a
analizar y comprender las capacidades de la
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competencia en trabajo

Las actividades ludicas te ayudaron generar

14 conflictoscognitivos para luego plantear diversas | MA
soluciones.
Las actividades ludicas te ayudaron a
15 llegarsatisfactoriamente solucionar las MA
situaciones.
Total 7

Revisor: Mg. Karina Lizbeth Chumacero Martinez
Documento de Identidad Nacional (DNI): 45202028
Fecha: 23 de marzo del 2024
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Mi persona, Karina Lizbeth Chumacero Martinez, quien responde a la Identidad Nacional
numero 45202028, profesor con grado académico de Magister y codigo de colegiatura
(2145202058) la labor que ejerzo actualmente como Docente nombrada en el area de
matematica nivel secundaria de la UGEL Chulucanas.

Por este medio, certifico haber sometido a juicio conocimiento, con el proposito de validar
el instrumento titulado "Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizaciéon™.
Este instrumento tiene como objetivo evaluar las estrategias ludicas y esta disefiado para su
implementacion en los alumnos del VI ciclo del nivel secundario de la en una institucion

educativa de Ayabaca, Piura 2023.

Llevada acab0 el tratamiento correspondiente, expreso como conclusion el siguiente:

“Valoracion
o “Valoracion positiva”
Criterios a evaluar negativa”
MA (3) | BA(2) A() |PA NA
Calidad de redaccién de los items. BA
Amplitud del contenido a evaluar. BA
Congruencia con los indicadores. BA
Coherencia con las dimensiones. BA

Estimacion total:

Muy adecuado (), Bastante adecuado (X), A= Adecuado ( ), PA= Poco adecuado ( ),No
adecuado ( ), No aporta: ()

Puira, 23 de marzo del 2024

Nombre y apellidos: M g. Karina Lizbeth Chumacero Martinez
Documento Nacional de Identidad (DNI): 45202028

AuiChuer,

N Firma
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Instruccion para evaluacion de items: Asigne en los casilleros de valoracion la letra o letras
adecuadas segun su percepcién sobre el aspecto cualitativo que cada item contribuye o cumple
para medir las dimensiones de la variable bajo estudio. Las designaciones son las siguientes:

adecuado

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No

Aspectos a evaluar: Claridad en la expresion escrita, sustancia del contenido, correspondencia y
consistencia en referencia a la variable de investigacion. EIl espacio de observaciones, permite
indicar propuestas para perfeccionar.

“Preguntas “Valoracion” Observaciones
N° “items MA BA A  PA | NA
Dimension 1: “Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones”
Establece relaciones entre las caracteristicas y los BA
1 | atributos medibles de objetos reales o imaginario.
Establece, propiedades de semejanza y BA

congruencia entre formas poligonales, y entre las
propiedades del volumen, area y perimetro.

Describe la ubicacion o el recorrido de un objeto
real

0 imaginario, y los representa utilizando
coordenadascartesianas, planos 0 mapas a
escala.

MA

Describe las transformaciones de un objeto en
términos de combinar dos a dos ampliaciones,
traslaciones, rotaciones o reflexiones.

MA

Dimension 2: “Comunica su comprension sobre las 1

geomeétricas”

formas yrelaciones

Expresa, con dibujos, construcciones con regla y
compas, con material concreto y con lenguaje
geométrico.

BA

Comunica su comprension sobre las
propiedades de la semejanza y congruencia de
formas bidimensionales (tridangulos), y de los
prismas, piramides y poligonos.

MA

Comunica su  comprensidbn  sobre  las
caracteristicas que distinguen una rotacién de
una traslacion y una traslacion de una reflexion
de figuras planas.

MA

Comunica distinciones que se hacen de formas
bidimensionales para interpretar un problema
seglin su contexto y estableciendo relaciones
entrerepresentaciones.

BA
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Dimension 3: “Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio”

Selecciona estrategias heuristicas, recursos o
procedimientos mas apropiados para determinar
longitudes utilizando sus unidades.

MA

BA

10

Combina estrategias heuristicas, recursos vy
procedimientos mas apropiados para calcular las
dimensiones de los poligonos.

MA

11

Selecciona y emplea estrategias heuristicas
recursos Yy procedimientos para utilizar escalas
implementando unidades convencionales.

BA

12

Combina estrategias heuristicas, recursos vy
procedimientos mas apropiados para determinar
perimetros, areas y volimenes.

MA

Dimension 4: "Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas

1/4

13

Plantea afirmaciones en las relaciones y
propiedades que descubre entre los objetos y
formas geométricas, y entre las formas
geomeétricas, sobre la base de simulaciones y la
observacién de casos.

MA

14

Argumenta afirmaciones sobre relaciones que
pueden establecerse entre figuras geométricas,
basandote en laobservacion de casos

BA

15

Reconoce la veracidad y errorescon
ejemplos, utilizando conocimientos geométricos.

MA

Total

Revisor: Mg. Karina Lizbeth Chumacero Martinez

Documento de Identidad Nacional (DNI): 45202028

Fecha: 23 de marzo del 2024
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Mi persona, Karina Lizbeth Chumacero Martinez, quien responde a la Identidad
Nacional niamero 45202028, profesor con grado académico de Magister y cédigo de
colegiatura (2145202058) la labor que ejerzo actualmente como Docente nombrada
en el area de matematica nivel secundaria de la UGEL Chulucanas.

Por este medio, certifico haber sometido a juicio conocimiento, con el propoésito de
validar el instrumento titulado "Resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizacion". Este instrumento tiene como objetivo evaluar las estrategias ludicas y
esta disefiado para suimplementacion en los alumnos del VI ciclo del nivel secundario

de la en una institucion educativa de Ayabaca,

Llevada acabd el tratamiento correspondiente, expreso como conclusion el siguiente:

“VYaloracion
o “Valoracion positiva”
Criterios a evaluar negativa”
MA@®B) | BAQ) | AQ) PA NA
Calidad de redaccion de los items. BA
Amplitud del contenido a evaluar. MA
Congruencia con los indicadores. BA
Coherencia con las dimensiones. BA

Estimacién total:

Muy adecuado (), Bastante adecuado (X), A= Adecuado (), PA= Poco
adecuado ('),No adecuado ( ), No aporta: ( )
Piura, 23 de marzo del 2024

Nombre y apellidos: M g. Karina Lizbeth Chumacero Martinez
Documento Nacional de Identidad (DNI): 45202028

wl uL/V’ WL B

\J Firma
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Anexo 2: Ficha técnica

FICHA TECNICA

Nombre original del instrumento

Cuestionario para medir las actividades
ludicas

Afo y autor

e Br. Yhon Pool Andree Vera Llacsahuanga

Objetivo del instrumento

Acopiar informacion de las dimensiones de
las actividades ladicas.

Usuarios

Estudiantes del VI ciclo de la institucion
educativa Teodoro Zegarra Rivera - Ayabaca

Modalidad de implementacién o
método de ejecucion.

El manejo del cuestionario, fue exclusivo del
docente investigador, para poder ser aplicado
a todos los estudiantes del VI ciclo, selectos
previamente la muestra

Duracién

15 minutos

Material

Ficha de la encuesta vy lapiz

Calificacion o puntuacion

e Nunca (1)

e Casi nunca (2)

e A veces (3)

e Casi siempre (4)
e Siempre (5)

Validez y Confiabilidad

La validacion se realizé mediante la técnica
de juicio de 3 expertos
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FICHA TECNICA

Nombre original del

Cuestionario evaluar la competencia resuelve

instrumento problemas de formas movimiento vy
localizacion
Afio y autor e Br. Yhon Pool Andree Vera Llacsahuanga

Obijetivo del instrumento

Acopiar informacion de las dimensiones de la
competencia resuelve problemas de forma,
regularidad equivalencia y cambio.

Usuarios Estudiantes del VI ciclo de la institucion
educativa Teodoro Zegarra Rivera - Ayabaca
Modalidad de El manejo del cuestionario, fue exclusivo del

implementacion o método
de ejecucion.

docente investigador, para poder ser aplicado
a todos los estudiantes del VI ciclo, selectos
previamente la muestra

Duracién

15 minutos

Material

Ficha de la encuesta vy lapiz

Calificacion o puntuacion

e Nunca (1)

e Casi nunca (2)

e A veces (3)

e Casi siempre (4)
e Siempre (5)

Validez y Confiabilidad

La validacion se realizé mediante la técnica
de juicio de 3 expertos
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Anexo 3. Operacionalizacion de variables
i Definicion Definicion i i i i Escala de
Variables Conceptual Operacional Dimensiones Indicadores Items Instrumentos | medicién
Santiagoy Tomas (2005) | La variable Los materiales ladicos son los Escala
reconocieron la | Actividades ludicas adecuados para Resolver situaciones Valorativa:
actividad ladica como un | se medira a través de Los medios y materiales les ayudan a Likert:
método de ensefianza de | 2 dimensiones, con trabajar en equipo Nunca
las  matematicas y | untotal de 15 items. Manejo de | Los instrumentos didacticos le ayudan Casi nunca
concluyeron que los recursos a adquirir nuevos conocimientos. 8 A
estudiantes rechazan las estratégicos | Las estrategias utilizadas les ayudan a \ Veces
matematicas porque los motivarse para mejorar sus resultados Casl siempre
maestros utilizan Los materiales ayudan el mejorar el Siempre
Actividades | métodos  tradicionales pensamiento critico y reflexion sobre
ladicas | que impiden el los aprendizajes
desarrollo de  sus Las actividades ludicas te
habilidades . proporcionan evaluar los resultados o
matematicas. Aprendizales |, 7 ctividades ludicas planteadas te o
orientaciones . Cuestionario
ayudaron a analizar y comprender las
seguin{ientos f;%zc_:)dades de la competencia en 7
utilizando las 10 —
capacidades Las act|V|dade_s ludicas t_e_ayudaron
generar conflictos cognitivos para
luego plantear diversas soluciones.
La variable Resolucion Establece relaciones entre las figuras
CNEB, 2016, p. 78); | de situaciones | Modelamiento | geométricas
problemas | g estudiante esta en la probleméticas de figuras Establece, propiedades entre los
de forma capacidad 4o | relacionadas con | geométricas con poligonos I _ 4
mowr;nento P t | Forma, Movimiento y transfoSrL:rS]acione ;)eeosr(]:qrélt)reicgas ubicacion de los figuras
localizacion orien -arse e-n ) ° LOC&|I2aC,I0n se medira S Describe las transformaciones de
espacio, describir su a traves de 4 formas geométricas.
dimensiones y con un | Comunica Expresa con lenguaje geométrico. 4
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posiciébn 'y el de
objetos. Analizar las
caracteristicas de las
figuras 'y  formas
geométricas, realizar
mediciones,

identificando areas y
perimetros, construir
planos y maquetas,
analizar esquemas vy
mapas, describiendo la
trayectoria de objetos
haciendo uso de

términos geomeétricos.

total de 15 items.

su
comprension
sobre las
formasy
relaciones
geométricas

Comunica
poligonos.

las propiedades de los

Comunica su comprension sobre las
caracteristicas que distinguen las
figuras.

Comunica distinciones que se hacen
de formas bidimensionales

Usa estrategias

Selecciona estrategias para
determinar longitudes utilizando sus
unidades.

Y Combina estrategias para calcular las
procedimiento | . . .
s para dimensiones de los poligonos.
_ SP Selecciona y emplea estrategias para
orientarse en el -
. utilizar escalas.
espacio - - -
Combina  estrategias  determinar
perimetros, &reas y volumenes.
Plantea afirmaciones en las formas
geométricas y la observacion de
Argumenta | casos.
afirmaciones A ta afi .
sobre rgumenta afirmaciones
relaciones

geomeétricas

Reconoce la veracidad y errores con
ejemplos, utilizando conocimientos
geomeétricos.
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Anexo 4: Carta de presentacion.

“ANO DEL BICENTENARIO, DE LA CONSOLIDACION DE NUESTRA
INDEPENDENCIA, Y DE LA CONMEMORACION DE LAS HEROICAS BATALLAS DE
JUNIN Y AYACUCHO”

Trujillo, 19 de marzo, del 2024.

CARTA N°036-2023/UCT-FH

Director(a): Leyner Wilson Rivera Salinas

Datos de la I.E. Teodoro Zegarra Rivera- CIUDAD- Ayavaca UGEL.
Ayavaca. - Piura

Asunto: PRESENTACION DEL BACHILLER PARA APLICACION DE SU TESIS E INSTRUMENTOS DE
INVESTIGACION.

De mi especial consideracién:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle llegar el
saludo institucional de la Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI”.

Ante usted presento al bachiller Vera Llacsahuanga Yhon Pool Andree, del programa de
complementacion pedagogica de la facultad de humanidades, quien desea realizar su trabajo de
investigacion denominada “ACTIVIDADES LUDICAS Y COMPETENCIAS
MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DEL VI CICLO EN UNA INSTITUCION
EDUCATIVA DE AYAVACA, PIURA 2023” en su institucion los dias jueves 11y viernes
12 del mes Abril del presente afio, con el propdsito de aplicar sus instrumentos, siendo un requisito
importante para la validez y confiabilidad de su tesis, con el fin de poder obtener su titulo profesional
de LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA CON MENCION: matematica y fisica para el bachiller
presentado linea arriba.

Me despido de usted con las muestras de mi mas alta consideracion y respeto a su persong.

Muy respetuosamente,

Dr. HéQRETS i Xelasquez Cueva
aFacultad de Humanidades

Carretera Panamericana Norte Km. 555 Moche Trujille - Pery
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Anexo 5. Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos.




Anexo 6. Consentimiento informado

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO
CANEXON°OI
CONSENTIMIENTO INFORMADO

Trujillo, 11de abril del 2024

Leyner Wilson Rivera Salinas

Director
LE Teordoro Zegarra Rivera

Presente. —

Es grato dirigirme a usted para expresarle mis saludos y al mismo tiempo
presentarnos los Br Yhon pool Andree Vera Llacsahuanga, estudiantes del programa
de estudios de complementacion pedagogica de la Facultad de Humanidades, quien
desarrollaran el proyecto de tesis titulado: “Actividades lidicas y competencias
matemdticas en estudiantes del VI ciclo en una institucion educativa de
Ayavaca, Piura 2023” , con la asesoria de la Mg Perez Mena Celina

Para ello requieren la autorizacién y acceso para aplicar el (los) instrumento (s):

Cuestionario para evaluar Actividades lidicas y el cuestionario para evaluar la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion a los participantes
de la muestra de estudiantes y la divulgacion de la filiacion de la entidad con las
caracteristicas de la misma.

Conocedores de su alto espiritu de colaboracion con la investigacién que
redundara no solo en la identificacion y planteamiento de solucién a una probleméatica
concreta, sino que al mismo tiempo permitira el desarrollo de esta tesis que conduzca a la
obtencién del Titulo profesional de LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA
CON MENCION: MATEMATICA Y FiSICA, para el Bachiller presentado lineas
arriba.

Agradeciendo su atencion a la presente. Atentamente,

N oo

Pd. El presente documento deberi ser firmado y sellado por Ia persona a la que se dirige ¢l consentim como
autorizacion del mismo. b o s i

.y CODIGO DE ETICA DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA

@ Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perd @k www.uct.edu.pe
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Anexo 7. Asentimiento informado



















Anexo 8: Matriz de consistencia

FORMULACION

VARIABLES

TITULO e PROBLEMA HIPOTESIS OBJETIVOS DIMENSIONES | METODOLOGIA
Problemas: Hipdtesis: Objetivo general: Independiente: | Manejos de Tipo:
e . _ 5 _ - recursos Descriptivo
¢Como las actividades | Existe Relacién entre | Lograr relacionar las | Actividades estratégicos.
ludicas se relacionan | las actividades ludicas | actividades ludicas con | ludicas. Método:
ACTIVIDADES | con el desarrollode la | con el desarrollo de la | el desarrollo de la Aprendizajes Cuantitativo
LUDICAS Y competencia competencia matematica | competencia orientaciones y Disefio:
COMPETENCI - i :
AS matematica resuelve | resuelve problemas de | matematica  resuelve seguimientos No e>.(pe_r|mental,
] . utilizando las descriptivo
MATEMATIC | problemas de forma, | forma, movimiento y | problemas de forma, : :
AS EN . o o capacidades correlacionar,
ESTUDIANTE movimiento y localizacion en  los | movimiento y transversal.
S DEL VI localizacion en los | estudiantes del VI ciclo | localizacion en los . .
CICLO EN _ o _ _ Dependiente: | Modelamiento de -
UNA estudiantes del VI |en una institucion | estudiantes del VI ciclo figuras Poblacion y
INSTITUCION | Ciclo en  una | educativa de Ayabaca- | en una institucién | Resuelve geométricas con ?r;uestrj_:
o . estudiantes
EDUCATIVA | institucion educativa | Piura 2023. educativa de Ayabaca- problemas de | ¢ g y
DE _ forma transf : como muestra 18
AYAVACA, | de Ayabaca- Piura Piura 2023. movimiento y | transformaciones
PIURA 2023 2023. localizacion Técnicas e

Problemas especificos:
¢ COomo se relacionan las

actividades ludicas con

Hipotesis especificas.
Existe una relacion
con las actividades
ludicas y la capacidad

Objetivos
especificos:
Lograr  relacionar las

actividades ladicas con

Comunica su
comprension
sobre las formas y
relaciones
geométricas

instrumentos de
recoleccién de
datos:

Encuesta
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la capacidad modela
objetos con formas
geométricas y  sus
transformaciones en los
estudiantes del VI ciclo
de la institucion
educativa Teodoro
Zegarra de Ayabaca,
Piura 2023?; ;Como se
relaciona las actividades
ludicas con la capacidad
comunica su
comprension sobre las
formas y relaciones
geométricas  en los
estudiantes del VI ciclo
de la institucion
educativa Teodoro
Zegarra de Ayabaca,
Piura 2023?;

¢ COomo se relacionan las
actividades ludicas con

la  capacidad usa

modela objetos con
formas geométricas y
sus transformaciones
en los estudiantes del
VI ciclo de Ila
institucién educativa
Teodoro Zegarra de
Ayabaca, Piura 2023;
Existe relacion entre
las actividades ludicas
y la capacidad
comunica su
comprension entre las
formas y relaciones
geométricas

equivalencia y cambio
en los estudiantes del
VI ciclo de Ila
institucion educativa
Teodoro Zegarra de
Ayabaca, Piura 2023;
Existe relacion entre
las actividades ltdicas
y la capacidad usa
estrategias y
procedimientos para
medir y orientarse en
el espacio en los

la capacidad modela
objetos con  formas
geométricas 'y  sus
transformaciones en los
estudiantes del VI ciclo
de la institucion
educativa Teodoro
Zegarra de Avyabaca,
Piura 2023;

Lograr relacionar las
actividades ladicas con
la capacidad comunica
su comprension sobre las
formas y relaciones
geométricas

equivalencia y cambio
en los estudiantes del VI
ciclo de la institucién
educativa Teodoro
Zegarra de Ayabaca,
Piura 2023;

Lograr relacionar las

actividades ladicas con

Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse en
el espacio

Argumenta
afirmaciones
sobre relaciones
geomeétricas

Métodos de
analisis de
investigacion:
Prueba de
normalidad
Shapiro-wilk y
para analisis de
las dimensiones
Prueba de
correlacion de
Pearson
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estrategias y
procedimientos  para
medir y orientarse en el
espacio en los
estudiantes del VI ciclo
de la institucion
educativa Teodoro
Zegarra de Ayabaca,
Piura 2023?;

¢Como se relacionan las
actividades ludicas y la
capacidad  argumenta
afirmaciones sobre
relaciones geométricas
en los estudiantes del VI
ciclo de la institucion
educativa Teodoro
Zegarra de Ayabaca,

Piura 2023?

estudiantes del VI
ciclo de la institucion
educativa  Teodoro
Zegarra de Ayabaca,
Piura 2023;

Existe relacion entre
las actividades ludicas
y la capacidad
argumenta

afirmaciones sobre las
relaciones

geométricas en los
estudiantes del VI
ciclo de la institucién
educativa  Teodoro
Zegarra de Ayabaca,
Piura 2023.

la capacidad usa
estrategias y
procedimientos para

medir y orientarse en el
espacio en los
estudiantes del VI ciclo
de la institucion
educativa Teodoro
Zegarra de Avyabaca,
Piura 2023;

Lograr relacionar las
actividades ladicas con
la capacidad argumenta
afirmaciones sobre
relaciones geométricas
en los estudiantes del VI

ciclo de la institucion

educativa Teodoro
Zegarra de Ayabaca,
Piura 2023.
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Anexo 9: Captura similitud turnitin

ACTIVIDADES LUDICAS Y COMPETENCIAS MATEMATICAS EN
ESTUDIANTES DEL VI CICLO EN UNA INSTITUCION EDUCATIVA

DE AYABACA, PIURA 2023

INFOREME DE ORIGINALIDAD

19, 19

INDICE DE SIMILITUD  FUEMTES DE INTERMET

B

PUBLICACIONES

FUENTES PRIMARLAS

repositorio.uct.edu.pe
Fuente de Intermet

hdl.handle.net

Fuente de Internet

repositorio.une.edu.pe
Fuente de Interniet

Fuente de Internet

docplayer.es
Fuente de Intermet

cissto.sesge.org
Fuente de Internet

Submitted to uncedu

Trabajo del estudiante

repositorio.ucv.edu.pe

Fuente de Internet

H alicia.concytec.gob.pe
5|
6|
8
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