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RESUMEN

El presente trabajo se realizdé durante el afio 2023, en una institucion educativa de
Tayabamba, Provincia de Pataz, Region La Libertad. EI propoésito central de esta
investigacion fue identificar la relacion que existe entre el uso de herramientas virtuales
y la capacidad para resolver problemas de cantidad en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa de Tayabamba, durante el 2023. El estudio se enmarca en un disefio
correlacional, ya que busca establecer vinculos entre dos variables, y es de enfoque
cuantitativo porque se apoya en el andlisis e interpretacion de los datos obtenidos
mediante cuestionarios. Los resultados mostraron una correlacion positiva y significativa,
con un nivel de confianza del 95 %, lo que confirma que el uso de herramientas virtuales
estd estrechamente ligado a la mejora en la resolucion de problemas de cantidad. Esta
relacion se evidencié en aspectos como la traduccion de cantidades a expresiones
numeéricas, la comunicacion sobre nimeros y operaciones, asi como en el empleo de
estrategias de estimacion y calculo. Ademas, se hall6 una asociacion significativa entre la
resolucion de problemas de cantidad y el uso de distintas plataformas virtuales como
Zoom, Google Meet y WhatsApp. En conclusion, el estudio demuestra que el uso de estas
herramientas digitales influye de manera importante en el desarrollo de competencias
matematicas, consolidando la relacion existente entre la tecnologia educativa y el

aprendizaje de la matematica en el area de cantidad.
PALABRAS CLAVE

Herramientas virtuales, Google meet, Whatsapp, Competencia matematica
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ABSTRACT

This work was carried out during the year 2023, in a Francisco Bolognesi — Allauca High
School, Pataz Province, La Libertad Region. The main objective is to determine the
relationship between virtual tools and quantity problem solving in high school students
of an educational institution in Tayabamba, 2023. The research, according to its
investigative nature, is correlational, since the relationship between two variables was
sought. By its nature it is quantitative because we intend to analyze and interpret
information obtained through the application of the data collection instrument such as the
questionnaire. In recent years, the use of virtual platforms has become a necessity in the
teaching-learning process. Various studies carried out by several authors show how the
use of virtual tools and platforms influence learning and the achievement of mathematical
skills. With a significant positive correlation and a confidence level of 95%, the
correlation between the use of virtual tools and the resolution of quantity problems is
supported, with a connection between both variables. In the same way, there is also a
significant correlation between the use of virtual tools and the dimensions of quantity
problem solving: translates quantities into numerical expressions, communicates their
understanding of numbers and operations, uses estimation and calculation strategies and
procedures. On the other hand, it was also evident that there is a significant correlation
between quantity problem solving and the dimensions of virtual tools: Zoom. Google
Meet, and Whatsapp. Finally, we conclude that the use of virtual platforms significantly
influences the achievement of mathematical competencies, since there is a significant

correlation between virtual tools and the resolution of quantity problems.

Virtual tools, Google meet, Whatsapp, Mathematical competence
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l. INTRODUCCION

A nivel mundial, durante los Gltimos afios, la presencia de tecnologias digitales en los
sistemas educativos ha reconfigurado de manera significativa los modos de ensefiar y
aprender a escala global. Este proceso ha generado nuevas posibilidades para fortalecer
las competencias matematicas, aunque también ha planteado desafios relacionados con
su adecuada implementacion. Diversos informes internacionales recientes sostienen que
las herramientas virtuales como aplicaciones interactivas, plataformas digitales,
simuladores y espacios colaborativos en linea, pueden potenciar el acceso a materiales
educativos, mejorar la comprension visual de los contenidos y ofrecer retroalimentacion
inmediata. No obstante, su efecto real en los aprendizajes se ve condicionado por factores
como la disponibilidad tecnoldgica, la capacitacion docente y las politicas que orientan
su integracion pedagogica (UNESCO, 2023).

En el campo especifico de la educacion matematica, la habilidad para resolver
problemas de cantidad se reconoce como un componente esencial del razonamiento
cuantitativo. Su desarrollo se relaciona con préacticas didacticas que incentivan la
exploracion activa, el uso de diversas representaciones y la reflexion metacognitiva.
Investigaciones recientes plantean que el empleo de recursos digitales amplia las
estrategias posibles para enfrentar este tipo de problemas, al permitir modelaciones
dindmicas, calculos sucesivos y la articulacion de representaciones simbdlicas y graficas.
Sin embargo, estos beneficios se concretan solo cuando el profesorado posee una
competencia tecnoldgica y pedagdgica solida que le permita integrar dichos recursos en
situaciones auténticas de resolucion de problemas, lo que se vincula con la denominada

techno-mathematical fluency (Jacinto y Carreira, 2023).

En el contexto latinoamericano, Chile encabeza los resultados en la prueba Programa
para la Evaluacion Internacional de los Estudiantes, seguido de Uruguay y México; sin
embargo, al analizar los niveles alcanzados, se observa que ni siquiera los paises lideres
de la region superan estandares intermedios. Por ejemplo, Chile y Uruguay apenas logran
ubicarse en el nivel dos, de un total de seis, mientras que México y Per( se mantienen en
el nivel uno, el méas bajo. Particularmente en el caso peruano, el pais ocupa el sexto puesto
entre ocho naciones participantes, lo que refleja una problematica persistente en la
ensefianza y aprendizaje de las matematicas. Este bajo rendimiento se asocia a

deficiencias en la metodologia de ensefianza, escasos recursos pedagogicos y limitaciones
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en el acceso a herramientas tecnoldgicas que podrian potenciar el aprendizaje (OECD,
2023).

En el caso peruano, el Informe Nacional de Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE)
2018, elaborado por el Ministerio de Educacion, establece que el desarrollo de las
competencias matematicas se mide en cuatro niveles: antes de empezar, en inicio, en
proceso y logro esperado. Los resultados de dicha evaluacion revelan un panorama
preocupante: un 33,7 % de los estudiantes se encuentra en la categoria antes de empezar,
es decir, sin haber adquirido las nociones matematicas basicas; un 36,4 % permanece en
el nivel inicio, evidenciando un aprendizaje muy limitado; solo un 15,9 % logra ubicarse
en el nivel en proceso y apenas un 14,1 % alcanza el logro esperado. Estos datos reflejan
de manera clara las dificultades persistentes en el aprendizaje de la matematica en el Perd.
La Unidad de Medicion de la Calidad (UMC) del propio Minedu confirma que esta
tendencia deficitaria en la adquisicion de competencias matematicas no es reciente, sino
que se viene arrastrando desde el afio 2007, lo que evidencia la necesidad urgente de
replantear estrategias pedagogicas y de incorporar nuevos recursos didacticos que

mejoren los resultados educativos (UMC, 2023).

De manera complementaria, La incorporacion masiva de herramientas digitales en los
procesos educativos peruanos ha provocado transformaciones sustantivas en las practicas
docentes y en las oportunidades de aprendizaje, sobre todo a partir de la experiencia de
educacién a distancia impuesta por la pandemia de COVID-19. Aunque las plataformas
virtuales, los entornos de aprendizaje en linea, las aplicaciones y los simuladores
permitieron mantener la continuidad educativa, los diagndsticos nacionales muestran que
€s0S recursos no revirtieron completamente las pérdidas de aprendizaje; en muchos casos
los resultados en matematica presentan retrocesos o estancamientos, lo que obliga a
analizar con rigor en qué condiciones las tecnologias contribuyen realmente al desarrollo
de competencias especificas como la resolucion de problemas de cantidad (Ministerio de
Educacion, 2022).

De acuerdo a los datos recogidos por el Estudio Virtual de Aprendizajes (EVA) y por
las evaluaciones muestrales posteriores evidencian que, tras el periodo de ensefianza
remota, el rendimiento promedio en matematica disminuy0 y se acentud la desigualdad
entre centros educativos: las escuelas con menor conectividad y recursos mostraron

peores desempefios que aquellas con mayor acceso tecnoldgico. Esto sugiere que la mera
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presencia de dispositivos o plataformas no garantiza mejoras en el aprendizaje; la eficacia
depende en gran medida de la calidad de las tareas propuestas, de la mediacién pedagogica
del docente y de la formacidn que éste reciba para articular la tecnologia con objetivos

curriculares claros (Ministerio de Educacion, 2022).

En la institucion educativa, ubicada en el anexo de Allauca, distrito de Tayabamba,
provincia de Pataz, se ha podido constatar esta realidad de manera evidente. Los
estudiantes no han logrado desarrollar las competencias matematicas necesarias para
desempefiarse de manera competente, y esto se debe a multiples factores que van mas alla
de lo pedagdgico. Entre los mas relevantes se encuentran el nulo uso de herramientas
digitales en el proceso de aprendizaje, la limitada preparacion de los docentes en el
manejo de estas tecnologias, asi como las dificiles condiciones socioeconémicas de las
familias, caracterizadas por altos niveles de pobreza y desnutricién. Todos estos
elementos en conjunto han influido de forma negativa en el rendimiento académico de los
escolares, limitando sus posibilidades de adquirir un aprendizaje significativo en el area

de matematicas y reduciendo sus oportunidades de progreso académico y personal.

En correspondencia a esta problematica se plantea el siguiente problema de
investigacion ¢Cual es la relacion que existe entre las herramientas virtuales y resolucion
de problemas de cantidad en estudiantes de secundaria de una institucién educativa de
Tayabamba, 2023? En cuanto a los problemas especificos son: ¢Cual es el nivel de uso
de las herramientas virtuales en estudiantes de secundaria de secundaria de una institucion
educativa de Tayabamba, 2023? ;Cudl es la relacién que existe entre las herramientas
virtuales y la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas en estudiantes de
secundaria de una institucion educativa de Tayabamba, 2023? ;Cual es la relacion que
existe entre las herramientas virtuales y la dimension Comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones en estudiantes de secundaria de una institucion educativa de
Tayabamba, 2023? ;Cudl es la relacion que existe entre las herramientas virtuales y la
dimensién usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo en estudiantes de
secundaria de una institucion educativa de Tayabamba, 2023? ;Cudl es la relacion que
existe entre la resolucion de problemas de cantidad y la dimension zoom en estudiantes
de secundaria de la institucion educativa Francisco Bolognesi, Pataz, 2023? ;Cual es la
relacion que existe entre la resolucion de problemas de cantidad y la dimension Google

Meet en estudiantes de secundaria de una institucion educativa de Tayabamba, 2023?
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¢Cudl es la relacion que existe entre la resolucion de problemas de cantidad y la dimension
Whatsaap de las herramientas virtuales en estudiantes de secundaria de una institucion

educativa de Tayabamba, 2023?

La justificacion de esta investigacion se sustenta, en primer lugar, en el aspecto
tedrico. El estudio se plante6 con el propdsito de identificar la relacion entre el uso de
herramientas virtuales y la resolucion de problemas de cantidad en los estudiantes de
secundaria. Las herramientas digitales se han convertido en recursos valiosos para
fortalecer los procesos formativos, ya que incrementan la calidad pedagdgica y facilitan
un aprendizaje mas dindmico e interactivo. Este trabajo busca ofrecer una alternativa para
atender la problematica del bajo rendimiento en matematicas, proponiendo la
incorporacion de estas herramientas en las sesiones de clase. En este sentido, la labor del
docente no solo consiste en transmitir conocimientos, sino también en fomentar que los
estudiantes sean protagonistas de su propio aprendizaje, utilizando las TIC como medios
para construir competencias matematicas que les permitan afrontar los desafios cotidianos

con autonomia y creatividad.

Desde la dimension practica, esta investigacion pretende evidenciar como las
herramientas virtuales tienen un impacto positivo en la mejora del aprendizaje
matematico, especialmente cuando se aplican mediante actividades interactivas que
vinculan los contenidos académicos con situaciones reales. Los estudiantes de secundaria
suelen responder de manera favorable a metodologias que incluyen juegos didacticos,
mausica, videos y aplicaciones, pues estos recursos despiertan su interés y motivacion, lo
que acelera la adquisicion de competencias. Por ello, las TIC no deben entenderse
Unicamente como un complemento, sino como instrumentos fundamentales para que los
escolares desarrollen habilidades en el area de matematica de una manera significativa y

aplicada, logrando resolver problemas cotidianos con mayor seguridad y eficacia.

En cuanto a la justificacion metodoldgica, el estudio resalta que la misién actual del
docente consiste en generar condiciones de aprendizaje que aprovechen las
potencialidades de las tecnologias educativas. Su rol implica guiar a los estudiantes en el
desarrollo de capacidades cognitivas, sociales y emocionales que fortalezcan su
autoestima y les permitan tomar la iniciativa en la solucion de problemas diversos. La
matematica, vista desde esta perspectiva, se convierte no solo en un area académica, sino

en un medio Util para enfrentar situaciones de la vida real. Este estudio aportara beneficios
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a la comunidad educativa de la institucion Francisco Bolognesi, al mostrar la relevancia
de integrar herramientas virtuales en el area de matemética mediante experiencias de
aprendizaje innovadoras e interactivas que utilicen estrategias como juegos, masica y
videos, contribuyendo asi al logro de competencias y capacidades en los estudiantes de la

Educacion Basica Regular.

Del mismo modo consideramos como objetivo general: Determinar la relacién que
existe entre las herramientas virtuales y resolucion de problemas de cantidad en
estudiantes de secundaria de una institucion educativa de Tayabamba, 2023. La
investigacion presenta los siguientes objetivos especificos: Establecer la relacion que
existe entre las herramientas virtuales y la dimension traduce cantidades a expresiones
numéricas en estudiantes de secundaria de una institucién educativa de Tayabamba, 2023.
Establecer la relacion que existe entre las herramientas virtuales y la dimension Comunica
su comprensién sobre los nimeros y las operaciones en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa de Tayabamba, 2023. Establecer la relacion que existe entre las
herramientas virtuales y la dimension usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo de la resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa de Tayabamba, 2023. Identificar relacién que existe entre la
resolucion de problemas de cantidad y la dimensién zoom de las herramientas virtuales
en estudiantes de secundaria de una institucion educativa de Tayabamba, 2023. Identificar
la relacion que existe entre la resolucion de problemas de cantidad y la dimension google
meet en estudiantes de secundaria de una institucion educativa de Tayabamba, 2023 e
Identificar la relacién que existe entre la resolucion de problemas de cantidad y la
dimensién whatsaap en estudiantes de secundaria de una institucién educativa de
Tayabamba, 2023.

Ademas, mencionamos la hipdtesis general: Existe una relacion directa entre las
herramientas virtuales y resolucién de problemas de cantidad en estudiantes de secundaria
de una institucion educativa de Tayabamba, 2023. Hipdtesis especificas: Existe una
relacion directa entre las herramientas virtuales y la dimension traduce cantidades a
expresiones numéricas en estudiantes de secundaria de una institucién educativa de
Tayabamba, 2023. Existe una relacion directa entre las herramientas virtuales y la
dimensién Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones en estudiantes

de secundaria de una institucion educativa de Tayabamba, 2023. Existe una relacién
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directa entre las herramientas virtuales y la dimension usa estrategias y procedimientos
de estimacion y calculo de cantidad en estudiantes de secundaria de una institucion
educativa de Tayabamba, 2023. Existe una relacion directa entre la resolucion de
problemas de cantidad y la dimension zoom en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa de Tayabamba, 2023. Existe una relacion directa entre la resolucion
de problemas de cantidad y la dimension zoom en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa de Tayabamba, 2023. Existe una relacion directa entre la resolucion
de problemas de cantidad y la dimensidn google meet en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa de Tayabamba, 2023. Existe una relacion directa entre la resolucion
de problemas de cantidad y la dimension Whatsaap en estudiantes de secundaria de una

institucion educativa de Tayabamba, 2023.

En cuanto a los antecedentes de estudio, se tomd los siguientes estudios
internacionales, Machado (2023) llevé a cabo un estudio en Ambato, Ecuador, titulado:
Herramientas tecnologicas innovadoras en el aprendizaje de la matematica de estudiantes
de educacion basica, cuyo propdsito fue el disefio de una estrategia didactica apoyada en
herramientas tecnoldgicas innovadoras, para el aprendizaje de la Matematica. Para ello,
se utilizé un disefio mixto. Se usé una muestra de 35 estudiantes, a quienes se les aplicd
un cuestionario. Los resultados evidenciaron que luego de la aplicacion de la variable
herramientas tecnoldgicas, los estudiantes prestan mayor interés, estan mas motivados
mejoraron su rendimiento académico en matematica. Esta investigacion contribuira de
manera empirica con el estudio, ya que demuestra que la utilizacion de los recursos

virtuales genera interés, motivacion y mejoran el rendimiento de los estudiantes.

En la misma linea, Bejarano (2022) realiz6 una investigacion en Guaviare, Colombia,
denominada, impacto del software educativo ProblemaTICas en el fortalecimiento de
competencias matematicas en estudiantes de tercer grado de la Institucion Educativa
Cerritos, en el municipio El Retorno, Guaviare. Cuyo propoésito fue analizar el impacto
del software educativo en el fortalecimiento de las competencias matematicas. Se
utilizaron técnicas como listas de chequeo, entrevistas a docentes, encuestas a padres y
talleres con los alumnos, dentro de un enfoque de investigacion accion participativa. Los
resultados fueron muy positivos: los estudiantes mejoraron sus competencias
matematicas, se mostraron mas motivados y comprometidos con el aprendizaje, y

disminuyd notablemente la apatia hacia el area. La investigacion, de corte cualitativo y
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con un enfoque critico-social, evidencié que el uso de software educativo no solo
fortalecid el rendimiento académico, sino que también increment6 la motivacion y la
disposicion de los estudiantes hacia las matematicas, este antecedente aporta al estudio,
que las herramientas digitales no solo mejoran los rendimientos académicos de los

estudiantes, sino que incrementan el interés y la motivacion por aprender matematicas.

ASI mismo, Criollo (2022) present6 un estudio en ecuador, titulado: Herramientas
digitales para el fortalecimiento de las matematicas de los estudiantes del sexto C de la
escuela EGB Manuela Cafiizares, afio lectivo 2020-2021, cuyo objetivo fue fomentar el
uso de las herramientas digitales para el fortalecimiento de las matemaéticas. La
investigacion, de caracter mixto y con enfoque cualitativo y cuantitativo. Los resultados
evidenciaron que el uso adecuado de las herramientas digitales fortalece
significativamente las matematicas, existe todavia un amplio potencial para orientar su
uso hacia fines académicos que fortalezcan de manera efectiva el aprendizaje matematico.
Este estudio aporta a la investigacion, demostrando que las herramientas virtuales

fortalecen y mejoran de manera significativa el aprendizaje de las matematicas.

Del mismo modo, Tumbaco (2022) llevé a cabo un estudio en Ecuador, cuyo
propdsito fue determinar la influencia de las estrategias ludicas virtuales en la mejora del
pensamiento l6gico matematico en estudiantes. Para ello, se utiliz6 un disefio
preexperimental. Se us6 una muestra de 18 estudiantes, a quienes se les aplicd un pre test
y post test. Los resultados evidenciaron que el 83 % de los participantes se ubicaba en un
nivel bajo de pensamiento l6gico-matematico antes de la intervencion con estrategias
ludicas virtuales. Tras su aplicacién, los resultados cambiaron notablemente: En el pos
test, el 100 % alcanzd un nivel alto en esta habilidad. Por lo que se concluye que la
variable independiente mejora significativamente el pensamiento l6gico matematico. Este
estudio constituye un antecedente muy importante, ya que confirma que los recursos
tecnoldgicos demuestran la mejora en el nivel cognitivo de los estudiantes para solucionar

situaciones problematicas referidas a cantidad.

Finalmente, Pacheco y Pacheco (2021) desarrollaron una investigacion en Colombia,
titulada, resolucion de problemas y el desarrollo de competencias matematicas en
estudiantes de noveno grado, la cual estaba enfocada en determinar la relacion entre la
resolucion de problemas y el desarrollo de competencias matematicas. Para ello, aplicaron

encuestas a 130 estudiantes, buscando medir su capacidad para resolver problemas y el
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impacto que esta practica tenia en su aprendizaje. Los hallazgos mostraron que tanto
docentes como estudiantes recurrian a principios y procedimientos adecuados para
enfrentar problemas matematicos, no solo dentro del aula, sino también en contextos
cotidianos. Esto permitié concluir que la practica sistematica de la resolucion de
problemas potencia las habilidades cognitivas y operativas de los escolares,
constituyéndose un antecedente clave para el estudio, ya que nos demuestra que la
resolucion de problemas, es una estrategia clave para el fortalecimiento de sus

competencias matematicas dentro de la Educacién Basica Regular.

A nivel nacional, Castillo (2024) desarroll6 la investigacion titulada, EI método de
Polya y la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de educacién
secundaria de Allaca 2023, con el objetivo de determinar la influencia de este método en
el aprendizaje de los estudiantes de segundo grado de la I.E. N° 80431 Juan Velasco
Alvarado, ubicada en el distrito de Chilia, provincia de Pataz, La Libertad. El estudio se
enmarcO en una metodologia de tipo cuantitativa, con finalidad aplicada y un disefio
experimental, especificamente preexperimental. La poblacién estuvo conformada por los
estudiantes de segundo de secundaria, y por conveniencia se selecciond a 20 alumnos
como muestra. Se utiliz6 como técnica la evaluacion y como instrumento una prueba
estandarizada para medir el nivel de competencias en la resolucion de problemas de
cantidad. Los resultados reflejaron un cambio significativo: en el pretest, un 65 % de los
estudiantes se encontraba en un nivel inicial, mientras que en el postest un 55 % alcanzo
niveles mas altos de desempefio. Estos datos descriptivos fueron respaldados por el
analisis inferencial a través de la prueba de Wilcoxon, que mostré diferencias
estadisticamente significativas con un p-valor menor a 0.05. Asi, la investigacion
concluy6 que el método Polya tiene una influencia positiva y relevante en la mejora de
las competencias matematicas, al potenciar el razonamiento l6gico y la capacidad de los
estudiantes para resolver problemas de cantidad con mayor efectividad. Este estudio,
constituye un referente importante para la investigacion, porque demuestra que el
desarrollo de esta competencia mejora cuando los estudiantes siguen una metodologia

estructurada que guia sus procesos de razonamiento, como el método de Polya.

Por su parte, Ortiz (2023) llevo a cabo un estudio en Sullana, Piura, denominada
resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de una institucion educativa, Sullana-

2023, con el proposito de determinar la relacion entre la resolucion de problemas de
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cantidad y el uso de las herramientas virtuales en estudiantes de tercer grado de secundaria
de la IE Carlos Augusto Salaverry. La muestra estuvo conformada por 35 estudiantes de
nivel secundaria, principalmente de segundo y tercer grado. La investigacion fue basica,
con un disefio no experimental y de alcance correlacional. Para recoger informacion de
las variables se utiliz6 la técnica de la encuesta, aplicada mediante un cuestionario. Los
resultados fueron 42.5% para la primera variable y un nivel intermedio para la segunda
variable, lo que evidencian que el desempefio en la resolucion de problemas de cantidad
se vincula de manera significativa con el empleo de herramientas virtuales,
manifestandose una asociacion lineal de caracter positivo y de magnitud moderada. Este
estudio aporta evidencia clave para la investigacion, ya que demuestra que el desempefio
de los estudiantes en esta competencia matematica se relaciona de manera significativa

con el uso de recursos digitales.

Asi mismo, Ayala (2021), en su investigacion titulada, Plataformas virtuales en el
desarrollo de competencias matematicas para estudiantes de 3er grado de secundaria,
analizo el impacto que generan las herramientas digitales Kahoot, Thatquiz y YouTube
en el aprendizaje de las mateméticas. El estudio se desarroll6 bajo un disefio cuasi
experimental y se aplicé a dos grupos de 35 estudiantes cada uno, lo que permitié una
comparacion controlada entre las experiencias de ambos. En la primera fase, se administrd
un pretest de 20 items para evaluar el nivel inicial de competencias matematicas de los
estudiantes. Posteriormente, se aplicd un postest a los dos grupos, y los resultados
obtenidos fueron procesados y analizados de manera sistematica. Dicho analisis evidencio
que el uso de estas plataformas virtuales no solo motivé a los estudiantes, sino que
también tuvo un impacto significativo en el fortalecimiento de sus competencias
matematicas, al propiciar un aprendizaje méas dinamico, interactivo y cercano a la realidad
digital que viven los adolescentes. Este estudio ofrece un respaldo importante para la
investigacion, pues demuestra que plataformas digitales como Kahoot, Thatquiz y

YouTube pueden generar mejoras sustanciales en el aprendizaje matematico.

Del mismo modo, Paz (2021), realizd una investigacion en Cutervo, Cajamarca,
denominada Herramientas tecnoldgicas para la mejora del aprendizaje de matematicas de
Cutervo, Cajamarca — 2020, evalu6 la incidencia de las tecnologias digitales en el
rendimiento académico de estudiantes de la institucion educativa José Antonio Encinas.

La investigacion se desarroll6 bajo un enfoque cuantitativo, aplicando encuestas a una
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muestra de 60 estudiantes de secundaria. Dichas encuestas recogieron informacion en tres
dimensiones clave: el aprendizaje actitudinal, el procedimental y el conceptual. El analisis
estadistico arrojo un valor de t-calculado de 44,21, lo cual permitio concluir con claridad
que las herramientas tecnologicas constituyen un recurso eficaz para mejorar de manera
integral el aprendizaje de las matematicas, ya que no solo fortalecen el dominio de
procedimientos y conceptos, sino que también incrementan la disposicion y motivacion
hacia la materia, por los aportes mencionados, se convierte en un antecedente vital para

el estudio.

Finalmente, Flores (2021) llevé a cabo una investigacion con el propésito determinar
la relacion entre las plataformas virtuales y la educacion virtual en estudiantes de Trujillo
en el afio 2021. La investigacion fue de tipo basica y se desarrollé bajo un disefio
correlacional. La poblacién fue de 71 y una muestra estuvo conformada por 48
estudiantes, a quienes se les aplicd dos cuestionarios. Los resultados permiten evidenciar
una asociacion directa, positiva y de alta magnitud (r = 0.889) entre el uso de plataformas
virtuales y el desarrollo de la educacion en modalidad virtual. En consecuencia, se
sostiene que dichas plataformas constituyen un soporte fundamental para la organizacion
y ejecucion del proceso de ensefianza-aprendizaje en entornos digitales. Este estudio
aporta un sustento importante para la investigacion, ya que demuestra que el uso adecuado
de plataformas digitales es un elemento clave para que los procesos educativos en linea

funcionen de manera eficaz

Entre las teorias que sustentan las herramientas virtuales, esta el cognitivismo, tiene
como representantes principales a Jerome Bruner y Albert Bandura. Nos menciona
enfaticamente que las TIC tienen mayor utilidad cuando la interaccién entre el docente y
sus alumnos y entre estos ultimos, se realiza de manera sincronica méas que asincronica.
Asi pues, las TIC incrementa el nivel de aprendizaje cuando se usa de manera intensivo e
interactivo de (Cabero y Llorente, 2021). Del mismo modo tenemos, el socio
constructivismo, propuesto por Lev Vygotsky, quien manifiesta que el aprendizaje en el
constructivismo social por ser de tipo colaborativo es primordial dentro de los entornos
colaborativos que utilizan las TIC: 1) el interactuar con la comunidad educativa es vital,
2) el alumno no esta considero como un ente aislado, por lo que el profesor siempre debe
promover la interaccion en espacios sociales y dar solucion conjunta a un determinado

conflicto, 3) se propicia el intercambio de informacion con el uso de herramientas a partir
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de la creacion de comunidades de aprendizaje, fomentando que varios miembros de una
comunidad participen en la redaccion de documentos y tengan acceso a recursos

compartidos (Cabero y Llorente, 2021).

Otra teoria que sustenta la investigacion es la teoria del procesamiento de la
informacion de Robert Gagné, este trabajo se centra en el procesamiento de informacion
a las cuales también se les llama teorias cibernéticas, en otras palabras, el proceso de
aprendizaje es similar a como funciona una computadora, por consiguiente, esta teoria es
aplicable e importante en el &ambito escolar porque ha sido posible reconocer que, con el
paso de los afios, la educacion se ha confrontado por enfoques alternos como es el caso
de la educacion a distancia y la educacion virtual (Alonso y Lopez, 2021).

En cuanto a las teorias para resolver problemas de cantidad, se tiene la teoria de las
Situaciones Didéacticas de Guy Brousseau, la cual destaca que el aprendizaje matematico
se construye a través de un proceso compartido entre estudiantes, no de manera
espontanea. (Flores y Marco, 2021). A si mismo la teoria de la resolucion de problemas,
propuesto por Polya (1945), quien afirma que, si el estudiante resuelve un problema con
cuenta propia, esto puede causar una gran satisfaccion, debido al éxito del descubrimiento,
dejando huella de por vida, debido a esto el trabajo del docente de matematica es lograr a
que sus estudiantes tengan las ganas de conocer, programando ciertos problemas, de
acorde a su edad y sus conocimientos, mediante preguntas motivadoras, fomentando la
utilizacion del método heuristico (Flores y Marco, 2021). Del mismo modo, Polya,
plantea basicamente que, para la resolucion de un problema matematico, se deben recorrer
cuatro pasos basicos (fases o etapas), estos son: (1) comprender el problema, (2) concebir

un plan, (3) ejecutar el plan y, finalmente, (4) examinar la soluciéon” (Flores y Marco,
2021).

Las herramientas virtuales se entienden como un conjunto de aplicaciones,
plataformas y softwares que operan mediante tecnologias de informacion y
comunicacion. Su funcién principal es hacer posible la ensefianza y el aprendizaje
remotos, favoreciendo la conexion, el intercambio de informacion y la elaboracién
colaborativa de saberes. (Ccoa y Alvites, 2021). A si mismo, durante la pandemia, las
herramientas virtuales se convirtieron en componentes fundamentales para garantizar la
continuidad del proceso educativo. Estas tecnologias incluyen plataformas que posibilitan

tanto la interaccion en tiempo real,como videoconferencias y como el intercambio
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diferido mediante foros o mensajes, superando limitaciones de tiempo y lugar y
fomentando la construccidn colectiva del aprendizaje (Carrillo et al. 2021).

Las dimensiones de las herramientas virtuales son: Zoom, la cual se define como una
herramienta virtual mas utilizada, que permite a los docentes tener control de la clase,
administrar el chat, permite compartir pantalla y por lo general es de facil proyecciéon del
video. A si mismo, permite al docente aceptar a los alumnos a la clase sin interrumpir la
sesion, permite a los educandos expresarse sobre los temas tratados durante la sesion,
permite a los estudiantes levantar la mano para expresar su inquietud y uno de los aspectos
mas importantes es que permite formar grupos de trabajo que es esencial en el area de
matematica. El tiempo de duracion de las sesiones a través del Zoom son de 40 minutos
(Armijos, 2023).

En cuanto a la dimension, Google Meet, se define como una herramienta virtual que
empezd a ser gratuita para todos los usuarios que contaron con correo Gamil el 4 de mayo
del 2020. Permite agendar con anticipacion las reuniones, ademas si se trabaja con Google
Clasroom se puede incorporar de manera directa a los estudiantes, permite compartir
pantalla y lo mas importante es que puedes trabajar con 100 estudiantes y por un tiempo
ilimitado (Martinez, 2022). A si mismo la dimension, Whatsapp, segun Riveiro et al.
(2023), definié como una aplicacion informética que permite recibir y enviar mensajes de
textos, audios, videos, imagenes y diversos archivos de manera instantanea desde un

aparato movil (celular).

Importancia de las herramientas Virtuales. El objetivo de las herramientas virtuales
estd bien definido, afiadiendo la posibilidad de ser usados por formadores (en las
empresas). Y, aunque todos abarcan un rango amplio de posibilidades (segin su
documentacién) cuando nos referimos a etapas educativas, debemos remarcar que no
todos son aptos para las mismas, sino que debemos ser nosotros quienes elijamos en cada

momento cual se adapta mejor a nuestras necesidades (Martinez, 2022).

En cuanto a la variable 2, resuelve problemas de cantidad, segln lo establece el
MINEDU (2016), no se limita unicamente a la resolucion mecéanica de operaciones
matematicas, sino que representa un proceso mucho mas integral. Se trata de la habilidad
que desarrolla el estudiante para comprender y construir conceptos relacionados con la

cantidad, dotandolos de un significado que le permita utilizarlos en diferentes contextos
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de su vida diaria. Esta competencia supone que el alumno sea capaz de analizar una
situacion, plantearse preguntas, identificar los datos relevantes y organizarlos para llegar
a una respuesta adecuada, la cual puede requerir un calculo exacto o, en otras ocasiones,
una estimacion razonada. A través de este proceso, los estudiantes aprenden a otorgar
sentido a los nimeros y a las operaciones, desarrollando un pensamiento critico que les

servird como herramienta para enfrentar situaciones reales.

Dentro de este enfoque, la resolucion de problemas de cantidad exige que los
estudiantes puedan representar relaciones entre datos y condiciones, lo que implica una
combinacién de razonamiento légico y creatividad. En este proceso, el educando no solo
se limita a calcular, sino que también compara resultados, formula analogias y utiliza
ejemplos que le permiten generalizar propiedades matematicas. Asi, se logra un
aprendizaje significativo donde las matematicas dejan de ser abstractas para convertirse
en un recurso practico, aplicable a distintos escenarios de la vida cotidiana. Cuando un
estudiante alcanza esta capacidad, demuestra haber consolidado un razonamiento logico-
matematico que le facilita desenvolverse en la escuela y fuera de ella, fortaleciendo su

autonomia en la toma de decisiones (MINEDU, 2024).

Asimismo, las dimensiones de esta competencia abarcan distintas capacidades que se
combinan entre si para garantizar un aprendizaje completo. Resolver problemas de
cantidad supone identificar, representar, operar y argumentar, de manera que cada accion
fortalezca el desarrollo integral del estudiante. Estas dimensiones buscan que el alumno
no solo resuelva operaciones de manera aislada, sino que pueda vincularlas con un
contexto, interpretar los resultados obtenidos y explicarlos con claridad. En este sentido,
la competencia contribuye no solo a la formacién académica, sino también al desarrollo
personal, ya que fomenta la confianza en las propias habilidades, el pensamiento l6gico y
la capacidad de enfrentar retos con creatividad y seguridad (MINEDU, 2024).

Una de las capacidades fundamentales dentro de la competencia de resolver
problemas de cantidad es la de transformar los datos de una situacion en expresiones
numéricas. Esto significa que el estudiante debe ser capaz de identificar los elementos
relevantes de un problema y organizarlos de manera que puedan representarse con
nameros y operaciones. En otras palabras, el alumno aprende a traducir una situacion real
aun lenguaje matematico, lo que facilita su analisis y solucion. No se trata solo de resolver

un calculo, sino de plantear un modelo matematico que represente la situacion, y
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posteriormente, verificar si la respuesta obtenida guarda coherencia con el problema
inicial. Este proceso, descrito por el MINEDU (2024), permite al estudiante reflexionar

sobre su propio razonamiento y aprender a evaluar la validez de sus resultados.

Otra capacidad importante es la de comunicar la comprensién de los nUmeros y sus
operaciones. EI MINEDU (2024) sefiala que no basta con resolver una operacion
correctamente, sino que también es necesario que el estudiante sea capaz de expresar, con
claridad y en distintos lenguajes, lo que ha comprendido. Para ello, los alumnos pueden
utilizar simbolos matematicos, gréficos, tablas o diagramas, de manera que transmitan de
forma precisa cémo entienden un problemay cémo llegaron a su solucién. Esta habilidad
fomenta el desarrollo de un pensamiento matematico mas completo, porque obliga al
estudiante a organizar sus ideas, estructurar sus procedimientos y compartirlos con los

demas, fortaleciendo asi la comunicacion matematica.

Ademas, la capacidad de comunicar no se limita a la exposicion de resultados, sino
que también incluye la interpretacion de representaciones numéricas y simbolicas. Esto
implica que el estudiante pueda leer y comprender informacion expresada en diferentes
formatos, como gréaficos estadisticos, ecuaciones o enunciados matematicos. De esta
forma, la comunicacion de las ideas matematicas se convierte en un proceso bidireccional:
por un lado, el alumno expresa lo que ha aprendido y, por otro, interpreta lo que recibe
del entorno, generando un intercambio de significados que enriquece su aprendizaje. Al
dominar esta habilidad, los estudiantes desarrollan una comprensién mas profunda de los
conceptos matematicos, lo que les permite relacionarlos con diferentes situaciones
cotidianas. (MINEDU, 2024).

En conjunto, estas capacidades fomentan un aprendizaje mas reflexivo y consciente,
ya que los estudiantes no solo resuelven problemas, sino que también comprenden los
pasos seguidos y son capaces de explicarlos. La combinacion de representar situaciones
con expresiones numericas y comunicar de manera efectiva el razonamiento matematico
convierte a las matematicas en una herramienta para la vida. Asi, los alumnos aprenden a
dar sentido a los nimeros, a verlos como parte de su realidad diaria y a utilizarlos como
apoyo para tomar decisiones. De esta manera, la ensefianza de la competencia de resolver
problemas de cantidad trasciende lo académico, formando ciudadanos mas criticos,
analiticos y capaces de desenvolverse en una sociedad cada vez mas compleja (MINEDU,
2024).
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La capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo, implica
seleccionar, adaptar, combinar o desarrollar diversas técnicas, procedimientos como el
calculo mental y escrito, asi como la estimacion, la aproximacion y medicion para

comparar cantidades; A si como utilizar diferentes recursos (MINEDU, 2024).

Importancia de la resolucién de problemas, los nifios que adquieren habilidades
matematicas, han desarrollado el pensamiento I6gico, lo cual es muy importante para el
fomentar el entendimiento de conceptos y el razonamiento, por eso es que en los escolares
el desarrollo de las capacidades matematicas, va mas lejos de simplemente saber sobre
los nimeros y sus operaciones basicas. En los nifios es muy importante el progreso del
pensamiento 16gico-matematico, ya que aumenta la confianza y seguridad en si mismos,
por ende, van adquiriendo mucha préactica para afrontar los diversos desafios que les
ofrece la vida. Lo mencionado es un proceso que de a poco a poco los nifios van ir
cumpliendo conforme interactdan con su entorno construyendo relaciones de comparar y

analizar de acuerdo a sus experiencias. (MINEDU, 2024).

Segun Polya, (1954) Propone 4 etapas para resolver un problema, la primera etapa es
comprender un problema matematico, es uno de los mas complejos dentro del proceso de
resolucion. En esta fase, el estudiante se enfrenta a la tarea de identificar qué se le pide,
cudles son los datos disponibles y bajo qué condiciones debe trabajar. Es un momento
crucial porque exige contextualizar el problema, interpretarlo y darle sentido antes de
aventurarse a calcular. Muchas veces, los alumnos, sobre todo quienes tienen menos
experiencia, tienden a aplicar férmulas o procedimientos de manera automatica, sin
verificar si estos realmente corresponden a la situacion planteada. Este error inicial puede
Ilevar a resultados incoherentes, por lo que Polya enfatiza la importancia de detenerse y
pensar antes de actuar, asegurando que la comprension del problema sea sélida (Citado
por Valentin, 2021).

Una vez entendida la naturaleza del problema, el siguiente paso es concebir un plan
de accion. Polya propone que los estudiantes busquen problemas similares que ya
conozcan o que recuerden como otros los han resuelto. Este ejercicio no significa copiar
respuestas, sino apoyarse en experiencias previas para construir nuevo conocimiento. La
base de la metodologia esta en reconocer que el aprendizaje no surge de la nada, sino que
se construye sobre la experiencia acumulada. Asi, al hacer conexiones entre el problema

actual y otros ya resueltos, el estudiante empieza a desarrollar estrategias mas solidas,
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fortaleciendo su capacidad de razonamiento matematico y potenciando su creatividad
(Citado por Valentin, 2021).

La ejecucion del plan representa el momento de poner en practica las estrategias
disefiadas. Aqui es donde el estudiante se arriesga a comprobar si su idea funciona en la
realidad del problema. Sin embargo, Polya aclara que no siempre se logra un resultado
inmediato y lineal; muchas veces es necesario volver atras, ajustar el procedimiento y
ensayar nuevas alternativas. Esta dindmica de prueba y error no debe interpretarse como
un fracaso, sino como parte natural del aprendizaje matematico. A lo largo de la historia,
problemas matemaéticos de gran complejidad han requerido siglos de intentos y revisiones,
como ocurrio con el famoso ultimo teorema de Fermat, cuya demostracion tomé mas de
350 afios (Citado por Valentin, 2021).

Después de ejecutar el plan, viene un paso que suele pasarse por alto: examinar la
solucion obtenida. Esta etapa no se limita a verificar si el resultado numérico es correcto,
sino que busca dar un valor afiadido al descubrimiento. Polya invita a reflexionar si el
método empleado puede aplicarse en otras situaciones, si el procedimiento se puede
simplificar o si el hallazgo tiene implicancias mas amplias. Este analisis convierte a la
resolucion de problemas en un proceso trascendente, porque transforma un simple célculo
en una oportunidad de aprender, mejorar y transferir conocimientos a contextos diferentes
(Citado por Valentin, 2021). A si mismo, la importancia de comprender el problema
radica en que prepara al estudiante para un pensamiento critico. No se trata Gnicamente
de leer un enunciado, sino de construir un marco de interpretacion donde se distingan con
claridad los objetivos y limitaciones. Cuando un alumno logra desarrollar esta capacidad,
empieza a ver las matematicas como un lenguaje que le permite representar y resolver
situaciones reales, lo que incrementa su confianza y autonomia en el aprendizaje (Citado
por Valentin, 2021).

Del mismo modo, la fase de planificacion fomenta la creatividad y el uso de
estrategias flexibles. Al enfrentarse a un nuevo desafio, el estudiante se ve obligado a
recordar experiencias pasadas, compararlas y adaptarlas, lo que fortalece su capacidad de
andlisis. Este habito no solo es util en las matematicas, sino también en la vida cotidiana,
ya que prepara a las personas para afrontar problemas imprevistos con herramientas

previamente adquiridas (Citado por Valentin, 2021).
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La ejecucidn, por su parte, es un ejercicio de perseverancia y disciplina. En este
punto, el alumno aprende que el error no es un obstaculo insuperable, sino una
oportunidad para ajustar su pensamiento. Cada intento fallido se convierte en un
aprendizaje que acerca a la solucion. Esta vision ayuda a superar la frustracion inicial y
ensefia a los estudiantes a trabajar con paciencia, desarrollando habilidades que
trascienden lo académico y son aplicables en cualquier proyecto personal o profesional
(Citado por Valentin, 2021).

Al examinar la solucién, los estudiantes desarrollan una actitud reflexiva y
metacognitiva. Se les invita a mirar mas all& de la respuesta correcta, a preguntarse por la
utilidad del procedimiento y a considerar su aplicabilidad en otros problemas. Este
ejercicio convierte al estudiante en un pensador critico capaz de transferir su aprendizaje
a diferentes contextos. En consecuencia, el método de Polya no solo ensefia a resolver
problemas matematicos, sino que forma una manera de pensar mas estructurada, ldgica y
flexible, que es esencial para desenvolverse en un mundo en constante cambio (Pérez,
2021).

La resolucion de problemas en matemaéticas no solo se limita a la aplicacion de
formulas o a la memorizacion de procedimientos, sino que, cuando se trabaja con
ejemplos vinculados a la vida cotidiana, adquiere un valor mucho mas significativo. Asi
mismo, esta metodologia permite que el estudiante conecte el aprendizaje abstracto con
situaciones reales, lo que incrementa la comprension y coherencia de los contenidos
matematicos. En otras palabras, los alumnos logran entender que las matematicas no son
un conocimiento aislado, sino una herramienta que responde a necesidades concretas de
la vida diaria y que puede aplicarse en diferentes ambitos de la experiencia humana
(Pérez, 2021).

Uno de los beneficios mas relevantes de este enfoque es que promueve un
aprendizaje con sentido, pues el estudiante deja de ver la matematica como una asignatura
lejana y empieza a reconocerla en actividades tan comunes como hacer compras, medir
ingredientes en la cocina, calcular distancias o planificar gastos. Este vinculo entre la
teoriay la practica genera motivacion e interés, ya que el alumno descubre la utilidad real
de lo que esta aprendiendo. De este modo, la matematica se transforma en un recurso Util
y préctico, lo cual fortalece la disposicion de los estudiantes para involucrarse en su

proceso de aprendizaje con mayor entusiasmo y autonomia (Pérez, 2021).
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Asimismo, la metodologia de resolucion de problemas favorece el desarrollo del
pensamiento critico y la creatividad. Al enfrentarse a un reto que no tiene un
procedimiento inmediato, los estudiantes se ven obligados a analizar, comparar, ensayar
y reflexionar antes de dar una respuesta. Este proceso fomenta habilidades como la
capacidad de razonar, la toma de decisiones y la basqueda de soluciones innovadoras. En
este sentido, la matematica deja de ser percibida como un conjunto de operaciones
mecanicas y pasa a convertirse en un espacio para ejercitar la mente y fortalecer

competencias que seran utiles en cualquier area de la vida (Pérez, 2021).

Seguln Pérez, (2021) nos dice que, el aprendizaje matematico contextualizado ayuda
a consolidar la confianza de los estudiantes en sus propias capacidades. Cuando logran
resolver un problema relacionado con su entorno, sienten que dominan una herramienta
que les da seguridad para afrontar nuevos desafios. Esta confianza es clave para que
desarrollen una actitud positiva hacia la matematica y pierdan el miedo o la ansiedad que
muchas veces la acompafian. Asi, la resolucion de problemas con ejemplos de la vida real
no solo mejora los aprendizajes académicos, sino que también contribuye al crecimiento

personal y al desarrollo integral de los alumnos.
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2.1.

2.2.

. METODOLOGIA

Enfoque, tipo de investigacion

Segln Hernandez (2014) indic6 que, de acuerdo a su propdsito, esta
investigacion es correlacional porque se tratdo de buscar la relacion entre dos
variables. Tiene una finalidad teérica porque investigamos conocimientos de un
contexto que nos permitié ayudar a una sociedad ser mas justa sobre todo aquello
concerniente con la convivencia escolar. Es cuantitativa porque estudia e interpreta
informacidn obtenida de cuestionarios y andlisis documental. Es transversal por su
alcance temporal en un momento especifico. Su orientacion es demostrativa al

basarse en varias teorias.

Se usé el método cuantitativo en este estudio. Segin Fernandez (2002) nos dice
que este método busco reconocer la esencia acentuada de las realidades, la relacion
y organizacion argumentosa, por otra parte, se busco estipular la vivacidad de las
asociaciones o correlacion entre las variables, la generalizacion y objetivizacion de
las soluciones mediante una muestra para ser inferencia en una poblacién. Cabe
mencionar que el método empleado tiene un enfoque hipotético-deductivo, donde
la hipdtesis se desea contrastar en la investigacion para ser confirmadas o

rechazadas.

Disefio de investigacién

El estudio se enmarcé dentro de un disefio descriptivo correlacional de corte
transversal, lo que significa que se busco analizar la relacién existente entre las
variables sin necesidad de manipularlas o intervenir en ellas. Este enfoque permitio
obtener una vision clara de como se asocian los factores en un momento especifico,
brindando informacion valiosa sobre los patrones que se presentan en la poblacion
de estudio. Al ser descriptivo, el disefio permiti6 caracterizar los datos de manera
detallada, mientras que el carécter correlacional facilitd identificar la fuerza y

direccion de la relacion entre las variables observadas.

De acuerdo con lo sefialado por Hernandez et al. (2014), este tipo de
investigacion corresponde a un estudio no experimental, en el que no se alteran las

condiciones naturales del fendmeno, sino que se observan tal y como ocurren.
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2.3.

Ademas, al ser transversal, la recoleccién de informacion se llevé a cabo en un solo
momento, sin necesidad de un seguimiento prolongado. De esta manera, el disefio
elegido resulté adecuado para comprender las asociaciones entre las variables
propuestas, aportando evidencias empiricas que enriquecen el analisis sin requerir

manipulaciones que podrian afectar la validez de los resultados.

El disefio que se uso constituye de la manera siguiente:

Ox
T
AV} r

¥
Oy

Poblacion, muestra y muestreo

Poblacion muestral

Este estudio usé a 108 alumnos de la Institucién Educativa N° 80430 Francisco

Bolognesi, como poblacion.

La poblacion, son estudiantes del nivel secundaria cuyas edades oscilan de 12 a
17 afios entre varones y mujeres, los cuales asisten a clase desde las 8:00am hasta
1:30 pm. Los estudiantes se dedican a ayudar a sus padres en sus labores ya sea
domesticas como en sus labores agricolas o ganaderas. Todos los estudiantes tienen

como lugar de nacimiento al anexo de Allauca, distrito Tayabamba.

En el Primer Grado se cuenta con un total de 20 estudiantes, de los cuales el
35% corresponde a varones y el 65% a mujeres. En el Segundo Grado, la matricula
asciende a 28 estudiantes, manteniéndose una proporcion similar, ya que el 35.71%
son varones Yy el 64.29% son mujeres. Por su parte, en el Tercer Grado la poblacién
escolar alcanza los 24 estudiantes, observandose una mayor presencia femenina,
pues el 75% son mujeres y Unicamente el 25% varones. Estos datos evidencian una
ligera predominancia de estudiantes mujeres en los primeros grados, lo cual marca

una tendencia interesante en la composicion de las aulas.

En cuanto a los grados superiores, en Cuarto Grado se registra un total de 20
estudiantes, en este caso con una distribucion equitativa entre varones y mujeres,

cada grupo representando el 50%. Finalmente, en Quinto Grado la matricula esta
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2.4.

conformada por 16 estudiantes, de los cuales el 68.75% son varones y el 31.25%
mujeres, mostrando una inversion de la tendencia observada en los grados iniciales.
Esta variabilidad en la composicion por género a lo largo de los diferentes grados
permite apreciar la diversidad del alumnado y abre la posibilidad de reflexionar
sobre como estas proporciones pueden influir en las dinamicas académicas y

sociales de cada aula.

Las edades de los escolares que estructuran la muestra oscilan de 12 a 17 afios
entre varones y mujeres, ademas de ello, mencionamos que todos los estudiantes
tienen acceso al uso de herramientas virtuales, ya que cuentan con celular propio o

de sus padres.
Muestreo

Se utilizé un muestreo de tipo no probabilistico de modalidad intencional, es por

ello que el tamafio de la muestra estuvo a criterio del investigador.

Con este tipo de muestreo, el tamafio de la muestra es el mismo tamafo de la

poblacién; es decir constd de 108 estudiantes.

Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Técnica:

En cuanto en esta parte, fue inpresendible conocer que la técnica en el campo
de la investigacion se refiere el modo que emplea el investigador para la toma de
informacion necesaria para los propdsitos de la investigacion (Arias, 2020). En esta
investigacion se utilizo la encuesta, que es un mecanismo que permite identificar
las caracteristicas de un conjunto de personas. Para desarrollar una encuesta, el
indagador disefia un cuestionario que permitird saber la opinién, actitud y
comportamiento del ciudadano (Pobea, 2015). Cada cuestionario fue entregado a
cada estudiante que conforma la muestra para que de manera individual responda

las preguntas plasmadas en dicho cuestionario.
Instrumento

Las fichas de trabajo y los registros de campo, permitieron conocer, evaluar las

herramientas virtuales y la competencia resuelve problemas de cantidad.
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El cuestionario puede entenderse como una herramienta metodoldgica
conformada por un conjunto de preguntas disefiadas con la finalidad de recopilar
informacién relevante de un grupo especifico de personas. Su propdsito principal
es facilitar el acceso a datos que permitan describir, analizar e interpretar una
determinada realidad, convirtiéndose asi en un instrumento clave dentro de las
investigaciones de enfoque cuantitativo. Al ser estructurado de manera ordenada,
el cuestionario ofrece la posibilidad de obtener respuestas estandarizadas, lo que
favorece la comparacion de resultados y la identificacion de patrones

significativos en las variables de estudio.

En este caso, se elabord un primer cuestionario orientado a evaluar el uso de
las herramientas virtuales. Este instrumento estuvo compuesto por 15 items, cada
uno acompafiado de opciones de respuesta tipo escala Likert: siempre, casi
siempre, a veces, casi nunca y nunca. Gracias a este formato, se logré no solo
recopilar informacion cuantitativa, sino también obtener una visién mas clara de
la frecuencia con que los estudiantes emplean dichas herramientas en sus procesos
de aprendizaje. De esta manera, fue posible analizar la variable en sus distintas
dimensiones, identificando fortalezas y debilidades en la integracion de recursos
digitales en la educacion.

Por otro lado, se disefié un segundo cuestionario con el objetivo de evaluar la
competencia de resolucion de problemas de cantidad. Este también estuvo
conformado por 15 items con las mismas opciones de respuesta, o que permitid
uniformidad en la recoleccion de datos y una mayor facilidad al momento de
comparar resultados. A través de este instrumento se obtuvo informacion valiosa
sobre como los estudiantes enfrentan situaciones matematicas, logrando asi un
diagnostico mas preciso de sus habilidades y niveles de desarrollo en esta
competencia. Con ello, la investigacion pudo contar con una base solida para
analizar la relacion entre las herramientas virtuales y la resolucion de problemas

de cantidad.

Los dos instrumentos se elaboraron por los que realizaron la investigacion, para

su aplicacion pasaron por una etapa de validez y confiabilidad.
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2.5.

Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion
Para realizar el analisis de los datos se realiz0 los siguientes pasos:

La informacion fue recogida mediante un cuestionario, para lo cual creamos para

cada estudiante sus codigos.

Luego se asignd valoraciones teniendo en cuenta los diversos criterios de la

matriz del cuestionario para el recodo de datos.

La informacién recolectada durante el desarrollo de la investigacion fue
organizada de manera sistematica en una base de datos que contenia los codigos
asignados a cada uno de los participantes de la muestra. Este procedimiento
permitio garantizar el anonimato de los estudiantes y mantener la confidencialidad
de los resultados, ademas de facilitar la clasificacion y posterior anélisis de los datos
obtenidos. De esta manera, se logré contar con un registro ordenado y preciso que

sirvio como punto de partida para el tratamiento estadistico.

Para el andlisis de los datos se utilizé el software estadistico SPSS, version 25,
el cual ofrece un amplio conjunto de técnicas que permiten abordar distintos tipos
de problemas de investigacion. Este programa facilité la aplicacion de pruebas
estadisticas tanto descriptivas como inferenciales, posibilitando una interpretacion
mas rigurosa y confiable de la informacion. Su empleo garantizo la validez de los
resultados, al permitir organizar, procesar y representar los datos de manera clara,
mediante tablas y gréaficos que reflejaron el comportamiento de las variables

estudiadas.

En el ambito de la estadistica descriptiva, se analizaron medidas de tendencia
central, frecuencias absolutas y relativas, asi como tablas acompafiadas de sus
representaciones graficas. Estas herramientas fueron de gran utilidad para
comprender el comportamiento de las variables y sus dimensiones, proporcionando
un panorama inicial de los resultados. Posteriormente, se aplico la prueba de
normalidad de Kolmogorov-Smirnov, la cual mostro valores de p=0.000 < 0.05, lo
que permitio rechazar la hipdtesis nula (Ho). Este hallazgo evidencio que los datos

de las variables herramientas virtuales y resolucion de problemas de cantidad no
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2.6.

seguian una distribucion normal, por lo que se opt6é por emplear el coeficiente de

correlacion no paramétrico Rho de Spearman.

Finalmente, en la etapa de estadistica inferencial se llevo a cabo la prueba de
hipétesis con el propdsito de determinar la relacidn entre las variables de estudio.
Al aplicar el coeficiente de correlacion de Spearman, se obtuvo un valor de Rho de
0.246, lo cual refleja una correlacion positiva media. Ademas, el nivel de
significancia alcanzado (p=0.014 < 0.05) permitio aceptar la hipotesis alternativa y
rechazar la hipotesis nula, confirmando asi la existencia de una relacion
estadisticamente significativa entre el uso de herramientas virtuales y la resolucion

de problemas de cantidad en los estudiantes de secundaria.

Aspectos éticos en investigacion

Para ejecutar este trabajo de investigacion tuvimos en cuenta la siguiente ética

investigativa:

La investigacion se ejecutd con bastante madurez, en la cual los integrantes de
esta investigacion tienen que entender y continuar los principios: Respeto por los
individuos, caridad, equidad y siempre ofreciendo una informacion certificada y

creible después del andlisis de los datos conseguidos.

Para que sea cientifica un trabajo de investigacién se debe tener en cuenta
normas y principios éticos. En este estudio se citaron diversas fuentes entre
primarias y secundarias, teniéndose como fundamento valores como la honestidad
y la verdad, que nos permitieron presentar los resultados sin distorsionar los datos
para beneficios personales o de terceros, pero siempre respetando la autoria; del

mismo modo en la cooperacidn al progreso de la humanidad.

Ademas de ello, la redaccién del informe, se realizé cumpliendo los estandares
las normas APA, y siguiendo la Guia de Redaccién de la Universidad Catolica de

Trujillo.

El instrumento de recojo de informacion fue aplicado con el permiso del director
de la Institucion Educativa N° 80430 “Francisco Bolognesi” — Allauca —

Tayabamba, después de haber obtenido el consentimiento informado, garantizando
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de esta manera la participacion voluntaria de todos los involucrados en el proceso

de investigacion.

I11.  RESULTADOS

3.1. Resultados descriptivos

Tabla 1
Nivel de uso del Whatsapp
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Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Vélido Medio 16 16,0 16,0
Alto 84 84,0 100,0
Total 100 100,0

Nota. Se muestra el nivel de uso del whatsapp en el desarrollo de las experiencias de

aprendizaje.

La interpretacion de los resultados obtenidos en la tabla 1 muestra que una amplia
mayoria de los estudiantes, equivalente al 84%, alcanzaron un nivel alto en el uso de
WhatsApp como herramienta virtual. Mientras tanto, el 16% restante se ubicé en un nivel
medio de uso. Este hallazgo refleja que la gran mayoria de los alumnos no solo conocen
la aplicacion, sino que la emplean de manera constante y con frecuencia en el desarrollo
de sus actividades escolares, lo que confirma su relevancia como un recurso accesible y

familiar dentro del proceso educativo.

Estos datos permiten sostener que WhatsApp se convirtié en una herramienta de
apoyo fundamental durante las experiencias de aprendizaje, ya que fue utilizada por la
totalidad de los estudiantes en la muestra. Su presencia en los resultados evidencia que la
plataforma favorece la comunicacion, el intercambio de informacion y la interaccion entre
compafieros y docentes, potenciando asi el aprendizaje colaborativo. De esta manera, se
resalta que el uso de aplicaciones de mensajeria instantanea puede integrarse de forma
efectiva en el ambito académico, especialmente en un contexto en el que la virtualidad

ocupa un rol cada vez mas relevante.

Tabla 2
Nivel de uso del Zoom

Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Valido Bajo 4 4,0 4,0
Medio 24 24,0 28,0
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Alto 72 72,0 100,0

Total 100 100,0
Nota. Se muestra el nivel de uso del zoom en el desarrollo de las experiencias de

aprendizaje.

Interpretacion: Segun la tabla 2 nos muestra que el 72% mostraron un nivel alto de uso
del zoom, mientras que el 24% un nivel medio y solo el 4% un nivel bajo en el uso del
zoom para el desarrollo de las experiencias de aprendizajes. Estos datos permiten afirmar
que la mayoria de los estudiantes usaron esta herramienta virtual en el desarrollo de las

experiencias de aprendizaje.

Tabla 3

Nivel de uso del Google meet

Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Vélido  Bajo 4 4,0 4,0
Medio 24 24,0 28,0
Alto 72 72,0 100,0
Total 100 100,0

Nota. Se muestra el nivel de uso del Google meet en el desarrollo de las experiencias de

aprendizaje.

La informacién presentada en la tabla 3 permite observar que la mayoria de los
estudiantes, correspondiente al 72%, alcanzaron un nivel alto en el uso de Google Meet
como herramienta de apoyo para el desarrollo de experiencias de aprendizaje. Asimismo,
un 24% manifestd un nivel medio de manejo de esta plataforma, mientras que solo un 4%
reflejo un nivel bajo en su utilizacion. Estos resultados ponen de manifiesto que la
mayoria de los encuestados se sienten familiarizados con el uso de Google Meet,

empleandolo de manera efectiva para cumplir con sus actividades académicas.

De este modo, se puede afirmar que Google Meet se consolidé como una herramienta
relevante dentro del proceso educativo, ya que permitié a la mayoria de los estudiantes
participar activamente en sus clases y experiencias virtuales. El hecho de que solo una
pequefia proporcion haya demostrado un nivel bajo de uso indica que la gran mayoria

pudo adaptarse a esta aplicacion, aprovechando sus funciones para comunicarse,
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interactuar y acceder a los contenidos. En consecuencia, la plataforma se presenta como
un recurso eficaz que complementa el aprendizaje en entornos virtuales y fortalece la

dindmica entre docentes y estudiantes.

Tabla 4
Nivel de uso de las herramientas virtuales

Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Vaélido Bajo (15-34) 4 4,0 4,0
Medio (35-54) 12 12,0 16,0
Alto (55-75) 84 84,0 100,0
Total 100 100,0
Nota. Esta tabla muestra los niveles de las herramientas virtuales de los estudiantes
encuestados.
Figura 1

Nivel de uso de las herramientas virtuales
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Los resultados presentados en la tabla 4 y la figura 1 reflejan que la mayoria de los
estudiantes, equivalente al 84%, alcanzaron un nivel alto en el uso de las herramientas
virtuales. A ello se suma un 12% que manifest6 un nivel medio de manejo, mientras que
Unicamente un 4% evidencio6 un nivel bajo. Esta distribucion de los datos permite deducir

que la gran parte de los encuestados utiliza de manera frecuente y eficiente estas
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herramientas, lo que demuestra un grado de adaptacion positivo frente a las demandas

educativas actuales.

En este sentido, los resultados confirman que las herramientas virtuales han sido
interiorizadas por los estudiantes como recursos Utiles y necesarios en su proceso de
aprendizaje. El predominio del nivel alto indica que no solo existe familiaridad con estas
plataformas, sino también un aprovechamiento adecuado de sus funcionalidades para
cumplir con las actividades académicas. La baja proporcion en los niveles medio y bajo
evidencia que la mayoria ha logrado integrarlas de forma satisfactoria en su practica
educativa, consolidandolas como un soporte clave para el desarrollo de experiencias de

aprendizaje en entornos digitales.

Tabla 5
Niveles de traduce cantidades a expresiones numericas
Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Valido Proceso 2 2,0 2,0
Logrado 39 39,0 41,0
Destacado 59 59,0 100,0
Total 100 100,0

Nota. Esta tabla muestra los niveles de traduce cantidades a expresiones numéricas en el

desarrollo de las experiencias de aprendizaje.

De acuerdo con la informacion presentada en la tabla 5, se observa que el 59% de los
estudiantes alcanzaron un nivel destacado en la capacidad de traducir cantidades a
expresiones numéricas. Asimismo, el 39% de los encuestados se ubico en un nivel
logrado, lo que evidencia un dominio aceptable de esta habilidad, mientras que
unicamente un 2% reflejo un nivel bajo. Estos datos permiten afirmar que la mayoria de
los estudiantes demuestran competencias sélidas en esta dimension, destacando su
capacidad para transformar situaciones cuantitativas en representaciones numeéricas

correctas.

Este resultado sugiere que los estudiantes, en su mayoria, poseen un desarrollo
adecuado de esta competencia matematica, lo que facilita la resolucién de problemas y el

entendimiento de conceptos mas complejos. El porcentaje reducido de quienes se
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encuentran en nivel bajo seflala que son casos excepcionales que requieren
acompafamiento adicional. En conjunto, la tendencia evidencia un panorama positivo en
cuanto al desempefio estudiantil, donde predomina la eficiencia en el manejo y traduccion
de cantidades a expresiones numeéricas, contribuyendo al fortalecimiento del aprendizaje

matematico.

Tabla 6

Niveles de comunica su comprension

Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Vélido Proceso 2 2,0 2,0
Logrado 39 39,0 41,0
Destacado 59 59,0 100,0
Total 100 100,0

Nota. Esta tabla muestra los niveles de comunica
Interpretacion: La tabla 6 nos evidencid, del total de estudiantes encuestados el 59%
de mostraron un nivel destacado, mientras que el 39% un nivel logrado y el 2% un nivel

bajo en comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones.

Tabla 7

Niveles de usa estrategias y procedimiento de estimacion y calculo

Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Vaélido Logrado 38 38,0 38,0
Destacado 62 62,0 100,0
Total 100 100,0

Nota. Esta tabla muestra los niveles de usa estrategias y procedimiento de estimacion y

calculo en el desarrollo de las experiencias de aprendizaje.

La informacion presentada en la tabla 7 refleja que el 62% de los estudiantes
alcanzaron un nivel destacado en la dimension evaluada, mientras que el 38% se ubicé en
un nivel logrado. Este resultado indica que la mayoria de los encuestados no solo domina
adecuadamente la competencia, sino que ademas una proporcion significativa demuestra

un desempefio sobresaliente, consolidando sus habilidades en el area analizada.
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Estos datos permiten concluir que los estudiantes, en general, presentan un desarrollo
favorable en esta dimension, con un alto porcentaje que supera las expectativas basicas
de logro. La ausencia de niveles bajos resalta que los aprendizajes han sido internalizados
de manera efectiva, aunque el 38% que se encuentra en nivel logrado sugiere la necesidad
de continuar reforzando sus capacidades para que puedan alcanzar un desempefio

destacado, contribuyendo a una mejora global de los resultados académicos.

Tabla 8

Niveles de resolucion de problemas de cantidad

Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Vélido  Proceso 2 2,0 2,0
Logrado 43 43,0 45,0
Destacado 55 55,0 100,0
Total 100 100,0

Nota. Esta tabla muestra los niveles de la resolucion de problemas de cantidad de los
estudiantes encuestados.
Figura 2

Nivel de la resolucién de problemas de cantidad
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La informacion reflejada en la tabla 8 y la figura 2 muestra que el 55% de los
estudiantes alcanzaron un nivel destacado en la competencia de resolucién de problemas
de cantidad, mientras que el 43% se ubic6 en un nivel logrado y un 2% en nivel de
proceso. Estos resultados evidencian que mas de la mitad de los encuestados poseen un

dominio sobresaliente en esta competencia, lo que indica que han desarrollado de manera
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solida las habilidades necesarias para enfrentar con éxito situaciones matematicas

relacionadas con cantidades.

Asimismo, el porcentaje de estudiantes en nivel logrado confirma que una parte
importante de ellos maneja adecuadamente esta competencia, aunque aun tienen espacio
para perfeccionar sus habilidades hasta llegar a un nivel sobresaliente. EI 2% en proceso
revela que existe una minima proporcion que requiere mayor apoyo Yy estrategias
pedagdgicas especificas para fortalecer su aprendizaje. En conjunto, los resultados
reflejan un panorama alentador, donde la mayoria demuestra un adecuado desarrollo de
la competencia evaluada, lo cual puede potenciarse con acciones de refuerzo y

acompariamiento continuo.

3.2. Prueba de normalidad
Tabla 09

Prueba de normalidad de las variables

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico o] Sig.
Herramientas virtuales ,176 100 ,000
Whatsapp 211 100 ,000
Zoom 172 100 ,000
Google meet ,224 100 ,000
resuelve problemas de cantidad 174 100 ,000
Traduce cantidades nimericas ,151 100 ,000
Comunica su comprension. ,151 100 ,000
Usa estrategias de calculo ,201 100 ,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Los resultados de la prueba de normalidad evidenciaron que tanto las variables como
sus dimensiones presentaron valores de significancia de p=0.000, siendo inferiores a 0.05.
Esto permitio concluir que los datos obtenidos no siguen una distribucién normal, lo cual

impidio aplicar pruebas paramétricas tradicionales. Frente a esta situacion, se optd por
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emplear el coeficiente de correlacion Rho de Spearman, que corresponde a un estadistico
no paramétrico adecuado para analizar la relacion entre variables cuando los datos no

cumplen con el criterio de normalidad.

De esta manera, la eleccion del Rho de Spearman garantizé la validez del analisis,
permitiendo evaluar con mayor precision la correlacion existente entre las herramientas
virtuales y la competencia de resolucion de problemas de cantidad. Esta decision
metodologica asegura que las conclusiones extraidas reflejen con fidelidad el
comportamiento real de los datos y respalden la prueba de hipotesis planteada en la
investigacion.

4.3. Contrastacion de hipétesis
Hipétesis general
Tabla 10

Correlaciones entre herramientas virtuales y resolucion de problemas de cantidad

Resuelve
Herramient problemas
as virtuales de cantidad

Rho de Herramientas P 1,000 246"
Spearman virtuales Sig. (bilateral) . ,014
N 100 100

Resuelve problemas P 246" 1,000

de cantidad Sig. (bilateral) ,014 :

N 100 100

El coeficiente de correlacion Rho de Spearman obtenido fue de 0.246, lo que refleja
una relacion positiva de nivel medio entre las variables analizadas. Ademas, el valor de
significancia asociado (p=0.014) result6 ser menor al umbral establecido de 0.05, lo que

indica que la correlacion encontrada es estadisticamente significativa.

En consecuencia, se procede a rechazar la hipotesis nula (HO) y aceptar la hipotesis
alternativa (Ha), concluyéndose que si existe una relacion entre el uso de las herramientas
virtuales y la competencia de resolucion de problemas de cantidad. Este hallazgo
evidencia que el empleo de dichas herramientas contribuye de manera significativa al

desarrollo de las capacidades matematicas en los estudiantes.
Hipotesis especifica 1
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Tabla 11
Correlaciones entre herramientas virtuales y la dimension traduce cantidades a

expresiones numéricas en los estudiantes de secundaria

Traduce

cantidades a

Herramientas expresiones
virtuales numericas
Rho de Herramientas Coeficiente de 1,000 206"
Spearman  virtuales correlacion
Sig. (bilateral) : ,039
N 100 100
Traduce cantidades Coeficiente de ,206" 1,000
a expresiones correlacion
numéricas Sig. (bilateral) ,039
N 100 100

La tabla 11 presenta un coeficiente de correlacion Rho de Spearman de 0.206, lo que
indica la existencia de una relacion positiva de magnitud media entre las variables
analizadas. Este resultado se respalda con el valor de significancia obtenido (p=0.039), el
cual es menor al nivel de significancia establecido de 0.05. Este hallazgo permite afirmar
que la relacion encontrada no es producto del azar, sino que tiene respaldo estadistico

suficiente.

A partir de estos resultados se procede a aceptar la hipétesis alternativa y rechazar la
hip6tesis nula, demostrando asi que existe una relacion entre el uso de las herramientas
virtuales y la dimension de traduccion de cantidades a expresiones numéricas en la
resolucion de problemas de cantidad. Dicho vinculo resalta la importancia de las
herramientas digitales como apoyo en el proceso de aprendizaje matematico, ya que
favorecen la capacidad de los estudiantes para transformar datos en expresiones

numéricas que les permiten comprender y resolver mejor las situaciones problematicas.

Hipotesis especifica 2
Tabla 12
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Correlaciones entre herramientas virtuales y la dimension comunica su comprension

sobre los nimeros y las operaciones

Comunica su
comprension sobre
Herramientas los nimeros y
virtuales operaciones
Rho de Herramientas p 1,000 206"
Spearman  virtuales Sig. . ,039
(bilateral)
N 100 100
Comunica su P 206" 1,000
comprension sobre los Sig. ,039
nameros y (bilateral)
operaciones N 100 100

De acuerdo con los resultados obtenidos, se identifico que la correlacion medida a
través del coeficiente Rho alcanz6 un valor de 0.206, lo cual indica la presencia de una
relacion positiva de magnitud media entre las variables en estudio. Este resultado se
considera estadisticamente significativo, ya que el nivel de significancia obtenido
(p=0.039) es menor al umbral establecido de 0.05, lo que otorga validez al hallazgo y

confirma que no se trata de una relacién producto del azar.

En este sentido, se concluye que si existe una relacion entre el uso de herramientas
virtuales y la dimension referida a comunicar la comprension sobre los nimeros y
operaciones dentro de la competencia de resolucion de problemas de cantidad. Por tal
motivo, se procede a rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipdtesis alternativa,
destacando la importancia de las herramientas digitales en la mejora de la comunicacion
matematica, pues permiten a los estudiantes expresar con mayor claridad su
entendimiento de los nimeros, las operaciones y las propiedades que intervienen en los

problemas.

Hipotesis especifica 3
Tabla 13
Correlaciones entre herramientas virtuales y la dimension usa estrategias vy

procedimientos de estimacion y calculo
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Herramientas

Usa estrategias y
procedimientos de

virtuales estimacion y célculo
Rho  de Herramientas P 1,000 213"
Spearman  virtuales Sig. ,033
(bilateral)
N 100 100
Usa estrategias y P 213" 1,000
procedimientos de Sig. ,033
estimacion y calculo  (bilateral)
N 100 100

El valor de correlacion obtenido, equivalente a 0.213, evidencia una relacién positiva

de magnitud media entre el uso de herramientas virtuales y la aplicacion de estrategias de

estimacion y calculo en la resolucion de problemas. Este resultado se considera

significativo, dado que el nivel de probabilidad asociado (p=0.033) es menor al 0.05

establecido, lo que permite confirmar que la relacion encontrada no es producto del azar.

A partir de ello, se concluye que las herramientas virtuales influyen de manera

favorable en el desarrollo de las estrategias de estimacion y célculo empleadas por los

estudiantes. Este hallazgo respalda la aceptacion de la hipdtesis alternativa y la

consecuente refutacion de la hipdtesis nula, lo que resalta el papel que cumplen las

tecnologias digitales en el fortalecimiento de competencias matematicas fundamentales

para la resolucion de problemas.

Hipotesis especifica 4
Tabla 14

Correlaciones entre Resolucion problemas de cantidad y la dimension zoom

Resuelve problemas de

cantidad Zoom

Rho de Resuelve problemas de p 1,000 ,222°

Spearman cantidad Sig. ,026
(bilateral)

N 100 100

Zoom p 222" 1,000

Sig. ,026

(bilateral)
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N 100 100

El coeficiente de correlacion de Spearman (Rho) obtenido, equivalente a 0.222,
revela una relacion positiva de magnitud media entre la resolucion de problemas de
cantidad y la dimensién vinculada al uso de la aplicacién Zoom como herramienta virtual.
Este resultado adquiere relevancia estadistica, ya que el valor p=0.026 se encuentra por
debajo del umbral de 0.05, lo que permite concluir que la asociacion identificada no es

fruto del azar.

De esta manera, se confirma la existencia de una relacion significativa entre ambas
variables, destacando cémo el uso de Zoom puede aportar beneficios en el desarrollo de
competencias matematicas relacionadas con la resolucion de problemas de cantidad. En
consecuencia, se respalda la hipotesis alternativa y se rechaza la hipotesis nula,
consolidando la idea de que las herramientas virtuales, en este caso Zoom, cumplen un

papel estratégico en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Hipotesis especifica 5
Tabla 15

Correlaciones entre resolucion problemas de cantidad y la dimension Google meet
Resuelve problemas  Google

de cantidad meet
Rho de Resuelve problemas P 1,000 238"
Spearman de cantidad Sig. : ,017
(bilateral)
N 100 100
Google meet P 238" 1,000
Sig. ,017
(bilateral)
N 100 100

El anélisis estadistico evidencia que el coeficiente Rho alcanz6 un valor de 0.238, lo
que representa una correlacion positiva de magnitud media entre la competencia de
resolucion de problemas de cantidad y la dimension correspondiente al uso de Google
Meet como herramienta virtual. Este hallazgo se ve reforzado por el valor de significancia
p=0.017, el cual es menor al umbral de 0.05, lo que indica que la relacion encontrada es

estadisticamente significativa y no producto del azar.
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En este sentido, se concluye que existe un vinculo real entre ambas variables,
resaltando que el empleo de Google Meet favorece el desarrollo de las competencias
matematicas en la resolucién de problemas. Por ello, se valida la hipétesis alternativa y
se descarta la hipdtesis nula, reafirmando que el uso de esta plataforma digital constituye
un recurso importante dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje en el &area de

Matematica.

Hipotesis especifica 6

HO: “No existe una relacion directa entre la resolucion de problemas de cantidad y la
dimension whatsaap de las herramientas virtuales en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa de Tayabamba, 2023”.

Tabla 16

Correlaciones entre resolucion problemas de cantidad y la dimension Whatsapp

Resuelve problemas de

cantidad Whatsapp

Rho de Resuelve problemas de p 1,000 216"

Spearman cantidad Sig. _ 031
(bilateral)

N 100 100

Whatsapp p 216" 1,000

Sig. ,031

(bilateral)

N 100 100

El coeficiente Rho arrojo un valor de 0.216, lo que indica la existencia de una
correlacion positiva de nivel medio entre la competencia de resolucion de problemas de
cantidad y la dimension correspondiente al uso de WhatsApp como herramienta virtual.
Este resultado se complementa con el valor de significancia p=0.031, el cual es menor al
umbral de 0.05, lo que permite afirmar que la relacion encontrada es estadisticamente

significativa y no obedece al azar.

En consecuencia, se concluye que el uso de WhatsApp influye de manera directa en
el fortalecimiento de la competencia matematica relacionada con la resolucion de
problemas de cantidad. Esto respalda la hipdtesis alternativa planteada, al mismo tiempo
que conduce a rechazar la hipotesis nula, reafirmando que esta aplicacion de mensajeria
se convierte en un recurso pedagdgico clave para dinamizar la comunicacién y el

aprendizaje en entornos educativos.
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IV. DISCUSION DE RESULTADOS

Se exploro la relacion entre el uso de herramientas virtuales y la resolucion de
problemas de cantidad en estudiantes en 2023. La correlacion positiva significativa entre
el uso de herramientas virtuales y la resolucion de problemas de cantidad respaldd la
hipétesis alternativa de que si existe una conexion entre ambas. Al contrastar estos
hallazgos con estudios previos, como el trabajo de Ortiz (2023) y Pacheco y Pacheco
(2021). Ortiz determin0 la relacion entre la resolucién de problemas de cantidad y el uso
de las herramientas virtuales, demostrando un impacto positivo en competencias
matematicas, especificamente en la resolucion de problemas de cantidad. La consistencia
en la correlacion positiva obtenida en este estudio sugiere que el uso de herramientas
virtuales tiene un efecto similar en la resolucion de problemas de cantidad en el desarrollo
de habilidades matemaéticas. La comparacion de disefios de investigacion revela
similitudes entre el disefio correlacional de la presente investigacion y el disefio
correlacional de Ortiz (2023), ambos utilizando cuestionarios para el recojo de
informacién. Esto sugiere que evaluar tanto el uso de herramientas virtuales como la
resolucion de problemas de cantidad puede ser efectivo a través de disefios que incluyan
mediciones temporales, fortaleciendo la validez interna de los estudios. Ademas, la
consistencia en los resultados, donde un porcentaje significativo de estudiantes alcanzé
un nivel intermedio, refleja la mejora observada en la muestra de Ortiz (2023), donde se
demuestra la relacion entre las herramientas virtuales y la competencia de resolucion de
problemas de cantidad. Estos resultados confirman también los conceptos planteados por
Ortiz (2023) y Pacheco y Pacheco (2021) quien precisan que las herramientas virtuales

tienen una correlacion con la resolucion de problemas de cantidad.

Los resultados del primer objetivo especifico, centrados en la relacion entre el uso de
herramientas virtuales y la capacidad de los estudiantes para traducir cantidades a
expresiones numeéricas en la resolucion de problemas de cantidad, revelaron una
correlacion positiva media significativa. La cual fue respaldada por la aceptacién de la
hipétesis alternativa y el rechazo de la hipdtesis nula, sugiere que existe una conexién
directa entre el empleo de herramientas virtuales y esta dimension especifica de
competencia matematica. Dichos resultados se pueden resaltar con los estudios de
Bejarano (2022), al enfocarse en uso del software Problematicas para fortalecer la
ensefianza de las competencias matematicas, ofrece perspectivas similares al demostrar

que la utilizacion del software Problematicas, ya sea en forma de software, aplicaciones
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o plataformas digitales, puede incidir positivamente en la traduccion de cantidades a
expresiones numericas. Asimismo, al comparar con Paz (2021), donde se investiga el
impacto de herramientas tecnologicas en el aprendizaje de matematicas, se destaca la
relevancia de estas herramientas en el desarrollo de competencias matematicas
especificas. La correlacion positiva observada en la investigacion actual refuerza la
nocion de que las herramientas virtuales son instrumentos efectivos para mejorar
habilidades particulares relacionadas con la traduccion de cantidades a expresiones

numeéricas.

El resultado del segundo objetivo especifico se enfocd en la relacion entre el uso de
herramientas virtuales y la capacidad de los estudiantes para comunicar su comprension
sobre los nimeros y las operaciones. Los resultados obtenidos, expresados mediante el
coeficiente de correlacién, indicaron una correlacion positiva media significativa.
Comparando estos resultados el estudio de Pacheco y Pacheco (2021) se pueden
destacar conexiones y contrastes relevantes, pues en este se investigdo el uso de
plataformas virtuales en el desarrollo de competencias matematicas en estudiantes de
secundaria, compartiendo con tu investigacion el interés en evaluar el impacto de
herramientas tecnoldgicas en habilidades matematicas especificas. La correlacion
positiva media observada en tu estudio respalda la idea de que las herramientas virtuales
influyen no solo en aspectos cuantitativos sino también en la capacidad de los estudiantes

para comunicar su comprension.

El resultado del tercer objetivo especifico 3 se centrd en establecer la relacion entre
el uso de herramientas virtuales y la habilidad de los estudiantes para emplear estrategias
y procedimientos de estimacion. Los resultados, expresados mediante el coeficiente de
correlacion, revelaron una correlacion positiva media significativa. Comparando estos
resultados con el estudio de Castillo (2024) que explor6 el impacto de un programa
educativo basado en el método Polya en las competencias matematicas, y aunque los
enfoques difieren, ambos estudios comparten el interés en evaluar como ciertos métodos
o herramientas influyen en habilidades matematicas especificas. La correlacion positiva
media observada en este estudio respalda la idea de que el uso de herramientas virtuales
esta relacionado con la capacidad de los estudiantes para aplicar estrategias de estimacion
y céalculo. En un enfoque complementario, Bejarano (2022) exploré uso del software
Problematicas para fortalecer la ensefianza de las matematicas. Aunque su enfoque se

centra en la ensefianza, la conexion radica en que el uso del software Problematicas, segun
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ambos estudios, puede incidir positivamente en la aplicacion de estrategias y

procedimientos matematicos.

El resultado especifico 4 de la investigacion se enfoco en analizar la relacion entre
la resoluciéon de problemas de cantidad y la dimension “zoom™ de las herramientas
virtuales utilizadas por estudiantes de secundaria. Los resultados, expresados mediante el
coeficiente de correlacion, revelaron una correlacion positiva media significativa.
concluyendo que existe una relacion entre la resolucién de problemas de cantidad y la
dimensiéon "zoom" de las herramientas virtuales. Al comparar estos resultados con
antecedentes especificos, como los estudios de Ayala (2021) y Pacheco y Pacheco (2021),
se pueden identificar conexiones y diferencias relevantes. Ayala (2021) investigé el
impacto de plataformas virtuales en el desarrollo de competencias matematicas,
compartiendo la idea de que el uso de herramientas virtuales esta vinculado positivamente
con habilidades matematicas especificas. La correlacion positiva media observada en tu
estudio respalda la nocién de que la dimension "zoom™ de las herramientas virtuales
contribuye significativamente a la resolucién de problemas de cantidad, alinedndose con
el enfoque de Ayala. Por otro lado, en contraste con Pacheco (2021), quien se centro en
la relacion entre plataformas virtuales y el desarrollo de competencias matemaéticas de
manera mas amplia, ambos estudios coinciden en la idea general de que las herramientas

virtuales influyen positivamente en habilidades matematicas.

El quinto resultado examino la relacién entre la resolucion de problemas de cantidad
y Google Meet en estudiantes de secundaria. Los resultados indican una relacion entre la
resolucion de problemas de cantidad y Google Meet. Al comparar este resultado con el
estudio de Ayala (2021) se pueden identificar conexiones y diferencias significativas, el
cual abordd el impacto de plataformas virtuales en el desarrollo de competencias
matematicas, el presente trabajo respalda la idea de que el uso de herramientas virtuales,
especificamente Google Meet, esta vinculado positivamente con habilidades matematicas
especificas. En contraste con Machado (2023), cuya investigacion se centro en el uso de
herramientas tecnolégicas innovadoras, ambos estudios coinciden en la premisa general
de que la relacion entre herramientas virtuales y habilidades matematicas es significativa.
En pocas palabras, este resultado refuerza la nocion de que Google Meet influye
positivamente en la capacidad de los estudiantes para abordar problemas matematicos.

52



El sexto resultado analizé la relacion entre la resolucion de problemas de cantidad y
el uso de “WhatsApp” en estudiantes de secundaria. Los resultados expresados concluyen
que existe una relacion entre la resolucion de problemas de cantidad y la dimension
"WhatsApp" de las herramientas virtuales. Al comparar estos resultados con el estudio de
Flores (2021) que exploro las plataformas virtuales y la educacion virtual en estudiantes,
se destaca que el presente estudio respalda la idea de que el uso de la dimensién
"WhatsApp" de las herramientas virtuales esta vinculado positivamente con habilidades
especificas de resolucion de problemas de cantidad. Concordando con Ayala (2021), cuyo
trabajo analizé el impacto de plataformas virtuales en el desarrollo de competencias
matematicas, el presente estudio se centra en una herramienta de comunicacion especifica,
"WhatsApp", y su relacién con la resolucion de problemas matematicos, fortaleciendo la
idea de que WhatsApp esta positivamente relacionada con la capacidad de los estudiantes

para abordar problemas matematicos especificos.
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V. CONCLUSIONES

Referente al objetivo general, se determind que existe una relacion positiva media
(Rho es de 0.246), con un (p menor a 0.05), entre las herramientas virtuales y
resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa de Tayabamba, 2023.

Referente al objetivo especifico 1, se comprobd que existe una correlacion
positiva media (Rho es de 0.206) y significativa con un (p= 0.039 < 0.05), entre
las herramientas virtuales y la dimension traduce cantidades a expresiones
numericas de la resolucién de problemas de cantidad en estudiantes de secundaria

de una institucién educativa de Tayabamba, 2023.

A cerca del objetivo especifico 2, se verificd que existe una correlacion positiva
media (Rho es de 0.206) y significativa con un (p= 0.039 < 0.05), entre las
herramientas virtuales y la dimensién comunica su comprensién sobre los
numeros y operaciones de la resolucidn de problemas de cantidad en estudiantes

de secundaria de una institucion educativa de Tayabamba, 2023.

A cerca del objetivo especifico 3, se determind que existe una correlacion positiva
media (Rho es de 0.213) y significativa con un (p= 0.033 < 0.05), entre las
herramientas virtuales y la dimension usa estrategias y procedimientos de
estimacion y célculo de la resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de

secundaria de una institucién educativa de Tayabamba, 2023.

De acuerdo al objetivo especifico 4, se determind que existe una correlacion
positiva media (Rho es de 0.222) y significativa con un (p= 0.026 < 0.05), entre
la resolucién de problemas de cantidad y la dimensién zoom de las herramientas
virtuales en estudiantes de secundaria de una institucion educativa de Tayabamba,
2023.

Con respecto al objetivo especifico 5, se determind que existe una correlacion
positiva media (Rho es de 0.238) y significativa con un (p= 0.017 < 0.05), entre
la resolucion de problemas de cantidad y la dimension google meet de las
herramientas virtuales en estudiantes de secundaria de una institucion educativa
de Tayabamba, 2023.
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» Con respecto al objetivo especifico 6, se determind que existe una correlacion
positiva media (Rho es de 0.216) y significativa con un (p= 0.031 < 0.05), entre
la resolucion de problemas de cantidad y la y la dimensién whatsapp de las
herramientas virtuales en estudiantes de secundaria de una institucion educativa
de Tayabamba, 2023.

» Referente al nivel de uso de las herramientas virtuales se determiné que el 84%
de los encuestados muestran un nivel, el 12% un nivel bajo, y el 4% en nivel bajo.
De la cual el whatsapp siendo lo mas utilizado en el desarrollo de las experiencias

de aprendizajes.
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VI. RECOMENDACIONES

Se recomienda a la Ugel, directivos de las escuelas realizar talleres de capacitacion
a docentes y estudiantes para que ellos puedan fortalecer sus competencias
digitales. Asi poder mejorar sus habilidades en la TICs y el aprendizaje de las

competencias matematicas.

Se recomienda a los docentes seguir capacitandose en el empleo de las
herramientas virtuales y estrategias metodoldgicas con el objetivo de en su

practica docente y asi los estudiantes puedan mejorar sus habilidades operativas.

Se recomienda a los padres de familia realizar un acompafiamiento y seguimiento
a las diversas actividades realizadas mediante las herramientas virtuales, para

evitar el mal uso de estas.

Se recomienda a toda la comunidad educativa realizar un monitoreo a los
estudiantes en las diversas actividades sobre las competencias matematicas, para

que ellos puedan lograrlas y asi puedan solucionar sus problemas de la vida diaria.
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ANEXOS

Anexo 1: Instrumentos de recoleccion de la informacion
CUESTIONARIO PARA EVALUAR LAS HERRAMIENTAS VIRTUALES

Instrucciones:

En las proposiciones que se presentan a continuacion existen cinco (5) alternativas

de respuesta, responda segun su apreciacion:

Sefiale con una equis (X) en la casilla correspondiente a la observacion que se ajuste

a su caso en particular.

Asegurese de marcar una sola alternativa para cada pregunta.

Por favor, no deje ningun item sin responder para que exista una mayor confiabilidad

en los datos recabados.

Si surge alguna duda, consulte al encuestador.

Nunca (1) Casi nunca (2) A veces (3) Casi siempre (4)  Siempre (5)

Opciones de respuesta
N° PROPOSICIONES 1 2 3 4 5

D1: Whatsapp

1 | Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje recibo mensajes de textos

2 | Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje envio mensajes de textos

3 | Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje recibo audios

4 | Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje envio audios

5 | Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje recibo imagenes

D2: Zoom

6 | Me permite administrar el chat durante el
desarrollo de las experiencias de aprendizaje

7 | Me permite compartir pantalla durante el
desarrollo de las experiencias de aprendizaje

8 | Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje me permite interactuar activamente

9 | Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje me permite levantar la mano para
expresar mi inquietud

10 | Me permite formar grupos de trabajo durante el
desarrollo de las experiencias de aprendiza
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D3: Google Meet

11

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje me permite agendar reuniones

12

Me permite incorporarme de manera directa
durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje

13

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje me admite compartir pantalla

14

Me permite compartir representaciones durante
el desarrollo de las experiencias de aprendizaje

15

Me permite trabajar por tiempo ilimitado durante
el desarrollo de las experiencias de aprendizaje

CUESTIONARIO PARA EVALUAR LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

DE CANTIDAD

Instrucciones:

En las proposiciones que se presentan a continuacion existen cinco (5) alternativas

de respuesta, responda segun su apreciacion:

Sefiale con una equis (X) en la casilla correspondiente a la observacion que se ajuste

a su caso en particular.

Asegurese de marcar una sola alternativa para cada pregunta.
Por favor, no deje ningln item sin responder para que exista una mayor confiabilidad

en los datos recabados.
Si surge alguna duda, consulte al encuestador.

Nunca (1) Casi nunca (2) | A veces (3)

Casi siempre (4)

Siempre (5)

N° PROPOSICIONES

Opciones de respuesta

1 ] 2 |

3

| 4 [ 5

D1: Traduce cantidades a expresiones numericas

comparar cantidades

1 | Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje  establezco  acciones de

2 | Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje transformo a expresiones
numéricas que incluyen operaciones de
ndmeros enteros

3 | Durante el desarrollo de las experiencias de

aprendizaje planteo situaciones
problematicas referidos a nUmeros enteros
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Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje planteo situaciones
problematicas  referidos a  ndmeros
racionales

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje evalio si los resultados
obtenidos cumplen con las condiciones de la
situacion problematica

D2:

Comunica su comprension sobre los nimeros y las

operac

iones

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje expreso la comprensién de los
conceptos relacionadas a los ndmeros
racionales

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje expreso la comprension de las
operaciones relacionadas a los nUmeros
racionales

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje expreso la comprension de las
propiedades de los nimeros racionales

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje uso lenguaje numérico para
interpretar la  situacion  problemaética
relacionada con los nimeros racionales

10

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje leo las representaciones
relacionadas con los nimeros racionales

D3:

Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo

11

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje selecciono procedimientos para
dar solucion a la situacion problematica
relacionada con las operaciones de nimeros
racionales

12

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje creo una variedad de estrategias
para dar solucion a la situacion problematica
relacionada con las operaciones de nimeros
racionales

13

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje empleo diversos recursos para

dar solucion a la situacion problematica
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relacionada con las operaciones de nimeros

racionales

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje comparo cantidades para dar
soluciobn a la situacion problemaética
relacionada con las operaciones de nimeros

racionales

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje combino procedimientos para
dar solucion a la situacion problematica
relacionada con las operaciones de nimeros

racionales

Anexo 2: Ficha técnica

Fichas técnicas

Nombre Original del

instrumento:

Cuestionario para evaluar las Herramientas Virtuales

Autor y afo:

Original: Danny Neider Carrera Ulloa y Edwin Waldemar

Lopez Vega (2022)

Objetivo del instrumento:

Evaluar las Herramientas Virtuales

Usuarios: Profesores de Educacion Profesores de Educacion Secundaria
del &rea de Matematica.
Forma de Lea detenidamente cada item. Es muy facil de responder,

Administracién o Modo

de aplicacion:

en la mayoria de las preguntas se le pide que elija entre

varias posibilidades, entonces sélo tendra que poner una

“X” dentro de los cuadrados de las respuestas que haya

elegido.
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Validez:

(Presentar la constancia
de validacion de

expertos)

Lo validaron los siguientes expertos:
Mg. Lopez Dominguez Roger.

Mg. Villanueva Castillo Rafael

Mg. Caballero Flores Erick Heinz

Confiabilidad:

Segun el coeficiente de Alfa de Cronbach es de 0.91 por lo

que la confiabilidad es excelente.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

91 15

Nombre Original del Cuestionario para evaluar la competencia Resuelve Problemas
instrumento: de Cantidad
Autores y afo: Original: Danny Neider Carrera Ulloa y Edwin Waldemar
Lopez Vega (2022)
Objetivo del Evaluar la competencia Resuelve Problemas de Cantidad
instrumento:
Usuarios: Profesores de Educacion Secundaria del rea de Matematica.
Forma de Lea detenidamente cada item. Es muy facil de responder, en
Administracion o la mayoria de las preguntas se le pide que elija entre varias
Modo de aplicacion: y Preg pide q J
posibilidades, entonces s6lo tendra que poner una “X” dentro
de los cuadrados de las respuestas que haya elegido.
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Validez:

(Presentar la
constancia de

Lo validaron los siguientes expertos:
Mg. Lépez Dominguez Roger.
Mg. Villanueva Castillo Rafael

validacion de Mg. Caballero Flores Erick Heinz
expertos)
Confiabilidad: Segun el coeficiente de Alfa de Cronbach es de 0.90 por lo

que la confiabilidad es excelente.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de N de

Cronbach elementos

,912

Anexo 3: Validacién de juico de expertos

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador:

MNos es grato dirigirnos a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto
para validar el instrumento que adjunto denominado: Guia de Observacion disefiado por
Danny Neider Carrera Ulloa v Edwin Waldemar Lopez Vega, cuyo proposito es recoger
informacion sobre Las Herramientas Virtuales v la Eesolucion de Problemas de Cantidad
en instituciones educativas de Educacion secundania, por cuanto consideramos que sus
observaciones, apreciaciones v acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado: HEREAMIENTAS
VIRTUALES Y RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN
ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA EN LA
PROVINCIA PATAZ 2023,

Tesis que sera presentada al Programa de Complementacion Pedagogica de la
Universidad Catolica de Tryillo, como requisito para obtener el titulo de Licenciado en

Educacion Secundaria-con Mencion en Matematica v Fisica.

Para efectuar la validacion del mmstrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado v sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden
seleccionar una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal v profesional
del actor que responda al mnstrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a
redaccion, contenido, pertinencia v congruencia u otro aspecto que se considere relevante

para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una

X en donde corres
ponde, que, seglin su
cumple o No cumple, la coheren : g criterio, Si

cia entre dimensiones e indicadores de la variable en

estudio.
Var - 2
ariable Dimensiones Indicadores N°de | COHERENCIA
item SI NO
Whatsapp ® Recibir mensaje de textos 5
Enviar mensaje de textos
e Recibir audios | ol [ [




Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras

correspondiente al aspecto cualitativo que, seglin su criterio, cumple o tributa cada item a medir

los aspectos o dimensiones de la variable Herramientas Virtuales. Las valoraciones son las

siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No
adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas [ Valoracién | Observacione



11 [ Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje me permite agendar reuniones X
12 | Me permite incorporarme de manera directa T
durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje X
13 | Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje me admite compartir pantalla )(
14 | Me permite compartir representaciones durante el
desarrollo de las experiencias de aprendizaje 7(
IS | Me permite trabajar por tiempo ilimitado durante %

el desarrollo de las experiencias de aprendizaje

Total: /L 1Y

Trujillo, a los 09 dias del mes de mayo del 2023

Evaluado por: Por Mg.... ,2. 0.)’ 2 @w/mfn&léﬁ'?- ﬂf(j"’l/

DN.L: . HLLTT3TT

Fecha: 09/05/2023

,/Z
o

FIRMA

N° DE COLEGIATURA

/546179377
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo gaJ‘eZWmM/ﬂJ(/JZ/{ZPJV' con Documento Nacional de Identidad

N 411, 72504 de profesién docente, grado académico.ﬁdﬁ’.f /.¢.'./, con codigo de
colegiatura (L 4/[{7].37/), labor que ejerzo actualmente

como......d, eéeate

......................................

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado Herramientas Virtuales cuyo propésito es medir la Resolucion
de Problemas Cantidad, a los efectos de su aplicacién a estudiantes de Educacién
Secundaria de la Institucién Educativa N° 80430 Francisco Bolognesi.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracién
negativa
MA @) (BA@2)|A () PA | NA
Calidad de redaccion de los items.
Amplitud del contenido a evaluar, X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. x

Apreciacion total:
Muy adecuado (X) Bastante adecuado () A= Adecuado () PA=Poco adecuado ()
No adecuado ( ) No aporta: ()

Trujillo, a los 09 dias de] mes de mayo del 2023

Apellidos y nombres: Mg...’.{. ofez @Wq’n JM E K "2”/

F A

Fecha: 09/05/2023

N°DE COLEGIATURA

1546 (99399
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Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracién la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable Resuelve Problemas de Cantidad. Las valoraciones son

las siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No

adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacién a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas

Valoracion Observaciones

items MA|BA|A|PA|NA

Dimension 1: Traduce cantidades a
expresiones numéricas

1 Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje establezco acciones de comparar x
cantidades

2 Durante cl desarrollo dc las cxpericncias de
aprendizaje transformo a expresiones numéricas
que incluyen operaciones de niimeros enteros X

3 Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje planteo situaciones problematicas
referidos a niimeros enteros X

4 |Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizajc plantco situacioncs problematicas X
referidos a nimeros racionales

5 Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje evallio si los resultados obtenidos X
cumplen con la condiciones de la situacién

problematica

Dimensién 2: Comunica su comprensién sobre
los nimeros y las operaciones

6 | Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje expreso la comprensién de los
conceptos relacionadas a los niimeros racionales x

7 |Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje expreso la comprensiéon de las
operaciones relacionadas a los nimeros
racionales
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Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje expreso la comprension de las
propiedades de los nlimeros racionales

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje uso lenguaje numérico para
interpretar la situacion problematica relacionada
con los nimeros racionales

10

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje leo las representaciones relacionadas

con los niimeros racionales

Dimension 3: Usa estrategias y procedimientos
de estimacion y calculo

11

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje selecciono procedimientos para dar
solucién a la situacion problematica relacionada
con las operaciones de niimeros racionales

12

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje creo una variedad de estrategias para
dar solucion a la situacion problematica
relacionada con las operaciones de numeros

racionales

13

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje empleo diversos recursos para dar

solucién a la situacién problematica rclacionada

con las operaciones de niimeros racionales

14

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje comparo cantidades para dar solucién
a la situacién problemitica relacionada con las

operaciones de nimeros racionales

15

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje combino procedimientos para dar
solucién a la situacién problemitica relacionada

con las operaciones de nimeros racionales

b

Total:

/5

Trujillo, a los 09 dias del mes de mayo del 2023
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Evaluado por: Por Mg.. gqgg/ lo /¢-z ﬂoamljl e

DN.L: {6/9937Y

Fecha: 09/05/2023

N° COLEGIATURA /5 4£{/4 9577
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo,A0R¢Z. Domifuez R ”g’”‘/ con Documento Nacional de

-----------------------------

.............

..................
..............................................................

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el
Instrumento denominado la Resolucién de Problemas de Cantidad cuyo propoésito es
medir las Herramientas Virtuales, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de
Educacién Secundaria de la Institucion Educativa N° 80430 Francisco Bolognesi.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracién
negativa

MAG) [BA@)[A () PA [NA

Calidad de redaccion de los items. X

Amplitud del contenido a evaluar.

X
Congruencia con los indicadores, X
X

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacién total: :
Muy adecuado ( X) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado () PA=Poco adecuado ()
No adecuado ( ) No aporta: ()

Trujillo, a los 09 dias del mes de mayo del 2023

Apellidos y nombres: Mg...AOP&’Z @c)nlfﬂjwc 2 R?’W
DNL:..4/6/7 9 399
Fecha: 09/05/2023

FrernA
N? COCEbrATvEA
/S46/99379
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JUICI

O DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

e DL RAPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: M { iteri
.- €s: Marque con una X en donde corresponde, que, segin su criterio, Si
e . " M . . 1

mple 0 No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en

Combinar una variedad de

estudio.
Variable Dimensiones Indicadores N° de | COHERENCIA
item | gJ NO
Whatsapp e Recibir mensaje de textos S
e Enviar mensaje de textos
e Recibir audios N
¢ Enviar audios //\
e Recibir imagenes
Zoom e Control de la clase 5
e Compartir pantalla
Herramientas e Proyectar videos )(
virtuales e Levantar la mano
e Formar grupos
Google Meet | e Agendar reuniones 5
e Incorporar de manera
directa
e Compartir pantalla
e Compartir presentaciones X
e Trabajar por tiempo
ilimitado
Traduce o Establecer acciones S
cantidadesa | e Transformar a expresiones
expresiones numéricas
numérica e Plantear problemas 7(
o Evaluar los resultados
Comunicasu |e Expresar la comprension -]
comprension de los conceptos
sobre los e Expresar la comprension
numeros y las de las operaciones
operaciones |e Expresar la comprension
de las propiedades ><
Resolucion de e Usar lenguaje numérico
Problemas de e Leer sus representaciones
Cantidad
Usa estrategias | e Seleccionar S
y procedimientos
procedimientos | ¢ Emplear diversas
de estimaci6n y estrategias ><
célculo .

estrategias
Combinar procedimientos
Emplear diversos recursos
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Instrucciones de Evaluacién de ftems: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras

correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple 0 tributa cada ftem a medir

los aspectos o dimensiones de la variable Herramientas Virtuales. Las valoraciones son las

siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No
adecuado

Categorias a evaluar: Redaccién, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Observacione
s

Preguntas Valoracién

N° Items

BA|A|PA|NA

> =

Dimension 1: Whatsapp

1 Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje recibo mensajes de textos

2 Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje envio mensajes de textos

3 Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje recibo audios

4 Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje envio audios

5 Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje recibo imagenes

Pt T D4 [F - e

Dimensién 2: Zoom

6 Me permite administrar el chat durante el
desarrollo de las experiencias de aprendizaje

7 Me permite compartir pantalla durante el
desarrollo de las experiencias de aprendizaje

8 Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje me permite interactuar activamente

9 | Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje me permite levantar la mano para
expresar mi inquietud

10 | Me permite formar grupos de trabajo durante el
desarrollo de las experiencias de aprendiza

b 1~e (96 |26 |2%

Dimension 3: Google Meet
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11

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje me permite agendar reuniones

12 | Me permite

Incorporarme de manera directa
durante el desarrollo de las experiencias de

aprendizaje
13 | Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje me admite compartir pantalla
14 | Me permite compartir representaciones durante el
desarrollo de las experiencias de aprendizaje
15

Me permite trabajar por tiempo ilimitado durante
el desarrollo de las experiencias de aprendizaje

R R Ca e N

Total:

Trujillo, a los 09 dias del mes de mayo del 2023

Evaluado por: Por Mg. ﬂ,ﬂm/ VUrdlaques a Castiillo
pNL: A 74%06%0

Fecha: 09/05/2023

FIRMA

N° DE COLEGIATURA

2% Y92/

7



CONSTANCIA DE VALIDACION

Yolateel Yilonssva 6"/ Ao

, con Documento Nacional de Identidad N.° 1?.‘/2%.2.0, de

........ , con codigo de colegiatura

(.224221...), labor

como..&ocCet 7 &

----------------------------------------------

que ejerzo actualmente

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado Herramientas Virtuales cuyo propésito es medir la Resolucion
de Problemas Cantidad, a los efectos de su aplicaciéon a estudiantes de Educacién

Secundaria de la Institucion Educativa N° 80430 Francisco Bolognesi.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracion
negativa
MA(3) |[BA@2)|A (D) PA | NA

Calidad de redaccion de los items.

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

AKX KK

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacién total:
Muy adecuado ()X) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( ) No aporta: ( )

Trujillo, a los 09 dias del mes de mayo del 2023

DNIL: /94286 20
Fecha: 09/05/2023

‘IRMA

N° DE COLEGIATURA

2F 49 24
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Instrucciones de Ev

correspondiente al aspecto cualitativo qu

los aspectos o dimensiones de |a variable
las siguientes:

aluacion de items:

Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
e, seguin su criterio, cumple o tributa cada ftem a medir
Resuelve Problemas de Cantidad. Las valoraciones son

MA= Muy adecuado / B4~ Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No

adecuado

Categor.las a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas

Valoracion

Observaciones

NO

items

MA

BA

A

PA

NA

Dimension  1:  Traduce
expresiones numéricas

cantidades a

Durante el desarrollo de las experiencias de

aprendizaje establezco acciones de comparar
cantidades

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje transformo a expresiones numeéricas
que incluyen operaciones de niimeros enteros

x>

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje planteo situaciones problematicas
referidos a numeros enteros

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje planteo situaciones problematicas
referidos a nimeros racionales

< B

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje evaltio si los resultados obtenidos
cumplen con la condiciones de la situacion
problemética

Dimensién 2: Comunica su comprension sobre
los nameros y las operaciones

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje expreso la comprensién de los
conceptos relacionadas a los niimeros racionales

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje expreso la comprensién de las
operaciones relacionadas a los numeros
racionales
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Durante e desarrollo de

las experiencias de
la comprensién de las
meros racionales

aprendizaje expreso
propiedades de los ni

Durant'e <.:I desarrollo de las experiencias de
aprendizaje  uso lenguaje numérico para

Interpretar la situacion problematica relacionada
con los nimeros racionales

10

Durante el desarrollo de las experiencias de

aprendizaje leo las representaciones relacionadas
con los nimeros racionales

Dimensién 3: Usa estrategias y procedimientos
de estimacion y cdlculo

11

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje selecciono procedimientos para dar
solucién a la situacion problematica relacionada
con las operaciones de nimeros racionales

12

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje creo una variedad de estrategias para
dar solucién a la situacion problematica
relacionada con las operaciones de nimeros
racionales

13

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje empleo diversos recursos para dar
solucién a la situacién problemética relacionada

con las operaciones de nimeros racionales

14

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje comparo cantidades para dar solucion
a la situacién problematica relacionada con las

operaciones de nimeros racionales

15

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje combino procedimientos para dar
solucién a la situacion problemitica relacionada

con las operaciones de nimeros racionales

2

Total: /i

Trujillo, a los 09 dias del mes de mayo del 2023
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Evaluado por: Por MgR%\L( O/%MM (DO/M
pNL: (X2 8680

Fecha: 09/05/2023

(L

F A
N° COLEGIATURA

292
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CONSTANCIA DE VALIDACION
Yo,@/OJ Vrtonvera &’J///U

/ 4 . » con Documento Nacional de Identidad N.°
(28680, de profesién docente, grado académico./@,?!.[/?(.... con cédigo de
colegiatura  (....2.72¥7.2/......... ) labor  que ejerzo  actualmente

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado la Resolucién de Problemas de Cantidad cuyo propdsito es
medir las Herramientas Virtuales, a los efectos de su aplicacién a estudiantes de
Educacién Secundaria de la Institucién Educativa N° 80430 Francisco Bolognesi.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion
negativa
MA (3) |BA(2)|A(1) PA | NA
Calidad de redaccion de los items. ><‘
Amplitud del contenido a evaluar. ¥
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. )G r Rl

Apreciacion total:
Muy adecuado (X) Bastante adecuado () A= Adecuado () PA= Poco adecuado ( )

No adecuado ( ) No aporta: ( )

Trujillo, a los 09 dias del mes de mayo del 2023

Apellidos y nombres: Mg. ?af'a el : U/.«%ﬂu&/d Wﬂo

pni:..2 992 8650
Fecha: 09/05/2023

Y2 Colegradrs 29 Yq2s
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Instrucciones:

Marque
con uy
cumple o0 No cumpl ha X en donde corresponde,

estudio.

NCIA DEL INSTRUMENTO

pen 3 que, segun su criterio, Si
» erencia entre dimensiones e indicadores de la variable en

Variable

Dimensiones

Indicadores N°de | COHERENCIA

ftem

SI NO

Herramientas
virtuales

Whatsapp Recibir mensaje de textos S

Enviar mensaje de textos
Recibir audios

Enviar audios

Recibir imigenes

X

Zoom Control de la clase S

Compartir pantalla
Proyectar videos
Levantar la mano
Formar grupos

Google Meet

Agendar reuniones 5

Incorporar de manera
directa

e Compartir pantalla

e Compartir presentaciones

e Trabajar por tiempo
ilimitado

Resolucion de
Problemas de
Cantidad

Traduce °
cantidadesa |
expresiones numéricas

numeérica e Plantear problemas
e Evaluar los resultados

Establecer acciones 5
Transformar a expresiones

Comunicasu |e Expresar la comprension S
comprensién de los conceptos

sobre los e Expresar la comprension
numeros y las de las operaciones
operaciones |e Expresar la comprension
de las propiedades
e Usar lenguaje numérico
o Leer sus representaciones

Usa estrategias | ¢ Seleccionar -
y procedimientos
procedimientos | ¢ Emplear diversas

de estimacion y
cilculo o

estrategias
Combinar una variedad de
estrategias

e Combinar procedimientos
e Emplear diversos recursos
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Instrucciones de Evaluacion de ftems:
correspondiente al aspecto cualitativo 3‘-]
l?s faspeclos 0 dimensiones de |a va?i
siguientes:
MA= Muy

Coloque en cada casilla de valoracién la letra o letras
e, seglin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
able Herramientas Virtuales. Las valoraciones son las

ad, =
ecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No
adecuado

g = 3
eV

Preguntas Valoracién g

Observacione

N° items BA | A | PA |NA

> =

Dimensién 1: Whatsapp

1 Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje recibo mensajes de textos

2 Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje envio mensajes de textos

3 Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje recibo audios

4 Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje envio audios

5 Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje recibo imégenes

~¢ Bt IC. 15 R

Dimension 2: Zoom

6 Me permite administrar el chat durante el
desarrollo de las experiencias de aprendizaje

7 [Me permite compartir pantalla durante el
desarrollo de las experiencias de aprendizaje

8 |Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje me permite interactuar activamente

9 | Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje me permite levantar la mano para
expresar mi inquietud

10 | Me permite formar grupos de trabajo durante el
desarrollo de las experiencias de aprendiza

~SC B e b 1

Dimension 3: Google Meet
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11 | Durante el desarrollo de las experiencias de F_‘T—W
aprendizaje me permite agendar reuniones

12 | Me permite incorporarme de manera directa

durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje

13 | Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje me admite compartir pantalla

14 | Me permite compartir representaciones durante el
desarrollo de las experiencias de aprendizaje

15 | Me permite trabajar por tiempo ilimitado durante
el desarrollo de las experiencias de aprendizaje

N> [ R K | % | X

Total:

Trujillo, a los 09 dias del mes de mayo del 2023
Evaluado por: Por Mg.é.t%/( \/;[C’ ne fﬁ éq //e ’o )/pyu

D.N.L: /242261

Fecha: 09/05/2023

Gty D

N° DE COLEGIATURA 22 373 3
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CONSTANCIA DE VALIDACION

e e LA 2 T W TS VI Ne Y TR e A

Yo &rekH caballero Fletey o Ne L5296/ de

---------- » con Documento Nacional de Identida

roft i
profesién  docente, grado académico. /fﬂjU/¢‘/ con codigo de colegiatura

.................... ) labor que ejerzo actualmente

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado Herramientas Virtuales cuyo propdsito €s medir la Resolucion
de Problemas Cantidad, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de Educacion
Secundaria de la Institucién Educativa N° 80430 Francisco Bolognesi.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva — [ Valoracién
negativa
MA (3) |[BA(2) |A 1) PA [NA

Calidad de redaccion de los items.

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

¥ X | %X

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:
Muy adecuado ()C) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )

No adecuado ( ) No aporta: ()

Trujillo, a los 09 dias del mes de mayo del 2023

Apellidos y nombres: Mg.&‘.ﬂ;/( f//Pinz @ /o //e‘ﬂ ; ores

DNIL: /G4 226/
RMA AA >

Fecha: 09/05/2023
233733

N° DE COLEGIAT
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Instrucciones de Ey
correspondiente al as

los aspectos o dimen
las siguientes:

aluacién de ftems: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
;'>ecto cualitativo que, seglin su criterio, cumple 0 tributa cada ftem a medir
siones de la variable Resuelve Problemas de Cantidad. Las valoraciones son

MA= AI )
uy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No

adecuado

Categorias
a : : _ _ . '
de esfu dio. E evaluar: Redaccién, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable
- En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracién

Observaciones

N° :
Items MA | BA | A | PA | NA

Dimension 1: Traduce cantidades a
expresiones numéricas

1 Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje establezco acciones de comparar
cantidades X

2 Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje transformo a expresiones numéricas
que incluyen operaciones de nimeros enteros X

3 Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje planteo situaciones problematicas
referidos a nimeros enteros x

4 Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje planteo situaciones problematicas
referidos a niimeros racionales X

5 | Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje evalto si los resultados obtenidos
cumplen con la condiciones de la situacién )(
problemética

Dimension 2: Comunica su comprensién sobre
los niimeros y las operaciones

6 |Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje expreso la comprension de los
conceptos relacionadas a los nimeros racionales >(

7 | Durante el desarrollo de las experiencias de

aprendizaje expreso la comprension de las >{
operaciones relacionadas a los numeros

racionales
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Durantf: el desarrollo de |
aprendizaje expreso
propiedades de los nim

: as experiencias de
a comprensién de las
€ros racionales

Durante e| desarrollo de
aprendizaj j
prendizaje  ygo lenguaje  numérico para

in : i i
terprela'r la situacién problematica relacionada
con los numeros racionales

las experiencias de

10

Durante el desarrollo de Tas experiencias de

aprendlza:le leo las representaciones relacionadas
con los niimeros racionales

Dimensi6n 3: Usa estrategias y procedimientos
de estimacion y calculo

11

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje selecciono procedimientos para dar
solucion a la situacién problematica relacionada
con las operaciones de niimeros racionales

12

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje creo una variedad de estrategias para
dar solucion a la situacién problematica
relacionada con las operaciones de numeros
racionales

13

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje empleo diversos recursos para dar
solucion a la situacién problemética relacionada

con las operaciones de niimeros racionales

14

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje comparo cantidades para dar solucion
a la situacién problematica relacionada con las

operaciones de nimeros racionales

15

Durante el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje combino procedimientos para dar
solucién a la situacién problematica relacionada

con las operaciones de nimeros racionales

Total:

Vo i

Trujillo, a los 09 dias del mes de mayo del 2023
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Evaluado por: por Mg@?!’!.-‘?.g \}Meim, @wéy //erv 9 e

D.NL: f292%26/y

Fecha: 09/05/2023

dc,&vd- §j

N° COLEGIATURA 23 2.2 33
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo&rat H-Zaball o £~

..........

de Identidad N.°

..... , con cédigo de

............. ), labor  que  ejerzo actualmente

..............
.............................................................

Por medio de la presente

hago constar que he revisado con fines de Validacién el
Inst

rumento denominado la Resoluc

i6n de Problemas de Cantidad cuyo propdsito es
medir |

as Herramientas Virtuales, a los efectos de su aplicacién a estudiantes de
Educacion Secundaria de |5 Institucion Educativa N° 80430 Francisco Bolognesi.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los ftems, concluyo en las siguientes
apreciaciones,

Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracion
negativa
MAQ@) |IBAQ2)[A Q) - PA |NA

Calidad de redaccion de los items.

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores,

% [%[X

Coherencia con las dimensiones,

Apreciacion total:
Muy adecuado (X) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado () PA= Poco adecuado ( )
No adecuado ( ) No aporta: ( )

Trujillo, a los 09 dias del mes de mayo del 2023

Apellidos y nombres: Mg..g/'ﬂ(' Wﬁ'ﬂz &Ad/é/o 2[016!

DNI: /9. Y296/ Y
Fecha: 09/05/2023

5aw¢§7
- %
F/B/‘]A '

pocs; 2 F 2933
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Anexo 04: Operacionalizacion de variables

Yariahle Definicion Conceptual Definicidn Dimensiones Indieadores Ttems [nstrumento Escala de
Operacional Medicidn
Herramientas | Las heramientas virtuales =2 | La wariable #  Recibir mensaje de
virtuales entienden como un conjunto de | herramientas textos 5
aplicaciones, plataformas v | virtuales se medird # Enviar mensaje de
softwares que operan mediante | a fravés de  las Whatsapp textns
tecnologias de informacion v | siguientes & Recibir audios
comunicacidn.  Su  funcidn | dimensiones: &  Enviar audios
principal es hacer posible la | Whatsapp, zoom y #  Recibir imagenes
ensefianza y el aprendizaje | google meet, Escala
remotos,  fwvereciende  la | utilizando 15 * Control de la clase valorativa
conexion, el intercambio de | fiems. = Compartir pantalla 5 Likert
informacion v la elaboracion Zonm *  Proyectar videos | Nunca
colaborativa de saberes, (Cooa y * Levantar la mano Cuestionario Cagi nunca
Alvites, 2021). * Formar grupos A veces
& Apendar reuniones g;&;‘::mpw
* Incorporar de -
manera directa
Google Meet | »  Compartir pantalla
# Compartir
presentaciones
#» Trabajar por iempo
ilimitado
Resolucidn de | MINEDL (2016) Define a la | La variable & Establecer acciones 5
problemas de | resolucidn de problemas  de | resolucion de e Transformar a
cantidad cantidad, como una habilidad | problemas de Traduce expresiones
que desarrolla el estudiante para | cantidad se medird | cantidades a numéricas
comprender ¥ construir | a  través de [as expresiones e Planiear problemas
concepios relacionados con la | siguientes numérica & Evaluar los
cantidad, dotindolos de  wun | dimensiones: resultadas
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sigmificade gque le  penmita
utilizarlos an diferentes
contextos de su vida diana.

Traduce
cantidades a
eXpreslones
OUmEerlcas,
communlca su

comprension sobre
los pommeres v las
OpETECIONSs, UsA

estratezias ¥
procedimientos de
esfimacion ¥

-

calenle, nwhhzando
15 thems.

Comunica su
COMPrension
zobre los
nmmeras ¥ laz
operaciones

o

Usa estrategiaz
¥
procedimientos
de estimacion v
caleulo

Expresar la
comprension de los
conceptos

Expresar la
comprension de las
Operaclonss
Expresar la
comprension de las
propiedades

Usar lenguzje
DUIIETICO

Lear us
representaciones
Seleccionar
procedimiantos
Emplear diversas
estrateglas
Combinar unz
vanedad de
estrategias
Combinar
procedimientos
Emplear diversos
TECUrsos

r

Cuestionano

Escala
valorativa
Likert
MNunca

Casi nunca
A veres
Cast siempre
Spempre
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Anexo 5: Carta de presentacion

4+ UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUNLID

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

Trujillo, 03 de julio del 2023

CARTA N°237-2023/UCT-FH
Director(a): Cesar Antonio Flores Narro

Datos de la I.E. 80430 Francisco Bolognesi- UGEL. Pataz
LA LIBERTAD

Asunto: PRESENTACION DEL LOS BACHILLERES PARA APLICACION DE SU TESIS E INSTRUMENTOS
DE INVESTIGACION.

De mi especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle llegar el

saludo institucional de la Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XV1”.

Ante usted presento a los bachilleres Carrera Ulloa, Danny Neider y Lépez Vega, Edwin

Waldemar de la Carrera de EDUCACION SECUNDARIA CON MENCION EN MATEMATICA Y
FISICA, quien desea realizar su trabajo de investigacion denominada “HERRAMIENTAS
VIRTUALES Y RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN ESTUDIANTES
DE SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE TAYABAMBA, 2023” en su
institucion los dias lunes 03 y martes 05 del mes de julio del presente afio, con el propdsito
de aplicar sus instrumentos, siendo un requisito importante para la validez y confiabilidad de

su tesis, con el fin de poder obtener nuestro titulo profesional.

Me despido de usted con las muestras de mi mds alta consideracion y respeto a su persona.

AL
) J

@Bmﬁ".
—
ANA GERALDINE SILVA BALAREZO

Decana de la Facultad de Humanidades
Universidad Catélica de Trujillo

% Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perd

@ www.uct.edu pe
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Anexo 6: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

CARTA DE AUTORIZACION PARA APLICACION DE INSTRUMENTO DE RECOJO DE
DATOS

Allauca 03 de julio de 2023

. Dra. MARIANA GERALDINE SILVA BALAREZO
Decana de la Facultad de Humanidades
Universidad Catdlica de Trujillo

Asunto: Autorizacion para aplicacion de Instrumento de recojo de datos.

Presente.-

Mediante la presente, en mi condicion de Director de la 1.E. 80430 “Franci

- Allauca; Me dirijo a usted‘para saludarle cordialmente y a la vez AUTORIZ /.
Danny Neider Carrera Ulloa y Br. Edwin Waldemar Lépez Vega para que realice 1o
aplicacién de su Instrumento de recojo de datos, y de esta manera puedan desarrollar
su proyecto de tesis titulado: “HERRAMIENTAS VIRTUALES Y RESOLUCION DE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION
EDUCATIVA DE TAYABAMBA, 2023.

Las fechas que se realizard la aplicacion del instrumento de recojo de datos serdn los

dfas 03 y 05 del mes de julio del presente aio.

sin otro particular, me despido muy cordialmente,
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Anexo 7: Consentimiento informado

4+ UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRURLLD

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Te estamos invitando a participar cn ¢l proyecto de investigacién: “HERRAMIENTAS
VIRTUALES Y RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN ESTUDIANTES
DE SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE TAYABAMBA, 2023".

Lo que te proponemos hacer es diligencia unos cuestionarios de manera anénima y
confidencial, cuya contestacion dura aproximadamente 20 minutos. Te solicitamos
responder sinccramente la informacion para que la investigacion arroje resultados validos.
La administracion se rcalizara en el colegio donde labora actualmente.

Tu participacion en este estudio es completamente voluntaria, si en algiin momento
te negaras a participar o decidicras retirarte, esto no te generara ningan problema, ni tendra
consecuencias a nivel institucional, ni académico, ni social.

El equipo de investigacion que dirige el estudio lo conforman: los bachilleres Danny Neider
Carrera Ulloa y Edwin Waldemar Lopez Vega, a cargo de su asesor Reemberto Cruz
Aguilar de la Facultad de Humanidades de la Universidad Catélica de Trujillo “Benedicto
X1,

La informacién suministrada por mi sera confidencial. Los resultados podran ser
publicados o presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos de
identificacion de los participantes.

En bases de datos, todos los participantes seran identificados por un codigo que sera
usado para referirse a cada uno. Asi se guardara el secreto profesional de acuerdo con lo
establecido en la Ley de Proteccion de Datos Personales N° 29733 de 2013 y su reglamento
aprobado por Decreto Supremo N° 003-2013-JUS, que rige en nuestro pais.

Asi mismo, declaro que fui informado suficientemente y comprendo que tengo
derecho a recibir respuesta sobre cualquier inquietud que tenga sobre dicha investigacion,
antes, durante y después de su ejecucion; que tengo el derecho de solicitar los resultados de
los cuestionarios y pruebas que conteste durante la misma. Considerando que los derechos
que tengo en calidad de participante de dicho estudio, a los cuales he hecho alusién
previamente, constituyen compromisos del equipo de investigacién responsable del mismo,
me permitimos informar que asiento, de forma libre y espontanea, mi participacién en el
mismo.

En constancia de lo anterior, firmo el presente documento, en la ciudad de Trujillo, el dia

RO on
\\%« o\scoBOLoo,‘Yo\ lio de 2023
v.f“wnl\, “No\ 03, del mes de julio de A
/

A DIRECCION

., &,

'\\0'\, - «
“YO/A7.p-E\Y

L —

/,

\

XYY

X

-

Firma
Nombre (esA€ AsTOpW [LopResr NAReo
Documento de identificacion No. /99286 79

©) Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Peru




4 UCT

UNTVERSIDAD CATOLICA DE TRUTTLLD

Dl ———

Investigador 1: Danny Neider Carrera Ulloa

Documento de Identidad: 43862098

Correo institucional o personal: dannycarrera_vydcs@hotmail.com

Investigador 2: Edwin waldemar Lopez Vega
Documento de identidad: 45620564

Correo institucional o personal: lopezuntl @hotmail.com

Asesor de la facultad de Humanidades: Dr. Reemberto Cruz Aguilar

orcip:  https://orcid.org/0000-0003-2362-2147

Correo institucional: r.cruz@uct.edu.pe

Universidad Catélica de Trujillo “Benedicto XV1”
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Anexo 08. Matriz de consistencia
TITULO: HERRAMIENTAS VIRTUALES Y RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN ESTUDIANTES DE
SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE TAYABAMBA, 2023.

FORMULACION BASES . VARIABLES
DEL PROBLEMA OBJETIVOS TEORICAS HIPOTESIS ;
. . DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS METODOLOGIA
Problema general Objetivo . Hipotesis
Variable x 1
General General
¢Cual es la relacion | Determinar la | Las Existe una v  Recibir Durante el desarrollo de las Tipo:
que existe entre las | relacion que | herramientas relacion directa mensaje de experiencias de aprendizaje recibo | Descriptivo
herramientas existe entre las | virtuales se | entre las textos mensajes de textos.
virtuales herramientas entienden como | herramientas . - Disefio:
resolucion diz/ virtuales y | un conjunto de | virtuales y v Enviar mensaje Durante el desarrollo de las | No experimental,
problemas de | resolucion  de | aplicaciones, resolucion  de de t?x.tos ) experiencias de aprendizaje envio | descriptiva
cantidad en | problemas de | plataformas y | problemas de V' Recibir audios mensajes de textos. correlacional de corte
estudiantes de | cantidad en | softwares que | cantidad en v Enviar audios Durante el desarrollo de  las transversal
secundaria de una | estudiantes de | operan estudiantes  de Whatsapp iencias d dizai ib
institucion educativa | secundaria  de | mediante secundaria  de Recibir Experiencias de aprendizaje recibo | popjacign:
de Tayabamba, | una institucién | tecnologias de | una institucion imagenes audios. La poblacién estarg
2023? educativa de inform_acié_n, y | educativa de Durante el desarrollo de las | conformada por 40
Tayabamba, comunicacion. Tayabamba, experiencias de aprendizaje envio Qchnte_s _ de
Problemas 2023. Su funcion | 2023. Herramientas audios. instituciones educativas
especificos Obijetivos principal es . | de Educacion
especificos hacer posible la | Hipétesis virtuales Durante el desarrollo de las | Secundaria de I
PEL ;Cudl es la | OFL. Establecer ensefianza y el | especificas experiencias de aprendizaje recibo provincia de pataz.
¢ ) la relacion que aprendizaje HEL. Existe una iméagenes.
relacion que existe | .o antre as | rEMOLtos, relacion directa Muestra:
entre 185 | herramientas favoreciendo la | entre las v Administrar el Me permite administrar el chat | Para realizar dichg
herramientas virtuales y la | conexion, el | herramientas chat durante el desarrollo de las | investigacion, Ia
virtuales y  la | dimension intercambio de | virtuales y la Zoom v Compartir experiencias de aprendizaje. muestra estarg
dimension  traduce | traduce informacionyla | dimension pantalla Me permite compartir pantalla | CONformada por 26
cantidades a | cantidades  a elaboracion traduce v Levantar durante el desarrollo de las | GOCENes _de
” expresiones colaborativa de | cantidades a . o instituciones educativas
expresiones numéricas . en | saberes. (Ccoay | expresiones mano experiencias de aprendizaje. de Educacién
numéricas en | oorudiantes de | Alvites, 2021). | numéricas  en v Interactuar Durante el desarrollo de las | Secundaria de Ia
estudiantes de estudiantes  de experiencias de aprendizaje me | provincia de pataz.

secundaria  de

secundaria  de

Expresarse

permite interactuar activamente.
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secundaria de una
institucion educativa
de Tayabamba,
2023?

PE2. (Cudl es la
relacion que existe
entre las
herramientas
virtuales 'y la
dimension
Comunica su
comprension  sobre
los ndmeros y las

operaciones en
estudiantes de
secundaria de una
institucion

educativa de

Tayabamba, 2023?
PE3. (Cuél es la
relacion que existe
entre las
herramientas
virtuales y la
dimension usa
estrategias y
procedimientos de
estimacion y célculo
en estudiantes de
secundaria de una
institucion educativa
de Tayabamba,
2023?

PE4. ;Cual es la
relacion que existe
entre la resolucién
de problemas de
cantidad 'y la
dimensién zoom en
estudiantes de

una institucion
educativa de
Tayabamba,
2023.

OE2. Establecer
la relacion que
existe entre las
herramientas
virtuales y la
dimension
Comunica  su
comprension
sobre los
nimeros y las
operaciones en
estudiantes  de
secundaria  de
una institucion
educativa de
Tayabamba,
2023.

OES3. Establecer
la relacion que
existe entre las
herramientas
virtuales y la
dimension  usa
estrategias y
procedimientos
de estimacion y
célculo en
estudiantes  de
secundaria  de
una institucion
educativa de
Tayabamba,
2023.

OE4. ldentificar
relacion que
existe entre la
resoluciéon  de
problemas  de

Variable Y

MINEDU
(2016) Define a
la resolucion de
problemas de
cantidad, como
una habilidad
que desarrolla el
estudiante para
comprender y
construir
conceptos
relacionados
con la cantidad,

una institucion
educativa de
Tayabamba,
2023.

HE2. Existe una
relacion directa
entre las
herramientas
virtuales y la
dimension
Comunica  su
comprension
sobre los
nameros y las
operaciones en
estudiantes  de
secundaria  de
una institucion
educativa de
Tayabamba,
2023.

HE3. Existe una
relacién directa
entre las
herramientas
virtuales y la
dimension  usa
estrategias y
procedimientos
de estimacion y
calculo de
cantidad en
estudiantes  de
secundaria  de
una institucion
educativa de
Tayabamba,
2023.

HE4. Existe una
relacién directa
entre la
resolucion  de

Durante el desarrollo de las
experiencias de aprendizaje me
permite levantar la mano para
expresar mi inquietud.

Me permite formar grupos de
trabajo durante el desarrollo de las
experiencias de aprendiza.

Grabar
reuniones

Incorporar de
manera directa

Durante el desarrollo de las
experiencias de aprendizaje me
permite agendar reuniones.

Me permite incorporarme de

Compartir manera directa durante el desarrollo
pantalla de las experiencias de aprendizaje.
Compartir Durante el desarrollo de las
presentaciones experiencias de aprendizaje me
Google Meet . .
Interactuar admite compartir pantalla.
Me permite compartir
representaciones durante el
desarrollo de las experiencias de
aprendizaje.
Me permite trabajar por tiempo
ilimitado durante el desarrollo de las
experiencias de aprendizaje.
2 Dimensiones Indicadores Items
Durante el desarrollo de las
Establece experiencias de aprendizaje
acciones establezco acciones de comparar
Transforma a cantidades.
expresiones Durante el desarrollo de las
Traduce numéricas experiencias  de  aprendizaje
Resolucién de cantidades a Plantea transformo a expresiones numéricas
problemas de Expresiones problemas gue incluyen operaciones de
cantidad numerica Evalla los ndmeros enteros.
resultados Durante el desarrollo de las

experiencias de aprendizaje planteo

Técnicas de
recoleccion de datos:
La encuesta

Instrumentos:
Cuestionarios

Meétodos de analisis de

investigacion:

v Estadistica
descriptiva.

v Estadistica
inferencial
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secundaria de la
institucion educativa
Francisco
Bolognesi,  Pataz,
2023?

PE5. ¢Cual es la
relacion que existe
entre la resolucion
de problemas de
cantidad 'y la
dimensiéon  Google
Meet en estudiantes
de secundaria de una
institucion educativa
de Tayabamba,
2023?

PE6. (Cudl es la
relacion que existe
entre la resolucion
de problemas de
cantidad y la
dimension
Whatsaap de las
herramientas
virtuales en
estudiantes de
secundaria de una
institucion educativa
de Tayabamba,
2023?

cantidad y la
dimensién zoom
en estudiantes
de secundaria de
una institucion
educativa de
Tayabamba,
2023.

OES. Identificar
la relacion que
existe entre la
resolucion  de
problemas  de
cantidad y la
dimension
google meet en
estudiantes  de
secundaria  de
una institucion
educativa de
Tayabamba,
2023

OE®6. ldentificar
la relacion que
existe entre la
resolucion  de
problemas  de
cantidad y la
dimension
whatsaap en
estudiantes  de
secundaria  de
una institucion
educativa de
Tayabamba,
2023.

dotandolos de
un significado
que le permita
utilizarlos  en
diferentes

contextos de su
vida diaria.

problemas  de
cantidad y la
dimensién zoom
en estudiantes
de secundaria de
una institucion
educativa de
Tayabamba,
2023.

HES. Existe una
relaciéon directa
entre la
resolucion  de
problemas  de
cantidad y la
dimensién zoom
en estudiantes
de secundaria de
una institucion
educativa de
Tayabamba,
2023.

HEG. Existe una
relacién directa
entre la
resolucion  de
problemas  de
cantidad y la
dimension
google meet en
estudiantes  de
secundaria  de
una institucion
educativa de
Tayabamba,
2023. Existe una
relacién directa
entre la
resolucion  de
problemas  de

situaciones problematicas referidos
a nimeros enteros.

Durante el desarrollo de las
experiencias de aprendizaje planteo
situaciones problematicas referidos
a nimeros racionales.

Durante el desarrollo de las
experiencias de aprendizaje evallo
si los resultados obtenidos cumplen
con las condiciones de la situacion
problemética.

Comunica su
comprension
sobre los nimeros
y las operaciones

Expresa la
comprension
de los
conceptos
Expresa la
comprension
de las
operaciones
Expresa la
comprension
de las

propiedades
Usa lenguaje
numérico

Lee sus
representacion
es

Durante el desarrollo de las
experiencias de aprendizaje expreso
la comprension de los conceptos
relacionadas a los  numeros
racionales.

Durante el desarrollo de las
experiencias de aprendizaje expreso
la comprensién de las operaciones
relacionadas a los  numeros
racionales.

Durante el desarrollo de las
experiencias de aprendizaje expreso
la comprension de las propiedades
de los nimeros racionales.

Durante el desarrollo de las
experiencias de aprendizaje uso
lenguaje numérico para interpretar
la situacion problematica
relacionada con los ndmeros
racionales.

Durante el desarrollo de las
experiencias de aprendizaje leo las
representaciones relacionadas con
los nimeros racionales
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cantidad y la
dimension
Whatsaap  en
estudiantes  de
secundaria  de
una institucion
educativa de
Tayabamba,
2023.

Usa estrategias y
procedimientos de
estimaciény
calculo

Selecciona
procedimientos
Emplean
diversas
estrategias
Combina una
variedad de
estrategias
Combina
procedimientos
Emplea
diversos
recursos

Durante el desarrollo de las
experiencias de aprendizaje
selecciono procedimientos para dar
solucion a la situacion problematica
relacionada con las operaciones de
nlmeros racionales.

Durante el desarrollo de las
experiencias de aprendizaje creo
una variedad de estrategias para dar
solucion a la situacién problematica
relacionada con las operaciones de
nimeros racionales.

Durante el desarrollo de las
experiencias de aprendizaje empleo
diversos recursos para dar solucion
a la situacion  problematica
relacionada con las operaciones de
nlmeros racionales.

Durante el desarrollo de las
experiencias de aprendizaje
comparo cantidades para dar
solucion a la situacién problematica
relacionada con las operaciones de
nlmeros racionales.

Durante el desarrollo de las
experiencias de aprendizaje
combino procedimientos para dar
solucién a la situacion problematica
relacionada con las operaciones de
ntmeros racionales
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Anexo 09: Captura de similitud Turnitin
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iti P&gina 2 de 110 - Descripcidén general de integridad Identificador de la entrega  trnooid::3117:500659661
7

18% Similitud general

El total combinado de todas las coincidendas, induidas las fuentes superpuestas, para ca...

Filtrado desde el informe

¢ Bibliografia
»  Texto citado
¢ Texto mencionado

b Coincidencias menores (menos de 10 palabras)

Fuentes principales

15% @ Fuentes de Internet
6% M Publicaciones
14% AL Trabajos entregados (trabajos del estudiante)

Marcas de integridad

N.° de alertas de integridad para revision
Los algoritmos de nuestro sistema analizan un documento en profundidad para
buscar inconsistencias gue permitirlan distinguirlo de una entrega normal. Si
advertimos algo extrano, lo marcamos como una alerta para que pueda revisarlo.

Una marca de alerta no ez necesariaments un indicador de problemas. Sin embargo.
recomendamos que preste atencion y la revise.

L
6% B Publicaciones
2

4%

-

Trabajos entregados (trabajos del estudiante)

Marcas de integridad

N.” de alertas de integridad para revision
Los algoritmos de nuestro sistema analizan un documento en profundidad para
buscar inconsistencias gue permitirlan distinguirlo de una entrega normal. Si
advertimos algo extrano, lo marcamos como una alerta para que pueda revisarlo.

Una marca de alerta no es necesariamente un indicador de problemas. Sin embargo,
recomendamos que preste atencion y la revise.
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Anexo 10: Captura de similitud de inteligencia artificial

Flrurnitin s e s e
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