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RESUMEN

La finalidad del presente estudio fue determinar de qué manera los recursos didacticos
mejoran la resolucion de problemas de cantidad, en estudiantes de primer grado del nivel
secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022. Fue una investigacion con
enfoque cuantitativo, de tipo aplicada, con nivel explicativo y disefio pre experimental,
evaluando un Unico grupo, con preprueba y posprueba. Se tomo a 28 alumnos como muestra
mediante muestreo no probabilistico por conveniencia. Se aplicd como técnica investigativa
la prueba escrita y el cuestionario de opcion Unica como instrumento validado por juicio de
tres expertos y con buena confiabilidad interna obtenida por el estadistico Kuder Richardson.
Los principios éticos de la normatividad nacional e internacional fueron tomados en cuenta
para el desarrollo de la investigacion. Se demostré que después de aplicar los recursos
didacticos se obtuvo un nivel logro destacado en: las capacidades para resolver problemas
de cantidad (64.29%), traducir cantidades en términos numeéricos (75,00%), comunicar su
comprension en relacion a los nimeros y sus operaciones (71.43%) y utilizar estrategias y
procedimientos para calcular y estimar numéricamente (71.43%). Se concluy6 que la
aplicacion de los recursos didacticos tuvo un impacto significativo en la mejora de la
resolucion de problemas de cantidad y de sus tres dimensiones (Prueba de hipotesis de t
Student: p-valor=0.00<a=0.05).

Palabras clave: matematicas, resolucion de problemas, ensefianza secundaria.
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ABSTRACT

The purpose of this study was to determine how didactic resources improve the resolution
of quantity problems in first grade students of the secondary level of the I.E. Santa Rosa de
Lima, Huarmaca, 2022. It was an investigation with a quantitative approach, of an applied
type, with an explanatory level and a pre-experimental design, evaluating a single group,
with pre-test and post-test. 28 students were taken as a sample by non-probability sampling
for convenience. The written test and the single option questionnaire were applied as an
investigative technique as an instrument validated by the judgment of three experts and with
internal reliability obtained by the statistician Kuder Richardson (08,. The ethical principles
of national and international regulations were taken into account for the development of the
research It was shown that after applying the didactic resources an outstanding achievement
level was obtained in: the abilities to solve quantity problems (64.29%), translate quantities
into numerical terms (75.00%), communicate their understanding in relation to numbers and
their operations (71.43%) and use strategies and procedures to calculate and estimate
numerically (71.43%).1t was concluded that the application of didactic resources
significantly improved the outstanding level of achievement in solving quantity problems.

and its three dimensions (Student's t-hypothesis test: p-value=0.00<a=0.05).

Keywords: mathematics, problem solving, secondary education.
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. INTRODUCCION

Internacionalmente, segun el ente mundial de las Naciones Unidas en materia de
Educacion, Ciencia y Cultura (Unesco), la resolucion de problemas de cantidad, en la
mayoria de estudiantes de primer grado del nivel secundaria, constituye una de las
competencias que mas dificultades presenta para obtener el nivel de logro esperado o
destacado, considerandose como parte de la casuistica la abstraccion relacionada con el

lenguaje matematico y la nomenclatura que se emplea (Unesco, 2016).

En el &mbito nacional peruano, los resultados de la Evaluacion Censal aplicada a alumnos
de secundaria durante el afio 2018, evidenciaron que 55% de los alumnos mostré logros muy
elementales, 30.3% mostro6 parcialmente logros esperados mientras que 14.7% mostré logros
esperados en el area de matematica, problemética que requiere una solucion de alcance

nacional (Ministerio de Educacion, 2018).

En el ambito de la I.E. Santa Rosa de Lima, ubicada en el distrito de Huarmaca, la
Evaluacion Diagndstica del | Bimestre 2022 de los estudiantes de primer grado del nivel
secundaria registré la capacidad para resolver problemas con cantidades en nivel inicio, lo
cual se evidencio en dificultades para relacionar datos de una situacion problematica en
unidades de masa, tiempo y temperatura; comprender y expresar un nimero hasta los
millones, operar con ndmeros enteros y decimales, expresar la relacion inversa en
operaciones basicas; utilizar estrategias para establecer equivalencias entre expresiones
fraccionarias, decimales y porcentuales; utilizar unidades e instrumentos para establecer
equivalencias entre unidades y subunidades de masa, tiempo y temperatura, asi como

reconocer errores propios y de sus comparieros.

Como parte de la casuistica del poco desarrollo obtenido en la capacidad para resolver
problemas con cantidades se puede sefialar el contenido abstracto y la poca familiaridad de
uso de los conceptos y estrategias para resolver problemas matematicos, maxime si estos no
son aprendizajes significativos para el estudiante. También se puede mencionar la baja

capacitacion de los docentes del area de matematica que contintan desarrollando clases de
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forma tradicional basadas en el uso de la tiza y la pizarra, las cuales generan aburrimiento y
desidia, sin considerar la importancia de implementar estrategias educativas innovadoras
que posibiliten mayor interés y participacion para la mejora de la capacidad de resolver

problemas de cantidad.

Como consecuencias negativas del bajo desarrollo de la capacidad para la resolucion de
problemas con cantidades debe considerarse que el aprendizaje de las nociones matematicas
obedece a una estructura de conocimientos concatenados, donde el aprendizaje de un
conocimiento repercute en el aprendizaje del subsiguiente, ello conlleva a que el bajo
desarrollo de la capacidad para resolver problemas con cantidades de los estudiantes de
primer grado del nivel secundaria, lo cual incide negativamente en el aprendizaje de las
competencias de segundo de secundaria y subsiguientes grados de estudios. Ademas, debe
entenderse que, esta competencia no esta aislada de otras areas de aprendizaje, tales como
la fisica, por lo que un bajo aprendizaje de la matematica repercute en un bajo rendimiento
en otras asignaturas de estudio. Asimismo, a pesar de que la mayoria de los estudiantes no
lo asume asi, la matematica sirve para optimizar experiencias en el mundo real, por lo que

también ello incide negativamente en dicha experiencia.

Como alternativa de mejora a las dificultades en la capacidad de resolver problemas con
cantidades se hizo uso de los recursos didacticos de tipo: manipulativos, digitales y ludicos,
pues la conjuncion de estos tres recursos didacticos integran aspectos que generaron interés
y participacion de los alumnos de primer grado de secundaria para obtener una mejora en su

capacidad para la resolucion de problemas con cantidades.

Como problema general se formul6: ¢De qué manera los recursos didacticos mejoran la
resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de primer grado del nivel secundaria de
la I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 20227 . Los problemas especificos formulados fueron

los que siguen:

¢Cudl es el nivel de resolucion de problemas de cantidad obtenido en la preprueba
aplicada a los estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima,

Huarmaca, 2022?; ;La utilizacion de recursos didacticos mejora la resolucion de problemas

14



de cantidad en estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de
Lima, Huarmaca, 2022?; ¢Cuél es el nivel de resolucion de problemas de cantidad en la
preprueba aplicada a los estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.E. Santa
Rosa de Lima, Huarmaca, 2022?; ;Cual es la diferencia entre los niveles de la resolucion de
problemas de cantidad, encontrados en la prepruebay la posprueba aplicada a los estudiantes
de primer grado del nivel secundaria de la |.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022?; ;Cual
es la diferencia entre los niveles de la dimension traduce cantidades en términos numericos,
obtenidos en la preprueba y la posprueba aplicada a los estudiantes de primer grado del nivel
secundaria de la |.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 20227?; ;Cual es la diferencia entre los
niveles de la dimension comunica su comprension en relacion a los nimeros y sus
operaciones, hallados en la preprueba y la posprueba aplicada a los estudiantes de primer
grado del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022? y ;/Cudl es la
diferencia entre los niveles de la dimension utiliza estrategias y procedimientos para calcular
y estimar numéricamente, encontrados en la preprueba y la posprueba aplicada a los
estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca,
20227

En el ambito tedrico, la justificacion de la presente investigacion se basa en que se
comprobd la teoria cognitiva de Piaget relacionada con los recursos didacticos empleados
en sesiones de aprendizaje. Asimismo, se verifico la teoria de Vygotsky relacionada con la
capacidad para resolver problemas de cantidad en estudiantes de primer grado del nivel
secundaria. También se Ilend un vacio en el acervo cientifico, aportando con un estudio de
alcance explicativo sobre la manera en que los recursos didacticos mejoran la resolucion de
problemas de cantidad utilizando un disefio pre experimental, evaluando un tnico grupo, con

preprueba y posprueba realizado en estudiantes de primer grado del nivel secundaria.

A nivel préactico, la justificacion radica en el beneficio a 28 estudiantes de primer grado
del nivel secundaria, varones y mujeres, quienes mejoraron su capacidad para traducir
cantidades en expresiones numéricas, comunicar la comprensiéon que asume sobre los
nUmeros y sus operaciones, como también utilizar estrategias y procedimientos para realizar

estimaciones y calculos numéricos.
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Desde el &mbito metodoldgico, el estudio utilizd una prueba escrita que fue validada con
la técnica de juicio de expertos y obtuvo con el estadistico de Kuder Richardson una buena
confiabilidad interna evidenciando que el instrumento era aplicable para evaluar la variable

de estudio antes y después de utilizar recursos didacticos.

Como objetivo general del estudio se formuld: determinar de qué manera los recursos
didacticos mejoran la resolucion de problemas de cantidad, en estudiantes de primer grado

del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022 .

Los objetivos especificos formulados para el presente estudio respecto a la variable fueron
los siguientes: Medir el nivel de resolucion de problemas de cantidad obtenido en la
preprueba aplicada a los estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.E. Santa
Rosa de Lima, Huarmaca, 2022; utilizar recursos didacticos para mejorar la resolucion de
problemas de cantidad en estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.E. Santa
Rosa de Lima, Huarmaca, 2022; medir el nivel de resolucion de problemas de cantidad
obtenido en la posprueba aplicada a los estudiantes de primer grado del nivel secundaria de
la|.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022; comparar el nivel de la resolucion de problemas
de cantidad, encontrados en la preprueba y la posprueba aplicada a los estudiantes de primer

grado del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022.

Asimismo, se formularon los siguientes objetivos especificos respecto a las dimensiones:
evaluar la diferencia entre los niveles de la dimension traduce cantidades en términos
numéricos, obtenidos en la preprueba y la posprueba aplicada a los estudiantes de primer
grado del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022; establecer la
diferencia entre los niveles de la dimension comunica su comprension en relacion a los
numeros y sus operaciones, hallados en la preprueba y la posprueba aplicada a los
estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca,
2022 y comparar la diferencia entre los niveles de la dimension utiliza estrategias y
procedimientos para calcular y estimar numéricamente, encontrados en la preprueba y la
posprueba aplicada a los estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.E. Santa
Rosa de Lima, Huarmaca, 2022.
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Las hipotesis generales del estudio fueron: H1: La utilizacion de recursos didacticos tiene
un impacto significativo en la mejora de la resolucion de problemas de cantidad, en
estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca,
2022 y HO: La utilizacion de recursos didacticos no tuvo un impacto significativo en la
mejora de la resolucién de problemas de cantidad, en estudiantes de primer grado del nivel
secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022.

Las hipdtesis especificas respecto a la primera dimension de la variable dependiente
fueron: H1: La utilizacion de recursos didacticos tiene un impacto significativo en la mejora
de la dimension traduce cantidades en términos numeéricos, en estudiantes de primer grado
del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022 y HO: La utilizacion de
recursos didacticos no tiene un impacto significativo en la mejora de la dimension traduce
cantidades en términos numeéricos, en estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la

|.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022.

Las hipotesis especificas respecto a la segunda dimension de la variable dependiente
fueron: H1: La utilizacion de recursos didacticos tiene un impacto significativo en la mejora
de la dimension comunica su comprension en relacion a los nimeros y sus operaciones, en
estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca,
2022 y HO: La utilizacion de recursos didacticos no tiene un impacto significativo en la
mejora de la dimension comunica su comprension en relacion a los nimeros y sus
operaciones, en estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de

Lima, Huarmaca, 2022.

Las hipotesis especificas respecto a la tercera dimension de la variable dependiente
fueron: H1: La utilizacion de recursos didacticos tiene un impacto significativo en la mejora
de la dimension utiliza estrategias y procedimientos para calcular y estimar numéricamente,
en estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.LE. Santa Rosa de Lima,
Huarmaca, 2022 y HO: La utilizacion de recursos didacticos no tiene un impacto significativo
en la mejora de la dimension utiliza estrategias y procedimientos para calcular y estimar
numéricamente, en estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de

Lima, Huarmaca, 2022.
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Para la presente investigacion se consideraron un numero de doce antecedentes: cuatro
internacionales, cuatro nacionales y cuatro locales, los cuales fueron obtenidos de
repositorios de universidades, revistas cientificas y buscadores como Google Académico y
Science Direct. Se encontraron algunas investigaciones que contenian las dos variables del
presente estudio y la misma unidad de andlisis, pero por haber sido publicadas con més de 5
afios de antigiedad no fueron incluidas. Algunos antecedentes considerados aunque no
abordan las dos variables comprendidas en la presente investigacion; sin embargo, en todos
estd presente la variable resolucion de problemas con cantidades o la variable recursos
didacticos o algunas de sus dimensiones, lo cual se considerd util para la discusion de

resultados.

Los antecedentes internacionales de la presente investigacion estuvieron constituidos por
estudios desarrollados en México (Bolio & Lara, 2021), Colombia (Pacheco, 2021), Espafa
(Molina et al., 2020) y Ecuador (Puchaicela, 2018).

Conforme a lo antes mencionado, Bolio y Jara (2021), desarrollaron su investigacion: “El
video didactico en el proceso de ensefianza de la matematica en el nivel secundaria”, en
Ecuador, estudio que tuvo como finalidad establecer el impacto del video educativo en el
aprendizaje de la matematica en estudiantes de secundaria. La investigacion fue de tipo
cualitativo, con metodologia de aula invertida. Se obtuvo que el video como recurso
didactico debe tener un contenido informativo que sea motivador para el autoaprendizaje, de
tal forma que permita trabajar desde diversos enfoques una misma tematica. Se concluyo
que se deben incluir recursos didacticos digitales para el aprendizaje de la matematica, dentro

de los cuales el video constituye una herramienta de contribucion significativa.

Asimismo, Pacheco (2021), desarrollo su tesis de maestria: “Resolucion de problemas y
su relacion con el desarrollo de competencias matematicas en estudiantes de secundaria”, en
Colombia, el mismo que tuvo como finalidad establecer la relacién entre la capacidad de
resolver problemas y el desarrollo de competencias matematicas en estudiantes de
secundaria. El estudio fue de tipo cualitativo, descriptivo y exploratorio. Se obtuvo que los

elementos de caracter cognitivo, procedimental y actitudinal determinan las competencias
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matematicas. Se concluyé que los conocimientos, procedimientos y motivaciones

constituyen una estructura que estimula la capacidad en la resolucion de problemas.

Por otra parte, Molina et al (2020), desarroll6 su investigacion: “La resolucion de
problemas basada en el método de Polya usando el pensamiento computacional y Scratch
con estudiantes de Educacion Secundaria”, en Espafia, la cual tuvo como objetivo verificar
el efecto del pensamiento computacional y Scratch como recursos didacticos para el
aprendizaje de la resolucion de problemas en educacién secundaria. El estudio fue de tipo
cuantitativo, de disefio cuasi experimental, aplicado a 18 estudiantes de primero de
secundaria. Se obtuvo en el pretest que 43,02% no logr6 aprendizajes sobre la comprension
del enunciado, mientras que en el postest 65.33% si obtuvo logros de aprendizaje. En el
pretest 66.67% no logro aprendizajes sobre la elaboracion del plan (uso de estrategias) pero
en el postest 62.9% si los obtuvo. En el pretest 61.27% no logré aprendizajes sobre la
comprobacion de resultados (verificacion de errores) pero en el postest 62.5% si los obtuvo
Se concluy6 que el uso del pensamiento computacional y Scratch como recursos didacticos
resulta efectivo en la resolucion de problemas con cantidades, aunque se objetiva que los

estudiantes tienen dificultad para expresar o ejecutar partes del proceso.

Finalmente, Puchaicela (2018), desarroll6 la investigacion: “El juego como estrategia
didactica para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion y division,
en los estudiantes de secundaria de la Escuela de Educacion General Bésica Miguel Riofrio
ciudad de Loja, periodo 2017-2018”, en Ecuador, la cual tuvo como finalidad desarrollar el
proceso de ensefianza—aprendizaje relacionado con las operaciones de multiplicacion y
division utilizando la actividad ludica para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.
La investigacion fue explicativa, con disefio cuasi — experimental. Se aplicé la observacion
directa y se utilizaron la encuesta y la prueba escrita. Se obtuvo que 100% de los evaluados
aprueban aprender a multiplicar y dividir mediante juegos. Se concluy6 que la actividad
ludica didactica es idonea para mejorar los niveles de logro en operaciones multiplicativas y

divisorias.
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Los antecedentes nacionales de la presente tesis estuvieron constituidos por estudios
desarrollados en la ciudad de Arequipa (Yana, 2022), en Trujillo ( (Evangelista, 2022)) vy
(Ortiz, 2020)) y en Nuevo Chimbote (Agreda, 2020).

El estudio desarrollado por Yana (2022), se tituld: “Relacion entre la gestion de los
medios educativos digitales y el desarrollo de la competencia matematica resuelve
problemas de cantidad en estudiantes del primero de secundaria de la Institucién Educativa
Salesiano Don Bosco. Arequipa, 20217, el mismo que tuvo como finalidad establecer la
relacion entre los medios digitales y la capacidad para resolver problemas con cantidades.
La investigacion fue desarrollada con un enfoque cuantitativo, con disefio no experimental,
transversal. Se aplico la encuesta y la observacion, utilizando un cuestionario y una ficha de
observacioén. Se obtuvo que 41% de los estudiantes obtuvieron un nivel de logro esperado
en la resolucion de problemas de cantidad. Se concluyé que hay una correlacion directa y
alta (0,836) entre la gestion de los medios digitales y el desarrollo de la resolucion de

problemas con cantidades de los estudiantes de primero de secundaria.

Por su parte la investigacion desarrollada por Evangelista (2022) denominada “Juegos
didacticos y la competencia actlia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en
alumnos de primer grado de secundaria, 2022”, en la ciudad de Trujillo, tuvo como finalidad
establecer si los juegos didacticos mejoran la competencia actlia y piensa matematicamente
en situaciones de cantidad. Fue una investigacion cuantitativa y de tipo aplicada, con disefio
cuasi experimental, con dos grupos, uno de control y otro experimental, de 25 estudiantes
cada uno. Se aplicé una prueba y un cuestionario a una muestra de 50 estudiantes. EI grupo
experimental obtuvo una media de 17.12 y el grupo de control evidencié una media de 14.4.
La prueba de hipotesis T de Student evidencié con un nivel de confianza del 95% que los

juegos didacticos mejoran el pensamiento matematico en situaciones de cantidad.

En cuanto a la tesis de doctorado sustentada por Ortiz (2019), denominada: “Aplicacion
del software didactico Geogebra para lograr aprendizajes en estudiantes de primero de
secundaria de una institucion educativa, 2019”, en la ciudad de Trujillo, tuvo la finalidad de
evidenciar que el uso del recurso didactico Geogebra tiene un impacto positivo en el

rendimiento académico en el campo de las matematicas de primero de secundaria. Desarrolld
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un enfoque cuantitativo, de tipo aplicada, cuasi experimental y se considerd 31 estudiantes
como grupo control y 29 estudiantes como grupo experimental, utilizdndose como técnicas
la prueba objetiva y el analisis documental, mientras que como instrumentos se utilizé la
guia de analisis documental y el cuestionario. Se concluyé que en la prueba 69% del grupo
experimental obtuvo un nivel proceso, mientras que en la posprueba, 34% logré un nivel
satisfactorio y 15% un nivel destacado, evidenciandose que la aplicacion del recurso

didactico digital mejord significativamente el aprendizaje en el area de matematica.

Finalmente, Agreda (2020), desarrollé su investigacion: “Material didactico y aprendizaje
matematico en estudiantes de secundaria IE César Vallejo”, en Nuevo Chimbote 2018, la
cual tuvo como finalidad establecer el grado en que el material didactico mejora el
aprendizaje matematico en educacion secundaria. El estudio fue de tipo aplicado,
cuantitativo, de disefio cuasi experimental, con dos grupos, aplicado a 28 estudiantes de
primero de secundaria. En el pretest del grupo experimental 100,00% de los estudiantes
obtuvo un nivel de aprendizaje en inicio, contrariamente en el postest 42,90% obtuvo un
nivel satisfactorio y 21,40% un nivel avanzado. Se corrobor6 la prueba de hipoétesis t de
Student para muestras relacionadas con un valor sigma igual a 0,000 y con un nivel de
confianza del 95% que el material didactico mejora significativamente el aprendizaje

matematico en primero de secundaria.

Los antecedentes locales que se consideraron para la presente tesis estuvieron
constituidos por investigaciones desarrolladas en las ciudades de Castilla ((Avila, 2022) y
(Espinoza M. , 2022), Paita (Lizama, 2022) y Sechura (Azcéarate, 2020).

El estudio desarrollado por Avila (2022), denominado: “Disefio de una unidad didactica
sobre nimeros enteros para desarrollar la competencia de resolucion de problemas de
cantidad haciendo uso de Kahoot y Quizizz como herramientas de motivacion y evaluacion
de los aprendizajes en estudiantes de primer grado de Educacion Secundaria”, en el distrito
de Castilla, tuvo como objetivo la utilizacién de medios digitales como Kahoot y Quizizz
para desarrollar la capacidad de resolver problemas de cantidad. El estudio fue de tipo
cualitativo-cuantitativo, utilizando cuestionarios de respuesta unica y evaluaciones con los

recursos digitales Kahoot y Quizizz Se disefi¢ la propuesta basada en una unidad didactica
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conformada en ocho sesiones de aprendizaje utilizando las dos plataformas de recursos
digitales. Se concluyé que los recursos didacticos virtuales Kahoot y Quizizz permiten la

motivacién y evaluacion de la capacidad para resolver problemas de cantidad.

La tesis de maestria desarrollada por Espinoza (2022) denominada: ‘“Programa
Motivacional, para mejorar el desarrollo de la competencia: Resuelve problemas de cantidad,
en el area de matematica para estudiantes de primero de secundaria de la Institucion
Educativa de Aplicacién Privada Carlota Ramos de Santolaya UNP- 2021”, en el distrito de
Castilla, tuvo como finalidad evidenciar que dicho programa conduce a una mejora en los
niveles de aprendizaje en la resolucion de problemas relacionados con cantidades. Fue una
investigacion de nivel cuantitativo, de tipo cuasi experimental, con pre y post test en dos
grupos, utilizando la encuesta, el cuestionario y la lista de cotejo. En el pretest el 63.9% “de
los estudiantes del grupo experimental registré un nivel en inicio y Unicamente el 5.6%
evidencio un logro de nivel destacado. Se concluy6 que antes de la intervencion docente
cerca del 50% de los estudiantes no lograron desarrollar la variable en estudio (T=7.226,
sig=0.000<0,05).

Mientras que Lizama (2022), desarroll6 la investigacion: “Disefio de sesiones de
aprendizaje empleando el WhatsApp como recurso pedagogico para el desarrollo de la
competencia Resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de primer grado de
Educacion Secundaria”, en el distrito de Paita, investigacion que tuvo como finalidad
establecer el efecto de sesiones con uso de WhatsApp como herramienta para mejorar la
habilidad de resolver problemas relacionados con cantidades. Fue una investigacion
cuantitativa, documental bibliografica. La propuesta estuvo conformada en seis sesiones
utilizando el recurso digital whatsaap. Se concluyé que el uso de whatsaap es
pedagdgicamente constructivo y desarrolla la capacidad de resolver problemas con
cantidades.

Finalmente, Azcarate (2020) sustentdé su tesis denominada “Disefio de una unidad
didactica basada en el enfoque de resolucion de problemas para desarrollar las competencias
del area de Matematica, en estudiantes de primer grado de secundaria” en la ciudad de

Sechura, la cual tuvo como propdésito el disefio de una unidad didactica fundamentada en la
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resolucion de problemas matematicos. Fue una investigacion de tipo propositiva consistente
en nueve sesiones de aprendizaje que comprenden diversas estrategias y recursos didacticos.
Se concluyd que la aplicacion de una unidad didactica basada en estrategias y recursos
didacticos es importante para el aprendizaje de la resolucion de problemas en situaciones de

cantidad.

El marco tedrico de la presente investigacion aborda dos variables. La variable
independiente: los recursos didacticos y la variable dependiente: la resolucion de problemas
de cantidad. Ambas variables se sustentan en una teoria que las explican. Asimismo, se

describe sus caracteristicas, importancia, y dimensiones correspondientes.

La variable independiente del presente estudio son los recursos didacticos. Se tom6 como
definicién de recursos didacticos a todos los medios y soportes educativos que favorecen el
desarrollo de la ensefianza-aprendizaje (Ogalde y Barvadid, 2003). Por su parte, Espinoza
(2017) define como recurso didactico al recurso que facilita la ensefianza y, por tanto, el
desarrollo de destrezas y habilidades educativas, asi como un aprendizaje significativo, para
lo cual el recurso didactico debe elaborarse teniendo en cuenta la edad del estudiante y su
desarrollo.

Si bien, no existe unanimidad entre los autores para establecer qué es y qué no es un
recurso didactico; sin embargo, como se aprecia en las definiciones antedichas, podemos
decir que los recursos didacticos constituyen todos aquellos recursos que elevan el nivel de
la ensefianza y del aprendizaje, permitiendo que el estudiante desarrolle competencias y
desempefios educativos significativos, para lo cual es necesario que el recurso didactico sea
utilizado teniéndose en cuenta la estructura cognitiva del estudiante y el medio en el que se

desenvuelve.

La teoria que sustenta la utilizacion de los recursos didacticos para el presente estudio es
la Teoria cognitiva de Piaget. Al respecto, Saldarriaga et al. (2016) refieren que los
fundamentos teoricos de Piaget se sustentan en el desarrollo cognitivo del individuo, el cual
se establece en diferentes etapas. Asi describe la etapa sensoriomotora, la cual se inicia del

nacimiento a los dos afios. En esta etapa los estudiantes aprenden conductas propositivas, su
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pensamiento se orienta a los medios y objetivos, usa sus sentidos para tener experiencias

relacionadas con los olores, sabores, sonidos y visualizaciones del entorno que le rodea.

Dicha teoria refiere que en la etapa antes mencionada el nifio se lleva cosas a la boca, tira
objetos para oir ruido, busca sentir texturas y otras caracteristicas. Un aspecto interesante de
esta etapa es la denominada permanencia del objeto, la cual consiste en que el nifio llega a
comprender que los objetos existen en forma independiente de si €l los percibe a través de

sus sentidos o no.

Asimismo, en la etapa pre operacional, que comienza entre 18 a los 24 meses y termina
entre los 6 a 7 afios, el nifio incorpora a su mundo cognitivo el lenguaje, el cual potencia el
conocimiento del entorno con el que interactta el nifio. En este periodo el nifio ain no ha
desarrollado el pensamiento l6gico, sino que sus capacidades son de tipo intuitivas o
preconceptuales, por lo que es necesario ofrecer al nifio experiencias con situaciones que
sean simples y que no sigan un patron de inferencias l6gicas. Aun con dicha limitacion del
desarrollo 16gico, el nifio, ya tiene la capacidad de formar conceptos estables, apareciendo
lo que se Ilama el pensamiento magico. Los juegos de roles son caracteristicos de esta etapa,
en los que el nifio gusta hacer de papd, doctor, bombero, etc., con lo cual se desarrolla el
pensamiento simbdlico. En la etapa de los 4 a 7 afios se desarrolla el pensamiento intuitivo,
el cual se caracteriza por hacer preguntas y efectuar un razonamiento primitivo o rigido
(Daney, 2017).

Por otro lado, en el caso de la etapa denominada de las operaciones concretas, que es
desarrollada durante los 7 - 11 afios, el nifio inicia el desarrollo del pensamiento ldgico,
aplicando razonamientos inductivos y deductivos. En esta etapa ya el nifio, por lo general,
estd por terminar sus estudios de primaria y por ingresar al nivel educativo secundario. En
esta etapa va desapareciendo gradualmente el egocentrismo, por lo que el nifio se vuelve mas

empatico con sus comparieros.

Finalmente, durante la etapa denominada de las operaciones formales, que precisamente
consiste la etapa de interés para el presente estudio y que se inicia a los 11 afios y culmina a

los 20 afios, el estudiante desarrolla el razonamiento hipotético-deductivo, caracterizandose
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por la pronunciacion de una mayor frecuencia de hip6tesis que el estudiante realiza sobre el
entorno. Asimismo, desarrolla el pensamiento deductivo, permitiéndole realizar inferencias
desde el ambito general a un aspecto especifico. También desarrolla el pensamiento
abstracto, caracterizado por la construccion de un mundo simbolico y un universo conceptual
de mayor complejidad. Igualmente, toma conciencia de su propia conciencia. Finalmente, el
estudiante desarrolla la capacidad de elaborar métodos para resolver problemas, los mismos
que tienen la caracteristica de ser mas elaborados que el consistente en el ensayo y error de

las etapas precedentes.

De acuerdo a lo antes expuesto, los recursos didacticos serian propicios aplicarlos durante
el desarrollo de las operaciones formales, ya que el alumno se encuentra capacitado para
desarrollar el pensamiento hipotético, el razonamiento inductivo-deductivo, el razonamiento
hipotético-deductivo, el pensamiento abstracto y la metacognicion, aspectos cognitivos que
permiten mejorar la capacidad para resolver problemas de cantidad de los estudiantes de

primer grado del nivel secundaria.

En cuanto a las caracteristicas de los recursos didacticos, segin Espinoza (2017) dichos
recursos deberian reunir como caracteristicas las siguientes: deben tener una manipulacion
accesible. Los recursos didacticos, especialmente los de material manipulativo, deben ser
elaborados en la forma mas simple que sea posible, considerando que la manipulacion debe
ser asequible a la edad del estudiante y sus destrezas motrices y cognitivas. Asimismo, los
de tipo digital, su lenguaje e indicaciones debe estar acorde a la edad y capacidad cognitiva

de los usuarios.

Asimismo, deben usarse segun la finalidad didactica. Los recursos didacticos deben
emplearse segun los objetivos educativos que se persiguen obtener en los estudiantes.
Considerando el desarrollo de las operaciones formales en las que se desarrollo el presente
estudio, los recursos didacticos utilizados estuvieron orientados a la finalidad del aprendizaje
I6gico, el pensamiento numérico y la solucion de problemas matematicos en el primer afio

de secundaria.
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También debe tenerse en cuenta la modalidad de uso. Los recursos didécticos pueden
utilizarse en forma individual o grupal, segun se requiera el desarrollo de una capacidad. En
el contexto del presente estudio se desarrollaron en dos modalidades, tanto para nivel

individual como para desarrollo colectivo.

Finalmente, deben tener un formato atractivo. Los recursos didacticos deben ofrecerse en
un formato y presentacion que despierte el interésy la motivacion del estudiante de tal forma
que su uso sea agradable y el estudiante sienta interés por repetir la experiencia con el recurso

didactico.

En cuanto a la importancia de los recursos didacticos, segun Garcia y Taboada (2021),
dichos recursos tienen importancia para el aprendizaje pues facilitan el logro de capacidades
y habilidades, de tal manera que el aprendizaje con su concurso se torna en un aprendizaje
significativo y genera en el estudiante mayor motivacion e interés por aprender con la

interaccion de los mismos.

Asimismo, los recursos didacticos revisten importancia en tanto que constituyen un
soporte, ya sea de tipo material o tecnoldgico, que favorece tanto a la actividad pedago6gica
del docente como al aprendizaje del alumno; es decir, son recursos que facilitan la tarea
pedagdgica y la asimilacion de conocimiento. En ambas direcciones, tanto de la del docente
como de la del estudiante, los recursos didacticos ayudan a que el proceso educativo sea mas
eficiente.

En igual sentido, la importancia de los recursos didacticos también esta centralizada en
las funciones que tienen dichos recursos didacticos, tales como: a) la de motivar el
aprendizaje, ya que por sus caracteristicas y la manera en que son elaborados para cumplir
una finalidad especifica, contribuyen a despertar el interés del estudiante por el aprendizaje
y el conocimiento; b) simulan situaciones, ya que pueden representar aspectos del entorno,
tales como formas geométricas, figuras, perfiles, etc. c¢) brindan orientacion, pues se
constituyen en medios alternos para brindar secuencias de accion, rutas de aprendizaje,

establecimiento de reglas y normas, etc. (Vargas, 2017)
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En cuanto a las dimensiones de los recursos didacticos, si bien la literatura cientifica
menciona diversos recursos didacticos, para la presente investigacion se consideraron tres
tipos de recursos didacticos como dimensiones de la variable independiente: recursos
didacticos manipulativos, recursos didacticos digitales y recursos didacticos ludicos, los
cuales al integrarse generaran en el estudiante percepciones en sus sentidos a través de la
manipulacion de dichos recursos, utilizardn medios digitales acorde a la era digital en el
mundo actual y resolveran problemas en un clima ameno y divertido mediante los recursos

didacticos ludicos.

La primera dimension de los recursos didacticos son los recursos didacticos
manipulativos, los cuales estan constituidos por materiales especialmente disefiados para que
el estudiante pueda manipularlos y obtenga un aprendizaje educativo (Ogalde y Barvadid,
2003). Estos recursos son elaborados por especialistas y estan dirigidos a facilitar el
aprendizaje de competencias educativas que necesiten manipulacion fisica de dichos

recursos por parte de los estudiantes.

De acuerdo con Valenzuela (2012) en este tipo de recursos didacticos manipulativos debe
considerarse la variabilidad del recurso, es decir, que un mismo recurso pueda ser util en el
aprendizaje de una mayor cantidad de elementos conceptuales o propiedades matematicas.
En ese sentido, Flores et al. (2011), refieren que si bien un mismo recurso manipulativo no
puede utilizarse para el aprendizaje de todas las tematicas matematicas; sin embargo, la
versatilidad pero también la no exhaustividad del recurso debe tenerse en cuenta, ya que el
estudiante puede aburrirse al utilizar el mismo recurso manipulativo para aprender diversos

conceptos u operaciones matematicas.

Cabe indicar que los recursos didacticos manipulativos tienen significativa importancia
en la asimilacion de los conceptos matematicos, pues, al propiciar la interaccion entre el
objeto manipulado y el sujeto que busca aprender, resultante de esa interaccidn basada en la
actividad sensorial, es que se facilita que a partir de su particular mundo perceptivo
constituido por colores, sabores, olores, texturas y relaciones, el estudiante llegue a que
conozca, comprenda e interiorice las caracteristicas de los objetos y sus relaciones

matematicas con otros objetos (Valenzuela, 2012).
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Otro aspecto de la importancia de los recursos didacticos manipulativos es la interaccion
sensorial que ofrecen esencialmente en la ensefianza de la geometria, pues en relacion con
ella, los recursos manipulativos permiten que el estudiante manipule, experimente e

investigue, facilitando de manera paulatina el razonamiento espacial (Castro, 2007).

Como se infiere, para el rea de matemaética se han creado diversos materiales didacticos
manipulativos en cuya elaboracion concurren conocimientos de especialistas de la
psicologia, la matematica y la pedagogia. Estos recursos didacticos manipulativos pueden

ser utilizados para desarrollar competencias matematicas especificas.

Un ejemplo de recursos didacticos manipulativos lo constituye el mural de fracciones, el
cual consiste en un diagrama rectangular dividido en franjas horizontales, en las cuales se
agrupan conjuntos de fracciones unitarias, en las que la parte superior es la fila que representa
la unidad, la segunda fila se divide en dos partes, representando un medio cada parte y asi
sucesivamente se va dividiendo cada fila en tres partes, cuatro partes, etc. Este recurso
manipulativo permite a los alumnos identificar fracciones equivalentes, fracciones con
denominadores comunes, efectuar adiciones y restas entre fracciones homogéneas o
heterogéneas, establecer relaciones de equivalencia respecto a la mitad, el doble, el tercio, el
triple, etc. (Martin, 2017).

Otro ejemplo de estos recursos didacticos manipulativos son las regletas de Cuisenaire, 0
regletas numéricas constituye un recurso didactico manipulativo que se utiliza para el
aprendizaje de la matematica. Pueden usarlas estudiantes desde los cinco afios hasta los
estudiantes del nivel secundaria. Un ejemplo de como usar estas regletas en el nivel
secundaria es para aprender las identidades notables, las cuales mediante las reglas de
Cuisenaire pasan de ser formulas algebraicas un tanto abstractas a ser percibidas mediante
la vista y el tacto (Martin, 2017).

De acuerdo a lo mencionado en el parrafo anterior, la identidad algebraica denominada
cuadrado de la suma: (a+b)? = a? + 2ab + b?, por lo general, se aprende memoristicamente
de forma repetitiva. Sin embargo, con el uso de las regletas, una regleta de una longitud y

color predeterminados puede representar a la variable “a”, y otra lengueta de color y longitud

28



predeterminados puede representar a la otra variable “b”; de tal forma que mediante esas
regletas y en forma sensorial visual se forma el area de (at+b)(atb) y se demuestra

visualmente la equivalencia de las areas formadas por a.a + a.b + a.b + b.b.

Asimismo, la diferencia entre aprender de memoria la identidad algebraica y la de
aprender manipulando perceptivamente las areas para llegar a establecer la identidad entre
ellas, es muy notoria y sensorialmente muy significativa, dado que el estudiante no es sujeto
pasivo en el aprendizaje, sino que adquiere la caracteristica de ser sujeto activo y constructor
de su aprendizaje. Esa experiencia le permite acercarse de una forma mas sensorial e intuitiva
a la matematica, situacién que no se logra repitiendo memoristicamente las identidades

algebraicas.

Por otra parte, el geoplano es otro recurso didactico manipulativo utilizado para el
aprendizaje de las matematicas, el cual consiste en un tablero de plastico o madera, dentro
del cual se encuentran dispuestos pivotes o clavos, de acuerdo al tamafio que tiene el
geoplano. Existen diversas modalidades de geoplanos: los hay ortométricos, que son
aquellos geoplanos cuyos pivotes se encuentran dispuestos dentro de una trama cuadriculada
(Martin, 2017).

También son conocidos los geoplanos isométricos, que son aquellos cuyos pivotes se
sitlan en tramas con triangulos equilateros. En este tipo de geoplanos se pueden efectuar
composiciones geométricas con un aspecto parecido al tridimensional, lo que da una
interaccion del estudiante mas cercana con elementos de tres dimensiones como una caja,

una piramide, etc. (Martin, 2017).

Finalmente, otro tipo de geoplano es el de tipo circular, en el cual los pivotes estan
distribuidos en circunferencias. Dicha distribucion permite a los estudiantes el estudio de las
propiedades de la circunferencia, de figuras inscritas y circunscritas a ella. Se puede utilizar
este recurso para efectuar aprendizajes sobre formas geométricas, el calculo del nimero =,
entre otros (Martin, 2017).
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La segunda dimension de los recursos didacticos son los recursos didacticos digitales, los
cuales estan constituidos por los recursos elaborados en soportes digitales cuyo uso tiene un
propdsito de aprendizaje (Ogalde y Barvadid, 2003). Alafia (2017) sefiala que los recursos
digitales son recursos idoneos para el aprendizaje significativo y la construccion de
conocimiento en la medida que el estudiante utiliza los recursos digitales para lograr
objetivos educativos. En este sentido, al estudiante se le concibe no como el sujeto
tradicional que recibe informacion de forma pasiva, sino que se constituye en un sujeto
activo en el procesamiento de dicha informacion. Otro aspecto de destacar respecto a los
recursos digitales es la diversidad de modalidades y variantes de las que tienen libre acceso
en internet. En ese sentido, el estudiante tiene diversidad de recursos digitales para la

resolucion de problemas con cantidades.

Los recursos didacticos digitales deben ser vistos en la magnitud de los tiempos en que
vivimos en los que la tecnologia digital ha inundado los diversos ambitos de la vida
cotidiana, también se hace imprescindible el uso de estos tipos de recursos didacticos
digitales para sintonizar con el entorno digital que tienen los estudiantes. Ahora bien, para
implementar estos recursos tecnologicos en el aula, el docente debe tener el conocimiento
de su funcionamiento, alcances y limitaciones que tienen las nuevas tecnologias para
integrarse en el aula, ya que de alguna forma el aula tradicional se convierte en un aula
diferente. Entre los recursos didacticos digitales que se pueden implementar en aula podemos
mencionar: foros virtuales, trabajos digitales grupales, exdmenes online, fichas digitales de
trabajo, libros digitales, uso de plataformas como classroom, whatsaap, zoom, meet, etc.
(Caycho, 2019).

Asimismo, para una adecuada implementacion de los recursos didacticos digitales se tiene
que desarrollar la competencia digital en los estudiantes, la cual consiste en a) aprender como
acceder y recuperar la informacion; b) procesar y gestionar la informacion dividiéndola en
categorias; c) interpretar y sintetizar la informacion, asi como compararla y contrastarla con
otras fuentes; d) analizar y evaluar la informacion, efectuando juicios de valor referentes a
la calidad, utilidad y pertinencia de dicha informacion; e) adaptar, aplicar, representar o
disefar la informacion con efecto de construir conocimientos; y f) comunicar la informacion

y los conocimientos hacia grupos y personas (Caycho, 2019).
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Como ejemplo de recursos didacticos digitales podemos mencionar las diferentes
plataformas online orientadas a la resolucion de problemas, algunas de las cuales son
gratuitas y otras accesibles mediante un pago electrénico. Por ejemplo: Smartick, Khan
Academy, MathWorld, Geogebra Apps, EquatlQ,, Math Type, PhotoMath, Youtube,
Recursosdidacticos.org, etc., en las cuales se pueden acceder a videos tutoriales, diversos
ejercicios y problemas y sus correspondientes soluciones. Asimismo, podemos mencionar
los diferentes dispositivos digitales existentes en la actualidad, tales como los celulares,

tablets, laptops, proyectores de imagenes, presentaciones de diapositivas, etc.

La tercera dimension de los recursos didacticos son los recursos didacticos ludicos, los
cuales estan constituidos por actividades ludicas que buscan generar aprendizajes (Ogalde
y Barvadid, 2003). Entre estos recursos didacticos ludicos se puede mencionar de manera
general los diferentes juegos matematicos y dinamicas en las que predomina el aspecto
ludico. Al respecto, Edo y Deulofeu (2006) refieren que los juegos matematicos con una
finalidad didactica constituyen una importante estrategia de aprendizaje para facilitar el

pensamiento ldgico, el cual es necesario para la resolucion de problemas con cantidades.

Como una modalidad de los recursos didacticos ludicos, figuran los juegos matematicos,
los cuales consisten en actividades fisicas que tiene un proceso secuencial y que si se eligen
adecuadamente, estos juegos pueden ser Gtiles para ayudar a los estudiantes a comprender
con mayor profundidad conceptos y métodos de resolucién de problemas, por lo que pueden
motivar el logro de niveles avanzados de destreza en la aplicacion del pensamiento

matematico (Flores J. , 2020).

Finalmente, respecto a los recursos didacticos ludicos es indispensable que se priorice el
ambiente ludico y la distension antes que el aspecto de evaluacion que genera tension y
ansiedad en los estudiantes, es decir, debe disminuirse el elemento de calificacion y
orientarlo a la critica constructiva (Bermejo, 2004). Asimismo, el docente debe realizar un
esfuerzo para seleccionar juegos y dinamicas ludicas que sean irresistibles o del agrado del
estudiante, para ello debe realizar una investigacion discreta para conocer las tematicas de
actualidad e interés para los estudiantes. También es recomendable promover las actividades

grupales y no realizar demasiado trabajo sin sentido, sino mas bien orientar el esfuerzo a
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actividades que tengan importancia hacia el logro del aprendizaje programado. Otro aspecto
a tomar en cuenta es comenzar a la inversa, es decir plantear que a partir de la solucién crear
el problema (Educrea, 2020).

Antes de exponer los aspectos tedricos que se relacionan con la variable dependiente,
abordaremos el concepto de resolucion de problemas. Al respecto, Blanco y Cardenas (2015)
sefialan que los problemas son parte de la cotidianidad, y precisamente la capacidad de
resolver problemas constituye un quehacer fundamental de las actividades de las personas,
pues la actitud adecuada frente a los problemas precisamente consiste en resolverlos. Es
evidente que aunque se resuelvan unos problemas, naceran otros por resolver, de alli que la
resolucion de problemas sea una caracteristica de las personas que tienen éxito en los

diferentes ambitos de la vida.

Respecto a la resolucion de problemas, Pefieiro et al. (2015) sefialan que constituye una
de las actividades intelectuales del ser humano, en tanto que dicha capacidad es un factor
mas propio del sujeto que esta frente a la problematica que un factor de la para situacién
problematica. Esto quiere decir que una misma situacion problematica para unos sujetos no
puede parecer una situacion problematica para otros sujetos. De tal manera que la resolucion
de problemas, primero pasa por asumir que se esta frente a una problematica y después pasar

a la solucién de la misma.

En cuanto a la resolucién de problemas de cantidad se puede definir como: una
competencia del drea matematica que abarca la comprension y el uso de estrategias para
resolver problemas relacionados con los conceptos de cantidad, nimero, los sistemas de

nameros, las unidades de medida, sus acciones y caracteristicas (Minedu, 2016)

Por su parte, Pefieiro et. al (2015) respecto a la capacidad para resolver problemas con
cantidades sefiala que esta capacidad abarca mucho mas que el aprendizaje y conocimiento
de conceptos matematico relacionados a la cantidad, sino que utiliza dicho conocimiento
para emplearlo en la solucién de un problema especifico, ya que involucra lo siguiente: la
comprension de ideas abstractas, lo que lleva a comprender y expresar conceptos

matematicos mediante hipotesis de desarrollo de un problema; realizar procedimientos
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inferenciales, estableciendo causas y efectos de la situacion problemaética; establecer y
seleccionar las estrategias que nos conduzcan a la solucion del problema; entender la
finalidad de las operaciones matematicas realizadas y la manera de expresarlas a través de
un lenguaje matematico; la representacion de los datos del problema en forma de nimeros y
ecuaciones o equivalencias y la utilizacion de las estrategias correspondientes; ejecutar la

solucidn propuesta, utilizando los recursos previstos y evaluar los logros y resultados.

Como teoria sustentoria del desarrollo de la resolucion de problemas con cantidades se
considerd a la teoria socio constructivista formulada por Vygotsky quien sefiala que para
obtener aprendizajes de significancia, el aprendizaje debe realizarse de manera directa, es
decir, el estudiante debe constituirse en un sujeto participativo y activo en la construccion
del conocimiento, de tal forma que el conocimiento adquirido sea utilizado en nuevas
situaciones. Asimismo, refiere que el medio en el que se desarrolla el aprendizaje debe ser
idoneo en la medida que considera la estructura cognitiva del estudiante (Longo, 2020).

Vygotsky también plantea que la curiosidad natural del estudiante por lo inmediato, lo
impulsa a la actividad exploratoria de su entorno, de tal forma que el docente debe estimular
esa inquietud e interés natural del estudiante para orientarlo hacia una finalidad cognitiva,

como lo es en este caso la capacidad para resolver problemas de cantidad.

La teoria de Vygotsky en relacion con la variable dependiente de la presente investigacion
es parte de un conjunto de teorias constructivistas, como las desarrolladas por Piaget,
Ausubel y Bruner, las cuales como modelo paradigmatico estan presentes en la mayoria de

modelos y programas curriculares (Longo, 2020).

En dicho sentido, Vygotsky, fiel al constructivismo, plantea que el aprendizaje
significativo no es una actividad caracterizada por su pasividad, es decir, una actividad donde
el estudiante se convierte en un mero receptor de conceptos y procedimientos que tiene que
memorizar y devolverlos en forma mecénica en cuanto le sea requerido. Muy por el
contrario, Vygotsky sefiala que el estudiante para internalizar el conocimiento debe ser un
constructor de dicha internalizacion, para lo cual debe participar de forma consciente y

activa en la interaccion con los medios y el entorno en que desarrolla el aprendizaje. En este
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proceso, se considera que antes del nuevo aprendizaje o conocimiento, el alumno ya tiene
un conocimiento base, a partir del cual se realiza una integracion del conocimiento previo
con el nuevo aprendizaje. Es asi que el aprendizaje se torna en un proceso permanente y

activo de construccion y reconstruccion del conocimiento (Guerra, 2020).

Ahora bien, si se quiere desarrollar el aprendizaje del estudiante, Vygotsky plantea la
Zona de Desarrollo Proximo, la cual es una diferencia de conocimiento o aprendizaje entre
el nivel de desarrollo que puede realizar un nifio considerando sus propios recursos y el nivel
de desarrollo que podria alcanzar si es ayudado por un instructor o tutor que ya tuviera un
aprendizaje mas desarrollado (Guerra, 2020). Es decir que, si se quiere superar las
dificultades o limitaciones que tiene un estudiante respecto a los logros de aprendizaje
esperados en una materia educativa, deberia proporcionarsele una mayor interaccion con
otros de sus pares que tengan méas desarrollada la tematica de aprendizaje o con el docente.
En el caso especifico de la presente investigacion, a partir de la capacidad que el estudiante
tenga previamente para desarrollar problemas de cantidad mediante la interaccion con sus
pares de mayor desarrollo cognitivo se deberia reestructurar dicha capacidad inicial y

acercar la distancia en la zona de desarrollo proximo.

En cuanto a la importancia de la resolucién de problemas de cantidad, de una manera
general, se puede decir que resolver problemas es el nucleo y la finalidad ultima de la
matematica, pues de nada sirve que los estudiantes aprendan los conceptos y contenidos
matematicos, si al final, no los pueden o no saben aplicarlos para resolver un problema
matematico en especifico. En consecuencia, se puede decir de manera general que cuando
un estudiante sabe matematica es porque sabe resolver problemas matematicos (Blanco y
Cérdenas, 2015).

En relacion, a lo anteriormente expresado, la capacidad de resolver problemas de cantidad
guarda una importancia fundamental en el area de matematica, pues esta competencia es una
capacidad basica a partir de la cual se generan otras competencias no solamente del area de
matematica, sino también de la asignatura de fisica y de otras areas de aprendizaje (Medina
y Rivera, 2008).
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Por otra lado, Alvarado (2021) sefiala que hay factores que dificultan el desarrollo de la
capacidad de resolver problemas de cantidad. Uno de dichos factores es la poca
concentracion, pues si la menta cambia permanentemente de un foco de atencion a otro, es
imposible generar la concentracion necesaria para construir ideas coherentes en determinado
sentido. Asi, la concurrencia del interés y la motivacion del estudiante son fundamentales
para captar la comprension y expresar conceptos matematicos y resolver problemas de

cantidad en un contexto determinado.

Un segundo factor de dificultad para el desarrollo de la variable dependiente en el
presente estudio lo constituye la abstraccion de los conceptos matematicos y su dificultad
para su representacion mediante un lenguaje numérico, ya que para resolver problemas de
cantidad se necesita utilizar representaciones de los datos que contiene el problema y
traducirlos o representarlos en un lenguaje numeérico, de tal forma que nos permita efectuar

operaciones matematicas conducentes a encontrar la solucion pertinente.

Un tercer factor esta relacionado con el poco uso de los recursos didacticos, ya sea por
costumbre o por no estar capacitado el docente en el uso de materiales y soportes adecuados
para motivar el interés y la activa participacion de los estudiantes de primero de secundaria.

Por altimo, un cuarto factor es el cansancio o la debilidad, ya sea fisica 0 mental, también
puede considerarse un factor que dificulta poder resolver problemas con cantidades, ya que
un estudiante que esta extenuado por venir de una clase de educacion fisica, es muy dificil
que en ese estado de animo pueda estar dispuesto para atender nociones y procedimientos
matematicos, por lo que se deben establecer coordinaciones para establecer horarios que
contemplen estas acotaciones. Asimismo, el estrés emocional debe tenerse en cuenta toda
vez que un estudiante en estado de estrés emocional ya sea por problemas familiares o entre
amigos, genera un estado emocional poco propicio para concentrarse y estar motivado en el

involucramiento para resolver problemas de cantidad.

En cuanto a las dimensiones de la variable dependiente, de acuerdo con las orientaciones
del Ministerio de Educacion (2017) se pueden considerar tres dimensiones de la capacidad

para resolver problemas con cantidades. Una de dichas dimensiones es traducir cantidades
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en términos numéricos, la cual consiste en transformar las relaciones existentes entre los
datos y el contexto de un problema en términos numéricos (Minedu, 2016). Al respecto,
Pérez y Ramirez (2011) refieren que para desarrollar esta capacidad es necesario que el
estudiante tenga el conocimiento conceptual adecuado sobre los términos que se estan
empleando en el problema, de esta manera el estudiante no cometera errores de semantica o

interpretacion para la resolucion de los problemas.

En el presente estudio se midieron en los estudiantes participantes los siguientes aspectos
relacionados con la resolucion de problemas con cantidades: formula relaciones entre los
datos y las acciones de ganancia, pérdida o inalterabilidad; formula datos de un problema en
unidades de masa; formula datos de un problema en unidades de tiempo; formula datos de
un problema en unidades de temperatura y realiza operaciones de aumentos o descuentos

porcentuales.

La segunda dimensién de la variable dependiente es la de comunicar su comprension en
relacion a los nimeros y sus operaciones, lo cual consiste en expresar el entendimiento de
los conceptos matematicos mediante lenguaje numérico (Minedu, 2016). Al respecto, Pérez
y Ramirez (2011) refieren que para desarrollar esta capacidad es necesario que el estudiante
desarrolle un vocabulario estandar y preciso que le permita expresar lo que comprende de
las operaciones que esta realizando para obtener la solucion al problema en situaciones de

cantidad.

En este estudio se midieron los siguientes aspectos relacionados con dicha dimension:
comprende y expresa un namero hasta los millones; comprende y expresa la fraccion como
medida; comprende y expresa operaciones con numeros enteros; comprende y expresa
operaciones con numeros decimales y comprende y expresa la relacion inversa en las cuatro

operaciones.

Una tercera dimension es la de utilizar estrategias y procedimientos para calcular y
estimar numéricamente, la cual consiste en seleccionar, adaptar o combinar estrategias,
procedimientos y recursos para resolver problemas de nimero (Minedu, 2016). Al respecto,

Pérez y Ramirez (2011) refieren que para desarrollar esta capacidad es necesario que el
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estudiante obtenga el conocimiento procedimental, es decir, la capacidad para hacer uso de
algoritmos u operaciones basicas y el uso de estrategias y métodos heuristicos que conduzcan

a optimizar tiempos y revs para obtener la solucion del problema en situaciones de cantidad.

En el contexto de la presente tesis se tom6d como aspectos a medir los siguientes:
selecciona y utiliza estrategias para realizar equivalencias entre expresiones fraccionarias,
decimales y porcentuales; selecciona y utiliza unidades e instrumentos para realizar
equivalencias entre unidades y subunidades de masa; selecciona y utiliza unidades e
instrumentos para realizar equivalencias entre unidades y subunidades de tiempo; selecciona
y utiliza unidades e instrumentos para realizar equivalencias entre unidades y subunidades
de temperatura y reconoce errores en sus operaciones y justificaciones y en las de sus

comparieros.

Por otro lado, al vincular las dos variables de la presente investigacién, varios estudios
realizados a nivel internacional como a nivel nacional, evidencian una relacion entre los
recursos didacticos y su efecto para mejorar la capacidad de resolver problemas relacionados
con la cantidad. Asi En Ecuador, Delgado (2016), evidencié que después de aplicarse las
estrategias didacticas 45% de los evaluados tuvieron facilidad para aprender la resolucion
de problemas matematicos. Igualmente, Tercero (2016), encontr6 que 65% de los estudiantes
mostraron interés para la resolucion de problemas cuando se aplicaron recursos didacticos

en un entorno ludico.

En estudios dentro del Pert, Cérdoba (2018), en una investigacion sobre la utilizacion de
juegos didéacticos en el area de matematica de primer grado de secundaria encontr6 que en
la posprueba 87.0% de los evaluados obtuvieron un nivel previsto en comparacion con el
52.2% de los alumnos que en la preprueba obtuvieron un nivel inicio. Por su parte, Juarez
(2018) al evaluar el efecto de las estrategias didacticas en la ensefianza de matematica,
encontrd que los materiales educativos manipulables constituyen recursos didacticos de gran

ayuda para el aprendizaje de capacidades matematicas.

Finalmente, de acuerdo a los estudios analizados, puede afirmarse que los recursos

didacticos se constituyen en una estrategia de intervencion docente que motiva a los
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estudiantes en el proceso de adquirir conocimientos en matematicas en términos generales y

en la habilidad de resolver problemas en particular.
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2.1

2.2

Il. METODOLOGIA

Enfoque, tipo

La presente investigacion se ejecutd considerando el enfoque cuantitativo.
Herndndez y Mendoza (2018), sefialan que el enfoque cuantitativo se aplica en
investigaciones que miden comportamientos o fendmenos, evaluandose aspectos
medibles de forma cuantitativa y objetiva. Ademas, se realizan registros numéricos a

partir de los cuales se realizan célculos estadisticos descriptivos e inferenciales.

El tipo de investigacion fue aplicada. Hernandez y Mendoza (2018) refieren que en
la investigacion aplicada se utiliza el conocimiento cientifico existente el cual es
aplicado de manera directa a situaciones concretas, con la finalidad de generar

soluciones practicas y efectivas.

El alcance del estudio fue de tipo explicativo. Al respecto, Castillo (2020) sefiala que
un estudio es explicativo cuando obtiene conocimiento sobre el porqué de las causas y
las condiciones en las que se dan relaciones entre las variables investigadas. EI presente
estudio es explicativo ya que explica cudl es el efecto de la utilizacion de los recursos
didacticos para mejorar la capacidad para resolver problemas con cantidades de los
estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima,

Huarmaca, 2022.

Disefio de investigacion

El presente estudio se desarroll6 siguiendo un disefio pre experimental, evaluando un
mismo grupo, con pre y posprueba. Al respecto, Hernandez et. al (2014) indican que
este tipo de disefio, dentro del enfoque cuantitativo, consiste en evaluar una variable
antes de la intervencion que de manera intencional se hace de una estrategia y luego de
aplicar dicha estrategia evaluar por segunda vez la variable de estudio para ver el efecto
producido en ella, donde es escaso el grado de control que se ejerce sobre las variables,
lo que difiere de un estudio experimental donde el control ya es mas riguroso. El
presente estudio evalué en dos momentos la resolucion de problemas de cantidad: la

preprueba y la posprueba.
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El disefio pre experimental se representd mediante el siguiente esquema:

M: O1 X 02

M, representa la muestra constituida por 28 estudiantes del aula C de primer grado
del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022; O1, es la primera
medicién mediante prueba escrita de la variable dependiente antes de aplicarse los
recursos didacticos; X es la intervencion docente mediante aplicacion de los recursos
didacticos en quince sesiones de aprendizaje y 02, es la segunda medicion mediante

prueba escrita de la variable dependiente después de aplicarse los recursos didacticos.

2.3 Poblaciéon, muestra y muestreo

Como poblacion de la investigacion se tuvo a 85 estudiantes de primer grado del
nivel secundaria de la I.LE. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022. De acuerdo con

Angulo (2012), la poblacion es un conjunto de sujetos, situaciones o fendmenos que se

caracterizan por tener propiedades comunes, las cuales son objeto de estudio.

Tabla 1
Poblacién de estudio segln género

Aula de Primero

Secundaria Varones Mujeres Total
Aula A 13 12 25
Aula B 17 15 32
AulaC 16 12 28

Total 46 39 85

Nota: Registro de matricula 2022 - I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca.

Los criterios de inclusion para que las unidades de analisis sean admitidas en el
presente estudio, fueron los siguientes: estudiantes matriculados en primero de

secundaria y que sean estudiantes matriculados en el afio 2022.
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Los criterios para excluir a las unidades de analisis de la investigacion, fueron los
siguientes: estudiantes que excedieron el 10% de inasistencias durante la investigacion
y estudiantes cuyos tutores no firmaron el formato de consentimiento informado.

Como muestra se seleccionaron 28 estudiantes del aula C de primer grado del nivel
secundaria. Segun Baena (2017) la muestra constituye una parte que representa a la
poblacion, cuya seleccion se realiza por motivos de economia de los recursos

disponibles para la investigacion.

Tabla 2

Muestra de la investigacion segun género
Aula Hombres Mujeres Total
AulaC 16 12 28

Nota: Registro de matricula 2022 - |.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca.

Se realizd una seleccion no probabilistica por conveniencia. Dominguez (2015)
sefiala que la facilidad de acceso es un factor para este tipo de seleccion. Hernandez et.
al (2018) sefialan que en el muestreo no probabilistico se toman decisiones subjetivas
del investigador y no se sigue una formula estadistica. Para la presente investigacion se
selecciond como muestra a la totalidad de estudiantes del aula C de primer grado del

nivel secundaria.

Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Como técnica investigativa la prueba escrita fue la técnica elegida. Al respecto, Rojas
y Ordéiiez (2019) sefialan que la prueba escrita es la técnica que permite la evaluacion
directa de diversos elementos cognitivos y competencias y es la que con mayor
frecuencia se emplea en los sistemas educativos dado que posibilita asignar

calificaciones estandarizadas en un periodo de tiempo relativamente breve.

En el contexto de la presente investigacion, la prueba escrita se estructurd de manera
en que los participantes respondieran a las preguntas de manera individual y sin
interaccion entre ellos, resolvieran los problemas y contestaran las preguntas planteadas,

las cuales estuvieron orientadas a evaluar el conocimiento, las habilidades y la
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comprension de los participantes sobre la resolucién de problemas relacionados con la
cantidad. Asimismo, el proceso de construccion de la prueba escrita se efectud de
manera profunda y reflexiva, considerando que tanto los elementos empleados como la
evaluacion en su conjunto capturen con precision aquello que se pretende medir y que
las circunstancias de administracién verdaderamente permitan que el examinado

demuestre la destreza que esta siendo evaluada (Rojas & Ordofiez, 2019).

En el mismo sentido, la prueba escrita se estructurd de tal manera que no se evalue
niveles elementales de la variable en evaluacidn, sino que se incluya preguntas con un
grado de dificultad media o avanzada al que se estila en promedio y que fomenten el

conflicto cognitivo correspondiente (Minte et al., 2021)

El cuestionario de opcion unica fue el instrumento utilizado en el estudio para el
recojo de datos pertinente. Segun sefiala Flores y Auzmendi (2015), este instrumento es
pertinente en investigaciones en las que se presenta a los participantes una serie de
preguntas con opciones de respuesta predefinidas, debiendo seleccionar una sola opcion
de respuesta de entre las alternativas proporcionadas. La bateria de preguntas son
disefiadas para obtener informacion especifica sobre los conocimientos, capacidades o
caracteristicas de los participantes de una manera estructurada y facil de analizar. El
cuestionario de opcién unica es util para recopilar datos cuantitativos y comparar las
respuestas de manera eficiente, ya que simplifica el proceso de recopilacion y analisis
de datos al limitar las opciones de respuesta a una sola eleccion.

La valoracién empleada en el cuestionario de opcion Unica consistio en otorgar 2
puntos a los estudiantes de primer grado del nivel secundaria que respondieron
correctamente la pregunta, mientras que a los que no respondieron correctamente se les
otorgo cero puntos. Se evaluaron 15 items correspondientes a las 3 dimensiones de la

variable en estudio, evaluandose 5 items por cada dimensién.

El cuestionario de opcion unica tuvo como baremo el siguiente: nivel inicio: de0 a8
puntos; nivel proceso: de 9 a 15 puntos; nivel logro esperado: de 16 a 23 puntos y nivel

logro destacado: de 24 a 30 puntos. Para tal efecto se considerd las cuatro categorias de
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evaluacion para el nivel secundaria establecidas en el Curriculo Nacional (Ministerio de
Educacién, 2020)

El instrumento fue validado mediante la técnica de juicio de expertos. Esta técnica
consiste en otorgar certificacion de que un instrumento es idoneo para su aplicacion en
una investigacion mediante la opinion de expertos que por su formacion o experiencia
estan acreditados en el conocimiento y las competencias que se van a determinar
mediante una validez de contenido (Mejia, 2005). En el caso de la presente investigacion
quienes efectuaron la validez de contenido fueron docentes con grados académicos de
maestria que realizaron un juicio de valor positivo sobre la aplicabilidad y suficiencia

del cuestionario de opcidn unica utilizado en las evaluaciones.

La confiabilidad del instrumento fue medida a través del estadistico de Kuder
Richardson (KR-20) que es una modalidad particular del estadistico de Alpha de
Cronbach (Durén, 2021). La prueba de Kuder-Richardson evalGa la consistencia interna
de un conjunto de items o preguntas que conforman un cuestionario. Estos items tienen
respuestas dicotémicas, es decir, son de opcién multiple con respuestas consideradas
como ‘correctas' o 'incorrectas'. El propdsito de esta prueba es determinar hasta qué
punto estos items miden la misma caracteristica subyacente o constructo, midiendo la
coherencia entre los items y la relacion entre ellos, evaluando si miden consistentemente

la misma variable subyacente.

El resultado de la KR=20 varia en una escala entre 0 y 1. Un valor de 1 indica una
confiabilidad de consistencia interna del 100%. En este caso, los items estan altamente
correlacionados entre si y miden de manera coherente el constructo deseado. Por otro
lado, un valor cercano a 0 indicaria una confiabilidad de consistencia interna del 0%.
Esto implicaria que los items no estan correlacionados entre si y podrian estar midiendo
diferentes aspectos o dimensiones. Por lo general, se dice que un instrumento es
confiable de ser aplicado cuando el coeficiente de Kuder Richardson es superior a 0.8,
es decir, cuando se tiene una confiabilidad mayor al 80% para la aplicacion del
instrumento (Toro et al., 2021).
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2.5

2.6

Técnicas de procesamiento y andlisis de la informacion

Con el programa Microsoft Excel 2020 se elabord la base de datos en la cual se
registraron las evaluaciones efectuadas a los estudiantes, tanto para la preprueba como
para la posprueba. De igual manera se registraron los resultados de las evaluaciones de
cada una de las quince sesiones en las que se aplicaron los recursos didacticos.
Asimismo, con el programa Excel se procesaron los datos recogidos en la preprueba,
posprueba y en las quince sesiones con recursos didacticos, elaborandose las tablas de
frecuencias y porcentajes considerando las normas APA version 7. Se realizd una
pequefa interpretacion de los datos mas relevantes y una inferencia por cada resultado
considerando los objetivos del estudio.

El otro programa utilizado fue el SSPS 26 que permitié realizar la prueba de
normalidad, y al ser una muestra de m = 28 < 30 datos, se optd por la prueba de Shapiro
Wilk. Al ser dos evaluaciones efectuadas, preprueba y posprueba, y obtenerse que la
distribucion de los datos era normal, se selecciond la prueba de hipétesis paramétrica t

Student para muestras relacionadas.

Teniendo elaborados los resultados se procedié a realizar el anlisis de los mismos,
para lo cual se contrastd con los resultados similares o contrarios expuestos en el acapite
de antecedentes. Asimismo, se sustentaron dichos resultados con la teoria expuesta en
la revision de literatura de la presente investigacion y se efectuaron algunas
recomendaciones. Finalmente, se elaboraron las conclusiones y recomendaciones

pertinentes.
Aspectos éticos en investigacion
En el presente estudio se aplicaron principios éticos normados en el Codigo de Etica

para desarrollo de investigaciones de la Universidad Catolica de Trujillo (UCT, 2021).

Se tuvo en cuenta el principio del respeto del marco ético-juridico-institucional; ya

que se considero dicho marco para el desarrollo del presente estudio.
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Asimismo, se considerd el principio del respeto de la normatividad nacional e
internacional; pues se tuvo conocimiento y conciencia de la legislacion vigente y sus

penalidades.

También se aplico el principio de respeto de la persona humana; pues se tuvo en
cuenta la condicion de personas vulnerables a los estudiantes participantes de la
investigacion, para lo cual se codificé su identidad a fin de mantener en reserva sus

nombres y apellidos, con lo cual se impidi6 afectar a los estudiantes participantes.

De manera escrita se aplico el principio del consentimiento informado y expreso;
haciéndose conocer a los tutores de los menores que participaron en la investigacion,
sobre los alcances y limitaciones del estudio, asi como se su libertad para participar o

incluso dejar de participar en el estudio cuando asi lo determinase su voluntad.

Otro principio que se considerd fue el de la responsabilidad, rigor cientifico y
veracidad; ya que los resultados obtenidos fueron extraidos de la realidad investigada
mediante un procedimiento cientifico, caracterizado por la confiabilidad y la validacion
del instrumento empleado y el apego al proceso de investigacién cientifica realizado

durante la investigacion.

Respecto a los resultados se aplico el principio de divulgacién responsable de la
investigacion; divulgandose los resultados de la investigacion a las personas e

instituciones que puedan decidir en la mejora respectiva.

Finalmente, se aplico el principio de justicia y bien comdn; ya que la investigacion
se desarroll6 con justicia y equidad frente, procurando desarrollar précticas justas
durante todo el desarrollo de la investigacion, asi como teniendo en cuenta el no dafar

al medio ambiente.
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1. RESULTADOS

Los resultados se obtuvieron a partir del procesamiento de datos de las pruebas de opcion
unica (pre y posprueba), considerando el objetivo general, los objetivos especificos y las
dimensiones de la variable, lo que se tradujo en tablas, figuras y pruebas de hipétesis en los

casos que hubo comparacion de los resultados obtenidos en la pre y posprueba.

Tabla 3

Nivel de resolucion de problemas de cantidad - Preprueba

Niveles fi %
Inicio 16 57.14%
Proceso 5 17.86%
Logro esperado 6 21.43%
Logro destacado 1 3.57%
Total 28 100.00%

Nota: Cuestionario de opcidn unica - Preprueba

Figura 1
Nivel de resolucion de problemas de cantidad - Preprueba
57.14%

o 60-00% &

£ 40.00% 17.86%  21.43%

g —=p

0.00%
Inicio Proceso Logro Logro
esperado  destacado
Niveles

Fuente: Tabla 3

La tabla 3 y la figura 1, muestran que la resolucion de problemas de cantidad, antes de
utilizar recursos didacticos, se midié en 57.14% con nivel inicio y Gnicamente el 3.57%
evidencio un nivel logro destacado. Se concluye que antes de utilizar recursos didacticos, la
mayor proporcion de los estudiantes no habia obtenido las capacidades para resolver

problemas con cantidades.
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Tabla 4

Nivel de resolucion de problemas de cantidad segun sesiones

Sesiones  Sesiénl ~ Sesién2  Sesion3  Sesibnd4  Sesién5  Sesion6  Sesion7  Sesion8 Sesion9  Sesién10 Sesionll Sesiénl12 Sesionl3 Sesiénld  Sesion15
Niveles i % i % i % fi % i % i % i % i % fi % i % fi % fi % fi % i % fi %
Inicio 15 536 14 500 13 464 12 429 11 393 10 357 9 321 8 286 7 250 6 214 5 179 4 143 3 107 2 71 0 00
Proceso 5 179 6 214 6 214 6 214 5 179 5 179 5 179 5 179 4 143 3 107 3 107 2 71 1 36 1 36 1 36
Logroesperado 6 214 5 179 5 179 4 143 5 179 5 179 5 179 5 179 5 179 6 214 6 214 6 214 7 250 7 250 9 321
Logrodestacado 2 71 3 107 4 143 6 214 7 250 8 286 9 321 10 357 12 429 13 464 14 500 16 571 17 607 18 643 18 64.3
Total 28 100 28 100 28 100 28 100 28 100 28 100 28 100 28 100 28 100 28 100 28 100 28 100 28 100 28 100 28 100
Fuente: Cuestionario de opcidn unica — Sesiones de la primera a la quinceava

Figura 2
Nivel de resolucion de problemas de cantidad segun sesiones
80.0%
N 64:3%~0 64.3%
o 60.0% . 5710 60:7%
© 0 o 50.0%
£ ,00u . . nyq " #64%
() .U%
o 2 5 35.7% o
S 250% | 28:0% M NOWDU. ks
20.0% SRS NER TS A 17.9% 17.9% 0 17.9% 9 9%
AL 3%-0—1473% .
71% :
b
0.0% 3:6%
==@=|nicio ==@==Proceso Logro esperado Logro destacado
Niveles
Nota: Tabla 4
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En latabla4y lafigura 2, en relacion a las 15 sesiones empleando los recursos didacticos,
se muestra que desde la primera sesion el nivel logro destacado empez6 a incrementarse
desde un 7,1%, pasando a 25% en la quinta sesion, registrando un 46,4% en la décima sesion
y llegando a 64,3% en la Gltima sesion. Se infiere que los recursos didacticos mejoraron el

nivel de logro destacado en forma permanente y sostenida en todas las sesiones.

Tabla s

Nivel de resolucion de problemas de cantidad - Posprueba

Niveles fi %
Inicio 0 0.00%
Proceso 1 3.57%
Logro esperado 9 32.14%
Logro destacado 18 64.29%
Total 28 100.00%

Nota: Cuestionario de opcidn Unica - Posprueba
Figura 3

Nivel de resolucion de problemas de cantidad - Posprueba

20.00% 64.29%
% 60.00% 32.14%
§ 40.00% 2570 1
S % 0.00% 970
S 20.00% e

0.00%

Inicio Proceso Logro Logro
esperado destacado
Niveles
Nota: Tabla 5

En la tabla 5y la figura 3, respecto al nivel de la resolucion de problemas de cantidad en
los estudiantes de primer grado del nivel secundaria, después de utilizar recursos didacticos,
se obtuvo que 64.29% alcanz6 un nivel logro destacado y 0.00% obtuvieron nivel inicio. Se
infiere que en la posprueba, la mayoria de los participantes habian obtenido el nivel logro
destacado, logrando mejorar sus capacidades para traducir cantidades en términos
numéricos, comunicar su comprension en relacion a los nimeros y sus operaciones, asi como
utilizar estrategias y procedimientos para calcular y estimar numéricamente.
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Tabla 6

Nivel de resolucion de problemas de cantidad - Preprueba v.s. Posprueba

Evaluacion Preprueba Posprueba
Niveles fi % fi %
Inicio 16 57.14% 0 0.00%
Proceso 5 17.86% 1 3.57%
Logro esperado 6 21.43% 9 32.14%
Logro destacado 1 3.57% 18 64.29%
Total 28 100.00% 28 100.00%

Nota: Cuestionarios de respuesta Unica - Preprueba y posprueba

Figura 4

Nivel de resolucion de problemas de cantidad - Preprueba v.s. Posprueba

80.00% 64.29%
57.14% s
@ 60.00%
g 32.14%
g 40.00% 17.860% 214 B Preprueb. .
s .
T 10.00% 00% EW% . 3.57% Posprueb..
0.00% -
Inicio Proceso Logro Logro
esperado  destacado
Niveles
Nota: Tabla 6

La tabla 6 y la figura 4, permitieron comparar la resolucion de problemas de
cantidad, antes y después de utilizar recursos didacticos, obteniéndose que el nivel
inicio disminuyd desde 57.14% en la preprueba hasta 0.00% en la posprueba,
mientras que el nivel logro destacado se incremento desde 3.57% la preprueba hasta
64.29% en la posprueba. Como consecuencia de la efectividad de los recursos
didacticos utilizados, la mayoria de los estudiantes obtuvieron un nivel logro
destacado en sus capacidades para traducir cantidades en términos numéricos,
comunicar su comprension en relacion a los nUmeros y sus operaciones, asi como

utilizar estrategias y procedimientos para calcular y estimar numéricamente
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Tabla 7

Traduce cantidades en términos numéricos - Preprueba v.s. Posprueba

Evaluacion Preprueba Posprueba
Niveles fi % fi %
Inicio 14 50.00% 3 10.71%
Proceso 6 21.43% 0 0.00%
Logro esperado 7 25.00% 4 14.29%
Logro destacado 1 3.57% 21 75.00%
Total 28 100.00% 28 100.00%

Nota: Cuestionarios de respuesta unica - Preprueba y posprueba

Figura 5

Traduce cantidades en términos numéricos - Preprueba v.s. Posprueba

75.00%
80.00% —
o 50.00%
‘T 60.00%
c 5 %
S 40.00% I 21.43% 25.00% _
o 0.71% 4.29% 9
2 . 3579 Preprueba %
S 20.00% — '.00% J _Aa
0.00% Posprueba %
Inicio Proceso Logro  Logro
esperado destacado
Niveles
Nota: Tabla 7

La tabla 7 y la figura 5, permitieron evaluar el nivel de la dimension traduce
cantidades en términos numeéricos, antes y después de utilizar recursos didacticos,
obteniéndose que el nivel inicio disminuy6 desde 50.00% hasta 10.71%, mientras que
el nivel logro destacado se incrementd desde 3.57% en la preprueba hasta 75.00% en la
posprueba. Como consecuencia la mayoria de los estudiantes obtuvieron un nivel logro
destacado para el establecimiento de relaciones entre datos y operaciones de ganancia,
pérdida o inalterabilidad, la formulacién de datos de problemas en unidades de masa,

tiempo y temperatura, asi como las operaciones de aumentos o descuentos porcentuales.
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Tabla 8

Comunica su comprension en relacion a los nimeros y sus operaciones — Pre y posprueba

Evaluacion Preprueba Posprueba
Niveles fi % fi %
Inicio 16 57.14% 0 0.00%
Proceso 2 7.14% 0 0.00%
Logro esperado 9 32.14% 8 28.57%
Logro destacado 1 3.57% 20 71.43%
Total 28 100.00% 28 100.00%

Nota: Cuestionarios de respuesta unica - Preprueba y posprueba

Figura 6

Comunica su comprension en relacion a los numeros y sus operaciones — Pre y posprueba

71.43%

80.00% 57 149

> 60.00%
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& 40.00% 32 22%08.57%
Q
Preprueba 9

S 20.00% 0.00% 7-14%2.00% 3.57% P %

0.00% Posprueba %

Inicio Proceso Logro Logro
esperado  destacado
Niveles
Nota: Tabla 8

La tabla 8 y la figura 6, permitieron establecer la diferencia en el nivel de la
dimension comunica su comprension en relacion a los nimeros y sus operaciones, antes
y después de utilizar recursos didacticos, obteniéndose que el nivel inicio disminuyo
desde 57.14% en la preprueba hasta 0.00% en la posprueba, mientras que el nivel logro
destacado se incrementd desde 3.57% en la preprueba hasta 71.43% en la posprueba.
Como consecuencia de la efectividad de los recursos didacticos utilizados, la mayoria
de los estudiantes obtuvieron un nivel de logro destacado para la comprension y
expresion de numeros hasta los millones, de la fraccion como medida, de operaciones
con numeros enteros y decimales, asi como de la relacion inversa en las cuatro

operaciones basicas.
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Tabla 9

Utiliza estrategias y procedimientos para calcular y estimar numéricamente — Pre y posprueba

Evaluacion Preprueba Posprueba
Niveles fi % fi %
Inicio 15 53.57% 3 10.71%
Proceso 5 17.86% 2 7.14%
Logro esperado 7 25.00% 3 10.71%
Logro destacado 1 3.57% 20 71.43%
Total 28 100.00% 28 100.00%

Nota: Cuestionarios de respuesta unica - Preprueba y posprueba

Figura 7
Utiliza estrategias y procedimientos para calcular y estimar numéricamente — Pre y posprueba
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Nota: Tabla 10

La tabla 9 y la figura 7, permitieron comparar la diferencia en el nivel de la dimension
utiliza estrategias y procedimientos para calcular y estimar numéricamente, antes y después
de utilizar recursos didacticos, obteniéndose que el nivel inicio disminuy6 desde 53.57% en
la preprueba hasta 10.71% en la posprueba, mientras que el nivel logro destacado se
incrementd desde 3.57% en la preprueba hasta 71.43% en la posprueba. Como consecuencia
de la efectividad de los recursos didacticos utilizados, la mayoria de los estudiantes
obtuvieron un nivel logro destacado en la seleccion y utilizacion de estrategias para obtener
equivalencias entre expresiones fraccionarias, decimales y porcentuales; entre unidades y
subunidades de masa, tiempo y temperatura, asi como el reconocimiento de errores en sus

operaciones y en las de sus comparieros.

Primero se determind la prueba de normalidad de los datos recogidos, para lo cual se
formularon las siguientes hipotesis: HO: los datos sobre la resolucion de problemas de

cantidad en los estudiantes de primer grado del nivel secundaria presentan una distribucién
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normal; y H1: los datos sobre la resolucion de problemas de cantidad en los estudiantes de

primer grado del nivel secundaria no presentan una distribucion normal.

Cuando p-valor >= 0.05, HO es aceptada y H1 es desestimada; cuando p-valor < 0.05, H1
es aceptada y se desestima HO. Se utiliz6 el programa SPSS 26 para la prueba Kolmogorov-
Smirnov / Shapiro-Wilk (muestra = 28<30-50 datos)

Tabla 10
Prueba para determinar distribucion de datos
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl  Sig.
Res.Prob.Cant-preprueba ,255 28 ,010 ,890 28 ,066
Res.Prob.Cant-preprueba ,178 28 ,200" 912 28 144

Nota: *. Limite inferior de la significacion verdadera. a. Correccién de Lilliefors

La tabla 10 muestra los resultados de la distribucion de datos de la variable obtenidos en
la preprueba y la posprueba, en donde con 28 grados de libertad, se escogi6 la prueba de
Shapiro Wilk en tanto que la muestra=28>30-50 datos, obteniéndose p-valor=0.066>0.05,
para la preprueba y p=0.144>0.05 para la posprueba. Como los dos valores son mayores que
0,05, por tanto HO fue aceptada y se desestimé H1. Demostrandose que los datos de la
variable en estudio tienen una distribucién normalizada, lo que derivé en efectuar una prueba

de hipotesis de tipo paramétrica, utilizdndose la prueba de t Student para muestras apareadas.

A continuacién se desarrollaron las pruebas de hipotesis, tanto en relacion a la variable
dependiente como a las hipotesis especificas relacionadas con las dimensiones de dicha

variable.

Para la prueba de hipdtesis de la variable dependiente se consideraron las siguientes
hipétesis: Ho: No hay diferencia significativa en la resolucion de problemas de cantidad de
los estudiantes de primer grado del nivel secundaria, antes y después de utilizar recursos
didacticos y Ha: Si hay diferencia significativa en la resolucion de problemas de cantidad de
los estudiantes de primer grado del nivel secundaria, antes y después de utilizar recursos

didacticos. Con un nivel de confianza de 95% y un error de a = 0.05, se consideré que: si p-
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valor <=0.05, entonces se rechaza HO y se acepta H1 y si p-valor > 0.05, entonces se acepta
HO y se rechaza H1.

Tabla 11

Prueba de hipotesis sobre la variable en estudio

Diferencias emparejadas
95% de intervalo

. ., Media . .
. Desviacion de confianza de la Sig
Media estandar de error diferencia T d (bilateral)
estandar - -
Inferior  Superior
Res.Prob.Cant-
parl PrEPrUEDa 45 400 3,562 920 -14372 -10,428 -13484 28 0,000
Res.Prob.Cant-
posprueba

Nota: Prueba T de Student - Pre y posprueba.

En la Tabla 11, se presentan los resultados de la prueba de la T de Student para muestras
apareadas, que se llevd a cabo antes y después de la utilizacion de recursos didacticos con
28 grados de libertad. Se observa un valor de p igual a 0.0, que es menor que el nivel de
significancia de 0.05. Esto conduce al rechazo de la hip6tesis nula (HO) y a la aceptacién de
la hipétesis alternativa (H1), lo que indica que hay evidencia estadistica de que la aplicacién
de recursos didacticos resulta en una mejora significativa en la resolucion de problemas de

cantidad por parte de los estudiantes de primer grado en el nivel de secundaria.

Para la primera dimension de la variable dependiente se consideraron las siguientes
hipdtesis: H1: La utilizacion de recursos didacticos tiene un impacto significativo en la
mejora de la dimensién traduce cantidades en términos numéricos, en estudiantes de primer
grado del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022 y HO: La
utilizacion de recursos didacticos no tiene un impacto significativo en la mejora de la
dimensién traduce cantidades en términos numéricos, en estudiantes de primer grado del
nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022. Con un nivel de confianza
de 95% y un error de a.= 0.05, se considero que: si p-valor <= 0.05, entonces se rechaza HO
y se acepta H1 y si p-valor > 0.05, entonces se acepta HO y se rechaza H1.
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Tabla 12

Prueba de hipotesis sobre la primera dimension de la variable dependiente

Diferencias emparejadas
95% de intervalo

Media Desviacion deeglfor de confianza de la Sig
estandar . diferencia g (bilateral)
estandar - -
Inferior  Superior
Traduce-
pary PrEPIUEDA a7 3660 693  -6280 -3435 7005 27 000
Traduce-
posprueba

Nota: Prueba T de Student — Pre y posprueba.

Los resultados de la Tabla 12 muestran que la diferencia media en la puntuacién entre la
preprueba y la posprueba en la dimension de traducir cantidades en términos numéricos es
de -4.857. La desviacion estandar es de 3,669 y el error estandar es de 0,693. El intervalo de
confianza del 95% para la diferencia va desde -6.280 hasta -3.435. El valor de la prueba T
de Student es -7.005 con 27 grados de libertad, y el p-valor asociado es igual a 0.000, que es
menor que el nivel de significancia (o)) de 0.05. Por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula (HO)
y se acepta la hipdtesis alternativa (H1), indicandose que existe evidencia estadistica de que
la utilizacion de recursos didacticos ha tenido un impacto significativo en la mejora de la

capacidad de los estudiantes para traducir cantidades en términos numeéricos.

Para la segunda dimension de la variable dependiente se consideraron las siguientes
hipotesis: H1: La utilizacion de recursos didacticos tiene un impacto significativo en la
mejora de la dimension comunica su comprensién en relacién a los ndmeros y sus
operaciones, en estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de
Lima, Huarmaca, 2022 y HO: La utilizacion de recursos didacticos no tiene un impacto
significativo en la mejora de la dimension comunica su comprension en relacion a los
nameros y sus operaciones, en estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.E.
Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022. Con un nivel de confianza de 95% y un error de o =
0.05, se considerd que: si p-valor <= 0.05, entonces se rechaza HO y se acepta H1 y si p-
valor > 0.05, entonces se acepta HO y se rechaza H1.
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Tabla 13

Prueba de hipotesis sobre la segunda dimension de la variable dependiente

Diferencias emparejadas
95% de intervalo

Media Desviacion deeglfor de confianza de la Sig
estandar . diferencia g (bilateral)
estandar - -
Inferior  Superior
Comunica-
pary P1EPIUEDA - peo 3048 576 6753 4389 9672 27 000
Comunica-
posprueba

Nota: Prueba T de Student — Pre y posprueba.

Los resultados de la Tabla 13 indican que la diferencia media en la puntuacion entre la
preprueba y la posprueba en la dimension de como los estudiantes comunican su
comprension sobre nimeros y operaciones es de -5.571. La desviacion estandar es de 3.048
y el error estandar es de 0.576. El intervalo de confianza del 95% para la diferencia va desde
-6.753 hasta -4.389. El valor de la prueba T de Student es -9.672 con 27 grados de libertad,
y el p-valor asociado es igual a 0.000, que es menor que el nivel de significancia (o)) de 0.05.
Por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula (HO) y se acepta la hipdtesis alternativa (H1),
evidenciandose estadisticamente que la utilizacion de recursos didacticos ha tenido un
impacto significativo en la mejora de la capacidad de los estudiantes para comunicar su

comprension en relacion a los nUmeros y sus operaciones.

Para la tercera dimension de la variable dependiente se consideraron las siguientes
hipétesis: H1: La utilizacion de recursos didacticos tiene un impacto significativo en la
mejora de la dimension utiliza estrategias y procedimientos para calcular y estimar
numéricamente, en estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de
Lima, Huarmaca, 2022 y HO: La utilizacion de recursos didacticos no tiene un impacto
significativo en la mejora de la dimensidn utiliza estrategias y procedimientos para calcular
y estimar numéricamente, en estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.E. Santa
Rosa de Lima, Huarmaca, 2022. Con un nivel de confianza de 95% y un error de a = 0.05,
se considero que: si p-valor <= 0.05, entonces se rechaza HO y se acepta H1 y si p-valor >

0.05, entonces se acepta HO y se rechaza H1.
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Tabla 14

Prueba de hipotesis sobre la tercera dimension de la variable dependiente

Diferencias emparejadas

) 95% de intervalo
edia

Media Desviacion de error de confianza de la Sig
estandar . diferencia g (bilateral)
estandar - -
Inferior  Superior
Utiliza-
Parl Brﬁﬁ;‘;eba 5071 3242 613 6329 -3814 -8276 27 000
posprueba

Nota: Prueba T de Student — Pre y posprueba.

Los resultados de la Tabla 14 indican que la diferencia media en la puntuacion entre la
preprueba y la posprueba en la dimension de utilizar estrategias y procedimientos para
calcular y estimar numéricamente es de -5.071. La desviacion estandar es de 3.242 'y el error
estandar es de 0.613. El intervalo de confianza del 95% para la diferencia va desde -6.329
hasta -3.814. El valor de la prueba T de Student es -8.276 con 27 grados de libertad, y el p-
valor asociado es igual a 0.000, que es menor que el nivel de significancia (o)) de 0.05. Por
lo tanto, se rechaza la hipédtesis nula (HO) y se acepta la hipétesis alternativa (H1),
evidenciandose estadisticamente que la utilizacion de recursos didacticos ha tenido un
impacto significativo en la mejora de la capacidad de los estudiantes para utilizar estrategias

y procedimientos en el calculo y estimacion numérica.
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IV. DISCUSION

Sobre el objetivo especifico 1: medir el nivel de resolucion de problemas de cantidad
obtenido en la preprueba aplicada a los estudiantes de primer grado del nivel secundaria de
la I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022, se midio que 57.14% de los estudiantes obtuvo
la resolucion de problemas de cantidad en nivel inicio, evidenciandose que antes de utilizar
recursos didacticos la mayoria de los estudiantes participantes obtuvieron un grado minimo
de logro en sus capacidades para traducir cantidades en términos numéricos, comunicar su
comprension en relacion a los nimeros y sus operaciones, asi como utilizar estrategias y

procedimientos para calcular y estimar numéricamente.

Resultados similares a los precedentes fueron los que encontr6 Flores J. (2020) quien en
la preprueba obtuvo 77% de los estudiantes con nivel inicio. el contraste entre ambos
resultados tendria explicacion debido a una diferencia en la metodologia ya que en el estudio
de Flores J. se tomaron otras dimensiones diferentes a las utilizadas en la presente
investigacion. Desde el aspecto tedrico, los estudiantes evaluados cursan la etapa de las
operaciones formales, de 11 a 20 afios, durante las cuales desarrolla el razonamiento
hipotético-deductivo, enuncia hipdtesis sobre el entorno, realiza inferencias desde el ambito
general a un aspecto especifico, desarrolla el pensamiento abstracto y la competencia de
elaborar métodos para resolver problemas, los mismos que tienen la caracteristica de ser mas
elaborados que el consistente en el ensayo y error de las etapas anteriores a la de la etapa de

las operaciones formales.

Ante dicha situacion problematica el docente debi6 aplicar una estrategia de intervencion
que considere el desarrollo cognitivo del estudiante, manipulacion de objetos de su entorno
y la creacion de un clima ludico favorable a la capacidad de resolver problemas relacionados

con cantidades.

Sobre el objetivo especifico 2: utilizar recursos didacticos para mejorar la resolucion de
problemas de cantidad en estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.E. Santa

Rosa de Lima, Huarmaca, 2022, se observa que la utilizacion de recursos didacticos a través
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de quince sesiones logrdé mejoras significativas en el desarrollo de la variable en estudio, lo
cual se hizo evidente mediante el crecimiento de los niveles logro destacado y logro
esperado, mientras que a la par se iba obteniendo el decrecimiento de los niveles inicio y
proceso. Ambos procesos inversos se dieron en forma sostenida desde la primera hasta la

Gltima sesién.

No se ha podido contrastar los resultados antes mencionados pues los antecedentes no
han considerado la descripcion de resultados por sesiones. Desde un punto de vista teérico,
se debe considerar de importancia la aplicacion del concepto de la zona de desarrollo
proximo de Vygotsky a lo largo de quince sesiones de aprendizaje, durante las cuales las
actividades con recursos didacticos se llevaron a cabo en grupos, entre los cuales se elegia a
uno o dos estudiantes que habian obtenido mas desarrollo de la habilidad para solucionar
problemas relacionados con cantidades, los mismos que coadyuvaban a sus comparieros para

mejorar el nivel de sus desempefios.

Se pudo constatar la aceptacion de los estudiantes frente a los recursos didacticos
utilizados en las sesiones, tales como el muro de fracciones, la regleta de Cuisenare, el
geoplano, las plataformas online, dispositivos digitales, presentaciones digitales y juegos y
dindmicas ludicas. La integracién de todo ese conjunto diverso de recursos didacticos
permitio los resultados obtenidos en los niveles logro esperado y especialmente en el logro
destacado. Por otra parte, se considera recomendable ampliar de quince a veinte las sesiones
con la finalidad de lograr un mayor porcentaje de dichos niveles.

Sobre el objetivo especifico 3: medir el nivel de resolucién de problemas de cantidad
obtenido en la posprueba aplicada a los estudiantes de primer grado del nivel secundaria de
la I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022, se midio que 64.29% de los estudiantes obtuvo
laresolucion de problemas de cantidad en nivel logro destacado, evidencidndose que después
de utilizar recursos didacticos la mayoria de los participantes mejoraron su capacidad para
resolver problemas relacionados con cantidades, manifestandose una mejoria de sus
habilidades para establecer relaciones entre datos; formular datos de un problema en
unidades de masa, tiempo y temperatura; operar aumentos o0 descuentos porcentuales,

habilidades para comprender y expresar: un namero hasta los millones, la fraccion como
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medida, operaciones con numeros enteros y decimales; la relacion inversa en las cuatro
operaciones y habilidades para seleccionar y utilizar estrategias para establecer
equivalencias entre expresiones fraccionarias, decimales y porcentuales; utilizar unidades e
instrumentos para realizar equivalencias entre unidades y subunidades de masa, tiempo y

temperatura; asi como reconocer errores propios y en sus comparieros.

Resultados similares a los antes mencionados fueron los que encontrdé Flores J. (2020)
quien en la posprueba obtuvo 45% de los estudiantes con nivel logro alcanzado. EI contraste
entre los resultados de ambas investigaciones podria explicarse debido a una cuestion del
disefio aplicado en ambos estudios ya que en el estudio de Flores J. (2020) solo se aplicaron
juegos matematicos, mientras que en la presente investigacion ademas de los juegos
matematicos, se integraron dindmicas didacticas, manipulacion de objetos del entorno y uso

de dispositivos y plataformas digitales.

Desde el aspecto tedrico, se debe considerar que los recursos didacticos manipulativos
son recursos que permiten la interaccion sensorial del objeto con el estudiante, permitiendo
un acercamiento a las caracteristicas internas del objeto, a partir de lo cual se puede obtener
un conocimiento de los mismos y efectuar comparaciones y relaciones matematicas con
otros objetos del entorno (Ogalde y Barvadid, 2003). Mientras que los recursos didacticos
digitales permiten al estudiante contribuir a la construccion de la informacion mediante
dispositivos y plataformas online que son parte de su vivencia (Caycho, 2019). Por su parte,
los recursos didacticos ludicos contribuyen a generar un entorno de distension, interés y

motivacidn para el aprendizaje de la matematica (Edo y Deulofeu, 2006).

Asimismo, se debe considerar lo sustentado por Vygotsky quien considera que aparte de
la evolucion y maduracion biologica, es la interaccion con el entorno o medio socio cultural
lo que determina el desarrollo del pensamiento, conciencia y aprendizaje del estudiante. Por
tanto, el sujeto debe necesariamente interactuar con el entorno de una manera activa y no
pasiva, de tal forma que sea un constructor activo de su propio conocimiento, el cual se logra

desde procesos simples hasta llegar a procesos mas complejos (Guerra, 2020).
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Sobre el objetivo especifico 4. comparar el nivel de la resolucion de problemas de
cantidad, encontrados en la preprueba y la posprueba aplicada a los estudiantes de primer
grado del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022, se obtuvo que el
nivel inicio decrecid desde 57.14% en la preprueba a un 0.00% en la posprueba; mientras
que los niveles logro esperado y logro destacado aumentaron desde 21.43% a 32.14% y
desde 3.57% hasta 64.29%, respectivamente, evidenciandose que después de utilizar

recursos didacticos se obtuvo una diferencia significativa entre ambos niveles.

Similares resultados a los antes mencionados los encontré Flores J. (2020) quien en su
estudio obtuvo una disminucion del nivel inicio desde 77% en la preprueba a 0% en la
posprueba, mientras que en el nivel logro alcanzado obtuvo un incremento desde 0% en la
preprueba hasta un 45% en la posprueba. El contraste entre ambos resultados podria
explicarse en tanto que la presente investigacion evalud en cuatro escalas el nivel de la
resolucion de problemas de cantidad, mientras que en el estudio de Flores J. (2020) se evalu6

con tres escalas. Asimismo, los items evaluados en ambos estudios fueron diferentes.

Desde un punto de vista tedrico, la integracion de las tres dimensiones de recursos
didacticos de tipo manipulativos, digitales y ludicos han configurado una estrategia didactica
que abarca diferentes aspectos que inciden positivamente en la capacidad para resolver
problemas con cantidades. Cuanto mas diversidad de recursos didacticos que estimulen el
pensamiento numeérico, deductivo, l6gico y simbdlico, mayor serén las probabilidades de

que el estudiante mejore sus desemperios.

Sobre el objetivo general: determinar de qué manera los recursos didacticos mejoran la
resolucion de problemas de cantidad, en estudiantes de primer grado del nivel secundaria de
la I.LE. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022, utilizando la prueba T Student antes y después
de utilizar recursos didacticos, con 28 grados de libertad, se obtuvo un p-valor=0.00<0.05,
desestimandose HO y aceptandose H1; es decir, se demostré estadisticamente que los
recursos didacticos mejoran significativamente la resolucién de problemas de cantidad de

los estudiantes de primer grado del nivel secundaria.
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Como aspecto complementario a lo antedicho en los objetivos especificos, cabe
mencionar el estudio realizado por Olivares (2019) en el que indica que el perfil de los
docentes del nivel secundaria es que tienen entre 40-50 afios, son tradicionales y
conservadores y que dos de cada diez solamente utilizan tecnologias de informacion y
comunicacion, mientras que cuatro de siete docentes emplea recursos didacticos y
metodologia constructivista. Este perfil del docente es perjudicial para adquirir capacidades
para la ensefianza de la matematica ya que no innova, no usa dispositivos digitales y se apega
a la ensefianza tradicional basada en tiza, pizarra y evaluacion sumativa, todo lo cual

perjudica la mejora de las capacidades para resolver problemas con cantidades.

Finalmente, se debe hacer mencion que entre las limitaciones del presente estudio
podemos mencionar que el disefio de la investigacion no ha previsto un grupo de control
para contrastar resultados con estudiantes del mismo entorno socio cultural y demogréfico.
Asimismo, no se ha contado con varios antecedentes actualizados que tengan las mismas
dimensiones ni los items de la variable en estudio. Finalmente, la muestra, al haber sido
seleccionada mediante muestreo no probabilistico por conveniencia no permite efectuar

inferencias para la totalidad de la poblacion.
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V. CONCLUSIONES

PRIMERA. La presente tesis determino que la integracion de los recursos didacticos de
tipo manipulativos, como digitales y ludicos, mejoran de forma significativa la resolucion
de problemas de cantidad en los estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la I.E.
Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022, tal como lo evidencio la prueba t de Student que

arroj6 un p-valor=0.000< 0.05 con un nivel de error de 5%.

SEGUNDA. La medida del nivel de resolucién de problemas de cantidad antes de utilizar
recursos didacticos, mostré que la mayoria de los estudiantes (57.14%) obtuvo un nivel
inicio, evidenciandose un grado minimo de aprendizaje en la capacidad para traducir
cantidades en términos numéricos, comunicar su comprension en relacion a los nimeros y
sus operaciones, asi como utilizar estrategias y procedimientos para calcular y estimar

numéricamente.

TERCERA. La utilizacion de sesiones con recursos didacticos mostraron eficacia en
forma sostenida para mejorar la variable en estudio evidenciando que la variedad de recursos
didacticos implementados potenciaron la capacidad para resolver problemas con cantidades
manipulando objetos del entorno, utilizando plataformas y dispositivos digitales, asi como

el uso de juegos y dindmicas ludicas.

CUARTA. La medida del nivel de resolucién de problemas de cantidad después de
utilizar recursos didacticos, mostré que mas de la mitad (64.29%) de los estudiantes obtuvo
un nivel de logro destacado, evidenciandose un crecimiento significativo en el desarrollo de
la capacidad para resolver problemas de cantidad a partir de la utilizacién de los recursos

didacticos.

QUINTA. Se comparo los niveles de resolucién de problemas de cantidad antes y después
de utilizar recursos didacticos, evidenciandose una mejora significativa entre ambos niveles
de la variable en estudio, pues la mayoria de estudiantes pasé de un nivel inicio (57.14%) en
la preprueba a un nivel logro destacado (64.29%) en las tres dimensiones de la variable en

estudio.
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SEXTA. Se evalud los niveles de la dimension traduce cantidades en términos numéricos,
evidencidndose, mediante la prueba t de Student con un p-valor=0.000< 0.05 y un error de
5%, que se logro una mejora estadisticamente significativa después de utilizar recursos
didacticos, ya que la mayoria de estudiantes pasé de un nivel inicio (50,00%) en la preprueba
a un nivel logro destacado (75,00%) en la la posprueba respecto a sus capacidades para el
establecimiento de relaciones entre datos y operaciones de ganancia, pérdida o
inalterabilidad, la formulacion de datos de problemas en unidades de masa, tiempo y

temperatura, asi como la realizacion de operaciones de aumentos o descuentos porcentuales.

SETIMA. Se establecio, mediante la prueba t de Student con un p-valor=0.000< 0.05 y
un error de 5%, una diferencia estadisticamente significativa entre los niveles de la
dimensién comunica su comprension en relacion a los nimeros y sus operaciones, después
de utilizar recursos didacticos, pues la mayoria de estudiantes pasé de un nivel inicio
(57,14%) en la preprueba a un nivel logro destacado (71,43%) en la la posprueba respecto a
sus habilidades para la comprension y expresion de numeros hasta los millones, de la
fraccion como medida, de operaciones con numeros enteros y decimales, asi como de la

relacion inversa en las cuatro operaciones bésicas.

OCTAVA. Se compar0, mediante la prueba t de Student con un p-valor=0.000< 0.05 y
un error de 5%, la diferencia entre los niveles de la dimension utiliza estrategias y
procedimientos para calcular y estimar numéricamente, evidenciandose una mejora
estadisticamente significativa después de utilizar recursos didacticos, pues la mayoria de
estudiantes pas6 de un nivel inicio (53,57%) en la preprueba a un nivel logro destacado
(71,43%) en la posprueba respecto a sus capacidades para la seleccién y utilizacion de
estrategias para obtener equivalencias entre expresiones fraccionarias, decimales vy
porcentuales; entre unidades y subunidades de masa, tiempo y temperatura, asi como el

reconocimiento de errores en sus operaciones y en las de sus comparfieros.
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VI. RECOMENDACIONES

PRIMERA. Recomendar a investigadores del nivel secundaria realizar estudios que
adicionen al disefio de la presente investigacion un grupo de control, para contrastar

resultados de muestras con contextos geograficos y socio culturales mas cercanas.

SEGUNDA. Recomendar al cuerpo docente del nivel secundaria efectuar estudios
comparativos sobre la resolucion de problemas de cantidad integrando uno o dos mas tipos
de los recursos didacticos que se utilizaron en el presente estudio.

TERCERA. Recomendar al cuerpo de docentes de investigacion de la Universidad
Catdlica de Trujillo investigaciones de tipo aplicadas considerando las dos variables tomadas
en la presente investigacion, pero en jurisdicciones cercanas a la I.E. Santa Rosa de Lima,
ubicada en el distrito de Huarmaca, para tener resultados de contraste en jurisdicciones

cercanas a la muestra observada.
Recomendar a la direccion del plantel en estudio, facilitar el desarrollo de talleres sobre

el uso de los recursos didacticos para mejorar la resolucion de problemas de cantidad en los

estudiantes de primer grado del nivel secundaria.
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Anexo 1: Instrumento de recoleccion de datos

Cuestionario de opcién Unica

Objetivo: medir la resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de primer grado del
nivel secundaria.
Nombres y apellidos del participante @ ...........o.oviuiiiiiiiiii i eeenes
Estimado estudiante: El presente cuestionario tiene 15 preguntas y cada una de las preguntas
tiene una Unica solucion correcta.
Marca con una x o con un circulo la respuesta correcta.
Si no sabes resolver una pregunta, no marques al azar y no marques nada, porque realmente
nos interesa conocer tu actual conocimiento para ayudarte a mejorarlo.
El tiempo de duracién es de 45 minutos; un tiempo promedio de tres minutos por pregunta.
Dimension 1: Traduce cantidades en términos numéricos.
1 | Establece relaciones entre datos y acciones de ganancia, pérdida o inalterabilidad.
Pregunta 1. Si Maria tiene S/. 500 y gasta 25% en ropa y luego 20% de lo que le
gueda en accesorios, ¢cuanto le queda?

a) S/. 360 b)S/.400 c¢)S/.320 d)S/. 300
2 | Formula datos de un problema en unidades de masa.
Pregunta 2. Un cubo de metal tiene una masa de 3.5 kg. ¢ Cuéntas libras pesa? (1 kg
=2.20462 Ib)

a)7.716 b b)15.4321b ¢)1.5871b d)6.6131b
3 | Formula datos de un problema en unidades de tiempo.
Pregunta 3. Un tren recorre 240 km en 3 horas. Si la velocidad del tren es constante,
¢cudl es la velocidad en metros por segundo?

a) 22.22m/s b) 30.30 m/s c¢) 33.33m/s d) 44.44 m/s
4 | Formula datos de un problema en unidades de temperatura.
Pregunta 4. En un dia soleado, la temperatura en la ciudad A es de 20°C. ;Cual seria
esta temperatura en grados Fahrenheit? (F = C x 9/5 + 32)

a) 68°F b) 77°F c¢) 86°F d) 95°F
5 | Realiza operaciones de aumentos o descuentos porcentuales.
Pregunta 5. Un producto tiene un precio original de S/.120. Si se aplica un descuento
del 15%, ¢cual es el precio final después del descuento?

a) S/.102 b)S/.105 ¢)S/. 108 d)S/. 115
Dimension 2: Comunica su comprension en relacion a los nimeros y sus operaciones.
6 | Comprende y expresa un nimero hasta los millones.
Pregunta 6. Escribe en notacion numérica el nimero cinco millones cuatrocientos
mil.

a) 5000400 b) 5400000 c) 5040000 d) 5404000
7 | Comprende y expresa la fraccibn como medida.
Pregunta 7. ;Cual es la fraccion que es equivalente a 0.625?

a)5/8 b)3/5 ¢)1/2 d)2/3
8 | Comprende y expresa operaciones con nUmeros enteros.
Pregunta 8. Si realizas la operacion -12 + 8 x (-5), ¢cual es el resultado?

a)-52 b)-32 ¢)68 d)-28
9 | Comprende y expresa operaciones con numeros decimales.
Pregunta 9. ;Cual es el resultado de la operacion (0.75 + 0.025) x 0.2?

a)6 b)15 ¢)30 d)60
10 | Comprende y expresa la relacion inversa en las cuatro operaciones.
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Pregunta 10. Si divides un nimero por 3y luego multiplicas por 7, ¢cuél es el efecto
neto de estas operaciones?
a) Multiplicar por 7/3  b) Multiplicar por 21 ¢) Dividir por 3/7
d) Dividir por 7
Dimension 3: Utiliza estrategias y procedimientos para calcular y estimar numéricamente.
11 | Selecciona y utiliza estrategias para realizar equivalencias entre expresiones
fraccionarias, decimales y porcentuales.
Pregunta 11. ;Cudl de las siguientes equivalencias es correcta?
a) 1/3=0.3333=33.33% b)2/5=0.4=40% c)3/8=0.375=37.5%
d)5/7=0.7=70%
12 | Selecciona y utiliza unidades e instrumentos para realizar equivalencias entre
unidades y subunidades de masa.
Pregunta 12. ;Cuéantas onzas hay en 2.5 libras? (1 Ib = 16 0z)
a)400z b)300z c¢)200z d)10o0z
13 | Selecciona y utiliza unidades e instrumentos para realizar equivalencias entre
unidades y subunidades de tiempo.
Pregunta 13. Si un evento dura 3 meses y 2 semanas, ¢cuantos dias son?
a) 104 dias b) 95 dias c¢) 92 dias d) 84 dias
14 | Selecciona y utiliza unidades e instrumentos para realizar equivalencias entre
unidades y subunidades de temperatura.
Pregunta 14. ;Cudl es la equivalencia entre 37°C y grados Fahrenheit? (F = C x 9/5
+32)
a) 98.6°F b) 100.4°F c¢) 104.6°F d) 109.4°F
15 | Reconoce errores en sus operaciones y justificaciones y en las de sus comparieros.
Pregunta 15. Si al resolver un problema matematico obtuviste un resultado
incorrecto, ¢Cual de las etapas del proceso podria haber influido en el error?
a) Transferencia b) Busqueda de estrategias c¢) Formalizacion d) Reflexion
Respuestas:

1.c,2.a,3.b,4.4,5.4,6.b,7.a,8.d,9.d,10. b, 11.¢,12.a,13.3,14.¢c,15. b
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Anexo 2. Ficha técnica

Nombre original del

Cuestionario de opcion Unica

instrumento:
Autor y afo: Original: Wilmer Yajahuanca Huancas
Objetivo del Medir el nivel de la la resolucion de problemas de cantidad
. ) en estudiantes de primer grado del nivel secundaria, antes y
instrumento: . o o

después de la utilizacion de recursos didacticos.
Usuarios: 28 estudiantes de primer grado del nivel secundaria de la

|.E. Santa Rosa de Lima, del distrito de Huarmaca, Piura.

Forma de administracion

0 modo de aplicacion:

Se aplico utilizando la técnica de la prueba escrita
estructurada con opciones multiples, con una duracion de
45 minutos, y existiendo un tiempo de un mes y medio
aproximadamente, entre la pre y la posprueba.

Validez: (Presentar la
constancia de validacion

de expertos)

El instrumento de recoleccion de datos fue validado por
tres expertos:

Edi Mio Sullon; DNI: 17606941; Dr. en Ciencias de la
Educacion.

Jaime Leonardo Ramén; DNI: 4393525; Mgtr. en
Educacion.

Justo segundo Lamadrid Torres; DNI: 03231716; Mgtr. en
Educacion.

Confiabilidad:
(Presentar los resultados

estadisticos)

Se obtuvo buena confiabilidad interna mediante el
estadistico de Kuder-Richardson

2 =2.59555556

$2=18.3066667

k=25

kr20=0.834
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVT

PRESENTACION A JUICTO DE EXPERTO

Estimado Validador: Edi Mio Suyon

Mg ¢s grato dirigirme a usted. a fin de solicitar su colaboracion como cxperto para validar
¢l mstrumento que adjunto denominado: Lista de cotejo, disefiado por el Bachiller Wilmer
Yajahvanca Huancas, cuyo propdsito ¢s medir ¢l nivel de la resolucion de problemas de cantidad.
el cual serd aplicado a alumnos de primer grado del nivel secundaria, por cuanto considero que

sus observaciones, apreciaciones v acertados aportes seran de utilidad.

L] presente instrumento tene como linalidad recoger inlormmacion directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulada: Recursos didacticos para mejorar
la resolucion de problemas de cantidad en alumnos de primer grado del mvel secundaria de la

1.E. Santa Rosa de l.ima, Huarmaca, Piara, 2022

Tesis que serd presentada a la Universidad Catdlica de Trujillo, como requisito para
obtener el Titulo Profesional de: LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA CON
MENCION EN MATEMATICA Y FISICA.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted deberda leer cuidadosamente cada
cnunciado v sus correspondientes allernativas de respuesta, en donde se pucden seleccionar una,
varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda
al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia relerente a redaceidn, contenido, pertinencia

y congruencia u olro aspecto que se considere relevanle para mejorar ¢l mismo.

Gracias por su aporle

iy

e cr

i

Wilmer Yajahuanca 1luancas
12N NY 47079568
Celular N°: 964518103
Correo: sagitario535 3@hotmail.com
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICTO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCTA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X ¢n donde corresponde. que segim su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable Dimensiones Indicadores N“ de item | COHERENCIA
SI NO
Traduce Relaciona 1 X
c.:antifiadcs cn Formula 2,3V 4 %
lerminos -
numéricos. Opcracionaliza 5 X
Comunicasn Millones 6 X
Resolucién | comprensiénen | Fraceion 7 X
de relacion a los Nameros enleros 8 X
problemas | nimeros y sus Nameros decimales O X
de operaciones. Relacidn inversa 10 X
cantidad. [ 75Tz Uliliza eslralegias 11 X
cstrategias y . . 12 X
procedimientos | Scleeciona unidades ¢ i X
para caleular ¥ mnslrumentos 14 ‘\
ealiinar Teomoworores | 15 | X
numencamenle.

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segin su eriterio, cumple o tributa cada item a medir

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguienles:
MA= Muy adectiade / BA= Bastante adecuado /A = Adecnado / PA= Poco adecnado 7 NA= No adecnado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido. congruencia v coherencia en relacion a la variable
de estudio. Fn la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Yaloracion Observuciones

N Items Ma [ Ba [ A Pa | N
1 Estableee relaciones entre datos y acciones de 3

canancia, pérdida o inalterabilidad.
2 Lormula datos de un problema en vnidades de 3

masa.
3 Formula datos de un problema en unidades de 3
; Licmpo.
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Formula datos de un problema en unidades de 3
1 temperatura.
5 Realiza operaciones de aumentos o descuentos 3
porcentualces.
Comprende y expresa un nimero hasta los 3
millones.
7 Comprende v expresa la frace1dn como medida, 3
g Comprende y expresa operaciones con muneros 3
enteros.
o Comprende y expresa operaciones con nimeros 3
| decimales. e g o S I B
10 Comprende ¥ expresa la relacion mversa en las 3
cuatro operaciones.
Selecciona v utiliza estrategias para realizar 3

11 | equivalencias entre expresiones fraccionarias.

Selecciona v utiliza vnidades e nstrumentos para = 3
12 | realizar equivalencias entre unidades y
subunidades de masa.

Seclecciona v uliliza unidades e instrumentos para = 3
13 | realizar equivalencias entre unidades v

subunidades de liempo. N 1
Sclecciona v uliliza unidades e instrumentos para = 3
14 | realizar equivalencias entre unidades v

subunidades de temperatura.

15 Reconoce errores en sus operaciones v 3
Justilicaciones y en las de sus comparicros. | |
‘Total: 45

Evaluado por: Mio Suyon, Edi

D.N.L: 17606941 Fecha: 01/11:2022 Firma:




UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCTA DE VALIDACION

Yo, FEdi Mio Suvon. con Documento Nacional de Tdentidad N° 1760694 1. de profesion docente.
con grado académico Doctor en Ciencias de la Educacion. con codigo de colegiatura N°

2117606941, labor que ejerzo actualmente como Director de UUgel. en la Ugel 310-Huarmaca .

Por medio de la presente hago constar que he revisado con lines de Validacion el Instrumento
denominado Lista de colejo. cuyo proposito ¢s medir ¢l nivel de la resolueion de problemas de
cantidad. a los efectos de su aplicacion en alumnos de primer grado del nivel secundaria de la

[.I5. Santa Rosa de Luma - [Huarmaca.

Lucgo de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo cn las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
MA(3) [BA@) [AQ) | PA NA
Calidad de redaceron de los items. 3
Amplitud del contenido a evaluar. 3
Congruencia con los indicadores. 3
Coherencia con las dimensiones. 3

Apreciacion total:
Muy adecuado ( 12 ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA= Poco adecuado ()
No adecuado ()

Trujillo, a los 01 dias del mes de noviembre del 2022.

Apellidos v nombres: Edi Mio Suydon, DNT: 17606941 Firma:




UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACTON A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Jaime Leonardo Ramén

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colabaracion coma experto para validar
el instrumento que adjunto denominado: Lista de cotejo, diseiiado por ¢l Bachiller Wilmer
Yajahuanca Huancas, cuyo proposito es medir el nivel de la resolucion de problemas de cantidad,
el cual seréd aplicado a alumnos de primer grado del nivel secundaria, por cuanto considero que

sus observaciones, aprectaciones y acertados aportes serdn de wtilidad.

Ll presente instrumento tiene como [inalidad recoger informacion directa para la
mvestigacion que se realiza en los actuales momentos, titulada: Recursos diddcticos para mejorar
la resolucion de problemas de cantidad en alumnos de primer 2rado del nivel secundaria de la

1.E. Santa Rosa de Lima, Huanmaca, Piura, 2022

Tesis que sera presentada a la Universidad Catdlica de ‘Irujillo, como requisilo para
obtener el Titulo Profesional de: LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA CON
MLNCION LN MATEMATICA Y VISICA.

Para efectuar la validacidn del instrumento. usted deberd leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,
‘arias o ninguna alternativa de acuerdo al ¢riteria persanal v profesional del actor que responda
al instrumento. Se le agradece cualguier sugerencia referente a redaceidn, contenido, pertinencia

¥ CONETUencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

Wilmer Yajahuanca Huancas
D.NLL N® 47079568
Celular N°: 964518103
Corren: sagitariod53 3@hotmail.com
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JUICIO DI EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, gue segin su criterio, Si cumple o No
cumple, la coberencia entre dimensiones ¢ indicadores de la variable en cstudio.

Tariable Dimensiones Indicadores N°deitem | COIIERENCIA
SI NO
Traduce Relaciona 1 X
cantidades en Formula 2,3V4 X
términos
num&ricos. Operacionaliza 5 X
Comunica su Millones 6 X
Resolucién | comprensién en | Fraccién 7 X
de relacion a los Nimecros enteros 8 X
problemas | nameros y sus Nimeros decimales 9 X
cl.c | Operaciones. Relacion inversa 10 X
cantidad. | i1 Utiliza estrategias 11 X
estrategias v . ) 12 X
procedimicntos :‘.‘»eleccmna unidades e i3 X
para calcular v instrumentos 1'4 X
estimar =
20 Reconoce errores 135 X
numéricamente.

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondicnte al aspecto cualitativo que segim su erilerio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio, T.as valoraciones son las siguientes;

MA- My adecnndo 7 BA— Bastante adectindo 7/ A — Adecindo 7 PA— Poco adecuads £ NA— No adecvada

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia ¥ coherencia en relacion a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracién Observaciones

N Ttems MA BA | A PA [N
| Tistablece relaciones entre datos v acciones de 3 '

ganancia, pérdida o inalterabilidad.
5 Formula datos de un problema en unidades de 3
i masa.
3 Fonmula datos de un problema en unidades de 3
| tiempo.
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Tormula datos de un problema en unidades de
lemperatura.

‘e

‘N

Reuliza operaciones de aumentos o descuentos
porcentuales.

Comprende y expresa un namero hasta los
millanes.

Comprende v expresa la [raceidn como medida.
Comprende y expresa operaciones con nimeros
enleros.

Comprende y expresa operdaciones con nimeros
decimales.

Comprende y expresa la relacidn inversa en las
cuatro operaciones.

Sclecciona y utiliza cstralcgias para realizar
equivalencias entre expresiones fraccionarias,
decimales y porcentuales,

LR

Selecciona ¥ utiliza unidades e instrumentos para
realizar cquivalencias entre umdadcs y
subunidades de masa.

Selecciona y utiliza unidades ¢ instrumentos para
realizar equivalencias entre umdades y
subunidades de tiempo.

Selecciona ¥ utiliza unidades ¢ instrumentos para

realizar equivalencias entre unidades y

subunidades de wemperalura.

Reconoce errares en sus operaciones y

Justiticaciones y en las de sus companeros.
Total:

Evaluado por: Ramon, Jaime Leonardo

D.N.L: 4393525 Fecha: 01/11/2022

Firma:
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CONSTANCIA DE VALIDACTON

Yo, Jaime Leonardo Ramon, con Documento Nacional de Tdentidad N® 4393525, de protesion
docente, con prado académico Magister en FEducacion, con codige de colegiatura N°
2143393525, labor que ejerzo actualmente como Dacente Contratada, en la T, Areas Técnicas

de Congofa - Huarmaca .

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacian el Tnstrumento
denominado T.ista de cotejo. cuyo propdsito es medir el nivel de 1a resolucion de problemas de
cantidad. a los efectos de su aplicacion en alumnos de primer grado del nivel secundaria de la

[.E. Santa Rosa de Lima - Huarmaca.

Tnego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones,
Criterios evaluados VYuloracidn pusitiva Valoracion negativa
‘MA(3)  BA(D A PA NA
Calidad de redaccion de los items 3
Amplitud del contenido a evaluar. 3
Congruencia con los indicadores, 3
Coherencia con las dimensiones. 3

Apreciacion total:
Muy adecuado { 12 ) Bastante adecuado { ) A= Adecuado( ) PA=Poco adecuado { )
No adecuado ()

Trujillo, a los 01 dias del mes de noviembre del 2022.

g / /)
Apellidos ¥ nombres: Jaime T.eonardo Ramon, DNT; 4393325 Firma; ( gj:—-f

-~
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

“stimado Validador: Justo Segimdo Lamadrid Torres

Me es grato dirigirme a usted. a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar
el instrumento que adjunto denominado: Lista de cotejo, dizefiado por el Bachiller Wilmer
Yajahuanca Huancas, cuyo proposito es medir el nivel de la resolucion de problemas de cantidad,
el cual sera aplicado a alumnos de primer prado del nivel secundania. por cuanto considero que

sus observaciones, apreciaciones v acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la
investipacion que se realiza en los actuales momentos, titulada: Recursos didacticos para mejorar
la resolucion de problemas de cantidad en alumnos de primer grado del nivel secundaria de la

I.I. Santa Rosa de 1.ima. Huarmaca, Piura. 2022

Tesis que sera presentada a la Universidad Catolica de Trupillo, como requisito para
obtener el Titulo Profesional de: TICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA CON
MENCION EN MATEMATICA Y FISICA.

Para efectuar la validacion del insttumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado v sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,
varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal ¥ profesional del actor que responda
al mstrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaceion, contenido, pertinencia

¥ congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

Wilmer Yajahuanca Huancas
D.N.1 N® 47079568
Celular N”: 964518103
Correo: sagitario333 3@ hotmail.com
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segiin su criterio. Si cumple o No

cumnple. la coherencia entre dimensiones ¢ indicadores de la variable en estudio.

Variable Dimensiones Indicadores N“de itemm | COHERENCIA
SI NO
Traduce Relaciona 1 X
cantidades en Formula 2,3V 4 X
términos - - - - -
numéricos. Operacionaliza 5 X
Comimes il Millones 6 X
Resolucion | comprension en | Fraceion 7 X
de relacién a los Namecros cnteros 8 X
problemas | ndmeros y sus Nuameros decimales 9 X
d.e Operaciones. Relacidn inversa 10 X
cantidad. |"Tiliza Ctiliza cstrategias 11 X 1
cstrategias y ; : 12 X
procedimientos | Sclecciona unidades ¢ 9 X
: inslrumenlos -
patr.a calculary 14 X
RO Reconoce errores 15 X
numdéricamente.

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracidn la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguicnles:

MA= My adecwadn # BA— Basianiz adecnadn /4 = Adecuads / PA—= Poco adecnads 7 NA = No adecuads

Categorias a evaluar: Redaceion, contenido. congruencia v coherencia en relacion a la variable
de estudio. In fa casilla de observaciones puede sugerir mejoras,

Preguntas Valoracion Observaciones

N liems MA | BA | A [ PA | NA

Listablece relactones entre datos v acciones de | 3
1 : as y ¥

ganancia, pérdida o inalterabilidad.
2 Formula datos de un problema e¢n unidades de | 3

masa.
3 I'ormula datos de un problema en umdades de | 3
; Licmpo.
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4 Formula datos de un problema en umdades de | 3
temperatura.

5 Realiza operaciones de aumentos o descuentos | 3
porcentuales.

6 Comprende vy expresa un numero hasta los | 3
millones.

7 Comprende v expresa la fraccion como medida., 3

8 Comprende ¥ expresa operaciones con muneros | 3
enteros.

9 Comprende v expresa operaciones ¢on numeros | 3
decimales.

10 Comprende v expresa la relacion inversa en las | 3

cuatro Oper aciones.

Selecciona y utiliza estrategias para realizar | 3
Il | cquivalencias entre cxpresiones  [raccionarias.
decimales v porcentuales.

Sclecciona y utiliza unidades ¢ mstrumentos para | 3
12 | realizar equivalencias  entre  unidades v
subunidades de masa.

L )

Seleceiona vy utiliza unidades ¢ mstrumentos para
13 | realizar equivalencias entre unidades ¥
subumdadces de ticmpo.

Selecciona y utiliza unidades ¢ instrumentos para | 3
14 | realizar equivalencias  entre  unidades v
subunidades de temperatura.,

15 Reconoce  crrores en sus  operaciones y | 3
Justificaciones v en las de sus compafieros.

Total: 45 |

Evaluado por: I.amadrid Torres. Justo Segundo

—

D.N.1.: 03231716 Fecha: 01/11/2022 Firma:
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo. Justo Sepundo T.amadrid Torres. con Documento Nacional de Tdentidad N® 03231716, de
profesion docente. con grado académico Magister en Educacion, con eddigo de colegratura N¥
2103231716, labor que gjerzo actualmente como Lspecialista del Nivel Secundaria, en la Ugel

310-Huarmaca .

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Lista de cotejo, cuyo proposito es medir el nivel de la resolucion de problemas de
cantidad, @ los ¢lectos de su aplicacion en alumnos de primer grado del nivel secundaria de la

LL. Santa Rosa de Lima - Huarmaca.

T.uego de hacer las observaciones pertinentes a los items. concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados | Valoracion positiva Valoracion negativa
MA (3) BA(2) [ A(D PA NA
Calidad de redaceion de los items, 3
Amplitud del contenido a evaluar. 3
Congruencia con los indicadores. 3
Coherencia con las dimensiones. 3

Apreciacion total:
Muy adecuado ( 12 ) Bastante adecuado ( ) A Adecuado{ ) PA- Poco adecuado{ )
No adecuado ( )

Trujillo, a los 01 dias del mes de noviembre del 2022.

N
$
-

Apellidos y nombres: Justo Segundo Lamadrid Torres, DNIL: 03231716 Lirma: e
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Anexo 3. Operacionalizacion de variables

Variable ae:::r;'gtlﬁgl E;;Irr:ccilgr?al Dimensiones Definicion de dimensién Indicadores Items ﬁi‘?iﬁédne
Son recursos dldactlco_s Muro de fracciones. Ses!gn de aprend!zaj_e 1.
constituidos por materiales Sesidn de aprendizaje 11.
especialmente disefiados para | Regleta de Sesidn de aprendizaje 2.
Son todos los Manipulativos | que el estudiante pueda Cuisenare. Sesién de aprendizaje 12.
; ipularlos y obtenga un - o
medios y manipuftar . Sesién de aprendizaje 3.
soportes Son los recursos que apézr:S;Zda:Jde Z%%%a;t'vo (Ogalde | Geoplano Sesion de aprendizaje 13.
Independi | educativos que| se utilizaran para y : . — — .
ente: favorecen el | mejorar la resolucién Son recursos didécticos Plataformas on line | S€S10n de aprendizaje 4. Nominal
Los desarrollo de | de problemas de elaborados en soportes digitales Ses!gn de aprend!zaj_e 14. Correcta:
recursos la ensefianza- | cantidad y que seran | Digitales cuyo uso tiene un propésito de | Dispositivos Sesion de aprendizaje S. 2 ptos.
didacticos. | aprendizaje de tipo manipulativos, aprendizaje (Ogalde y Sesion de aprendizaje 15. Incorrecta
(Ogalde y digitales y ludicos. Barvadid, 2003). Presentaciones. Sesion de aprendizaje 6. -SO ptos.
Barvadid T — — e
' Son recursos didacticos - Sesion de aprendizaje 7. Py
o L - A convirtio
2003). constituidos por actividades Juegos matematicos Sesidn de aprendizaje 8. a
Ladicos ludicas que buscan generar L o Ordinal:
- . . . rdinal:
aprendizajes (Ogalde y Dinamicas ludicas Ses!gn de aprend!zaj_e 9 L
- Sesion de aprendizaje 10. 0gro
Barvadid, 2003). destacado
Esuna Relaciona. é.EstabIec_e relg(ijlpdnes gntrle datt)t_)ls: O)ll gcmones (24-30)
competencia Znganar}mz, pér dl ao ma;:era ilidad. — puntos
5 . .Form n problema en uni
el area Traduce Consiste en transformar las de r(7)1as: a datos de un problema en unidades Logro
matematica | g 15 capacidad para . relaciones existentes entre los ' . esperado:
que abarca la cantidades en 3.Formula datos de un problema en unidades (16-23)
. resolver problemas P datos y el contexto de un Formula. -
. comprension y . terminos bl P de tiempo. puntos
Dependien relacionados con Ari problema en terminos ;
el uso de . numMericos. L Minedu. 201 4.Formula datos de un problema en unidades Proceso:
te: estrategias cantidades que se numericos (Minedu, 2016). de temperatura. (9-15)
La - para resolver ”Ted"a en tres . . 5.Realiza operaciones de aumentos o puntos
resolucion dimensiones y Operacionaliza q | o
e probl_emas mediante 15 items y escuentos porcentuales i Inicio: (O-
broblemas relacionados serd categorizado en Millones 6.Comprende y expresa un nimero hasta los 8) puntos
de con las niveles de inicio C i . millones.
cantidad nociones de | ' omunica su -~ diste en expresar el . 7.Comprende y expresa la fraccion como
. . proceso, logro comprension o Fraccién. .
cantidad, esperado y logro on relacion a | €ntendimiento de los medida.
numero, destacado 10S NGMEros conceptos matematicos NGMEros enteros 8.Comprende y expresa operaciones con
sistemas ' sus mediante lenguaje numérico ' ndmeros enteros.
numericos, g eraciones (Minedu, 2016). NGmeros decimales 9.Comprende y expresa operaciones con
unldgdes de P ' ‘| nUmeros decimales.
medida, sus Relacion inversa. 10.Comprende y expresa la relacion inversa en

89




operaciones y
propiedades
(Minedu,
2016).

las cuatro operaciones.

Utiliza
estrategias y
procedimient
0s para
calculary
estimar
numéricamen
te.

Consiste en seleccionar,
adaptar o combinar
estrategias, procedimientos y
recursos para resolver
problemas de nimero
(Minedu, 2016).

Utiliza estrategias.

11.Selecciona y utiliza estrategias para realizar
equivalencias entre expresiones fraccionarias,
decimales y porcentuales.

12.Selecciona y utiliza unidades e instrumentos
para realizar equivalencias entre unidades y
subunidades de masa.

Selecciona unidades
e instrumentos.

13.Selecciona y utiliza unidades e instrumentos
para realizar equivalencias entre unidades y
subunidades de tiempo.

14.Selecciona y utiliza unidades e instrumentos
para realizar equivalencias entre unidades y
subunidades de temperatura.

Reconoce errores.

15.Reconoce errores en sus operaciones y
justificaciones y en las de sus comparieros.
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Anexo 4. Solicitud y autorizacion para investigacion en institucion educativa

“ANQO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL”

Solicitor  Awutornizacion para desarrollar
mvestigacion  en  instrtocion

educativa _
SIE— ) 1% "-_": :::;.‘
Lic. Maritza Bustamante Levva AUT S e A FALY
Directora de la LE. Santa Rosa de Lima b FJ’ f
Husrmaca. - el ¥ A

Yo, Wilmer Yajshuanca Huancas, de nacionalidad pemaﬁn._ IIIL‘I];l documento de identidad N°
47078568, Bachiller en Educzcion por la Facultad de Humamdades de la Universidad
Catolica de Trillo, natural del departamento de Piura, de la provincia de Huancabamba,
del distrito de Huarmeaca, a usted con todo respeto me presento para exponer lo sigumente:

e, para obtener rm titulo profesional. requierc desarrollar une investigacion académica,
la cual la he decidido realizar en la mstitucion educatrva que Ud. dmge.

Chae, la mvestigacion que desarrollars se titula: Uso de recursos didacticos para mejorar la
resolocion de problemas de cantidad en estudiantes de primer grado del mivel secundaria de
la LE. Santa Fosa de Lima Huarmaca Poura, 2022 la cual sera una imvestigacion con
enfoque cuanfitativo, de tipo aplicada, de alcance explicattvo v con un disefio pre
experimental . evaluando un inico grupo, con preprosba v pesprueba, la cual s2 desarrollara
en el mes de noviembre del 2022

PORLO TANTO:

Solicito z2 me otorgue la autornizacion correspondiente v s2 me brinden las facilidades que
el caszo amernta.

Husmaca, 12 de noviembre del 2022,

] ' oF
.I'I-l\.lI £
BT

Wilmer Yajahmanca Huancas
DNI N*47079568
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Anexo 5. Declaracion jurada sobre desarrollo de la investigacion

DECLARACION JURADA

Yo, Wilmer Yajahuanca Huancas, de nacionalidad peruano, con documento de identidad N°
47079568, Bachiller en Educacion por la Facultad de Humanidades de la Universidad Catolica
de Trujillo, natural del departamento de Piura, de la provincia de Huancabamba, del distrito de

Huarmaca.

Declaro bajo juramento:

Que, para el desarrollo de la investigacion del Informe de Tesis, denominado: Uso de recursos
didacticos para mejorar la resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de primer grado
del nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022, respecto a la metodologia
de recoleccion de datos; éstos han sido recogidos en el aula C de primer grado del nivel
secundaria, utilizando la técnica de la prueba escrita y como instrumento de recoleccidn de datos
el Cuestionario de opcion Unica. Para el procesamiento de los mismos se desarroll6 mediante
una investigacion con enfoque cuantitativo, de tipo aplicada, de alcance explicativo y con un
disefio pre experimental, evaluando un Unico grupo, con preprueba y posprueba, estudio
realizado en la I.E. Santa Rosa de Lima, ubicada en el distrito de Huarmaca, durante el mes de

noviembre del 2022 informacion que me ha permitido culminar con el Informe de tesis.

Me afirmo y me ratifico en lo expresado, en sefial de lo cual firmo el presente documento en la

ciudad de Huarmaca, a los 22 dias del mes de septiembre del 2023.

Wilmer Yajahuanca Huancas
D.N.I. N° 47079568
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Anexo 6. Matriz de consistencia

Titulo Formulacion del Problema Objetivos Hipotesis Metodologia

Uso de Problema general Objetivo General Hipétesis general Tipo: Cuantitativa.

recursos ¢De qué manera los recursos didacticos Determinar de qué manera los recursos H1:La utilizacién de recursos didacticos Nivel: Explicativo.
didacticos mejoran la resolucién de problemas de didacticos mejoran la resolucion de mejora significativamente la resolucion de Disefio: Pre experimental,

para mejorar
la resolucién
de
problemas
de cantidad
en
estudiantes
de primero
de
secundaria,
Huarmaca
2022.

cantidad en estudiantes de primer grado
del nivel secundaria de la |.E. Santa Rosa
de Lima, Huarmaca, 2022?

problemas de cantidad, en estudiantes de
primer grado del nivel secundaria de la
I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca,
2022.

Problemas especificos
¢ Cuél es el nivel de resolucién de
problemas de cantidad obtenido en la
preprueba aplicada a los estudiantes de
primer grado del nivel secundaria de la
I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca,
20222.
¢La utilizacion de recursos didacticos
mejora la resolucion de problemas de
cantidad en estudiantes de primer grado
del nivel secundaria de la I.E. Santa
Rosa de Lima, Huarmaca, 2022°.
¢Cual es el nivel de resolucion de
problemas de cantidad en la preprueba
aplicada a los estudiantes de primer
grado del nivel secundaria de la I.E.
Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022?.
¢ Cuél es la diferencia entre los niveles
de la resolucién de problemas de
cantidad, encontrados en la preprueba y
la posprueba aplicada a los estudiantes
de primer grado del nivel secundaria de
la |.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca,
20222.
¢Cual es la diferencia entre los niveles
de la dimension traduce cantidades en
términos numéricos, obtenidos en la

Objetivos especificos
- Medir el nivel de resolucién de
problemas de cantidad obtenido en la
preprueba aplicada a los estudiantes de
primer grado del nivel secundaria de la
|.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca,
2022.
Utilizar recursos didacticos para
mejorar la resolucién de problemas de
cantidad en estudiantes de primer
grado del nivel secundaria de la I.E.
Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022.
Medir el nivel de resolucion de
problemas de cantidad obtenido en la
posprueba aplicada a los estudiantes de
primer grado del nivel secundaria de la
|.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca,
2022.
Comparar el nivel de la resolucion de
problemas de cantidad, encontrados en
la preprueba y la posprueba aplicada a
los estudiantes de primer grado del
nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa
de Lima, Huarmaca, 2022.
- Evaluar la diferencia entre los niveles
de la dimensién traduce cantidades en
términos numéricos, obtenidos en la

problemas de cantidad, en estudiantes de
primer grado del nivel secundaria de la I.E.
Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022.

HO:

La utilizacién de recursos didacticos no
mejora significativamente la resolucion de
problemas de cantidad, en estudiantes de
primer grado del nivel secundaria de la I.E.
Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022.
Hipétesis especifica 1

H1:La utilizacion de recursos didacticos
mejora significativamente la dimension
traduce cantidades en términos numéricos, en
estudiantes de primer grado del nivel
secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima,
Huarmaca, 2022.

HO:

La utilizacién de recursos didacticos no
mejora significativamente la dimension
traduce cantidades en términos numéricos, en
estudiantes de primer grado del nivel
secundaria de la I.E. Santa Rosa de Lima,
Huarmaca, 2022.

Hipétesis especifica 2

H1:La utilizacién de recursos didacticos
mejora significativamente la dimension
comunica su comprension en relacion a los
nlimeros y sus operaciones, en estudiantes de
primer grado del nivel secundaria de la I.E.
Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022.

HO:

evaluando un Unico grupo,
con preprueba y posprueba.
Poblacidn: 85 estudiantes de

primer grado del nivel
secundaria

Muestra: 28 estudiantes de
primer grado del nivel
secundaria

Var | Muj | Total

16 12 28

V. Indep: Los recursos

didacticos.
V. Dep: La resolucion de
problemas de cantidad.
Técnica:
Prueba escrita
Instrumento
Cuestionario  de
Unica.
Criterio muestral:
Muestreo no probabilistico
por conveniencia.
Plan de analisis:
Microsoft Excel 2020.
SPSS .26.

opcioén
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preprueba y la posprueba aplicada a los
estudiantes de primer grado del nivel
secundaria de la I.E. Santa Rosa de
Lima, Huarmaca, 2022?

¢Cudl es la diferencia entre los niveles
de la dimensién comunica su
comprension en relacion a los nimeros
y sus operaciones, hallados en la
prepruebay la posprueba aplicada a los
estudiantes de primer grado del nivel
secundaria de la I.E. Santa Rosa de
Lima, Huarmaca, 2022?

¢Cual es la diferencia entre los niveles
de la dimension utiliza estrategias y
procedimientos para calcular y estimar
numéricamente, encontrados en la
preprueba y la posprueba aplicada a los
estudiantes de primer grado del nivel
secundaria de la I.E. Santa Rosa de
Lima, Huarmaca, 2022?

preprueba y la posprueba aplicada a
los estudiantes de primer grado del
nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa
de Lima, Huarmaca, 2022.

Establecer la diferencia entre los
niveles de la dimensién comunica su
comprension en relacion a los ndmeros
Yy sus operaciones, hallados en la
preprueba y la posprueba aplicada a
los estudiantes de primer grado del
nivel secundaria de la I.E. Santa Rosa
de Lima, Huarmaca, 2022.

Comeparar la diferencia entre los
niveles de la dimensidn utiliza
estrategias y procedimientos para
calcular y estimar numéricamente,
encontrados en la preprueba y la
posprueba aplicada a los estudiantes de
primer grado del nivel secundaria de la
|.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca,
2022

La utilizacién de recursos didacticos no
mejora significativamente la dimension
comunica su comprension en relacion a los
nimeros y sus operaciones, en estudiantes de
primer grado del nivel secundaria de la I.E.
Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022.
Hipotesis especifica 3

H1:La utilizacion de recursos didacticos
mejora significativamente la dimensién utiliza
estrategias y procedimientos para calcular y
estimar numéricamente, en estudiantes de
primer grado del nivel secundaria de la I.E.
Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022.

HO:

La utilizacién de recursos didacticos no
mejora significativamente la dimension utiliza
estrategias y procedimientos para calcular y
estimar numéricamente, en estudiantes de
primer grado del nivel secundaria de la I.E.
Santa Rosa de Lima, Huarmaca, 2022.
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Anexo 7. Tabulacion de datos
Base de datos resolucién de problemas de cantidad - Pre prueba

Traduce cantidades en términos numéricos

Comunica su comprensién en relacién a los niUmeros
Yy sus operaciones

Utiliza estrategias y procedimientos para calcular y estimar numéricamente

Selecciona y utiliza

Seleccionay

a Establece Formula | Formula Comprend Selecciona y utiliza unidades e utiliza unidades e Selecciona y utiliza | Reconoce
2 . datos de | datos de | Formula Realiza |Comprende(Comprende|Comprende|Comprende y expresd - - . unidades e Brrores en sug
relaciones entre - . |estrategias para realizar| instrumentos para jnstrumentos para . .
g - un un |datos de un |operaciones y expresa ury expresa la| y expresa | y expresa [a relacion : - - - instrumentos para pperaciones
S |datosy acciones > - . . . equivalencias entre realizar realizar - - - e
< - problema [problema problema en|de aumentos| numero | fraccidn |operaciones|operacionesjinversa en : . - . . |realizar equivalenciasjustificacione
de ganancia, . N . N . expresiones equivalencias entre| equivalencias -
A en en |unidades de|o descuentos| hasta los como  fon ndmerosgon nimerodlas cuatro . - ; . . entre unidadesy [syen las de
pérdida o . . . - - . _ffraccionarias, decimales unidades y entre unidades y -
. . unidades |unidades [temperatura|porcentuales| millones | medida enteros | decimales pperaciong . - subunidades de sus
inalterabilidad d - y porcentuales subunidades de | subunidades de -
e masa [de tiempo s - temperatura comparieros
masa tiempo
Al 2 0 2 0 0 2 0 0 0 0 2 0 0 0 0
A2 2 2 0 2 2 0 2 0 2 2 0 2 2 0 0
A3 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0
A4 2 0 0 0 0 2 0 0 0 0 2 0 0 0 0
A5 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
A6 2 0 2 2 2 2 0 2 2 2 2 0 0 2 2
A7 0 2 0 0 0 0 2 0 0 0 2 2 0 0 0
A8 0 0 2 0 0 0 0 2 0 0 0 0 2 0 0
A9 0 2 0 0 0 0 2 0 0 0 2 2 0 0 0
A10 0 0 0 2 2 2 0 0 2 2 2 0 0 2 2
All 0 2 0 0 0 0 2 0 0 0 0 2 0 0 0
Al2 0 2 0 0 0 0 2 0 0 0 0 2 0 0 0
Al3 2 0 2 0 0 2 0 2 0 0 0 0 2 0 0
Al4 0 2 0 2 2 0 2 0 2 2 0 0 2 2 2
A15 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Al16 0 2 0 2 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Al7 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Al8 2 0 2 2 2 2 0 2 2 2 2 0 0 2 2
Al19 0 2 0 0 0 0 2 0 0 0 2 2 0 0 0
A20 0 0 2 0 0 0 0 2 0 0 0 0 2 0 0
A21 0 2 0 0 0 0 2 0 0 0 2 2 0 0 0
A22 0 0 0 2 2 2 0 0 2 2 2 0 0 2 2
A23 0 2 0 0 0 0 2 0 0 0 0 2 0 0 0
A24 0 2 0 0 0 0 2 0 0 0 0 2 0 0 0
A25 2 0 2 0 0 2 0 2 0 0 0 0 2 0 0
A26 0 2 0 2 2 0 2 0 2 2 0 0 2 2 2
A27 0 2 0 2 2 0 2 2 0 2 2 2 0 0 2
A28 2 2 0 0 0 2 0 2 2 0 0 0 0 2 0
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Base de datos resolucién de problemas de cantidad - Pos prueba

Traduce cantidades en términos numéricos

Comunica su comprensién en relacion a los nimeros y sus

operaciones

Utiliza estrategias y procedimientos para calcular y estimar numéricamente

Establece
relaciones
entre datos y
acciones de
ganancia,
pérdida o
inalterabilidad

Formula
datos de
un
problema
en
unidades
de masa

Formula
datos de
un
problema
en
unidades
de
tiempo

Formula
datos de un
problema
en unidades
de
temperatura

Realiza
operaciones
de aumentos
[0}
descuentos
porcentuales

Comprende
y expresa
un nimero
hasta los
millones

Comprende
y expresa
la fraccion
como
medida

Comprende
y expresa
operaciones
con
nimeros
enteros

Comprende
y expresa
operaciones
con
ndmeros
decimales

Comprende
y expresa la
relacion
inversa en
las cuatro
operaciones

Seleccionay
utiliza estrategias
para realizar
equivalencias
entre expresiones
fraccionarias,
decimales y
porcentuales

Seleccionay
utiliza unidades e
instrumentos para
realizar
equivalencias
entre unidades y
subunidades de
masa

Seleccionay
utiliza
unidades e
instrumentos
para realizar
equivalencias
entre
unidades y
subunidades
de tiempo

Seleccionay
utiliza unidades e
instrumentos
para realizar
equivalencias
entre unidades y
subunidades de
temperatura

Reconoce
errores en sus
operaciones y
justificaciones
y en las de sus
comparieros

Al

2

A2

A3

A4

A5

Ab

A7

A8

A9

Al0

All

Al2

Al3

Al4

Al5

Al6

Al7

Al8

Al19

A20

A2l

A22

A23

A24

A25

A26

A27

A28

N ([OINININ[IN IN|IOINININOININIOINININININ(OINININ NN (NN

NN (NN NNNININININNINININININ(NININ(NINI N |ONININ

N OIN NN N(NOINININIOININIOINININ(NIN|IOINININ |ONININ

N ININ (NN NNOININININNINININININ(NIN|IONIN| O |ONININ

N ININ (NN NNOININININNINININININ(NIN|IONIN| O |ONININ

N ([O[NININ[NININININININININIOINININININININ(ININ (NN (NN

N ININ (NN O ([OINININININNINININININ[(OIOIN(NINI N ININININ

NN (NN NNNININNINNINININININ(NININ (NN N INNOIN

O N[N ININ[INININININININININININININININ(NINININ [ININ (NN

O NN ININ[NINININININININININININ(INININ(NINININ NN NN

O NN OIN[N INININININCIOINININ|IOINININ(NINININ NN (N[N

N NN INININOIN(INININININININININININ|IONINININ |O|IN[(N N

O N[N ININ[ININININININOCIOINININININININININININ (O|N(N
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Anexo 8. Sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

I- DATOS GENERALES

Institucion Educativa: I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca

Aula
Investigado

Fecha

Aula C de primer grado del nivel secundaria

r:

Wilmer Yajahuanca Huancas

Noviembre 2022

Nombre de la actividad: Cuanto ganamos o cuanto perdemos.

Propdsito: Que los estudiantes desarrollen su capacidad para el establecimiento de relaciones

entre datos y operaciones de ganancia, pérdida o inalterabilidad, a través de la aplicacién de

recursos didacticos.
11.-ORGANIZACION Y EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Propdsitos de aprendizaje
Instrumento
Competencia | Capacidad Desempefio precisados | Evidencia de
evaluacion
Numero y Matematiza Construccién del Establece relaciones | Cuestionario
operaciones. | situaciones significado y uso de los | entre datos y de opcién
gue nameros naturales en acciones de Unica
involucran situaciones ganancia, pérdida o
cantidadesy | probleméticas referidas | inalterabilidad,
magnitudes a agrupar, ordenar y representando
en diversos contar. mediante términos
contextos. NUMEricos.
Desarrollo de las actividades de aprendizaje
Proceso de los . - Medios y
Momentos momentos Estrategias metodologicas materiales
Actividades Se recepciona a los estudiantes y se realiza - Tarjetas con
permanentes las actividades permanentes de entrada: problemas de
saludan y recuerdan normas de convivencia ganancia y
Motivacion Se motiva a los estudiantes con un video pérdida
sobre situaciones de ganancia, pérdida o ’
inalterabilidad. Se apertura un dialogo bloq-ues ]
colaborativo. manipulativos,
INICIO Recuperacion | Se dialoga con los estudiantes sobre los pizarra o

de saberes conceptos de pérdida, ganancia e

previos inalterabilidad. Se entabla un dialogo
colaborativo.

Conflictos ¢Cuando se gana en una situacion ?

cognitivos ¢Cuéndo se pierde en una situacion?

¢Cuéndo no se pierde ni se gana en una
situacion?

pantalla para
presentacion
digital..
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PROCESO

Construccién
del
aprendizaje-
sistematizacion

- Explica, en voz alta, aspectos relacionados
con situaciones en las que se gana, se
pierde o hay inalterabilidad.

- Se presentan casos Yy lo expresan en voz
alta:

¢ Se ha producido una pérdida.
¢ Se ha producido una ganancia.
e Se ha producido una inalterabilidad.

Aplicacion

Procesos didacticos de matematica
1.Comprension del problema.
Presenta a los estudiantes el concepto de
ganancia y pérdida, utilizando ejemplos
sencillos y cotidianos.
Proporciona a los estudiantes un problema
de ganancia o pérdida para que lo lean 'y
comprendan.
2.Busqueda de la estrategia.
Se motiva al estudiante para que
seleccione recursos tanto manipulativos,
digitales como ludicos en los que se
resuelven situaciones en donde se produce
ganancia, pérdida o inalterabilidad.
Se motiva a que el estudiante manipule
objetos de su entorno, por ejemplo,
lapiceros, alimentos de su lonchera, sillas,
mesas, pelotas, figuras geométricas, etc., y
construya situaciones en donde se produce
ganancia, pérdida o inalterabilidad.
Se motiva a que el estudiante manipule
objetos de su entorno, por ejemplo,
lapiceros, alimentos de su lonchera, sillas,
mesas, pelotas, figuras geométricas, etc., y
construya situaciones en donde se produce
ganancia, pérdida o inalterabilidad.
También se les muestra diversas imagenes
con situaciones y ecuaciones en las que se
produce ganancia, pérdida o
inalterabilidad.
Se aplica recursos digitales
3.Representacion
Introduce blogues manipulativos que
representen unidades de ganancia o
pérdida.
Proporciona a cada estudiante o grupo de
estudiantes tarjetas con problemas de
ganancia y pérdida.
- Pide a los estudiantes que utilicen los
bloques para modelar el problema 'y
visualizar las acciones de ganancia o
pérdida.
Se invita a los estudiantes a que mediante
ecuaciones y su respectiva solucion se
representen situaciones en las que se

- Imégenes de
pérdida,
ganancia e
inalterabilidad.
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produce ganancia, pérdida o
inalterabilidad.

4.Formalizacion
Relne a la clase y pide a algunos
estudiantes que compartan como
resolvieron el problema utilizando los
bloques.
En la pizarra o pantalla, escribe la relacion
numérica resultante de cada problemay
cdmo se relaciona con la ganancia o
pérdida.
Se facilita que los estudiantes comparen,
intercambien sus representaciones y
expresen lo aprendido sobre ganancia,
pérdida o inalterabilidad..

5.Reflexion
Se motiva a que los estudiantes
reflexionen sobre las situaciones en las
gue se produce ganancia, pérdida o
inalterabilidad.
Guia una breve discusion sobre la
importancia de entender las relaciones
entre datos y acciones en problemas de
ganancia y pérdida.
Pregunta a los estudiantes si encontraron
atiles los bloques manipulativos para
comprender el concepto.

6. Transferencia
Proporciona a los estudiantes mas
problemas de ganancia y pérdida para
resolver individualmente.
Esta vez, se les anima a resolverlos sin los
bloques manipulativos, aplicando lo
aprendido.
Se propone al estudiante nuevas
situaciones en las que se produce
ganancia, pérdida o inalterabilidad.

CIERRE Reflexion - Se realiza la metacognicién a través de
preguntas:
¢ Qué hicimos? ;Qué aprendieron? ;Como se
sintieron?
Preguntas:

1. Si Maria tenia 15 manzanas y luego compré 8 mas, ;cuantas manzanas tiene ahora en total?

A) 7 manzanas B) 23 manzanas C) 8 manzanas D) 30 manzanas

2. Juan tenia $50 y gast6 $20 en un videojuego. ¢Cuanto dinero le queda ahora?

A) $20 B) $30 C) $70 D) $10

3. Un comerciante tenia 100 camisetas en stock. Vendid 60 de ellas. ;Cuantas camisetas le quedan?
A) 140 camisetas B) 60 camisetas C) 40 camisetas D) 160 camisetas

4. Si tenias 5 l&pices y perdiste 2 de ellos, ¢cuantos lapices te quedan?

A) 5 lapices B) 7 lapices C) 2 lapices D) 3 lapices

5. Si en un jardin habia 30 flores y luego plantaron 15 mas, ;cuantas flores hay en total?

A) 45 flores B) 15 flores C) 30 flores D) 60 flores
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6. Un estante tenia 8 libros y le agregaron 3 libros nuevos. ¢ Cuéntos libros hay ahora en el estante?
A) 24 libros B) 11 libros C) 5 libros D) 3 libros

7. Maria tenia 12 chocolates y regal6 4 a su amigo. ¢Cuantos chocolates le quedan?

A) 12 chocolates B) 8 chocolates C) 4 chocolates D) 16 chocolates

8. Si en una fiesta habia 25 invitados y llegaron 10 mas, ¢cuantos invitados hay en total?

A) 10 invitados B) 15 invitados C) 35 invitados D) 25 invitados

9. Luis tenia $60 y gand $25 en un concurso. ¢Cuanto dinero tiene en total ahora?

A) $85 B) $25 C) $60 D) $35

10. Un estudiante tenia 5 lapices de colores y encontré otros 3 en su mochila. ¢Cuantos lapices
tiene ahora?

A) 15 lapices B) 3 lapices C) 8 lapices D) 5 lapices

11. En unatienda habia 50 galletas y se vendieron 20. ;Cuéntas galletas quedan?

A) 20 galletas B) 70 galletas C) 30 galletas D) 50 galletas

12. Juan tenia 25 cartas y perdié 12 de ellas. ¢ Cuéntas cartas le quedan?

A) 12 cartas B) 37 cartas C) 25 cartas D) 13 cartas

13. Si un agricultor tenia 80 manzanas y dono 40 a la escuela local, ;cuantas manzanas le quedan?
A) 120 manzanas B) 40 manzanas C) 20 manzanas D) 80 manzanas

14. Si habia 15 estudiantes en una clase y se fueron 7, ;cuantos estudiantes quedan?

A) 7 estudiantes B) 8 estudiantes C) 15 estudiantes D) 22 estudiantes

15. En una caja habia 30 juguetes y luego se agregaron 10 mas. ;Cuantos juguetes hay en total?
A) 10 juguetes B) 20 juguetes C) 40 juguetes D) 30 juguetes
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

I- DATOS GENERALES

Institucion Educativa: I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca

Aula :  Aula C de primer grado del nivel secundaria

Investigador :  Wilmer Yajahuanca Huancas

Fecha : Noviembre 2022

Nombre de la actividad: Explorando problemas de masa con recursos didacticos.

Proposito: Que los estudiantes desarrollen su capacidad para la formulacion de datos de

problemas en unidades de masa, a través de la aplicacion de recursos didacticos.
11.-ORGANIZACION Y EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Propositos de aprendizaje
Instrumento
Competencia | Capacidad Desempefio precisados | Evidencia de
evaluacion
Namero y Matematiza Construccion del Formula datos de un | Cuestionario
operaciones. | situaciones significado y uso de los | problema en de opcién
que ndmeros naturales en unidades de masa, Unica
involucran situaciones representando
cantidadesy | problematicas referidas | mediante términos
magnitudes a agrupar, ordenar y numéericos.
en diversos contar.
contextos.
Desarrollo de las actividades de aprendizaje
Proceso de los . - Medios y
Momentos momentos Estrategias metodologicas materiales
Actividades Se recepciona a los estudiantes y se realiza - Balanzas
permanentes las actividades permanentes de entrada: manipulativas,
I saludan_ y recuerdan normas de convivencia tarjetas con
Motivacion Se motiva a los estu_dlantes con un wdgg problemas de
sobre masa y materia. Se apertura un diadlogo .
INICIO colaborativo. Masa, plzarra
Recuperacion | Se dialoga con los estudiantes sobre los 0 pantalla
de saberes conceptos de masa y materia. Se entabla un para
previos dialogo colaborativo. presentacion
Conflictos ¢Un objeto tiene masa o materia? digital. Video.
cognitivos ¢Cudl es la diferencia entre masa y materia?
PROCESO | Construccién - Explica, en voz alta, aspectos relacionados
del con las equivalencias de las unidades de
aprendizaje- masa: gramos, kilogramos, libras, onzas,
sistematizacion etc.
- Se presentan casos Yy lo expresan en voz
alta:
e Un kilo equivale a 1,000 kgs.
e 500 gr. Equivalen a medio kilo.
o Efc.
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Aplicacion

Procesos didacticos de mateméatica

1.Comprension del problema.
Se busca que el estudiante comprenda el
concepto de unidades de masa, como
gramos, kilogramos, libras, onzas, y sus
respectivas equivalencias, utilizando
ejemplos cotidianos.
Presenta a los estudiantes un problema que
involucre unidades de masa y pide que lo
lean y comprendan.

2.Busqueda de la estrategia.
Se motiva al estudiante a que compartan
cdémo abordarian el problemay qué
estrategias podrian utilizar para convertir
entre diferentes unidades de masa.
Fomenta la discusién en grupos pequefios
para explorar diferentes enfoques.
También se les muestra diversas imagenes
con equivalencias entre diversas unidades
de masa

3.Representacion
Introduce balanzas manipulativas y
bloques representando diferentes unidades
de masa.
Proporciona a cada estudiante o grupo de
estudiantes tarjetas con problemas
relacionados con unidades de masa.
Pide a los estudiantes que utilicen las
balanzas manipulativas y los bloques para
modelar el problema y visualizar las
conversiones.

4.Formalizacion
Reune a la clase y pide a algunos
estudiantes que compartan como
resolvieron el problema utilizando las
balanzas manipulativas y los bloques.
En la pizarra o pantalla, muestra como
realizar las conversiones entre gramos y
kilogramos de manera formal.

5.Reflexion
Guia una breve discusion sobre la
importancia de comprender las unidades
de masa y cémo convertirlas para resolver
problemas.
Pregunta a los estudiantes si encontraron
atiles las balanzas manipulativas para
comprender el concepto.

6. Transferencia
Proporciona a los estudiantes mas
problemas relacionados con unidades de
masa para resolver individualmente.
Se les anima a aplicar lo aprendido y a
convertir entre gramos y kilogramos segun
sea necesario.
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CIERRE Reflexion - Se realiza la metacognicién a través de
preguntas:

¢ Qué hicimos? ¢ Qué aprendieron? ;Como se

sintieron?

Preguntas:

1. Si un paquete de arroz pesa 1 kilogramo, ¢cuantos gramos pesan?

A) 10 gramos B) 100 gramos  C) 1,000 gramos D) 0.1 gramos

2. Una manzana pesa 150 gramos. ¢ Cuantos kilogramos pesaran 5 manzanas?

A) 0.75 kilogramos B) 7.5 kilogramos C) 5 kilogramos D) 75 kilogramos

3. Si una bolsa de papas fritas pesa 250 gramos, ¢cuantos kilogramos pesan 4 bolsas?
A) 100 kilogramos B) 1,000 kilogramos C) 0.25 kilogramos D) 1 kilogramo
4. Un saco de harina pesa 5 kilogramos. ¢ Cuantos gramos pesa en total?

A) 50 gramos B) 5,000 gramos C) 0.05 gramos D) 500 gramos

5. Si una botella de agua pesa 0.5 litros, ¢cuéntos mililitros pesa?

A) 500 mililitros  B) 0.05 mililitros C) 5,000 mililitros D) 50 mililitros

6. Una barra de chocolate pesa 125 gramos. ¢ Cuantos kilogramos pesan 8 barras?

A) 1.6 kilogramos B) 1.25 kilogramos C) 80 kilogramos D) 12.5 kilogramos
7. Si un paquete de galletas pesa 300 gramos, ¢cuantos kilogramos pesan?

A) 0.03 kilogramos B) 30 kilogramos C) 3 kilogramos D) 300,000 kilogramos
8. Un pavo para la cena pesa 7 kilogramos. ¢ Cuantos gramos pesa en total?

A) 70 gramos B) 700 gramos  C) 7,000 gramos D) 70,000 gramos

9. Si una lata de refresco pesa 0.35 kilogramos, ;cuantos gramos pesa?

A) 350 gramos  B) 0.035 gramos C) 35 gramos D) 3,500 gramos

10. Un blogue de queso pesa 2.5 kilogramos. ¢Cuantos gramos pesa?

A) 0.25 gramos  B) 250 gramos ~ C) 25,000 gramos D) 2,500 gramos

11. Si una caja de cereal pesa 750 gramos, ¢cuantos kilogramos pesa?

A) 75 kilogramos B) 7.5 kilogramos C) 0.75 kilogramos D) 750,000 kilogramos
12. Una botella de leche pesa 1.2 litros. ¢ Cuantos mililitros pesa?

A) 12 mililitros  B) 12,000 mililitros C) 1,200 mililitros D) 120 mililitros

13. Si un paquete de harina pesa 0.8 kilogramos, ¢cuantos gramos pesa?

A) 800 gramos  B) 0.08 gramos  C) 8 gramos D) 80 gramos

14. Una bolsa de azlcar pesa 2.25 kilogramos. ¢ Cuantos gramos pesa?

A) 225 gramos  B) 225,000 gramos C) 2,250 gramos D) 2.25 gramos

15. Si un litro de aceite pesa 900 gramos, ¢cuantos kilogramos pesa?

A) 9 kilogramos  B) 0.09 kilogramos C) 90 kilogramos D) 0.9 kilogramos
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

I- DATOS GENERALES
Institucion Educativa: I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca

Aula

Investigador :

Fecha

Aula C de primer grado del nivel secundaria

Wilmer Yajahuanca Huancas

Noviembre 2022
Nombre de la actividad: Explorando situaciones de tiempo con recursos didacticos

Proposito: Que los estudiantes desarrollen su capacidad para la formulacion de datos de

problemas en unidades de tiempo, a través de la aplicacion de recursos didacticos.
I1.-ORGANIZACION Y EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Instrumento
Competencia | Capacidad Desempefio precisados | Evidencia de
evaluacion
Namero y Matematiza Construccion del Formula datos de un | Cuestionario
operaciones. | situaciones significado y uso de los | problema en de opcién
que nameros naturales en unidades de tiempo, | Unica
involucran situaciones representando
cantidadesy | problematicas referidas | mediante términos
magnitudes a agrupar, ordenar y numericos.
en diversos contar.
contextos.
Desarrollo de las actividades de aprendizaje
Momentos Proceso de los Estrategias metodoldgicas Medlo_s y
momentos materiales
Actividades Se recepciona a los estudiantes y se realiza - Relojes
permanentes las actividades permanentes de entrada: manipulativos,
N saludan y recuerdan normas de convivencia tarjetas con
Motivacion Se motiva a_los estudla_ntes con un video problemas de
sobre las unidades de tiempo sus .
equivalencias. Se apertura un dialogo t|_empo,
INICIO colaborativo. pizarra o
Recuperacion | Se dialoga con los estudiantes sobre los pantalla para
de saberes conceptos de tiempo. Se entabla un dialogo presentacion
previos colaborativo. digital.
Conflictos ¢Cudl es la equivalencia entre segundo y
cognitivos minuto? - Video.
¢A cuénto equivale un minuto en horas?
PROCESO | Construccién - Explica, en voz alta, aspectos relacionados
del con los conceptos de tiempo.
aprendizaje- - Se presentan casos y lo expresan en voz
sistematizacion alta:
¢ Un minuto contiene 60 segundos.
e 60 minutos equivalen a una hora
Aplicacion Procesos didacticos de mateméatica
1.Comprensién del problema.
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Introduce el concepto de unidades de
tiempo, como segundos, minutos y horas,
utilizando ejemplos cotidianos.

Presenta a los estudiantes un problema que

involucre unidades de tiempo y pide que
lo lean y comprendan.
2.Busqueda de la estrategia.
Pide a los estudiantes que compartan
cdémo abordarian el problemay qué
estrategias podrian utilizar para convertir
entre diferentes unidades de tiempo.
Fomenta la discusion en grupos pequefios
para explorar diferentes enfoques.
3.Representacion
Introduce relojes manipulativos que

representen diferentes unidades de tiempo.

Proporciona a cada estudiante o grupo de
estudiantes tarjetas con problemas
relacionados con unidades de tiempo.
Pide a los estudiantes que utilicen los
relojes manipulativos para modelar el
problema y visualizar las situaciones de
tiempo.

4.Formalizacion
Relne a la clase y pide a algunos
estudiantes que compartan cémo
resolvieron el problema utilizando los
relojes manipulativos.
En la pizarra o pantalla, muestra como
realizar las conversiones entre segundos,
minutos y horas de manera formal.

5.Reflexion
Guia una breve discusion sobre la
importancia de comprender las unidades
de tiempo y como convertirlas para
resolver problemas.
Pregunta a los estudiantes si encontraron
atiles los relojes manipulativos para
comprender el concepto.

6. Transferencia
Proporciona a los estudiantes mas
problemas relacionados con unidades de
tiempo para resolver individualmente.
Animalos a aplicar lo aprendido y a
convertir entre segundos, minutos y horas
segun sea necesario.

CIERRE

Reflexién

- Se realiza la metacognicion a través de
preguntas:

¢Qué hicimos? ;Qué aprendieron? ;Como se

sintieron?
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Preguntas:

1. Si un vuelo de avidn dura 2 horas y 30 minutos, ¢cuantos minutos dura en total?

A) 230 minutos  B) 150 minutos  C) 270 minutos D) 1500 minutos

2. Maria practica piano durante 45 minutos cada dia. ¢Cuantas horas practica en una semana si toca
todos los dias?

A) 7 horas B) 45 horas C) 315 horas D) 4.5 horas

3. Un reloj despertador suena cada 15 minutos. ¢Cuéantas veces sonara en 2 horas?

A) 8 veces B) 12 veces C) 30 veces D) 120 veces

4. Si un tren tarda 3 horas y 45 minutos en llegar a su destino, ¢cuantos minutos tarda en total?

A) 345 minutos  B) 225 minutos  C) 2250 minutos D) 45 minutos

5. Laura corre durante 20 minutos cada dia. ¢ Cuantas horas corre en una semana si corre todos los
dias?

A) 7 horas B) 20 horas C) 140 horas D) 2 horas

6. Un programa de television dura 40 minutos. Si alguien ve 3 programas seguidos, ¢cuantas horas
y minutos duran en total?

A) 2 horas y 120 minutosB) 2 horas y 40 minutos C) 120 minutos D) 3 horas y 40 minutos

7. Si una pelicula dura 2 horas y 15 minutos, ¢cuantos minutos dura en total?

A) 125 minutos  B) 150 minutos  C) 215 minutos D) 255 minutos

8. Un reloj marca las 6:30 AM. Si suena una alarma cada 20 minutos, ¢cuantas veces sonara hasta
las 8:30 AM?

A) 6 veces B)5veces C)7veces D)8 veces

9. Un juego de video tiene un tiempo limite de 1 hora y 20 minutos. ;Cuantos minutos duran en
total?

A) 20 minutos B) 60 minutos C) 80 minutos D) 120 minutos

10. Si una clase de educacidn fisica dura 50 minutos, ¢cuantos minutos duran 4 clases seguidas?
A) 200 minutos  B) 450 minutos  C) 2000 minutos D) 4 minutos

11. Un pastel se hornea durante 35 minutos. ¢ Cuéntas horas y minutos dura el proceso de
horneado?

A) 0 horas y 35 minutos B) 1 horay 35 minutos C) 35 horas y 0 minutos

D) 35 horas y 35 minutos

12. Si una carrera de bicicletas dura 2 horas y 10 minutos, ¢cuantos minutos dura en total?

A) 120 minutos  B) 210 minutos  C) 220 minutos D) 130 minutos

13. Un entrenamiento en el gimnasio dura 1 hora y 15 minutos. ¢ Cuantos minutos dura en total?
A) 115 minutos  B) 75 minutos C) 60 minutos D) 1150 minutos

14. Si un concurso de ortografia tiene un limite de tiempo de 40 minutos, ;cuantos minutos duran
en total si se juegan 3 rondas?

A) 80 minutos B) 43 minutos C) 120 minutos D) 123 minutos

15. Un viaje en tren dura 4 horas y 45 minutos. ¢ Cuantos minutos dura en total?

A) 475 minutos  B) 49 minutos C) 245 minutos D) 4,500 minutos
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

I- DATOS GENERALES
Institucion Educativa: I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca
Aula
Investigador :

Aula C de primer grado del nivel secundaria

Wilmer Yajahuanca Huancas

Noviembre 2022

Nombre de la actividad: Explorando situaciones de temperatura con recursos didécticos

Fecha

Proposito: Que los estudiantes desarrollen su capacidad para la formulacion de datos de

problemas en unidades de temperatura, a través de la aplicacion de recursos didacticos.
I1.-ORGANIZACION Y EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Instrumento
Competencia | Capacidad Desempefio precisados | Evidencia de
evaluacion
Namero y Matematiza Construccion del Formula datos de un | Cuestionario
operaciones. | situaciones significado y uso de los | problema en de opcién
que nameros naturales en unidades de Unica.
involucran situaciones temperatura,
cantidadesy | problematicas referidas | representando
magnitudes a agrupar, ordenar y mediante términos
en diversos contar. numéricos.
contextos.
Desarrollo de las actividades de aprendizaje
Momentos Proceso de los Estrategias metodoldgicas Medlo_s y
momentos materiales
Actividades Se recepciona a los estudiantes y se realiza - TermOmetros
permanentes las actividades permanentes de entrada: manipulativos,
N saludan y recuerdan normas de convivencia tarjetas con
Motivacion Se motiva a los estudiantes conun video problemas de
sobre la temperatura y sus unidades y
equivalencias. Se apertura un dialogo te_mperatura,
colaborativo. pizarra o
INICIO Recuperacion | Se dialoga con los estudizimtes sobre los pantalla p_a,ra
de saberes conceptos de grados centigrados, grados presentacion
previos Fahrenheit, grados Celsius y sus digital.
equivalencias. Se entabla un dialogo
colaborativo. - Video.
Conflictos ¢Quién es mayor un grado centigrado o un
cognitivos grado kelvin?
¢Se pueden sumar grados Fahrenheit con
grados centigrados?
PROCESO | Construccién - Explica, en voz alta, aspectos relacionados
del con los conceptos grado centigrado, grado
aprendizaje- farenheit y grados kelvin.
sistematizacion | - Se presentan casos y lo expresan en voz
alta:
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e 1 grado Celsius equivale a un grado
Fahrenheit — 32.

e 0°K =-273,15°C.

e Sitengo el nimero dos y le agrego el
ndmero uno tengo el nimero tres..

Aplicacién

Procesos didacticos de matematica

1.Comprension del problema.
Introduce el concepto de unidades de
temperatura, como Celsius, Fahrenheit y
Kelvin, utilizando ejemplos cotidianos.
Presenta a los estudiantes un problema que
involucre unidades de temperatura y pide
gue lo lean y comprendan.

2.Busqueda de la estrategia.
Pide a los estudiantes que compartan
cdémo abordarian el problemay qué
estrategias podrian utilizar para convertir
entre diferentes unidades de temperatura.
Fomenta la discusion en grupos pequefios
para explorar diferentes enfoques.

3.Representacion
Introduce termometros manipulativos que
representen diferentes unidades de
temperatura.
Proporciona a cada estudiante o grupo de
estudiantes tarjetas con problemas
relacionados con unidades de temperatura.
Pide a los estudiantes que utilicen los
termOmetros manipulativos para modelar
el problema y visualizar las situaciones de
temperatura.

4.Formalizacion
Reune a la clase y pide a algunos
estudiantes que compartan como
resolvieron el problema utilizando los
termOmetros manipulativos.
En la pizarra o pantalla, muestra como
realizar las conversiones entre Celsius,
Kelvin y Fahrenheit de manera formal.

5.Reflexion
Guia una breve discusion sobre la
importancia de comprender las unidades
de temperatura y cOmo convertirlas para
resolver problemas.
Pregunta a los estudiantes si encontraron
atiles los termémetros manipulativos para
comprender el concepto.

6. Transferencia
Proporciona a los estudiantes méas
problemas relacionados con unidades de
temperatura para resolver
individualmente.
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Animalos a aplicar lo aprendido y a
convertir entre Celsius y Fahrenheit segun
sea necesario.

CIERRE Reflexion - Se realiza la metacognicién a través de
preguntas:
¢ Qué hicimos? ¢ Qué aprendieron? ;Como se
sintieron?
Preguntas:
1. Si la temperatura actual es de 25 grados Celsius y aumenta en 10 grados, ¢cuél es la nueva
temperatura?

A) 15 grados Celsius B) 35 grados Celsius C) 10 grados Celsius D) 250 grados Celsius
2. Si en una ciudad hace -5 grados Celsius y luego desciende otros 8 grados, ¢cuél es la nueva
temperatura?

A) -13 grados Celsius  B) 3 grados Celsius C) -40 grados Celsius D) 8 grados Celsius
3. Un dia comienza con una temperatura de 20 grados Fahrenheit y luego sube 18 grados. ¢ Cuél es
la temperatura final en grados Fahrenheit?

A) 38 grados Fahrenheit B) 2 grados Fahrenheit C) 20 grados Fahrenheit D) 180 grados
Fahrenheit

4. Si la temperatura actual es de 10 grados Celsius y baja 5 grados, ¢cual es la nueva temperatura?
A) -5 grados Celsius B) 5 grados Celsius C) 15 grados Celsius D) -15 grados Celsius
5. En una ciudad, la temperatura es de 68 grados Fahrenheit y luego sube 25 grados. ¢Cuél es la
nueva temperatura en grados Fahrenheit?

A) 43 grados Fahrenheit B) 25 grados Fahrenheit C) 68 grados Fahrenheit D) 93 grados
Fahrenheit

6. Si la temperatura actual es de 15 grados Celsius y desciende 8 grados, ¢cudl es la nueva
temperatura?

A) -23 grados Celsius  B) 23 grados Celsius C) 7 grados Celsius D) -8 grados Celsius
7. En una ciudad, la temperatura es de -10 grados Celsius y luego aumenta en 15 grados. ¢ Cudl es
la nueva temperatura?

A) 25 grados Celsius B) 5 grados Celsius C) -25 grados Celsius D) -5 grados Celsius
8. Si en un dia la temperatura es de 50 grados Fahrenheit y disminuye 30 grados, ¢cuél es la nueva
temperatura?

A) -20 grados Fahrenheit B) 80 grados Fahrenheit C) 20 grados Fahrenheit D) -30 grados
Fahrenheit

9. Un term6metro marca -15 grados Celsius. Si sube 12 grados, ¢cudl es la nueva temperatura?

A) -27 grados Celsius  B) -3 grados Celsius C) -12 grados Celsius D) 12 grados Celsius
10. Si la temperatura actual es de 32 grados Fahrenheit y desciende en 18 grados, ¢cual es la nueva
temperatura?

A) 14 grados Fahrenheit B) 50 grados Fahrenheit C) -18 grados Fahrenheit D) 18 grados
Fahrenheit

11. En una ciudad, la temperatura es de 20 grados Celsius y luego baja 10 grados. ;Cual es la nueva
temperatura?

A) 10 grados Celsius B) 30 grados Celsius C) -10 grados Celsius D) 2 grados Celsius
12. Si en una mafiana la temperatura es de -2 grados Celsius y luego sube 6 grados, ¢cudl es la 11.
temperatura actual?

A) 4 grados Celsius B) -8 grados Celsius C) 6 grados Celsius D) 8 grados Celsius
13. Un dia empieza con una temperatura de 10 grados Fahrenheit y luego disminuye 15 grados.
¢Cudl es la temperatura final en grados Fahrenheit?

A) -5 grados Fahrenheit B) 25 grados Fahrenheit C) -15 grados Fahrenheit D) -150 grados
Fahrenheit

14. Si la temperatura actual es de -20 grados Celsius y aumenta 30 grados, ¢cual es la nueva
temperatura?
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A) 10 grados Celsius B) 30 grados Celsius C) -30 grados Celsius D) -50 grados Celsius
15. En una ciudad, la temperatura es de 40 grados Fahrenheit y luego baja 18 grados. ¢Cuél es la
nueva temperatura en grados Fahrenheit?

A) 22 grados Fahrenheit B) -58 grados Fahrenheit C) 18 grados Fahrenheit D) 58 grados
Fahrenheit
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

I- DATOS GENERALES
Institucion Educativa: I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca

Aula

Investigador :

Fecha

didacticos

Aula C de primer grado del nivel secundaria

Wilmer Yajahuanca Huancas

Noviembre 2022

Nombre de la actividad: Explorando aumentos y descuentos porcentuales con recursos

Propdsito: Que los estudiantes desarrollen su capacidad para la realizacion de operaciones de

aumentos o descuentos porcentuales, a través de la aplicacion de recursos didacticos.
I1.-ORGANIZACION Y EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Instrumento
Competencia | Capacidad Desempefio precisados | Evidencia de
evaluacion
Namero y Matematiza Construccion del Realiza operaciones | Cuestionario
operaciones. | situaciones significado y uso de los | de aumentos o de opcién
gue nameros naturales en descuentos Unica
involucran situaciones porcentuales,
cantidadesy | problematicas referidas | representando
magnitudes a agrupar, ordenar y mediante términos
en diversos contar. nuMericos.
contextos.
Desarrollo de las actividades de aprendizaje
Momentos Proceso de los Estrategias metodolégicas Medlo_s y
momentos materiales
Actividades Se recepciona a los estudiantes y se realiza las | - Tarjetas con
permanentes actividades permanentes de entrada: saludan y problemas
recuerdan normas de convivencia de aumentos
Motivacion Se motiva a los estudiantes con un video sobre y
aumentos y descuentos porcentuales. Se descuentos,
apertura un didlogo colaborativo. calculadoras,
INICIO Recuperacion | Se dialoga con los estudiantes sobre los pizarra o
de saberes conceptos aumentos y descuentos pantalla para
previos porcentuales. Se entabla un diélogo presentacion
colaborativo. digital.
Conflictos ¢Un aumento porcentual equivale a un .
cognitivos descuento porcentual? - Video.
¢En qué se diferencia un aumento porcentual
de un descuento porcentual?
PROCESO | Construccién - Explica, en voz alta, aspectos relacionados
del con operaciones de aumentos y descuentos
aprendizaje- porcentuales utilizando recursos didacticos.
sistematizacion | - Se presentan casos y lo expresan en voz alta:
o El cien por ciento equivale a la totalidad
de un objeto.
e Lamitad de un objeto equivale al 50%.
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e Una fraccion se puede expresar en un
tanto por ciento.

¢ Un decimal se puede expresar en un
tanto por ciento.

o Las fracciones, los decimales y los
porcentajes tienen equivalencia.

Aplicacién

Procesos didacticos de matematica
1.Comprension del problema.

Introduce el concepto de aumentos y
descuentos porcentuales utilizando ejemplos
cotidianos.

Presenta a los estudiantes un problema que
involucre aumentos o descuentos
porcentuales y pide que lo lean 'y
comprendan.

2.Busqueda de la estrategia.

Se motiva al estudiante a que explore con
los objetos de su entorno que tiene dentro
del aula a que forme dos colecciones de
objetos que puedan manipular y que tengan
la misma cantidad de objetos. Por ejemplo,
lapiceros, alimentos de su lonchera, sillas,
mesas, pelotas, figuras geométricas, etc.
También se les muestra diversas imagenes
con colecciones con igual cantidad de
objetos y colecciones con diferente cantidad
de objetos, para que el estudiante enlace
mediante una linea segun corresponda.

Se aplica el juego de comparar cosas
iguales, que consiste en identificar la mayor
cantidad de colecciones con cantidades
iguales, donde gana el grupo que encuentra
mayor cantidad de colecciones con igual
cantidad de objetos ya sean reales o
imaginarios.

3.Representacion

Proporciona a cada estudiante o grupo de
estudiantes tarjetas con problemas
relacionados con aumentos o descuentos
porcentuales.

Anima a los estudiantes a usar calculadoras
para realizar los calculos necesarios.

4.Formalizacién

Relne a la clase y pide a algunos
estudiantes que compartan como resolvieron
el problema utilizando calculadoras.

En la pizarra o pantalla, muestra como
realizar los calculos de aumentos y
descuentos porcentuales de manera formal.

5.Reflexidn

Guia una breve discusion sobre la
importancia de entender como se calculan
los aumentos y descuentos porcentuales en
situaciones cotidianas.
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Pregunta a los estudiantes si encontraron
atiles las calculadoras para realizar los
calculos.

6. Transferencia
Proporciona a los estudiantes mas
problemas relacionados con aumentos o
descuentos porcentuales para resolver
individualmente.

CIERRE Reflexion - Se realiza la metacognicion a través de
preguntas:
¢Qué hicimos? ;Qué aprendieron? ;Como se
sintieron?
Preguntas:

1. Si un articulo cuesta $80 y tiene un descuento del 20%, ¢cuanto se pagaré por el articulo?
A) $100 B) $64 C) $20 D) $16

2. Si un suéter cuesta $50 y aumenta en un 15%, ¢cuél es el nuevo precio?

A) $42.50 B) $65 C)$7.50 D) $57.50

3. Si un teléfono tenia un precio de $300 y ahora cuesta $240, ¢cual fue el descuento porcentual?
A) 20% B) 25% C) 80% D) 60%

4. Un articulo tenia un precio de $120 y ahora cuesta $96. ¢ Cual fue el descuento porcentual?
A) 25% B) 20% C) 80% D) 60%

5. Si una bicicleta tiene un precio de $200 y aumenta en un 10%, ¢cudl es el nuevo precio?

A) $20 B) $180 C) $220 D) $2200

6. Un libro tenia un precio de $25 y ahora cuesta $20. ¢ Cual fue el descuento porcentual?

A) 20% B) 25% C) 80% D) 5%

7. Si un producto tenia un precio de $80 y ahora cuesta $104, ;cuél fue el aumento porcentual?
A) 30% B) 20% C) 5% D) 25%

8. Un televisor costaba $500 pero ahora cuesta $600. ¢ Cual fue el aumento porcentual?

A) 20% B) 25% C) 80% D) 5%

9. Si un articulo tenia un precio de $50 y se rebajo6 a $40, ¢;cual fue el descuento porcentual?
A) 10% B) 20% C) 25% D) 5%

10. Un par de zapatos costaba $80 pero ahora cuesta $64. ;Cuél fue el descuento porcentual?
A) 20% B) 25% C) 80% D) 60%

11. Si una camisa tenia un precio de $30 y ahora cuesta $36, ;cual fue el aumento porcentual?
A) 20% B) 25% C) 5% D) 120%

12. Un producto costaba $120 pero ahora cuesta $150. ¢ Cual fue el aumento porcentual?

A) 25% B) 20% C) 80% D) 5%

13. Si un articulo tenia un precio de $50 y se redujo a $40, ¢cual fue el descuento porcentual?
A) 20% B) 25% C) 10% D) 5%

14. Un coche costaba $15,000 pero ahora cuesta $18,000. ;Cual fue el aumento porcentual?
A) 25% B) 20% C) 5% D) 120%

15. Si un articulo tenia un precio de $100 y ahora cuesta $75, ;cual fue el descuento porcentual?
A) 25% B) 20% C) 5% D) 75%
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

I- DATOS GENERALES
Institucion Educativa: I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca
Aula
Investigador :

Aula C de primer grado del nivel secundaria

Wilmer Yajahuanca Huancas

Noviembre 2022

Nombre de la actividad: Explorando nimeros hasta los millones con recursos didacticos

Fecha

Proposito: Que los estudiantes desarrollen su capacidad para comprender y expresar un nimero

hasta los millones, a través de la aplicacion de recursos didacticos.
11.-ORGANIZACION Y EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Instrumento
Competencia | Capacidad Desempefio precisados | Evidencia de
evaluacion
NUmero y Matematiza Construccion del Comprende y Cuestionario
operaciones. | situaciones significado y uso de los | expresa un nimero de opcién
gue ndmeros naturales en hasta los millones, Unica
involucran situaciones representando
cantidadesy | problematicas referidas | mediante términos
magnitudes a agrupar, ordenar y numericos.
en diversos contar.
contextos.
Desarrollo de las actividades de aprendizaje
Momentos Proceso de los Estrategias metodoldgicas Medlo_s y
momentos materiales
Actividades Se recepciona a los estudiantes y se realiza - Tarjetas con
permanentes las actividades permanentes de entrada: nameros hasta
saludan y recuerdan normas de convivencia los millones,
Motivacion Se motiva a los estudiantes con un video bloques
sobre objetos situados antes y después de manipulativos,
INICIO _ otros. Se apertura un dié_logo colaborativo. pizarra o
Recuperacion | Se dialoga con los estudiantes sobre los pantalla para
de saberes conceptos de antes, después y en medio. Se presentacion
previos entabla un didlogo colaborativo. digital.
Conflictos ¢Mil objetos estan dentro de un millén de )
cognitivos objetos? - Video.
¢Quién es mayor los miles o los millones?
PROCESO | Construccion - Explica, en voz alta, aspectos relacionados

del
aprendizaje-
sistematizacion

con comprender y expresar nimeros hasta
los millones
- Se presentan casos y lo expresan en voz
alta:
e Un millon de conejos son mil veces
miles de conejos.
e 2°000,000 representa dos millones.

Aplicacion

Procesos didacticos de matematica
1.Comprensién del problema.
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Introduce el concepto de nimeros hasta
los millones y su importancia en
situaciones cotidianas.
Presenta a los estudiantes un nimero
grande y pide que lo lean y comprendan.
2.Busqueda de la estrategia.
Pide a los estudiantes que compartan
como abordarian la lectura'y comprension
de numeros grandes.
Fomenta la discusion en grupos pequefios
para explorar diferentes enfoques.
3.Representacion
Proporciona a cada estudiante o grupo de
estudiantes tarjetas con nimeros hasta los
millones.
Introduce blogues manipulativos que
representen unidades, miles y millones.
Pide a los estudiantes que utilicen los
bloques manipulativos para modelar el
namero y visualizar su estructura.
4.Formalizacion
Relne a la clase y pide a algunos
estudiantes que compartan cémo
representaron el nimero utilizando los
blogues manipulativos.
En la pizarra o pantalla, muestra cémo se
descompone y se expresa un ndmero hasta
los millones de manera formal.
5.Reflexion
Guia una breve discusion sobre por qué es
importante comprender y expresar
nameros grandes, especialmente en
situaciones de la vida diaria.
Pregunta a los estudiantes si encontraron
atiles los bloques manipulativos para
comprender el concepto.
6. Transferencia
Proporciona a los estudiantes mas
nimeros hasta los millones para que
practiquen su lectura y expresién
individualmente.
Se les anima a aplicar lo aprendido y a
trabajar con diferentes nimeros grandes.

CIERRE Reflexion - Se realiza la metacognicion a través de
preguntas:
¢Qué hicimos? ;Qué aprendieron? ;C6mo se
sintieron?
Preguntas:

1. Escribe el nimero seiscientos treinta y dos mil quinientos cincuenta en forma numérica.
A) 632,550 B) 6325,50 C) 60,325,500 D) 632,555

2. ¢Cual es el valor posicional del 8 en el nimero 8,976,312?

A) UnidadesB) Decenas de miles C) Millones D) Centenas de miles
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3. Escribe el nimero cinco millones trescientos veinticuatro mil setecientos ochenta y uno en forma
numerica.

A) 5,324,781 B) 5,347,801 C) 53,248,781 D) 5,324,701

4. ;Cual es el nimero que sigue después de 3,789,416?

A) 3,789,415 B) 3,789,417 C) 3,888,416 D) 3,799,416

5. Escribe el nimero tres millones ochocientos noventa y dos mil quinientos en forma numérica.
A) 38,925 B) 3,892,500 C) 3,925,000 D) 389,250

6. ¢ Qué digito ocupa la posicion de las decenas de miles en el nimero 4,765,890?

A)4 B)5 C)8 D)7

7. Escribe el numero nueve millones setecientos mil en forma numérica.

A) 9,070,000 B) 970,000 C) 97,000 D) 9,700,000

8. ¢ Cudl es el valor posicional del 6 en el nimero 6,421,908?

A) Centenas de miles  B) Decenas de miles C) Millones D) Decenas

9. ¢Qué nimero se forma al juntar las centenas de miles y las unidades en el nimero 2,864,715?
A) 21 B) 26 C) 25 D) 24

10. Escribe el numero cuatro millones novecientos mil en forma numérica.

A) 4,900,000 B) 4,090,000 C) 40,900 D) 490,000

11. ¢Cual es el nimero que sigue después de 7,200,399?

A) 7,210,400 B) 7,200,398 C) 7,200,400 D) 7,299,399

12. ;Cuél es el valor posicional del 2 en el nimero 2,501,806?

A) Decenas B) Centenas de miles  C) UnidadesD) Decenas de miles

13. Escribe el nimero siete millones gquinientos mil en forma numérica.

A) 7,500,000 B) 75,000 C) 7,005,000 D) 700,500

14. ;Qué digito ocupa la posicion de las decenas en el nimero 3,489,251?

A)9 B)5 C)2 D)4

15. Escribe el numero seis millones trescientos mil en forma numérica.

A) 630,000 B) 6,300,000 C) 6,300 D) 63,000

116



SESION DE APRENDIZAJE N° 07

I- DATOS GENERALES
Institucion Educativa: I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca

Aula

Investigador :

Fecha

Aula C de primer grado del nivel secundaria

Wilmer Yajahuanca Huancas

Noviembre 2022

Nombre de la actividad: Explorando fracciones como medida con recursos didacticos.

Propdsito: Que los estudiantes desarrollen su capacidad para comprender y expresar la fraccién

como medida, a través de la aplicacién de recursos didacticos.
11.-ORGANIZACION Y EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Instrumento
Competencia | Capacidad Desempefio precisados | Evidencia de
evaluacion
Numero y Matematiza Construccién del Comprende y Cuestionario
operaciones. | situaciones significado y uso de los | expresa la fraccion de opcién
que nameros naturales en como medida, Unica
involucran situaciones representando
cantidadesy | problematicas referidas | mediante términos
magnitudes a agrupar, ordenar y numéricos.
en diversos contar.
contextos.
Desarrollo de las actividades de aprendizaje
Momentos Proceso de los Estrategias metodoldgicas Medlo_s y
momentos materiales
Actividades Se recepciona a los estudiantes y se realiza las | - Tarjetas con
permanentes actividades permanentes de entrada: saludan y fracciones,
recuerdan normas de convivencia figuras
Motivacion Se motiva a los estudiantes con un video sobre geométricas
las fracciones como medida. Se apertura un .
dialogo colaborativo. divididas en
INICIO Recuperacion | Se dialoga con los estudiantes sobre los partes,
de saberes conceptos de comprender y expresar fracciones pizarra o
previos como medida utilizando recursos didacticos.. pantalla
Se entabla un dialogo colaborativo. para
Conflictos ¢todo lo que existe se puede expresar en presentacion
cognitivos fracciones? digital.,
¢Qué se puede representar en fracciones?
PROCESO | Construccion - Explica, en voz alta, aspectos relacionados

del
aprendizaje-
sistematizacion

con comprender y expresar fracciones como
medida utilizando recursos didacticos..
- Se presentan casos y lo expresan en voz alta:
¢ La mitad de una cosa es como si se
partiera el todo en dos partes iguales.
o La tercera parte de mi almuerzo es como
si lo repartiera entre tres.
e Sijun todo lo divido entre 5, cada fraccién
representa un quinto del todo.

Aplicacion

Procesos didacticos de matematica

- Video.
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1.Comprensién del problema.
Introduce el concepto de fracciones como
partes de un todo y su aplicacion en
situaciones cotidianas.
Presenta a los estudiantes una fraccion y
pide que la lean y comprendan.
2.Busqueda de la estrategia.
Pide a los estudiantes que compartan como
abordarian la comprension de fracciones y
cdmo relacionarian las fracciones con partes
de un conjunto.
Fomenta la discusion en grupos pequefios
para explorar diferentes enfoques.
3.Representacion
Proporciona a cada estudiante o grupo de
estudiantes tarjetas con fracciones.
Introduce figuras geométricas divididas en
partes que representen fracciones.
Pide a los estudiantes que utilicen las figuras
geomeétricas para visualizar las fracciones y
sus partes correspondientes.
4.Formalizacion
Se reline a la clase y pide a algunos
estudiantes que compartan como
representaron la fraccion utilizando las
figuras geomeétricas.
En la pizarra o pantalla, muestra cémo se
expresa y representa una fraccion como
medida.
5.Reflexion
Se realiza una breve discusion sobre la
importancia de comprender como funcionan
las fracciones y como se aplican en
situaciones reales.
Se pregunta a los estudiantes si encontraron
atiles las figuras geométricas para
comprender el concepto.
6. Transferencia
Se proporciona a los estudiantes mas
fracciones para que practiquen su
comprension y representacion
individualmente.
Se les anima a aplicar lo aprendido y a
trabajar con diferentes fracciones.

CIERRE Reflexion - Se realiza la metacognicion a través de
preguntas:
¢Qué hicimos? ;Qué aprendieron? ;Como se
sintieron?
Preguntas:
1. ;Cuél es la fraccion equivalente a 3/4 que tiene el numerador y el denominador duplicados?
A) 6/8 B) 3/2 C) 9/8 D) 3/4

2. Si dividimos una pizza en 8 pedazos y comemos 5 de ellos, ¢qué fraccion de la pizza hemos
comido?
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A) 5/8 B) 3/8 C) 8/5 D) 5/3

3. Si tenemos una barra de chocolate dividida en 6 partes y comemos 2 de ellas, ¢qué fraccion de la
barra hemos comido?

A) 2/6 B) %2 C) 3/6 D) 2/3

4. Si dividimos una tarta en 10 porciones y comemos 3 de ellas, ¢qué fraccion de la tarta hemos
comido?

A) 3/10 B) 1/3 C) 10/3 D) 3/1

5. Si una cuerda se divide en 12 partes y utilizamos 8 de ellas, ¢qué fraccién de la cuerda hemos
utilizado?

A) 8/12 B) 2/3 C) 3/8 D) 12/8

6. Si en un juego de cartas sacamos 4 corazones de un total de 13 cartas, ¢qué fraccion de las cartas
sacamos?

A) 4/13 B) 13/4 C)1/3 D) 4/1

7. Si en una bolsa hay 5 bolas rojas y 7 bolas azules, ¢cual es la fraccién de bolas rojas?

A) 5/12 B) 7/5 C) 12/5 D) 5/7

8. Si en un frutero hay 9 manzanas verdes y 6 manzanas rojas, ¢qué fraccién de las manzanas son
verdes?

A) 9/15 B) 3/2 C) 6/9 D) 15/9

9. Si en un paquete hay 2 lapices amarillos y 8 lapices azules, ¢qué fraccion de los lapices son
amarillos?

A) 2/10 B) 8/2 C) 10/2 D) 2/8

10. Si en un cesto hay 3 pelotas rojas y 5 pelotas verdes, ¢cudl es la fraccion de pelotas rojas?

A) 3/8 B) 5/3 C) 8/5 D) 3/5

11. Si en un acuario hay 6 peces dorados y 10 peces plateados, ¢cudl es la fraccion de peces
dorados?

A) 6/16 B) 16/6 C) 10/6 D) 6/10

12. Si en un juego de mesa hay 4 dados de 6 caras y 2 dados de 8 caras, ¢cuél es la fraccion de los
dados de 6 caras?

A) 4/6 B) 2/8 C)6/4 D) 8/2

13. Si en una caja hay 7 chocolates de leche y 3 chocolates oscuros, ¢cuél es la fraccion de
chocolates de leche?

A) 7/10 B) 10/7 C) 317 D) 7/3

14. Si en una bolsa hay 9 caramelos de fresa y 4 caramelos de limon, ¢cual es la fraccién de
caramelos de fresa?

A) 9/13 B) 4/9 C) 13/9 D) 9/4

15. Si en un bote hay 5 canicas rojas y 7 canicas azules, ¢cuél es la fraccion de canicas rojas?

A) 5/12 B) 7/5 C) 12/5 D) 5/7
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

I- DATOS GENERALES
Institucion Educativa: I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca

Aula

Investigador :

Fecha

Aula C de primer grado del nivel secundaria

Wilmer Yajahuanca Huancas

Noviembre 2022

Nombre de la actividad: Explorando operaciones con nimeros enteros con recursos didacticos.

Propdsito: Que los estudiantes desarrollen su capacidad para comprender y expresar operaciones

con nameros enteros, a través de la aplicacién de recursos didacticos.
11.-ORGANIZACION Y EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Instrumento
Competencia | Capacidad Desempefio precisados | Evidencia de
evaluacion
Numero y Matematiza Construccién del Comprende y Cuestionario
operaciones. | situaciones significado y uso de los | expresa operaciones | de opcion
que nameros naturales en con numeros Unica
involucran situaciones enteros,
cantidadesy | problemaéticas referidas | representando
magnitudes a agrupar, ordenar y mediante términos
en diversos contar. nuMericos.
contextos.
Desarrollo de las actividades de aprendizaje
Momentos Proceso de los Estrategias metodoldgicas Medlo_s y
momentos materiales
Actividades Se recepciona a los estudiantes y se realiza las | - Tarjetas con
permanentes actividades permanentes de entrada: saludan y ejercicios de
_ recuerd_an normas de convivencia operaciones
Motivacion Se motiva a los estudiantes con un video sobre enteras
nUmeros enteros con recursos didacticos. Se . ’
apertura un didlogo colaborativo. fichas ]
INICIO — . . numericas
Recuperacion | Se dialoga con los estudiantes sobre los e
de saberes conceptos de nimeros enteros con recursos positivas y
previos didacticos. Se entabla un didlogo colaborativo. negativas,
Conflictos ¢Un nimero puede estar dentro de otro? pizarra o
cognitivos ¢Siete mangos estan contenidos en cocho pantalla
mangos? para
PROCESO | Construccion - Explica, en voz alta, aspectos relacionados

del
aprendizaje-
sistematizacion

con los conceptos sobre comprender y
expresar operaciones con nmeros enteros
utilizando recursos didacticos.
- Se presentan casos y lo expresan en voz alta:
e La multiplicacion es una suma abreviada.
e Si resto un nimero menor de un nimero
mayor, el resultado es siempre positivo.
e Si resto un nimero mayor de un nimero
menor, el resultado es siempre negativo.

Aplicacion

Procesos didacticos de matematica
1.Comprensién del problema.

presentacion
digital.

- Video.
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Introduce el concepto de nimeros enteros y
la importancia de los nimeros positivos y
negativos en situaciones reales.
Presenta a los estudiantes una operacion con
nameros enteros y pide que la lean 'y
comprendan.

2.Busqueda de la estrategia.
Se pide a los estudiantes que compartan
como abordarian la resolucion de
operaciones con nimeros enteros y cOmo
trabajan con nimeros positivos y negativos.
Se fomenta la discusion en grupos pequefios
para explorar diferentes enfoques.

3.Representacion
Se proporciona a cada estudiante o grupo de
estudiantes tarjetas con ejercicios de
operaciones con numeros enteros.
Se introduce fichas numéricas positivas y
negativas que representen los nimeros
enteros.
Se pide a los estudiantes que utilicen las
fichas numéricas para representar los
nimeros de la operacién y visualizar su
resultado.

4.Formalizacion
Se reline a la clase y pide a algunos
estudiantes que compartan coémo
representaron la operacion utilizando las
fichas numéricas.
En la pizarra o pantalla, muestra cémo se
realiza la operacidn con numeros enteros de
manera formal.

5.Reflexion
Se realiza una breve discusion sobre la
importancia de comprender como funcionan
las operaciones con nimeros enteros y como
se aplican en situaciones cotidianas.
Se pregunta a los estudiantes si encontraron
atiles las fichas numéricas para comprender
el concepto.

6. Transferencia
Se proporciona a los estudiantes mas
gjercicios de operaciones con nimeros
enteros para que practiquen su resolucion
individualmente.
Se les anima a aplicar lo aprendido y a
trabajar con diferentes operaciones.

CIERRE Reflexién

- Se realiza la metacognicion a través de
preguntas:

¢Qué hicimos? ;Qué aprendieron? ;Como se

sintieron?

Preguntas:

1. Si sumamos -8 y 5, ¢cuél es el resultado?
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A) -3 B) 3 C)-13 D) 13
2. Si restamos 15 de -20, ¢cual es el resultado?

A) -3 B)5 C) 35 D) -5

3. Si multiplicamos -4 por 6, ¢cual es el producto?
A) -24 B) 24 C)-10 D) 10

4. Si dividimos -36 entre 9, ;cuél es el cociente?
A) -4 B) 4 C) -45 D) 45

5. Si sumamos -12, -8 'y 20, ¢cudl es la suma?

A0 B) 20 C) -40 D) -12

6. Si restamos -25 de 40, ¢cual es el resultado?

A) -65 B) 65 C) 15 D) -15

7. Si multiplicamos -7 por -9, ¢cudl es el producto?
A) 63 B) -63 C) 16 D) -16

8. Si dividimos -48 entre -6, ¢cudl es el cociente?
A) 8 B) -8 C)6 D) -6

9. Si sumamos -5, 12y -7, ¢cudl es la suma?

A0 B) -20 C) 10 D) 20

10. Si restamos -30 de -15, ¢cudl es el resultado?
A) -45 B) 45 C)-15 D) 15

11. Si multiplicamos -3 por 4, ;cual es el producto?
A) -12 B) 12 C)-1 D)1

12. Si dividimos -64 entre 8, ¢cual es el cociente?
A) -8 B) 8 C)-16 D) 16

13. Si sumamos -9, 7y -2, ;cual es la suma?

A) -4 B) -9 C)4 D)9

14. Si restamos -50 de 30, ¢cuél es el resultado?

A) -80 B) 80 C) -20 D) 20

15. Si multiplicamos -5 por -10, ¢;cual es el producto?
A) 50 B) -50 C) 15 D) -15
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

I- DATOS GENERALES
Institucion Educativa: I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca

Aula

Investigador :

Fecha

didacticos.

Aula C de primer grado del nivel secundaria

Wilmer Yajahuanca Huancas

Noviembre 2022

Nombre de la actividad: Explorando operaciones con ndmeros decimales con recursos

Propdsito: Que los estudiantes desarrollen su capacidad para comprender y expresar operaciones

con nameros decimales, a través de la aplicacién de recursos didacticos.
11.-ORGANIZACION Y EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Instrumento

Competencia | Capacidad Desempefio precisados | Evidencia de

evaluacion

Numero y Matematiza Construccién del Comprende y Cuestionario

operaciones. | situaciones significado y uso de los | expresa operaciones | de opcion

que nameros naturales en con nimeros Unica.
involucran situaciones decimales,
cantidadesy | problematicas referidas | representando
magnitudes a agrupar, ordenar y mediante términos
en diversos contar. nuMericos.
contextos.
Desarrollo de las actividades de aprendizaje

Momentos Proceso de los Estrategias metodoldgicas Med|o_s y
momentos materiales
Actividades Se recepciona a los estudiantes y se realiza - Tarjetas con
permanentes las actividades permanentes de entrada: ejercicios de

saludan y recuerdan normas de convivencia operaciones
Motivacion Se motiva a los estudiantes con un video decimales,
sobre nimeros decimales con recursos bloques
didacticos. Se apertura un didlogo manipulativos,
colaborativo. pizarra o

INICIO Recuperacion | Se dialoga con los estudiantes sobre los pantalla para
de saberes conceptos de comprender y expresar presentacion
previos operaciones con nimeros decimales digital.

utilizando recursos didacticos.. Se entabla un )
dialogo colaborativo. - Video.
Conflictos ¢Para qué sirven los nimeros decimales?
cognitivos ¢La division de nimeros enteros siempre da
nUmeros enteros?

PROCESO | Construccién - Explica, en voz alta, aspectos relacionados | - Imagenes de
del con los conceptos comprender y expresar colecciones
aprendizaje- operaciones con nimeros decimales de objetos
sistematizacion utilizando recursos didacticos. donde una

- Se presentan casos Yy lo expresan en voz contiene a la
alta: otra.
e 0,01 es un centésimo.
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o 2,5 representa dos unidades con cinco
décimos.

Aplicacién

Procesos didacticos de matematica
1.Comprension del problema.

Se introduce el concepto de nimeros
decimales y su importancia en situaciones
reales.

Se presenta a los estudiantes una
operacion con numeros decimales y pide
que la lean y comprendan.

2.Busqueda de la estrategia.

Se pide a los estudiantes que compartan
como abordarian la resolucion de
operaciones con nimeros decimales y
cémo trabajan con los lugares decimales.
Se fomenta la discusion en grupos
pequefios para explorar diferentes
enfoques.

3.Representacion

Se proporciona a cada estudiante o grupo
de estudiantes tarjetas con ejercicios de
operaciones decimales.

Se introduce bloques manipulativos para
representar los nimeros decimales y sus
lugares decimales.

Se pide a los estudiantes que utilicen los
bloques manipulativos para modelar los
numeros de la operacion y visualizar su
resultado.

4.Formalizacion

Se reune a la clase y pide a algunos
estudiantes que compartan como
representaron la operacion utilizando los
bloques manipulativos.

En la pizarra o pantalla, muestra como se
realiza la operacién con nimeros
decimales de manera formal.

5.Reflexién

Se guia una breve discusion sobre la
importancia de comprender cémo
funcionan las operaciones con nimeros
decimales y cdmo se aplican en la vida
cotidiana.

Se pregunta a los estudiantes si
encontraron Utiles los bloques
manipulativos para comprender el
concepto.

6.Transferencia

Se proporciona a los estudiantes mas
ejercicios de operaciones con nimeros
decimales para que practiquen su
resolucién individualmente.

Se les anima a aplicar lo aprendido y a
trabajar con diferentes operaciones.

- Imagenes de
ndmeros
donde uno
contiene a
otro.

124



preguntas:

sintieron?

CIERRE Reflexion - Se realiza la metacognicién a través de

¢ Qué hicimos? ¢ Qué aprendieron? ;Como se

Preguntas:

1. Si sumamos 2.5y 1.75, scual es el resultado?
A)425 B)325 (C)2.75 D)0.75

2. Si restamos 7.8 de 10.2, ;cual es el resultado?

A) 2.4 B) 2.0 C)238 D) 3.6
3. Si multiplicamos 3.2 por 0.5, ;cual es el producto?

A) 1.6 B) 0.16 C)0.8 D) 16

4. Si dividimos 4.5 entre 1.5, ¢cual es el cociente?

A) 3.0 B) 0.3 C)25 D) 0.25

5. Si sumamos 1.25, 3.6 y 0.9, ¢cudl es la suma?

A) 5.85 B) 6.75 C) 6.75 D) 6.7

6. Si restamos 9.8 de 15.6, ;cual es el resultado?

A) 5.8 B) 5.8 C)54 D) 5.6

7. Si multiplicamos 0.75 por 2.5, ¢cual es el producto?
A) 1.875 B) 18.75 C) 1.875 D) 185
8. Si dividimos 8.4 entre 2.1, ;cual es el cociente?

A) 4.0 B) 0.4 C)2.1 D) 0.2

9. Si sumamos 2.25, 1.6 y 3.15, ;cual es la suma?

A) 6.0 B) 6.0 C)7.0 D) 7.0

10. Si restamos 10.5 de 12.8, ¢cual es el resultado?

A) 2.3 B) 2.8 C)2.0 D) 2.3

11. Si multiplicamos 2.5 por 0.4, ;cudl es el producto?
A) 1.0 B) 0.4 C) 1.0 D) 10.0
12. Si dividimos 3.6 entre 1.2, ;cual es el cociente?
A) 3.0 B) 0.3 C)25 D) 0.25
13. Si sumamos 0.9, 1.25y 3.6, ¢cudl es la suma?

A) 6.75 B) 5.85 C) 5.85 D) 6.7

14. Si restamos 5.6 de 8.9, ;cual es el resultado?

A) 3.3 B) 3.3 C)3.5 D) 3.2

15. Si multiplicamos 0.6 por 2.5, ¢cudl es el producto?
A) 1.5 B) 15.0 C) 0.15 D) 0.025
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

I- DATOS GENERALES

Institucion Educativa: I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca

Aula

Investigador :

Fecha

Aula C de primer grado del nivel secundaria

Wilmer Yajahuanca Huancas

Noviembre 2022

Nombre de la actividad: Conocemos y construimos cuentos minimos

Proposito: Que los estudiantes desarrollen su capacidad para comprender y expresar la relacion

inversa en las cuatro operaciones, a través de la aplicacion de recursos didacticos.

11.-ORGANIZACION Y EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Instrumento

Competencia | Capacidad Desempefio precisados | Evidencia de

evaluacion

NUmero y Matematiza Construccion del Comprende y Cuestionario

operaciones. | situaciones significado y uso de los | expresa la relacién de opcién

que nameros naturales en inversa en las cuatro | Unica
involucran situaciones operaciones,
cantidadesy | problematicas referidas | representando
magnitudes a agrupar, ordenar y mediante términos
en diversos contar. numéricos.
contextos.
Desarrollo de las actividades de aprendizaje
Momentos Proceso de los Estrategias metodoldgicas Medlo_s y
momentos materiales
Actividades Se recepciona a los estudiantes y se realiza las - Video.
permanentes actividades permanentes de entrada: saludan y
recuerdan normas de convivencia

Motivacion Se motiva a los estudiantes con un video sobre
colecciones con igual cantidad de objetos. Se
apertura un didlogo colaborativo.

INICIO Recuperacion | Se dialoga con los estudiantes sobre los
de saberes conceptos de objeto y coleccion de objetos. Se
previos entabla un dialogo colaborativo.

Conflictos ¢Cuando dos colecciones tienen igual cantidad
cognitivos de objetos?
¢ Cuando dos colecciones tienen diferente
cantidad de objetos?

PROCESO | Construccion - Explica, en voz alta, aspectos relacionados - Iméagenes
del con las colecciones que tienen igual cantidad de
aprend|z_aje-_ / dg objetos y con las cole_ccmnes que tienen colecciones
sistematizacion diferente cantidad de objetos. .

- Se presentan casos Yy lo expresan en voz alta: con igual y
e Tengo el mismo nimero de lapiceros que diferente
los lapiceros que tiene mi amigo. cantidad de
o Hay la misma cantidad de pelotas que la
cantidad de estudiantes.
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e Tengo el mismo nlmero de zapatos que el
mismo nlmero de mis pies.

Aplicacién

Procesos didacticos de matematica

1.Comprension del problema.
Se busca que el estudiante comprenda que
debe comparar dos colecciones gque tengan
igual cantidad de objetos, sin importar si los
objetos tienen la misma o diferente
caracteristica.

2.Busqueda de la estrategia.
Se motiva al estudiante a que explore con los
objetos de su entorno que tiene dentro del
aula a que forme dos colecciones de objetos
gue puedan manipular y que tengan la misma
cantidad de objetos. Por ejemplo, lapiceros,
alimentos de su lonchera, sillas, mesas,
pelotas, figuras geométricas, etc.
También se les muestra diversas imagenes
con colecciones con igual cantidad de objetos
y colecciones con diferente cantidad de
objetos, para que el estudiante enlace
mediante una linea segun corresponda.
Se aplica el juego de comparar cosas iguales,
gue consiste en identificar la mayor cantidad
de colecciones con cantidades iguales, donde
gana el grupo que encuentra mayor cantidad
de colecciones con igual cantidad de objetos
ya sean reales o imaginarios.

3.Representacion
Se invita a los estudiantes a que mediante un
dibujo representen las colecciones con
objetos de igual cantidad que han elaborado.

4.Formalizacion
Se facilita que los estudiantes comparen,
intercambien sus representaciones y expresen
lo aprendido.

5.Reflexion
Se motiva a que los estudiantes reflexionen
sobre las colecciones con objetos de igual
cantidad.

6. Transferencia
Se propone al estudiante nuevas colecciones
de objetos diferentes a los estudiados en clase
y en entornos diferentes de aplicacion.

objetos.

CIERRE

Reflexién

- Se realiza la metacognicion a través de
preguntas:

¢Qué hicimos? ;Qué aprendieron? ;Como se

sintieron?

Respuestas:

1. Si sumamos 15 a un numero y luego le restamos 15, ¢cual es el resultado?
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A)0 B) 15 C) El nimero original D) 30

2. Si multiplicamos un namero por 2 y luego dividimos el resultado entre 2, ¢cual es el valor
final?

A) El numero original B) EIl doble del nimero original

C) La mitad del nimero original D) El cuadruple del nimero original

3. Si restamos 8 de un nimero y luego sumamaos 8 al resultado, ¢cuél es el nimero original?
A)0 B) 8 C) 16 D) El nimero original

4. Si multiplicamos un namero por 0.5 y luego lo multiplicamos por 2, ¢cual es el nUmero
final?

A) 0 B) El nimero original C) La mitad del namero original

D) EIl doble del nimero original

5. Si dividimos un namero entre 4 y luego multiplicamos el resultado por 4, ¢cuél es el
ndmero original?

A) 0 B) El nimero original C) Un cuarto del namero original

D) Cuatro veces el nimero original

6. Si sumamos 20 a un nimero y luego dividimos el resultado entre 2, ;qué operacién inversa
nos devuelve al nimero original?

A) Restar 20 B) Dividir entre 2 C) Multiplicar por 2 D) Sumar 20

7. Si multiplicamos un namero por 3y luego dividimos entre 3, ;qué operacion inversa nos
devuelve al nimero original?

A) Sumar 3  B) Dividir entre 3 C) Restar 3 D) Multiplicar por 3

8. Si restamos 12 de un numero y luego sumamos 12 al resultado, ¢qué operacion inversa
nos devuelve al nimero original?

A) Sumar 12 B) Dividir entre 12 C) Restar 12 D) Multiplicar por 12

9. Si dividimos un nimero entre 0.2 y luego multiplicamos por 0.2, ;qué operacion inversa
nos devuelve al nimero original?

A) Multiplicar por 0.2 B) Dividirentre 0.2  C) Multiplicar por 5

D) Dividir entre 5

10. Si sumamos 25 a un namero y luego multiplicamos por 4, ;qué operacion inversa nos
devuelve al nimero original?

A) Dividir entre 25 B) Restar 25 C) Dividir entre 4 D) Restar 4

11. Si multiplicamos un namero por 7 y luego dividimos entre 7, ;qué operacion inversa nos
devuelve al nimero original?

A) Dividir entre 7 B) Multiplicar por 7 C) Sumar 7 D) Restar 7

12. Si restamos 30 de un nimero y luego multiplicamos por 3, ;qué operacién inversa nos
devuelve al nimero original?

A) Sumar 30 B) Dividir entre 30 C) Dividirentre 3 D) Restar 3

13. Si dividimos un nimero entre 0.5 y luego multiplicamos por 0.5, ¢qué operacion inversa
nos devuelve al nimero original?

A) Dividir entre 0.5 B) Multiplicar por 0.5 C) Sumar 0.5 D) Restar 0.5

14. Si sumamos 10 a un numero y luego dividimos entre 5, ;qué operacion inversa nos
devuelve al nimero original?

A) Dividir entre 10 B) Restar 10 C) Dividirentre 5 D) Multiplicar por 5

15. Si multiplicamos un nimero por 6 y luego dividimos entre 6, ;que operacion inversa nos
devuelve al nimero original?

A) Sumar 6  B) Dividir entre 6 C) Restar 6 D) Multiplicar por 6
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

I- DATOS GENERALES
Institucion Educativa: I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca

Aula

Investigador :

Fecha

Aula C de primer grado del nivel secundaria

Wilmer Yajahuanca Huancas

Noviembre 2022

Nombre de la actividad: Explorando equivalencias entre fracciones, decimales y porcentajes

con recursos didacticos.

Propdsito: Que los estudiantes desarrollen su capacidad para seleccionar y utilizar estrategias

para realizar equivalencias entre expresiones fraccionarias, decimales y porcentuales, a través de

la aplicacién de recursos didacticos.
I1.-ORGANIZACION Y EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Instrumento

Competencia | Capacidad Desempefio precisados | Evidencia de

evaluacion

Numero y Matematiza Construccién del Selecciona y utiliza | Cuestionario

operaciones. | situaciones significado y uso de los | estrategias para de opcién

que nameros naturales en realizar Unica
involucran situaciones equivalencias entre
cantidadesy | problematicas referidas | expresiones
magnitudes a agrupar, ordenar y fraccionarias,
en diversos contar. decimales y
contextos. porcentuales,
representando
mediante términos
NUMEricos.
Desarrollo de las actividades de aprendizaje

Momentos Proceso de los Estrategias metodoldgicas Medlo_s y
momentos materiales
Actividades Se recepciona a los estudiantes y se realiza - Tarjetas con
permanentes las actividades permanentes de entrada: ejercicios de

_ saludan_ y recuerdan normas de convivencia equivalencias,
Motivacion Se motiva a los estudiantes con un video blogues
sobre objetos situados antes y después de . .
otros. Se apertura un dialogo colaborativo. m_ampulatwos,

INICIO Recuperacion | Se dialoga con los estudiantes sobre los pizarra o
de saberes conceptos de antes, después y en medio. Se pantalla para
previos entabla un dialogo colaborativo. presentacion
Conflictos ¢Un objeto que esta antes de otro, puede digital.
cognitivos estar después de otro?

¢El objeto que esté antes que otro objeto - Video.
puede ubicarse en el lugar del otro objeto?

PROCESO | Construccion - Explica, en voz alta, aspectos relacionados | - Imagenes de
del con las posiciones “antes”, “después” y colecciones de
aprendizaje- “en medio de”, usando objetos del entorno. objetos
sistematizacion | - Se presentan casos y lo expresan en voz "

alta: posicionados
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¢ Mi carpeta esta antes que la de Maria 'y
después que la de José.

e El sector de biblioteca esta antes que el
de matematica y después que el de
ciencia y ambiente.

e En mi lonchera la manzana esté antes
gue el platano y después gue la naranja.

Aplicacién

Procesos didacticos de matematica

1.Comprension del problema.
Se busca que el estudiante comprenda que
debe posicionar tres objetos, en donde uno
debe estar antes y otro después, sin
importar si los objetos tienen la misma o
diferente caracteristica.

2.Busqueda de la estrategia.
Se motiva al estudiante a que explore con
los objetos de su entorno que tiene dentro
del aula a que puedan manipular objetos
para posicionarlos uno antes, uno en
medio y otro después. Por ejemplo,
lapiceros, alimentos de su lonchera, sillas,
mesas, pelotas, figuras geométricas, etc.
También se les muestra diversas imagenes
con colecciones de objetos posicionados
antes, y después de otro, para que el
estudiante enlace mediante una linea
segln corresponda.
Se aplica el juego uno después del otro,
gue consiste en posicionar colecciones de
tres objetos, indicandose que un objeto
determinado es el que estara antes y
después que los otros dos objetos. Gana el
grupo que realizo las posiciones de los tres
objetos en todas las colecciones méas
rapido que los demaés grupos.
También se invita a que los estudiantes
formen libremente colecciones donde uno
de ellos esté antes y después que otros dos
estudiantes.

3.Representacion
Se invita a los estudiantes a que mediante
un dibujo representen tres objetos
indicando quién es el que esta antes y
después que los otros dos objetos.

4.Formalizacion
Se facilita que los estudiantes comparen,
intercambien sus representaciones y
expresen lo aprendido.

5.Reflexion
Se motiva a que los estudiantes
reflexionen sobre las posiciones de orden:
“antes” y “después”.

6. Transferencia

antes, y
después de
otro.
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Se propone al estudiante nuevas
ordenaciones de objetos a los estudiados
en clase y en entornos diferentes de

aplicacion.
CIERRE Reflexion - Se realiza la metacognicién a través de
preguntas:
¢ Qué hicimos? ¢ Qué aprendieron? ;Como se
sintieron?
Respuestas:
1. ;Cuédl es la representacion decimal de la fraccion 3/5?
A) 0.35 B) 0.6 C)0.5 D) 0.3

2. Si una fraccion equivale a 0.75 en su forma decimal, ¢cudl de las siguientes fracciones
podria ser?

A) 3/4 B) 1/3 C) 2/5 D) 5/8

3. Si una fraccién equivale a 60% en su forma porcentual, ¢cudl de las siguientes fracciones
podria ser?

A) 3/5 B) 1/2 C) 2/3 D) 4/5
4. ;Cudl es la forma fraccionaria de 0.25 en su representacion decimal?
A) 1/4 B) 2/5 C) 3/8 D) 1/5

5. Si una fraccion equivale a 0.125 en su forma decimal, ;cuél de las siguientes fracciones
podria ser?

A) 1/6 B) 1/8 C) 2/7 D) 3/10
6. ¢Cual es la representacion porcentual de la fraccion 4/5?
A) 80% B) 75% C) 40% D) 25%

7. Si una fraccién equivale a 30% en su forma porcentual, ;cual de las siguientes fracciones
podria ser?

A) 3/10 B) 1/3 C) 2/5 D) 4/7
8. (Cudl es la forma fraccionaria de 0.6 en su representacion decimal?
A) 3/5 B) 1/2 C) 213 D) 5/8

9. Si una fraccion equivale a 0.875 en su forma decimal, ;cuél de las siguientes fracciones
podria ser?

A) 7/8 B) 1/2 C) 5/6 D) 3/4
10. ¢ Cual es la representacion porcentual de la fraccion 2/3?
A) 66.67%  B) 50% C) 75% D) 33.33%

11. Si una fraccién equivale a 50% en su forma porcentual, ¢cudl de las siguientes fracciones
podria ser?

A) 1/5 B) 2/3 C) 5/8 D) 3/4
12. ;Cual es la forma fraccionaria de 0.125 en su representacion decimal?
A) 1/8 B) 1/6 C) 2/5 D) 1/10

13. Si una fraccién equivale a 25% en su forma porcentual, ¢cudl de las siguientes fracciones
podria ser?

A) 1/3 B) 1/4 C) 2/5 D) 3/8
14. ;Cual es la representacion decimal de la fraccion 5/6?
A) 0.56 B) 0.8 C) 0.66 D) 0.83

15. Si una fraccion equivale a 0.4 en su forma decimal, ¢cuél de las siguientes fracciones
podria ser?
A) 2/5 B) 3/4 C) 1/3 D) 4/7
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12

I- DATOS GENERALES
Institucion Educativa: I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca

Aula

Investigador :

Fecha

Aula C de primer grado del nivel secundaria

Wilmer Yajahuanca Huancas

Noviembre 2022
Nombre de la actividad: Explorando equivalencias de masa con recursos didacticos.

Propdsito: Que los estudiantes desarrollen su capacidad para seleccionar y utilizar estrategias

para realizar equivalencias entre unidades y subunidades de masa, a través de la aplicacion de

recursos didacticos.
11.-ORGANIZACION Y EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Instrumento
Competencia | Capacidad Desempefio precisados | Evidencia de
evaluacion
Numero y Matematiza Construccién del Selecciona y utiliza | Cuestionario
operaciones. | situaciones significado y uso de los | unidades e de opcién
gue nameros naturales en instrumentos para Unica
involucran situaciones realizar
cantidadesy | problematicas referidas | equivalencias entre
magnitudes a agrupar, ordenar y unidades y
en diversos contar. subunidades de
contextos. masa, representando
mediante términos
NUMEricos.
Desarrollo de las actividades de aprendizaje
Momentos Proceso de los Estrategias metodoldgicas Medlo_s y
momentos materiales
Actividades Se recepciona a los estudiantes y se realiza las | - Tarjetas con
permanentes actividades permanentes de entrada: saludan ejercicios de
_ y recuerdan normas de convivencia_ equivalencias
Motivacion Se motiva a los estudiantes con un video sobre de masa
nimeros menores que estan incluidos dentro ’
de otros mayores. Se apertura un dialogo balanza d_e
INICIO colaborativo. laboratorio,
Recuperacion | Se dialoga con los estudiantes sobre los objetos de
de saberes conceptos de inclusion, “dentro de”. Se diferentes
previos entabla un dialogo colaborativo. masas,
Conflictos ¢un ndmero puedg estar dentro de otro? pizarra o
cognitivos ¢Siete mangos estan contenidos en cocho pantalla para
mangos? L
— - - presentacion
PROCESO | Construccion - Explica, en voz alta, aspectos relacionados
del con los conceptos incluido, dentro de,
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aprendizaje-
sistematizacion

usando nimeros del uno al diez, o
utilizando cantidades de hasta cinco objetos.
- Se presentan casos y lo expresan en voz
alta:
e El nimero 2 esta contenido en el nimero
tres.
o Tres lapiceros contienen a dos lapiceros.
e Dos manzanas estan dentro de tres
manzanas..

Aplicacion

Procesos didacticos de matematica

1.Comprension del problema.
Se busca que el estudiante comprenda que
un numero de objetos esta dentro de otro
nimero mayor de objetos, sin importar si
los objetos tienen la misma o diferente
caracteristica. Asimismo, se busca que el
estudiante comprenda que un nimero
menor esta contenido en un nimero mayor,
del uno al diez.

2.Busqueda de la estrategia.
Se motiva al estudiante a que explore con
los objetos de su entorno que tiene dentro
del aula a que puedan manipular objetos
para formar dos grupos uno mayor y otro
menor y expresen cual esta contenido en el
otro. Por ejemplo, lapiceros, alimentos de
su lonchera, sillas, mesas, pelotas, figuras
geomeétricas, etc.
También se les muestra diversas imagenes
con colecciones de objetos donde una tiene
mayor cantidad de objetos y otra coleccion
de menos objetos esta contenida en la
primera, para que el estudiante indique cual
esta contenida en la otra.
Se aplica el juego uno dentro de otro, que
consiste en formar dos colecciones de
objetos donde una contiene a la otra. Gana
el grupo que realizé la mayor cantidad de
colecciones con objetos del entorno.
También se facilita que el estudiante en
forma individual realice colecciones de
objetos donde una contiene a la otra.

3.Representacion
Se invita a los estudiantes a que mediante
un dibujo representen dos colecciones de
objetos indicando cual de las dos
colecciones contiene a la otra.

4.Formalizacion
Se facilita que los estudiantes comparen,
intercambien sus representaciones y
expresen lo aprendido.

5.Reflexion
Se motiva a que los estudiantes reflexionen
sobre las colecciones de objetos donde una

digital.

- Video.
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de ellas contiene a la otra. Asimismo,
donde un nimero contiene a otro.

6. Transferencia
Se propone al estudiante nuevas
colecciones de objetos a los estudiados en
clase y en entornos diferentes de aplicacion.

CIERRE Reflexion - Se realiza la metacognicién a través de
preguntas:
¢ Qué hicimos? ¢ Qué aprendieron? ;Como se
sintieron?
Respuestas:

1. ¢Cuéntos gramos hay en 1 kilogramo?

A) 10 gramos B) 100 gramos  C) 1000 gramos D) 10000 gramos

2. ¢ Cuantos gramos hay en 500 miligramos?

A) 0.5 gramos B) 5 gramos C) 50 gramos D) 5000 gramos

3. ¢Cuantos miligramos hay en 0.3 gramos?

A) 0.003 miligramos B) 3 miligramos  C) 300 miligramos D) 3000 miligramos
4. ¢ Cuantos kilogramos hay en 1500 gramos?

A) 1.5 kilogramos B) 15 kilogramos C) 150 kilogramos D) 1500 kilogramos

5. Si tienes 2 kilogramos y 500 gramos, ¢, cuantos gramos tienes en total?

A) 2500 gramos  B) 2050 gramos  C) 25 gramos D) 2.5 gramos

6. Si tienes 8000 miligramos, ¢ cudntos gramos tienes en total?

A) 0.008 gramos B) 0.8 gramos C) 8 gramos D) 80 gramos

7. ¢Cuantos gramos hay en 3.5 kilogramos?

A) 35 gramos B) 350 gramos  C) 3500 gramos D) 0.35 gramos

8. ¢Cuantos miligramos hay en 2.5 gramos?

A) 0.025 miligramos B) 25 miligramos C) 250 miligramos D) 2500 miligramos
9. ¢ Cuantos kilogramos hay en 4500 gramos?

A) 4.5 kilogramos B) 45 kilogramos C) 450 kilogramos D) 45000 kilogramos

10. Si tienes 35000 miligramos, ¢cuantos gramos tienes en total?

A) 3.5 gramos B) 35 gramos C) 350 gramos D) 3500 gramos

11. Si tienes 0.6 kilogramos, ¢cuantos gramos tienes en total?

A) 60 gramos B) 600 gramos  C) 6000 gramos D) 0.06 gramos

12. ¢ Cuantos gramos hay en 4.2 kilogramos?

A) 420 gramos  B) 4200 gramos  C) 42 gramos D) 0.42 gramos

13. ;Cuéntos miligramos hay en 0.9 gramos?

A) 0.0009 miligramos  B) 9 miligramos  C) 90 miligramos D) 900 miligramos
14. ; Cuéntos gramos hay en 0.02 kilogramos?

A) 2 gramos B) 20 gramos C) 0.2 gramos D) 200 gramos

15. Si tienes 1200 miligramos, ;cuantos gramos tienes en total?

A) 0.012 gramos B) 1.2 gramos C) 12 gramos D) 12000 gramos
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SESION DE APRENDIZAJE N° 13

I- DATOS GENERALES
Institucion Educativa: I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca

Aula

Investigador :

Fecha

Aula C de primer grado del nivel secundaria

Wilmer Yajahuanca Huancas

Noviembre 2022

Nombre de la actividad: Descubriendo equivalencias de tiempo con recursos didacticos.

Propdsito: Que los estudiantes desarrollen su capacidad para seleccionar y utilizar estrategias

para realizar equivalencias entre unidades y subunidades de tiempo, a través de la aplicacion de

recursos didacticos.
11.-ORGANIZACION Y EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Instrumento
Competencia | Capacidad Desempefio precisados | Evidencia de
evaluacion
Numero y Matematiza Construccién del Selecciona y utiliza | Cuestionario
operaciones. | situaciones significado y uso de los | unidades e de opcién
que nameros naturales en instrumentos para Unica.
involucran situaciones realizar
cantidadesy | problematicas referidas | equivalencias entre
magnitudes a agrupar, ordenar y unidades y
en diversos contar. subunidades de
contextos. tiempo,
representando
mediante términos
NUMEricos.
Desarrollo de las actividades de aprendizaje
Momentos Proceso de los Estrategias metodoldgicas Medlo_s y
momentos materiales
Actividades Se recepciona a los estudiantes y se realiza las | - Tarjetas con
permanentes actividades permanentes de entrada: saludan ejercicios de
_ y recue_rdan normas d_e convivencia _ equivalencias
Motivacion Se motiva a los estudiantes con un video sobre de tiempo
adicion de hasta cinco objetos en una . ’
coleccion. Se apertura un dialogo relojes de
INICIO _ colaborativo. _ pgrgd 0
Recuperacion | Se dialoga con los estudiantes sobre los digitales,
de saberes conceptos de adicion, agregar, aumentar. Se objetos que
previos entabla un dialogo colaborativo. representen
Conflictos ¢Al agregar un objeto a otros objetos hay mas diferentes
cognitivos 0 menos _ot_)Jetos? / , unidades de
¢Si se adiciona un numero a otro, el nimero se tiemno
vuelve més 0 menos grande? . Po,
PROCESO | Construccién | - Explica, en voz alta, aspectos relacionados pizarra o
del con los conceptos adicionar objetos a una pantalla para
aprendizaje- coleccion de hasta cinco objetos. presentacion
sistematizacion | - Se presentan casos y lo expresan en voz
alta:
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¢ Si agrego una manzana a dos manzanas
tengo mas manzanas gue al inicio.

o Siagrego tres lapiceros a dos lapiceros,
tengo un conjunto de cinco lapiceros

e Sitengo el nimero dos y le agrego el
ndmero uno tengo el nimero tres..

Aplicacién

Procesos didacticos de matematica

1.Comprension del problema.
Se busca que el estudiante comprenda que
agregando objetos a un conjunto de objetos,
se obtiene un conjunto con mas objetos que
al inicio. Asimismo, se busca que el
estudiante comprenda que si se agrega un
namero a otro nimero el nimero resultante
es mayor que al inicio.

2.Busqueda de la estrategia.
Se motiva al estudiante a que explore con
los objetos de su entorno que tiene dentro
del aula a que puedan manipular objetos
para formar colecciones de grupos de
objetos en donde se puedan agregar hasta
un numero de cinco objetos. O agregar
nameros del uno al cinco. Por ejemplo,
lapiceros, alimentos de su lonchera, sillas,
mesas, pelotas, figuras geométricas, etc.
También se les muestra diversas imagenes
con colecciones de objetos donde se
adiciona una cantidad de objetos, para que
el estudiante indique cudl es el numero de
objetos resultantes.
Se aplica el juego tener mas, que consiste
en formar colecciones de objetos e ir
adicionando desde un objeto hasta cinco
objetos. Donde gana el grupo que realizé la
mayor cantidad de colecciones adicionando
hasta cinco objetos del entorno.
También se facilita que el estudiante en
forma individual realice colecciones
adicionando hasta cinco objetos del
entorno.

3.Representacion
Se invita a los estudiantes a que mediante
un dibujo representen colecciones en las
gue se va adicionando hasta cinco objetos
del entorno.

4.Formalizacion
Se facilita que los estudiantes comparen,
intercambien sus representaciones y
expresen lo aprendido.

5.Reflexion
Se motiva a que los estudiantes reflexionen
sobre las colecciones de objetos en las que
se va adicionando hasta cinco objetos.

digital.

- Video.
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Asimismo, donde se va adicionando
numeros desde el uno hasta el cinco.

6. Transferencia
Se propone al estudiante nuevas
colecciones de objetos a los estudiados en

clase y en entornos diferentes de aplicacion.

CIERRE Reflexion - Se realiza la metacognicién a través de
preguntas:
¢ Qué hicimos? ¢ Qué aprendieron? ;Como se
sintieron?
Preguntas:

1. ;Cuéntos minutos hay en una hora?

A) 10 minutos B) 60 minutos C) 100 minutos D) 120 minutos
2. ¢ Cuéantos segundos hay en un minuto?

A) 6 segundos B) 60 segundos  C) 600 segundos D) 3600 segundos
3. ¢Cuantas horas hay en medio dia?

A) 6 horas B)8horas C) 12 horas D) 24 horas

4. Si tienes 180 segundos, ¢cuantos minutos tienes en total?

A) 0.18 minutos B) 1.8 minutos  C) 18 minutos D) 1800 minutos
5. ¢ Cuéntos minutos hay en 2 horas y media?

A) 120 minutos  B) 150 minutos  C) 250 minutos D) 200 minutos
6. Si tienes 240 minutos, ;cuantas horas tienes en total?

A) 0.24 horas B) 2.4 horas C) 24 horas D) 2400 horas

7. ¢Cuantos segundos hay en 3 minutos?

A) 6 segundos B) 30 segundos  C) 180 segundos D) 300 segundos
8. ¢Cuantos minutos hay en 3 horas y 45 minutos?

A) 180 minutos  B) 225 minutos  C) 345 minutos D) 375 minutos
9. ;Cuéntas horas hay en 1 dia y medio?

A) 12 horas B) 18 horas C) 24 horas D) 36 horas

10. Si tienes 480 segundos, ¢cuantas horas tienes en total?

A) 0.048 horas  B) 0.8 horas C) 8 horas D) 4800 horas

11. ;Cuantos minutos hay en 4 horas y 20 minutos?

A) 260 minutos  B) 420 minutos  C) 440 minutos D) 620 minutos
12. Si tienes 720 minutos, ¢cuantas horas tienes en total?

A) 0.072 horas  B) 7.2 horas C) 72 horas D) 7200 horas

13. ¢ Cuantos segundos hay en 5 minutos?

A) 5 segundos B) 50 segundos  C) 300 segundos D) 500 segundos
14. ; Cuantos minutos hay en 7 horas y 30 minutos?

A) 450 minutos  B) 530 minutos  C) 630 minutos D) 750 minutos
15. Si tienes 600 segundos, ¢cuantos minutos tienes en total?

A) 0.6 minutos  B) 6 minutos C) 60 minutos D) 6000 minutos
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SESION DE APRENDIZAJE N° 14

I- DATOS GENERALES
Institucion Educativa: I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca

Aula

Investigador :

Fecha

Aula C de primer grado del nivel secundaria

Wilmer Yajahuanca Huancas

Noviembre 2022

Nombre de la actividad: Explorando equivalencias de temperatura con recursos didacticos.

Propdsito: Que los estudiantes desarrollen su capacidad para seleccionar y utilizar estrategias

para realizar equivalencias entre unidades y subunidades de temperatura, a través de la aplicacion

de recursos didacticos.
11.-ORGANIZACION Y EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Instrumento

Competencia | Capacidad Desempefio precisados | Evidencia de

evaluacion

Numero y Matematiza Construccién del Selecciona y utiliza | Cuestionario

operaciones. | situaciones significado y uso de los | unidades e de opcién

que nameros naturales en instrumentos para Unica.
involucran situaciones realizar
cantidadesy | problematicas referidas | equivalencias entre
magnitudes a agrupar, ordenar y unidades y
en diversos contar. subunidades de
contextos. temperatura,
representando
mediante términos
NUMEricos.
Desarrollo de las actividades de aprendizaje
Momentos Proceso de los Estrategias metodologicas Medlo_s y
momentos materiales
Actividades Se recepciona a los estudiantes y se realiza las - Video.
permanentes actividades permanentes de entrada: saludan y
recuerdan normas de convivencia

Motivacion Se motiva a los estudiantes con un video sobre
adicién de hasta cinco objetos en una coleccion.
Se apertura un dialogo colaborativo.

INICIO Recuperacion | Se dialoga con los estudiantes sobre los
de saberes conceptos de adicién, agregar, aumentar. Se
previos entabla un dialogo colaborativo.

Conflictos ¢Al agregar un objeto a otros objetos hay mas o
cognitivos menos objetos?
¢Si se adiciona un namero a otro, el nimero se
vuelve mas o menos grande?

PROCESO | Construccion - Explica, en voz alta, aspectos relacionados - Imégenes
del con los conceptos adicionar objetos a una de
aprendizaje- coleccion de hasta cinco objetos. colecciones
sistematizacion | - Se presentan casos y lo expresan en voz alta: de objetos

¢ Si agrego una manzana a dos manzanas donde una
tengo mas manzanas que al inicio.
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o Si agrego tres lapiceros a dos lapiceros,
tengo un conjunto de cinco lapiceros

e Sitengo el nimero dos y le agrego el
ndmero uno tengo el nimero tres..

Aplicacion

Procesos didacticos de matematica

1.Comprension del problema.
Se busca que el estudiante comprenda que
agregando objetos a un conjunto de objetos,
se obtiene un conjunto con mas objetos que
al inicio. Asimismo, se busca que el
estudiante comprenda que si se agrega un
namero a otro nimero el nimero resultante
es mayor que al inicio.

2.Busqueda de la estrategia.
Se motiva al estudiante a que explore con los
objetos de su entorno que tiene dentro del
aula a que puedan manipular objetos para
formar colecciones de grupos de objetos en
donde se puedan agregar hasta un nimero de
cinco objetos. O agregar nimeros del uno al
cinco. Por ejemplo, lapiceros, alimentos de
su lonchera, sillas, mesas, pelotas, figuras
geomeétricas, etc.
También se les muestra diversas imagenes
con colecciones de objetos donde se adiciona
una cantidad de objetos, para que el
estudiante indique cual es el nimero de
objetos resultantes.
Se aplica el juego tener mas, que consiste en
formar colecciones de objetos e ir
adicionando desde un objeto hasta cinco
objetos. Donde gana el grupo que realizo la
mayor cantidad de colecciones adicionando
hasta cinco objetos del entorno.
También se facilita que el estudiante en
forma individual realice colecciones
adicionando hasta cinco objetos del entorno.

3.Representacion
Se invita a los estudiantes a que mediante un
dibujo representen colecciones en las que se
va adicionando hasta cinco objetos del
entorno.

4.Formalizacion
Se facilita que los estudiantes comparen,
intercambien sus representaciones y expresen
lo aprendido.

5.Reflexion
Se motiva a que los estudiantes reflexionen
sobre las colecciones de objetos en las que se
va adicionando hasta cinco objetos.
Asimismo, donde se va adicionando nimeros
desde el uno hasta el cinco.

6. Transferencia

contiene a
la otra.

- Imagenes
de nimeros
donde uno
contiene a
otro.
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Se propone al estudiante nuevas colecciones
de objetos a los estudiados en clase y en
entornos diferentes de aplicacion.

CIERRE Reflexion - Se realiza la metacognicién a través de
preguntas:
¢ Qué hicimos? ¢ Qué aprendieron? ;Como se
sintieron?
Preguntas:

1. ;Cuéntos grados son equivalentes a 32 grados Fahrenheit?

A) 0°C B)16°C  C)32°C  D)64°C

2. ¢Cuéantos grados Fahrenheit son equivalentes a 20 grados Celsius?
A) 20°F B) 36°F C) 68°F D) 104°F

3. ¢Cuantos grados Celsius son equivalentes a 98.6 grados Fahrenheit?
A)27°C B)37°C  C)57°C D) 98.6°C

4. i Cuéntos grados Fahrenheit son equivalentes a 0 grados Celsius?
A) 0°F B) 9°F C) 32°F D) 212°F

5. ¢Cual es la temperatura en grados Celsius si esta a 68°F?

A)-10°C B)20°C  C)30°C D) 40°C

6. ¢ Cudl es la temperatura en grados Fahrenheit si estd a -10°C?

A) 10°F B) 14°F C) 20°F D) -32°F

7. ¢Cuantos grados Celsius son equivalentes a 100 grados Kelvin?

A) -173.15°C B) -100°C C)0°C D) 100°C

8. ¢Cuantos grados Kelvin son equivalentes a -40°C?

A)-40K B)40K C) 233.15KD) 313.15 K

9. ;Cuaél es la temperatura en grados Celsius si esta a 77 K?

A) -196.15°C B)-77°C  C)77°C D) 350.15°C

10. ¢Cual es la temperatura en grados Kelvin si esta a -100°C?

A) 100K B)173.15KC)-100K D)0K

11. ;Cuéntos grados Kelvin son equivalentes a 25 grados Celsius?
A)25K B)40K  (C)273.15KD)298.15K

12. ;Cuéantos grados Celsius son equivalentes a 459.67 grados Rankine?
A) -273.15°C B) -459.67°C C)0°C D) 459.67°C

13. ;Cuéntos grados Rankine son equivalentes a -40°C?

A)-40°R B)40°R  C)497.67 °R D) 671.67 °R

14. ;Cuél es la temperatura en grados Rankine si esta a -459.67°F?
A)0°R  B)32°R C)459.67 °R D) 0 °R

15. ¢ Cuantos grados Rankine son equivalentes a 1000 grados Celsius?
A) 1000 °R B) 273.15 °R C) 1000.15 °R D) 1273.15 °R
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SESION DE APRENDIZAJE N° 15

I- DATOS GENERALES
Institucion Educativa: I.E. Santa Rosa de Lima, Huarmaca

Aula

Investigador :

Fecha

Aula C de primer grado del nivel secundaria

Wilmer Yajahuanca Huancas

Noviembre 2022

Nombre de la actividad: Detectando y corrigiendo errores en la resolucion de problemas.

Propdsito: Que los estudiantes desarrollen su capacidad para reconocer en sus operaciones y

justificaciones y en las de sus compafieros, a travées de la aplicacion de recursos didacticos.
I1.-ORGANIZACION Y EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Instrumento
Competencia | Capacidad Desempefio precisados | Evidencia de
evaluacion
Numero y Matematiza Construccién del Reconoce errores en | Cuestionario
operaciones. | situaciones significado y uso de los | sus operaciones y de opcién
que nameros naturales en justificaciones y en | Unica.
involucran situaciones las de sus
cantidadesy | problematicas referidas | compafieros,
magnitudes a agrupar, ordenar y representando
en diversos contar. mediante términos
contextos. NUMEricos.
Desarrollo de las actividades de aprendizaje
Momentos Proceso de los Estrategias metodoldgicas MEd'O.S y
momentos materiales
Actividades Se recepciona a los estudiantes y se realiza las | - Hojas de
permanentes actividades permanentes de entrada: saludan y trabajo con
I recuerd_an normas de convivencia__ problemas
Motivacion Se motiva a los estudiantes con un video sobre matematicos,
reconocer errores en sus operaciones y .
justificaciones. Se apertura un didlogo pizarra o
colaborativo. pantalla para
INICIO Recuperacién | Se dialoga con los estudiantes sobre los presentacion
de saberes conceptos de reconocer errores en sus digital,
previos operaciones y justificaciones. Se entabla un marcadores,
dialogo colaborativo. recursos
Conflictos ¢Del error se puede aprender? digitales
cognitivos ¢ Sirve detectar los errores propios y los de los . .
compafieros ? interactivos.
PROCESO | Construccién - Explica, en voz alta, aspectos relacionados - Video
del con los conceptos sobre reconocer errores en '
aprendizaje- sus operaciones y justificaciones
sistematizacion | - Se presentan casos y lo expresan en voz alta:
e Si cometo un error en la resolucion de
problemas puede ser por falta de
estrategias.
o La estrategia a utilizarse es un paso muy
importante para resolver problemas.
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Aplicacion Procesos didacticos de mateméatica
1.Comprension del problema.
Se presenta a los estudiantes un problema
matematico que involucre una operacion o
célculo.
Se les anima a los estudiantes a resolver el
problema individualmente y a discutir en
grupos pequerios sus enfoques y soluciones.
2.Busqueda de la estrategia.
Se pide a los grupos que compartan sus
soluciones y enfoques con la clase.
Se les anima a los estudiantes a comentar y
debatir sobre las diferentes formas de
abordar el problema.
3.Representacion
Se pide a los grupos que compartan sus
soluciones y enfoques con la clase.
Se les anima a los estudiantes a comentar y
debatir sobre las diferentes formas de
abordar el problema.
4.Formalizacion
Se guia una discusion en clase sobre los
errores identificados en las soluciones y
justificaciones.
Se muestra ejemplos de errores comunes y
cdmo se pueden corregir.
Se introduce estrategias para verificar y
validar los célculos y justificaciones.
5.Reflexion
Se pide a los estudiantes que reflexionen
sobre la importancia de reconocer y corregir
errores en la resolucion de problemas.
Se les anima a compartir sus reflexiones en
clase.
6. Transferencia
Se proporciona a los estudiantes problemas
adicionales para resolver en parejas.
Se pide a cada pareja que intercambie sus
soluciones y se brinden retroalimentacion
sobre posibles errores.

CIERRE Reflexion - Se realiza la metacognicién a través de
preguntas:
¢ Qué hicimos? ;Qué aprendieron? ;Como se
sintieron?
Preguntas:

1. Si al resolver un problema matemaético obtuviste un resultado incorrecto, ;cuél de las etapas del
proceso podria haber influido en el error?

a) Transferencia

b) Busqueda de estrategias

c) Formalizacién

d) Reflexién
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2. Si Maria resolvio un problema de resta y obtuvo 8 como resultado en lugar de 2, ;qué tipo de
error cometio?

A) Error de resta en lugar de suma

B) Error de transposicion

C) Error de multiplicar en lugar de dividir

D) Error de sumar en lugar de multiplicar

3. Si Pedro realiz6 una division y obtuvo 3 como resultado en lugar de 6, ¢qué tipo de error
cometio?

A) Error de dividir en lugar de multiplicar

B) Error de transposicion

C) Error de restar en lugar de sumar

D) Error de multiplicar en lugar de dividir

4. Si Laura encontré que 5 x 8 = 13, ¢ qué tipo de error cometio?

A) Error de multiplicacion en lugar de suma

B) Error de multiplicar en lugar de restar

C) Error de transposicion

D) Error de multiplicacion en lugar de multiplicacion por 2

5. Si Andrés afirmo que 9 + 3 = 27, ¢ qué tipo de error cometio?

A) Error de multiplicacion en lugar de division

B) Error de sumar en lugar de restar

C) Error de transposicion

D) Error de division en lugar de multiplicacién

6. Si Juanita justificd su respuesta correcta en un problema de suma usando una multiplicacién
incorrecta, ¢qué tipo de error cometi6?

A) Error de usar una estrategia incorrecta

B) Error de célculo

C) Error de transposicion

D) Error de justificacion

7. Si David escribié mal los nimeros al sumar y obtuvo un resultado incorrecto, ¢qué tipo de error
cometié?

A) Error de transposicion

B) Error de usar una estrategia incorrecta

C) Error de calculo

D) Error de justificacion

8. Si Marta justific6 su respuesta incorrecta en una resta usando una adicion incorrecta, ¢qué tipo
de error cometi¢?

A) Error de usar una estrategia incorrecta

B) Error de célculo

C) Error de transposicion

D) Error de justificacién

9. Si Carlos no not6 que su respuesta en una multiplicacion era ildgica y la presenté como correcta,
¢qué tipo de error cometio?

A) Error de transposicion

B) Error de justificacion

C) Error de no reconocer un error

D) Error de usar una estrategia incorrecta

10. Si Sofia identifico que su respuesta en una division era imposible y la corrigid, ¢qué habilidad
esta demostrando?

A) Reconocer errores en sus operaciones

B) Identificar errores en las operaciones de otros

C) Usar una estrategia incorrecta

D) No reconocer un error

11. Si Andrés identifico que su compafiero multiplicé dos nimeros de manera incorrecta 'y le
explico el error, ¢qué habilidad est4 demostrando?
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A) Reconocer errores en las operaciones de otros

B) Identificar errores en sus operaciones

C) Usar una estrategia incorrecta

D) No reconocer un error

12. Si Valeria notd que su respuesta en una suma estaba equivocada porque olvido llevar un
acarreo, ¢qué tipo de error reconocig?

A) Error de sumar en lugar de restar

B) Error de transposicion

C) Error de no reconocer un error

D) Error de célculo

13. Si Eduardo encontr6 que su respuesta en una multiplicacion era un nimero extremadamente
grande y reviso sus calculos, ¢qué habilidad esta demostrando?

A) Reconocer errores en sus operaciones

B) Identificar errores en las operaciones de otros

C) Usar una estrategia incorrecta

D) No reconocer un error

14. Si Laura detectd que su respuesta en una division era ilogica y rehizo los célculos, ¢qué
habilidad esta demostrando?

A) Reconocer errores en sus operaciones

B) Identificar errores en las operaciones de otros

C) Usar una estrategia incorrecta

D) No reconocer un error

15. Si Diego corrigio su error de resta al darse cuenta de que habia invertido los nimeros en su
calculo, ¢qué tipo de error reconocié?

A) Error de transposicion

B) Error de célculo

C) Error de usar una estrategia incorrecta

D) Error de no reconocer un error
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