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RESUMEN

La presente investigacion, titulada Herramientas Tecnoldgicas en el Desarrollo de la
Competencia de Educacion para el Trabajo en Estudiantes de Educacion Secundaria de
Guadalupe — 2024, tuvo como proposito analizar el impacto que tiene la integracion de
recursos tecnologicos en el fortalecimiento de la competencia vinculada a Ia
administracion de iniciativas de emprendimiento tanto en el &mbito econémico como
social, dentro del area de Formacion para el Trabajo. El estudio se enmarca en un estudio
de caracter basico-aplicado, basado en un enfoque de caracter cuantitativo y de disefio
cuasiexperimental. Se realizd con alumnos del cuarto grado del nivel secundario del
colegio José¢ Carlos Mora Ortiz, en Guadalupe, region La Libertad, durante el afio 2024.
Para su desarrollo, se implementaron estrategias pedagdgicas apoyadas en el uso de
tecnologias digitales, incorporando experiencias practicas relacionadas con el
emprendimiento en contextos reales. Los hallazgos evidenciaron mejoras notables en la
creatividad de los estudiantes, en su capacidad para tomar decisiones y en la elaboracion
de propuestas de valor, ademds de un aumento general en su motivacion y rendimiento al
gestionar proyectos. A partir de ello, se plantea como recomendacion la integracion
sistematica de herramientas tecnologicas en el area de Educacion para el Trabajo, de
modo que se favorezca un aprendizaje activo, pertinente y acorde con las exigencias del

contexto actual.

Palabras clave: herramientas tecnologicas, gestion de proyectos, emprendimiento,

educacion secundaria, competencias educativas.
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ABSTRACT

This research, entitled Technological Tools in the Development of Education for Work
Competence in Secondary Education Students in Guadalupe - 2024, was to analyze the
impact of integrating technological resources on strengthening competencies related to
the management of entrepreneurial initiatives, both in the economic and social spheres,
within the area of Training for Work. The study is part of a basic-applied study, based on
a quantitative approach and a quasi-experimental design. It was conducted with fourth-
grade secondary school students at José Carlos Mora Ortiz School in Guadalupe, La
Libertad region, during the year 2024. For its development, pedagogical strategies
supported by the use of digital technologies were implemented, incorporating practical
experiences related to entrepreneurship in real-life contexts. The findings showed notable
improvements in students' creativity, decision-making capacity, and the development of
value propositions, in addition to an overall increase in their motivation and performance
when managing projects. Based on this, the recommendation is to systematically integrate
technological tools into the area of Education for Work, so as to promote active, relevant

learning that meets the demands of the current context.

Keywords: technological tools, project management, entrepreneurship, secondary

education, educational competences.
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I. INTRODUCCION

Durante el periodo marcado por la pandemia de la COVID-19, las estructuras
educativas a nivel mundial se vieron en la necesidad de modificar y replantear sus formas
de ensefanza para responder a las exigencias del contexto. Esta situacion impulsé una
incorporacion mas amplia de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC),
junto con la implementacién de estrategias pedagogicas innovadoras enfocadas en

mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

En este contexto, los maestros han incorporado herramientas digitales y aplicaciones
tecnologicas que facilitan la elaboracion de trabajos académicos y fomentan la interaccion
con los estudiantes. El objetivo principal es que los estudiantes adquieran habilidades para
aprender, explorar, crear y presentar trabajos de alta calidad, usando efectivamente las
tecnologias, lo que los prepara para enfrentar retos mas complejos en sus estudios
superiores; aunque la incorporacion de herramientas tecnoldgicas en el ambito educativo
ofrece multiples ventajas, también presenta una serie de retos; por ejemplo, algunos
docentes tienen dificultades para integrar las TIC con los objetivos educativos y no
cuentan con la preparacion adecuada para manejarlas, siendo necesario disponer de
recursos interactivos y multimedia que se utilicen de manera eficiente. Otros obstaculos
incluyen el uso desigual en el acceso a las TIC, las brechas digitales entre distintos grupos
estudiantiles, la escasa capacitacion de los docentes respecto a su aplicacion practica y la
limitada disponibilidad de estos medios en varias instituciones escolares, entre otros

factores.

Sin embargo, queda la duda acerca de si los estudiantes realmente conocen cuales son
las herramientas tecnoldgicas mas adecuadas y efectivas para su desarrollo académico.
Aunque los estudiantes suelen estar familiarizados con aplicaciones basicas como Word
o PowerPoint, existe una falta de conocimiento sobre otras herramientas TIC que podrian
ser utiles en su desarrollo académico. La educacion en el uso adecuado de las tecnologias
digitales es fundamental, ya que existen usos problematicos asociados a las TIC. Esto
puede incluir el manejo inadecuado de las redes sociales, la sobreexposicion a
informacion poco apropiada y la escasa conciencia acerca de los riesgos y efectos

derivados de un uso inapropiado de las TIC.

Por tal motivo, la Institucion Educativa José Carlos Mora Ortiz, situada en

Limoncarro, ciudad de Guadalupe, de la provincia de Pacasmayo, busca adaptarse a las
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demandas del sistema educativo actual. A pesar de que los profesores han empezado a
integrar diferentes herramientas tecnologicas, los estudiantes aun muestran dificultades
para manejar y utilizar otras tecnologias fundamentales para mejorar sus habilidades en
la asignatura de Educacion para el Trabajo en secundaria; en ese sentido es crucial superar
estos obstaculos para asegurar que los alumnos se familiaricen con los recursos

tecnoldgicos que favorecen su avance académico.

La competencia de Gestion de Proyectos de Emprendimiento Econémico y Social,
dentro del area de Educacion para el Trabajo, se ha observado que los alumnos podrian
carecer de los conocimientos y competencias necesarias para gestionar estos proyectos de
forma eficiente y por su parte los docentes enfrentan el reto de incorporar de forma
adecuada diversas herramientas tecnoldgicas que ayuden a aumentar la motivacion de los
alumnos durante estas actividades; a modo de ejemplo tenemos el inicio de un proyecto
requiere identificar necesidades u oportunidades importantes, un proceso que puede
mejorar significativamente gracias al uso de las TIC, ya que estas permiten acceder a una
vasta cantidad de informacion disponible en la red; durante la etapa de planificacion, las
herramientas tecnologicas desempefian un rol esencial al facilitar el andlisis, la
organizacion y la estructuracion de cada paso del proceso, ademas de favorecer la
automatizacioén de actividades rutinarias. Esto contribuye a incrementar la eficiencia y
productividad en la ejecucion de los proyectos, haciendo que el trabajo resulte mas
sistematico y coherente. Asimismo, ofrecen a los estudiantes la oportunidad de
concentrarse en tareas mas creativas y estratégicas, promoviendo un aprendizaje mas

integral y significativo.

Sin embargo, uno de los principales inconvenientes al momento de ejecutar proyectos
de emprendimiento dentro del campo de Educacion para el Trabajo es la limitada
disponibilidad de recursos financieros, técnicos o humanos, situacion que complica la
aplicacion de propuestas innovadoras y limita las posibilidades de crecimiento; las TIC
pueden ser una solucidn para mitigar este problema, ya que permiten el acceso a una gran
diversidad de informacion relacionada con estrategias de financiamiento, oportunidades
de inversion, asesoria de especialistas y experiencias exitosas de proyectos semejantes;
asimismo, estas herramientas permiten acceder a cursos en linea y recursos educativos
enfocados en el fortalecimiento de competencias en gestion y finanzas; por otra parte,
también facilitan la creacion de redes de contacto, ya sea a través de redes sociales,

comunidades de emprendedores o grupos en linea, lo que puede ayudar a establecer
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alianzas estratégicas y obtener los recursos necesarios. Finalmente, las TIC optimizan la
gestion de procesos al disminuir gastos y potenciar la eficiencia, a través de herramientas

de planificacion, software contable y sistemas digitales de comercializacion, entre otros.

Por consiguiente, resulta esencial examinar como el uso de herramientas tecnologicas
impacta en el avance y perfeccionamiento de la competencia denominada Gestion de
Proyectos de Emprendimiento Econdmico y Social dentro del curso de Formacion
Laboral, especificamente en los alumnos de secundaria del cuarto afio del colegio José
Carlos Mora Ortiz del distrito de Guadalupe. Este andlisis permitira reconocer de qué
manera estas herramientas aportan al fomento de capacidades esenciales como la gestion
de proyectos, colaboracion grupal, la innovacion, el razonamiento analitico y la capacidad

para solucionar dificultades, en el marco del afio escolar 2024 en la region La Libertad.

La escasa utilizacion de recursos tecnologicos dentro del aula constituye una de las
principales barreras para fortalecer la administracién de proyectos de emprendimiento
con enfoque socioecondmico en los estudiantes. La carencia de acceso adecuado a estas
herramientas puede limitar la habilidad de disehar propuestas de valor, desarrollar
destrezas técnicas y trabajar en equipo, aspectos claves en la formacion del area de
Educacion para el Trabajo. De no atenderse este problema, podrian presentarse
repercusiones adversas en la capacidad de los estudiantes para afrontar los desafios del

emprendimiento y desenvolverse en su vida laboral.

Frente a este contexto, se hace necesario investigar como el empleo de tecnologias
contribuye al desarrollo y consolidacion de esa competencia en los estudiantes de cuarto
ano de secundaria de la Institucion Educativa Jos¢ Carlos Mora Ortiz de Guadalupe,
region La Libertad, durante el afio escolar 2024. Asi, surge la siguiente pregunta de
investigacion: (Como impacta el uso de herramientas tecnologicas en el desarrollo de la

competencia para gestionar proyectos de emprendimiento econémico o social?

El objetivo principal de la presente investigacion es evaluar la influencia de las
herramientas tecnoldgicas en el fortalecimiento de la competencia para gestionar
proyectos de emprendimiento econdmico o social en el area de Educacion para el Trabajo,
entre los estudiantes del cuarto afio de secundaria de la Institucion Educativa José Carlos
Mora Ortiz, en Guadalupe, region La Libertad, durante el afio académico 2024; y como
objetivos especificos: analizar como estas herramientas inciden en la dimension Genera

propuestas de valor; determinar el efecto de los recursos tecnoldgicos en la dimension de
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desarrollar habilidades técnicas; fomentar el trabajo en equipo a través del empleo de
estas herramientas para el logro de metas y propositos; y examinar los resultados
alcanzados en los proyectos de emprendimiento por parte de los estudiantes mediante la

integracion de herramientas tecnologicas.

El presente estudio encuentra su justificacion en las dimensiones tedrica, practica y
metodoldgica, teniendo en cuenta la relevancia de la habilidad relacionada con la
administracion de proyectos de iniciativa social y econdmica representan una
competencia esencial para el desarrollo integral de los estudiantes en el nivel de
secundaria; desde la dptica teorica, el avance de las TIC ha revolucionado las formas del
proceso educativo, destacandose por su habilidad para promover el acceso, fomentar la
interaccion y optimizar la eficiencia educativa; resaltando la importancia de analizar la
funcién que las TIC pueden cumplir en el fortalecimiento de competencias en el curso de
Formacion Laboral; en una sociedad cada vez mas digital, se vuelve esencial que los
alumnos desarrollen destrezas tecnoldgicas y digitales que les permitan destacarse en el
mercado laboral; en este entorno, la integracion pertinente de las TIC en la formacion

laboral puede ser clave para alcanzar este objetivo.

En este contexto, el colegio José Carlos Mora Ortiz, situada en Limoncarro, ciudad de
Guadalupe, provincia de Pacasmayo, se plantea contribuir al fortalecimiento de la
competencia Gestiona Proyectos de Emprendimiento Econdémico o Social dentro del
curso de Formacion Laboral. Se reconoce que las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) han pasado a desempefiar un rol esencial en el campo educativo,
contribuyendo a la formacion de habilidades en los alumnos; asimismo, la institucién
entiende que las TIC brindan nuevas oportunidades para la ensefianza y el aprendizaje al
permitir enfoques dindmicos, colaborativos y motivadores; al examinar como el uso
innovador y practico de las TIC influye en este proceso, se destaca que pueden contribuir
al fortalecimiento de las competencias dentro del ambito de la Educacion para el Trabajo,
con el propdsito de mejorar la formacion académica y preparar a los estudiantes para

afrontar las exigencias del entorno laboral.

La integracion activa de las TIC en Educacion para el Trabajo puede mejorar
significativamente la calidad del proceso educativo, ofreciendo a los estudiantes
experiencias mas enriquecedoras y motivadoras; debido a que la educacion debe
adaptarse a las exigencias del mercado laboral actual, el uso de estas tecnologias es

fundamental para desarrollar habilidades esenciales del siglo XXI, como destrezas
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digitales, resolucion de problemas, pensamiento critico y comunicacion; asimismo, las
TIC fomentan la autonomia al facilitar el acceso a recursos en linea, impulsando la
investigacion independiente y el aprendizaje continuo. Este aspecto es fundamental para
capacitar a los estudiantes en funcion de las demandas cambiantes del mercado de trabajo,
asegurando que adquieran las habilidades requeridas para responder eficazmente a los

desafios del futuro.

El uso planificado de estas herramientas tecnologicas busca fortalecer las
competencias relacionadas con el area de Educacion para el Trabajo, preparando a los
alumnos para afrontar los retos presentes y venideros del ambito laboral; y asi, podran
adaptarse de manera efectiva a las constantes transformaciones sociales mediante

metodologias innovadoras apoyadas en las TIC.

Desde la perspectiva metodoldgica, la investigacion empled un enfoque de tipo
cuantitativo para analizar como la utilizaciéon de recursos tecnoldgicos incidioé en el
fortalecimiento de la competencia de Gestion de Proyectos de Emprendimiento
Econémico o Social en el curso de Educacion para el Trabajo; a través de cuestionarios y
el andlisis de la informacidn obtenida, se evalud la conexidn entre el grado de uso de estas
herramientas y el fortalecimiento de competencias especificas, tales como la organizacion

de tareas, el trabajo en equipo y la habilidad para resolver dificultades.

La recoleccion de informacion se enfoc6 en alumnos del cuarto afio del nivel
secundario de la I.E. José Carlos Mora Ortiz de Limoncarro, de la ciudad de Guadalupe;
a través del procesamiento estadistico de la informacion recolectada, se busco brindar una
perspectiva integral sobre el modo en que estas tecnologias contribuyeron al

fortalecimiento de la competencia principal dentro de este contexto educativo.

Entre los antecedentes internacionales se encuentra el trabajo de Awidi y Paynter
(2022), quienes desarrollaron un estudio titulado An Evaluation of the Impact of Digital
Technology Innovations on Students’ Learning: Participatory Research Using a Student-
Centred Approach, realizado en una universidad de Australia Occidental; el objetivo de
la investigacion fue analizar el impacto de las innovaciones tecnologicas en el proceso de
aprendizaje de los alumnos, mediante una metodologia participativa con enfoque
centrado en el estudiante; el estudio empled un disefio cuantitativo de tipo no
experimental, aplicando encuestas a una poblacion de 1500 participantes; los hallazgos

indicaron que el uso de las TIC contribuy¢ a la preparacion para las clases, increment6 la
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interaccion y la colaboracion entre compaiieros, y reforzo la gestion del feedback docente.
Se concluy6 que estas herramientas fomentaron una participacion activa y significativa
de los alumnos en sus tareas académicas; por otra parte, se considerd que el estudio resulta
valioso para la investigacion, ya que aporta evidencia sobre como el uso apropiado de las
herramientas tecnologicas fortalece la comunicacion, la participacion y el desarrollo de
competencias esenciales en los estudiantes, aspectos que resultan fundamentales para
potenciar la competencia de Educacion para el Trabajo en entornos escolares mediante la

integracion de las TIC.

Zambrano y Chancay (2023) llevaron a cabo un estudio denominado “El impacto de
las tecnologias digitales en los procesos de ensefianza y aprendizaje en contextos
educativos”, realizado en una institucion escolar de Ecuador; el objetivo de este estudio
consistio en explorar la forma en que las herramientas digitales inciden en las précticas
de ensenanza y aprendizaje que se desarrollan en entornos escolares estructurados; se
aplicé un enfoque mixto, con encuestas dirigidas a una muestra de 481 participantes,
conformada por docentes y estudiantes; los hallazgos reflejaron una valoracion positiva
hacia las tecnologias digitales, resaltando su capacidad para enriquecer la experiencia
educativa, aunque también se identificaron retos relacionados con la falta de acceso
equitativo a la tecnologia y la disparidad en el uso de recursos digitales; se concluy6 que,
si bien estas herramientas favorecen una ensefianza y un aprendizaje mas significativos,
resulta indispensable fortalecer las competencias digitales y ajustar las estrategias
pedagdgicas para optimizar su impacto. Este estudio adquiere relevancia dentro de esta
investigacion, pues aporta evidencia empirica acerca de como las TIC pueden fortalecer
la participacion estudiantil, la comunicacion y el aprendizaje significativo en contextos
escolares ecuatorianos, lo cual constituye un aporte clave para su aplicacion en el area de

Educacion para el Trabajo mediante herramientas tecnoldgicas.

Un estudio desarrollado por el equipo de investigacion de [jlhe STKIP PGRI Bandar
Lampung (2024) examino el impacto del empleo de Trello como recurso digital para
fortalecer la colaboracion entre estudiantes en actividades académicas vinculadas con la
gestion de proyectos; en la investigacion se aplico en un contexto de educacion
secundaria, observando durante cuatro meses como esta plataforma facilitaba la
organizacion de tareas, la comunicacion grupal y la toma de decisiones colectivas;
respecto a los resultados evidenciaron un aumento significativo en la motivacion, asi

como en la participacion y el nivel de compromiso de los estudiantes, quienes asumieron
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un papel mas activo y responsable en la planificacion y desarrollo de sus actividades; la
investigacion concluyd que Trello puede constituir una herramienta pedagégica eficaz
para favorecer la adquisicion de competencias asociadas al trabajo en equipo, la
administracion de recursos y la planificacion de proyectos; esta experiencia es
significativa para el presente estudio, ya que evidencia que la integracion de herramientas
digitales especificas puede fortalecer la competencia de Educacion para el Trabajo,
contribuyendo a la organizacion, autonomia y responsabilidad de los estudiantes de nivel

secundario.

Un estudio desarrollado por Véazquez-Parra et al. (2024) implemento6 la aplicacion
movil SEL4AC con 118 estudiantes de una universidad tecnolégica en México, durante un
periodo de cinco semanas; el propodsito fue estudiar el impacto de una herramienta digital
en el desarrollo de la competencia de emprendimiento social; mediante un analisis
multivariado, los resultados evidenciaron un incremento del 5,9 % en la percepcion de
logro de dicha competencia, con mejoras destacadas en innovacion social y sostenibilidad
financiera; el estudio concluyd que el uso de aplicaciones moéviles puede escalar la
formacion emprendedora en contextos con limitados recursos especializados,
favoreciendo ademas la ideacion, el liderazgo y la comunicacion de proyectos; esta
experiencia se considera relevante para la presente investigacion, dado que evidencia
como el empleo de tecnologias especificas animan el fortalecimiento de la capacidad en
Educacion para el Trabajo, estimulando la creatividad, asi como la capacidad de organizar

y gestionar proyectos en estudiantes de nivel secundario.

En el ambito nacional, Mejia (2020) desarroll6 una investigacion acerca de la
influencia del uso de las TIC en el rendimiento académico de los estudiantes del Colegio
Secundario Particular Santa Rosa de Chimbote, con el propdsito de analizar la relacion
entre la utilizacion de estas tecnologias y los logros escolares. El estudio emple6 un
enfoque no experimental de cardcter correlacional, en el que se aplicaron encuestas a un
grupo de 50 participantes. Los resultados indicaron que el 88 % de los encuestados obtuvo
un nivel de rendimiento elevado, mientras que el 12 % restante obtuvo resultados
inferiores a lo esperado; en términos de logro de aprendizaje, un 55 % se encontraba en
proceso, un 42 % en el nivel esperado y solo un 1 % en nivel inicial; asimismo, se registrd
un coeficiente de correlacion de -0,052; en sintesis, el analisis no evidencié una
correlacion importante entre la aplicacion de las TIC y el nivel de desempefio académico

alcanzado por los alumnos; este antecedente es importante porque brinda una vision
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contrastante sobre la eficacia de las TIC en los procesos educativos, lo que aporta valor a
la presente investigacion; mientras este estudio no evidencié impacto positivo, la presente
investigacion busca demostrar como las herramientas tecnoldgicas potenciar el
aprendizaje en el curso de Formacion Laboral.; de hecho, el estudio de Mejia (2020)
evidencido que no existia una correlacion significativa entre el uso de las TIC y el
desempefio académico en dicho contexto, lo que permite enriquecer el andlisis y
considerar factores adicionales que podrian incidir en los resultados en distintos

escenarios educativos.

Un estudio llevado a cabo por Ramirez Huaraca (2023) realizé un estudio que analiz6
la relacion entre el uso de las TIC y el rendimiento académico en estudiantes de quinto
grado de una escuela primaria en Copa—Cajatambo, Lima; usando un enfoque cuantitativo
y un disefio correlacional, la investigacion contd con una muestra de 52 alumnos; con lo
que respecta a los resultados mostraron una correlacion positiva y muy fuerte (rho =
0,993) entre el empleo de las TIC y el desempefio escolar, lo que sugiere que una mayor
incorporacion de estas tecnologias en el proceso educativo puede mejorar notablemente
los resultados académicos; este estudio representa una base empirica importante que
apoya la idea principal de esta investigacion: el uso adecuado de herramientas
tecnologicas contribuye al fortalecimiento de competencias esenciales en Educacion para

el Trabajo.

Una investigacion desarrollada por Salas (2023) en la Institucion Educativa
Independencia Americana de Arequipa examino la relacion entre las habilidades digitales
y la competencia de gestion de proyectos de emprendimiento en alumnos de quinto grado
de secundaria; la investigacion utilizé un método cuantitativo con un disefio correlacional,
y contd con una muestra conformada por alumnos de educacion secundaria; los hallazgos
mostraron que aquellos jovenes con mayor dominio de herramientas tecnoldgicas
lograron un desempefio significativamente mejor en la planificacion, organizaciéon y
ejecucion de proyectos de emprendimiento; la investigacion concluyo que las habilidades
digitales son un factor determinante para impulsar las competencias emprendedoras en
los alumnos, validando asi la importancia de incorporar recursos tecnoldgicos en la
ensefianza; esta experiencia se considera relevante para la presente investigacion, pues
evidencia que el desarrollo de competencias digitales en el contexto escolar contribuye
directamente al fortalecimiento de la competencia de Formacion Laboral, fomentando la

independencia, el compromiso y la habilidad para crear novedades en los estudiantes.
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En el ambito local, Huaman (2023) llevo a cabo un estudio titulado “Plataformas
Digitales y Competencias Emprendedoras en Estudiantes Secundarios de Chepén”, en
Chepén, Peru; el objetivo de la investigacion fue examinar la implementacion de
plataformas como Edmodo y programas de planificacion de proyectos en la ensefianza
del emprendimiento a estudiantes de secundaria; se aplicé un disefio mixto, trabajando
con una muestra de 40 alumnos; los hallazgos mostraron que estas herramientas
fortalecieron las capacidades de liderazgo, organizacién y toma de decisiones de los
estudiantes, contribuyendo asi al desarrollo de competencias emprendedoras. Esta
investigacion es pertinente para el presente trabajo, ya que demuestra que las plataformas
digitales pueden funcionar como recursos efectivos para desarrollar habilidades practicas
en los alumnos, aspecto esencial para consolidar la competencia en gestion de proyectos

dentro del curso de Formacion Laboral.

Un estudio desarrollado por Chavez Sanchez y Hoyos Calderdén (2022) examinoé la
aplicacion de Google Classroom como recurso para fortalecer la ensefianza en el curso
Formacion Laboral en estudiantes de tercer grado de secundaria de la ciudad de Chocope,
Ascope (La Libertad), se realiz6 un estudio con metodologia cuantitativa y disefio
descriptivo-propositivo; la muestra consistio en 88 estudiantes. Los resultados iniciales
indicaron que el 58% obtuvo un nivel promedio, el 31% alcanzé un nivel alto, y el 11%
presentd un nivel bajo, lo cual justificd la elaboracion de una propuesta pedagogica
apoyada en Google Classroom para reforzar la organizacion de tareas, el acceso a recursos
y la retroalimentacion docente; el andlisis concluy6 que el empleo de esta herramienta
contribuye a potenciar los procesos de aprendizaje en la asignatura de Formacion Laboral,
debido a la estructuracion de evidencias, la planificacion de actividades y el aumento de
la participacion estudiantil; esta experiencia resulta significativa para la presente
investigacion, dado que demuestra que una herramienta tecnologica especifica puede
contribuir al fortalecimiento de la habilidad de desarrollar en los jovenes la facultad de
actuar con responsabilidad, tomar decisiones autobnomas y autorregular su aprendizaje, la

responsabilidad y las habilidades organizativas.

Un estudio realizado por Morales-Ramirez y Maguifia (2023) en instituciones
educativas de Trujillo investigé la vinculacion entre el uso de herramientas digitales se
centrd en el desarrollo de habilidades en el area de Educacion para la Ciudadania en
estudiantes de secundaria. Se utilizé un enfoque cuantitativo con un disefio correlacional,

aplicandose a una muestra de alumnos de secundaria durante el afio lectivo 2022; los
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hallazgos mostraron una correlacioén baja (Rho = 0,101), lo que evidencié que no existia
una asociacion significativa entre la utilizacion de herramientas digitales y el desarrollo
de competencias ciudadanas; el estudio concluyd que, aunque las TIC constituyen un
recurso con potencial, su efectividad esta condicionada por factores contextuales como la
metodologia pedagogica y el nivel de integracion dentro del proceso de ensefanza; esta
investigacion resulta relevante porque aporta una vision critica: no basta con incluir
tecnologias, sino que es necesaria una adecuada implementacion pedagdgica para que
estas logren fortalecer la competencia de Formacion Laboral enfocada en la gestion de

proyectos emprendedores.

Un estudio realizado por Santiago-Trujillo y Garvich-Ormeno (2024) analiz6 el
fortalecimiento de las competencias digitales del profesorado y la incorporacion de las
TIC en las estrategias de ensefianza y los procesos de aprendizaje en las instituciones
educativas de Tryjillo; la investigacion adoptd un enfoque descriptivo-documental, a
partir de una revision sistematica de literatura cientifica comprendida entre los afios 2019
y 2024; los resultados destacaron que la integracion efectiva de las TIC est4 condicionada
por tres factores principales: la existencia de politicas institucionales claras, la
capacitacion continua del profesorado y la disminucion de las brechas en el acceso y uso
de la tecnologia; el estudio concluyo que la incorporacion de las TIC transforma el rol del
docente en facilitador del conocimiento, incrementando la eficacia del proceso educativo;
este antecedente adquiere importancia para el desarrollo del presente estudio, ya que
enfatiza la importancia de una correcta integracion pedagdgica de las tecnologias en el
proceso educativo, aspecto fundamental para fortalecer la competencia en el curso de
formacion laboral relacionada con la gestion de proyectos de emprendimiento en alumnos

de secundaria.

Los fundamentos tedricos se centran en la competencia llamada Gestion de Proyectos
de Emprendimiento Econdmico o Social, que pertenece al area de Educacion para el
Trabajo; por lo que, esta competencia busca desarrollar en los estudiantes habilidades
para disefar, ejecutar y evaluar proyectos que generen impactos positivos tanto
econdmicos como sociales; su principal objetivo es preparar a los jovenes para su
insercion laboral, ya sea como emprendedores o profesionales que impulsen el desarrollo
econdmico y social (Ministerio de Educacion, 2018); por lo tanto, las Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacion (TIC) son indispensables, pues facilitan el acceso a
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herramientas y recursos que apoyan la planificacion y gestion efectiva de estos proyectos

(Komar, 2022).

Desde el punto de vista teorico, las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se
consideran un conjunto de recursos y herramientas disefiados para recopilar, procesar,
almacenar y transmitir datos; estas tecnologias permiten manejar informacion en diversos

formatos, tales como texto, imagenes, videos y registros digitales (Guerra, 2018).

Borgonovi (2023) enfatiza que el impacto de las TIC esté ligado a la manera en que se
utilizan, resaltando la necesidad de integrarlas con métodos pedagogicos cuidadosamente

planificados para maximizar su efectividad en el ambito educativo.

Segun Vargas (2023), as TIC estan relacionadas con la transmision, el procesamiento
y la conservacion de la informacién, que puede transformarse en un conocimiento valioso
para fortalecer las capacidades de estudiantes y profesores en el ambito educativo; estas
herramientas juegan un papel esencial y cada vez mas se reconoce la importancia de

asegurar su acceso para todos.

Por otro lado, Zhao y Chen (2023) sefiala que simplemente integrar tecnologias en el
sistema educativo no es suficiente; es fundamental reorganizar y planificar su uso desde
el enfoque pedagogico para que realmente influyan de manera positiva en los procesos de

ensefnanza y aprendizaje.

En este contexto, Lei (2021) destaca como las TIC son utiles para administrar la
informacion de forma eficiente a través de aplicaciones que permiten crear, editar y
almacenar datos facilmente; por su lado, Baptiste (2023) amplia esta vision al definir las
TIC como herramientas destinadas a gestionar informacion en multiples formatos,

subrayando la importancia de que su acceso sea universal dentro del &mbito educativo.

El Area de Educacion para el Trabajo ya forma parte del curriculo nacional; por lo
que, esta incorporacion no es algo reciente, ya que a lo largo del tiempo se han impulsado

diversas iniciativas que llevaron a la consolidacion de esta area especifica.

De acuerdo con el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016), el area de Educacion
para el Trabajo se basa en principios clave como el enfoque emprendedor, la educacion
socio-financiera y la preparacion para el empleo, ademas del desarrollo de habilidades

practicas; por cuanto, el estudiante es considerado un actor activo en el ambito
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socioecondmico, capaz de disefiar y llevar a cabo proyectos colaborativos de

emprendimiento. (p.196).

De igual manera, los proyectos de emprendimiento implican la creacion de soluciones
innovadoras y significativas, que se concretan en ofertas de productos o servicios
disefiados para satisfacer necesidades no cubiertas de un grupo particular, siempre

respetando los principios éticos y culturales vigentes. (Minedu, 2016: 196).

Segun Minedu (2016), una competencia se puede definir como la habilidad de una
persona para combinar diferentes destrezas y lograr un objetivo especifico dentro de un

contexto particular, actuando de manera adecuada y ética.

Las capacidades se consideran como herramientas que permiten un desempeiio eficaz,
combinando conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para
enfrentar situaciones especificas; a diferencia de las competencias, que involucran
procesos mas complejos y de mayor alcance, las capacidades estan vinculadas a acciones

de menor dificultad (Minedu, 2016).

La gestion de proyectos de emprendimiento se define como el proceso en el que los
estudiantes elaboran una idea innovadora, gestionando de manera eficiente los recursos y
las actividades requeridas para lograr objetivos, tanto personales como grupales, con el

proposito de satisfacer una necesidad atun no atendida. (Minedu, 2016: 197).

Para medir las dimensiones relacionadas con la gestion de proyectos de
emprendimiento, que forman parte de la variable de estudio, se consideraron las
competencias vinculadas, siguiendo lo dispuesto en el Programa Curricular de Educacion

Secundaria (2016).

La elaboracion de propuestas de valor se refiere al proceso en el que los estudiantes
crean soluciones innovadoras y creativas al desarrollar un producto o servicio que
responda a una necesidad identificada en su entorno; este proceso incluye valorar la
importancia de las ideas y validarlas con las personas que se beneficiaran o seran
afectadas por ellas, asi como analizar la factibilidad de las soluciones segin ciertos
criterios; luego, el estudiante planifica una estrategia para implementar su propuesta,
estableciendo objetivos claros y definiendo los recursos y las acciones necesarias para

lograrlo (Minedu, 2016: 197).
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En esta linea, Llacta (2019) afirma que esta dimension requiere que las soluciones
ofrecidas aporten un valor genuino y relevante, evitando métodos convencionales y
promoviendo opciones innovadoras para atender necesidades no satisfechas. En resumen,

combina elementos de conocimiento, creatividad e innovacion.

Por su parte, aplicar habilidades técnicas, de acuerdo con Minedu (2016: 197), implica
el uso de herramientas, equipos o software, asi como el desarrollo de métodos y
estrategias que permitan llevar a cabo los procesos necesarios para crear un producto o
brindar un servicio, siempre respetando los principios técnicos. Esto requiere elegir y
combinar correctamente herramientas, métodos o técnicas segin las necesidades

particulares, garantizando asi una ejecucion eficiente y de calidad.

De acuerdo con Llacta (2019) en el contexto educativo, es esencial que los estudiantes
adquieran competencias técnicas que les permitan operar las maquinas correctamente,
respetando los estdndares tecnoldgicos actuales; asimismo, se destaca la importancia de
que entiendan a fondo los procesos productivos y hagan un uso adecuado de los equipos

en todas las fases de su desarrollo.

Por otro lado, trabajar en cooperacion para alcanzar objetivos y metas requieren
coordinar los esfuerzos individuales para alcanzar un objetivo compartido, estructurando
el trabajo en equipo segln las habilidades particulares que aporta cada integrante; en este
proceso, cada participante asume con responsabilidad su rol y las tareas asignadas,
actuando de manera eficaz y eficiente; este enfoque fomenta ademas la reflexion sobre
las experiencias individuales y colectivas, lo que contribuye a crear un clima positivo,
afrontar la frustracion, aceptar diferentes perspectivas y llegar a consensos respecto a las

ideas planteadas (Minedu, 2016: 197).

En esta misma linea, Llacta (2019) destaca que el trabajo en equipo resulta beneficioso
porque permite una organizacion ordenada en la que cada miembro desempefia
correctamente su papel; ademas, el aprendizaje colaborativo fomenta el desarrollo de

habilidades sociales que mejoran la interaccion positiva entre los estudiantes.

Finalmente, la evaluacion de los resultados en los proyectos de emprendimiento
implica examinar en qué medida los logros obtenidos, tanto iniciales como finales, han
logrado los cambios esperados para resolver la problematica o necesidad detectada. Para
esto, se emplea la informacion recopilada como fundamento para tomar decisiones y

mejorar el disefio del proyecto. Ademas, esta evaluacion incluye el analisis de los posibles
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impactos en la comunidad y el entorno, asi como la creacion de estrategias que garanticen

la continuidad y sostenibilidad del proyecto a largo plazo (Minedu, 2016: 197).
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II. METODOLOGIA
2.1. Enfoque, tipo

Este estudio sigue un enfoque cuantitativo, basado en la recopilaciéon y el
analisis de datos numéricos, con el objetivo de evaluar como influye la utilizacion
de herramientas tecnologicas en el desarrollo de la capacidad para gestionar
proyectos de emprendimiento econémico o social en estudiantes de educacion
secundaria. Para ello, se utiliz6 un disefio cuasiexperimental, trabajando con

grupos intactos y ejecutando una intervencion pedagogica especifica.

En relacion con el tipo de investigacion, se clasifica como bésica-aplicada.
Tiene un enfoque basico porque pretende aumentar el entendimiento sobre como
las tecnologias afectan el desarrollo de habilidades educativas, y es aplicada
porque plantea una intervencion concreta dentro de un contexto educativo real,

con el objetivo de mejorar la practica pedagdgica.

Por otro lado, segtin el nivel de profundidad, la investigacion se define como
explicativa, dado que pretende identificar y comprender la relacion causal entre el
empleo de herramientas tecnologicas y el fortalecimiento el desarrollo y mejora
de habilidades en la gestion de proyectos, aclarando cémo y por qué este efecto

ocurre en los estudiantes.

2.2. Diseiio de investigacion

Segun Valderrama (2014) sefiala que, respecto al disefio de la investigacion,
esta constituye un plan que orienta la recopilacion de datos, la respuesta al
problema planteado, el logro de los objetivos y la verificacion de las hipotesis (p.

175).

En este caso, la presente investigacion se enmarca en un disefio
cuasiexperimental, caracteristico del enfoque cuantitativo, ya que se trabaja con
grupos intactos sin recurrir a una asignacion aleatoria de los participantes. Se
implementa una propuesta pedagodgica basada en el uso de herramientas
tecnoldgicas, con el objetivo de mejorar la competencia en gestion de proyectos

de emprendimiento econémico o social dentro del curso de Educacion por el
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Trabajo, dirigida a estudiantes de cuarto afio de secundaria de la Institucion

Educativa José Carlos Mora Ortiz, situada en la region La Libertad.

El procedimiento incluy¢ la aplicacion de un pretest inicial con la atencion de
identificar el grado respecto al desarrollo de la competencia en los alumnos.
Posteriormente, al grupo experimental se le implementd la intervencion
pedagogica a través de sesiones de aprendizaje, en tanto que el grupo de control
no particip6 en la propuesta. Finalmente, se aplicd un postest a ambos grupos con
el objetivo de contrastar los resultados y evaluar el efecto de la variable
independiente (empleo de recursos tecnoldgicos) para potenciar la competencia

en la gestion de proyectos.

llustracion 1 Esquema del diserio de

iminatinnniAn

Donde:

G1 = Grupo Experimental
G2 = Grupo de control

X = Programa planteado
01 = Pres test

03 = Pre Test

02 = Post test

04 = Post test

2.3. Poblacion y muestra

2.3.1. Poblacién

Segun Cabezas (2018), la poblacion hace referencia al conjunto de
elementos que comparten caracteristicas comunes (p. 24). Respecto a esta
investigacion, la conformacion de la poblacién es de 104 alumnos que
cursan el cuarto afio de educacion secundaria, repartidos en secciones: A,
B, CyD delal.E. de Gestion Publica denominado José Carlos Mora Ortiz,
del centro poblado de Limoncarro, de la ciudad de Guadalupe, provincia
de Pacasmayo, regién La Libertad.

Tabla 1: Numero de estudiantes.

Secciones Estudiantes
Cuarto “A” 25
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Cuarto “B” 25

Cuarto “C” 27
Cuarto “D” 25
Total 102

Fuente: Registro de matricula de la Institucion Educativa José Carlos Mora
Ortiz, obtenido del sistema SIAGIE.

2.3.2. Muestra

Segun Baena (2017), a muestra corresponde a una parte representativa
de la poblacién, seleccionada mediante métodos de muestreo, ya sean
probabilisticos 0 no probabilisticos.

La muestra del estudio estuvo compuesta por 25 estudiantes del cuarto
afio “A” de secundaria de la Institucion Educativa Publica José Carlos
Mora Ortiz, situada en el centro poblado de Limoncarro, que forma parte
de la ciudad de Guadalupe, en la provincia de Pacasmayo, regién La
Libertad.

2.3.3. Muestreo

De acuerdo con Myestreobl (2023), el muestreo es un procedimiento
que permite seleccionar una parte de la poblacion con el propoésito de
estudiarla y extrapolar los resultados al conjunto total. Para esta
investigacion, se eligié de manera intencionada a los estudiantes del cuarto
aflo, seccion “A”, de secundaria de la |.E. José Carlos Mora Ortiz,
utilizando un muestreo no probabilistico; el colegio se encuentra ubicado
en Limoncarro, perteneciente a la ciudad de Guadalupe, en la provincia de
Pacasmayo, regién La Libertad.

El grupo estuvo conformado por 25 estudiantes, considerados como
muestra representativa para los fines de la investigacion. La seleccion de
esta seccion respondié a la disponibilidad y accesibilidad de los
estudiantes, asi como a su correspondencia con el perfil demogréafico
requerido en la investigacion.

2.4. Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Los procedimientos o enfoques utilizados por el investigador para obtener
informacion y evaluar las caracteristicas o el comportamiento de las variables

reciben el nombre de técnicas e instrumentos de investigacion. Segun Hurtado
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(2007), las técnicas estan vinculadas con los métodos aplicados para la recoleccion
de datos, los cuales pueden incluir distintas modalidades, tales como revision

documental, observacion, encuestas y técnicas sociométricas, entre otras.

2.4.1. Técnicas

Segun Hernandez, Fernandez & Baptista (2006), una técnica se
entiende como el procedimiento especifico utilizado para recolectar
informacion.

Bavaresco (2004) indica que las técnicas son herramientas que
permiten comprobar el problema planteado en la investigacion. Asimismo,
menciona que la observacion constituye la base de gran parte de las
actividades desarrolladas durante el proceso investigativo.

Arias (2006) define las técnicas como diferentes formas de obtener
informacion, tales como la observacion directa, la aplicacién de encuestas
en sus modalidades de entrevista o cuestionario, el analisis de documentos
y el analisis de contenido, entre otras. EI mismo autor sefiala que la técnica
de observacion consiste en que el investigador registre los hechos de
manera objetiva, evitando involucrarse emocionalmente con el entorno o
con la realidad que se estudia.

En esta investigacion, las técnicas permitieron recoger datos del
contexto actual del estudio. Para ello, se opt6 por utilizar la encuesta, la
cual facilita la obtencion de informacién mediante un cuestionario
estructurado, previamente elaborado y validado, aplicado en distintas
oportunidades con la finalidad de alcanzar las necesidades de esta

investigacion.

2.4.2. Instrumentos
Conforme a Arias (2006), los instrumentos se definen como cualquier
medio, dispositivo o formato, ya sea en formato digital o fisico, empleado
para recopilar, registrar o almacenar informacién. Entre los mas comunes
se encuentran los cuestionarios, entrevistas y otros recursos. Ejemplos de
estos instrumentos incluyen cuestionarios, entrevistas y otros. Segin un

instrumento, Tamayo y Tamayo (2007), es un recurso o0 conjunto de
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componentes disefiados por el investigador para recopilar datos y facilitar
la medicion de las variables de estudio.

Segun Herndndez, Fernandez & Baptista (2006), explican que el
cuestionario se compone de una serie de preguntas estructuradas que
permiten evaluar una o varias variables, elaboradas en funcion de los
requerimientos especificos de la investigacion.

De acuerdo con Arias (2006), el instrumento (cuestionario) constituye
una forma de encuesta que se aplica en forma escrita, mediante un
documento que incluye un conjunto de preguntas. Este puede adoptar la
forma de cuestionario auto administrado, en el cual es el propio
participante quien responde directamente, sin la mediacién de un
encuestador.

Para la obtencion de informacion, se hizo uso de un cuestionario que se
compone de 29 items, organizados en cuatro dimensiones definidas en el
estudio. El proposito de este instrumento fue valorar el nivel de
competencia respecto a la gestién de proyectos para el emprendimiento
econdmico como social en los estudiantes del cuarto afio del nivel
secundario de la I.E. José Carlos Mora Ortiz, de la ciudad de Guadalupe.

Asimismo, el cuestionario busc6 identificar como influye el uso de las
herramientas tecnoldgicas con el fin de fortalecer dicha competencia,
considerando el contexto de los alumnos del nivel secundario (cuarto afio)
de la misma institucion, durante el periodo escolar 2024 - La Libertad.

La administracion del instrumento es individual se aplicara antes y

después, es decir, pre y post prueba.

Los items se distribuyen de la siguiente manera:

Tabla 2: Distribucioén de Items

Dimensiones Item
Crea propuestas de valor. 1,2,3,4,5,6,7,8
9,10, 11, 12, 13, 14, 15,

Aplica habilidades técnicas. 16

Trabaja cooperativamente para lograr

e 17,18, 19, 20, 21, 22
objetivos y metas.

Evaluar los resultados del proyecto de

. 23,24, 25, 26, 27, 28, 29
emprendimiento.
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2.5. Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion

2.5.1. Validez del instrumento:

En lo que respecta al instrumento fue elaborado para medir la variable;
paso por un proceso de validacion. De acuerdo con Herndndez (2014), la
validez se refiere al grado en que un instrumento realmente mide aquello
que pretende evaluar. Este concepto puede fundamentarse en diferentes
tipos de evidencias, como las vinculadas al contenido, los criterios de
referencia y el constructo (p. 201).

Este cuestionario fue sometido a validacion por tres expertos, quienes
evaluaron aspectos como su contenido, formato y constructo. La
validacion fue realizada por tres docentes que actualmente trabajan en
diversas Instituciones Educativas.

Expertos que validaron el instrumento:

Tabla 3: Experto de validacion de instrumento.

N° Experto Coherencia

Experto 1 Mg. Kenia Mabel Huaccha Alvites. Si hay coherencia.

Experto 2 Mg. Roni Ronald Aguilar Huaccha. Si hay coherencia.

Experto 3 Mg. Maria Estela Carranza Villarreal. Si hay coherencia.

Fuente: Elaboracion propia

2.5.2. Confiabilidad del Instrumento

Segun Hernandez (2014), el coeficiente alfa de Cronbach se utiliza para
medir la fiabilidad, entendida como el grado de consistencia interna de los
instrumentos. En este estudio, se recurri6 a dicha prueba como referencia
para establecer si el cuestionario era confiable.

La confiabilidad se determin6 mediante el coeficiente alfa de Cronbach,
de acuerdo con la definicion de Tamayo y Tamayo (1984), quienes
sostienen que este indicador surge de la repeticion de una prueba aplicada
a un mismo grupo en diferentes momentos, con el fin de verificar la
correlacion de los resultados obtenidos y asi garantizar la estabilidad del

instrumento (p. 69).
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Se trata de un coeficiente de fiabilidad con puntuaciones que varian de
0 a 1. Valores cercanos a 0 indican baja o nula confiabilidad, mientras que
aquellos cercanos a 1 denotan alta confiabilidad. Existen diversas técnicas
para su calculo, pero en este caso, emplearemos un software estadistico de
IBM denominado SPSS Statistics 21, donde SPSS significa Statistical
Package for the Social Sciences (Paquete Estadistico para las Ciencias
Sociales). En este caso, la confiabilidad del instrumento fue evaluada
aplicando un pretest tanto al grupo de control como al grupo experimental,
cada uno compuesto por veinticinco (25) estudiantes. Con base en estos
resultados, se calcul6 el coeficiente Alpha de Cronbach, obteniéndose los
siguientes valores:
Tabla: Confiabilidad del instrumento Desarrollo de la competencia de
educacion para el trabajo.
Tabla 4: Confiabilidad.

Alfa de N° de

Instrumentos de recoleccion de informacién ;
Cronbach Items

Variable dependiente:
Desarrollo de la competencia de educacion para 0,89 29
el trabajo.

El instrumento indica 0,89 la escala presentaba una confiabilidad alta.

Segun Pino (2010, p. 380), se proporciona la siguiente escala para
interpretar los resultados del coeficiente alfa de Cronbach:

-1 a 0 No es confiable.

001 a 0.49 Baja confiabilidad

050 a 0.75 Moderada confiabilidad
0.76 a 0.89 Fuerte confiabilidad
090 a 1 Alta confiabilidad

En este sentido, los resultados alcanzados permiten concluir que el

cuestionario posee un nivel de consistencia interna solido, lo que respalda
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su pertinencia para ser aplicado en la poblacion de estudio. Este nivel de
fiabilidad valida su uso para analizar como el empleo de herramientas
tecnoldgicas contribuye al fortalecimiento de la competencia Gestion de

Proyectos de Emprendimiento Econdmico o Social en los estudiantes.

2.5.3. Procedimientos de recoleccion de datos

En la fase inicial, se llevé a cabo un pretest aplicado a dos grupos de
estudiantes, conformados especificamente para el estudio: uno de control
y otro experimental, con 25 participantes en cada caso.

El objetivo del instrumento utilizado fue analizar como el uso de la
tecnologia incide en el fortalecimiento de la competencia Gestion de
Proyectos de Emprendimiento Econdmico o Social respecto a los alumnos
de secundaria del cuarto afio del colegio José Carlos Mora Ortiz, ubicada
en Guadalupe, perteneciente al departamento de La Libertad, durante el
periodo escolar 2024.

La aplicacion del pretest se realizd en sesiones individuales de 30
minutos, asegurando las mismas condiciones para ambos grupos.
Posteriormente, los datos recopilados fueron tabulados y procesados
utilizando herramientas estadisticas que permitieron identificar diferencias
iniciales entre ambos grupos y establecer una linea base para el analisis
comparativo.

2.5.4. Método de analisis de datos

En el proceso de codificacion, se asignaron valores numéricos a cada
elemento del instrumento con el fin de facilitar su analisis y comparacion.
Posteriormente, los datos obtenidos se analizaron mediante el uso del
programa informatico SPSS en su version 21 en espafiol, a razén de

obtener resultados relevantes para el estudio.

2.6. Aspectos éticos en investigacion

A lo largo del proceso de investigacion se han considerado los principios €ticos

esenciales, tales como la justicia, la beneficencia y el respeto; asimismo, se
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observo el reglamento de la Universidad Catolica de Trujillo, considerando estas
disposiciones como parte esencial del proceso investigativo.

Respecto a la confidencialidad, se inform6é a los encuestados que la
herramienta aplicada garantizaba el anonimato, condicién indispensable para que
los participantes ofrecieran respuestas con sinceridad; de esta manera, se evito
cualquier riesgo de revelar informacion vinculada a la identidad de los
participantes, en concordancia con lo sefialado por Lopez y Zuleta (2020).

A lo largo del desarrollo de la investigacion, se procurd brindar un trato
respetuoso a cada integrante de la muestra, asegurandoles que los datos obtenidos
serian empleados exclusivamente con propositos académicos y no se destinarian
a usos distintos que pudieran contravenir los principios éticos; esto se llevo a cabo
en concordancia con lo sefalado por Hirsch (2019).

En relacion con la justicia, se protegio el derecho de cada participante a lo largo
del estudio, teniendo en cuenta posibles inconvenientes para minimizar las
limitaciones en la investigacion, siguiendo las recomendaciones de Carrillo

(2019).
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III. RESULTADOS

3.1. Analisis descriptivos de los resultados

En este apartado se muestra la distribucion de los niveles de logro obtenidos
por los estudiantes de los grupos control y experimental dentro de la competencia
de Educacion para el Trabajo, tanto previo como posterior a la implementacion de
la intervencion con herramientas tecnologicas. Los hallazgos evidencian las
variaciones producidas en el aprendizaje como resultado del proceso de

ensenanza.

Tabla 5. Descripcion de la variable desarrollo de la competencia de educacion

para el trabajo, del 4to afio de secundaria de la I.E. José Carlos Mora Ortiz.

Grupo Control Grupo Experimental

Pretest Postest Pretest Postest

Pts. % Pts. % Pts. % Pts. %

INICIO 0 0 0 0 0 0 0 0
PROCESO 25 100 24 96 21 84 2 8
LOGRADO 0 0 1 4 4 16 23 92

TOTAL 25 100 25 100 25 100 25 100

En la Tabla 5 se evidencia que, en la evaluacion inicial (pretest) del grupo
control, la totalidad de los estudiantes (100%) se ubicd en el nivel de proceso, sin
registrarse participantes en los niveles de inicio ni logrado. De manera semejante,
en el grupo experimental, el 84% se situo en el nivel de proceso, mientras que el
16% alcanz6 el nivel logrado, sin que se reportaran estudiantes en el nivel de
inicio.

Después de aplicar las herramientas tecnologicas para fortalecer la
competencia en Educacion para el Trabajo en el grupo experimental, los resultados
mostraron un progreso significativo. En el postest del grupo de control, el 96% de
los estudiantes permanecio en el nivel de proceso y solo un 4% alcanz6 el nivel

logrado. En contraste, en el postest del grupo experimental se constatd una mejora
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significativa, con un 8% de estudiantes en el nivel de proceso y un 92%
alcanzando el nivel logrado.

Esto demuestra que la aplicacion de herramientas tecnologicas generd un
impacto positivo en el grupo experimental, favoreciendo que la mayoria de los
estudiantes avanzaran al nivel logrado, mientras que en el grupo control no se

evidenciaron progresos sustanciales.

Variable desarrollo de la competencia de
educacion para el trabajo.

30 55
24
23
20
15
10
4
5 0 1 2
Pre test Post test Pre test Post test

Grupo Control Grupo Experimental

HINICIO mPROCESO mLOGRADO

llustracion 2: Descripcion de la variable desarrollo de la competencia de
educacion para el trabajo, del 4to ano de secundaria de la LE. José Carlos Mora

Ortiz.
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Tabla 6: Descripcion de la dimension Crea propuestas de valor de la variable
desarrollo de la competencia de educacion para el trabajo, del 4to ano de

secundaria de la 1L.E. José Carlos Mora Ortiz.

Grupo Control Grupo Experimental

Pre test Post test Pre test Post test

Pts. % Pts. % Pts. % Pts. %

INICIO 0 0 0 0 0 0 0 0
PROCESO 24 96 23 92 22 88 2 8
LOGRADO 1 4 2 8 3 12 23 92
TOTAL 25 100 25 100 25 100 25 100

En la Tabla 06 se presenta la dimension Crea propuestas de valor; en relacion
con el desarrollo de la competencia de Educacion para el Trabajo, en la evaluacion
inicial del grupo de control, la mayoria de los estudiantes, un 96%, se encontraba
en el nivel de proceso, mientras que solo un 4% alcanz6 el nivel logrado, sin que
hubiera participantes en el nivel inicial. De forma similar, en el grupo
experimental, el 88% estaba en el nivel de proceso y el 12% en el nivel logrado,
sin estudiantes en el nivel inicial.

Tras la aplicacion de herramientas tecnoldgicas, los resultados reflejaron
diferencias claras. En el postest, el grupo control mantuvo al 92% en el nivel de
proceso y apenas un 8% ascendio al nivel logrado.

Por el contrario, en el grupo experimental el 92% logrd ubicarse en el nivel de
logrado, mientras que solo un 8% permanecio en el nivel de proceso, sin reportarse
estudiantes en el nivel inicial en ambos casos.

En sintesis, la implementacion de herramientas tecnologicas produjo un
impacto positivo en el grupo experimental, impulsando la capacidad de los
estudiantes para elaborar propuestas de valor en el area de Educacion para el
Trabajo. En el grupo control, los cambios fueron minimos, predominando la

permanencia en el nivel de proceso.
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Dimension Crea propuestas de valor
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HINICIO mPROCESO mLOGRADO

llustracion 3: Descripcion de la dimension Crea propuestas de valor de la
variable desarrollo de la competencia de educacion para el trabajo, del 4to aiio

de secundaria de la 1L.E. José Carlos Mora Ortiz.
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Tabla 7: Descripcion de la dimension Aplica habilidades técnicas de la variable
desarrollo de la competencia de educacion para el trabajo, del 4to ano de

secundaria de la 1L.E. José Carlos Mora Ortiz.

Grupo Control Grupo Experimental

Pre test Post test Pre test Post test

Pts. % Pts. % Pts. % Pts. %

INICIO 1 4 0 0 1 4 0 0

PROCESO 21 84 22 88 21 84 2 8

LOGRADO 3 12 3 12 3 12 23 92

TOTAL 25 100 25 100 25 100 25 100

En la Tabla 07 se presenta la dimension Aplica habilidades técnicas en cuanto
al desarrollo de la competencia en Educacion para el Trabajo, durante la
evaluacion inicial del grupo de control, el 84% de los estudiantes estaba en el nivel
intermedio, el 12% alcanzo el nivel esperado y el 4% se encontraba en el nivel
basico; de forma similar, en la prueba previa del grupo experimental, el 88% de
los participantes se halld en el nivel intermedio, un 12% logr6 el nivel esperado y
ninguno estuvo en el nivel basico.

Tras la implementacion de herramientas tecnologicas en el grupo experimental,
se evidencid un progreso considerable. En el postest del grupo control, el 96%
continu6 en el nivel de proceso y apenas un 4% ascendio al nivel de logrado. En
cambio, los resultados del postest del grupo experimental fueron mas notorios: el
92% de los estudiantes consiguid ubicarse en el nivel de logrado y solo un 8%

permaneciod en el nivel de proceso, sin registrarse casos en el nivel inicial.

En resumen, el empleo de herramientas tecnologicas incremento
significativamente las habilidades técnicas en el grupo experimental, mientras que
en el grupo de control los avances fueron limitados, con la mayoria de los

estudiantes manteniéndose en el nivel de proceso.
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Dimensidn Aplica habilidades técnicas
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llustracion 4: Descripcion de la dimension Aplica habilidades técnicas de la
variable desarrollo de la competencia de educacion para el trabajo, del 4to aiio

de secundaria de la 1L.E. José Carlos Mora Ortiz.
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Tabla 8: Descripcion de la dimension Trabaja cooperativamente para lograr
objetivos y metas de la variable desarrollo de la competencia de educacion para

el trabajo, del 4to anio de secundaria de la LE. José Carlos Mora Ortiz.

Grupo Control Grupo Experimental

Pre test Post test Pre test Post test

Pts. % Pts. % Pts. % Pts. %

INICIO 0 0 0 0 0 0 0 0
PROCESO 23 82 24 96 20 80 2 8
LOGRADO 2 8 1 4 5 20 23 92
TOTAL 25 100 25 100 25 100 25 100

En la Tabla 08 se presenta la dimension Trabaja cooperativamente para lograr
objetivos y metas, relacionada con el desarrollo de la competencia en Educacion
para el Trabajo, en la evaluacion inicial del grupo de control, el 82% de los
estudiantes se situd en el nivel de proceso, mientras que un 8% alcanzo el nivel
conseguido, sin que ningun alumno se encontrara en el nivel inicial. De manera
similar, en el pretest del grupo experimental, el 80% de los estudiantes estaba en
el nivel de proceso, el 20% alcanzo el nivel logrado y no hubo casos en el nivel
inicial.

Tras la implementacion de herramientas tecnoldgicas, los resultados muestran
cambios significativos; en el postest del grupo control, el 96% de los estudiantes
se mantuvo en el nivel de proceso y solo el 4% logr6 avanzar al nivel logrado; en
cambio, en el grupo experimental, el postest reflejéo un impacto mas evidente: el
92% alcanzo el nivel logrado, mientras que solo el 8% permaneci6 en el nivel de
proceso, sin que hubiera estudiantes en el nivel inicial.

En conclusion, la incorporacion de herramientas tecnologicas fortalecio de
manera notable las habilidades de trabajo colaborativo en el grupo experimental,
en tanto que el grupo control mostrd progresos mas modestos, manteniéndose la

mayoria de los estudiantes en etapa de desarrollo.
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Dimension Trabaja cooperativamente para
lograr objetivos y metas
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llustracion 5: Descripcion de la dimension Trabaja cooperativamente para lograr
objetivos y metas de la variable desarrollo de la competencia de educacion para

el trabajo, del 4to ario de secundaria de la L.E. José Carlos Mora Ortiz.
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Tabla 9: Descripcion de la dimension Evalua los resultados del proyecto de la
variable desarrollo de la competencia de educacion para el trabajo, del 4to ano

de secundaria de la 1.E. José Carlos Mora Ortiz.

Grupo Control Grupo Experimental

Pre test Post test Pre test Post test

Pts. % Pts. % Pts. % Pts. %

INICIO 1 4 1 4 1 4 0 0
PROCESO 24 96 21 84 18 72 2 8
LOGRADO 0 0 3 12 6 24 23 92

TOTAL 25 100 25 100 25 100 25 100

En la Tabla 09 se presenta la dimension Evalta los resultados del proyecto,
relacionado con el fortalecimiento de habilidades para la Educacion para el
Trabajo. En la evaluacion inicial del grupo de control, el 96% de los estudiantes
estaba en la etapa de desarrollo, un 4% en el nivel inicial y ninguno habia llegado
al nivel exitoso; de manera similar, en el grupo experimental, el 72% se ubic6 en
la etapa de desarrollo y el 28% alcanzd el nivel exitoso, sin que hubiera
participantes en el nivel inicial. Tras la implementacion del proyecto, los
cambios fueron notorios. En el grupo control, los resultados se mantuvieron casi
estables: El 84% se mantuvo en la etapa de desarrollo, el 4% en el nivel inicial y
un 12% progreso al nivel exitoso; por otra parte, en el grupo experimental, el 92%
logro6 alcanzar el nivel exitoso y el 8% permanecio6 en la etapa de desarrollo, sin
estudiantes en el nivel inicial.

En resumen, el proyecto produjo un impacto favorable en el grupo
experimental, al potenciar de manera significativa la evaluacion de los resultados
del proyecto, mientras que el grupo control evidencié un avance mas limitado,

manteniendo a la mayoria de los alumnos que se encuentran en la etapa de proceso
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Dimension Evalla los resultados del proyecto
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llustracion 6: Descripcion de la dimension Evalua los resultados del proyecto de
la variable desarrollo de la competencia de educacion para el trabajo, del 4to

ano de secundaria de la I.E. José Carlos Mora Ortiz.

44



IV. DISCUSION

Los hallazgos de este estudio evidencian que la incorporacion de herramientas
tecnologicas en el area de Educacion para el Trabajo generé un efecto favorable y
relevante en el fortalecimiento de la competencia orientada a la gestion de proyectos de
emprendimiento econdémico o social; este impacto se reflej6 en las dimensiones
analizadas: formulacion de propuestas de valor, aplicacion de habilidades técnicas,
desarrollo del trabajo colaborativo y evaluacion de los resultados; en conjunto, estos
avances guardan coherencia con los antecedentes revisados a nivel internacional, nacional

y local.

En el ambito internacional, Awidi y Paynter (2022) demostraron que las innovaciones
tecnologicas fortalecen la participacion estudiantil y el feedback docente, mientras que
Zambrano y Chancay (2023) confirmaron que las tecnologias digitales enriquecen el
aprendizaje, aunque sefalaron la persistencia de la brecha digital como un desafio; de
manera similar, el estudio del equipo de Ijlhe STKIP PGRI Bandar Lampung (2024)
evidencid que plataformas como Trello potencian la organizacion y la colaboracion
estudiantil, y Vazquez-Parra et al. (2024) mostraron que el uso de aplicaciones modviles
como SEL4C eleva el logro de competencias emprendedoras, especialmente en
innovacion y liderazgo; estos hallazgos se articulan con los resultados obtenidos en esta
investigacion, al mostrar que el uso de herramientas tecnologicas especificas potencia la
autonomia, estimula la creatividad y fortalece la capacidad organizativa de los estudiantes

en la gestion de proyectos.

En el &mbito nacional, los hallazgos muestran cierta diversidad; por ejemplo, Mejia
(2020) senal6 que no se evidencid una relacion estadisticamente significativa entre el uso
de las TIC y el rendimiento académico en un colegio de Chimbote, lo que indica que el
efecto de la tecnologia no es automatico, sino que depende de su adecuada integracion
pedagdgica. En contraste, Ramirez Hudraca (2023) informd una correlacion muy elevada
con respecto al uso de las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion — TIC
respecto al rendimiento académico en la ciudad de Lima, destacando que un uso intensivo
y orientado puede mejorar de manera considerable el desempefio estudiantil; a ello se
suma el trabajo de Salas (2023) en Arequipa, quien evidencid que los estudiantes con
mayores destrezas digitales alcanzan un mejor desempeno en la planificacion y ejecucion
de proyectos de emprendimiento; Estas evidencias respaldan la idea central de la

investigacion: la incorporacion estratégica de herramientas digitales fortalece al area de
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la Educacion para el Trabajo y sus competencias, especialmente en lo relacionado con la

gestion de proyectos.

En el ambito local, Huaman (2023) evidencié que plataformas como Edmodo
contribuyen al fortalecimiento de habilidades de liderazgo y organizacion; de a misma
forma, Chavez y Hoyos (2022) sefialaron que Google Classroom facilita la gestion de
tareas y la retroalimentacion docente en el area de Educacion para el Trabajo; por otro
lado, Morales-Ramirez y Maguifna (2023) identificaron una correlacion baja entre el uso
de TIC y las competencias ciudadanas en Trujillo, lo que coincide con lo planteado por
Zhao y Chen (2023), quienes advierten que, sin un plan pedagdgico sélido, la tecnologia
no garantiza resultados efectivos. Asimismo, Santiago-Trujillo y Garvich-Ormefio (2024)
destacaron que la efectividad de las TIC depende en gran medida de factores estructurales,
politicas institucionales y la formacion continua de los docentes, aspectos que deben

considerarse para consolidar los logros obtenidos.

Respecto a las fortalezas de esta investigacion, se resalta la aplicacion de una
intervencidon sistematica en un contexto escolar real, empleando un disefio
cuasiexperimental; no obstante, se reconocen limitaciones como el reducido tamafo de la
muestra —dos secciones de cuarto afio de secundaria—, lo que restringe la posibilidad de
generalizar los resultados, asi como factores externos vinculados al nivel
socioecondmico, la conectividad y el acceso a recursos tecnologicos, que pudieron influir

en el desempeiio estudiantil.

De cara al futuro, se sugiere ampliar el estudio a otras instituciones educativas de la
region, incorporando enfoques mixtos que integren percepciones cualitativas de docentes
y estudiantes; también seria relevante indagar en los efectos que se podrian obtener en el
tiempo con la aplicaciéon de las herramientas tecnoldgicas con respecto al desarrollo

sostenido de competencias emprendedoras.

Finalmente, los resultados de este estudio, en consonancia con la evidencia nacional e
internacional, demuestran que el fortalecimiento de la competencia Gestiona proyectos
de emprendimiento econdémico o social trasciende el simple dominio técnico. Este
desarrollo exige un uso planificado, estratégico y pedagogico de las TIC; en un contexto
educativo global cada vez mas digitalizado, formar a los estudiantes para la vida y el
ambito laboral implica dotarlos de herramientas que les permitan innovar, trabajar de

manera colaborativa y transformar su realidad con responsabilidad y autonomia.
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V. CONCLUSIONES

Con base en los hallazgos, se confirma la hipdtesis general del estudio, la cual
establece que las herramientas tecnologicas y su uso, favorecen en el fortalecimiento de
la competencia Gestiona proyectos de emprendimiento economico o social en estudiantes

que cursan el cuarto afio de secundaria.

Los resultados, alineados con estudios anteriores, muestran que el uso de tecnologias
educativas como Trello y Canva tiene un impacto directo y positivo en el fortalecimiento
de competencias emprendedoras; esto subraya la importancia de incorporar de manera
estratégica estas herramientas en los procesos de ensefianza para mejorar las habilidades

de los estudiantes en &mbitos de emprendimiento.

Asimismo, se observa que las herramientas digitales no solo fortalecen la gestion de
proyectos, sino que también estimulan la creatividad y la elaboracidon de propuestas de
valor; estas plataformas configuran un entorno adecuado para la planificacion,

organizacion y resolucion de problemas de manera innovadora.

De igual modo, la utilizacion de tecnologias como Google Classroom y Microsoft
Teams ofrece a los estudiantes la oportunidad de aplicar sus conocimientos en contextos
reales, lo que ayuda a fortalecer sus capacidades técnicas y a fomentar su desarrollo su

capacidad para planificar, llevar a cabo y evaluar proyectos.

Los resultados muestran que el uso de herramientas tecnoldgicas potencia la
colaboracion entre estudiantes a través de plataformas digitales, el aprendizaje colectivo
se ha vuelto mas estructurado y eficiente, promoviendo la colaboracion y la ejecucion de
actividades en conjunto. Esto es fundamental para el desarrollo de habilidades

colaborativas, indispensables para el éxito en el entorno laboral actual.

Del mismo modo, se concluye que el uso de herramientas tecnoldgicas en la educacion
facilita el desarrollo de habilidades de autoevaluacion y fomenta el pensamiento critico
en los estudiantes; estas habilidades les permiten examinar sus propios proyectos,
mejorarlos constantemente y fomentar una actitud emprendedora y de autogestion,

aplicable tanto en el contexto académico y también en el laboral.
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V. RECOMENDACIONES

Es fundamental que las escuelas de nivel secundario refuercen la incorporacion
constante de herramientas tecnoldgicas en el drea de Educacion para el Trabajo; para
lograrlo, resulta crucial fomentar la planificacion de actividades que incluyan el uso de
plataformas digitales como un componente central del proceso educativo, con el objetivo

de impulsar el desarrollo de competencias emprendedoras en los estudiantes.

Asimismo, resulta necesario que el personal docente del area participe activamente en
espacios de formacion continua, enfocados en el uso pedagdgico de tecnologias digitales;
estas capacitaciones deberian orientarse al desarrollo de metodologias que estimulen la
creatividad, el pensamiento critico y la autonomia del estudiante, fortaleciendo el rol del

docente como mediador del aprendizaje.

De forma complementaria, es importante avanzar de manera progresiva en la mejora
de la infraestructura tecnoldgica de las instituciones, creando condiciones que garanticen
un acceso justo a los recursos digitales, una conectividad adecuada y espacios adecuados,
como laboratorios o aulas interactivas, que faciliten el trabajo en equipo y la aplicacion

préctica de los conocimientos.

Finalmente, seria valioso que la comunidad académica y los investigadores en el
campo educativo impulsen estudios que analicen los efectos sostenidos del uso de
herramientas tecnoldgicas en la formacion emprendedora. Dichas investigaciones podrian
considerar diversos factores como el contexto socioecondmico, el nivel educativo y las
caracteristicas particulares de cada entorno, asi como su aplicabilidad en distintas areas

del curriculo.
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ANEXOS

Anexo 1: Matriz de consistencia

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DE EDUCACION PARA EL TRABAJO
EN ESTUDIANTES DE EDUCACION SECUNDARIA GUADALUPE 2024

FORMULACION DEL

PROBLEMA HIPOTESIS OBJETIVOS METODOLOGIA
Enfoque: Cuantitativo
Hipotesis General Tipo:
El uso de las herramientas - Segiin su fin:
tecnoldgicas influye en el Aplicada.
fortalemm@nto de . la . Segiin su
competencia Gestiona profundidad:
Proyectos. . de Explicativa.
Emprendimiento
Smi i ; . . Disefio:
Problema general Econémico ° Social del area | Opjetivo General
o de  Educacion para el ) Cuasi experimental.

(Como impacta el uso de | Trabajo en los estudiantes | Evaluar cOmo las

las herramientas | de cuarto afio del nivel | herramientas  tecnologicas | Técnica de

tecnologicas en el logro | secundario de la Institucion | impactan en el | recoleccion de datos:

de la  competencia | José Carlos Mora Ortiz — | fortalecimiento de la | Encuesta

Gestlon;z1 ' P‘royectos de | Guadalupe, regién La | competencia para Gestlon(ellr Instrumento:

Emprf:n fimiento Libertad, afio lectivo 2024. Proyecto§ . % Cuestionario que mide

Econémico o Social del Emprendimiento Econémico . .

) o . ) la influencia de las

area de Educacion para o Social en el éarea de .

| Trabai | Ed . | Traba herramientas

el Trabajo en los | Hipstesis nula: ucacion para el Trabajo | o o 1s5icas  en el

estudiantes del cuarto entre los estudiantes del

afio del nivel secundario
de la
Educativa José Carlos
Mora Ortiz — Guadalupe,
region La Libertad, afio
lectivo 2024?

Institucion

El uso de las herramientas
tecnologicas no influye en el
fortalecimiento de la

competencia Gestiona
Proyectos de
Emprendimiento

Econémico o Social del area
de Educacion para el
Trabajo en los estudiantes
de cuarto afio del nivel
secundario de la Institucion
José Carlos Mora Ortiz —
Guadalupe, region La
Libertad, afo lectivo 2024.

cuarto ano de secundaria de la
Institucion Educativa José

Carlos Mora Ortiz de
Guadalupe, region La
Libertad, durante el afio
escolar 2024.

fortalecimiento de la

competencia  Gestion
de  Proyectos de
Emprendimiento
Econdmico o Social en
los estudiantes del
cuarto afo de
secundaria.
Poblacion: 104

estudiantes del cuarto
afio de secundaria.

Muestra: 26
estudiantes,
seleccionados

52




Problemas Especificos:

1. (De qué manera
influyen las
herramientas
tecnologicas en la
dimensién de Crear
propuestas de valor
en los estudiantes del
cuarto afno de
secundaria?

2. (Cudl es el impacto
de las herramientas
tecnologicas en la
Aplicacion de
habilidades técnicas
para gestionar
proyectos de
emprendimiento en
los estudiantes del
cuarto afio?

3. (Como contribuye el
uso de herramientas

tecnologicas a
fomentar el trabajo
cooperativo para
alcanzar los

objetivos y metas en
los proyectos de
emprendimiento?

4. ;Qué resultados se
observan en los
proyectos de
emprendimiento  de
los estudiantes de
cuarto afio como
consecuencia del uso
de herramientas
tecnologicas?

Hipdtesis Especificas:

1. El uso de herramientas

tecnologicas influye
positivamente en la
creacion de propuestas
de valor por parte de los
estudiantes del cuarto
afio de secundaria.

2. Las herramientas

tecnologicas tienen un
impacto positivo en la
aplicacion de
habilidades técnicas
para gestionar proyectos
de emprendimiento en
los  estudiantes  del
cuarto afio de
secundaria.

3. El uso de herramientas

tecnologicas contribuye
al fomento del trabajo
cooperativo entre los
estudiantes del cuarto
afio de secundaria para
alcanzar los objetivos y
metas en los proyectos
de emprendimiento.

4. Los  proyectos de

emprendimiento de los
estudiantes del cuarto
ano de  secundaria
presentan resultados
positivos como
consecuencia del uso de
herramientas

tecnologicas.

Objetivos especificos:

1. Analizar la influencia de

las herramientas
tecnologicas en la
dimension Crea
propuestas de valor.

2. Medir el impacto de las

herramientas tecnologicas
en la dimension Aplica
habilidades técnicas.

3. Fomentar el trabajo

cooperativo para alcanzar
los objetivos y metas a
través del uso de
herramientas
tecnologicas.

4. Examinar los resultados

del proyecto de
emprendimiento de los
estudiantes de cuarto afno
mediante el uso de
herramientas
tecnologicas.

mediante
intencional.

muestreo
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Anexo 2: Cuadro de operacionalizacion/categorizacion de variables

Definicion ) ] . ,
Variable Definicion conceptual ] Dimensiones Indicador Item
Operacional
Identificar con qué tipo de conexion cuenta
Las herramientas tecnologicas Conectividad a | €n €l hogar: L6
son deﬁmdais por .Gut1Ie1.~rez internet Red de internet en casa o Plan de datos en
(2020) ‘a cua q}ller d1sp9s1t1v0, Smartphone.
aplicacion o sistema disefiado .
. o ., La wvariable uso de
Variable para facilitar la realizacion de .
. . . . herramientas
independiente tareas especificas mediante el , . ,
, tecnologicas se evalua a
uso de la tecnologia. Estas , .
) . | través de un formulario . . .\
herramientas pueden variar . Identificar con que dispositivos cuenta en el
. L. compuesta mediante 3 L, .
Uso de | desde software informatico | . . , Uso de hogar y en la Institucion Educativa:
) ) dimensiones y 14 items ) o\
herramientas hasta hardware fisico y pueden ] dispositivos 7-12
L. o . | a través de una escala L. e Computadora personal
tecnoldgicas. ser utilizadas en una amplia | ., . tecnologicos.
) dicotomica. e Laptop
gama de contextos, incluyendo o Tablet
el trabajo, la educacion, la e Smartphone.
investigacion y el
entretenimiento Uso de
herramientas Conocimiento y desempefio en uso de | 13- 21
tecnologicas paquete office.
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Conocimiento y desempefio en uso de
nuevas aplicaciones online:

Canva
Google Forms
Google sites
Flipsnack
ChatGPT
Ideogram.ai

e Gamma.app

Variable
dependiente

Desarrollo de la
competencia  de
educacion para el
trabajo.

Minedu (2016) define como la
Habilidad
ejecutar y evaluar proyectos
con impacto

para  planificar,

emprendedores
econdmico o social.

La medida del nivel
alcanzado en la
competencia de Gestion
de Proyectos de
Emprendimiento
Econdémico o Social en
el area de Educacion
para el Trabajo se
realizara utilizando un
formulario disefiado
para registrar el
progreso en las
habilidades establecidas
en las diversas
dimensiones.

Evaluar el impacto de su propuesta
Crea propuestas ) e :
mediante un andlisis de las necesidades | 1-8
de valor. L.
tecnoldgicas del entorno.
Aplica
o Identificar el resultado final de sus
habilidades .. 9-16
. productos académicos.
tecnicas.
Trabaja . : .
) . Didlogo con los integrantes de los diferentes
cooperativamente ) . .
grupos de trabajo y se analiza si el ambiente | 17 - 22
para lograr
. es bueno, malo o regular.
objetivos y metas.
Evalua los .
Analizar los resultados de los productos
resultados del ..
académicos frente a las personas | 23 -29
proyecto de .
. beneficiadas del proyecto.
emprendimiento
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Variable

Categorias

Subcategorias (opcional)

Codigos o unidades de significado

Uso de herramientas
tecnologicas

Conectividad
Dispositivos
Herramientas digitales

Red o plan de datos

Laptop, Tablet, Smartphone
Office, Canva, Forms,
ChatGPT, Gamma,
Ideogram.

Uso de internet
Acceso a dispositivos
Manejo de herramientas digitales

Competencia de
Educacion para el Trabajo

Propuesta de valor
Habilidades técnicas
Trabajo cooperativo
Evaluacion de resultados

Analisis de necesidades
Producto académico
Interaccion grupal
Beneficiarios del proyecto

Impacto de la idea
Producto final
Relacion grupal
Evaluacion de logros
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Anexo 3: Ficha técnica

Nombre original del
instrumento:

Cuestionario sobre el uso de herramientas tecnologicas y
desarrollo de la competencia de Educacion para el Trabajo

Autor y afio:

Original: Ramirez Miranda, 2024

Adaptacion: No aplica

Objetivo del

Evaluar el uso de herramientas tecnoldgicas y su influencia

instrumento: en la competencia de Educacion para el Trabajo en
estudiantes de secundaria.

Usuarios: Estudiantes del cuarto afio de secundaria.

Forma de Aplicacion presencial en aula, mediante formulario

administracion o
modo de aplicacion:

impreso con escala dicotémica.

Validez:

(presentar la
constancia de
validacion de

Validado por juicio de expertos:

- Mg. Kenia Mabel Huaccha Alvites

- Mg. Roni Ronald Aguilar Huaccha

- Mg. Maria Estela Carranza Villarreal

expertos) Todos coincidieron en que el instrumento presenta
coherencia.

Confiabilidad: El analisis de confiabilidad arrojo un coeficiente Alfa de

(presentar los Cronbach de 0.89 para la variable dependiente.

resultados

estadisticos) Interpretacion: Fuerte confiabilidad segun la escala de Pino

(2010, p. 380).
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Anexo 4: Presentacion a Juicio de Experto

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

N I D

Estimada Validadora: Mg, Kenia Mabel Hunaccha Alvites,

Me es grato dingirme a usted, a fin de solicitar su coluboracion como experto para
validar los instrumentos que adjunto denominados: Cuestionario sobre herramientas
tecnolégicas en el desarrollo de la competencia de educacion para el trabajo en estudiantes
de educacion secundaria Guadalupe 2024, disefiado por Elmer Victor Vicente Ramirez
Miranda, con ¢l propdsito de evaluar como las herramientas teenologicas impactan en el
fortalecimiento de la competencia para Gestionar Proyectos de Emprendimiento
Econémico o Social en el drea de Educacion para el Trabajo entre los estudiantes del
cuarto ano de secundaria de la Institucion Educativa José¢ Carlos Mora Ortiz de
Guadalupe, region La Libertad, durante el afio escolar 2024, por cuanto considero que sus
observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

Dichos instrumentos tienen como finalidad recoger informacién directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulada: HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DE EDUCACION
PARA EL TRABAJO EN ESTUDIANTES DE EDUCACION SECUNDARIA
GUADALUPE 2024.

Tesis que sera presentada a la Universidad Catélica de Trujillo, como requisito
para obtener el Titulo Profesional de Bachiller en Educacion Secundaria con mencion en
Computacion e informatica.

Para efectuar la validacion de los instrumentos, usted debera leer cuidadosamente
cada enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden
seleccionar una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional
del actor que responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a
redaccion, contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante
para mejorar ¢l mismo,

Gracias por su aporte

Elmer Victor Vicente Ramirez Miranda # ’
DNI N* 46207026 s M
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimada Validadora: Mg. Marin Esteln Carranza Villarreal,

Me es grato dingirme a usted, o fin de solicitar su colaboracion como experto para
validar los instrumentos que adjunto denominados: Cuestionario sobre herramientas
tecnologicas en el desarrollo de la competencia de educacitn para el trabajo en estudiantes
de educacion secundaria Guadalupe 2024, disefado por Elmer Victor Vicente Ramirez
Miranda, con el propdsito de evaluar como las herramientas tecnolégicas impactan en el
fortalecimiento de la competencia para Gestionar Proyectos de Emprendimiento
Econémico o Social en el drea de Educacion para ¢l Trabajo entre los estudiantes del
cuarto afo de secundaria de la Institucion Educativa José Carlos Mora Ortiz de
Guadalupe, regién La Libertad, durante el afio escolar 2024, por cuanto considero que sus
observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

Dichos instrumentos tienen como finalidad recoger informacion directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulada: HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DE EDUCACION
PARA EL TRABAJO EN ESTUDIANTES DE EDUCACION SECUNDARIA
GUADALUPE 2024.

Tesis que sera presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito
para obtener el Titulo Profesional de Bachiller en Educacién Secundaria con mencion en
Computacion ¢ informatica,

Para efectuar la validacion de los instrumentos, usted deberd leer cuidadosamente
cada enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde s¢ pueden
seleccionar una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional
del actor que responda al instrumento, Se le agradece cualquier sugerencia referente a
redaccion, contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante
para mejorar ¢l mismo.

Gracias por su aporte

Elmer Victor Vicente Ramirez Miranda
DNI N* 46207026

D
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W UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO
Estimada Validadora: Mg. Roni Ronald Aguilar Huaccha,

Me es grato dingirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para
validar los instrumentos que adjunto denominados: Cuestionario sobre herramientas
tecnologicas en ¢l desarrollo de In competencia de educacion para el trabajo en estudiantes
de educacién secundaria Guadalupe 2024, disefiado por Elmer Victor Vicente Ramirez
Miranda, con el propdsito de evaluar cémo las herramientas tecnolGgicas impactan en el
fortalecimiento de la competencia para Gestionar Proyectos de Emprendimiento
Econdmico o Social en el drea de Educacién para ¢l Trabajo entre los estudiantes del
cuarto afo de secundaria de la Institucion Educativa José Carlos Mora Ortiz de
Guadalupe, region La Libertad, durante el aflo escolar 2024, por cuanto considero que sus
observaciones, apreciaciones y acertados aportes serdn de utilidad.

Dichos instrumentos tienen como finalidad recoger informacion directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulada: HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DE EDUCACION
PARA EL TRABAJO EN ESTUDIANTES DE EDUCACION SECUNDARIA

GUADALUPE 2024,

Tesis que sera presentada a la Universidad Catélica de Trujillo, como requisito
para obtener el Titulo Profesional de Bachiller en Educacién Secundaria con mencién en
Computacion e informdtica.

Para efectuar la validacion de los instrumentos, usted debera leer cuidadosamente
cada enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden
seleccionar una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional
del actor que responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a
redaccion, contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que s¢ considere relevante
para mejorar ¢l mismo,

Q2 -To- 2024, Elmet\ﬁctor@tchmlru Miranda

DNI N* 46207026

Gracias por su aporte
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Anexo 5: Constancia de Validacion

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI
Yo, Kenia Mabel Huaccha Alvites, con Documento Nacional de Identidad N*
40842945, de profesion Licenciado en Educacion Secundaria con grado académico de
Magister en Educacién con mencidn en administracion en gerencia estratégica, con

codigo de colegiatura 1540842945, labor que ¢jerzo actualmente como docente ¢n la
Universidad César Vallgjo sede Chepén,

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento  denominado Cuestionario sobre herramientas tecnologicas en el
desarrollo de la competencia de educaciébn para el trabajo en estudiantes de
educaciéon secundaria Guadalupe 2024, cuyo propésito es evaluar como las
herramientas tecnolégicas impactan en el fortalecimiento de la competencia para
Gestionar Proyectos de Emprendimiento Econdmico o Social en el drea de Educacion
para ¢l Trabajo entre los estudiantes del cuarto afio de secundaria de la Institucion
Educativa José Carlos Mora Ortiz de Guadalupe, region La Libertad, durante el aflo
escolar 2024.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las
siguientes apreciaciones.

Criterios evaluados — :;.)m:::zl)m:'\t:) v.::d“ “::"
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
'Coherencia con las dimensiones X
Apreciacion total:

Muy adecuado (12) Bastanie adecuado ( ) Adecuado( )  Pocoadecuado( )
No adecusdo ( )

Guadalupe, a los 22 dias del mes de octubre del 2024
Evaluado por: Kenia Mabel Huaccha Alvites.

(cbdigo de colegiatura) 1540842945
D.N.L: 40842945
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f{\ %’}“ UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI
A CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, ; /‘{Nu’m Blela @M’M.nygu ’U:(,(ovvwv( , con Documento Nacional

de Identidad N* /9253042 , de profesion Licenciado en Educacion
e o Litowabugar , con gmdo académico de  Magister
en égnc:a? ole oo Eolu cnth{w , con chdigo  de colegiatura
1s19253042 5 labor que ejerzo actualmente como

‘Pnav{mom/ en LE.' Santa Tis*

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el

Instrumento denominado Cuestionario sobre herramientas tecnolbgicas en el
desarrollo de la competencia de educacién para el trabajo en estudiantes de
educacién secundaria Guadalupe 2024, cuyo proposito es evaluar como las
herramientas tecnolGgicas impactan en el fortalecimiento de la competencia para
Gestionar Proyectos de Emprendimiento Econémico o Social en ¢l drea de Educacion
para el Trabajo entre los estudiantes del cuarto afio de secundaria de la Institucion
Educativa José Carlos Mora Ortiz de Guadalupe, region La Libertad, durante ¢l afio
escolar 2024,

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las

siguientes apreciaciones.
Valoracién positiva Val on
Criterios evaluados a S ——"
MA@Q)| BA@2)| A(D) PA NA
Calidad de redaccion de los items 2
Amplitud del contenido a evaluar 3
Congruencia con los indicadores 3
Coherencia con las dimensiones 3
Apreciacion total:
Muy adecuado (%) Bastante adecuado () Adecuado( )  Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Guadalupe, a los_26 _dias del mes de_0 Clicdre. del 2024
Evaluado por: ‘/73* t/{ onda. éfeja., @Mﬂ;ﬂu /¢ Nwa,p
(codigo de colegiatura) _ V6142153047
D.N.L: /72570y2

Firma: V’f@(t




UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VALIDACION
Yo, //Zam' @a m /0/ /’ puUt /ar /’/ vsceha, con Documento Nacional

de Identidad N° 4o 20325’3“’. de profesion Licenciado en Educacién
g,mioliJ»’ G‘WUTO(/'.,,’- ¢ 1 l¢~ . con grado wacadémico de  Magister

7
Mpnimﬂ;an'oi JriE ¥y TIC . con codigo de  colegiatura
1540309289 ’ labor que cjerzo actualmente como
pocwls dv GPr  en [E. " Sonls Togr ™

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado Cuestionario sobre herramientas tecnoligicas en el
desarrollo de In competencia de educacién para el trabajo cn estudiantes de
educacién secundaria Guadalupe 2024, cuyo propdsito es evaluar cémo las
herramientas tecnolbgicas impactan en el fortalecimiento de la competencia para
Gestionar Proyectos de Emprendimiento Econémico o Social en ¢l drea de Educacion
para ¢l Trabajo entre los estudiantes del cuarto afio de secundaria de la Institucién
Educativa José Carlos Mora Ortiz de Guadalupe, region La Libertad, durante el aflo
escolar 2024,

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las
siguientes apreciaciones.

. Valoracion positiva Valoracién negativa
Criterios evaluados
MA@) | BAQR) A(D) PA NA
Calidad de redaccion de los items v
Amplitud del contenido a evaluar v
Congruencia con los indicadores Ve
Coherencia con las dimensiones v
Apreciacién total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecundo (/) Adecuado( ) Poco adecuado ( )
No adecusdo ( )
Guadalupe, a los L3 _dias del mes de 0</ubi?. del 2024

Evaluado por: 4’ 'Em( Eo-na/d A;(}uil.ﬂ Au:all.a A

(codigo de colegiatura) 54030 %2673
DN.L: Ho7og2 §3
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Anexo 6: JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL
INSTRUMENTO

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

l Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, segin su criterio, St cumple o
No cumple, la coherencia entre dimensiones ¢ indicadores de la variable en estudio,

N'de | COHERENCIA

Variable Dimensiones ludludotes st SI NO
i“ e Identificar con qué tipo de
Conectividad 8 conexion cuenta en el hogar:
internet o Red de internet en casa o Plan | 10 /
de datos en Smartphone, ’ \
- =1
Uso de o Identificar con que
Variable dispositivos dispositivos cuenta en el hogar | 7.2 4 ’
independiente tecnologicos. y en la Institucion Educativa:
Uso de
herramientas
tecnologicas. ¢ Conocimiento y desempefio en
Uso de uso de paguete office.
herramientas | ® Conocimiento y desempefioen | 13.2) ><
tecnolbgicas uso de nuevas aplicaciones
online.
e Evaluar ¢l impacto de su
Crea propuestas propuesta mediante un analisis
de valor. de las necesidades | 22-29 >(
tecnolégicas del entorno.
Aplica * [dentificar el resultado final de
Variable habilidades sus productos académicos. 30-37 ><
dependiente técnicas.
Desarrollo de T ¢ Didlogo con los integrantes de
la competencia | "bl-v'j’ ” los diferentes grupos de trabajo
de  cducacion | oo joorar y se analiza si el ambiente es | 38-43 >(
para el trabajo. | objesivos y metas. bueno, malo o regular.
Analizar los resultados de los
Eval .
m:“.?“'o:d productos académicos frente a
proyecto de las personas beneficiadas del | 44-30 )(
emprendimiento proyecto.

Evaluado por: Kenia Mabel Huaccha Alvites,

D.N.L: 40842945 Fecha: 22/10/2024
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: y* UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI
s PER RE TINE STRU

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, segin su criterio, Si cumple 0
No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

7 = EREN
Variable | Dimensiones Indicadores N'de | COMERINCE
e ldentificar con qué tipo de
Conectividad a conexion cuenta en el hogar:
internet e Red de internet en casa o Plan 1-6
de datos en Smartphone,
Uso s o Identificar con  (qué
Variable dispositivos dispositivos cuenta en el hogar | 7. 2
independiente |  tecnoldgicos. y en la Institucion Educativa:
Uso de :
herramientas
tecnoldgicas. o Conocimiento y desempefio en
Uso de uso de paquete office.
berramientas | ® Conocimiento y desempefioen [ 13.2)
tecnolbgicas uso de nuevas aplicaciones
online.
e Evaluar el impacto de su
Crea propuesta mediante un andlisis
QPopuesias | de las  necesidades | 22-29
tecnolégicas del entorno.
] Aplica o Identificar el resultado final de
Variable habilidades sus productos académicos. 30-37
dependiente técnicas.
Desarrolio de Trabaja « Didlogo con los integrantes de
la competencia Aot los dil'eret'ms g_mposde trabajo
de  educacion pmllom y sc analiza si el ambiente es | 8-43
para el trabajo. | ohjetivos y metas. bueno, malo o regular.
o Analizar los resultados de los
nzv:;‘osb;d productos académicos frente a
proyecto de las personas beneficiadas del 44-50
emprendimiento proyecto.

Evaluado por: M((? V({Mél. gtbew @Mnéw UL”WJ

DNL: /9257042 Fecha: 26/ /0 2004




UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, segin su criterio, Si cumple o
No cumple, la coherencin entre dimensiones ¢ indicadores de la variable en estudio

Variable ‘ Dine;lbm lndlcﬂores r:: ':: 7 - -(OSEFRFNS:;A
Identificar con qué tipo de
Conectividad a conexion cuenta en el hogar.
intemet Red de internet en casa o Plan 1-6 /
de datos en Smartphone, |
Uso de Identificar con que
Variable dispositivos dispositivos cuenta en el hogar | 5.2 v
independiente | tecnoldgicos. y en la Institucién Educativa:
Uso de
herramientas
tecnologicas. Conocimiento y desempefio en
Uso de uso de paquete office.
herramientas Conocimicento y desempefioen | 3.2 /
tecnologicas uso de nuevas aplicaciones
online,
Evaluar ¢l impacto de su
Cileh idoicele propuesta mediante un analisis
dovali de las necesidades | 22-29 /
tecnoldgicas del entorno,
Aplica Identificar el resultado final de
Variable habilidades sus productos académicos, 30-37 7
dependiente técnicas.
Desarrollo  de Trabsja Didlogo con los integrantes de
la competencia : los diferentes grupos de trabajo
~. | cooperativament
de  educacion p.,.lo:.':“ y se analiza si el ambiente es | 38-43 /
para el trabajo. | ghietivos y metas. bueno, malo o regular.
Evaléa los Analizar los resultados de los
resultados del productos académicos frente a /
proyecio de las personas beneficiadas del | 4450
emprendimiento proyecto,

Evaluado por: /V(; /12071/'(/277))/0/ 4}’0(’“ //oac:/‘u A

D.N.L: Ho708?¢§3

Fecha: 23/ v/ 202y



C arreiers Panamericana Nors Km 558

Anexo 7: Carta de presentacion Tesis

4 UCT

INIVERSIDAD CATOLICA DE TRUILLIO

“ANO DEL BICENTENARIO, DE LA CONSOLIDACION DE NUESTRA INDEPENDENCIA, Y DE LA
CONMEMORACION DE LAS HEROICAS BATALLAS DE JUNIN Y AYACUCHO"

4

\S

Trufillo, 21 de octubre del 2024,

CARTA N*366-2024/UCT-FH

Director{a): MG. MARIA JAUDIOSA GALVEZ SOTERO.

L.E. JOSE CARLOS MORA ORTIZ - UGEL PACASMAYO

C.P. IMONCARRO ~ GUADALUPE = PACASMAYO - LA LIBERTAD.

Asunto: PRESENTACION DEL ESTUDIANTE PARA APLICACION DE SU TESIS E INSTRUMENTOS DE

De mi especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle llegar ¢l
saludo institucional de la Universidad Catélica de Trujillo “Benedicto XVI"

Ante usted presento al estudiante RAMIREZ MIRANDA ELMER VICTOR VICENTE,
de 1a Carrera de EDUCACION SECUNDARIA CON MENCION EN COMPUTACION
E INFORMATICA SP, quien desea realizar su tmmbajo de investigacion denominada
“HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
DE EDUCACION PARA EL TRABAJO EN ESTUDIANTES DE EDUCACION
SECUNDARIA GUADALUPE 2024.” en su institucidn los dias jueves y viernes del mes
noviembre del presente afio, con el propdsito de aplicar sus instrumentos, siendo un
requisito importante para la validez y confiabilidad de su tesis, con el fin de poder obtencr
su titulo profesional.

Me despido de usted con las muestras de mi mas alta consideracidn y respeto a su persona.

Muy respetuosamente,

T .
Dr. Héctortsrael Veldsquez Cueva
Decano de la Facultad de Humanidades
Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XV1

Trujito - Pery @ www uct edu pe
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Anexo 8: Carta de aprobacion de aplicacion de tesis

INTTTUCION EOUCATIVA PUSLICA

*JOJE CARLOS MORA ORTIZ"
: LIMONCARRO - CUADALUPE

“Afio del bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia y de la
conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho™

Limoncarro, 22 de octubre del 2024

CARTA N° 01-2024- UGEL-P-LE.*J.C.M.O."-D.

Dr. HECTOR ISRAEL VELASQUEZ CUEVA
Decano de la Facultad de Humanidades
Universidad Catolica de Trujillo Benedicto XVI
Presente.-

Por intermedio del presente documento. autorizo a Elmer Victor Vicente Ramirez
Miranda, estudiante de la carrera de Educacion Secundana con mencion en Computacion
e Informatica de la Universidad Catolica de Trujillo Benedicto XV1, para la aplicacion de
su provecto de investigacion titulado: “Herramientas tecnologicas en el desarrollo de la
competencia de educacion para el trabajo en estudiantes de educacion secundana,
Guadalupe 20247, de la 1.E. José Carlos Mora Ortiz, del centro poblado de Limoncarro.

Entiendo que el objetivo principal de la investigacion es evaluar como las
hemramientas tecnologicas unpactan en el fortalecimiento de la competencia para
Gestionar Proyectos de Emprendimiento Economico o Social en el area de Educacion
para el Trabajo entre los estudiantes del cuarto ano de secundania, ademas comprendo que
los estudiantes participardn de manera voluntaria previo consentimiento informado,
independientemente de mi autonizacion,

Tambien comprendo que mmplica un manejo confidencial, por lo que los
participantes no seran identificados, selo los documentos o publicaciones denvadas del
estudio. La infonnacion obtenida sera utilizada solo con fines de esta investigacion. Para
lo cual PERMITO la recopilacion de informacion a través de guias de observacion

Ante cualquier duda o consulta respecto a la investigacion, podran contactar a
Elmer Victor Vicente Ramirez Miranda al niunero de 930852849, ante algun reclamo
referido a la vulneracion de los derechos de los participantes,

La presente CARTA DE AUTORIZACION se firma en dos ejemplares. Uno de
los documentos queda en poder de los mvestigadores y el otro en poder de la Directora
Para formalizar la autorizaciou del estudio, firmo a continmacion.

¢ \ oo ) o e e

L N

LC. MBI AUDIOSA GALVEZ SOTERO.
Directora
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Anexo 9: Propuesta pedagogica

//"-\ ' ‘ ”‘-- . o
1% PERU | Ministerio \L 3 i
g de Fducacion F' u s Carlos Mora omd‘

0w O™ PROPUESTA PEDAGOGICA

Foglen M‘: ™ qp e ’

o U aT 9 '}oﬂnmmntm Tecnoldgicas on ol desnrrollo de 1a compmiancia de
P W AL 2K >
il e&,éi'c.on para el trabajo

Datos informativos:

A. Denominacidn: HERRAMIENTAS TECNOLOGIGAS EN FI
DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DE EDUCACION PARA EL
TRABAJO EN ESTUDIANTES DE EDUCACION  SECUNDAPIA
GUADALUPE 2024

B. Autora:

Elmer Victor Vicente Ramirez Miranda.

C. Asesor: Ms. Luls Manuel Eustaquio Quispe.

D. Usuarios: Estudiantes del cuarto aio "A" de secundaria.

E. Institucién Educativa: “José Carlos Mora Ortiz", Limoncarro - Guadalupe

F. Duracién:

Fecha de inicio: octubre 2024,
Fecha de término: noviembre 2024,

Fundamentacién

La presente propuesta pedagoégica se centra en el desarrollo de la
competencia de Gestién de Proyectos de Emprendimiento Econémico ©
Social, utilizando herramientas tecnologicas como medio de ensefanza-
aprendizaje en el area de Educaciéon para el Trabajo. Esta estratega
responde a la necesidad actual de formar estudiantes con habilidades que
les permitan afrontar un entomno laboral dinamico, utilizando herramientas
digitales que faciliten la organizacion, ejecucidn y comunicacion efectiva de
sus proyectos,

La incorporacion de tecnologias en el ambito educativo permite una
ensefianza més interactiva y personalizada. Segun Garcia y Lopez (2022),
las herramientas digitales transforman el aprendizaje al hacer posible que
los estudiantes trabajen de manera auténoma y colaborativa, al mismo
tiempo que desarrollan competencias digitales necesarias en el mundo
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Ministerio X LE. José Carlos Mora Ortiz
de Educacion

actual, En esta propuesta, herramientas como Canva, Google Forms,
Publisher, entre otras, se integran no solo como recursos de disefio y
comunicacion, sino también como medios para aplicar habilidades técnicas
en proyectos reales de emprendimiento. Esto permite que los estudiantes
desarrollen creatividad, innovacion y habilidades tecnoldgicas aplicadas al
emprendimiento.

La competencia de Gestion de Proyectos de Emprendimiento implica
planificar, organizar, dirigir y evaluar proyectos con fines econémicos o
sociales, con el objetivo de impactar positivamente en su entorno
(Ministerio de Educacién del Perl, 2016). Madiante el enfoque basado en
proyectos, esta competencia se desarrolla al guiar a los estudiantes en
cada fase del proceso emprendedor, desde la identificacién de necesidades
hasta la evaluacion de resultados. Esto no solo fomenta la capacidad de
crear propuestas de valor, sino que también refuerza habilidades como el
trabajo en equipo, la toma de decisiones y la adaptabilidad ante situaciones
cambiantes.

Esta propuesta se apoya en el enfoque de Aprendizaje Basado en
Proyectos, una metodologia que permite a los estudiantes aprender a
través de la ejecucion de proyectos significativos. Segln Blumenfeld et al.
(1981), el ABP es eficaz para involucrar a los estudiantes en su propio
aprendizaje, promoviendo la investigacién, el analisis de problemas y la
generacion de soluciones innovadoras. En esta unidad, el ABP facilita la
comprensién y aplicacion de conceptos técnicos en proyectos reales,
mientras fomenta una cultura de emprendimiento y responsabilidad social
en los estudiantes. El uso de TIC permite la documentacién, el analisis y la
presentacién de sus proyectos, ampliando el alcance y la calidad del
aprendizaje.

En resumen, esta propuesta pedagégica se fundamenta en un
enfoque integrador de tecnologias y competencias emprendedoras, con la
finalidad de capacitar a los estudiantes para gestionar proyectos efectivos
que les permitan aportar positivamente a su entorno. Al utilizar
herramientas tecnoldgicas, los estudiantes adquieren habilidades que
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trascienden el aula y los preparan para enfrentar los retos del sigio XXI,
impulsando un aprendizaje practico, auténomo y colaborativo. A través de
sesiones de aprendizaje especificas, los estudiantes exploraran
herramientas digitales que les ayudaran a planificar, ejecular y evaluar
proyectos de emprendimiento, Con el uso de Canva, Google Forms,
Gamma app, entre otros, los estudiantes podran optimizar la presentacion
de sus ideas, realizar investigaciones y fomentar la colaboracion en equipo,
habilidades que los prepararan para los desafios del mundo laboral actual

Objetivos
Objetivo general

Evaluar como las herramientas tecnologicas impactan en el
fortalecimiento de la competencia para Gestionar Proyectos de
Emprendimiento Econémico o Social en el drea de Educacion para el
Trabajo entre los estudiantes del cuarto afio de secundaria de la Institucion
Educativa José Carlos Mora Ortiz de Guadalupe, region La Libertad,
durante el afio escolar 2024.

Objetivos especificos

- Anglizar la influencia de las herramientas tecnologicas en la
dimensién Crea propuestas de valor.

- Medir el impacto de las herramientas tecnolégicas en la dimension
Aplica habilidades técnicas.

- Fomentar el trabajo cooperativo para alcanzar los objetivos y metas
a través del uso de herramientas tecnologicas.

- Examinar los resultados del proyecto de emprendimiento de los
estudiantes de cuarto afio mediante el uso de herramientas
tecnolégicas.

Enfoques y principios

v Innovacién y Creatividad: Fomentar en los estudiantes el uso
creativo y técnico de las TIC para el desarrollo de proyectos
innovadores.
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v Trabajo en Equipo: Estimular el trabajo colaborativo y el
intercambio de Ideas mediante el uso de entornos virtuales.

v Responsabilidad Social: Desarrollar en los estudiantes la
conciencia sobre el impacto positivo de sus proyectos en la

comunidad.
v Resolucién de Problemas: Fortalecer las habilidades para
identificar y resolver problemas en proyectos emprendedores

Metodologia

La metodologia se enfoca en el aprendizaje basado en proyectos,
utilizando las TIC para que los estudiantes desarrollen, gestionen y evalien
sus propios proyectos de emprendimiento. La secuencia de aprendizaje
sigue una estructura que promueve la exploracion, préctica y evaluacion
continua del uso de las herramientas tecnolégicas.

Cada sesion incluye:

1. Exploracion y presentacion de la herramienta.

2. Aplicacién practica en el desarrollo de un producto especifico.

3. Evaluacién y retroalimentacion,

Temética desarrollada

Los contenidos tematicos a desarrollar se centran en el area de
personal social, pero también abarca a las demas areas curriculares.

Tabla 1: Propésitos de aprendizaje.

Area Educacién para el Trabajo
Competencia | Gestiona proyectos de emprendimiento econémico y social.
Capacidades DESEMPENOS

« Identifica necesidades o problemas dentro de su
entomno social 0 econdmico para desarollar una propuesta

Crea de valor que responda a esas necesidades.
m « Propone soluciones innovadoras que aporten valor,
teniendo en cuenta criterics de viabilidad técnica,

econdmica y social.
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Desarrolla ideas creativas y las estructura en propuestas |
coherentes, considerando el impacio que su proyecto
tendra en la comunidad, ;
Sustenta su propuesta de valor con argumentos sélidos

y evidencia de investigacion o analisis de mercado

Evalia y ajusta su propuesta de valor en base a
retroafimentacion de sus compaferos, docentes y olros
actores involucrados en el proyecto.

habilidades
técnicas.

Selecciona y utiliza herramientas tecnolégicas
adecuadas para disefar, desarrollar y presentar su
proyecto de emprendimiento (por ejemplo, Canva para
disefio grafico, Google Forms para encuestas, FlipHTMLS
para contenido interactivo).

Maneja con destreza las funcionalidades técnicas de
diversas plataformas digitales, integrando contenido
muitimedia, graficos, datos y textos en sus proyectos
Aplica técnicas de disefio y presentacion visuales y
efectivas, optimizando el uso de recursos tecnolégicos
para comunicar de manera clara y atractiva su propuesta
Desarrolla productos digitales innovadores (afiches,

iripticos, videos, sitios web) que apoyan la difusién y |

promocion de su proyecto de emprendimiento.

Resuelve problemas técnicos que surgen durante el
desarrollo del proyecto, demostrando autonomia en el uso
de las herramientas tecnoldgicas.

Trabaja
cooperativa
mente para

objetivos y

Asume roles y responsabilidades dentro de su equipo
de trabajo, contribuyendo activamente a la planificacién y
desarrollo del proyecto.

Comparte informacién y recursos con sus compaferos
de equipo, buscando el blenestar comin y el logro de
objetivos conjuntos.

Colabora eficazmente en la resolucion de problemas que
surgen en el proceso de desarollo del proyecto,
proponiendo soluciones y alternativas en equipo.
Involucra a todos los miembros del equipo en la toma
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de decisiones, fomentando un ambiente de respeto y |
cooperacion.

« Monitorea el progreso del equipo hacia las metas
establecidas, brindando retroalimentacion constructiva y
realizando ajustes cuando es necesario. “

Proposito: Desarrollar un proyecto de emprendimiento econémico
o social mediante el uso de herramientas tecnoldgicas para fortalecer
habilidades de disefio, comunicacion y gestion.

Tabla 2: Tabla de la secuencia didactica de enseiianza — aprendizaje.

Introduccién y Exploracién de Explorac]én de entomos
Herramientas Tecnolégicas TiIC i
Creacién de Afiches y Tripticos en | Crealividad en diseno
SESION 2 Bases: pryiad
SESION 3 Creacion de Emas en Google R _—
Andilisis y toma de
SESION 4 Andlisis de Resultados de la Encuesta dicidonés
Creacion de Presentacion Interactiva en
SESION § Gamma.app Comunicacion de ideas
Produccion digital de
SESION 6 Creacion de una Revista en Publisher e
Transformacion de la Revista en
SESION7 FlipHTMLS Interactividad digital
SESION 8 Disefio de Imégenes y Textos para el Visualizacion y
Video en Ideogram.ai y ChatGPT redaccion creativa
SESION 9 Creacién de Video en Canva Produccion audiovisual
sEsion o | CreacendePiginatebenGoodle | oy hicacién en tinea
SESION 11 Oplimizacién de la Pigina Wep | Me1or® 0@ @ usablidad
Presentacién y
SESION 12 Presentacién Final del Proyecto i i
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Secuencia de enseianza - aprendizaje

A. APERTURA

Introduccion a la impodtancia de las herramientas tecnolégicas en la
gestion de proyectos de emprendimiento. Se inicia con una sasidn para
explorar herramientas como Canva, Google Forms y Google Sitas Se
plantea el proposito de utilizar estas herramientas para desarroliar
habilidades técnicas y fomentar el trabajo colaborativo.

B. DESARROLLO

Se organiza en sesiones practicas donde los estudiantes crean
productos digitales como afiches, tripticos y encuestas, y usan herramientas
como Canva para disefio grafico y Google Forms para la recopilacion de
datos. A lo largo de varias sesiones, también desarrollan presentacionss
interactivas en Gamma.app, revistas en Publisher, y paginas web en Google
Sites. Cada sesion esta disefiada para que los estudiantes apliquen las
herramientas en etapas especificas del proyecto.

C. CIERRE:

Los estudiantes optimizan y presentan sus proyectos de emprendimiento
en una exposicién final, mostrando sus productos (web, afiches, tripticos,
videos) a la comunidad educativa, lo que cierra el ciclo de aprendizaje con
una evaluacion integral de los resultados.

Descripcion de la experiencia

Los estudiantes participan activamente en un proyecto de
emprendimiento usando herramientas tecnoldgicas, donde desarrollan y
aplican competencias de creacion de valor y trabajo en equipo. Esta
experiencia fortalece su autonomia en la gestion del aprendizaje y los
ayuda a desenvolverse en enlornos virtuales, Cada producto creado
(afiches, videos, paginas web) les permite experimentar de forma préctica
el uso de tecnologias aplicadas a un contexto real de emprendimiento.
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Evaluacion

Antes y después de Ia aplicacion  del taller ‘Herramientas
Tecnoldgicas en el desarrollo de la competencia da educacidn para el
trabajo” se evaluara al grupo control y expenmaental a teavés de una prueba
en cual permitird contrastar e identificar sl el uso de harramientas
tecnoldgicas permitio el desarrollo de la competencia “Gestiona proyectos
de emprendimiento economico y social' de educacion para el tratao an
estudiantes de cuarto aio *A” de la |L.E. "José Carlos Mora Ortiz” del C P
Limoncarro, del distrito de Guadalupe, provincia de Pacasmayo, ragién La
Libertad. Ademas, la evaluacion en los estudiantes sera continua, aplicando
rubricas y listas de cotejo para medir el logro de compstancias
capacidades y desempefios en cada sesion. Se valorara el trapaio
cooperativo, la capacidad de crear propuestas de valor, y la habilidad en !
uso de TIC, utilizando productos finales como presentaciones, afiches.
encuestas, videos y sitios web como evidencia del aprendizaje.

e

Elmer Victor Vicente Ramirez Miranda
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Anexo 10: Constancia de Aplicacion de Tesis

BVE sutaukde dharin ra ‘e o
CESTSTUNTRR INSTITUCION EDUCATIVA “JOSE CARLOS MORA ORTIZ"
: <
gj el CIVEL SECUNDARIA: LIMONCARRO-GUADALUPE @ :

CONSTANCIA DE APLICACION DE TESIS

El que suscribe, Leda. Marla Jaudiosa Gélvez Sotero, directora de la Institucién
Educativa José Carlos Mora Ortiz, con codigo modular N.° 0635425, ubicada en el
Centro Poblado de Limoncarro, distrito de Guadalupe, provincia de Pacasmayo, region
La Libertad

HACE CONSTAR:

Que, el Bach. Eimer Victor Vicente Ramirez Miranda, identificado con DNI N.°
46207026, estudiante perteneciente al programa de pregrado en la especialidad de
Educacién Secundaria con mencién en Computacién e Informética de la
Universidad Catdlica de Trujillo Benedicto XVI, ha aplicado su tesis fitulada:
“Herramientas tecnoldgicas en el desarrollo de la competencia de educacion para
el trabajo en estudiantes de educacion secundaria, Guadalupe 2024". dentro de
nuestra institucién, especificamente con estudiantes del cuarto afio de secundaria,
durante el desarrollo del afio escolar 2024, Durante el tiempo transcurrido, el tesista
demostrd esmero, dedicacion y responsabilidad en la labor realizada, respetando
los lineamientos éticos y pedagbgicos.

Se expide el presente documento a peticién de la interesada para los fines
que estime conveniente.

Trujillo, 13 de diciembre del 2024.

T
aah

‘ﬁ,.;, 14
Mg. MAR

XUDIOSA GALVEZ SOTERO,
Directorn



Anexo 11: Consentimiento informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Titulo de la investigacion: Herramientas tecnolégicas en el desarrollo de la
competencia de Educacién para ¢l Trabajo en estudiantes de educacién secundaria,
Guadalupe 2024,

Investigador: Elmer Victor Vicente Ramirez Miranda.
Institucién: Universidad Catdliea de Trujillo “Benedicto XVI™

Estimado/a participante,

Usted ha sido invitado(a) a participar en la investigacién titulada: “Herramientas
tecnolégicas en el desarrollo de la competencia de Educacién para ¢l Trabajo en
estudiantes de educacion secundaria, Guadalupe 2024,

Antes de decidir participar, es importante que lea detenidamente la siguiente informacion
para ascgurarse de que comprende el propdsito, los procedimientos, los beneficios y los
posibles riesgos de este estudio.

Este estudio tiene como objetivo evaluar como el uso de herramientas tecnoldgicas
influye en el fortalecimiento de la competencia de Gestion de Proyectos de
Emprendimiento Econdmico o Social en el drea de Educacién para ¢l Trabajo. Si decide
participar, s¢ le solicitard que desarrolle actividades digitales mediante herramientas
tecnoldgicas bajo supervisién docente, como parte de su proceso de aprendizaje durante
las sesiones programadas. La duracién seré durante el segundo semestre del afio escolar
2024, de manera integrada a sus clases regulares. Los resultados de esta investigacion
pueden contribuir a mejorar las estrategias educativas en la ensefianza de la competencia
de Educacién para ¢l Trabajo, beneficiando tanto a los estudiantes como a los docentes.
Su participacién no implica riesgos significativos, ya que la recoleccion de informacion
se limita a observar el desarrollo de sesiones de aprendizaje con fines académicos.

Toda la informacion proporcionada serd tratada con estricta confidencialidad. Los datos
recopilados serdn almacenados de manera segura y solo serin accesibles para los
investigadores involucrados en el estudio. Sus respuestas se utilizardn exclusivamente
con fines académicos y serén presentadas de forma anénima.

Su participacion es completamente voluntaria. Puede retirarse en cualquier momento sin
necesidad de justificar su decisién y sin que esto implique ninguna consecuencia para
usted.

Si, después de leer esta informacion, estd de acuerdo en participar, por favor firme a
continuacion:

Declaro que he leido y comprendido la informacion anterior y que acepto participar en
este estudio de manera voluntaria,

Nombre del participante: Kathedre TeyPs S Romtyer

Firma:
Fecha: 2 24 %
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Anexo 12: Asentimiento informado

ASENTIMIENTO INFORMADO

Titulo de In investigacién: Herramientas tecnoligicas en el desarrolio de la
competencia de Educacién para el Trabajo en estudiantes de educacién secundaria,
Guadalupe 2024,

Investigador/es: Elmer Victor Vicente Ramirez Miranda,

Institucién: Universidad Catélica de Trujillo *Benedicto XVI™

Estimado/a participante,

Te invitamos a participar en una investigacion titulada: “Herramientas tecnolbgicas en el

desarrollo de la competencia de Educacion para ¢l Trabajo en estudiantes de educacion
secundania, Guadalupe 2024"

Antes de decidir si deseas participar, queremos explicarte en qué consiste este estudio y
aseguramos de que comprendas lo que implica. Puedes hacer preguntas en cualquier
momento si algo no te queda claro.

Este estudio busca comprender como las herramientas tecnolégicas pueden ayudarte a
mejorar en el drea de Educacién para ¢l Trabajo Si decides participar, te pediremos que
realices algunas actividades educativas con programas como Word, Excel, Canva, Google
Sites, entre otros, durante tus clases regulares. No hay riesgos importantes, pero podrias
sentirte un poco cansado/a o confundido/a si alguna actividad te resulta dificil. Si en algun
momento te sientes incomodo/a, puedes decirlo y detener tu participacion.

Tu participacién nos ayudaré a entender mejor cdmo mejorar el aprendizaje con
tecnologia en tu colegio. Tu participacién es voluntaria y si decides no participar o
detenerte en cualquier momento, no habra ningtn problema. Nadie se molestard contigo.

Tu informacién serd privada. Nadie fuera de esta investigacion sabré lo que respondiste
o hiciste. Todo serd utilizado solo para esta investigacion.

Si después de leer esta informacion, decides participar, por favor escribe tu nombre y
firma aqui:

Declaro que he entendido la informacion y que acepto participar en este estudio.
Nombre del participante: Kaltunirms. gﬁ‘w:m Silwe QAI'\:Wb A

Firma: '

Fecha! 23/10/24

Firma del padre/madre o tutor legal: ﬁﬂ‘h" &b‘n\@“"““‘ﬁ Misanda. m"

Fecha: 23] 10/24,

Firma del investigador:
Fecha: 238/(0/2024



Anexo 13: Reporte de Turnitin
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Elmer Victor Ramirez Miranda

ESQUEMA PREGRADO - Elmer Ramirez - Final 09-10-2025 (1)
B Tess 2025

Detalles del documento

identificador de 12 entrega

UTCokd =31 17:581546827 £1 pagnas

Fetha de entrega 13.756 palabras

17 dic 2025, 556 GMT-5
79927 caracteres

Fecha de descarga

17 dic 2025, 10:18 GMT-5

Nomae e def srchiive

ESQUEMA PREGRADO - Elmer Ramirez - Finaf 09-10-2025 (1).docx

Tamafo del archvo

19.1 MB
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Anexo 14: Reporte de escritura de inteligencia artificial
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Preguntas frecuentes

2C0mo dederla interpretar los falsos positives y el peccentage de escritura con IA de Turnitin?
£ porcantaje que S8 MmUestra on & repora de escrtura con JA es i cantidad del texro calificado on L sntegs que of modelo oe
do con fAde T T 56 gonerd can 14 desde un modeko da | jo do gran L
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£ porcantaje de escitura con 1A no debe sef & Gnico paa 51 a3 ocurnido una malka ]
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LQué significa “texto calificado?
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