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RESUMEN

La investigacion denominada Juegos cooperativos y relaciones interpersonales en
alumnos de segundo grado de nivel primario de dicha entidad Educacional 81751 Dios es
Amor, ubicada con sede en el distrito la Esperanza, Trujillo, en el afio 2024, tuvo como
objetivo fundamental establecer el nivel de conexion entre lo ludico cooperativos y las
interacciones personales en aprendices de segundo grado en dicha institucion. Se efectud
un estudio de cardcter descriptivo no experimental, con una perspectiva correlacional y
una perspectiva transversal. Para evaluar ambas variables, se implement6 un cuestionario
de verificacion que fue validado por especialistas en el area. La muestra consistio en 31
participantes de primaria, seleccionados por medio de la exploracion de un muestreo
deliberado no probabilistico. Tras la recoleccion de datos de informacion, se obtuvieron
como resultados que, mediante la implementacion del calculo del coeficiente Rho de
Spearman, que mostrd un cierto valor de referencia de 0.633 y ademas un nivel de
significacion estadistico de p=0.001, por debajo de 0.05. Asimismo, se corroboro una
conexion significativa considerable dentro las distintas variables. Por consiguiente, en
virtud a lo anterior se desestimé la hipotesis nula y se aceptd por valida la hipdtesis
alterna, evidenciando de manera clara y significativa entre las variables de juegos
cooperativos y las interacciones en los alumnos de segundo afo de primaria de la
Identidad Educacional. Se lleg6 a las conclusiones que, si existia un vinculo significativo
y directo entre las actividades ludicas cooperativos y los vinculos sociales en el contexto

de los alumnos de segundo afo de primaria en dicha organizacion.

Palabras clave: juegos cooperativos, socializacion y relaciones interpersonales
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ABSTRACT

The research called Cooperative Games and Interpersonal Relationships in Second Grade
Primary School Students of said Educational Entity 81751 Dios es Amor, located in the
La Esperanza district, Trujillo, in the year 2024, had as its fundamental objective to
establish the level of connection between cooperative play and personal interactions in
second grade learners at said institution. A descriptive, non-experimental study was
carried out, with a correlational and cross-sectional perspective. To evaluate both
variables, a verification questionnaire was implemented and validated by specialists in
the area. The sample consisted of 31 primary school participants, selected through the
exploration of a non-probabilistic deliberate sampling. After collecting information, the
results obtained were that, through the implementation of the calculation of Spearman's
Rho coefficient, which showed a certain reference value of 0.633 and also a statistical
significance level of p = 0.001, below 0.05. Likewise, a significant connection was
confirmed among the different variables. Consequently, based on the above, the null
hypothesis was rejected, and the alternative hypothesis was accepted as valid. It clearly
and significantly demonstrated the relationship between the cooperative game variables
and interactions among second-grade students in the Educational Identity program. It was
concluded that there was indeed a significant and direct link between cooperative play

activities and social bonds among second-grade students in the same organization.

Keywords: cooperative games, socialization and interpersonal relationships
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L INTRODUCCION

A nivel global, el uso de juegos cooperativos como método educativo ha suscitado
un interés creciente, dada su capacidad para fomentar habilidades sociales en los nifios.
Es asi que, Piguave (2023) resalta que dichos juegos promueven la responsabilidad
conjunta, la solidaridad y el respeto entre compafieros dentro del entorno escolar. Esta
forma de juego se aparta de la competencia tipica, creando un ambiente emocionalmente
positivo para aprender en grupo. No obstante, indagaciones llevadas a cabo en naciones
como Espafia, México y Brasil indican que su uso sigue siendo restringido en las aulas,
debido a la persistencia de métodos de ensefianza orientados al desempeiio individual y a

sistemas de evaluacion punitivos (Garay, et al., 2021).

Asimismo, numerosos estudios a nivel internacional han demostrado que los
juegos cooperativos brindan un impacto considerable en cuanto a la motivacion interna,
la gestion emocional y la integracion de estudiantes con diversas capacidades. De acuerdo
con Pinedo y Salas (2024), la dindmica ludica fundamentada en la colaboracion permite
que los nifos vivan éxitos compartidos y fortalezcan sus habilidades de comunicacioén
empatica. Sin embargo, la literatura también evidencia la existencia de déficits en la
organizacion pedagogica de dichos juegos y una carencia en la capacitacion de los
docentes en enfoques cooperativos, sobre todo en entornos con alta carga académica o en

clases numerosas (Guerrero, et al., 2023)

Al mismo tiempo, se ha constatado que las relaciones entre nifios tienen un rol
crucial en su desarrollo integral y en el ambiente de la escuela. Estudios recientes indican
que la calidad de las conexiones entre compafieros afecta de manera significativa la
autoestima, la empatia y los resultados académicos Rodriguez (2021), Un ejemplo de esto
se observa en el informe de la UNESCO (2021) que subraya la relevancia de implementar
programas educativos que refuercen las competencias socioemocionales desde los niveles
mas tempranos de la educacion bésica, sefialando que un vinculo positivo entre iguales

ayuda a prevenir comportamientos de exclusion, agresion o aislamiento emocional.

En este mismo sentido, se han planteado inquietudes acerca del deterioro de las
capacidades relacionables en los educandos, atribuido a ambientes escolares estrictos y
con escasa interaccion emocional. Vasquez y Cabrera (2022) mencionan que la falta de

relaciones interpersonales se refleja en actitudes como la indiferencia, la ausencia de
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cooperacion y las dificultades para manejar conflictos sin la intervencion de adultos (p.
61). Esta problematica se presenta incluso en ambitos educativos dotados de tecnologia
avanzada, donde la interaccion cara a cara es sustituida por conexiones digitales,
afectando asi el fomento de la cognicion social, la aptitud empatica y la conexion

emocional entre los alumnos.

Por ello, es importante destacar que las interacciones entre estudiantes en el marco
escolar son esenciales para el progreso emocional y social de los alumnos. Segun
Hernandez (2022), estas relaciones crean un sistema de apoyo que tiene un impacto
profundo en el bienestar psicosocial. Ademads, Gutiérrez (2022) subraya que una
convivencia positiva entre compafieros potencia el sentido de pertenencia y reduce
comportamientos de aislamiento en el ambito educativo.

Es asi que, los juegos en equipo se han destacado como métodos de ensefianza
efectivos para reforzar las relaciones sociales entre los estudiantes. De acuerdo a Méndez
y Garvi (2025), estas actividades estimulan valores de colaboracion y respeto entre pares
y la comprension emocional. Ademés, Mardones (2023) sostienen que el aprendizaje
colaborativo mediante el juego favorece la integracion y optimiza la convivencia en el
entorno de la escuela durante la educacion primaria.

Numerosos estudios han sefialado que en entornos educativos que fomentan el
individualismo, los alumnos tienden a mostrar un aumento en el aislamiento y una
disminucién en su motivacion social. De manera similar, Andueza y Lavega (2021)
apuntan que la ausencia de colaboracion entre compaiieros crea ambientes escolares poco
acogedores y sin personalizacion. Por otro lado, Jiménez y Yirley (2024) alertan que el
temor a ser criticados o a cometer errores perjudica que desarrollen habilidades sociales
durante la etapa de nifiez.

Es importante sefialar que el temor a cometer errores, el miedo a no ser aceptado
por los demas y una autoestima baja, son aspectos que suelen aparecer en nifios que
presentan dificultades en sus habilidades sociales. Seglin Bonilla y Marcano (2024), estas
actitudes restringen la capacidad de formar vinculos saludables con otras personas.
Ademas, Vasquez y Cabrera (2021), mencionan que estos patrones de conducta afectan
negativamente la capacidad de participar de manera activa y natural en entornos grupales.

En el contexto de Perti, diversas investigaciones han demostrado que el sistema
educativo de nivel primario todavia se enfrenta a practicas competitivas que obstaculizan

el aprendizaje en conjunto. En particular, en las escuelas publicas, es comun que los
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maestros den preferencia a actividades individuales que carecen de un componente ludico
significativo. Segun indica Ramirez y Tesén (2022), el uso de juegos cooperativos dentro
de las aulas peruanas es poco fomentado, a pesar de su capacidad para enriquecer la
convivencia y aumentar la motivacion entre los estudiantes. Esta situacion se complica
aun mas en areas urbano-marginales, donde la falta de recursos y la sobrecarga
administrativa restringen la aplicacién de metodologias innovadoras.

Asi mismo, las relaciones entre nifios de primaria a menudo evidencian un
debilitamiento, manifestando falencias notables en competencias como la escucha atenta,
la regulacion de emociones y la capacidad de entender el punto de vista ajeno (Soriano et
al., 2023). Estas limitaciones complican la interaccion social, propician conflictos
habituales y alteran el ambiente escolar de manera negativa. La metodologia educativa
que prioriza logros medibles limita considerablemente la ensefianza de habilidades
socioemocionales, las cuales son determinantes para el crecimiento holistico de los
menores.

Por otra parte el problema local se suscita desde una problematica prevista en la
Entidad Educacional Dios es Amor la Esperanza Trujillo, con educandos del segundo
nivel bdsico, béasicamente teniendo preocupaciéon como futuro docente y a la vez
observado que algunos de los estudiantes presentan ciertas caracteristicas tendientes a una
baja interaccion y relacion interpersonal como de no querer hacer las actividades
cooperativas que conlleva a mantener a la persona en un estado de insatisfaccion
relacional y poca socializacion con sus compaiferos y consigo mismo, como el miedo
exagerado a equivocarse, temor, por lo que no se atreven a desagradar y tener criticas de
los demas por sus opiniones, reflejan un sentimiento general de desanimo, sonrien con
esfuerzo y las actividades no les generan interés generadas en el campo educativo. Actitud
reservada y poco sociable. A medida que se subestiman, experimentan un gran temor a
exponerse a si mismos. Tienen serias dificultades para hacer amistades. Sus compafieros
tienden a ignorarlos y prefieren jugar con nifios que muestren una actitud mas activa y
entusiasta. La importancia en las relaciones interpersonales esta en la capacidad humana
de juicio, pues viendo esta problematica la pregunta que nos formulamos es la siguiente,
(Qué relacion existe entre los juegos cooperativos y las relaciones interpersonales en
estudiantes de segundo grado de primaria de la Entidad Educacional Dios es Amor la
Esperanza, 20247

Asimismo, este trabajo de indagacion se justifica ya que busca proporcionar

diversas bases tedricas que ofrezcan informacion relevante para contribuir de manera
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significativa al proceso educativo, reconociendo que existen varias deficiencias
relacionadas en el entorno de los juegos cooperativos y el marco de las relaciones
interpersonales en el ambito educacional. De igual manera, se prevé que esta
investigacion actie como fundamento ha estudios posteriores, facilitando la continuidad
de estudios posteriores en este terreno.

Desde un enfoque préactico, esta indagacion pretende tratar un problema actual en
el sector educativo, el deterioro de relaciones interpersonales entre educandos. La escasez
de interaccion social efectiva puede provocar conflictos y un entorno escolar
desfavorable. La aplicacion de juegos cooperativos se configura como una estrategia
pedagogica eficaz para optimizar estas relaciones, fomentando aptitudes como Ia
comprension emocional, el dialogo constructivo incluyendo la participacion conjunta.

A nivel comunitario, este estudio tiene como propo6sito apoyar el progreso integral
de los aprendices al promover relaciones interpersonales positivas desde una edad
temprana. Las competencias sociales adquiridas mediante juegos cooperativos son
fundamentales no solo para el logro académico, la vida diaria y el crecimiento personal
futuro. En un contexto donde las interacciones sociales se han visto impactadas por
situaciones como la pandemia, es fundamental fomentar espacios donde los estudiantes
puedan aprender a colaborar y comunicarse de manera efectiva.

En esta investigacion el objetivo general fue, determinar la correlacion de los
juegos cooperativos y las relaciones interpersonales en educandos de segundo grado de
primaria de la Entidad Educacional Dios es Amor la Esperanza, 2024

Los objetivos especificos fueron, determinar la correlacion de los juegos
cooperativos y la empatia primordial en educandos de segundo grado de primaria de la
Entidad Educacional Dios es Amor la Esperanza, 2024. Determinar la correlacion de los
juegos cooperativos y la sintonia en educandos de segundo grado de primaria de la
Entidad Educacional Dios es Amor la Esperanza, 2024. Determinar la correlacion de los
juegos cooperativos y la cognicion social en Educandos de segundo grado de primaria de

la Entidad Educacional Dios es Amor la Esperanza, 2024

Para sustento y respaldo de la investigacion se encontraron diferentes antecedentes
relacionados al tema, como el estudio de Yirley et al. (2024) sobre el impacto de los juegos
cooperativos mediados por un blog para fortalecer la motricidad e interaccion social en
estudiantes de 3° a 5° modelo multigrado en México, tuvo por finalidad el fortalecimiento

de la motricidad e interaccidon social para la formacion de individuos integros que le
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brinden al nifio la posibilidad de afrontar problemas y hallar una solucion practica. La
metodologia abordada fue de enfoque mixto y de caracter descriptivo, con una muestra
de estudio poblacional de nifios de 6 a 14 afos aplicando por instrumento el pre y post
test de 10 preguntas. Los resultados encontraron que se aplicaron 10 pruebas de desarrollo
motriz a los nifios, planteadas en un blog interactivo. Se evidencié que en la media (pre-
test), mostraron un desempefio bajo con respecto al desplazamiento del cuerpo y el
comportamiento de equilibrio, la coordinacion del esquema corporal respecto al tiempo
y espacio; pero después de aplicada la intervencion en el pre-test con un porcentaje de
1,82 se evidencia que la media baja con relacion al post-test con un valor de 3,31,
observandose que la desviacion estandar y la desviacion error es menor en el post-test, lo
cual indica que hay un rendimiento significativo en la ejecucion de las pruebas después
de realizar cada uno de los juegos cooperativos planteados en el blog interactivo. Se
concluyo, que la planificacion y aplicacion de las estrategias innovadoras y creativas de
la investigacion permiti6 a la instituciéon educativa abrir un camino hacia el
fortalecimiento de la motricidad mediante el desarrollo de juegos cooperativos que a la
vez mejoran la interaccion social del estudiantado en el entorno dulico.

La investigacion de Bonilla y Marcano (2024), respecto a los juegos cooperativos
como estrategia psicopedagdgica para fortalecer el desarrollo social de nifios de primer
afno en la Escuela de Educacion Basica Abraham Lincoln de Ecuador, se planted por
objetivo examinar el papel de los juegos colaborativos como una herramienta
psicopedagogica del progreso social los estudiantes de primer grado. Ante ello el estudio
adopto el metodo cualitativo, utilizando la observacion participativa y una lista
verificacion en instrumentos. Los hallazgos logrados demostraron que la incorporacion
de juegos cooperativos genero efectos beneficiosos en el desarrollo social, destacando la
significativa participacion activa de las actividades ludicas, asi también la habilidad para
trabajar en equipo y comunicacion efectiva, traducido en una correcta sintonia, pues se
evidencio como ciertos nifios trataron primero de ayudar a resolver algun inconveniente
de su otro compafiero antes que el de ellos, demostrando tambien una correcta
colaboracion entre los aprendiz. También se observo un alto grado de apego entre ellos y
una expresion fluida, junto con una habilidad notable para abordar y solucionar conflictos
de manera positiva. Se llega a la conclusion de que los juegos colaborativos fomentan
competencias sociales esenciales, tales como el trabajo colaborativo, comunicacion
Optima, empatia, el respeto reciproco y manejo de diferencias, impulsando al crecimiento

social de la nifiez.
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El articulo de De Los Angeles et al., (2025), sobre los juegos recreativos en el
desarrollo de las habilidades sociales en los estudiantes de Educacion Inicial de Ecuador,
tuvo por objetivo ilustrar como los juegos recreativos impulsan al mejoramiento de las
habilidades sociales. En cuanto a la metodologia, fue de enfoque mixto, con disefo
descriptivo no experimenta y de campo, utilizando la muestra no probabilistica compuesta
de treinta educandos y dos docentes del segundo nivel de educacion inicial. Emplearon
entrevistas dirigidas a los educadores y se realizo el seguimiento sistematico de los nifios
mientras participaban en juegos recreativos. Los hallazgos indicaron que en juegos
recreativos eran esenciales para la fomentacion de competencias sociales de los nifios,
pues a través de ellos aprendian a compartir, colaborar, solucionar conflictos y formar
relaciones interpersonales. Esas habilidades sociales eran vitales en la integracion del
ambito colegial y su desarrollo emocional. Los autores concluyeron que los juegos
potencian las interacciones entre los nifios, permitiéndoles practicar la empatia al
comprender las emociones de sus pares, lo cual a su vez conduce a la resolucion no
violenta de conflictos.

La investigacion de Andueza y Lavega (2021) referente a la incidencia de los
Juegos Cooperativos en las relaciones interpersonales en Espafia, establecid por proposito
la identificacion de los efectos de una unidad programatica (UP) de juegos cooperativos.
Se siguié una metodologia de investigacion de enfoque cuantitativa de tipo descriptiva,
para ello la muestra fue de 78 alumnos de 7 a 9 afios, y se les aplicod por instrumento un
cuestionario sociométrico. Los hallasgos obetnidos expusieron que los juegos
cooperativos proporcionaban el incremento de grupos de reconocimiento de aceptacion,
sobretodo en feminas, y rechazo en feminos; aumentando el grado de cohesion grupal y
disminuyd el nimero de alumnos solos. Se concluyo, que el programa podia ser de
utilidad para el fortalecimiento de la dinamica intragrupo.

El estudio de Ruiz et al., (2021), respecto a los Beneficios del aprendizaje
cooperativo en educacion fisica en la etapa de educacion primaria en Espaiia, tuvo por
objetivo el analisis de los efectos de 1 unidad didactica de cinco sesiones con guia la
metodologia fundamentada en el Aprendizaje Cooperativo. Desarrollo una investigacion
mixta, con una muestra de 16 alumnos, que se entrevistaron al término de la unidad
didactica. Los hallazgos expusieron una gran aceptacion del alumnado para dicha
metodologia, pues el juego cooperativo muestra un fortalecimiento de vinculos sociales
y aumento de bienestares emocionales positivas en el paso de las sesiones, en donde

alumnos fueron desarrollando habilidades sociales y comunicativas, asi como la
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capacidad de entender a sus compafieros. Se concluyd que, el emplear esta metodologia
en la fase de Educacion basica como forma de incitar la interaccidon interpersonal,
favoreciendo las relaciones sociales, el cultivo de afectos positivos, una mejor cognicion

social al percibir e interpretar a los demas, lo cual es esencial para su desarrollo.

El investigador Quispe (2022) realiz6 un estudio sobre juegos cooperativos en la
trayectoria de las relaciones sociales con aprendices de seis afios de la entidad publica
San Lorenzo de Ecuador. Con el propdsito de alcanzar este objetivo, se adopté un método
cuantitativo y se ejecutaron investigaciones de tipo exploratorio y detallado. Utilizando
un cuestionario basado en la escala Likert, los métodos de recopilacion de datos abarcaron
encuestas realizadas en las correspondientes unidades educativas. La muestra estaba
constituida por 20 educandos de 6 afios, y el enfoque de la evaluacion se centr6 en el
comportamiento de juego cooperativo para mejorar la relacion interpersonal pertinentes
a los aprendices. Los resultados fueron procesados mostraron que la mayoria de los
infantes de 6 afos desarrollan su dimensién personal y sus competencias sociales
mediante juegos cooperativos, reconociendo ademas la importancia de estos juegos en su
desarrollo.

Zambrano y Romero (2021), en su investigacion Juegos cooperativos para mejorar
las relaciones interpersonales de los nifios y nifias del primer grado de primaria de la L.E.
N° 40205 Manuel Benito Linares Arenas del distrito de Socabaya Arequipa — 2019. Se
aplico el método de andlisis de datos, empleando la estadistica descriptiva e inferencial y
el disefio de investigacion fue pre experimental, aplicando pre y post prueba al grupo
experimental de intervencion, durante y después de aplicado el programa propuesto. Se
ha trabajado con 23 nifios y nifias de seis a siete afios. Los resultados evidenciaron que la
socializacion en los nifios y nifias estaba en un bajo nivel, pues en autocontrol y tolerancia
“aveces” tuvo un 60.9%, asi mismo, en la amistad y trabajo en equipo se tuvo el intervalo
de “siempre” una frecuencia 95,7 % estudiantes, a raiz de todo ello, se implementd un
programa de juegos en equipo con el objetivo de fortalecer las relaciones entre personas.
La investigacion sugiere que el juego en conjunto sea considerado como una opcidon
efectiva para trabajar en la mejora de estas interacciones. Ademads, se propone que los
menores tomen parte activa en la creacion de estos programas de juegos en equipo,
asegurando asi que se cumpla su proposito educativo.

El estudio de Ubillus (2021) analiz6 los juegos cooperativos para potenciar las

destrezas interpersonales en educandos de seis afios de la Entidad Educacional de Bagua
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Grande. Este estudio tuvo como objetivo general fomentar mejoras en el ambito personal
en relacion con la interaccion con los demas, utilizando juegos cooperativos en el aula.
La metodologia aplicada fue de naturaleza cuantitativa, incluyendo un grado explicativo,
junto a un plan preexperimental, y se trabajéo con una muestra de 19 educandos. La
conclusion a la que se llegd es que el 93% de los educandos que contribuyeron en las
dindmicas de juego cooperativo en el saléon experimentaron mejoras en sus relaciones
interpersonales.

El autor Gallardo (2022), en su investigacion sobre los juegos cooperativos en las
habilidades sociales de nifios de la I.LE. N° 658 “Fe y Alegria” de la ciudad de Huacho,
2022, se baso en la determinacién de la relacion que existia entre los juegos cooperativos
en las habilidades sociales. El estudio fue cuantitativo de disefio no experimental de forma
transeccional o transversal, utilisando un cuestionario para 80 nifios en la muestra. Los
resultados expusieron que, la forma en que influian los juegos cooperativos era
significativa en las habilidades sociales de los nifios, contribuyendo con el desarrollo de
los vinculos entre personas y con el medio ambiente; concluyendo asi que, es fundamental
dar facilidades para que escolares consigan desarrollar relaciones sanas con sus
compaifieros, siendo indispensable que se apoyen y se recreen todos juntos en equipo.

La investigacion de Garcia (2021), denominada efecto de los juegos cooperativos
fomentando la convivencia escolar en la Entidad Educacional Huaypira — Lancones, de
la ciudad de Sullana, se enfocé estudiar efectos sobre las acciones cooperativas en la
interaccion estudiantil de alumnos de primer grado. La indagacion implement6d una
perspectiva cuantitativa y empled un esquema correlacional, incluyendo a 20 alumnos.
Los datos adquiridos revelaron que el juego cooperativo influia directamente con la
interaccion social y el respeto a las normas, asi también facilitd a resolucion constructiva
de conflictos, promoviendo un entorno escolar mas positivo. Se concluyd que existia una
relacion clara y una significancia alta de 0.62 de los juegos cooperativos sobre la
interaccion social entre escolares, lo que demostrd que cuando participaban en juegos que
promovian la cooperacion contribuia de forma clara a apreciar que la totalidad de sus
compafieros eran relevantes.

El estudio Talavera (2023), sobre Juego simbolico en el desarrollo de las
habilidades de interaccion social en infantes de cincos afios de Instituciones Educativas
Publicas de Ate- Lima, tuvo por finalidad la determinacion de la incidencia del juego
simbdlico en las habilidades de interaccion social. Cuyo andlisis investigativo es de

caracter cuantitativo, disefio no experimental, nivel explicativo, con una muestra no
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probabilistica de 90 infantes matriculados. La obtencion de datos se realizd con los
instrumentos guia de observacion, de dieciséis items que midieron el juego simbolico con
Alpha de Cronbach 0,986; y un cuestionario de veinticuatro items que midieron las
habilidades de Interacciéon Social, con Alpha de Cronbach 0,992. Los resultados
mostraron que, el modelo de conformidad indicaba la dependencia de asociacion del
juego simbolico y habilidades de interaccion social. Concluyendo que, se pueden emplear
actividades de juego simbdlico establecidas para la estimulacion de determinadas

habilidades de interaccion social en infantes.

Las variables en estudio se conceptualizan segun el respaldo de diversos autores
que dan sustento con sus teorias y conceptos. Se inicia con la variable juegos
cooperativos, encontrado la teoria de Piaget, quien vincula el avance de las etapas
cognitivas con la evolucion de la actividad entretenida Iudica, los diferentes tipos de juego
que aparecen durante la infancia son resultado directo de los cambios que experimentan
las estructuras mentales del nifio. En la escuela un aprendizaje de tipo cooperativo va
implicar un aprendizaje entre pares, el cual va favorecer al desarrollo intelectual de los
estudiantes, la adquisicion de nuevos conocimientos, el desarrollo de actitudes sociales

positivas hacia los otros (Pefaloza, 2024).

Por otro lado, tenemos el modelo de Aprendizaje Cooperativo (AC), el cual es
considerado un enfoque educativo, o método de ensefianza como lo describe Metzler, se
enfoca en el aprendizaje colectivamente grupal preferiblemente reducidos y diversos. En
este entorno, cada estudiante colabora con sus colegas para potenciar su comprension y
el avance de sus compaiieros. Este estilo cooperativo también fomenta actitudes
prosociales como la tolerancia, la cooperacion en conjunto y consideracion mutua, lo cual
ayuda a crear un espacio mas pacifico y reduce las conductas disruptivas dentro del aula

(Leodn et al., 2020)

Es importante conceptualizar que es el juego, ya que es imprescindible
comprender las caracteristicas generales del juego y tener una definicion clara de su
significado para que cumpla su funcién de manera efectiva. Se argumenta que el juego
antecede a la cultura, dado que implica la formacién de un entorno humano. El autor
Cordova (2022) afirma que el juego tiene un gran valor en la esfera educacional, pues

actia como un instrumento didéactico cuyo principal proposito es motivar y incentivar a
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los educandos, fomentando aprendizajes innovadores y facilitando la interaccion del nifio
con su entorno.

Segun lo anterior, Rimascca et al., (2025) describen el juego como una actividad
realizada por personas de diferentes edades, que inicia en la nifiez hasta la adultez, y
considera que es esencial a lo largo del ciclo de vida. El juego cumple una funcién clave
en el crecimiento estructural relacionadas con el comportamiento social. El juego también
se reconoce como una tarea que involucra a una o mas personas con el fin de divertirse y
pasar un buen rato. No obstante, otra de sus funciones clave es contribuir al
perfeccionamiento de habilidades intelectuales, sociales y motoras, al tiempo que ofrece

una pausa y un cambio en la rutina diaria.

Seglin lo anterior, se conoce que el juego evoluciono, de ser una simple actividad
motora basica, pasa a convertirse en una solucion viable para diferentes deficiencias en
el transcurso de la formacion de ensefianza educacional, y desde el punto social, se ve
como la comunicacion amical de los juegos resulta ser muy util en la socializacion de

estudiantes proponiendo la relacion interpersonal.

Ahora bien, en los nifios, es primordial que desarrollen actitudes colaborativas,
que contribuyan al crecimiento del autoconcepto, la empatia, el respeto por uno mismo y
por los demds, asi como a mejorar lo amical, ser mas comunicadores, generando un
aspecto social amplio, ademas, incrementan la felicidad, ya que eliminan el temor al ser
destituido o rechazo por parte de los otros. Es asi que, los juegos cooperativos, se apoyan
en un aporte colaborador, participador con disfrute en armonia. Desde un enfoque de la
escuela, estos elementos facilitan el desarrollo de la participacion, la comunicacion y la

colaboracion, lo que contribuye a mejorar las relaciones sociales (Bores et al., 2021).

La esencia de los juegos cooperativos, se distingue por relegar la competitividad
(ganar o perder) a un segundo plano, lo que promueve en educandos una competencia
saludable, pues su propodsito es reformar a la comunidad a través de nuevas dinamicas.
Estos juegos, por su organizacion, promueven metas de caracter socio-cultural y poseen
un enfoque profundamente pedagogico (Baquero & Castro, 2022). Se ha comprobado
que, al implementar juegos cooperativos, se refleja un mejor desarrollo de distintas
habilidades sociales, enriquece la convivencia en escuelas, ayudando asi a prevenir
conflictos que surgen tanto a nivel personal como entre personas y grupos (Palomares et

al., 2024).
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La importancia del juego cooperativo radica al ser una accion recreativa relevante
que se integré al ambito de la escuela con el fin de potenciar el rendimiento de los
educandos y para fomentar la cooperacidn, es crucial atender a cuatro aspectos clave:
reducir la tension, suprimir la competencia y la hostilidad, potenciar la creatividad, y
priorizar los procesos de ensefanza y aprendizaje que ocurren a diario (Salazar et al.,
2023). Asi también, estos juegos llegan a las instituciones educativas acompafiadas de un
enfoque transversal de la educacion para la paz, pues uno de los fundamentos esenciales
de la educacion radica en la habilidad de convivir en armonia, dando importancia al juego
en equipo. En esta etapa, el educador juega un rol clave al fomentar las dinamicas de
colaboracion y establecer las condiciones necesarias para combatir la desigualdad. Esto
propicia un entorno de equidad y relaciones interpersonales, donde se experimenta
libertad y confianza para colaborar en la busqueda de objetivos compartidos (Osorio &

Aristizabal, 2023).

Son diversas las caracteristicas del juego cooperativo, los autores Daza, et al.
(2022), resaltan la facilidad para explorar fomentando a encontrar soluciones innovadoras
en un ambiente sin presiones, también las conexiones empaticas, amables y productivas
entre los participantes, como la facilidad del aprendizaje de habilidades sociales,
promoviendo asi las actitudes de apoyo y un nivel alto de comunicacion, incrementando
la socializacion. Otras caracteristicas son el promover la inclusion, bajo normas que
faciliten la posibilidad de brindar apoyo mutuo, es decir cooperando entre ellos, pero sin

la obligacion a realizarlo.

Esta variable se dimensiona con tres indicadores, los cuales se han
conceptualizados de la siguiente manera:

Primero la cooperacion, que es un aspecto social en la que el individuo contribuye
para obtener metas comunes, ya que no se limita a obtener diversas visiones sobre un
asunto, sino que fomenta un aprendizaje equitativo. Cada miembro del grupo contribuye
con sus propias competencias y vivencias, lo que enriquece el proceso educativo y genera
nuevas comprensiones que posiblemente no podrian alcanzarse de manera individual, es
entonces cuando la cooperacion promueve la comprension mutua y la aceptacion, lo que
ayuda a sensibilizar e integrar al grupo (Quintana et al., 2025).

En la escuela, esto se convierte en conductas que ayudan a los compafieros o
colaborar de manera activa en trabajos en equipo, incentivando un espacio de aprendizaje

inclusivo y colaborativo, desapareciendo la nocion de rivalidad, pues el proposito
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fundamental es lograr un triunfo compartido, y la inspiracion de los atletas surge de la
urgencia de trabajar conjuntamente para llegar al objetivo establecido (Garcia et al.,
2024).

Esto significa que, la cooperacion se erige en un instrumento vital en un panorama
educativo, la participacion activa en juegos cooperativos crea un ambiente favorable para
la interaccion y un aprendizaje determinante al fomentar la cooperacion entre los
educandos, se les otorga la oportunidad de aprender no solo materias académicas, asi
como virtudes como el respeto y la solidaridad.

Segundo se encuentra el participar en juegos que muestran situaciones cargadas
de emocion ayuda a fomentar el crecimiento de habilidades emocionales esenciales, tales
como la empatia, el autoconocimiento y el control emocional (Olmos et al., 2024).
Participar en juegos cooperativos permite a los pequeios a potenciar el fomento de
habilidades sociales y cooperar para lograr un objetivo compartido, este tipo de
participacion mejora el aprendizaje individual y fortalece las dinamicas grupales. La
participacion también ayuda a los miembros del grupo a sentirse parte de algo, una
participacion activa crea un entorno donde todos son valorados y escuchados, lo cual es
esencial para el aprendizaje colaborativo (Mantilla et al., 2020).

Cabe mencionar, que es importante crear espacios donde cada persona pueda hacer
una contribucion significativa al grupo, en lo académico y los procesos de ensefianza y
aprendizaje se han desarrollado en el espacio familiar y en el espacio escolar, asi, las
familias favorecen el aprendizaje a través de mecanismos de socializacion como una
herramienta para la educacion de la regulacion emocional que se caracteriza por ser en un
espacio social, historico y cultural particular (Fuentes et al., 2023).

La tercera dimensiéon de diversidon, es un componente emocional del juego
cooperativo que va generar motivacion, placer y expresion emocional positiva, pues para
cualquier actividad ludica serd necesario la diversion ya que esta intrinsecamente ligada
con el disfrute y el entretenimiento, siendo un impulsor que incentiva a los participantes
a participar totalmente en las actividades (Quintana et al., 2025).

Ademas, diversion en un entorno aulico también optimiza a que se reduzca el
estrés emocional y crear un clima de confianza entre los estudiantes. Los juegos
cooperativos, permiten a los educandos disfrutar del proceso de aprendizaje sin la presion
de competir entre si. Esta perspectiva enfatiza que cuando los estudiantes se divierten
mientras aprenden, son mas propensos a participar activamente y a recordar mejor lo que

han aprendido (Talero & Barrera, 2025)
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La otra variable de estudio de relaciones interpersonales, muestra la teoria de
aprendizaje social, la cual fue propuesta por Bandura, e investigé como los seres humanos
interactuaban entre si para crear o modificar la conducta, todo esto, bajo el ambito social,
pues se tendrd un desacuerdo con aquellos que no tengan interaccion social por estar
alejados de la realidad. Entonces este aprendizaje es por observacion o modelado, pues
segun las interacciones con los demds y las conductas ajenas o los comportamientos
individuales que se observen se veran reflejados de forma significativa durante el
desarrollo de aprendizaje (Bonozo et al., 2023).

Seglin Vigotsky, afirma que los procesos mentales de los individuos se desarrollan
a través de una etapa social y son el resultado de las interacciones que el ser humano
establece con los demas. Vigotsky inclusive sostuvo que, dentro del crecimiento cultural
de la nifiez, todo rol se manifestard en dos etapas (1) respecto al ambito social y (2)
correspondiente al ambito personal, aplicandose a aspectos como la memoria, la
concentracion y la creacion de conceptos. En resumen, todas las funciones cognitivas mas
avanzadas tienen su raiz en la interaccion entre las personas (Valverde et al., 2023)

Para conceptualizar, las relaciones interpersonales, los autores Moran et al.,
(2025), senalan que son vinculos emocionales que se forman a través de interacciones
directas con otros, estas relaciones representan sistemas de apoyo multidimensionales que
involucran a pares, maestros y otros, que pueden influir significativamente tanto en la
motivacion como en la oportunidad de que los estudiantes participen. Un factor clave es
la comunicacion efectiva y el intercambio emocional dentro de las relaciones, que pueden
fomentar un entorno de apoyo que indirectamente fomente una mayor participacion.

Asi mismo, Deng (2024) define que, las relaciones entre individuos consisten en
intercambios mutuos entre dos 0 més personas, y estas interacciones ocurren a lo largo de
la vida, contribuyendo a la formacién de cada caracter, pues las buenas habilidades
interpersonales los colocan en una posicion ventajosa en las interacciones y construyen
una relacion armoniosa, respecto al contexto estudiantil, se ha visto como existe una
mejora en el rendimiento académico como en su ambiente natural.

Entonces se puede entender que, las relaciones interpersonales aportan a los
participantes la posibilidad de superar sus habilidades de interaccion social, lo cual es de
utilidad en todas las etapas de su vida, a la vez que, se podra controlar los impulsos, tener

un seguimiento de normas y la capacidad de resolver conflictos.
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Respecto a las relaciones interpersonales en la edad escolar, se debe hacer énfasis
a que se encuentra referido a la interaccion mutua entre dos o mas estudiantes, que a
menudo se agrupan por afinidad o por el entorno en el que ocurren estas interacciones, y
es de donde nacen las relaciones sociales, las cuales se regulan por leyes que rigen la
interaccion social. Estas interacciones son provechosas durante la etapa escolar, pues
determinan conexiones y relaciones, que son cruciales no solo para la socializacion y el
vinculo con los demads, sino también para el aprendizaje (Ramirez & Tesén, 2022).

En el ambito educativo, donde crecen nifios y nifias, resulta fundamental cultivar
valores y destrezas que les faciliten una convivencia plena en la sociedad contemporanea.
Esto les permitira participar activamente en la democracia, actuando como individuos
cooperativos y artifices de su entorno personal, social y cultural, siendo entonces un reto
para el sistema educativo, pues los estudiantes deben integrarse en la comunidad haciendo
uso de sus relaciones interpersonales (Bonozo et al., 2023).

Para Londofio y Mejia (2021) sefialan que, las interacciones representan el nicleo
del ambiente educativo, lo que implica que las conexiones establecidas tanto en la
institucion como en el aula facilitan un crecimiento integral. De acuerdo con esto, existen
diversas formas de relaciones interpersonales, y es importante explorar los diferentes
tipos que pueden surgir dentro de los entornos escolares, ya que estan vinculadas con la
identidad de cada persona. La significancia de interactuar y establecer conexiones con
personas fuera de nuestro circulo social, permite una comunicaciéon mas efectiva con
quienes nos rodean, facilitando didlogos que pueden ayudar a resolver conflictos y
fomentar la confianza en los actores.

La escasez de habilidades creativas y de interaccioén social entre los alumnos
puede ocasionar desavenencias que impactan negativamente en el grupo, afectando tanto
el proceso educativo como el aprendizaje. Esta situacion puede llevar a que la
socializacion de los estudiantes se realice de manera forzada. Es fundamental entender
que tanto la creatividad como las relaciones interpersonales son elementos clave para el
rendimiento académico optimo. Es crucial reconocer las caracteristicas creativas de los
estudiantes para potenciar el trabajo colaborativo y mejorar su capacidad para proponer
soluciones, enfocandose en la participacion activa y el compromiso de todos los
miembros del grupo (Gamarra & Flores, 2020).

Entonces, los autores expresan que los nifios también adquieren su aprendizaje a
través del interactuar con la sociedad, lo que les permite desarrollar innovadoras y

mejores destrezas cognitivas como parte de su integracion en un estilo de vida. Las
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relaciones interpersonales ayudan a los infantes a asimilar los esquemas mentales y
comportamientos del entorno social que los acompafia.

La variable de relaciones interpersonales se dimensiona con tres indicadores, los
cuales se han definido de la siguiente manera:

Primero se encuentra la empatia primordial, que es la capacidad de reconocer las
expresiones sutiles que ayudan a captar las emociones de los demaés, un proceso intuitivo
y cuya aparicion o falta de ella, se manifiesta de manera rapida y automatica, activada por
las neuronas espejo (Olmos et al., 2024). Ayuda a desarrollar la habilidad de percibir las
demandas de quienes nos rodean, incluyendo a docentes y compafieros, ya que poseer
solidas competencias interpersonales puede fomentar el dialogo efectivo, el vinculo
relacional con los educadores y la cooperacion entre aprendices. Esto, a su vez, puede
influir favorablemente en el respaldo académico y en la capacidad de enfrentar desafios.
Por otro lado, la conciencia emocional brinda a los alumnos la oportunidad de
identificarse sus fortalezas positivas y oportunidades de desarrollo en el ambito
académico, facilitando asi decisiones mas acertadas en cuanto a sus métodos de estudio
y seleccion de asignaturas (Domenech, 2020)

Lo que los autores sugieren que, los seres humanos siempre estamos comunicando
algo, ya sea a través de nuestra quietud o de ciertas expresiones, las cuales seran captadas
por otros y quienes van a demostrarnos su entendimiento sobre lo que expresamos.

Respecto a la dimension de sintonia, abarca una conexion afectiva y cognitiva
profunda con los otros, y se manifestard con la percepcion auditiva, la atencion conjunta
y regulacion emocional durante la interaccion. Entonces se refleja cuando rapidamente se
logra poner en el lugar de los demas, ya sea por algun gesto facial o mirada donde se
intercambian estimulos e informacion, lo cual conlleva a ser empaticos, por ende, la
sintonia es una forma de atencion que diferente de la empatia inmediata, abarcando una
presencia total y continua (Bocanegra & Vazquez, 2022).

Lo mencionado indica que la sintonia es mas especifica que una simple empatia
espontanea, que se caracteriza por una total simpatia en la interaccion de estimulos e
informacion, pasando por alto los propios intereses temporalmente para priorizar los del
otro, favoreciendo una buena relacion entre ambos.

Finalmente, la dimension de cognicion social, es el conjunto de procesos que
posibilitan la interaccion entre los individuos de la misma especie, es una funcion
primordial para la sobrevivencia de los individuos; debiendo ser considerado en el aspecto

educativo, pues la cognicion social son las formas de conocimiento practicas, especificas
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que se experimentardn en las interacciones de la vida diaria y que orientaran al
comportamiento; y la escuela es la zona donde los estudiantes estan en constante
interaccion (Valverde et al., 2023). Por lo tanto, la cognicion social, es el entendimiento
de como opera realmente el mundo social, y los que dominan esta competencia cognitiva
son capaces de comportarse de forma adecuada en distintas situaciones sociales. Ademas,
tienen habilidades en semidtica, lo que les permite interpretar las sefiales sociales y, por
ejemplo, identifica a la persona que mas influye en un grupo.

El autor explica que la cognicion social se refiere al entendimiento del entorno y
su funcionamiento, asi como a la habilidad de comportarse adecuadamente en la sociedad,
reconociendo y comprendiendo a las personas que lo rodean.

La cognicion social nos permite manejar de manera efectiva las dinamicas sutiles
y fluctuantes del entorno social. Este nivel avanzado de percepcion social influye en como
interpretamos y atribuimos importancia a los eventos sociales. Es este entendimiento del
entorno social lo cual nos ayuda a comprender por qué una opinién que un individuo
considera gracioso puede resultar ofensivo para otra, y también por qué alguien puede
sentirse incomodo o avergonzado por un comentario improvisado que a otra persona le
parece trivial.

En este sentido, el autor indica que la cognicion social nos ayuda a navegar en un
mundo en constante cambio. Esta conciencia social es la que define como interpretamos
y damos significados a los eventos sociales, permitiéndonos comprender por qué un
comentario puede ser considerado ofensivo por una persona, mientras que para quien lo

dice no lo es.

Asi mismo se han definido algunos términos bésicos utilizados a lo largo de la
investigacion, teniendo los siguientes:

Convivencia, se define como la red de interacciones que conlleva crear procesos
comunicativos que promuevan el crecimiento de las habilidades civicas, indispensables
para coexistir de manera armoniosa con uno mismo y con los demads (Silva et al., 2023).

Juegos Cooperativos, se trata de un juego en el que no existen vencedores ni
derrotados, sin exclusiones ni eliminaciones, y sin equipos temporales o permanentes.
Esta es precisamente la caracteristica que lo diferencia de los juegos competitivos y de

muchas actividades deportivas (Coérdova, 2022).
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Relacion Interpersonal, es una comunicacion eficaz o un intercambio mutuo entre
dos o mas individuos, y son provechosas durante la etapa escolar, pues determinan
conexiones y relaciones (Ramirez & Tesén, 2022).

Empatia primordial, por més que permanezcamos en silencio, eso no va significar
que dejemos de enviar mensajes que, de alguna manera, comunican a los demas lo que
sentimos

Cognicion social, es responsable entre otras labores, la manera como los seres
humanos captamos nuestras mismas emociones y las de los demas, asi como de evaluar

mentalmente las interacciones entre personas.
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2.1.

2.2,

II. METODOLOGIA

Enfoque, tipo

En cuanto a la perspectiva, este analisis se presenta como un estudio cuantitativo,
descriptivo y correlacional, ya que, segun lo menciona Sanchez et al., (2018) el nivel
correlacional busca determinar las estadisticas, el grado de relacion que existiria entre
las variables en la misma escena.

Ante ello, el propdsito fue analizar la correlacion de juegos de cooperacion y
las interrelaciones interpersonales de educandos de segundo afio de educacion primaria

de una Entidad Educacional, La Esperanza Trujillo.

Diseiio de investigacion

El disefio seleccionado pertenece a la categoria no experimental, dado que no
se efectu6 una manipulaciéon o control de las variables. Esta metodologia se
fundamenta en lo que indican Tarrillo et al. (2024), quienes sostienen que la
investigacion se considera no experimental cuando la variable de interés no se altera,
siendo el fendémeno observado en su entorno natural tal como se presenta. Ademas, el

objetivo del cual era determinar el nivel de conexion entre las variables.

Donde:

M: Muestra, estudiantes de 4to de primaria
V1: variable juego cooperativo

V2: variable relaciones interpersonales

r: relacion
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2.3.

Poblacion y muestra
Poblacion

Se trata de la totalidad de situaciones que comparten ciertas caracteristicas
precisas y definidas, y es necesario que se delimite de manera clara, teniendo en
cuenta su contenido, ubicacion, momento y capacidad de acceso (Hernandez y

Mendoza, 2023).

Ante ello, la poblacion se conformo por todos los 63 educandos de segundo
ano de primaria matriculados en el afio 2024 de la Entidad Educacional Dios es
Amor, ubicada en La Esperanza, Trujillo.

Tabla

Tabla 1. La poblacion de estudio

Participantes Cantidad

Segundo A 32
Segundo B 31

Total 63

Nota: Datos informativos de la institucion educativa

Muestra

Es un conjunto especifico dentro de la comunidad, del que se obtendran los
datos requeridos utilizando herramientas de evaluacion. (Hernandez & Mendoza,

2023).

Para este estudio se aplico una poblacion de muestra focalizada y no
probabilistica, en un grupo intencional de 31 participantes del segundo afio B de
primaria matriculados en el afio 2024 de la Organizacion Educacional Dios es

Amor, ubicada en La Esperanza, Trujillo.

Muestreo

Se emple6d la muestra no probabilistica por conveniencia, dado que la

muestra se considero accesible para la investigacion actual.
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2.4. Técnicas e instrumentos de recojo de datos
Técnica Encuesta:

Es un método organizado para recoger datos e informaciéon de un
determinado ntimero de personas, con el proposito de agrupar a la poblacion a la
que pertenecen mediante la respuesta a una serie de preguntas (Hernandez &

Mendoza, 2023).

Instrumento Cuestionario

El cuestionario sera el instrumento que facilitd la obtencion de datos
relacionados con el tema de estudio, y estard compuesto por una serie de preguntas
acerca de una o varias variables vinculadas con la medicion, siendo coherente con
la hipotesis y el problema de la investigacion (Hernandez y Mendoza, 2023).

Utilizdndose dos cuestionarios con respuestas en escala de Likert, el primer
cuestionario para evaluar los juegos cooperativos compuesto de 12 preguntas, y el
segundo cuestionario para evaluar las relaciones interpersonales, comformado por

26 preguntas.

Validez
Los instrumentos empleados para las variables en el estudio actual fueron
sometidos a la opinién de expertos, quienes, basandose en los objetivos de la

investigacion, evaluaron su calidad.
Grado Confiabilidad

Utilizando el coeficiente Alfa de Cronbach se consiguid a nivel global en
la variable relaciones interpersonales una confiabilidad de 1,05 segtn el resultado,

el instrumento de relaciones interpersonales tenia una alta fiabilidad.

Se determino6 por medio del coeficiente Alfa de Cronbach de la variable
de juegos cooperativos tenia una confiabilidad de 0,8, lo cual sugiere que el

instrumento de juegos cooperativos tenia una confiabilidad buena.
Escalas:
-1 a 0 No es confiable.

0.01 a 0.49 baja confiabilidad
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2.5.

2.6.

0.50 a 0.75 Moderada confiabilidad.
0.76 a 0.89 Buena confiabilidad

0.90 a 1 Alta confiabilidad.

Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion

A fin de comprobar y contrastar la hipdtesis, se utiliz6 la estadistica
descriptiva a fin de evaluar la conducta de las variables y sus aspectos por
separado, asi como la estadistica inferencial para interpretar y generalizar los
hallazgos recopilados, para ello se hizo uso del programa estadistico SPSS 27.0.

Se cred una base de datos para ambas variables, y posteriormente se utiliz6
un software estadistico. Como resultado, se obtuvieron los porcentajes y
frecuencias de las variables analizadas y sus dimensiones.

Con base a la estadistica descriptiva, se realizé la correlacion entre las
variables para determinar si se valida o rechazaba la hipdtesis y evaluar la
magnitud del vinculo entre ellas. El coeficiente de correlacion por rangos (p) fue
una medida que indicd la asociacion de 2 variables en una escala ordinal,
permitiendo establecer un orden jerarquico entre los individuos o elementos
estudiados.

Nivel de significacion: para aceptar la hipotesis, se consider6 de tal manera

que el valor debia ser inferior a 0,05, lo que implica un 5% de margen de error.

Aspectos éticos en investigacion

Proteccion de la persona. La investigacion aval6 la dignidad, identidad y
confidencialidad de los participantes, para lo cual se fomentd la participacion
voluntaria de las personas para que proporcionen informacion confiable,
priorizando la proteccion de sus derechos.

Equidad en la seleccion de participantes. Los participantes en la
investigacion fueron seleccionados equitativamente y no se discrimind a
ninguno de ellos, asi mismo, estuvieron plenamente informados sobre los

objetivos y propositos del estudio, mostrando iniciativa y disposicion para
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proporcionar datos e informacion necesarios para alcanzar las metas
establecidas.

Justicia: se trabajo se manera imparcial, priorizando el bienestar comun
por encima de intereses personales, es asi que, se tuvo la responsabilidad de tratar
de manera justa a cada participante en la investigacion, garantizando la
obtencion equitativa a los resultados obtenidos.

Integridad y responsabilidad: se trabajé con honestidad en cada etapa de
la investigacion, utilizando metodologias apropiadas y confiables desde el
comienzo hasta la conclusion del proceso, con el fin de obtener resultados
optimos. Asi mismo, se cumplié con las responsabilidades y se evitoé cualquier

tipo de falsificacion o uso indebido de datos.
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III. RESULTADOS

Muestra de analisis descriptivos

Detallar la variable juegos cooperativos

Tabla 2.

Juegos cooperativos en educandos de segundo grado de una entidad educativa, La

Esperanza Trujillo 2024

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 1 32%

Medio 6 19.4 %
Alto 24 77.4 %
Total 31 100%

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados

Figura 1.

Juegos cooperativos en educandos de segundo grado de una entidad educativa, La

Esperanza Trujillo 2024
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60.0
50.0
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Titulo del eje

30.0

20.0

0.0

Bajo Medio Alto
M Series2 3.2 19.4 77.4

Nota. Se visualiza el 3,2 % trabaja juegos cooperativos en un nivel bajo que equivale a 1
educando, el 19,4 % en un nivel medio que corresponde a 6 educandos y el 77,4% un

nivel alto equivalente a 24 estudiantes.
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Detallar la variable relaciones interpersonales

Tabla 3.

Empatia primordial en educandos de segundo grado de una entidad educativa, La

Esperanza Trujillo 2024

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 0 0.0 %

Medio 13 41.9%
Alto 18 58.1 %
Total 31 100.0 %

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados

Figura 2.

Empatia primordial en educandos de segundo grado de una entidad educativa, La

Esperanza Trujillo 2024
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B Series2 0.0 41.9

0.0

Alto
58.1

Nota. Se visualiza que el 0,0 % de los educandos adquieren una relacion interpersonal

baja que equivale a 0 educandos, el 41,9 % una relacién interpersonal media que

corresponde a 13 estudiantes y el 58,1% una relacion interpersonal alta equivalente a 16

estudiantes.
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a. Descripcion de la dimension empatia primordial en la variable relaciones

interpersonales

Tabla 4.

Empatia primordial en educandos de segundo grado de una entidad educativa, La

Esperanza Trujillo 2024

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 9.7 %

Medio 6 19.4 %
Alto 22 71.0 %
Total 31 100.0 %

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados

Figura 3. Empatia primordial en educandos de segundo grado de una entidad educativa,

La Esperanza Trujillo 2024

Titulo del eje

v

Bajo Medio Alto
M Series2 9.7 19.4 71.0

Nota. Se percibe que el 9,7 % de estudiantes tienen una empatia primordial baja que
equivale a 3 educandos, el 19,4 % una empatia primordial media que corresponde a 6

estudiantes y el 71,0% una empatia primordial alta equivalente a 22 estudiantes.
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b. Descripcion de la dimension sintonia de las relaciones interpersonales

Tabla 5.

Sintonia en educandos de segundo grado de una entidad educativa, La Esperanza Trujillo

2024
Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 1 3.2%
Medio 9 29.0%
Alto 21 67.7%
Total 31 100.0%

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados

Figura 4.

Sintonia primordial en educandos de segundo grado de una entidad educativa, La

Esperanza Trujillo 2024
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Alto
67.7

Nota. Se visualiza el 3,2 % de estudiantes tienen una sintonia baja que equivale a 1

educando, el 29,0 % una sintonia media que corresponde a 9 estudiantes y el 67,7% una

sintonia alta equivalente a 21 estudiantes.
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c. Descripcion de la dimension cognicion social de las relaciones interpersonales

Tabla 6.
Cognicion social en educandos de segundo grado de una entidad educativa, La

Esperanza Trujillo 2024

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 2 6.5 %

Medio 9 29.0 %
Alto 20 64.5 %
Total 31 100.0 %

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados

Figura 5.

Cognicion social en educandos de segundo grado de una entidad educativa, La

Esperanza Trujillo 2024
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60.0
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40.0
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20.0

0.0
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M Series2 6.5 29.0 64.5

Nota. se aprecia que el 6,5 % de estudiantes tienen una cognicion social baja que equivale
a 2 educandos, el 29,0 % una cognicion social media que corresponde a 9 estudiantes y

el 64,5% una cognicidn social alta equivalente a 20 estudiante.
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Verificacion de hipotesis

Prueba de Hipotesis

Hipotesis general

Ho: No existe relacion entre los juegos cooperativos y las relaciones interpersonales en
educandos de segundo grado de primaria de la Entidad Educacional Dios es Amor la
Esperanza, 2024.

H1: Existe relacion entre los juegos cooperativos y las relaciones interpersonales en
educandos de segundo grado de primaria de la Entidad Educacional Dios es Amor la

Esperanza, 2024.

1) Grado de relevancia

El valor teodrico de relevancia es a = 0.05, lo que corresponde a un 95% de confianza.
2) Criterio de decision

Si el valor de significacion p observado es inferior a a, descarte HO.

Si el valor de significacion p observado es superior a o, no rechace HO.

3) Prueba estadistica

Debido a que las dos variables son ordinales, se aplicé la prueba de evaluacion de

Spearman.
4) Deduccion

Tabla 7. Relacion entre los juegos cooperativos y las relaciones interpersonales de

estudiantes de segundo grado de un establecimiento educacional, La Esperanza Trujillo

2024

Juegos Relaciones
cooperativos interpersonales
Coef|C|e_n,te de 1 633"
Juegos correlacion
cooperativos Sig. (bilateral) . <.001
Rho de N 31 31
Spearman ici -
p _ Coef|C|e_n,te de 633 1
Relaciones correlacion
interpersonales Sig. (bilateral) <.001 :
N 31 31

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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5) Explicaciéon

El examen de la evaluacion de Spearman (Tabla 7) presenta un vinculo directo (r = 0,633)
en las dos variables en estudio. Este elevado coeficiente de correlacion sugiere que exista

una correlacion favorable en los factores, evidenciando un grado de conexion alta.
6) Valor estadistico

La significancia de p=0.001 es inferior a 0,05 indica la concordancia observada es
estadisticamente relevante, en consecuencia, se decide optar por la hipotesis alterna y
deshacerse de la hipotesis nula, esto permite inferir si hay una fuerte relacion positiva
entre los juegos cooperativos y las relaciones interpersonales en los educandos de
segundo grado del nivel primario de la Entidad Educacional Dios Es Amor la Esperanza,

2024.
Hipotesis especifica 1

Ho: No existe relacion positiva entre los juegos cooperativos y la empatia primordial en
educandos de segundo grado de primaria de la Entidad Educacional Dios es Amor la
Esperanza, 2024.

H1: Existe relacion positiva entre los juegos cooperativos y la empatia primordial en
educandos de segundo grado de primaria de la Entidad Educacional Dios es Amor la

Esperanza, 2024.
1) Grado de importancia

El grado tedrico de significacion es a = 0.05, lo que equivale a un grado de fiabilidad del

95%.
2) Criterio de eleccion

Si el valor de significacion p observado es inferior que o, se debe rechazar la hip6tesis

nula HO.

Si el valor de significacion p observado es superior que a, no se debe descartar la hipotesis

nula HO.

3) Prueba estadistica
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Debido a que las dos variables son ordinales, se aplico la verificacion de la correlacion

de Spearman.
4) Calculos

Tabla 8. Relacion entre los juegos cooperativos y la dimension empatia de estudiantes
de segundo grado de un establecimiento educacional educativo, La Esperanza Trujillo

2024

Juegos Empatia
cooperativos primordial

Coeﬂue_rlte de 1 577
Juegos correlacion

cooperativos  Sig. (bilateral) . <.001

Rho de N 31 31

Spearman ici

P Coeficiente de 577 1
Empatia correlacion

primordial Sig. (bilateral) <.001 .

N 31 31

**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
5) Interpretacion

El andlisis de correlacion de Spearman (Tabla 8) indica una relacion directa (r = 0,577)
entre las variables en estudio. Este elevado coeficiente de correlacion sefiala que la

relacion de las dos variables es efectiva, presentando un grado de correlacion moderado.
6) Decision estadistica

La significacion de p=0.001 prueba es inferior a 0,05 y acepta indicar que la concordancia
es relevante, por ende, se niega la hipdtesis nula en el cual se aprueba la hipotesis alterna,
termina diciendo que hay concordancia efectiva moderada en los juegos cooperativos y
las relaciones interpersonales en los educandos de segundo grado de primaria de la

Entidad Educacional Dios es Amor la Esperanza, 2024.
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Hipotesis especifica 2

Ho: No existe relacion positiva entre los juegos cooperativos y la sintonia e en

educandos de segundo grado de primaria de la Entidad Educacional Dios es Amor la

Esperanza, 2024.

H1: Existe relacion positiva entre los juegos cooperativos y la sintonia en educandos de

segundo grado de primaria de la Entidad Educacional Dios es Amor la Esperanza, 2024.

1) Nivel de Significacion

El nivel tedrico de significacion es a = 0.05, lo que equivale a un nivel de confiabilidad

del 95%.

2) Regla de decision

Cuando el nivel de significacion p observada es menor que a, descarte HO.

Cuando la significacion p observada es mayor que o, no rechace HO.

3) Prueba estadistica

Debido a que ambas variables son ordinales, se aplico la prueba de la correlacion de

Spearman.

4) Calculos

Tabla 9. Relacion entre los juegos cooperativos y la dimension sintonia de estudiantes

de segundo grado de un establecimiento educacional educativo, La Esperanza Trujillo

2024
Juego_s Sintonia
cooperativos
Coef|C|e_n,te de 1 549"
correlacion
Juegos
cooperativos  gjg. (bilateral) 0.001
Rho de N 31 31
Spearman -
Coeﬂme_me de 549" 1
correlacion
Sintonia o
Sig. (bilateral) 0.001
N 31 31
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**_ La correlacion es relevante en el grado 0,01 (bilateral).
5) Interpretacion

El analisis de correlacion de Spearman (Tabla 9) indica una relaciéon directa (r = 0,549)
entre las variables en estudio. Este coeficiente de correlacion senala que la concordancia

de las dos variables es efectiva, manifestando un grado de correlacion moderada.
6) Decision estadistica

El valor de p=0.001 indica es inferior a 0.05, y sugiere que la conexion es significativa;
por ende, se rechaz6 la hipotesis nula y se acepto la hipotesis alternativa, concluyendo

que hay una correlacion favorable

La significacion de p=0.001 demostrd que es inferior a 0,05 lo que hizo posible establecer
que la relacion es significativa, por ello, la hipotesis nula fue rechazada y la hipotesis
alternativa fue aceptada, se concluy6 que existe relacion positiva moderada en los juegos
de cooperacion y la sintonia en los aprendiz de segundo grado del nivel primario de la

Entidad Educacional Dios Es Amor la Esperanza, 2024.

Hipotesis especifica 3

Ho: No existe relacion positiva entre los juegos cooperativos y la cognicion social en
educandos de segundo grado de primaria de la Entidad Educacional Dios es Amor la
Esperanza, 2024.

H1: Existe una relacion positiva entre los juegos cooperativos y la cognicion social en
educandos de segundo grado de primaria de la Entidad Educacional Dios es Amor la

Esperanza, 2024.
1) Nivel de Significacion

El nivel tedrico de significacion es a = 0.05, lo que equivale a un nivel de confiabilidad

del 95%.
2) Regla de decision
Cuando la significacion "p" observada es menor que a, descarte HO.

Cuando la significacion "p" observada es mayor que o, no rechace HO.
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3) Prueba estadistica

Debido a que ambas variables son ordinales, se aplico la prueba de la correlacion de

Spearman.

4) Calculos

Tabla 10. Relacion entre los juegos cooperativos y la dimension cognicion social de
estudiantes de segundo grado de una establecimiento educacional, La Esperanza Trujillo

2024

Juegos

: Cognicién social
cooperativos

Coeficiente de

*k

lacid 1 567
Juegos correlacion
cooperativos Sig. (bilateral) . <.001
Rho de N 31 31
Spearman i
Coef|IC|e_r]te de 567 1
Cognicién correlacion
social Sig. (bilateral) <.001
N 31 31

**_ La correlacion es relevante en el grado 0,01 (bilateral).

5) Interpretacion

El andlisis de correlacion de Spearman (Tabla 10) indica una relacion directa (r = 0,567)
entre las variables en estudio. Este coeficiente de correlacion indicaba que la relacion
entre las variables era positiva, evidenciando un grado de correlacion moderada.

6) Decision estadistica

La significacion de p=0.001 mostrd que es inferior a 0,05 permitiendo sefialar que la
relacion es significativa, por ello, se niega la hipdtesis nula y se aceptd la hipotesis
alternativa, concluyendo que existia relacion positiva moderada entre los juegos
cooperativos y la cognicion social en educandos de segundo grado del nivel primario de

la Entidad Educacional Dios es Amor la Esperanza, 2024.
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IV. DISCUSION

A partir de la hipotesis general y de los hallazgos del estudio estadistico se
constatd una asociacion Rho de Spearman (r, 0, 633) entre los juegos cooperativos y
relaciones interpersonales, siendo una correlacion positiva de grado alto, por ello, se
descarta la hipotesis nula y se confirma la hipotesis alternativa, pues existe una alta
conexion entre los juegos cooperativos y las conexiones interpersonales de los educandos
de segundo nivel de educacion primaria del centro educativo Dios es Amor la Esperanza,
2024. Este hallazgo coincide con el estudio de Garcia (2021), quien llegd a encontrar una
correlacion directa y significativa Alta (1=0.628) de los juegos cooperativos en la
interaccion social entre estudiantes, es decir, que cuando los estudiantes participaban en
juegos que promovian la cooperacion contribuia de manera directa a reconocer que todos
sus compafieros son valiosos, asi también facilité la resolucion constructiva de conflictos,
promoviendo un entorno escolar més positivo. Asi también, la investigacion Zambrano y
Romero (2021), concluyen que el juego cooperativo es una opcion estratégica de accion
para fortalecer las relaciones entre individuos, sugiriendo que los nifios y las nifias sean
incluidos en la creacion de iniciativas de juegos en grupo, cumpliendo asi con su rol
educativo.

En la contrastacion, de hipdtesis entre los juegos cooperativos y la dimension
empatia primordial, los hallazgos del analisis estadistico revelaron un vinculo positivo
con un Rho de Spearman igual a 0.577, es decir, una correlacion con una conexion
favorable y equilibrada, por ello la hipdtesis nula no se sostiene y se valida la hipotesis
alternativa, llegando a la conclusion de que, si los juegos cooperativos son aceptados por
los estudiantes, su nivel de empatia sera mayor. Este descubrimiento se alinea con el
estudio De Los Angeles et al., (2025), quienes encontraron que, el juego fomentaba las
habilidades sociales como la interaccion entre los nifios, y les permitia practicar la
empatia al comprender los sentimientos de sus compaiieros, y de esta forma llegar a la
resolucion pacifica de disputas, siendo estas habilidades sociales cruciales para su
integracion en el entorno escolar y su desarrollo emocional. Tal y como lo afirma
Gutiérrez (2022), que si se desarrolla la empatia esencial de manera completa y coherente,
va permitir al nifio una mejor comprension de los demas, fomentando una interaccién

social activa.
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Por otra parte, en lo concerniente a los juegos cooperativos y sintonia los
resultados del andlisis estadistico revelaron un coeficiente Rho de Spearman (r = 0.549),
donde, una asociacidon positiva y moderada, demostrando que la conexién es buena, en
consecuencia, la hipotesis nula es rechazada y se valida la hipotesis alternativa. Este
hallazgo coincide con la investigacion de Bonilla y Marcano (2024), quienes demostraron
que la implementacion de juegos cooperativos tenia un impacto alentador en el desarrollo
social de nifios de primer grado, con una notable capacidad de colaboracion y
comunicacion efectiva, traducido en una correcta sintonia, pues se evidencio como ciertos
nifios trataron primero de ayudar a resolver algun inconveniente de su otro compafiero
antes que el de ellos, demostrando tambien un correcto trabajo en equipo entre los
estudiantes. Entonces los juegos cooperativos si promueven pues Sse promueven

habilidades sociales claves, contribuyendo asi al desarrollo social de los nifios.

Entre los juegos cooperativos y la dimension cognicion social, los resultados del
analisis estadistico expusieron una correlacion Rho de Spearman (r = 0.567), indicaban
una relacion positiva y moderada, entonces se descarta la hipdtesis nula y se considera la
hipdtesis alternativa. Esto se reflejo al ver que, cuando los nifios son parte de los juegos
cooperativos van a desarrollar de manera positiva su cognicion social, y este resultado
esta en concordancia con la investigacion de Ruiz et al., (2021), quienes en sus resultados
expusieron que el juego cooperativo muestra una mejora en las relaciones sociales y el
desarrollo de emociones positivas, pues a lo largo del desarrollo de sus sesiones, se reflejo
que los alumnos desarrollaron habilidades sociales y comunicativas, asi como la
capacidad de entender a sus compafieros, llegando a deducir que es vital en la etapa de
Educacion Primaria sobre todo al favorecer una mejor cognicion social al percibir e

interpretar a los demas, lo cual es esencial para su desarrollo.

46



V. CONCLUSIONES

Se determind una correlacidén positiva entre juegos cooperativos y relaciones
interpersonales extremadamente alta y significativa desde la perspectiva estadistica, con
un indice de correlacion de r=0. 633 y un valor de p=0.001. Esto conduce a desestimar la
hipotesis nula y validar la hipotesis alternativa.

Se determind una relacion favorable moderada, con relevancia estadistica, en
relacién con los juegos cooperativos y la dimensién empatia primordial evidenciada por
un coeficiente de correlacion de r=0.577y un valor de p=0. 001. Por consiguiente, se
descarta la hipotesis nula.

Se determind una correlacion directa y notable, con significancia estadistica, entre
los juegos cooperativos y la dimension sintonia, lo que reflejo un coeficiente de
correlacion de r=0.549 y un valor de p=0.001. Por consiguiente, se rechaza la hipotesis

nula.

Se determind una relacion moderada y relevante entre los juegos cooperativos y la
dimension cognicion social en aprendices de segundo grado de primaria, con un
coeficiente de correlacion de r=0.567y un valor de p=0.001. En vista de esto, se descarta

la hipotesis nula.
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V. RECOMENDACIONES

Se plantea a los educadores de la Entidad Educacional N°81751 la Esperanza que
integren dinamicas de trabajo dirigida a los educandos a través de juegos cooperativos,
ya que estos se encuentran en un nivel relativamente medio. Estos juegos son relevantes
debido a la diversién que proporcionan y al fomento del trabajo en equipo entre los
compareros.

Asimismo, se recomienda a los profesores de la Entidad Educacional. N°81751
de la Esperanza que integren en sus dinamicas de trabajo el desarrollo de relaciones

interpersonales, dado que estas se hallan en un estado regular.

Se insta a los progenitores a respaldar las actividades del formador, tanto en los
juegos cooperativos como el establecimiento de relaciones interpersonales, ya que esto
tiene un efecto positivo en la formacion de sus pequefios, quienes se ubican en un nivel

medio en ambas areas.
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ANEXOS

Anexo 01: Matriz de consistencia

Juegos cooperativos y relaciones interpersonales de estudiantes de primaria de

una institucion educativa la Esperanza. 2024

Problema
General

(Qué  relacion
existe entre los|
juegos
cooperativos |
las  relaciones
interpersonales
en estudiantes de
segundo  grado
de primaria de la
Entidad
Educacional
Dios Es Amor la
Esperanza,

20247

Problemas
Especificos:
(Qué  relacion
existe entre los|
juegos
cooperativos y la
empatia
primordial  en
estudiantes  de
segundo  grado
de primaria de la

Entidad

Hipotesis Metodologia
General Objetivo General E
- nfoque
Existe relacion | Determinar la Cuantitativo
positiva  entre | correlacion de los Ti
- ipo
los juegos | juegos Bésica
cooperativos 'y | cooperativos y las ) Segl'm‘ U fin.
descriptivo
las  relaciones | relaciones . Seguin su
interpersonales interpersonales en profund.idad
Correlacional

en educandos de | educandos de
- Disefio: No
segundo grado | segundo grado de experimental
de primariade la | primaria de la

-  Técnica: La

Entidad Entidad
encuesta
Educacional Educacional Dios
Dios es Amor la | es Amor la ) ]IEI;strumentoz
Esperanza, Esperanza, 2024 cuestionario
2024. Objetivos - Poblacion:
L. ifi La poblacion
Hipotesis Especificos sera todos los
Especificas: ) estudiantes de
Determinar la segundo Ay B
Existe relacion | correlacion de los de primaria de
o ] la institucion
positiva  entre | juegos educativa
los juegos | cooperativos y la Dios Es Amor
. ) ) ' la Esperanza,
cooperativos y | empatia primordial Trujillo. (63
la empatia | en educandos de estudiantes).
primordial  en | segundo grado de _ Mouestra:
educandos de | primaria de la segundo
_ grado A de
segundo grado | Entidad primaria, (31
de primaria de la | Educacional Dios estudiantes)

Entidad
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Dios Es Amor la
Esperanza,

20247
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20247
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Existe una
relacion positiva
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cooperativos 'y
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social en
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2024.

es Amor la
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Determinar la
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Anexo 02: Cuadro de operacionalizacion/categorizacion de variables

Definicion Definicion | Dimension Item
Variable Indicadores
conceptual | operacional es J
Se trata de v/ Ayuda a sus
un juego en iguales 1-2
el que no cuando lo
existen Cooperaci necesitan.
vencedores on v Colabora en
ni actividades 3-4
derrotados, grupales.
sin
exclusiones v Participa con
ni En  la autonomia
B investigacio en 5-6
eliminacion ; ..
.| natravés de actividades
© . y Sitjun . Participaci recreativas.
equipos cuestionario on
temporales S€ mediré IOS ‘/ COlabora con
o juegos sus-
Juegos ermanente cooperativos companeros | 7.8
i p en funcion a a la hora de
cooperativos s. Esta es las hacer el
precisament | dimensiones trabajo.
© ‘la : .,La v Disfruta con
caracteristic lcooperacwn, agrado 9-10
a que lo art' o actividades
diferencia participacio de recreacion.
d | n y la
ae 05 | diversion.
juegos
competitivo
S de .
}i] v Disfruta de
muchas o, :

.. Diversion los juegos y | 11-
actividades expresa sus | |,
deportivas emociones
(Cordova, basicas.

2022).
Relaciones Es una | En la v Realiza
. aaci | Investigacid informacion
interpersona | €OMunNicacl & Empatia
. n a través de p clara Y| 12
on eficaz o rimordial
les un p oportuna con
' . cuestionario sus gestos.
intercambio

se medira las
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mutuo entre
dos o mas
individuos,
y son
provechosas
durante la
etapa
escolar,
pues
determinan
conexiones
y relaciones
(Ramirez &
Tesén,
2022).

relaciones
interpersona
les en
funcion a las
dimensiones
: La empatia
primordial,
la sintonia y
la cognicion
social.

v Observ
a con empatia

las mimicas de | -4
sus
compareros.

v Realiza
as:t1y1dades 5.6
ladicas
manejando su | 7
psicomotricid
ad.

8-9-

v Demue | 10-
stra 1.
credibilidad.

12

v Busca
ser aceptado | 13-
por SUS | 14

Sintonia compaifieros.
15-

v Escuch

16-
a de manera
atenta y | 17-
completa. 18

4 Control | 19-
a ' SUS | 5
emociones.

21-

v Analiza
sus acciones | 22-
negativas. 23

Cognicion v Particip
social a en las | og.
actividades de
su grupo 25-
social. 26
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Anexo N° 04: Ficha técnica

Ficha Técnica de juegos cooperativos

Nombre Original Guia de observacion para evaluar los juegos
cooperativos

Autores Cruz Choque Samantha y Leyva Contreras Kelly

Procedencia Trujillo, Pert, 2020

Objetivo Medir el nivel de juegos cooperativos en aprendices de
segundo afio de nivel primario

Administracion Directa individual

Duracion Aproximadamente de 20 minutos

Estructura El instrumento contiene 12 preguntas

Ficha Técnica de las Relaciones Interpersonales

Nombre Original Guia de observacion para determinar las relaciones
interpersonales

Autores Marleni Collazos Aguirre, Jhonatan Lino Estrella
Mendosa, Miguel Angel Salazar Rivas

Procedencia Peru, 2018

Objetivo Evaluar las relaciones interpersonales en aprendices
del segundo afio de nivel primario

Administracion Individual

Duraciéon Tiempo Aproximado de 25 a 30 minutos

Estructura El instrumento contiene 26 preguntas
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Anexo N° 05: Instrumento

CUESTIONARIO PARA EVALUAR LOS JUEGOS COOPERATIVOS

Instrucciones: A continuacion, veras un listado de interrogantes asociadas a las

relaciones interpersonales que destalla la cooperacion, participacion y diversion.
Marca con un aspa (X) la alternativa que mejor se adapte a tu opinion.

1 =Nunca 2 = Casi nunca 3=Aveces 4=Casisiempre 5= Siempre

N° Items 1(2|3(4]5

1 | Realiza actos de participacion durante actividades grupales y
de juego.

2 | Aprende a colaborar y a creer en los demas.

3 | Demuestra seguridad cuando juega con sus pares

4 | Manifiesta entusiasmo por ayudar en trabajos colectivos y
situaciones de juego.

5 | Seincorpora a las dindmicas grupales del aula y plantea ideas
de juego.

6 | Acata normas durante las actividades y situaciones de juego.

7 | Trata soluciones para obtener un bien u propdsito comun.

8 | Demuestra atencion al solucionar un estado de enojo de sus
pares durante la actividad.

9 | Colabora proactivamente y pone entusiasmo durante el
juego.

10 | Comparte opinidon con sus compafieros lo que mas le gusto
del juego.

11 | Muestra entusiasmo de felicidad positiva cuando juega en
grupo.

12 | Demuestra sentimiento de emocion ante actos de sus
compaiieros en el juego.

MUCHAS GRACIAS
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CUESTIONARIO PARA EVALUAR LAS RELACIONES INTERPERSONALES

Instrucciones: A continuacion, veras un listado de interrogantes asociadas a las

relaciones interpersonales que destalla la cooperacion, participacion y diversion.
Marca con un aspa (X) la alternativa que mejor se adapte a tu opinion.

1=Nunca 2 =Casinunca

3=Aveces 4= Casisiempre

5 = Siempre

Ne items 1[2(3[4]5

1 | Demuestro afecto de carifio que les tengo a mis amigos
porque son buenos conmigo.

2 | Cuando me peleo con mis companeros, debo ser yo quien
gana.

3 | Cuando observo a mi amigo lagrimear, le consulto por qué
y le apoyo.

4 | Cuando mis amigos hacen opiniones que no me agradan,
intento comprenderlos.

5 | Cuando algiin compafiero le pasa algo injusto no me importa
en ayudarlo.

6 | Me complace animar a mi amigo cuando siente tristeza.

7 | Cuando mi compafiero gana algln juego, lo festejo con é€l.

8 | No interactud con gente que desconozco, porque me parecen
malos

9 | Le doy menos importancia a compafieros que me tratan mal.

10 | Me ensenaron a aprender de los errores

11 | Durante el dia me noto contenta, fastidiosa, serena etc. no
me agrada sentirme asi.

12 | Siempre me asusta que algo malo me ocurra en la escuela.

13 | Soy indeciso en mostrar afecto por mis amigos, porque me
da miedo ser lastimado.

14 | No me gusta ser regafiada, porque si lo hacen lloro.

15 | Cuando hablo con mis amigos les pongo interés y le hago
caso.
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16

Cuando mi maestro me explica las tareas lo hago como ¢l
me indica.

17

Estoy atento mientras el maestro aclara la clase.

18

Cuando mi pequefio amigo habla no le oigo porque expresa
temas que no comprendo hasta que haya acabado de hablar.

19

Cuando me quedo aislado en mi hogar no muestro ningun
temor alguno.

20

Soy vengador con mis compafieros que se portan mal
conmigo.

21

Cuando mis compafieros menosprecian a mis amigos les
acuso ante el profesor.

22

No me agrada que mi madre diga que debo ser superior en
todo

23

Me noto mal por mi mismo porque siempre me siento como
si fuera malo en las cosas.

24

Me fascina conocer amistades y jugar con ellos.

25

No disfruto juguetear en conjunto.

26

Me agrada cooperar unido a mis amigos en los juegos que
desarrollan.

MUCHAS GRACIAS
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Anexo N° 06: Validacion de juico de expertos

"¢ UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI
PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Visquez Saldana Carlos Alberto

Me es grato dirigirme a usted. a fin de solicitar su colaboracidon como experto para
validar el instrumento que adjunto denominado: Cuestionario de Juegos cooperativos y las
relaciones interpersonales, disefiado por Melvi Elvis Jara Villanueva y Brayan Kevin Bravo
Alcalde, el proposito es evaluar los juegos cooperativos y las relaciones interpersonales .
el cual serdn aplicados a estudiantes de segundo de primaria de la Institucion Educativa
Dios es Amor la Esperanza- Trujillo, por cuanto considero que sus observaciones,
apreciaciones y acertados aportes serin de utilidad.

Dicho instrumento tiene como finalidad recoger informacién directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, tnlada: JUEGOS
COOPERATIVOS Y LAS RELACIONES INTERPERSONALES DE ESTUDIANTES
DE PRIMARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA LA ESPERANZA. 2024

Tesis que serd presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para

obtener ¢l Titulo Profesional de Licenciado en Educacion Fisica Recreacion v Deportes.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaceion, contenido,

pertinencia y COngruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

Melvi Elvis Jara Villanueva Bryan Kevin Bravo Alcalde



Instrucciones: Margue con una X en donde corresponde, segun su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones ¢ indicadores de la vanable en estudio,

N°de | COHERENCIA

Variable | Dimensiones Indicadores it
- S1 NO
- Ayuda a sus compaieros cuando 1o
Cooperacion necesitan S X
- Colabora en actividades grupales.
Jucgos - Participa en actividades recreativas
Participacion | - Colabors con sus compadicros a ks hora dd < X
5.8
FOOFCRREIYON hacer el trabajo,
-  Disfruta con feligdad en actividades de
i recreacion.
. 9.12
Divoain - Dasfruta de los juegos y expresa sus o
amMOCIones,

- Realiza informacion clam y oportuna
COn SuS gestos

Empatia - Observa con empatia las mimicas de [ | &
primordial sus compaicros.
- Realiza actividades ludicas
mancjando su psicomotncidad.
- Demuestra credibibdad hacia sus
Relaciones compaficros.
fnterpersonal| . - Busca ser aceptado por suy
Sintonia compaiicros. $.20 s
s - Escucha de mancra atenta y
completa.
- Controla sus emociones al expresarse
en grupo
- Analiza sus acciones negativas al
Cognicion manifestarse con sus compaiieros 21 .26 .
social - Participa ¢n las actividades de su grup ~ ©

social.
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CUESTIONARIO DE JVECOS COOPERATIVOS

Instrucciones de Evaluacién de items: Cologue en cada casilla de valoracidn la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecvado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecoado / NA= Na adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencla en relacion a la variablede
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracidn Ciareniisne

N Items MA | BA | A [ PA | NA

| [Realiza actos de participacion  durante | X
lactividades grupales v de juego.

2 |Aprende a colaborar vy a creer en los demas.

3 |[Demuestra seguridad cuando juega con sus pares

4 Manifiesta entusiasmo por ayudar en trabajos
lcolectivos y situaciones de juego.

5 [be incorpora a fas dindmicas grupales delaulay [ x

lantea ideas de juego.

6 Acata normas durante las  actividades y [ x
situaciones de juego.

7 [Frata soluciones para obtener un bien u propésito | x
joomun.

8 Demuestra atencion al solucionar un estado de 4
lenojo de sus pares durante la actividad.

9 Colabora proactivamente y pone entusiasmo | X
}urante el juego.

10 (Comparte opinién con sus compaieros lo que | X
Imas le gusto del juego.

1 Muestra entusiasmo de felicidad positiva cuandg
luega en grupo.

12 Demuestra sentimiento de emocién ante actos de{ *
sus companeros en el juego.

Total: 11 1

Evaluado por: VASQUEZ Saldana Carles Alberto. DNI: 26663517 Fecha: 09-05-2024
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Iastrucclones de Evaluacida de ftems: Cologque e cada casilla de valoracion la let o letras
carresposdicate al aspecto cualiigivo gee, segin su crigerio, cumple o tributa cada itemn o medls
Los aspectos o dimensdanes de la variable e= estudio. Las vadarackones son las sigalentes:

MA = Muy stacards / BA« Ratusr adecuiadn /A = Advouado S PAle Ao adocuade / NA = Mo adecuato

Categorias a evalsar: Redacclon, contenide, coagruencia v coberencia en relacion a la variablede
estudic. En la casibla de observaclones poede sugeris mejoras

J
Progustas Valor scidn
| liems MA | BA LA ] Pa
1 E:mm:.mo afecto de carifio qoe les tengo a mds | x
Ue san hoenos cont .
5 [Cuando me pelea com mis campadieras, deba ser | X
VO guien gand
3 KCuando cbsenvo o mi amigo lagsteoear, le | X
onsulto por qué v le apoyo.
4 [Fuando mis amigas bacen oplmiones que no me | X
pgradan. intesgo comprenderios
5 Cuando algin compatiero be pasa algo mjusio no | X
jme bvpana en ayudardo
& Me complace saimas & mi amigoe cuando sieate | X
iristeea
y [Fuando mi compatiero gana algdn Juego, lo fissejey X
an €.
g [Ne Emseraciug con gente que descanazoa, pangae X
Jme parecen malos
day menos kmpatancia o companeros que me X
atan mal
10 PMe enseftaros a ageender de os ermoees X
1 sy o dia me noto cossenta, fastidiosa, u-.rcm| X
e Do me agrada sestinme asl.
12 Plempre me asusta que algo malo me ocurma e ) X
13 Soy Indeckso en mastrar afeco par mis amiges| X
ue me da miedo ser lastimado.
14 [No me gusta ser regafioda porgee si do bacen llora] X
15 [Fusndo Bablo con mis amigas les pongu leserés y X
hapo caso.
16 F‘uuuto s maostro ma explicn las tevas lo bago | X
amo ¢l me indice
f atento mukeatres of macstro aclaen la clase X
‘uande mi pequeno amigo habla na le olgo poeque| >
18 expresa tensas que no comperndo hasta que haya|
cabado de habile
18 “uando me quedo aislado en mi hagar no muestred X
i temnor algung.
2 oy vengador con mis compaleros que se poctasl X
canmigo
21 JCuando mis compafiercs menasprecian a mis X
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lamigos les acuso ante el profesor. |

22 t\lo me agrada que mi madre diga que debo serl X
uperior en todo

t\de noto mal por mi mismo porque siempre me X
iento como si fuera malo en las cosas.

24 |Me fascina conocer amistades v jugar con ellos. | X
25 |No disfruto juguetear en conjunto. X
fe agrada cooperar unido a mis amigos en log X
26
uegos que desarrollan,
Total: 26

Evaluado por: VASQUEZ Saldana Carlos Alberto DNI: 26663517 Fecha: 09-05-2024

\
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Firma: -



UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XV

Yo VASOVUEZ SaMaks Carlen Albertn con Docussestn Necwonal de Mentidad N°
26603517, de profoin docentic., pado scadissics de emais ¢n Cencia de la Educaciba Superior,
com Cddigo de colegumes 1026663517 labor yue o sctsalacue o doconie Gengu percial

Usivessalad Ses Palm™

Por madio de ls presenie hapo comtar que be sevisalds con fines de Validacaio o Intrumeno
denominalo Conslionsrio jucgos cosperativos y bas relacioncs interpersomalen. cavo peopdato o
evuluar los juegos cooperativos y las relaciones merpersonales, en estudiantes de seguado
grado de primarka de ks Instituclon Edecativa s Experanza.

Locgo de haver L Observacioncs pertinesies & Jox ifcms, concfey'o o las sqnentss apeeciacioncs

Valaracisn pandina Valeracids megateva

o MAG) | BAL] AH FA NA
Calidad de redaccion de bos hems x
Ampinod ded contenido s evalus x
Comgruencsa con los indicadoces A
Coberencin cou ks dunensiones X
Apeeciaciin satal

Muy mlccusdo { 1 ) Bisteste sdovuado( | Adecuado () Pocoadecuado( ) Noadecuado | )

Trujillo, 09 de mayo ded 2024

Apellidos v nombees: VASQUEZ Saldafa Carlos Alhertn  DNE 26663517
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Dr. Jorge Martin LU SAAVEDRA

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para
validar el instrumento que adjunto denominado: Cuestionario de Juegos cooperativos y las
relaciones interpersonales, disefiado por Melvi Elvis Jara Villanueva y Brayan Kevin Bravo
Alcalde, el proposito es evaluar los juegos cooperativos v las relaciones interpersonales |
el cual serdn aplicados a estudiantes de segundo de primaria de la Institucién Educativa
Dios es Amor la Esperanza- Trujillo, por cuanto considero que sus observaciones,
apreciaciones y acertados aportes serdn de utilidad.

Dicho instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, ttulada: JUEGOS
COOPERATIVOS Y LAS RELACIONES INTERPERSONALES DE ESTUDIANTES
DE PRIMARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA LA ESPERANZA. 2024

Tesis que serd presentada a la Universidad Catélica de Trujillo, como requisito para

obtener el Titulo Profesional de Licenciado en Educacion Fisica Recreacién v Deportes.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaceidn, contenido,

pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

Melvi Elvis Jara Villanueva Bryan Kevin Bravo Alcalde
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lestrucchones: Marque com una X en doade comesponde, segun su crsteno, Si cumple o No
cample, la cobereacin entre dimensiones ¢ indicondores de b vanable en estado.

Nede | COHERENCIA
Variahle | Dimsensiones Indicadores

itvm st | NO

~ Ayuda = sus Compuberos cosudo
Cooperacion Dol 1
« Colaboes en actividides grupales

e pos «  Pasticips en uctividades recreanivas
) Participocdn |« Colaboes con s Gonguafesns o b s 0 o 1
ot an hacer & b, )

«  Dadruta con Eliculad en sctiveladss de
rocreadion

- Difnis de los juesgos v ocapeess sie
CINOCIUEAC,

Dyversaon 9. 12 .

- Reallza ndormacion chara y oportun
CON SUS Geston

Empatia «  Observa con einpatia Lis mimices de

prinscedial s compaleros,

~ Realiza actividades lodices
mancjando su psecomotncidad

« Demusstra credibibdad haca ws
Relaciones compaderos
nterpersonal| - Busea ser acepado  por  su
Sintonia compaderos,
= -Eu:ududcmnmmmuy"
complets.
« Comtrols sus emocioones al expeesarse
n grupo

« Anshizm sus acciones neganvas af
Copmicsda msani fessrse Con sus compafienis
social « Particips e las actividades de su grupg
social,

-2 L
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CUESTIONARIO DE JUECOS COOPERATIVOS,

Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casllla de valoracidn la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada ftem a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuadn / A = Adecuado / PA= Poco adecoado / NA= Na adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencla en relacion a la variablede
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracidn Oiianresihises

N Items MA | BA | A | PA [ NA

| [Realiza actos de participacion  durante | X
lactividades grupales v de juego.

2 |Aprende a colaborar v a creer en los demas.

3 |Demuestra seguridad cuando juega con sus pares

4 Manifiesta entusiasmo por ayudar en trabajos
colectivos y situaciones de juego.

5 Se incorpora a las dindmicas grupales del aulay | x
plantea ideas de juego.

6 Acata normas  durante las actividades y | x
situaciones de juego.

B Trata soluciones para obtener un bien u propésito | x
joomun.

8 Demuestra atencién al solucionar un estado de 4
lenojo de sus pares durante la actividad.

9 Colabora proactivamente y pone entusiasmo | X
durante el Juego.

10 (Comparte opinién con sus companeros lo que | X
mis le gusto del juego.

1 Muestra entusiasmo de felicidad positiva cuandgf *
juega en grupo.

12 Demuestra sentimiento de emocidn ante actos def x
lsus companeros en el juego.

Total: 11 1

Evaluado por: LU SAAVEDRA Jorge Martin  DNI: 32916897

Fecha: (09-05-2024
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Instrucclones de Evaluacida de tems: Coloque e cada casllla de valocacion la lesra o lesras
camespondicnte al aspecto cualitaivo gue, segin su crigerlo, cumple o tributa cada ftem a medis
bos aspectos o dineosianes de la variable oo estudio. Las vadaraciones son las sigudentes:

MA« Moy sdsconds 7 BA« Botosr sdavcods /A« Advevado / Pas Foco adecuado / NA « Mo adeouado

Categorias a evalwar: Redaccion, contenido, cosgruencia y coherencia em relacion 2 la variablede
estudio. En la casitla de ohservaclones poede sugeels mejoras

22 No me agrada que ml madre diga que debo ser]

Pregutas Valor acide
Obaervadones
| l1ems Ma | Ea A ] ea
1 |Demuestro afocto de carlfio que les tengo a mis | x
M LEcs porque S Huenos conmig.
2 KCuando me peleo con mis campafieras, debo ser | X
O guilen gana.
4 [Fuando observo a mi amigo lgrimear. lo | X
unsulto poe gué v le apavo.
¢ [Cuando mis anipas bacen opinsanes que no me | X
Jradan, intessa com (1
5 Cuando algan compafero e pasa algoe mjasto nop | X
e bmiparta es ayudarlo.
5 [Me complace asimas & mi amign cuando stento | X
fristeea
7 Cuando md compatiero gana algds juego, lo feseje| X
con ¢,
NO Isteraciud can gente (ue descancera, porgae | X
day menes Empanancia a compaheros que me | X
. X
ante ¢ dia me noto cossenta, fastidiosa, mmn1 X
lempre me asusta que algo malo me ocurra en 1y X
oy indectso rm mastrar afeco por mis amiges| X
que me da miedo ser lasibmado.
14 y uroese sl o bacen lora ] X
15 Juando Bablo con mis ansigos les pongn serds 3 X
casn
6 uando mad maestro me expiica las tareas lo bagn | X
omo el me Indica
17 |Essay atenio mieniras of maesro aclan laclase. | X
wandoe mi pequeno amigo habda no le oigo poeqjued X
18 bxpresa semsas que no congerado hasta que haya
cahado de hablas
19 Cuando me quodo alsado en mi hogar no mnstrel X
ngin femor alguno.
) Enu‘y vengados con mis compafiens que se poctas| X
conmigo
21 [Fwando mis compaiercs menasprecian a ml:1 X
amigos des aoeso ante el profesce
X
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lsuperbor en todo

l:«ie noto mal por mi mismo porque siempee mef X
iento como si fuera malo en las cosas.

24 |Me fascina conocer amistades y jugar con ellos. X

25 [No disfruto juguetear en conjunto. X
fe agrada cooperar unido a mis amigos en log X
26
Juegos que desarrollan,
Total: 26

Evaluado por: LU SAAVEDRA Jorge Martin  DNI: 32916807  Fecha: 09-05-2024

Firma:
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Yo Jarge Martin LU SAAVEDRA s Documento Naciomad de Mestidad N* 12916897, de
polcain doctme., grade aoadésuce de Doclr oo Docenca vy Gotda Edocativa, cun addigo de
colegatues MG2916RY7, labor gue cpxin sctusdmente como ducente en of ailituin Siporue Palaginno
de Chimnbate™

Poe malio e s proscnie hago combar que he sevisdo cwn fines de Vadidacia of lntrananio
denmninado Ceestionsrio jucgon cosporativos y has relacioncs isterpersamalen. oo prigeiete o5
cevaluar los uegos cooperannos y las relacwnes merpersonales, en estudiantes de seguado
grado de primarks de ks Institociin Edecativa bs Esperames.

Lucypo de bacer [ obser v iomes perliccstes & his ilomns, cimcluye o Las sgaentios apeooc imes

Valaracisn posttin Valsrunos segateva
Criterios evalusdes 2
MAG | B ALY FA NA
Cabdad de redaccitn de bos Bems x
Amplmud ded contenido & evalus x
Coagrucncia con lis indicadoces .
Coberencia con las dusensiones L
Apreciacion totul.
Muy sdocusndo | A ) Batesic sdocuado | | Adecuado () Poco adecuado | ) Neosdocuads | )
Trujillo. 09 de muyo del 2024

Apellidos v nombres: LU SAAVEDRA Jorge Martin  DNL: 32916897

Flrma:
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ERESENTACION AJUICIO DEEXPERTO
Estimado Validador: Aldo Max Juires Espinoza

Me es grato dingirme a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para
validar el instrumento que adjumo denominado: Cuestionario de Juegos cooperativos v las
relaciones interpersonales, disefiado por Melvi Elvis Jara Villanueva y Brayan Kevin Bravo
Alcalde, ¢ propdsito es evaluar los juegos cooperativos y las relaciones interpersonales |
el cual serdn aplicados a estudiantes de segundo de primaria de Ia Institucién Educativa
Dios es Amor In Esperanza- Trujillo, por cuanto considero que sus observaciones,
apreciaciones v acertados aportes seriin de utilidad.

Dicho instrumento tiene como finalidad recoger informacidn directa para la
investigacidn que  se realiza en  los  actales momentos, titulads: JUEGOS
COOPERATIVOS Y LAS RELACIONES INTERPERSONALES DE ESTUDIANTES
DE PRIMARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA LA ESPERANZA. 2024

Tesis que serit presentads a la Universidad Catélica de Trujillo, come requisito para
obtener ¢l Titlo Profesional de Licenciado en Educacién Fisica Recreacidn y Deportes.

Pars efectuar la validacion del mstrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada
enunciado v sus correspoadientes alternativas de respuesta, en doade se pueden seleccionnr
una vanas o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cuslquier sugerencia referente aredaceidn, contenido,
pertinencia y congrucncia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gractas por su aporte

sy e

Melyi Elvis Jara Villanueva Bryan Kevin Bravo Alcalde
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CUESTIONARIO DEJUECOS COOPERATIVOS

Instrucciones de Evaluacién de items: Cologue en cada casilla de valoracidn la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segiin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la varlable en estudio. Las valoraclones son las sigulentes:

MA= Muy adecuada / BA~ Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecwads / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacidn a la variablede
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Pr
eguntas Valoradén Ohrrn e

N Items MA | BA | A | PA [ NA

| [Realiza actos de participacion  durante |
lactividades grupales v de juego.

2 |Aprende a colaborar v a creer en los demas. X

3 |Demuestra seguridad cuando juega con sus pares

4 Manifiesta entusiasmo por ayudar en trabajos
colectivos vy situaciones de juego.

5 [Pe Incorporaa las dinamicas grupales del aulay | x
plantea ideas de juego.

6 Acata normas durante las actividades vy | x
lsituaciones de juego.

- Trata soluciones para obtener un bien u propdsito | x
comuin,

8 Demuestra atencion al solucionar un estado de | %
enojo de sus pares durante la actividad.

9 Colabora proactivamente y pone entusiasmo | X
jdurante el juego.

10 Comparte opinion con sus companeros lo que | X
Imas le gusto del juego.

|1 [Muestra entusiasmo de felicidad positiva cuandg  x
juega en grupo.

12 Demuestra sentimiento de emocién ante actos degl X
fsus companeros en el juego.

Total: 12

Evaluado por: Aldo Max Judrez Espinosa DNI: 44990145 Fecha: 09-05-2024




CUESTIONARIO DE RELACIONES INTERPERSONALES

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI1

Instruccones de Evaluacida de Mems: Cologque en cada castila do valoraclon la lesr o lesras
comrespossdiente al aspecto cualitativo gue, segin su criserlo, cumple o tribut cada Jlem o medie
los aspectos o dimensianes de 1a variable rm estudio. Las valoracianes son las sigudentes:

MA -« Muy sdscavds / BA~ Ensaer adacaado /A » Advouado / P Focs adecoad / N4« Mo advcuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contentdo, cosgruencta y coherencia ea relacion 2 la variablede
estudic. En Lo casitla de observaciones puede sugrele mejoras

Proguntas Vs aciéa
Observadones

| Teems ma | Ba fa]ea
1 |Demuestro afecto de cariio que les tengo a mis | x

JumEgos porue san buenos conmiso.
2 KCuando me peleo con mis campaderas, dibo ser | X

O akens gana.
3 KCuando obsernvo o mi amigo legrimenr, lo | X

onsulto pos qué v le apoyo.
¢ [Fuando mis amigas hacen opinlanes que no me | X
radan. limeseo comprenderlos
5 uando algan compafiero ke pasa alge mjustano | X
bmpana en ayudario
Me complace aimas 2 mi amigo cuando siente | X

prsicza.

y [Cuando mi compafiero gana aigds uego, lo festejoy X
can &
NG lsteraciun can geate que descanazco, pargue | %
day menos Enportancia a compaberos que me | X
ender de Jos erroees X
1 el dia me noty comsenta, fastidioss, u:u-||1 X
c. 0o me agrada sestirme asl.
., [Slempre me asusta que algo malo me ocura oo 1 X
12
scurla.
13 [Poy Indecso ea masiar afecto par mis amiges] %
que me da miodo ser lastimado.
14 No me gusta ser regatada porgee s o bacen lloa] X
15 cuando Bahlo con mis anigos les pongo eerds v X
caso.
1 [Frando pud maesin me explica las tievas lo bago | X
omo ¢l me indica
17 JEssay atento mbentras of maestro aclara laclase | X
“uando mi pequena amigo habla no le oidgo poeque] >
18 pxpresa semas que no comgeendo hasta que baya|
hcabado de hablar
19 KCuando me quodo alsdado en mi hogar no mueste X
Judngian temar alguno
20 E:‘: vengados coo mis companens que se poras{ X
conmigo
2) [Fuando mis compafiercs menasprecian a mhl X
o Jes aoeso ante el profescs
X

22 No me agrada que ml_madre diga que debo et
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lsuperior en todo
tvie noto mal por mi mismo porque siempee mel X
lento como si fuera malo en las cosas.
24 |Me fascina conocer amistades y jugar con ellos, | X
25 [No disfruto juguetear en conjunto. X
26 llMe agrada cooperar unido a mis amigos en logf X
uegos que desarrollan,
Total: 25 1

Evaluado por: Aldo Max Judrez Espinoss  DNI: 44990145

Fecha: 09-05-2024
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Yo Aldo Max Juires Espinoza, con Documento Nacional de Identidad N® 44990145, de
professim de psxodloge. grado académsco de hoencindo en pacologia. con codigo de colegiaturn 48698,
lubor que eyerzo actualmente como psicologo del colegse Latinos Schwoll de Trujillo el porvenie™

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validscion el Instrumento
denomunado Cuestionnrio juegos cooperativos v las relaciones interpersonales, cuyo proposio s
evaluar los juegos cooperativos v las relaciones interpersonales, en estudiantes de segundo
grado de primaria de la Institucién Educativa la Esperanza.

Luego de hacer las observacxomes pertinentes @ los slems, concluyo en las siguienies aprecisciones.

Valorucida v Valerucion ti
Criterios evalusdos oo s 2 R
MA Y BA(2)]| AL PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X
Apreciacion total:
Muy adecuado (x )  Bastante adecundo ( ) Adecuado () Poco adecuado { ) No adecuado ( )

Trujillo, 09 del mes mayo del 2024

Apellidos y nombres: Aldo Max Judres Espinoza  DNI: 44990145 Firma: _// /0
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Anexo 07: Consentimiento informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Titulo de la investizacion:
Investizador/es:
Inztitucion: Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI”

Estimado’a participante,
Usted ha sido imvitado(s) 2 participer en  la  iovestigacion  titolada:

Antes de decidir participar, es impartante que lea detenidamente 12 sizuiente informacian
para asegurarss de que comprends el proposito, los procedimientos, los beneficios v los
posibles riesgos de este estadio.

Este estudio tene come objetivo (descripoion breve del propozito de 1z investizacion). Si
decide participar, ze le solicitarz que (descripcion de laz actividades a realizar, duracica
v frecuencia de participacion). Loz resaltados de exta investizacion puedesn contribuir a
{explicacicn de los bemeficio: esperados, tamto individuales como colectivos). Sa
participacion en este estudio no mmplica desgos significativos; sin embargo, podnan
presantarse (mencionar posibles riesgos = los hubiera).

Toda 1z informacion proporcionada serz ratads con estricta confidencialidad. Los datos
recopilados seram almacenados de maners zepura v osolo seran accesibles para los
imvestizadores mvohscrados en el estadio. Sus respuestas se wtilizaran exchisivamente
con fnes academicos v seran presentadas de forma anonims.

Su participacion e: completaments voluntaria. Puede retirarse en cuslquier mamento =sin
necesidad de justificar su decizion v sin que exto implique ninguna conseciencia para
usted.

i, despue: de leer esta informacion, esta de amerdo en participar, por fevor finme a
contimacion:

Daclaro que he leido v comprendido 1z informacion anterior ¥ que acepto participer ea
aste extudio de manera vohmtaria,

Nombre del participante:

Firma:

Fecha:
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Anexo 08: Asentimiento informado

ASENTIMIENTO INFORMATHD
Titulo de la investizacion:
Investizador es:
Inztitucion: Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto X1I™

Estimado'a participante,
Te mvitamos 2 participar an umna investizacion titulada:

Antes da dacidir 5f deseas participar, quersmos explicarte en que consiste ests estadic v
azeguramos de gue comyrendas lo gque Dmplica Puedes hacer pregumtas en cualquisr
momento 21 alzo no te guada claro.

Este estudio busca (explicacian sencilla sobre el proposito da la mvestigacion). Si decides
participar, te pediremcs que {descripcion breve v clara de las actividades a realizar). Mo
hay risszos mpartantss, pero podrias sentirts {explicacion de posibles molestizs menores
3] laz hubiera). Sien algin momento e sientes incormodo’a, puedes decirlo v detener t
participacidn.

Tu participacion nos avadara a entender mejor (explicacion del beneficio dal estudio en
términcs comprensitles para menores). Tu participacion es voluntariz v = decides no
participar o detenerte en cuslquier momento, no hsbra ninsim problema. MNadie se
molsstara contizo.

Tu informacion ssra privada. Madie foera de esta imvestizacion sabra lo que respandiste
o hiciste. Todo sera vtilizado solo para esta mvestigacion.

%1 despues de leer esta informacion, decides participar, por favor escribe fu nombre v
firma aqui:

Deaclaro que he entendido la informacion v que acepto participar en este estudio.
Nombre del participante:

Firma:

Fecha:

Firma del padre'madre o tutor legal:

Fecha:

Firma del investizador:

Fecha:
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Anexo 09: Reporte de Turnitin

(| cat R . s '
ni rotin Piging § du ¥ - Portada O ficaths & 4 une 117541230007
( -tU 'tl » e 10 o erEruge Dinoet:3 S412380)

Brayan Bravo Alcalde

INFORME DE TESIS Bravo Alcalde
B 7Esis202%

Detalles del documento

1gentificador de la entrega

troid=3117-541238937 &4 paginas

Fecha de entregs 14.950 polabras

16 dic 2025, 10:43 GMT-S
27223 caracreres
Fecha de descarga

16 dic 2025, 1108 GMT-5

Nombre del archivo

INFORME DE TESIS Bravo Alcaide. docx

Tamafo del archive
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19% Similitud general
B wtal combyrado de todas [as oincisencias, ncluitas les fuentes sLDErPesias, pam ca
Filtrado desde el informe

¢ Bibhogratia

¥ Textocitado

} Testo menclonada

! Coinodencas menores imencs de 10 palsbiras)

Fuentes principales

% @ Fuentes de Intemet
sa M Publcaciones

15% L Trabaw gados (wrabajos det ne)
Marcas de integridad
N.* de alertas de revision "
N L AGOANOL O PUSAD © bt el en Un doc o ulundded pa
usiar [ guep ORrguro Ge Lnae entiega torwal S
SO TMOL shs extr At 1 ClurCanTl Como Ui eile pars qaw pusils F sl O
Una manta O aivria ho et — e Gu po ol Sin mndugu.

SACDmmACen ol que presle £ensOn y W et
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Fuentes principales

15% @ Fuentes de Internet
5% M Fublcaciones
15% & Trabajes entregados (trabajos del estudiante)

Fuentes principales

Lag fuentes con ef mayod nunMvero e coinocencia: dentro e |a entrega. Lag fuentes suoerpuestay

<
estudiante
Universidad Catolica de Trujillo on 2025-07-25

[«
estudiante
PREGRADO on 2025-09-30

& o

repositorio.unheval edu pe

© o

www.researchgate.net

[
estudiante
Instituto de educacion superior pedagogico publico Tayabamba on 2025-05-14

@ e
estudiante
POSGRADO on 2025-09-05

.nnp_-m
estudiante
Universidad Cesar Vallejo on 2017-02-24

00 %8 Mmostzaran

2%

2%

2%

2%

1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

Merfifiador O ls ettrege Treesd 3117541238037
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ﬂ LUPNILIN 700 4 de o1 - Descraptitn guner of de integrided

© o

repositorio.uniscjsa.edu.pe

© o=

alicia.concytec.gob.pe

@

nte
Mountain Lakes High School on 2023-09-29

(15 LIS
estudiante
Universidad de San Martin de Porres on 2018-01-16

rabajos del
estudiante
PREGRADO on 2025-10-23

rabajos det
estudiante
PREGRADO on 2025-10-01

rabajos del
estudiante
PREGRADO on 2025-09-30

.‘rmdﬂ
estudiante
Universidad Cesar Vallejo on 2025-01-15

rabajos del
estudiante
PREGRADO on 2025-10-24

rabajos del
estudiante
Universidad Tecnologica del Peru on 2025-11-30

rabajos del
estudiante
Universidad Cesar Vallejo on 2024-07-17

e e
repositorio.unjfsc.edu.pe

rabajes del
estudiante
PREGRADO on 2025-11-28

rabajos del
estudiante
uncedu on 2025-02-03

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<%

<%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

RerOhCatily Gu le ertoege Unoid-3117341230037
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@ o

POSGRAOO on 21)25-08-21

- Y

ucv. thal MZBZS—‘Z 15

o Y

MversnyumeAMaonzou 1117

[ Y

uncedu on 2025-02-01

L Y

Utivers&d Cltolla de Trujiflo on 2025-04-23

o Y

Udversiﬂld Catolla de Trujiflo on 2025-07-18

. Y

PREGRADO on 2025-10—01

. Y

estudlante
Universidad de Deusto on 2024-05-28

.

POSGRADO on zom;o

L Y

PREGRADO on MB-IO'OZ

o

PREGRADO on MZS-IO-BO

@ -

Uliversidld Cltollu de Trujiflo on 2018-01-15

repositorio.uladech.edu.pe

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

MurEhador 0wl erlege Smoat=311755 238007
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© o

repositorio unae.edu.ec

@

PREGRADO on 2025-09-30

iy

PREGRADO on 2025-10-24

-

CORPORACION UNIVERSITARIA IRBEROAMERICANA on 2025-05-25

iy

PREGRADO on 2025-10-01

rabajos def
estudiante
Universidad Catolica de Trujillo on 2022-07-18

rabajos def
estudiante
Universidad Cesar Vallejo on 2022-08-08

repositorio puce. edu.ec

@ o

revistahorizontes.org

[,

estudiante
POSGRADO on 2025-08-30

L
estudiante
POSGRADO on 2025-059-11

g

POSGRADO on 2025-09-12

rabajos def
estudiante
Universidad Catolica de Truiillo on 2025-09-13

<%

<%

<%

<%

<%

<%

<%

<%

<%

<%

<%

<%

<%

<1%

Mertitedor du ls wrtrega  Srudet 3117351238037
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o

nee
Universidad Internacional de la Ricja on 2020-02-11

Huanca Quispe, Serapio. "Gestidn del tak humano y el desempedio laborai do...

[, Y

estudiante
POSGRADO on 2025-08-25

@ -

estudiante
PREGRADO on 2025-10-26

estudiance
Universidad Andina N Caceres Velasquez on 2025-11-13

estudiante
Universidad Cesar Vallejo on 2016-06-09

©Q e

apirepositorio.unu.edu pe

©Q o

repositorio.unifeedu.pe

© o

seer.ufrgs.br

<1%

1%

1%

1%

1%

1%

1%

1%

1%

1%

1%

1%

1%

MurQiatir du e wrbngu Tt 4117541158047
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Anexo 10: Reporte de escritura de inteligencia artificial

ﬂ turnitin Plieria 1 Gu SE - Pirtads e UACasnr te la welrege  Dinesd: 3117541 238837

Brayan Bravo Alcalde

INFORME DE TESIS Bravo Alcalde
B rEss 20s

Detalies del documento

ldentificador de la entrega

trnooidi:3917:541238937 24 paginas

Fecha de entrega 14950 pajabras

16 dic 2025, 10:49 GMT-5
§7.223 caracteres

Fecha de descarga

16 dic 2025, 1108 GMT-S

Nombre dei archivo

INFORME DE TESIS Bravo Alcalde docx

Tamafo del archivo

L.EMB
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*% detectado como IA PRGNSy e

La deteccion de 1A incluys & posibilidad de que haya fahkos p que | Ed e e 0 it e a4 dntadCabr i LA anie e Dinas dudicsns
cena texto en esta g2 se genard probab we con 1A, los puntajes atarca el I sbiaje el wiliatiande Te s ac Lamacin scaria du
infenores 3l umbral g 20 % N0 ApaTECEN POrGUE LENSN LS Mayor o it G otncohn o JA G Tursstin it G kar Lo st aetsimeitn

prodabilidad de faisos pasitivos.

As0n legal

Hwnita wysbaatain te o1 e Lon A wd Quefistla e s syuller o bis sCadirmids ¢ dertiCar IR tue podrian hulerse praparacdn metecte sne hertamaenda de (A germralvg. E5 poiilie
gpm vl o Seniiacilon e wEUILUN CON A NG Saenipre b oS jeein b ol de g et Sogun sredmaamente § stlacOunes o £ afat pur 4 s (o
peneraties pr (A, y 10daCOonut profiatsemmite garwiadad por 1A Cime germraties pur frarmarnd| e 10 e o Jele starse e undl Sl T b asn siudarts

Pt dutermuinat & o8 Un L0 O dethitnediied slsddmets, ba meConla f un walrWimd Maytr y of jAOSs Surmend, kil (o0 b spritacds de lil pUfcd sttt s eupeclion de b
Segencuitn

Preguntas frecuentes

Como deberia interpretar los falsos positivos y el porcentaje de escritura con [A de Turnitin?
El porcentaje que se muestra en of reporte de escriura con 1A o5 la cantidad oed texto calficado en b entrega gue = modeta de

deteccadn de escriturs con A de Turmigin determing se generd prabablemente con 1A desde un de lenguaje de gran \
J

Los fatuos p (que alertas de 1exto escrto por by oMo g do con [A} s0n una positilidad
en joz modelos de A
Los puntayes de de 1A il 2120 %, quE DD APArecen =N 7EPOTES NUSVOS, Tienen Una mayor prababilidad de ser
falzas positvos. Para reducic b probabs de malinterp na sz atribuye ringdn puntaje o resaltado y se indican con un
astersco en of reporte (Y%L
El porcentaje de es<critura con 1A no debe ser e dnico fy pars & ha ocwrico una mots conducta. B

uctor d usaredp 1j& COMG LN Medio Para niclar una carmversacion farmativa con sus sstudiantes o usark
para ol &) gada segun las pol cela el
2Qué significa ‘texto calificade?
Nusstro models 38 pr texto calficado en i forma de de fo largo. La de formato argo se refiere 8 ios enundados indvidusies en

parrafos que cansttuyen una parte mas grande del trabayo e5crto, COMD LN ensayo, UNa dsertacan, un atioo, etc. El texto calficado que se ha determinada que
se generd probabiemante con A se resaltars en cojor can en k errega.

Ef texto no talificado, come ibhografl etL, NO 38 DI y puede crear dispandad erre los puntos destacados de s entregs y el
porcentae mostrada.
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