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RESUMEN

La presente investigacion tiene por finalidad determinar como se relaciona la actividad
ludica y aprendizaje significativo en nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N° 1797
Truijillo - 2020.

El estudio de la presente investigacion es descriptteorelacional, ademas de ello empleo
métodos: investigativos, bibliograficos y estadisticos cuyos resultados evidgnejas

existe relacion entre las dos variables, tiene unestraique esta conformada por 26 nifios

de tres afios. Para medir las variables actividad ludica y aprendizaje significativo, utilizamos

como instrumento una guia de observacion a través de la escala de Likert.
Referente a ello, fue propuesta la hipotegisegal para demostrar si existe relacion entre
actividad ludica y aprendizaje significativo, la cual para probarla se utilizé el método de Rho

Spearman (r) obteniendo como resultado r=0.777 con un nivel de correlacion alto

reflejandose que si existe reldeidirecta entre ambas variables.

Palabras clavesActividad ludica, Aprendizaje significativo
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ABSTRACT

The purpose of this research is to determine how playful activity and meaningful learning
are related in¥earold children fromEducational Institution No. 1797 Trujillo2020.

The study of the present investigation is descriptie®rrelational, in addition to using

methods: investigative, bibliographic and statistical, the results of which show that if there
is a relationshigbetween the two variables, there is a sample that is made up of 26 three
yearold children. To measure the variables playful activity and meaningful learning, we

used an observation guide through the Likert scale as an instrument.

Regarding this, the gerad hypothesis was proposed to demonstrate if there is a relationship
between playful activity and significant learning, which to test it was used the Rho Spearman
method (r) obtaining as a result r = 0.777 with a high level of correlation, reflectinif that

there is a direct relationship between both variables.

Keywords: Playdil activity, Meaningful learning
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CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Planteamiento del problema
A nivel mundial,nosencontramos afrontando una pandemia, el cual las personas
deben de permanecer en sus casas, debido a las medidas de protecciorptomadas
los distintos representantes de cada pais. Tal como menciona la OMS (2020), el
cierre de escuelas puede crear nuévotes del COVIBPLY9, por ello se interrumpio
las clases para evitar el contacto social entre estudiantes.
La mayoria de nifios son, en mayor o menor medida, conscientes de lo que esta
sucediendoEs por ello que las emociones presentadas por los nifios en estos
tiempos, son de mucha preocupacion para los pagaegue sabemos qua |
actividad ludica influye en el desarrollo de las aptitudes y las relaciones del nifio,
motivandolo en su aprendizajecgnvirtiéendose estratégicamente para el proceso

de ensefianza. (Tatiana, Molano, & Calderén Rodriguez, 2015).

En el Peru se implement6 el trabajo remoto, con el programa Aprendo en Casa, para
gue los docentes logren a ensefar a los nifios y aiftavésde la educacion a
distancia Por locual, el trabajo que vienen realizando faaestras de educacion

inicial es buscar diferentes actividades ludicas, y poder realizarlas de manera
remota hace que el nifio no muestre mucho interés por ello; ya que aifiofs n
siguen necesitando un tiempo para afrontar esta situacion.

Como menciona MINEDU (2020), para proteger a los nifios y nifias del coronavirus
se debe obedecer las medidas tomadas por el Ministerio de Salud, tal es asi que los
estudiantes deberan pasatienpo en casa, siguiendo las indicaciones para evitar

el contagio.Los padres al encontrarse trabajando no ofrecen el tiempo necesario

para que sus nifios puedan desarrollarse de una manera libre y autbnoma.

Enlaregion LalLibertad, sécomaronmedidagpreventivagpara que los nifios y nifias

se encuentren a buen recauctn ello lograr enfrentar las situaciones producidas
por el riesgo de contagio por el coronavirus. Esta propuesta tiene el propésito de
recoger las necesidadesirgeresesdel nifio a fin de construir uaprendizaje

significativo.
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Tal como mencionéPiaget, s/f, p5)iel juego forma parte d
nifio; porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun

cada etapa evolutiva del intluo. Las capacidades sensorio motrices, simbolicas

o de razonamientos, como aspectos esenciales del desarrollo del individuo, son las

gue condicionan el origen y |l a evoluci

Cabe resaltarue la educacion inicial es el inicael aprendiaje del nifio, aqui

puede explorar y vivir en un mundo mas amplio llamado esautdajez adquiere
nuevos conocimientos, y también aprende a desarrollar habilidades sociales y poder
adaptarse a formar grupos de trabagd ,mismagermite al nifio controlar, entender,
tolerar y estimar las emociones de los demas. |&giar la autonomia del nifios

padres debede reforzar loaprendizajeadquiridos a través de adgtades ludicas;

asi mismase sabeue el pimer entorno dondel nifio se desarrollas el familiar

tanto en ehivel cognitivo, social y emocional, siguiendo el entorno escolar, para

lo cual las herramientas que se dan en el aula deben ser enriquecedoras para el

aprendizaje del nifio.

A nivel local y e la ejecucién denuestras practicas pre profesionales se ha
observado que en | os nifos de 3 afos de
de Amor o debido a |l a situaciyahrevibk@mm, conf i
detectar y analizar el PEI frente a esta situaaiies detallada, los nifios muestran
las siguientes conductas:

71 Desinterés en las actividades ludicas.

9 Escaso interéde los padres de familia para desarrdietividades ludicas

como parte de lastrategia aprendo en casa.
1 Escasas estrategian el trabajo remoto en cuanto a la ensefiashzdos

nifos de tres afos.

Es por ello que hemos creidonveniente investigar acerca de las actividades
ludicas y el aprendizaje significativo aifios de 3 afioguya finalidad epoder

brindar estrategias metodgicas, apropiadas y adecuadas al trabajo remoto debido

al confinamiento en que nos encontramos actualmente y por ende ayudar a los nifios

a que realicen actividades ludicas y con ello reforzar su aprendizaje, asi como

16



menciona (Piaget, 1956.89 el juegoayuda a formata inteligencia del nifio,
debido a queepresenta la simulacion funcional de la realidad segun cada etapa

evolutiva del nifio.

1.2.Formulacién del Problema
1.2.1. Problema general
¢Qué relacion hagntre actividad ludica gl aprendizajeignificativo en los

nifosde 3afos de la Institucion Educativa N°1797 Truijille020?

Problemas Especificos

a. ¢Existe relacion entre actividad ludica en su dimension creativa y el
aprendizaje significativo conceptual en los nifios dafos de la
Institucidn Educativa N°1797 Trujillé 20207?

b. ¢Existe relacion entre actividad Iudica en su dimension creativa y el
aprendizaje significativo pcedimental en los nifios dea®ios de la
Institucion Educativa N°1797 Trujilib 20207

c. ¢Existe relacion entre actividaddica en su dimension creativaey
aprendizaje significativoactitudinal en los nifios de @fos de la
Institucion Educativa N°1797 Trujilib 20207

d. ¢Existe relacién entre actividaddica en su dimensién social g}
aprendizaje significativo conceptual en los niflos Jdafios de la
Institucién Educativa N°1797 Truijillb 20207?

e. ¢Existe relacién entre actividaddica en su dimensién social g}
aprendizaje significativo procedimental en los nifios3d&ios de la
Institucion Educativa N°1797 Trujillo 20207

f. ¢Existe relacion entre actividad Iudica en su dimensién socé&l y
aprendizaje significativo actitudinal en los niflos 8leafios de la
Institucién Educativa N°1797 Trujilib 20207

g. ¢Existe relacion entre actividdttlica en su dimension pedagdgica y el
aprendizaje significativo conceptual en los niflos dafios de la
Institucion Educativa N°1797 Trujilib 20207

17



¢ Existe relacién entre actividad IUdien su dimension pedagdégicaly
aprendizaje significativo procedental en los nifios d& afios de la
Institucion Educativa N°1797 Trujilib 20207
¢ Existe relacidon entre actividad ladien su dimensidon pedagdgicaly
aprendizaje significativo actitudinal en los niflos 8leafios de la
Institucion Educativa N°1797 Trujl i 20207?

1.3.Objetivos de la investigacion
1.3.1. Objetivo General
Determinar como se relaciona la actividdddica y el aprendizaje

1.3.2.

significativo en los nifios de afios de la Institucidon Educativa N° 1797
Trujillo - 2020.

Objetivos Especificos

a.

Determinar larelacion entre actividad ludica en su dimension creativa y
el aprendizajesignificativo conceptual en los nifios deafios de la
Institucion Educativa N°1797 Truijillb 2020

Determinar la relacién entre actividad lidica en su dimension creativa y
aprendzaje significativo procedimental en los nifios @afos de la
Institucién Educativa N°1797 Truijilib 202Q

Determinar la relacién entre actividad lidica en su dimension creativa y
aprendizajesignificativo actitudinal en los nifios d&8 afos de la
Institucion Educativa N°1797 Truijilldo 202Q

Determinar la relacion entre actividad ludica en su dimension social y
aprendizajesignificativo conceptual en los nifios de afios de la
Institucion Educativa N°1797 Truijillb 2020

Determinar la relaciéon entrectividad Iudica en su dimensién social y
aprendizajesignificativo procedimental en los nifios @afos de la
Institucién Educativa N°1797 Truijilib 202Q

Determinar la relacion entre actividad ludica en su dimension social y
aprendizajesignificativo actitudinal en los nifios d&8 afos de la
Institucién Educativa N°1797 Truijilib 202Q
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g. Determinar la relacién entre actividad ludica en su dimensién pedagdgica
y aprendizajesignificativo conceptual en los nifios d&afios de la
Institucion Educativa N°1797 Truijilib 202Q

h. Determinar la relacion entre actividad ludica en su dimension pedagdégica
y aprendizajesignificativo procedimental en los nifios @eafios de la
Institucién Educativa N°1797 Trujillb 2020.

i. Determirar la relacion entre actividad ludica en su dimension pedagdgica
y aprendizajesignificativo actitudinal en los nifios d8 afios de la
Institucién Educativa N°1797 Trujillb 2020.

1.4. Justificacién de la investigacion
Justificacion tedrica: EI motivo de lapresente investigacion se justifica en
describir la influencia de las actividades ludicas en el aprendizaje de los nifios de
tres afios. Es por ello que esta investigacién se basa en identificar y analizar la
manera en que los nifios se expresan y se mussigaros.
Sabemos que los nifios aprenden a través del juego; tal como menciona (MINEDU,
2019 p.20 el juego es una forma de comunicacion, es libre, se da en un espacio y

tiempo, es incierto, solo tiene valor en si mismo, es creador, tiene sus prop&s reg|

Jugar es una necesidad del desarrollo del nifio porque de esa manera les ayuda a

aprender y crecer.

Justificacion metodoldgica:Esta investigacién identificara la relacién que existe
entre la actividad ladica y el aprendizaje significativo. Dighaestigacion nos
conlleva a desarrollarla, ya que tiene bastante influencia metodoldgica en relaciéon
con el aprendizaje significativo, para ello a través del instrumento de la guia de
observacion podremos comprobar nuestras hipotesis y llegar a la @nqglus las
actividades ludicas son de gran aporte para el aprendizaje del nifio.

Justificacién Practica: Es conveniente, la realizacion de la presente investigacion,

ya que ésta demuestra que, mediante el desarrollo de las estrategias con actividades

ludicas, se puede motivar el desdodanto emocional y social de los infantes, lo
cual ayudaa fomentar el aprendizaje de manera dindmica, logrando asi que ellos

reconozcan las cacteristicas de los materiales asi cola® situaciones que
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representan se presen, por lo que relacionan lo que han conocido anteriormente
otorgandoles un nuevo significadioos resultados en el presente estudio son de

gran valor, ya que pueden ser utilizados por docentes y padres de familia.

Justificacion Social: Tendra gran relevancia social con resultados positivos en el
medio educativo, familiar y social, ya que a través de las actividades llaficas
ninos obtenen un aprendizaje significativo Si  bien es cierto existe
desconocimiento o falta de interés, en cuanto a la informacion de la investigacion
en los padres de familia y denggentegducativos, y por ende en los docentes no
presentan los recursos necésmapara ayudar perfeccionar el aprendizaje de las
nifas y lomnifios. De manereomprometiéndose conjuntamente toda la comunidad
educativa se llegara al fin propug€tn bienestar de los nifios, ylegram@ en el

nifio la mejora de su aprendizaje a través de las actividades ludicas.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion

a. Internacional

Castellar, G., Gonzales, S. y Santana, Y. (2015). En su tesis para obti¢uler el

de licenciadas en pedagogia infantifis actividades ludicas ém mejoradela
ensefianza aprendizajeen nifios deedadpreescolar del stituto madre teresa

de Calcutacuyo principal objetivo es lograteterminar la importancide la
actividadludica, parael desarrollo deds competencias y dimensioremifios

de edadpreescolade dicha Institucidnel tipo de investigaciomue realizo es
descriptivo, obtuvo unapoblacion de42 alumnos yutilizé la encuesta y
entrevista como instrumentios resultadogue obtuvgor la encuesta fue que

los docentes utilizan como herramienta a la ladica para ello utilizan los juegos
exploratorios, sociales y de ingenio, dando evidencia la poca utilizacion de los
juegos; finalmente lleg@ la conclusion gai a los docentes les falta adquirir
nuevos conceptode lasactividades ludicaparalograr el desarrollo de las

dimensiones en los nifos.

Cedefio, V. y Cirino, L. (2015). En &sisInfluencia dda ludicaenproceso de
calidadde aprendizaje emifiosde 45 afios su objetivo principaks determinar

de quémanera influydas témicas ludicas en la baja condicidd aprendiaje

en nifios de 45 afos a través del método empiricofesional, estadistico,
tedrico para elaborarna guia didacticaon enfoque de procesos ludicas:
investigacion es descriptivaxplicativa, porello tuvo una muestra de 100
personas entrestudiantes y docentegtilizo la observacion como técniga

como instrumeto aplicbuna encuest llegé a la conclusion que la®centes

no practican ni aplican técnicas ludicas en su entorno escolar, para ello se debe

implementar nuevas técnicas para mejetaprendizaje de los nifios.
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Delgado, S. y Vélez, F. (2017). sn proyecto educativo para obteeétitulo

de licentadasen educacioninfluencia de las técnicas ludicas motivacionales
en la calidad del aprendizaje de los nifios3de afios tuvo como principal
objetivo mostrar de qué manera influye las técnicas motivacionales para la
calidad de aprendizajeen nifios de 34 afos, teniendo una@vestigacion
descriptiva correlacional, la muestra que tomo en cuenta fue 36 pergonas
empledla técnica dda observacion, los instrumentos que eligié para esta
investigacion fueron la entrevisyala encuestallegé a la conclusion que los
maestrospresentan falta de desinterés para motivar a sus alumnos antes o
después de impartir sus conocimientos y por ello la mayoria de los nifios se
encuentran desanimados al momento de realizar actegdgde llevan al

conocimiato.

Gbémez, T. , Molano, O. yRodriguez, S(2015) para alcanzael grado de
Licenciada en Pedagogia InfantiEstrategias de la actividad ludigaara
fortalecer el aprendizaje de los nifios dé.la Nifio Jesus de Praggeniendo
como objetivofavorecer el desarrollde las estrategias de la actividad ladica
paralograr fortalecer las habilidades y aprendizaje en los nifios, el tipo de
investigacion es descriptivabtuvo una poblacién de 29 nifios que integran el
grado preescolar ddicha institeion, la técnica que utilizo fuesl diario de
campo, entrevista, revision documental y observacitiiizo como instrumento
una doservaciondirecta y obtuvo los siguientes resultadpse durante la
ejecucion del proyecto se cred aspectos negativos yivpssipero en el
transcurso se generd gran impacto en la institucion del que hacer pedagdgico
despertando el interé&n los nifios y también en ldscentesconcluyendo que

la ladica es unaimplementaion en los diferentes campos, ya quehasee
efectiva @ cuanto a la realidad de las acciomg® promuevaruna activa
participacion del infantg se logre el progreso ddésarrollo de habilidadesn

los diferentegprocesos de aprendizaje
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Soriano, C. y Suarez, V. (201%)n su tesis sobiel desarrollo déa motricicad

fina y las a&tividades ludicaen nifios de -3 afios su principal objetivoes
determinara influencia dédesarrollo de la motricidad fina las actividades
ludicas mediante una investigacion bibliografica, el tipo de investigacion
descriptivabibliogréafica, las técnicas que emplearonlfuentrevista gncuesta

como instrumentaitilizo una lista de atejo, ficha de observaciop Escala de
Likert, con una muestrde 87 persongs llegola conclusion que las docentes
tienen un criterio de relacion dividido sobre las habilidades que desarrolla el nifio

participando en grupo.

. Nacionales

Cajusol, M. (®18). Para su trabajo académiebjuego como actividadle
ensefianza wyprendizaje emifios de 3 a 5 afios del nivel inigiau objetivo
general es entender el aprendizaje en entornos dinamicos, atractivos y divertidos;
mediante lagamificacion en los nifios del nivel inicial, considera como
conclusién que Eensefanzague recibe el nifiored nivel inicial es el inicio

de su formacion en el ambito sociglor lo cual ladocente procura desarrollar

diversas actitudes logrando asi que el nifio pueda comunicarse.

Cuya, G. (2018). En su tesis para obtener el gradocgediada en Educacion
Inicial: Las actividades ludicas y talacién con el aprendizaje significativo de
losnifiosdel nivel inicial de ld.E N° 395Beléri Ayacucto; su principal objetivo
esdiagnosticar si existelaciénentreel aprendizaje significativg actividades
lidicas enestudiantes de edad preescailer dicha institucionja presente
investigacién es descriptiva correlacionadlquirié una muestrade 24 nifios
utilizo una encuesta como técnica para medir sunstrumento utilizo un
cuestionario yn test; llego a la conclusion qaplicandola prueba estadistica
del Chi cuadrado (P < 0.05¢determina que todos letementosiel aprendizaje
significativo se relacionan con la practica de las actividades gidiearealizan
los nifios de la I.E.IN° 395 de Belén.
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Guevara, D. y Pérez, D. (2018Con su tesis:El juego como medio de
aprendizaje emstudiantesle tresafios teniendo comambjetivo examinarel
juego comadformade aprendizaje patdas nifios y niflasle 3 afosel tipo de
investigaciénque realizoes descriptiva basicapresentouna muestrale 10
docentes del nivel Inicial, aplicando como técnica anauestaasi mismo
empleo como instrumento un cuestionaabtuvo como resultaden base a la
investigaciongue los juegognlas niflasy nifiosde tres afios del nivel inicial
son importantes para lograr aprendizaje, por ellbegoé a la conclusion que el
juego didactico contribuye a la formacion del pensamiprdotico y teéricen
nifas y nifiosy la formacion de cualidades que dehmgrar para el
fortalecimientode las competencias a lograr en el nivel inicial. Todas las
docentes entrevistadas comengae esmuy importanteel juegoa lasnifiasy

nifospara su aprendizaje.

Quispe, G(2018) para optar ¢ltulo profesional de Licenada enEducacion

inicial en su tesis: Las Actividadésidicasque utilizan los docentes de inicial

para lograr desarrollar el aprendizaje significativo en estudiantes de instituciones
educativas de Canafrfyacucho, su investigacion presentdé como obijetivo
general el describir las actividades Iudicas para lograr desarrollar el aprendizaje
significativo de los estudiantes de inicial de las diversas instituciones del distrito
de Canariddyacucho, para ello su tipo de investigacién fue no experimental,
empleocomo muestra a 24 docentes y 96 estudiantes. Los resultados que obtuvo
fue que el 50% de los estudiantes obtuvieron un aprendizaje significativo. Por
ello concluyéque las actividades ludicas son muy importantes para el desarrollo

del aprendizaje significativo de los estudiantes de dicha edad

Palomino, J. (2014). Esutesis El Aprendizajey las Actividades Ludicasn
nifios dela Institucion Educativalnicial N° 05-Andahuasi, del 2033nenciona
gue su principal objetivo es lograr identificar qué relacién existeentre
aprendizaje wctividadesudicasenlos nifios de dicha institucion educativa, por
ello su investigacion que realiesDescriptivaCorrelacional, tal es asi que tuvo
una muestra de 26 niflos, como instrumeamapleo una Lista de Cotejo

finalmenteconcluyemencionando que existe ura@acion entrel aprendizaje y
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lasactividades ludicazonlos niflos de la I.E. N° 0Andahuasi,2013.

. Locales

Acostg S. y Jara, S. (20)®araoptar el titulo de Licenciadas éducacion

Inicial con su tesisActividades Ludicay el aprendizaje para mejorar en el area
dematematica etos nifios deedad preescolapresenta como objetiywincipal
determinata influencia delprogramaeducativo sobre laactividades ludicas en

el aprendizaje del area de Matematica de las nifias y nifios de 5 afos de la I.E.
N°1598, el tipo de estudio que realizo fue experimental sondisefio cuasi
experimentalsu muestra fueror26 nifiosy utilizo una escala valorativa como
instrumento los resultados que obtuvo fueron totalmente favorables en las
dimensiones propuestas, lo que significa el programa didactico de las actividades
ladicas ha influido significativamente, es por ello que coymion su tesis
mencionando que existamasignificativadiferenciaen el aprendizaje tiérea

de matematica en las nifias y nifios de 5 afios de dicha institucion.

Alberca, M.y Diaz, R. (2017). En su tesisctividades Ludica para desarrollar
habilidades aciales en estudiantes de educacion ini¢ialp como objetivo
principal determinar el grado de influencia lds actividades ludicas en las
habilidades sociales de los affide 5 afios de la I.E N° 221 tieb de estudio
realizado fue experimental, teniendo como muestra a 18 nifios seleccionados
previamente, el instrumento que aplico a su investigda®mnina Escala y una

Lista de cotejo, concluyo su investigacion de uran@na positiva ya que la
aplicacion del programeducativoayudd a determinar el @greso significavo

de las habilidades sociales, tal es asi que se mostré un cambio positivo en las

nifias y niflos de dicha institucion.

Modesto, V. (2019). Con su tegiara optar el titulo profesional de Licenciada

en Educacién Inicial: Programa de Juegos ludicos para mejorar el Aprendizaje
en los nifios de 5 afos de la I.E Rayitos delT3ojillo, para lo cual tuvo como
objetivo principal determinar la medida de la egtion del Programa de Juegos
Ludicosen el aprendizaje del area de matematica en nifios de 5 afios de dicha

institucion, para cual el tipo de estudio realizado fue egserimental,
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teniendo como muestra a 36 nifios del aula de 5 afios, para ello la tganica
aplicé fue la observacion, y su instrumento fue la lista de cdiefdmente
concluyosu investigaciomue en el pre y post test se evidencié que los nifios y

nifias lograron demostrar su tmoidad gruesa en su totalidad.

Toledo, M. (2020). Progma de Juegos Ludicos para mejorar el Aprendizaje
den el area de Matematica en nifios de 4 afios de la I.E.l. N°1609, tesis para optar
el titulo profesional de Licenciada en Educacion Inicial, presenta como objetivo
principal en dicha tesis determinar coméuye el programa de juegos ludicos

para mejora el aprendizaje en el area de matemética en nifios de cuatro afios de
mencionada |.E, para ello el tipo de estudio que llevo a cabo en su investigacion
fue de tipo experimental, presento una muestra de 24 atudah aula de 4 afios

que fueron seleccionados de manera al azar por la investigadora, la técnica
empleada fue la encuesta y la observacion, por ello se utiliz6 como instrumentos
el cuestionario y la lista de cotejo, finalmente llegé a la conclusion que al
terminar su investigacion se identifico que el logro de aprendizaje en area de

matematica de los nifios evaluados se encuentran en un nivel en proceso.

Guzman, J. (2018). En su tesis para optar el titulo de Licenciada en Educacion
Inicial, titulada como Programa de Juegos Didéacticos para mejorar el
aprendizaje en el area de Matematica en los nifios de 5 afios de la I.E.P. Albert
EinsteinLa Esperanza, por ello presento como objetivo principal el determinar
de qué manera influye aplicar el programa de judglticticos en el aprendizaje

del area de matematica en los nifios de cinco afos de dicha I.E, esta investigacion
fue de tipo descriptiva e inferencial , teniendo como muestra a 23 nifios de 5 afios
B, la técnica que aplicé el investigador fue la observacigor consecuente uso
como instrumento la lista de cotejo, al analizar los resultados se demostré que el
63% de los nifios se encuentran en un nivel donde el logro de aprendizaje recién
esta iniciando ,mientras que el 15% su logro de su aprendizaje esteceso y

el otro 22% esta en un nivel de logro previsto, concluyé su investigacion
resaltando que el aprendizaje en los nifios fue mejorando en el transcurso de la

ejecucion del programa de juegos didacticos.
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2.2.Bases tedricagientificas
2.2.1.Actividadesludicas
2.2.1.2. Definicion de actividades ludicas
La actividad se basa en un motivo o necesidad, que tiene una
finalidad y condicion; para llegar a dicha finalidad se requiere que
sus componentes ejerzan transformaciones mutuas. (Davidov, 1983,
p. 253).

A L ladica es una dimensién transversal que atraviesa toda la vida,
ademas de ello es un proceso inherente al desarrollo humano en toda

su dimensién psiquica, social, cultural y biologica. Desde esta
perspectiva, la ludica esté ligada a la cotidianidad, eecedm la
b*“squeda del sentido de |l a vida
(Jiménez, 1998. p.48).

Segun, Baez (2012, p.98), nos menciona que, en las actividades
lidicas, se desarrollan lenguajes que ayudan al nifio a mejorar la
comunicacién verbal, ademéas deagiicar diferentes actividades

culturales, y las representaciones simbdlicas de la realidad. Ademas,

posibilitan las practicas ludicas como estrategia de aprendizaje.

2.2.2 Caracteristicas de la actividad ludica
La actividad ludicaayuda a mejorar allesarollo de las nifias y nifigs
presentaliversas caacteristicas. (Acosta A., 2017.4f)
1 Actividad en la que el nifio es libre ademas es cdpatesenvolverse
por si solo.
Implica movimientos con todo el cuerpo
Es una parte innata del nifio
Permite al nifio gl se pueda socializar con los demas facilmente.
Ayuda al nifio en su desarrollo social.
Ayuda al nifio a relajarse de una manera divertida.

Ayuda ademostratas necesidadegie presentdel nifio.

= =4 4 A4 A4 -2 -

Actividad que ayuda expresar alesarrollo motode los mios
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1 Ayudaadescubni suidentidad personal y social
1 Es una actividad que no necesariamente debe tener algin material.
1 A veces suele tener reglas para su ejecucion.

1 Aumenta en el niflo su capacidad intelectual, social, moral y creativa.

2.2.3Actividad ludica como estrategia didactica
El juego esutilizado como unastrategiadidactica, logra compartir,
comunicar susdeas oconocimientosadquiridosy finalmenteimpulsar el

desarrollo cognitivosocial y emocionaile cada persona.

La docente d&ducacion Inicial utiliza diversos recursos que ayudl
nifio a un mejodesarrollo integrakdemaguesean capaes deorganizar su
tiempo al momento de realizar sus actividadestmitiéndole quese
relacionen de una formefectivay logrando asi desanlar su cgacidad
intelectual; por ello se dice que estos principios metodoldgicos sustentan la

Educacion Inicial.

MINEDU (2012) menciona quel juego ludicces unvalor educativo,
siendounaactividad magreativa y completa en donde los nifios se sientan
capaces de realizéibremente Porello resalta, quees unaaccionque los
nifios y nifagealizaninvoluntariamentede esa manera esonsiderdo al
juego como una necesidadposiblerenunciarlLa actividad ludica tienan
fin principal, mralas docenteda Unica razén que hay esjegar.

Segun menciona Dewey (197529) nosesaltaque,en la etapa inicial
del pensamientdhace que el nifio seduefiede lo que quiere aprender y
realizar demaneraconstructivacreativa abiertay lograrinteractuar con el

conocimientaadquiridoen el proceso de ensefa@paendizaje.

Jean Piaget (1956.56 menciona que el juegoforma partede la
inteligencia del nifiodebido aquefigura segun la etapavolutiva del nifio
ademas segun el contexto en que se encuddésalta también quson
capacidadesimbalicas,de razonamiento 0 motricesiendo aspectos muy

esencialeen el desarrollo de las personas
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ParaPiaget el juego tiene treformasbasicas las cuales saal:juego
simbdlica el juegoquees simple ejercicio; y el juego reglado (resultado
grupo deun acuerdo).

Principalmente se centen la parte cognitiva, es por ello que en su
trabajo seb a s - en fAuna intdl:i gienaodtereely auwe
distintasmaneras de acuerdo a como los estudiageesarrolia

Maria Montessori (s/f) nos menciona que, los nifios son capaces de
experimentar de una manera segura, a través del juegdras aprenden
cerca de su entorno. Sprendizaje eprincipalmente través déa repeticion
de una actividadhrueba de ellos son las nuevas conductas, los problemas que
puede llegar a resolvet nifio y tambiémuese adapta nuevas situaciones.
Cabe mencionar que hay diversos tipofuego:

T Solitario, donde solo juega el nifo.

1 De espectador, nos quiere decir que aca elatiServa lo que hacen

los adultos u otros nifios y el no participa del juego.

1 Paralelo, en donde solo juegan dos nifiosigmltaneo es decir que

no entablan conveexion y tampoc@omparten juguetes.

1 Reciproco- Un adultogeneralmentempiezael juego ycambia de

turno en la actividad.

1 Asociativo, en donde einfante interactia es decir empieza a

compartir los juguetes.

1 Cooperativo, nos quiere decir quersalizangrupos para compartir

deuna manera mawsganizadantre otras personas.

El juego tiene muchos beneficios en el nifio que son muy importantes, estos

son.

1 Mediante el juego el nifio une cuerpo, meyiteespiritu.
1 El juego disminuye la tensidron él elinfante puede relajarse y

también aprender.
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1 A los niflos se les permite jugar ctotal libertad, y juntoa sus
compaferos desarrollan habilidades como: el acto de compartir, la

cooperacion, la ayuda y resolucion de problemas.

2.2.4Importancia de la Actividad ludica

Segun Woolfolk (1999p.89, da a conocer que las actividades ludicas

son importantesl considera los siguientes aspectos

T

Cognitivo, resuelve y busca soluci@los problemas presentados en su
contexto.

Motriz, se realiza diferentes movimientdgstrezas y habilidades.
Social,emplea el juegaolectivoy logra desarrolla la cooperacién del
equipo.

Afectivo, generavinculosde amistad dre todos los participantes.

Ademas, cabe resaltar que:

)l
)l

Utiliza variedad déécnicas parbograrmejorarla conducta de los nifios

Los nifios presentan unetéud positivaal momento de participar egin
juegoo actividad alcanzando qud &abajo sea de una maneraef.
Posibilita quelos niflosentren en contacto con su entormte una manera
positiva onegativa y de esa forma conozca su realidad.

El nifio muestra interés pas@renderpbservando y practicando.

Permite que el nifio realice diversas actividades logrando una mejor

ensefianza que le ayudar&entirse motivado y mejorar su autoestima.

La lddica cumple urrol muy importanteen la educacioimicial, ya que a

través de los juegdédicosayudan a mejoraen el progressocialy personal

d

el nifio.Porello las personas que se encuentran dentro del contexto del nifio

o nifadebende emplear diversasstrategias para ayudar a quaiéb(a)se

logre desarrollade unaforma masoportuna. De esa manera desarrolla en

ellos valores para su formacion integral y una mejor convivencia.
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2.3.

2.2.5Dimensiones de la Actividad ludica
El desarrollo dda Iudica enlos nifioses muy importanteya que ayuda
mejorarel proceso ddormacion personal gocal, teniendo las siguientes
dimensiones:
2.2.5.2. Dimension creativa
Segun Betancourt. (200(®.119, mencionaque prepar&e para
asumirun cambices educainnovandose creativamentediantdas

diversasactividades ludicas, para el desarrollo del nifio.

2.2.5.3. Dimension social
Permite que las psonas se conozcan mas, no soéb whismo
contextq sino también de su entorno con el dbetlesuperar cada
dia (Gestdn del talento humano, 2010).
El desarrollo personal permite que los niflos través de las
experiencias que comparten cada dia con ellos conozcan a las
personas, logrando asi desarrollar destrezas y habilidades que

sobrellevaralas relaciones interpersoealy la comunicacion.

2.2.5.4. Dimension pedagogica
Segun Cruz (2016.99, se refiere a que es la capacidad que tienen
los docentes para realizar realizar los aprendizajede sus
estudiantes, y generar las experiencias adquiridas en ellos. La
dimensiénpedagogica, desarrolla aspectos positivos para ensefiar a
los estudiantes, logrando asi las competencias y capacidades para la

preparacion integral de los alumnos.

Aprendizaje significativo

Se entiende por aprendizaje al conocimiento, habilidadekestreas que se

manifiestaa través de la conductie los nifioses decir, lananeraen la quese

relacionarcon otrosja quehablay secomporan esto reflejaodo loaprendido hasta

el momento. Tal es asi que estas adquisiciones de aprendizajes soragracias
1 Las experiencias cotidianas que vivimos diariamente.

1 El proceso de desarrollmfluird para comprender y adquitin nuevo mensaje.
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El Aprendizaje significativo edograr que el estudiante interioriceuevos
aprendizajes quean mucho mas alla diea memorizacion. Es decir, el aprendizaje
debe tener usignificadotil para el nifio, evitandasi el querer aprender por el

simple hecho de hacertomejor dicho por obligacion.

ParaAusubel (1983p.2 el aprendizaje deitifio depende de lforma en la que se
desarrolla los conocimientos adquiridos anteriormente y los relacionauswa
informacion obtenida.

Es importante conocer la estructura cognitiva que tiene el nifio, no sidtiese
conocerla cantidad de informacién que tigr@notambién las habilidades que este

posee en los diferentes aspectos de su vida.

2.3.1. Tipos de Aprendizaje significativo

Ausubel (1983 p.46 resalta sobre el aprendizaje significativo, pocual

considera y plantea trépos de aprendizaje significativo:

a) DeRepresentaciones:
Aprendizaje de representacions® sustentaen la variedad de
significados ysimbolos determinado£omo menciona Ausubel esto
significa mucho para el nifio. (Ausubel, 1983. p.46)
Esto quiere decir que entre el objeto y el simbokegie le da significa

lo mismo para él, aqui se proponeagmendizaje significativo

b) DeConceptos:
El aprendizaje de conceptos defamno objeto, situaciones que poseen
criterios o caracteristicas muy comunes. Estos conceplmstandos
procesos: ldormacion y aimilacion, estos conceptoss&n ejerciendo
de manera en quet infanteamplia su vocabulario.
Se defineaprendizaje del nifio cuando usa diversas palabras que se
encuentra en su estructura cognitiiala nifia o nifo(Ausubel ,1983.
p.61)
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c) DeProposiciones:
El aprendizaje por ppmsiciones va mucho mas alla gue asimilacion
de palabras que representan una sinfgsespideentendeel sentidade
las ideas expresadas modo deproposiciones. Un nuevoriterio es
absorbido al integrar en stomposicidncognitiva al entendimiento

anterior

Este aprendizajga muchomas alla de la asimilamn de representar
palabrasya queexige percibirel significado de las ideas expresadas
forma de proposicione&l concepto nuevo aategrado y asimiladen

Su estructura cognitiva previo al conocimiento.

Cabe resaltar que Ausubebtagina qudos conocimients previos del
alumno, consisten en la representacion que posee ersopa en el
momento indicadgAusube) 1983, p.66).

Segun (Rosales y Sulca, 2015. P.41) menciona que el aprendizaje no solo
se basa en aprender la parte verbal, sino en aprender nuevas ideas, las

cuales representan un nuevo significado.

2.3.2. Teorias del Aprendizajes
2.3.2.2. Teoria sociocultural de Vigosky
Esta teoria pone atenci@obre laparticipaciondinamicade los
nifios y niflagon respecta su entorno, es decir ellastian de una
manera rapiddeniendo resultados sobre proceso colaborativen

su contexto social. (Vigotsky, s/f)

Cabe resaltar de Vigotsky hizo mucho énfasis también en el juego
tal es asi que tomo en cuenta algunas capacidades.
1 Eljuego como valor socializador:

El juego orienta al nifio a socializarse, con ello potencia la

comunicacion, ello le permitira resolverndlictos de la vida
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cotidiana, ademas ayudara al nifio a que se un nifio libre,
autébnomo y espontaneo.

1 Eljuego como factor de desarrollo:
El juegoparte de una necesidad del nifio, necesidad de conocer,
de dominar su contexto; por ello se dice que el j@sgm factor
bésico en el desarrollo de la infancia, debido que a través de ello
el nifio aprende facilmente, reflejan y transforman su realidad,
por ello el juego no debe ser limitado, sino al contrario debe ser
potenciado o reforzado de este modo serardazos de
afectividad y mejorara la confianza.

2.3.2.3. Teoria Constructivista-Jean Piaget
La teoria constructivista es mrodelodonde el proceso de educacion
se sientey se desarrollacomo parte de un proceso interactivo,
dinAmico y participativocon el individuo, tal esasi que el
entendimient@s auténtico. La ensefianza esta orientada a la accion.
La teoria constructivista presenta varias variaciones tal es asi que la

mas importante de ellas es el Aprendizaje por descubrimiento.

Piaget (1969p. 23) menciona quda inteligenciay la capacidad
cognitiva estaenlazadasl mediofisico y socialde la persona, por
lo cualaqui se presentan dos procesos muy importantes:

1 LaAsimilacion: Es el proceso por el que la informaciareva
se adapta a los conocimientos ya existentes.

1 La acomodacion:Es eldesarrollo por el quias nifias y los
nifios transformarsusconocimientosanticipadosparalograr
crear uno nuevo yransformarel ya existente cofos datos
nuevosincorporados.

Ademas, afirma que la ensefarizaprendizajese produce desde

adentro hacia afuera. Su finalidadgesrizarel crecimientesocial,

afectivo eintelectualdel nifio.
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2.3.2.4. Teoria del aprendizaje social

La teoria del aprendizaje social, es considerada comeldeion

entre el nifio y el contexto que lo rodea. Cabe resaltar que las

personas aprenden nuevas conductas, mediante la observacion.

Segun (Cornell, 1890 citado en Alvarado y Linares, 2018), nos

manifiesta que el aprendizaje social presenta algunas :etapas

1 Contacto cercano con las personas que lo rodean.

1 Imitacion de los superiores: a través de la observacion el nifio
copia los gestos y la forma de expresarse de la persona con la
gue se comunica.

1 Comprension de los conceptos: el nifilo comprende la
informacion brindada.

1 Comportamiento del modelo a seguir: se expresa con mucha

seguridad y firmeza al momento de desenvolverse.

2.3.2.5. Teoria humanista de Carl Rogers
Carl Rogers (1902.13) menciona
i E|I ser humano tiene | a funci - -n
solucionar sus propios conflictos, con eficacia y satisfaccion, de
esa manera se puede tener un funcionamiento adecuado, para
ejercer sus conocimientoso.
Ademas, establece que el ser hum@e bastante potencial para
el aprendizaje, determinando lo siguiente: practica, aprendizaje

participativo e integridad del individuo.

2.3.3. Aprendizajes que se desarrollan en el juego simbdlico
Minedu (2012 p.2Q menciona que el desarrollo del juego simbotieaera
nuevos aprendizajes &s nifias y nifios.
1 En el desarrollo personal social y emocionalSe da a conocer que el
juegoen los nifios de edad preescolar contribuye @&gpeesen sus ideas,
sentimientosresuelvan conflictos, fortalezcan su identidad y se valoren

asi mismos.
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T

En el desarrollo de la comunicacion oral propia en la lengua materna:

Los nifios emplean el lenguaje de una manera mas desarrollada utilizando
sSu imaginacion mientras juegan. (Gitlileiner, Sangrund y Schaefer,
2000 citado en Minedu, 2012)

En el desarrollo de la comprension lectora:Los nifios usan su
imaginacion al jugar diariamente, ello les ayudara a comprender mejor lo
que leen y lo que escriben.

En el desarrollo de resolucion deproblemas matematicos: Las
actividades ludicas ayudan a perfeccionar las habilidades en el area de
matematica, ayuda a comprender su espacio, a reconocer los numeros,

para llegar a esto el nifio parte o experimenta desde su vida cotidiana.

2.3.4. Caracteristicasdel aprendizaje significativo

Los aprendizajes en los nifios suelen ser muy significativos y espontaneos, es

por ello que la maestra debe de buscar estrategias para que el nifio capte mas

rapido y tenga un conocimiento eficiente. Por ello es importante temar

cuenta estas caracteristicas para que los resultados del aprendizaje sean

totalmente buenos.

Segun Hijar (2009®.23, el aprendizaje tiene lasiracteristicas siguientes:

T

Desarrolla la autonomia y sentido critico detludiante a través de unos
procesos continuos Y reflexivos.

Es un aprendizaje dinamico, para procesar la informacién adquirida,
ordenada o combinada.

Es personal, se refiere o depende dééveficiogparticulares o puntos de
vista de las personas, reflejandose en la preparacion delagge con la
informacion adquirida y retenerla.

Desarrolla creatividad, el aprendizaje se realizar por descubrimiento es
decir el estudiante con la nueva informacion y por parte de aprender,
asimila el nuevo contenido.

Proceso meta cognitivo, en dondegtudiante aprende a aprender.
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2.3.5.

2.4.

Dimensiones de los aprendizajes

Segun Marzano, R. y Debra, J. (19973 determinan que las dimensiones

del aprendizaje es un modelo usado por los investigadores para conocer sobre

el aprendizaje y cual es su proceso.

Tal es asi, que menciona algunos tipos de dimensiones:

2.3.5.1. Dimension conceptual
El aprendizaje se presenta de la manera mas efectiva, ayudando al
nifio a resolver problemas y tomando buenas decisjanes a
través del juegel nifio logre experimentar, analizar, indagar e
investigar su contexto.

2.3.5.2. Dimension procedimental
El aprendizaje se adquieneediante la integracion de
conocimientos. Este se desarrolla a través del proceso de la mejora
de los conocimientos. Se analiza fwgviosconocimientogara
luego poder aplicar leecienteinformacion adquirida.

2.3.5.3. Dimension actitudinal
Los nifios presentan diferentes actitudes, tal es asi que estas afectan
sus habilidades debido a las actitudes negativas que se presentan en
su vida. Por ello es debe ayudar al nifio a mejorar esa actitud
teniendo en cuenta, algunas actividades ludicas, que le ayudaran a

mejorar su estado emocional.

Definicién de términos basicos

2.4.1. Actividades ludicas

El desarrollo de actividades ludicas es una estrategia didactica que
busca dasoluciones frenta un problema o situacipatravés del sabesaber
interactuar ysaberacer siemprebuscando una participacion activa

Andreu yGarcia(200Q p.12),nosmencionan quia actividad ludica es
el hechague se desarrolla dentro de los limites especiales y temporales, cuyo
fin tiene en su accion misma, la cual va acompafada del sentimiento de

alegria.
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2.5.

2.4.2.

2.4.3.

24.4.

Aprendizaje

El aprendizaje e®s resultados de lasteracciones mejor adaptadas
al contexto, y conocimiento previos o nuevekcual va a ser muy
importante en cualquier momento deida de las personasdnchez,
M.,2008).

Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo asuy importante en l&ducaciongste
es un mecanismo humano que ayudaraacenar y adquirideas La
capacidad de producir un efectlel aprendizaje significativo se
fundamentarincipalmente en sudoscaracteristicas: no arbitraria y
sustancialidad.

Juego

El juego es una actividad que ls=va a cabgoor las satisfacciones
inmediatas quejecuta el infantg nifia desarrollandose en espacio

y tiempo. Euceda (200p.79.

Formulacién de Hipétesis

2.5.1.

2.5.2.

b)

Hipotesis General

Hi: Existe una relacion significativa entre actividad ludica y
aprendizaje significativo en nifios d& afios de la Instituciéon
Educativa N° 1797 Trujille 2020.

Ho: No existe relacionsignificativa entre actividad ludica y
aprendizaje significativo en nifios d& afios de la Instituciéon
Educativa N° 1797 Trujilloi 2020.

Hipotesis Especifica

Existe una relaciédirecta ysignificativa entre actividad lich en su
dimensién creativa ¢l aprendizajesignificativo conceptual en los
nifios de3 afios de la Institucién Educativa N°1797 Truijillg02Q
Existe una relaciodirecta ysignificativa entre actividad ladica en su
dimension creativa y aprendizagggnificativo procedimental en los
nifios de3 afios de la Institucién Educativa N°1797 Truijillg02Q
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d)

9)

h)

Existe una relaciédirecta ysignificativaentre actividad ludica en su
dimension creativg aprendizajesignificativoactitudinal en los nifios
de3 afios de la Institucién Educativa N°1797 Trujillg02Q

Existe una relaciodirecta ysignificativa entre actividaditlica en su
dimension social yprendizajesignificativo conceptual en los nifios
de 3 afios de la Institucion Educativa N°1797 Trujill@02Q

Existe una relaciodirectay significativaentre actividad ludica en su
dimensién social y aprendizagggnificativo procedimental en los
nifios de3 afios de la Institucion Educativa N°1797 Trujill@02Q
Existe una relaciédirecta ysignificativa entre actividad ludica en su
dimensién social y aprendiza@nificativoactitudinal en los nifios
de3 afios de la Institucién Educativa N°1797 Tru;jillg02Q

Existe una relaciédirecta ysignificativa entre actividad ludica en su
dimension pedagogica y aprendizajgnificativo conceptual en los
nifios de 3afos de la Institucion Educativa N°1797 Trajill202Q
Existe una relaciodirecta ysignificativa entre actividad ludica en su
dimension pedagogica y aprendizajgnificativo procedimental en
los nifios de3 afios de la Institucion Educativa N°1797 Truijillo
2020

Existe una relaciodirecta ysignificativa entre actividad ludica en su
dimension pedagogica y aprendizajgnificativo actitudinal en los
nifios de3 afos de la Institucion Educativa N°1797 Trujill@02Q
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2.6.

Tabla 1

Operacionalizacion de variables

Operacionalizacion de las variables Actividad kaaly Aprendizaje Significativo

DEFINICION DEFINICION ,
VARIABLE CONCEPTUAL | OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTO
Andreu yGarcia| Las  actividades 1 Propone Crea nombres en ¢ Guia de
(2000), la| ludicas son creativamente |juego de maner Observacion
actividad Iudical estrategias usad: nombres a log espontanea.
esel actoque se para lograr juegos. . .
. Escenifica accione
lleva a cabo el motivar y
] _~ gue ocurren en cas
los parametrog fortalecer al nifc
espaciales y Su autonomia, a § 1 Expresa dg Se expresa co
temporales, cuy( vez lograr el CREATIVA forma clara Iq claridad.
fin tiene en sy desarrollo de laj actividad a
_ _ _ Expresa SUS
accion misma, I¢ diferentes realizar. ,
N cualidades durant
cual va| habilidades  qug _
el juego.
acompafada d¢ puede presentar.
ACTIVIDADES | sentimiento de 9 Colabora con Ig Coopera con la
LUDICAS alegria. maestra en ¢ actividades

asignadas.
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desarrollo de los

juegos.

Realiza juegos
empleando diverso

recursos.

SOCIAL

Juega y expres
sSus emocione

hacia los demas

Expresa librement

sSus emociones.

Se involucra en €

juego.

Interactla
activamente cor

Su contexto.

Expresa lo que
siente y piensa.

Asume
responsabilidades ¢

el juego.

Cumple las regla

del juego.

Desarrolla  sU|
creatividad (s
imaginacion

para

Prepara su ambien

para jugar.
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PEDAGOGICA

implementar sy
espacio de

juego.

Cuida
adecuadamente 9

material de trabajo.

Integracion |
organizacionde
los materiales
con los que va

jugar.

Elige libremente
materiales con lo

gue va a jugar.

Escoge con quien Vv

a jugar.

Se desenvuelv
de maners
autbnoma en €

juego.

Juega de manel
autbnoma con lo
materiales

seleccionados.

Se desplaz{
libremente en un

espacio adecuado
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APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

El aprendizaje €]
el resultado de
las interacciones
adaptacion al
entorng y
conocimientos
anteriores 0
nuevos, el cual v;
a ser muy
importante  er
cualquier
momento de |z
vida de |las
personas.

Sanchez (2008).

El  Aprendizaje
significativo  es

agquel que e
estudiante hi
logrado

interiorizar;  estg

tipo de aprendizaji
va mucho mas alli
de la
memorizacion. Ej
decir, el
aprendizaje deb

tener un

CONCEPTUAL

I Relacién entrg

Explica y relacions

los la actividad a travé
conocimientos | del juego.
que posee.
Aplican sus
conocimientos par
realizar actividades
1 Integra sug Demuestra su

significado real Y
atil para el nifo,
evitando la maner,
de aprender por ¢
simple hecho dq

hacerlo, en otra

conocimientos | conocimientos a

al momento ddg jugar.

jugar. Expresa sus saber
previos con
facilidad.

1 Conflicto Propone formas d
cognitivo a| solucion.
resolver.

Formula pregunta

acerca de

problema.
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palabras,
obligacion.

po|

1 Se adquierq Representa a trave
PROCEDIMENTAL nueva de dibujos sus idea
informacion.
Argumenta con su
propias palabras.
1 Demuestra Muestra  empei(

ACTITUDINAL

actitudes frente
a sus

aprendizajes.

por aprender.

Participa
constantemente €

las actividades.

Valora las
opiniones de su

compairieros.

Respeta las ideas ¢

los demas.

Escucha
atentamente cuang
su compaiier(

opina.
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CAPITULO Il
METODOLOGIA

3. MATERIALY METODOS

3.1. Tipo de investigacion
3.1.1. Segun lafinalidad

BasicasiLa i nvestigaci-n b8sica son e
el conocimiento para responder a incégnitas o para que dichos
conoci mientos puedan ser dalicado
investigacion aumentar&onocimientos sobre las actividades

lidicas yel aprendizaje significativoHernandez, Fernandez y

Baptista (2014)

3.1.2. Segun el alcance

Descriptiva: Esta investigacion pretende recoger informacion de
forma libre o en conjunto de acuerdo a lo que se refiere investigar.
Valor es eficaz para demostrar con exactitud la magnitud de los
fendmenos, evento, sociedad, entorno o situadidernandez,
Ferndndez Baptista, 2014, p. 38

3.1.3. Segun el disefio

NoexperimentaliLa i nvestigaci-n no exper
gue se realizan sin la manipulacién deliberada de variables y en los

gue solo se observan los fen6menos en su ambiente nat@al pa
analizarl oso. Hern8ndez,NoBer ng8nde
manipulara las variableaprendizaje significativo y actividades

[Udicas.
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3.2.

Métodos de investigacion
3.2.1. Segun elenfoque

Cuantitativa

Esta metodologia se encarga de definir qué técnica, métodos y
procedimientos vamos a seguir en el desarrollo de esta investigacion,
ayuda a la recoleccion de datos y analizar los resultados para que estos

tengan validez.

Hipotético deductivo: En este tipo destudios el investigador debe
elaborar una hipotesis palegrar exponedo que se va a estudjar
deduciendo proposiciones mas primordialesonsecuenciasara la

hipotesis. (Hernandez, et al.2014).

Método Inductivo

Segun Ferrer (2010), cuando se erapkste método inductivo nos
referimos a que parte de hechos particulares a generales, es decir el
proceso de ese método empieza con la observacién de los hechos, luego
la formulacién de problema y se finaliza con las teorias.

Por el cual en el tema de #mstigacion partimos de premisas
particulares que en este caso son las actividades Iudicas que van a un
objetivo general como seria las emociones, es por ello utilizaremos el
método inductivo teniendo como tipo de investigacion a una

descriptiva correlacia.

Método Deductivo

Se empleara para verificar la veracidad de las hipétesis a través de los
resultados obtenidos después de la interpretacion de los cuadros y
gréficos.

El método deductivo, es aquel que parte de hechos generales a lo

particulaes
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3.3. Disefio de investigacion

Segun (Hernandez, 2003 79, Es una estrategia o plan quegeutapara

lograr obtener informacion que se requiera@ida investigacion.
3.3.1. Segun el disefio

Disefio no experimental Descriptivo correlacional: Estepresente
estudiopretendemedir el grado de relacion que existatre dos
conceptos o variables, despuiEs mediry analizarla vinculacion
gue existe Ademas,los estudiosestan dirigidos a responder a las
causas de los eventos fisicos o socialestrandose eexplicar por
qgué ocurre un fendmenadg quémanerase da éste, o por qué dos o
mas variablesse relacionan Hernandez, Fernandez y Baptista
(2014). En esta investigaci@e lograra ver qué grado de relacion

existe entractividadedudicas y el aprendiza significativo

Esquema:

Donde:
M= Muestra donde se realizara la investigacion.
O,= Actividades ludicas
O.= Aprendizaje significativo
r= Relacién entre las dos variables

3.4. Poblacién, muestray muestreo

Poblacién
AUna poblaci-n es el conjunto de tod
serie de especificacioneso. Her n8ndez

La poblaciordel presente estudasta onformadgpor 70 nifios de 3 afios de
la | .E. NU 1797 ARETOcl TOS DE AMORO.
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Tabla 2
Poblaciéon de nifios de la I.E N°1797

Detalle Masculino Femenino Total
AULA VERDE 19 11 28
AULA AMARILLA-M 14 12 26
AULA AMARILLA-T 2 7 16
Total 70

Fuente:NOminas de matriculadelalLE NU 1797 ARetofitos
Muestra

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) la muestra es un subgrupo de
la poblacién, sobre el cual seecolectardndatos, el cual deberd ser
representativo de dicha poblacion.

Muestreo

Se aplicar4 el muestreo no probabilistico por conveniencia e sntelé

estudio, se selecciond a la muestra basandose en las caracteristicas requeridas
para el estudio.

Para obtener la muestra de este estudio se utilizé el muestreo no wd@bili

el cual se considerd a Pdios de 3 afios de la I.E.l. N° 1794 Rinomnada.

Tabla 3

Muestra de nifios de la I.E. N°1797
Detalle Masculino Femenino Total
AULA AMARILLA -M 14 12 26
Total 26

Fuente: Tabla de poblacion.

3.5. Técnicas e instrumentos de recojo de datos.

3.5.1. Técnicas
Las técnicas de investigacion se caracterizan por las herramientas y
procedimientos disponibles que permitir obtetaos e informacion.

En este proyecto se trabajara con la encuesta y la observacion:
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La observacion

Seg¥n D2 az, A. (2011, p. 85) sosti
elemento muy importante de todo trabajo de investigacion, ya que en
ella los investigadogese apoyan para lograr obtener la gran cantidad
de datos. Los cuales nos sirvid para recolectar datos precisos para
nuestra investigacion.

Esta técnica se basa en observar fijamente la situacion, o fenomeno del
caso que queremos analizar, para posteriofen@nalizarla. Esta
investigacion se hace factible la técnica mediante la experiencia propia
del investigador, mediante los 5 afios de estudio en la carrera de
educacion inicial, donde se pudo tomar informacién de las necesidades
gue existen en la materiha técnica empleada en este trabajo de

investigacion es la observacion.

3.5.2. Instrumentos
Se empled I&uia de Observacion pdagrarobservar las actividades
ltdicas que desarrollan los nifios en la estrategia educativa aprendo en

casa a través del aulatual.

3.5.3. Validez y fiabilidad de instrumentos
3.5.3.1. Validez de instrumentos
El instrumento utilizado f& una guia de observacion
validado por tres expertos y elaborado por las
investigadoras.
3.5.3.2. Fiabilidad de instrumentos
Se utilizé el coeficiente Alfa de Cronbaclpara la

validacion del instrumento.

3.6. Técnicas de procesamiento y analisis de datos.
3.6.1. Técnica de procesamiento
Utilizamosel método cientifico de la investigacion, considerando los

siguientes procedimientos:

a. Elaboracion de la matriz de base de datosdligitar la informacion

recolectada en los instrumentos. (Prueba piloto
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3.6.2. Andlisis de datos
Segun Hernddez et al. (20143e menciona que actualmente qlie
analisis cuantitativo de los datos se lleva a gayaccomputadora. Ya
casi nadie hace de formaanualni aplicando formulas, en especial si
hay un volumen considerable datos por otra parte. Se centra en la
interpretacion de los resultaddes los métodos de analisis cuantitativo

y no en los procedimientos dalculo.

El andlisis de los datos skeetla sobre la matriz de datatilizando
un programa computacional. Selecciona el Softwajecuta el
programa, explora los datos, evalta la confiabilidadligez, analiza
mediante pruebas estadisticas las hipégaiteadas, realiza analisis

adicionales, prepara los resultados paesentarlos. (p. 278)

Para la presente investigacion,reealizarala respectiva codificacion
ytabul aci-n (Excel) de | os datos s
vezrecolectados los datos éstos deben de codifiecaé | as cat egc
de un item @regunta requieren codificarse en niumeros, porque de lo
contrario no se efectuariengun analisis, sblo se contaria el nUmero

de respuest as en cada categor2ao
procesaéinde forma ordenada los datobtenidos de laastrumentos

actividad ladica y aprendizaje significativo

El andlisis de informacién obtenida se hizo basicamente utilizando
guia de observacion a los nifios de 3 afitidizando el programa
SPSS version 24, el cual resulta de gudiidad ya que permite
trabajar con bases de datos de gran tamad® datos obtenidos se

han agrupado en tablas y los graficosrespondientes.

Cada tabla y su gréfiamrrespondeal consolidado de cagmegunta

en sudresalternativas (nunca, vecsy siempre).
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3.7. Eticainvestigativa
Estainvestigacioresoriginal tanto en su asptrformal con en el desarrollo.
La informaciénedricafue extraidade fuentes secundarias y primarias, ademas
las citas se han indicado rigurosamengggrantizando de esta manera, el

respeto de autoria y honradez.
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CAPITULO IV
RESULTADOS

4.1. Presentacion y analisis de resultados

Tabla 4
Dimensién Creativa
. . s Porcentaje
Frecuencia Porcentaje | Porcentaje valido acumulado
Valido | Sitempre 26 1000 1000 1000
Total 26 100.0 1000
Fuente: Creacion propia

Nota: Distribucion de porcentajes de la dimension Creativa

Interpretacion:

En la tabla 4 se evidencia que en la categoria de la dimension creativa el 100% (26)

nifios estan en un nivel en donde siempre logran desarrollar sus actividades de una
manera creativaxpresandose con claridad y ayuda en las actividades asignadas.
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Tabla 5

Dimensién Social

Frecuencia Porcentaje | Porcentaje valido :c{:fn?lllt:é:}
Valido | A veces 2 80 8.0 8.0
Siempre 24 92.0 92.0 1000
Total 26 1000 100.0

Fuente: Creacioén propia

Nota: Distribucion de porcentajes de la dimension Social

Interpretacion:

En la tabla 5 se evidencia que en la categoria de la dimensién Social el 8% (2) nifios
estan en un nivel en donde a veces asumen responsabilidades en el juego mientras que
un 92% (24) nifios logran expresarse libremente y se involucran en el juego.
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Tabla 6

Dimension Pedagogica

Frecuencia Porcentaje | Porcentaje valido Porcentaje

acumulado
Valido | Siempre 26 100,0 1000 100.,0
Total 26 100.0 1000
Fuente: Creacioén propia

Nota: Distribucion de porcentajes de la dimension Pedagogica

Interpretacion:

En la tabla 6 se evidencia que en la categoria de la dimensién Pedagdgica el 100%

(26) nifios estan en umivel en donde siempre cuidan su material de trabajo, ademas
escogen con quien van a jugar.
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Tabla 7

Dimension Conceptual

Frecuencia Porcentaje | Porcentaje valido E;:;?::éi
Vilido | Siempre 26 100,0 1000 1000
Total 26 1000 1000
Fuente: Creacioén propia

Nota: Distribucion de porcentajes de la dimension Conceptual

Interpretacion:

En latabla 7 se evidencia que en la categoria de la dimensién Conceptual el 100%

(26) niflos estan en un nivel en donde siempre explican la actividad a través del juego y

expresando sus saberes previos.
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Tabla 8

Dimensién Procedimental

Frecuencia Porcentaje | Porcentaje valido :::fﬂﬁjz
Vilido | A veces 2 80 8.0 8.0
Siempre 24 92.0 92.0 1000
Total 26 1000 100.0

Fuente: Creacion propia

Nota: Distribucion de porcentajes de la dimension Procedimental

Interpretacion:

En la tabla 8 se evidencia que en la categoria de la dimension Procedimental el 8%
(2) nifios estan en un nivel en donde a veces proponen formas de solucién, mientras que
un 92% (24) nifios logran argumentar con sus propias palabras, representando sus ideas

a través del dibujo.
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Tabla 9

Dimensién Actitudinal

. . . Porcentaje
Frecuencia Porcentaje | Porcentaje valido 2cumulado
Valido | Siempre 26 100,0 1000 1000
Total 26 1000 1000

Fuente: Creacioén propia

Nota: Distribucion de porcentajes de la dimension Actitudinal

Interpretacion:

En la tabla 9 se evidencia que en la categoria de la dimensién Actitudinal el 100%
(26) nifios estan en un nivel en donde siempre muestran empefio por aprender, ademas

gue respetan siempre las ideas de los demas.
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4.2. Prueba de Hipotesis

Tabla 10
Coeficiente de correlacion entre Actividad Ladica y Aprendizaje Significativo
APR.SIGNIFICA
CONCEPTUAL | PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL TIVO
Rho de |CREATIVA Coeficiente de ,590" ,690" ,634" 77"
Spearmatr correlacion
Sig. (bilateral) ,001 ,000 ,001 ,000
N 26 26 26 26
SOCIAL Coeficiente de ,267 519" ,604™ ,609™
correlacion
Sig. (bilateral) 187 ,007 ,001 ,001
N 26 26 26 26
PEDAGOGICA | Coeficiente de 617" ,683" ,548" 774
correlacion
Sig. (bilateral) ,001 ,000 ,004 ,000
N 26 26 26 26
ACT.LUDICA Coeficiente de 574" 726" 672" ,833"
correlacion
Sig. (bilateral) ,002 ,000 ,000 ,000
N 26 26 26 26

Fuente: Data de Actividad Ludica y Aprendizaje Significativo

Interpretacion:
Existe relacién significativa entre la dimensi@neativa, social, pedagdgica con el
Aprendizaje significativo (r=0.777** correlacion alta; r=0.609** correlacion alta; r=0.774**

correlacion alta; r=0.833**Todos estos con p<0.01).
Contrastacion:
Hi: Existe una relacién significativa entre actividad ladjcaprendizaje significativo en

nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N° 1797 TrujRi20.

No existe relacion significativa entre actividad ludica y aprendizaje significativo en nifios de
3 afos de la Institucion Educativa N° 1797 Tru;jill2020. Se rechaza elH
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Tabla 11

Coeficientade correlacion entra la Actividad Ludica y su dimension creativa y el
Aprendizaje Significativo conceptual

CREATIVA CONCEPTUAL
Rho de Spearman | CREATIVA Coeficiente de 1,000 ,590
correlacion
Sig. (bilateral) ,001
N 26 26
CONCEPTUAL Coeficiente de ,590 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,001
N 26 26

En la tabla 11 se observa que existe una correlacidén positiva entre la actividad lidica y su
dimension creativa con el aprendizaje significativo conceptual representado por un r=0,590,
donde nos sefiala que los valores obtenidos si favorecen en la réalidatiestudio

realizado.

Contrastacion:

Hei: Existe una relacion directa y significativa entre actividad ludica en su dimension
creativa y el aprendizaje significativo conceptual en los nifios de 3 afios de la Institucion
Educativa N°1797 Trujillé 202Q

Tabla 12

Coeficiente de correlacidentra la Actividad Ladica y su dimensién creativa y el
Aprendizaje Significativo procedimental

CREATIVA PROCEDIMENTAL
Rho de Spearman | CREATIVA Coeficiente de 1,000 ,690
correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 26 26
PROCEDIMENTAL Coeficiente de ,690 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 26 26
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En la tabla 12 se observa que existe una correlacion positiva entre la Actividad Ludica y
dimensién Creativa con el aprendizaje significativo procedimental representado por un
r=0,690, donde nos sefala que los valores obtenidos si favorecen en la éeatiebestudio
realizado.

Contrastacion:

Hez2: Existe una relacion directa y significativa entre actividad ludica en su dimension
creativa y el aprendizaje significativo procedimental en los nifios de 3 afios de la Institucién
Educativa N°1797 Trujillé 2020.

Tabla 13

Coeficiente de correlacion entra la Actividad Ludica y su dimension creativa y el
Aprendizaje Significativo actitudinal

CREATIVA ACTITUDINAL
Rho de Spearman | CREATIVA Coeficiente de 1,000 ,634
correlacion
Sig. (bilateral) ,001
N 26 26
ACTITUDINAL Coeficiente de ,634 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,001
N 26 26

En la tabla 13 se observa que existe una correlacion positiva entre la Actividad Ludica y su
dimensién creativa y el aprendizaje significativo actitudinal representado por un r=0,634,
donde nos sefala que los valores obtenidos si favorecen en la realidaciéstudio
realizado.

Contrastacion:

Hes: Existe una relacion directa y significativa entre actividad ludica en su dimension
creativa y el aprendizaje significativo conceptual en los nifios de 3 afios de la Institucion
Educativa N°1797 Trujillé 2020.
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Tabla 14

Coeficiente de correlacioantra la Actividad Ludica y su dimension Social y el
Aprendizaje Significativo conceptual

SOCIAL CONCEPTUAL

Rho de Spearman | SOCIAL Coeficiente de 0,629 ,590
correlacion

Sig. (bilateral) 0,001 ,001

N 26 26

CONCEPTUAL Coeficiente de ,590 0,629
correlacion

Sig. (bilateral) ,001 0,001

N 26 26

En la tabla 14 se observa que existe una correlacidén positiva entre la actividad lidica y su
dimension social con el aprendizaje significativo conceptual representado por un r=0,590,
donde nos sefiala que los valores obtenidos si favorecen en la realdelciéstudio

realizado.

Contrastacion:

Hea: Existe una relacion directa y significativa entre actividad ludica en su dimension social
y el aprendizaje significativo conceptual en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa
N°1797 TrujilloT 2020.

Tabla 15

Coeficiente deorrelacidon entra la Actividad Ludica y su dimension creativa y el
Aprendizaje Significativo procedimental

SOCIAL PROCEDIMENTAL

Rho de Spearman | SOCIAL Coeficiente de 0,629 ,690
correlacion

Sig. (bilateral) 0,001 ,000

N 26 26

PROCEDIMENTAL Coeficiente de ,690 0,629
correlacion

Sig. (bilateral) ,000 0,001

N 26 26
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En la tabla 15 se observa que existe una correlacion positiva entre la Actividad Ludica y
dimensién Social con el aprendizaje significativo procedimental representado por un
r=0,690, donde nos sefala que los valores obtenidos si favorecen en la realedastudio
realizado.

Contrastacion:

Hez: Existe una relacion directa y significativa entre actividad ludica en su dimensién social
y el aprendizaje significativo procedimental en los nifios de 3 afios de la Institucion
Educativa N°1797 Trujillé 2020.

Tabla 16

Coeficiente de correlacion entra la Actividad Ludica y su dimension creativa y el
Aprendizaje Significativo actitudinal

SOCIAL ACTITUDINAL

Rho de Spearman | SOCIAL Coeficiente de 0,629 ,634
correlacion

Sig. (bilateral) 0,001 ,001

N 26 26

ACTITUDINAL Coeficiente de ,634 0,629
correlacion

Sig. (bilateral) ,001 0,001

N 26 26

En la tabla 16 se observa que existe una correlacion positiva entre la Actividad Ludica y su
dimensién social y el aprendizaje significativo actitudinal representado por un r=0,634,
donde nos sefala que los valores obtenidos si favorecen en la realidelciéstudio
realizado.

Contrastacion:

Hes: Existe una relacion directa y significativa entre actividad Iudica en su dimensién social
y el aprendizaje significativo conceptual en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa
N°1797 TrujilloT 2020.
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Tabla 17

Coeficiente deorrelacion entra la Actividad Ludica y su dimension Pedagogicay el
Aprendizaje Significativo conceptual

En la tabla 17 se observa que existe una correlacidén positiva entre la actividad ludica y su

dimension pedagdgica con el aprendizaje significativo conceptual representado por un

PEDAGOGICA CONCEPTUAL

Rho de Spearman | PEDAGOGICA Coeficiente de 0,763 ,590
correlacion

Sig. (bilateral) 0,000 ,001

N 26 26

CONCEPTUAL Coeficiente de ,590 0,763
correlacion

Sig. (bilateral) ,001 0,000

N 26 26

r=0,590, donde nos sefala que los valores obtenidos si favorecen en laidealiebestudio

realizado.

Contrastacion:

Hei: Existe una relacion directa y significativa entre actividad ludica en su dimension
pedagdgica y el aprendizaje significativo conceptual en los nifios de 3 afios de la Institucion
Educativa N°1797 Trujillé 2020.

Tabla 18

Coeficiente de correlacion entra la Actividad Ladica y su dimensién Pedagogica y el
Aprendizaje Significativo procedimental

PEDAGOGICA PROCEDIMENTAL

Rho de Spearman PEDAGOGICA Coeficiente de 0,763 ,690
correlacion

Sig. (bilateral) 0,000 ,000

N 26 26

PROCEDIMENTAL Coeficiente de ,690 0,763
correlacion

Sig. (bilateral) ,000 0,000

N 26 26
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En la tabla 18 se observa que existe una correlacion positiva entre la Actividad Ludica y
dimensién Social con el aprendizaje significativo procedimental representado por un
r=0,690, donde nos sefala que los valores obtenidos si favorecen en la realedastudio
realizado.

Contrastacion:

Hez: Existe una relacion directa y significativa entre actividad ludica en su dimensién social
y el aprendizaje significativo procedimental en los nifios de 3 afios de la Institucion
Educativa N°1797 Trujillé 2020.

Tabla 19

Coeficiente de correlacion entra la Actividad Ludica y su dimensién Pedagdgica y el
Aprendizaje Significativo actitudinal

PEDAGOGICA ACTITUDINAL

Rho de Spearman | PEDAGOGICA Coeficiente de 0,763 ,634
correlacion

Sig. (bilateral) 0,000 ,001

N 26 26

ACTITUDINAL Coeficiente de ,634 0,763
correlacion

Sig. (bilateral) ,001 0,000

N 26 26

En la tabla 19 se observa que existe una correlacion positiva entre la Actividad Ludica y su
dimensién Pedagdgica y el aprendizaje significativo actitudinal representado por un r=0,763,
donde nos sefiala que los valores obtenidos si favorecen en la i@alidat estudio
realizado.

Contrastacion:

Hes: Existe una relacion directa y significativa entre actividad ludica en su dimension
pedagdgica y el aprendizaje significativo conceptual en los nifios de 3 afios de la Institucion
Educativa N°1797 Trujillé 2020.
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CAPITULO V

DISCUSION

Esnecesaridliscutir algunos aspectos de suma importancia respecto a las actilidazies

y el aprendizaje significativo:

En el presente estudio se investigo la relacion entra la actividad ludica y el aprendizaje

significativo en nifios de 3 afios de una institucion educativa, TrHHDRO.

De acuerdo al objetivo general, determinar como se relaciona la actividad ludica y el
aprendizaje significativo en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N° 1798 Truijil

I 2020, se obtuvo como resultado en la tabla 10 con un nivel de correlacion alta r=0.777,
reflejando que las actividades ludicas y el aprendizaje significativo tienen relacién directa,
datos que al ser comparados con Castellar (2015) quien conclugdogpugocentes les falta

adquirir nuevos conceptos sobre la ludica en el desarrolés difmensiones de los nifios.

De acuerdo al objetivo especifico 1, determinar la relacién entre actividad ludica en su
dimensién creativa y el aprendizaje signifieatconceptual en los nifios de 3 afios de la
Institucién Educativa N°1797 Trujillb2020, se obtuvo como resultado en la tabla 11 existe
una correlacion positiva entre la actividad ludica y su dimension creativa con el aprendizaje
significativo conceptualepresentado por un r=0,590. Aseémo (Cedefio, 201%8)etermind

comoinfluye las técnicas ludicas para un mejor aprendizaje de los nifios y nifias

Prosiguiendo con el objetivo Zletermina como se relacioné actividad ladica en su
dimension creativa y el aprendizaje significativo conceptual en los nifios de 3 afios de la
Institucion Educativa N° 1797 Trujillb 202Q se obtuvo como resultado en la tabla 12 por

lo que se observgue existe una correlacion positiva entre la Actividad Ludica y dimensién
Crediva con el aprendizaje significativo procedimental representado por un r=0,690, donde
nos sefiala que los valores obtenidos si favorecen en la realizacion del estudio réaizado.
lo cual al ser comparado c@uya (2018)a conclusién que llegé fue quelzandola prueba
estadistica del Chi cuadrado (P < 0. 85 etermin@ue todos loslementoslel aprendizaje
significativo se relacionan con la practica de las actividades &idioa realizan los nifios

de la I.E.I.LN° 395
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Continuando con el tercebjetivosedemostrécOmo se relacionia actividad ludicaensu
dimension creativa y aprendizaje significativo procedimestalos nifios de 3 afios de la
Institucion Educativa N° 1797 Truijillo202, por lo cual efa tabla 13 se observa que existe

una orrelacion positiva entre la Actividad Ludica y su dimension creativa y el aprendizaje
significativo actitudinal representado por un r=0,634, donde nos sefiala que los valores

obtenidos si favorecen en la realizacion del estudio realizado

Continuando con el tercer objetivo se demostré como se relaciona la actividad ludica en su
dimension creativa y aprendizaje significativo procedimental en los nifios de 3 afios de la
Institucion Educativa N° 1797 Truijillo202, por lo cual en la tabla 18 sbserva que existe

una correlacion positiva entre la Actividad Ludica y su dimensién creativa y el aprendizaje
significativo actitudinal representado con un r=0,634, donde nos sefiala que los valores
obtenidos si favorecen en la realizacion del estudatizeelo, por ello Cajusol (2018)
concluye diciendo que las ensefianzas que recibe el nifio en inicial forman parte de su inicio

en el entorno social.

De acuerdo al objetivo especifico 4, determinar la relacién entre actividad ludica en su
dimension social@n el aprendizaje significativo conceptual en los nifios de 3 afios de la
Institucién Educativa N°1797 Trujillb2020, se obtuvo como resultado en la tabla 14 existe
una correlacion positiva entre la actividad ladica y su dimension creativa con el ageendiza
significativo conceptual representado por un r=0,590. Asi mismo (Guevara, 2018) determiné
que el juego didactico contribuye al fortalecimiento de las competencias que se quieren

lograr en el nivel inicial para una mejora del aprendizaje de los infantes.

De acuerdo al objetivo especifico 5, determinar la relacién entre actividad ludica en su
dimensién social con el aprendizaje significativo procedimental en los nifios de 3 afios de la
Institucién Educativa N°1797 Trujillb2020, se obtuvo como resultaglola tabla 15 existe

una correlacion positiva entre la actividad ladica y su dimension creativa con el aprendizaje
significativo conceptual representado por un r=0,690. Segun (Quispe, 2018) determiné que
el 50% de los nifios obtuvieron un aprendizaje &ativo.

De acuerdo al objetivo especifico 6, determinar la relacion entre actividad ludica en su
dimensién social con el aprendizaje significativo actitudinal en los nifios de 3 afios de la
Institucién Educativa N°1797 Trujillb2020, se obtuvo como rdgado en la tabla 16 existe

una correlacion positiva entre la actividad ladica y su dimensién creativa con el aprendizaje
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significativo conceptual representado por un r=0,634. Segun Palomino, 2018 concluye que

si existe relacidon entre ambas variables osmifios de la I.E. N°05.

De acuerdo al objetivo especifico 7, determinar la relaciéon entre actividad ludica en su
dimension pedagaogica con el aprendizaje significativo conceptual en los nifios de 3 afios de
la Institucion Educativa N°1797 Truijillb 2020, se obtuvo como resultado en la tabla 17
existe una correlacion positiva entre la actividad ladica y su dimension creativa con el
aprendizaje significativo conceptual representado por un r=0,590. Segun Acosta, 2018,

determind que existe una significativéetlencia en los nifios de dicha institucion.

De acuerdo al objetivo especifico 8, determinar la relaciéon entre actividad ludica en su
dimension pedagodgica con el aprendizaje significativo procedimental en los nifios de 3 afios
de la Institucién Educativa N°@7 Trujillo 7 2020, se obtuvo como resultado en la tabla 18
existe una correlacién positiva entre la actividad ladica y su dimension creativa con el
aprendizaje significativo conceptual representado por un r=0,690. Por lo tanto Alberca, 2018

determino el ppgreso de su investigacion con la aplicacion del programa educativo.

De acuerdo al objetivo especifico 9, determinar la relacién entre actividad ludica en su
dimensién pedagogica con el aprendizaje significativo actitudinal en los nifios de 3 afios de
la Institucién Educativa N°1797 Truijillo 2020, se obtuvo como resultado en la tabla 17
existe una correlacion positiva entre la actividad ludica y su dimension creativa con el
aprendizaje significativo conceptual representado por un r=0,763. Segun M80éStee

logrd evidenciar que en pre y post test si mejoraron el aprendizaje de los nifios.
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES

De acuerdo a los objetivos especificos planteados, a los datoglobta través de nuestro

cuestionarioy después dbaber procesadanalizado e interpretado los datos, se ha llegado

a las conclusiones que a continuacion se presentan:

PRIMERA : Se logré demostrar que si existe relacion entre actividad ltdica y el aprendizaje

SEGUNDA:

TERCERA:

CUARTA:

QUINTA:

SEXTA:

significativo en los nifios de 3 afos de la I.E. N°1797 Tregi080, tal es asi
gue fue importante aplicar las actividades ludicas en los nifios, esto ayudaron

a mejorar ssl aprendizajes

Se logr6 demostrague «iste relacion significativa entre la dimension

creativa, social, pedagoégica con el Aprendizaje significativo (r=0.777**
correlacion alta; r=0.609** correlacion alta; r=0.774** correlacion alta;
r=0.833**Todcs estos con p<0.01).

Sedemostrajue existe una relacion significativa erlaexctividad Iddica en
su dimensioén creativa y aprendgje significativo procedimental, tal es asi que
se rechaza la hipétesis nula planteada.

Se logré demostrar como se relacidaectividad Iddica en su dimension
creativay aprendizaje significativo actitudieal los nifios de 3 afios de |
Institucion Educativa N° 1797, es decir los nigsganal 100%enun nivel

en donde siempre lograngderollar sus actividades de una manera creativa,
expresandose con claridad y dgien las actividades asignadas y mostrando

las actitudes adecuadas.

Sedemostrécdmo se relacionk actividal ludica en su dimensién social
aprendizaje significativo conceptuai los nifios de 3 afios, estdegora de

la dimension Social el 8% de logios estan en un nivel en donde a veces
asumen responsabilidades en el juego mientras que un 92% logran expresarse

libremente y se involuan en el juego

Se logro demostrar como se relacitmactividal lidica en su dimension social
y aprendiaje significativo procedimental, es por ello que en el aspecto

procedimental del nifio el98 estan en un nivel en donde a veces proponen
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formas de soluciéry el 9246 delos nifios logran argumentar con sus propias

palabras, representando sus ideas a través del dibujo.

SETIMA: Se logré demostrar como se relacitamactividad Iudica en su dimensién social

y aprendizaje significativactitudinalen los nifios de 3 afios de la Institucidén

Educativa N° 1797

OCTAVA: Se logré demostrar como se relacidaaactividad ludica en su dimension
pedagodgica y aprendizaggynificativoconceptuaen los nifios de 3 afios de la

Institucion Educativa N° 1797

NOVENA: Se logré6 demostrar cdmo se relacidaaactividad ladica en su dimensién
pedagodgica y aprendizag@nificativoprocedimentaén los nifios de 3 afios de

la Institucion Educativa N° 1797.

DECIMA: Se logré demostrajue existe uneorrelaciorpositiva entre la Actividad Ludica
y su dimensiobn Pedagogica y el aprendizaje significativo actitudinal
representado por un r=0,763, donde nos sefiala que los valores obtenidos si

favorecen en la reakcion del estudio realizado
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CAPITULO VII

SUGERENCIAS Y RECOMENDACIONES

Tomando en cuenta los resultados obtenidos se exponen las siguientes sugerencias y

recomendaciones:

PRIMERA: Se recomienda a los directivos de la |.LE N° 18@guirponiendo en practica
la actividad ladica hacia los nifios ya que ello ayudara a seguir mejorando el aprendizaje de
los nifios de dicha instituaidy con ello lograr que este aprendizaje sea totalmente

significativo.

SEGUNDA: Se recomienda que los docentesld I.E. N° 1797 que sigan realizando
actividades ludicas con el propésito de fortalecer el conocimiento del nifio enstda

dimensiones.

TERCERA: A los alumnos de la I.LE. N° 1797, seqguir practicando las actividades ludicas a
través del juego, dmeneficio para que tengan un buen desarrollo y desenvolvimiento dentro

del aula y escuela.

CUARTA: Se sugiere a los padres de Familia del aula 3 afios poner mas atencion a sus nifios
en la realizacién de las actividades enviadas a través del juego, logsagde puedan tener

un buen desenvolvimiento con las demas personas.
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Anexo 1: Instrumento

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI
FACULTAD HUMANIDADES

GUIA DE OBSERVACION

Nombre del nifo:

Edad: Aula:

INSTRUCCIONES:

Lee cada item, luego margue con un aspa (X) en el recuadro que corresponda.

1 2 3
Nunca A veces | Siempre

N° ITEMS 1 2

DIMENSION: Creativa

Crea nombres en el juego de manera espontanea.

Escenifica acciones que ocurren en casa.

Se expresa con claridad.

Expresa sus cualidades durante el juego.

Coopera con las actividades asignadas.

o O | Wl N| -

Realiza juegosmpleando diversos recursos.

DIMENSION: Social

7 | Expresa libremente sus emociones.

8 | Seinvolucra en el juego

9 Expresa lo que siente y piensa.

10 | Asume responsabilidades en el juego.

11 | cumple las reglas del juego.

DIMENSION: Pedagdgica




12

Prepara su ambiente para jugar.

13 | Cuida adecuadamente su material de trabajo.
14 | Elige libremente materiales con los que va a jugar.
15 | Escoge con quien va a jugar.
16 |Juega de manera autonoma con los mater
seleccionados.
17
DIMENSION: Conceptual

18 Explica y relaciona la actividad a través del juego.

19 | Aplican sus conocimientos para realizar actividades.

20 | Demuestra sus conocimientos al jugar.

21 | Expresa sus saberes previos familidad.
DIMENSION: Procedimental

22| propone formas de solucién.

23 | Formula preguntas acerca del problema.

24 | Representa a través de dibujos sus ideas.

25 | Argumenta con sus propias palabras.
DIMENSION: Actitudinal

26 | Muestra empefipor aprender.

27 | pParticipa constantemente en las actividades.

28 | Respeta las ideas de los demas.

29

Escucha atentamente cuando su compariero opina.




Anexo 2: Matriz de Consistencia

FORMULACION

TITULO DEL HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES | DIMENSIONES | METODOLOGIA
PROBLEMA
Problema general | Hipétesis general| Objetivo Actividad Tipo:
¢Qué relacion hay Hi: Existe una| General Ladica: Las No experimental
entre actividad relacion Determinar comq actividades Creativa Transeccional
ludica y aprendizaj¢ significativa entre| se relaciona Ig ladicas son BAsi
: asica
significativo en los actividad ludica y actividad ludica | estrategias Social
" ~ I o L Métodos:
nifios de tres afg aprendizaje el aprendizajg usadas par{ Pedgdgica
ACTIVIDAD de la Institucion significativo  en| significativo en| lograr motivar gé%?}tgti'vcg
LUDICA'Y Educativa N°1797 nifios de tres afig los nifios de tre{y fortalecer al
APRENDIZAJE o ° T 1 . Disefio:
SIGNIEICATIVO Trujillo 7 20207~ de la Institucion afos de la nifio su o
EN NINOS DE | pProblemas Educativa N° 1797 Institucion autonomia, a s Descriptivo
TRES ANOSDE y . correlacional
UNA Especificos Trujillo - 2020. Educativa N9 vez lograr el _

2 . : . Poblacion y
INSTITUCION | a. ¢Existe Ho: No existe| 1797 Trujillo - | desarrollo dg muestra:
EDUCATIVA, . ., : '

TRUJILLO - 2020 relacion entrg relacion 2020. las diferenteg La poblacion esta
actividad significativa entre| Objetivos habilidades qug
representada por
ludica en sy actividad ludica y Especificos puede 28 nifios de 3 afios
dimensién aprendizaje a. ¢ Existe presentar.

creativa y e

significativo  en

relacion entrg

delal.E.I N° 1797
AfRetofitagqd




aprendizaje
significativo
concepual en
los niflos deg
tres afos de |
Institucion
Educativa
N°1797 Trujillo
i 20207
¢ Existe
relacion entre
actividad
lddica en sU
dimension
creativa y e
aprendizaje
significativo
procedimental
en los nifos d¢

tres afos de |

nifos de tres afic
de la Institucion
Educativa N° 179

Trujillo 7 2020.

Hipotesis
especificas
a) Existe una
relacion directe
y significativa
entre actividag
ludica en sy
dimension
creativa y el
aprendizaje
significativo
conceptual er
los niflos deg
tres afos de I

Institucion

actividad
lddica en sU
dimension
creativay el
aprendizaje
significativo
conceptual ef
los nifilos deg
tres afios de |
Institucion
Educativa
N°1797
Trujillo |
20207

. ¢ Existe

relacion entrg
actividad
[0dica en sy

dimension

creativay el

Aprendizaje:
El Aprendizaje
significativo es
aquel que e
estudiante  ha
logrado
interiorizar;
este tpo de
aprendizaje vaé
mucho mas all
de la
memorizacion.
Es
aprendizaje

decir, el

debe tener ur
significado real
y util para el
niflo, evitando

la manera d¢g

aprender por €

conceptual
Procedimental

Actitudinal

Amor 0, S €

una muestra de 70

nifos.

Técnicas e
instrumentos de
recoleccioén de
catos:

Se aplicara la
técnica de la

observacion.

Como instrumento
de medicién se
aplicara una Guia
de

hacia los nifios.

observacioén




Institucion
Educativa
N°1797Trujillo
i 20207
¢ Existe
relacion entre
actividad
ludica en su
dimension
creativa y e
aprendizaje
significativo
actitudinal en|
los niflos deg
tres afos de |
Institucion
Educativa
N°1797 Trujillo

1 20207

b)

Educativa
N°1797
Trujillo |
2020.
Existe una
relacion directg
y significativa
entre actividac
lddica en sy
dimension
creativa y
aprendizaje
significativo
procedmental
en los nifios ds
tres afos de |
Institucion
Educativa
N°1797

aprendizaje
significativo
procedimenta
en los nifiog
de tres afos
de la
Institucion
Educativa
N°1797
Trujillo |
20207

. ¢, Existe

relacion entrg
actividad
lidica en su
dimensién
creativay el
aprendizaje
significativo

actitudinal en

simple  hechg
de hacerlo, ef
otras palabrag

por obligacion.




¢ Existe
relacion entre
actividad
ludica en su
dimersion
social vy el
aprendizaje
significativo
conceptual er
los niflos deg
tres afos de |
Institucion
Educativa
N°1797 Trujillo
i 20207
¢ Existe
relacion entre
actividad
ludica en su

dimensién

Trujillo T
2020.
Existe una
relacion directe
y significativa
entre actividac
lidica en su
dimension
creativa y
aprendizaje
significativo
actitudinal en
los nifios de
tres afos de |
Institucion
Educativa
N°1797
Trujillo |
2020.

. ¢ Existe

los niflos deg
tres afios de |
Institucion
Educativa
N°1797
Trujillo |
20207

relacion entrg
actividad
lidica en su
dimensién
social y el
aprendizaje
significativo
conceptual ef
los nifios deg
tres afos de |
Institucion

Educativa




social y el
aprendizaje
significativo
procedimental
en los nifiosde
tres afos de |
Institucion
Educativa
N°1797 Trujillo
i 20207
¢ Existe
relacion entre
actividad
lddica en sU
dimension
social y el
aprendizaje
significativo
actitudinal en

los niflos de

d)

Existe una
relacion directg
y significativa
entre actividac
lddica en sy
dimension
social y
aprendizaje
significativo
conceptual et
los nifios de
tres dos de la
Institucion
Educativa
N°1797
Trujillo T
2020.
Existe una
relacion directe

y significativa

. ¢ Existe

N°1797
Trujillo |
20207

relacion entre
actividad
lddica en su
dimension
social y el
aprendizaje
significativo
procedimenta
en los nifiog
de tres afos
de la
Institucion
Educativa
N°1797
Trujillo T
20207




tres afos de |
Institucion
Educativa
N°1797 Trujillo
i 20207
¢ Exste
relacion entre
actividad
lddica en sU
dimension
pedagogica
el aprendizajg
significativo
conceptual er
los niflos deg
tres afos de |
Institucion
Educativa
N°1797 Trujillo
i 20207

entre actividac
lddica en sy
dimension
social y
aprendizaje
significativo
procedimental
en los nifios ds
tres anos de |
Institucion
Educativa
N°1797
Trujillo |
2020.

Existe una
relacion directe
y significativa
entre actividac
lidica en su

dimension

f. ¢Existe

. ¢ Existe

relacion entre
actividad
lidica en ®
dimension
social y el
aprendizaje
significativo
actitudinal en
los niflos de
tres afios de |
Institucion
Educativa
N°1797
Truijillo |
20207

relacion entrg
actividad

[0dica en sU




¢ Existe
relacion entre
actividad
ludica en su
dimension
pedagdgica
el aprendizajg
significativo
procedimental
en los nifos d¢
tres afos de |
Institucion
Educativa
N°1797 Trujillo
i 20207
¢ Existe
relacion entre
actividad
ludica en su

dimensién

9)

social y
aprendizaje
significativo
actitudinal en
los nifios de
tres anos de |
Institucion
Educativa
N°1797
Trujillo T
2020.
Existe una
relacion directg
y signficativa
entre actividac
lidica en su
dimension
pedagogica
aprendizaje

significativo

dimension
pedagdgica
el aprendizaje
significativo
conceptual er
los niflos de
tres afios de |
Institucion
Educativa
N°1797
Truijillo |
20207

. ¢, Existe

relacion entrg
actividad
lidica en su
dimensién
pedagogica
el aprendizaje

significativo




pedagdgica
el aprendizaje
significativo
actitudinal en|
los niflos deg
tres aibs de 4
Institucion

Educativa

N°1797 Trujillo

1 20207

h)

conceptual er
los nifios de
tres afos de |
Institucion
Educativa
N°1797
Trujillo i
2020.
Existe una
relacion directg
y significativa
entre actividac
lddica en sy
dimensdn
pedagogica
aprendizaje
significativo
procedimental
en los nifios d¢

tres afos de |

I. ¢Existe

procedimenta
en los nifiog
de tres afos
de la
Institucion
Educativa
N°1797
Trujillo |
20207

relaciéon entrg
actividad
lidica en su
dimension
pedagogica
el aprendizaje
significativo

actitudinal en
los niflos deg

tres afos de |




Institucion
Educativa
N°1797
Trujillo |
2020.

Existe una
relacion directe
y significativa
entre actividac
lddica en sy
dimension
pedagogica
aprendizaje
significativo
actitudinal en
los nifios de
tres afos de |
Institucion
Educativa
N°1797

Institucion
Educativa
N°1797
Truijillo
2020?




Trujillo
2020.
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador Le—\\{ MQ‘;CJKU'('{VQ \)Q\UQ(UIE veVQ

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar
el instrumento que adjunto denominado:
GUIA DE OBSERVACION PARA MEDIR LAS ACTIVIDADES LUDICAS Y
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS NINOS DE TRES ANOS, disefiado por las
alumnas VANESSA ESTEPHANI ARROYO PEREZ y EVELYN DEL ROCIO PICHON
CASTILLO, cuyo proposito es medir DETERMINAR LA RELACION DE LAS
ACTIVIDADES LUDICAS Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO, el cual sera aplicado a
estudiantes de 3 ANOS, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados
aportes seran de utilidad.
El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion

que se realiza en los actuales momentos, titulado:

ACTIVIDAD LUDICA Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN NINOS DE
TRES ANOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA, TRUJILLO — 2020

Tesis que sera presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para obtener el

Titulo Profesional de:
LICENCIADA EN EDUCACION INICIAL

Para efectuar la validacién del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,
varias 0 ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda
al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinencia

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

A -

Evelyn del Rocio Pichon Castillo Vanessa Estephani Arroyo Perez
DNI N°48346797 DNI N°70333749
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segiin su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

N°de | COHERENCIA

Variable Dimensiones Indicadores i
SI NO
Propone creativamente
; 12 X
nombres a los juegos.

Creativa Expresa de forma clara
L . 34 | X
la actividad a realizar.

Colabora con la

maestra en el desarrollo 5,6 X
ACTIVIDADES de los juegos.
LUDICAS Juega y expresa sus
emociones hacia los| 7.g X
Social demas.

Interactia activamente

con su contexto. 210,11 X
Desarrolla su
creatividad e

imaginacion para 12,13 X
implementar su espacio

de juego.

Pedagégica | Integracion y
organizacion de los| 14,15
materiales con los que X
va a jugar.
Se desenvuelve de
manera auténoma en el | 16,17 X
juego.

Relacién  entre  los
Conceptual conocimientos ~ que | 18,19 X

posee.
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: Integra sus
APRENDIZAJE conocimientos al| 20,21
SIGNIFICATIVO momento de jugar.

Conflicto cognitivo a
e 22,23
resolver.
Procedimental
Se adquiere nueva
24,25
informacion.
Demuestra actitud
) 26,27
Actitudinal positiva 0 negativa.
Valora las opiniones de
28,29

sus compaileros.




Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones

Items BA|A|PA|NA

2

Crea nombres en el juego de manera espontanea.

Escenifica acciones que ocurren en casa.

Se expresa con claridad.

X P (x|x| 8

Expresa sus cualidades durante el juego.

Coopera con las actividades asignadas. X

Realiza juegos empleando diversos recursos.

Expresa libremente sus emociones.

Se involucra en el juego

O/ 0| N || | W

Expresa lo que siente y piensa.

Asume responsabilidades en el juego.

Pt |
O

Cumple las reglas del juego.

et
o

Prepara su ambiente para jugar.

[
w

Cuida adecuadamente su material de trabajo.

Elige libremente materiales con los que va a
jugar.

fa—
=N

p—
W

Escoge con quien va a jugar.

Juega de manera auténoma con los materiales
seleccionados.

[
(o))

X| X [X| X [X[|X[X%|X|X[X|[Xx|X

—
=

Se desplaza libremente en su espacio de juego.

Explica y relaciona la actividad a través del
Jjuego.

[
oo

Aplican sus conocimientos para realizar

ke actividades.

20 | Demuestra sus conocimientos al jugar. X

21 | Expresa sus saberes previos con facilidad. X

22 | Propone formas de solucion. X

23 | Formula preguntas acerca del problema. X
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24 | Representa a través de dibujos sus ideas. X
25 | Argumenta con sus propias palabras. X
26 | Muestra empeiio por aprender. N
27 | Participa constantemente en las actividades. X
28 | Respeta las ideas de los demas. X
29 Ess:ucha atentamente cuando su compaiiero X
opina.
Total:

Evaluado por: (Apellidos y Nombres) \|aweroe  Veen Lery MargAri7A

17/
DN.L:_[#8509Y2  Fecha: 16 -\-2020  Firma:
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Lel Marart \ l U , con Documento Nacional de Identidad N°
3856942 , de profesion _ DacEnTE , grado académico_ Doctora , con
codigo de colegiatura 264343 , labor que ejerzo actualmente como

Coerdinadora ] en la Institucién
Coerdinacion " PRONET " - Truyillo

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento

denominado Guia_de Obseruadign , cuyo propdsito  es

medir Ios QC+§§Z'] dades '3&1' cas Q\g:! apr. , a los efectos de su aplicacién a

estudiantes de A anes.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracién negativa
MA(3) |BA(2) |A(1) | PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
Muy adecuado (x) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA= Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Trujillo, a los _|& _dias del mes de NQuiembre del 2020

7
Apellidos y nombres: Vawegoe VERA; LELY MaeGaR DN - 7850942 Firma: ” -
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador Vva. Eliza Narvaez Prang

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar
el instrumento que adjunto denominado:
GUIA DE OBSERVACION PARA MEDIR LAS ACTIVIDADES LUDICAS Y
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS NINOS DE TRES ANOS, disefiado por las
alumnas VANESSA ESTEPHANI ARROYO PEREZ y EVELYN DEL ROCIO PICHON
CASTILLO, cuyo proposito es medir DETERMINAR LA RELACION DE LAS
ACTIVIDADES LUDICAS EN EL APRENDIZAJE, el cual sera aplicado a estudiantes de 3
ANOS, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de
utilidad.
El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion

que se realiza en los actuales momentos, titulado:

ACTIVIDAD LUDICA Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN NINOS DE
TRES ANOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA, TRUJILLO — 2020

Tesis que sera presentada a la Universidad Catdlica de Trujillo, como requisito para obtener el
Titulo Profesional de:
LICENCIADA EN EDUCACION INICIAL

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,
varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda
al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinencia

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

ezt — )

Evelyn del Rocio Pichén Castillo Vanessa Este’i)hani Arroyo Perez
DNI N°48346797 DNI N°70333749
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segun su criterio, Si cumple o No

cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable

Dimensiones

Indicadores

N° de
item

COHERENCIA

SI

NO

ACTIVIDADES
LUDICAS

Creativa

Propone creativamente

nombres a los juegos.

1,2

X

Expresa de forma clara

la actividad a realizar.

3.4

Colabora con la
maestra en el desarrollo

de los juegos.

5,6

Social

Juega y expresa sus
emociones hacia los

demas.

7,8

Interactia activamente

con su contexto.

9,10,11

Pedagogica

Desarrolla su
creatividad e
imaginacion para
implementar su espacio
de juego.

12,13

Integracion y
organizacion de los
materiales con los que
va a jugar.

14,15

Se desenvuelve de
manera autonoma en el
juego.

16,17

Conceptual

Relaciéon entre los
conocimientos que

posee.

18,19
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Integra sus
APRENDIZAJE conocimientos al| 20,21 >(
SIGNIFICATIVO momento de jugar.

Conflicto cognitivo a

22,23 Y
resolver.
Procedimental
Se adquiere nueva
24,25
informacion. \/
Demuestra actitud
. 26,27 X
Actitudinal positiva o negativa.
Valora las opiniones de
28,29 >(
sus compaifieros.
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Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones

tems BA|A|PA|NA

o

Crea nombres en el juego de manera espontanea.
Escenifica acciones que ocurren en casa.

Se expresa con claridad.

Expresa sus cualidades durante el juego.

Coopera con las actividades asignadas.
Realiza juegos empleando diversos recursos.
Expresa libremente sus emociones. X
Se involucra en el juego

Expresa lo que siente y piensa.
Asume responsabilidades en el juego.
Cumple las reglas del juego.

Prepara su ambiente para jugar.
Cuida adecuadamente su material de trabajo. X
Elige libremente materiales con los que va a
jugar.

Escoge con quien va a jugar.

Juega de manera auténoma con los materiales
seleccionados.

Se desplaza libremente en su espacio de juego.
Explica y relaciona la actividad a través del
juego.

Aplican sus conocimientos para realizar
actividades.

20 | Demuestra sus conocimientos al jugar.

21 | Expresa sus saberes previos con facilidad.

22 | Propone formas de solucion.

23 | Formula preguntas acerca del problema.

X B XX B

O 0|\ |n| S| W —

[
o

—_—
[

XK [x X X

—
()

r—
(8]

found
=

[a—
W
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24

Representa a través de dibujos sus ideas.

25

Argumenta con sus propias palabras.

26

Muestra empefio por aprender.

27

Participa constantemente en las actividades.

28

Respeta las ideas de los demas.

29

Escucha atentamente cuando su compaiiero
opina.

=< I | [ [ X

Total:

Evaluado por: (Apellidos y Nombres) Nayvaez Prana tla

DN.L: /8180406 Fecha: 19-((-20

Firma: M




T ;i‘,_ :{i UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Dra. Bliza Navvaer PWOJ\O\ , con Documento Nacional de Identidad N°
181804 O6 , de profesion Do e nte , grado académico Voot en £duicaud (con
codigo de colegiatura \$\B I8 OMOL | labor que ejerzo actualmente como

5 en la Institucion

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado (55 la de ( }bggg Voo , cuyo  proposito es
medir_\on acdiuvidades \Wdicas y gemg gn\wgwf los efectos de su aplicacion a

estudiantesde @3 aipos

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracién negativa
MAG3) |BA@2) [A() PA NA
Calidad de redaccion de los items. Y
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
Muy adecuado (X) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA= Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Trujillo, alos 19 _dias del mes de nouembde] 2020

Apellidos y nombres: Nax vaez Prana Eliaa DNI: 18180406 Firmaw; :
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador 2HEIY AvvA wWAaRZiINA CASTILLD JoHASON

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para validar
el instrumento que adjunto denominado:
GUIA DE OBSERVACION PARA MEDIR LAS ACTIVIDADES LUDICAS Y
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS NINOS DE TRES ANOS, disefiado por las
alumnas VANESSA ESTEPHANI ARROYO PEREZ y EVELYN DEL ROCIO PICHON
CASTILLO, cuyo proposito es medir DETERMINAR LA RELACION DE LAS
ACTIVIDADES LUDICAS EN EL APRENDIZAJE, el cual sera aplicado a estudiantes de 3
ANOS, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes serdn de
utilidad.
El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion

que se realiza en los actuales momentos, titulado:

ACTIVIDAD LUDICA Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN NINOS DE
TRES ANOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA, TRUJILLO — 2020

Tesis que sera presentada a la Universidad Catélica de Trujillo, como requisito para obtener el
Titulo Profesional de:
LICENCIADA EN EDUCACION INICIAL

Para efectuar la validacién del instrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,
varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda
al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinencia

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

st g

Evelyn C\i(el Rocio Pichdn Castillo Vanessa Est:e;')hani Arroyo Perez
DNI N°48346797 DNI N°70333749
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segtn su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

N°de | COHERENCIA

Variable Dimensiones Indicadores fine
SI NO
Propone creativamente
nombres a los juegos. 1,2 r
Creativa Expresa de forma clara
laactividad arealizar. | >* | X

Colabora con la

maestra en el desarrollo 5,6

ACTIVIDADES de los juegos.
LUDICAS

Juega y expresa sus

emociones hacia los 7.8

Social demas. X
Interactiia activamente
con su contexto. 9,10,11 K
Desarrolla su
creatividad e

imaginacién para 12,13 Y
implementar su espacio

de juego.

Pedagégica | Integracion y
organizacion de los| 14,15
materiales con los que hS
va a jugar.

Se desenvuelve de
manera auténoma en el | 16,17 7(
juego.

Relacion entre los

Conceptual conocimientos que | 18,19 %
posee.
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APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

Integra sus
conocimientos al | 20,21
momento de jugar.
Conflicto cognitivo a
22,23
resolver.
Procedimental
Se adquiere nueva
24,25
informacion.
Demuestra actitud
26,27
Actitudinal positiva o negativa.
Valora las opiniones de
28,29

sus compaiieros.
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracién la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacién a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones

tems BA| A|PA|NA

2

Crea nombres en el juego de manera espontanea.

Escenifica acciones que ocurren en casa.

XXX ] 8

Se expresa con claridad.

Expresa sus cualidades durante el juego. X

Coopera con las actividades asignadas.

Realiza juegos empleando diversos recursos.

Expresa libremente sus emociones.

P Ix

Se involucra en el juego

OO Q[N Wn| | WM —

Expresa lo que siente y piensa. X

Asume responsabilidades en el juego.

pd | et
—_— O

Cumple las reglas del juego.

[\

Prepara su ambiente para jugar.

[
w

Cuida adecuadamente su material de trabajo.

Elige libremente materiales con los que va a
jugar.

S

ok
(9]

Escoge con quien va a jugar.

Juega de manera auténoma con los materiales
seleccionados.

—_—
(o)}

i
=

Se desplaza libremente en su espacio de juego.

Explica y relaciona la actividad a través del
juego.

oo
X I | X] XXX [X[X

Aplican sus conocimientos para realizar

2 actividades.

20 | Demuestra sus conocimientos al jugar.

21 | Expresa sus saberes previos con facilidad.

22 | Propone formas de solucion.

S | XXX

23 | Formula preguntas acerca del problema.
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24

Representa a través de dibujos sus ideas.

25

Argumenta con sus propias palabras.

26

Muestra empefio por aprender.

27

Participa constantemente en las actividades.

28

Respeta las ideas de los demas.

29

Escucha atentamente cuando su compafiero
opina.

K| KX | X[ | =

Total:

Evaluado por: (Apellidos y Nombres) CASTILLY FOWRNDON | JHEWNR DNG gamadh

DN.L: 40133462 Fecha: 4914 -2pz0

Firma:







