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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia del taller artidiiital en

el desarrollo de la creatividad dos estudiantes de secundaria de una institucion
educativa publica de Paita, durante el afio 2024. El estudio adopt6 un enfoque cuantitativo
y un disefio preexperimentdle un $lo grupo con pre y postest. La muestra, compuesta

por 70 estudiantes de cuarto afio de secundaria, fue seleccionada mediante muestreo no
probabilistico intencional. El taller consté de diez sesiones queranbegtécnicas
gréfico-plasticas tradicionales con herramientas digitatespo por ejemploGoogle
Classroom. Se empled la observacién como técnica y una rabrica validada por juicio de
expertos como instrumento. Los datos fueron procesados en SPSS, aplicando la prueba
no paramétrica de Wilcoxon, tras confirmarse la ausencia de normalidad mediante
KolmogérovSmirnov (p = 0.010 en el pretest y p = 0.000 en el postest). El andlisis
inferencial mostré diferencias estadisticamente significativas entre logesuatdes y
después de la intervencién en todas las dimensiones de la creatividad (Z = 7.107; p =
0.000). En el postest, el 71.43% de los estudiantes aldaszdivelesdeiLogr o
esperadoo o fiLogro destacadoo,%senubiennt r ast €
laescalad@ En i nicioo6. Estos resul t-digiadtavoenvi denci
impacto positivo y consistente en el fortalecimiento de las competencias creagivas.
concluye que el taller artistiadigital constituye una estraf@ pedagdgica eficaz para
fomentar la creatividad dos estudiantes de secundaria, mediante la integracion del arte

y la tecnologia como recursos clave para el aprendizaje significativo y el desarrollo
integral.

Palabras claveCreatividad, taller, taller artistiedigital, educacion secundaria
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ABSTRACT

This research aimed to determine the influence of an aitigfial workshop on the
development of creativity in secondary school students from a public educational
institution in Paita during the year 2024. The study adopted a quantitative approach and
a preexperimental design with a single group using- [@red postests. The sample
consisted of 70 fourtijear secondary students, selected through intentional non
probabilistic sampling. The workshop included ten sessions that integrated traditional
graphic-plastic techniques with digital tools, using platforms such as Google Classroom.
Observation was used as the data collection technique, and a rubric validated by expert
judgment served as the evaluation instrument. Data were processed using SP#8, apply
the nonparametric Wilcoxon test after confirming the absence of normality through the
Kolmogorov Smirnov test (p = 0.010 for the prest and p = 0.000 for the pestkt).
Inferential analysis revealed statistically significant differences betweasgadhes before

and after the intervention in all dimensions of creativity (Z = 7.107; p = 0.000). In the
posttest, 71.43% of students reached the "Expected achievement" or "Outstanding
achievement" levels, compared to the-fgst, where 70% were at thBeginning" level.

These results demonstrate that the artityttal workshop had a positive and consistent
impact on strengthening creative competencies. It is concluded that the-drgsakt
workshop is an effective pedagogical strategy to foseatistity in secondary education,

by integrating art and technology as key resources for meaningful learning and holistic

development.

Keywords Creativity, workshop, artistidigital workshop, secondary education
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l. INTRODUCCION

La metodologia educativa que aportan los talleres artisticos resulta una estrategia
innovadoray de gran importancjapues proponen dentro de un modelo activo; la
dinamica, la colaboracién y el desarrollo de diversas estrategias que impulsan la
motivacion de los estudiantes y su expresion creativa en diversos contextos. Asi también,
estos espacios artisticos, hacen lguereatividad se amplie y se profundice en distintos
ambitos de forma colectiva o individual y en campos diversos como las ciencias, el
lenguaje gl arte,la tecnologiaentreotros.

La creatividadse haconsolidadoa nivel internacionalcomo una de k&
competenciaprimordialespara el desarrollo integral de los estudiantes en el siglo XXI.

La Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econ6(@EDE) incorpord por

primera vez la medicion del pensamiento creativo en el programa PISA, resaltando el
desemperio sobresalienteldgestudiantes de paises como Singapur, Corea, Finlandia y
Nueva Zelanda, quienes destacaron tanto en evaluaciones convencionales como en las
orientadas a la creatividd@ECD, 2024). Esta evaluacion revel6 que alrededor&jel

% de los estudiantes a nivel global posee un nivel basico de competencia en pensamiento
creativo, evidenciando la importancia de esta habilidad en el contexto educativo actual.

La incorporacion de tecnologias digitales en la educacién artistica ha generado
transformaciones sustanciales en las metodologias de ensefianza y aprendizaje. El arte
digital, al articular creatividad, fundamentos visuales y herramientas tecnoldgicas,
posiblita la creacion de proyectos que trascienden los limites tradicionales de la
expresion artistica (Espinosa, 2024). En esta linea, se ha demostrado que el uso de
aplicaciones moviles y software amplia las posibilidades creativas del estudiantado, al
permtir formas de produccién antes restringidas por limitaciones técnicas. Asimismo,
estas herramientas fomentan entornos colaborativos y estimulan la participacion en
actividades pedagdgicas motivadoras que fortalecen el vinculo con el aprendizaje
(Gigante, D25).

En el ambito nacional, de acuerdo con Campos (2024)resultados de la
evaluacion PISA 2022 en pensamiento creativo reflejan una situacion preocupante para
el Peru, que alcanzdls 23 de 60 puntos posibles. Esta puntuacién lo coloco en el puesto
48 de los 64 paises evaluados, muy por debajo del promedio de 33 puntos registrado por
los paises de la OCDEOIB el 46.9% de los estudiantes peruanos logré6 demostrar
competencia en pensamiento creativo, una cifra considerablemente inferior al promedio

de 73.7% registrado en los paises desarrollados (Diaz, 26243 situacion evidencia
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una brecha significativa en el desarrollo de habilidades creativas en el sistema educativo
peruanogy se agrava aun mas si se consideran las desigualdades socioecondémicas entre la
educacion urbana y rural (Minedu, 2024)

A nivel local, se trabaja poco la creatividad en las escupl&s las practicas
suelen ser repetitivas (Aparicio, 2022). Esto afecta en gran manera la autonomia y la
capacidad creativa del estudiadtéener que repetir indicaciones del docente.

En Paitala institucion donde sejecutdla investigacionse evidencié quesn
relacion con el area de arte y cultura, no existen espacios para un buen desarrollo de la
asignaturano implementarorialleres de arte y espacios pedagogicos que incorporen
metodologias activaginculadas a las actividades artisticEsta situacion afecta las
dimensionesprincipales del pensamiento creativo. En primer lugar, se observan
limitaciones relacionadas a la fluidez, ya que los estudiantes no disponen de experiencias
suficientes para ejercitar la generacion continua de ideas ante un mismolcest
problema. Asimismo, la originalidad se ve comprometida, al no incentivarse la
produccion de respuestas personales e innovadoras, lo que reduce la autonomia expresiva
de los estudiantes. De igual manera, la flexibilidad resulta afectada debiditealdi uso
de enfoques y recursos diversos, lo que limita la capacidad de adaptacion y transferencia
de aprendizajes. Finalmente, la elaboraci@mbién se debilita al no promoverse
practicas reflexivas que enriquezcan el gusto por los detalles.

Asi también, no se interactla con las tecnologias, ni se usan recursos digitales o
tecnolégicos. La implementacion de talleres artisticos digitales representa una
oportunidad novedosapara abordar estas deficiengigsuesto que, segun estudios
recientessobre el impacto dies programas darte en el pensamiento innovador de los
estudiantepueden ser efectivos para mejorar la creatividadldg(Wang y Chin2024).

El problema planteado se basa endacurrenciale una serie delementogjue
muestran una necesidad urgente de introducir una estrategia innovadora para el desarrollo
de la creatividad en el contextol @elegioeducatiw paitefo. Por tantg se realip una
investigacién sobre la aplicacién de un taller artistico digital, que invo&lanso de
materiales tradicionales para la ejecucion de técnicas giafitasticas,junto conel
empleo de tecnologias que permitan la investigacion y el uso de entornos virtuales. Todo
ello con la finalidad de generar en el estudiante la nmoéway la exploracion de su
creatividad.
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Por lo antes expuesto, se consideroé el siguiente problema de investigacébn: ¢,
es la influencia del taller artistico digital en el desarrollo de la creatividad en los
estudiantes de secundaria en una institucion educativa publica de Paita, 20247?

Y se plantearon los siguientes problemas especificos:

a) ¢En qué medida el taller artistico digital influye en el desarrollo de la
fluidez en la creatividad de los estudiantes de secundaria en una institucion educativa de
Paita, 2024?

b) ¢En qué medida el taller artistico digital influye en el desarrollo de la
originalidad en la creatividad de los estudiantes de secundaria en una institucion educativa
de Paita, 2024?

C) ¢En qué medida el taller artistico digital influye en el desarrollo de la
flexibilidad en la creatividad de los estudiantes de secundaria en una institucion educativa
de Paita, 2024?

d) ¢En qué medida el taller artistico digital influye en el desarrollo de la
elaboracion en la creatividad de los estudiantes de secundaria en una institucion educativa
de Paita, 2024?

La investigaciores respaldada cientificamente parmpertinencia y relevanciga
que aborddla problemética del bajo nivel dgeatividady la ejecucién deun taller
artistico y digital, como estrategia didactimze lo mejoreTedricamenteel estudiose
justifico por su aporte al campo académico de la educacion, al proponer procedimientos
que permitan ampliar el conocimiento sobre las varialer artisticedigitales y
creatividad. Este aporte se fundamenta ehelaria de lacreatividad de Guilfa, que
conceptualizaa la creatividadcomo una capacidad intelectual relacionada con el
pensamiento divergente, el cual implica la generacién de multiples soluciones originales
y flexibles ante un problema. Guilford identifica cuatro dimensiones fundamentales que
estructuran la creatividadtufdez, originalidad, flexibilidad y elaboracion, las cuales
constituyen el marco teorico para esta investigacion.

Metodolégicamente, esta investigacion tuvo un enfoque cuantitativo, y su
objetivo fue determinar la influencia del taller artistiligital en el desarrollo de la
creatividad en estudiantes de secundaria, lo cual exigi6 la recoleccion y analisis de datos
numericos para establecer relaciones causales entre variables (Hegtahd2@18). Se
empleo la técnica de observacion y como instrumento una rilesta ultimo fue
validado pomun conjuntode expertogjue evaluaron la pertinencia, precision, viabilidad

y otros aspectos de dicho instrumerita investigacidbnen cuestiones practicas se
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justific6 con el propdsito de aportar soluciones concretas al bajo desarrollo de la
creatividad enlos estudiantes de secundaria mediante la implementacion de talleres
artisticos digitales, cuya utilidad radica en ofrecer a docentes y gestores educativos una
estrategia pedagdgica innovadora que fortalezca habilidades creativas esenciales como
fluidez, orignalidad, flexibilidad y elaboracion. Se espera determinar objetivamente la
influencia de esta intervencion para facilitar la toma de decisiones edsgeatikamover
en los estudiantes competencias clave para enfrentar loactiakescontribuyendo asi
a mejorar la calidad educativa y el desarrollo integral de la comunidad educativa de Paita.
Es fundamental también que en toda
investigacion se planteen objetivos que van a guiar la consecucién de los resultados. En
el documento se plante6 como objetivo general el siguideterminar la influencia del
taller artisticedigital en el desarrollo de la creatividad de los estudiantes de secundaria
en una institucion educativa de Paita, 2024.
Asi también, se plantearon los

objetivos especificos a continuacion:

a) Estableceque el taller artisticdligital
influye en desarrollo de la fluidez en la creatividad de los estudiantes de secundaria en
una institucion educativa de Paita, 2024.

b) Estableceque el taller artisticdigital
influye en desarrollo de la originalidad en la creatividad de los estudiantes de secundaria
en una institucion educativa de Paita, 2024.

C) Estableceque el taller artisticdigital
influye en desarrollo de la flexibilidad en la creatividad de los estudiantes de secundaria
en una institucion educativa de Paita, 2024.

d) Estableceque el taller artisticdligital
influye en desarrollo de la elaboracion en la creatividad de los estudiantes de secundaria
en una institucion educativa de Paita, 2024.

En el desarrollo de la investigacién se formulé la hipotesis genaral:
ejecucion del taller artistico digital influye positivamente en el desarrollo de la creatividad
de los estudiantes de secundaria en una institucion educativa deA@aitaés,se
plantearon las hipotesis especificas:

a) La ejecucion del taller artistico digital influysgnificativanente en el
desarrollo de la fluidez en la creatividad de los estudiantes de secundaria en una

institucion educativa de Paita.
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b) La ejecucion del taller artistico digital influysegnificativamente en el
desarrollo de la originalidad en la creatividad de los estudiantes de secundaria en una
institucion educativa de Paita.

C) La ejecucion del taller artistico digital influysgnificativamenteen el
desarrollo de la flexibilidad en la creatividad de los estudiantes de secundaria en una
institucion educativa de Paita.

d) La ejecucion del taller artistico digital influyggnificativamenteen el
desarrollo de la elaboracion en la creatividad de los estudiantes de secundaria en una
institucion educativa de Paita.

Y se recopilaron antecedentes que conforman las bases teoricas de la
investigacion, siendo los mismos de caracter internacjomational relacionados con la
tematica tratada.

Asi, a nivel internacionalFarinango (2020) realizé un estudio destinado a
determinar como las artes plasticas y visuales ayudan a desarrollar la credtaad
nifios de una institucion educativa. Su estudio tuvo un enfoque cuantitativo y un disefio
transversal cuasi experimental. La muestra consistio en 35 estudiantes, que se dividieron
en dos grupos: experimental y contréldemas, se empled la prueba de Torrance
adaptado para aplicarsdas estudiantesefialadosSe halléen el grupo experimental
después de la intervencidjue la mayoria de los estudiansesubicéen el nivel EP = en
este proceso alcanzaron una puntuacion mas alta seguida de A = nivel adgsatado.
determinaque las actividades implementadas contribuyeron significativamente al
desarrollo de la creatividad en los nifios. La propuesta consisti6 en un programa de
intervencién con tres experiencias de aprendizaje artistico desarrollado durante dos
meses. El autoaroncluyd que las actividades plasticas y de artes visuales contribuyeron
al desarrollo de flujo, originalidad, flexibilidad e ideas para los nifios. Este estudio destaca
el valor de los métodos artisticos en el plan educativo de Ecuador

Por su parte, Arévalo y Zhindon (2023) desarrollaron una propuesta pedagogica
artistica dirigida aifios con el objetivo déomentar su creatividad mediante actividades
en interaccion con el entorno naturél. estudio adopté un enfoque cuantitativo y un
disefio preexperimental, aplicando las pruebas en pre y post evaluacién. La muestra
estuvo conformada p@7 estudiantegntre los 10 y 12 afos en la ciudad de Cuenca,
Ecuador.Los instrumentos empleados fueron la prueba de Torrance y la prueba Crea
adaptads a la edade los participantes?or consiguiente, el estudio demostéjoras

significativas en los niveles de creatividad tras la implementacion de talleres con
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metodologias activagl estudio concluye que vincular el arte con el entorno natural
potencia la creatividad en los nifos, favoreciendo su desarrollo integral. Al fomentar el
pensamiento creativo a través de disciplinas artisticas, se estimula su capacidad para
adquirir nuevos conocimientos y se promueven aprendizajes significativos que
enriguecen su formacion.

Hayati et al. (2024)ealizaron unanvestigaion con el objetivo de determiniar
influencia delas técnicas pictoricagn el desarrollo de la creatividad infantil en
estudiantes d@ceh BesarindonesiaEl estudiotuvo enfoque cuantitativg un disefo
preexperimentalLa muestra estuvo conformada por 26 nifios seleccionados mediante
muestreo intencionaBeusoduna ficha de observacidte la que se obtuvo enmletest
que hubcciertas limitaciones en @rogresocreativo de los nifios, lo cual se reflejé en
una puntuacién promedio de 57.38n embago, tras la aplicacion del taller, el postest
mostré una mejora significativa en los niveles de creatividad, alcanzando una media de
74.42. Esta diferencia fue confirmada mediante la prueba T de Student, obteniéndose un
valor de significancia menor a 0.05.partir de estos hallazgose concluye que el uso
de técnicas pictéricas tuvo un impacto positivo en el desarrollo de la creatividad en nifios
de 5 a 6 afios, demostrando ser una estrategia didactica efectiva en el ambito educativo.
Esto se evidencia ezt aumento de la puntuacién promedio de 57,38 en el pretest a 74,42
en el postest. Confirmando que la técnica de pintura con los dedos ilupanera
significativaen el desarrollo de la creatividad infantil en PAUD Ceria.

A su vez, @ México, Ramirez (2024) implement6 su progrdiBanArted para
fortalecer la creatividad elos estudiantes de secundarkste programa tuvo como
objetivo el valorar el impacto del programa de enriquecimiento de las habilidades
creativas a través de la musica en adolescentes con y sin aptitudes sobredaientes.
investigacion tuvo un enfoquelantitativocon disefio preexperimental de un solo grupo,
empleando pre y postestalorando las dimensiones de la creatividad: fluidez,
flexibilidad, originalidad yelaboracionLa muestra estuvo compuesta por 41 estudiantes
de secundariaSe emplearon fichas de observacion, listas de cotejo y rubHEtas.
programa de tres fases tuvo su analisis a través de la prueba no paramétrica de Wilcoxon,
donde se mostraron mejoras significativas en los componentes de fluidez, originalidad y
elaboracion; sin embargo, no se hallaron diferencias significativas éiliitiexd. Se
concluyo quda aplicacion de talleres artisticos puede generar un impacto y desarrollo
positivo en lacreatividad de los estudiantes, siendo una herramienta eficaz en contextos

escolares.
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A nivel nacional, Aronés (2021) realiz6 una investigacion relacionada a la
influencia de las técnicas pictéricas en la creatividawl el objetivo de establecer la
influencia del programa artistico en la creatividad artistica en estudiantes del VIIl y X
ciclo de estudios de ESFA en AyacudBbestudidue deenfoque cuantitativo cafisefio
preexperimentaltuvo una sola muestra con pre y post prueba de 30 estudiantes de la
institucién educativanvestigada. Se utilizéa observacién como técnicaupa lista de
control como instrumenfauya informacién recabada de los participantes evidencio la
influencia en la creatividad al tener niveles alto®lepostestEl estudio concluy@ue
las técnicas pictoricas tienen un impacto significativo en la creatividad artistica, segun los
resultados del estadigrafo paramétrico t de Student. La t calculada-26386, lo ge
indica que los resultados de la postprueba superan a los de la preprueba. Ademas, el nivel
de significancia asint-tica obtenido fue
(p = 0,000 < 0,05), lo que confirma la influencia positiva de estagtés en el desarrollo
creativo.

Henriquez (2021)ealizOuna investigacion orientada a analizar la relacion entre
las artes plasticas y el desarrollo de la creatividad en estudiantes de educacién primaria.
El estudio tuvo comobjetivo determinar que el taller detesinduce a la creatividad de
los nifiosde tercer gradgpara ello asumioé elisefio preexperimental con udisgrupo
de 23 estudiantea quienese apli® una scala para medir la creatividadbd4 resultados
del contraste de hipétesis revelaron diferencias estadisticamente significativas entre las
mediciones, evidenciando que la participacion en el taller tuvo un efecto positivo sobre
la creatividad ({22) =-15.558; p < 0.05). En consecuencia, se corictiye el uso de
estrategias plasticas incide favorablemente en el fortalecimiento de la creatividad en el
nivel primario.

Aparicio (2022) desarrolltuna investigacion doctoraton el propdsitode
demostraiquela aplicacion de la técnica grafiegplastica mejora la creatividash los
estudiantes de nivel inicial deiertas instituciones de Paita. El disefio fue
preexperimental, con pre y post prueltalya muestra estuvo conformada por 28
estudiantes, a quienes se les aplicé un programa de 15 se€iomestécnica se utilizo
la observacion y como instrumenta guia de observacipmbteniéndosenediante la
pruebal, mejorassignificativas en las dimensiones de fluidez, originalidad, flexibilidad
y elaboracién,d que permitio aceptar la hipotesis de que la técnica gialiisbica incide
positivamente en la creatividad infanle concluye que la estrategia grafidéastica

favorece el desarrollo de la creatividad en los estudiantes, ya que, tras su aplicacion, el
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100,0 % de los participantes pas6 de un nivel medio a un nivel alto. Asimismo, el nivel
de significancia obtenido (0,000 < 0,05) respalda la aceptacion de la hipétesis de
investigacion y el rechazo de la nula. Dado que los puntajes del postest superaron a los
dd pretest, se confirma que dicha técnica mejora significativamente la creatividad.

Por su parte, Robles (2022) desarroll6 una investigacion cuyo proposito fue
determinata contribucion de un progranad desarrollo de la creatividad en estudiantes
de quinto de basica de una institucion educativa publica en .BBladisefio fue
preexperimental con pre y post tekA muestrafue integrada porl8 estudiantes
seleccionados mediante un muestreo no probabilistico intencional. Se aplicé un programa
de 10 sesiones ludicas estructuradas y validadas, y se utiliz6 una prueba de creatividad
basada en las dimensiones: fluidez, flexibilidad y originali@atnotécnica se utilizo la
observacion y commstrumentoel Test de creatividad.os resultados revelaron mejoras
significativas en la creatividad general de los estudiantes, registrando un cambi6 del 90
% de nivel bajo a un 98 % de nivel alto en el postest. Las pruebas estadisticas
confirmaron efectos significativos en las tres dimensiones: fluidez (p=0.005), flexibilidad
(p=0.000) y originalidad (p=0.019%e concluye quel usodel juego como estrategia
metodolégica promueve eficazmente la creatividad en sus diversas dimensiones,
constituyéndose en una opeipedagdgica valida y aplicable en distintos entornos
educativos. Su efectividad qued6 demostrada al evidenciarse un nivel de significancia de
0,016, menor al umbral de 0,05.

Por su parte, Tapia (2022) tuvo comwlgjetivo demostrar que las arfglasticas
desarrollaria creatividad en estudiantes con necesidades especiales, en una institucion
educativaAdopté un enfoque cuantitativo y udisefio cuasi experimentabn grupo de
control y grupo experimentdlamuestra estuvo constituig@r 50 personadistribuidas
en dos grupogyrupos de control y experimental. Utiliz6 la técnica de la observacion y la
lista de cotejo como instrumentBe acuerdo con los resultaddas artes g@sticas
generan una diferencia significativa en las persdascluyendo quesegun la hipétesis
general, la implementacién de la estrategia de artes plasticas tiene una influencia
significativa en la creatividad de los estudiantes, lo cual se respalda cevalor ge
0.000. Por tanto, la hipétesis gendua confirmadademostrando la efectividad del taller
de artes

Noria (2025) desarrolld una investigaciqoe tuvopor objetivo determinar la
influencia de las técnicagrafoplasticasen la mejora de la creatividad en nifics d

Salligue. Asumioun enfoque cuantitativo y disefio preexperimergaleccionandose una
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muestra conformada por 22 alumnos, evaluados mediante una lista de cotejo validada y
confiable (KR20=0.836), y sometidos a una intervencion de 12 sesiones centradas en
actividades de dibujo y pintura. Los resultados evidenciaron mejoras estadisticamente
significativas en las dimensiones de fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion
creativa, segun pruebas T de Student y Wilcoxon (p<0.05). Posterior a la intervencion, el
63.6% de los nifios alcanzo6 un nivel alto de creatividad general, frent@%l firevio a

la aplicacién.Se concluye que, las técnicas grafoplasticas, como el dibujo y la pintura,
contribuyeron de manera significativa al desarrollo de la creatividad en los nifios de nivel
inicial de una institucion educativa en Sallique. Esta afirmacion se respalda con los
realtados de la prueba T de Student, en la que se obtuvo un valor de significancia de
0.000. Esta investigacion refuerzal uso de estrategias artisticas estructuradas para
fortalecer la creatividad dos contextos educativos rues.

MARCO TEORICO

En la investigacion se empieza definientitatter artisticedigital, que, seguta
Real Academia Espafiola (202&¥ ellugar para obrar con las manos, o el ambiente de
ciencias o artexomo primera acepcionnsembargo, tambiéesta autoridad de la lengua
hace referencia a que proviene del frarat@dier, que significalo artisticemanual. A
pesar de quel taller tenga una connotacion en el campo de la produccion industrial, el
estudio atendera la conceptualizacion desdeaipoeducativo y artisticoUn taller
artisticoes el espacio donde la dinamica creativa se pone en manifiessoes el lugar
para crear y prodir intercambiando experienciaRUiz, et al., 2015Estasexperiencias
enriguecedoras y productoras de cultura son transversales a cualquier grudoesdeo.
el campo educativo se concibe comduglar donde se trabaja cooperativamente para
hacer o reparar algo y aprender en conjunto, en contacto con una realidad y situaciones
practicas (Chablé, 2009).

Este lugar dondse puedaprender, que en la actualidad puede estar dentro de un
espacio fisico (salon de clases) o virtual (entornos virtuales de aprendizaje), presenta la
caracteristica de ser un medio o un prograandravés del cual se comparten
conocimientos, experiencias y estrategias relacionadas a undegeraninado Los
talleres educativos presentan estrategias didacticas y metodoldgicdsrigae enla
formacion del educando, en concordancia con sus gustos e intereses particulares. Estos
talleres requieren de la aplicacion de técnicas que pueden darse en sus variantes

tradicionales y digitaled.0pez (2020) y Aronés (2021) consideran que un programa o
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