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RESÚMEN 

 

El presente informe de tesis ha tenido como objetivo Determinar en qué medida  el programa de 

estrategias lúdicas mejora  la resolución de problemas aditivos en los estudiantes del segundo grado de 

primaria de la Institución Educativa “El Carmelo”. Trujillo,  2017. Llevó a cabo una investigación del 

tipo aplicada con diseño pre experimental con un solo grupo representado en una muestra de 19 

estudiantes del segundo grado del nivel primario. Se aplicó la técnica de la observación y se  utilizó como 

instrumento: El cuestionario para evaluar la resolución de problemas aditivos. 

De los resultados obtenidos, se observa en el pre test de la resolución de problemas aditivos que en el 

nivel en inicio se ubica al 63.16% de los estudiantes, en el nivel en proceso se obtiene el 31.58%, en el 

nivel logro previsto se registra al 5.26%, y en el nivel logro destacado solo se ubica el 5.26%. Sin 

embargo el el post test estos resultados mejoran: Así se tiene, en el nivel en inicio no registra puntaje, el 

nivel en proceso obtiene el 15.79%, en el nivel logro previsto se registra al 52.63%, y en el nivel logro 

destacado se ubican al 31.58%. Por lo tanto, en el post test de la resolución de problemas aditivos, la 

mayoría se ubican en el nivel logro previsto, demostrándose que después de aplicar las estrategias lúdicas 

en la muestra de estudio, los resultados mejoraron  significativamente a comparación de los presentados 

en el pre test, en la que la mayoría se ubicó en el nivel en inicio. En cuanto a la contrastación de las 

hipótesis, se rechaza la Ho, porque el valor de T = 6.56  es mayor de 1,706.   

Por lo tanto se concluye que: El programa de estrategias lúdicas mejora significativamente la resolución 

de problemas aditivos de los estudiantes del segundo grado del nivel primario de la institución Educativa 

“El Carmelo”. Trujillo, 2016. 

 

 

Palabras claves: Estrategias lúdicas, resolución de problemas, problemas aditivos, ideas matematicas, 

eslaboración de estrategias, argumentar ideas. 
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ABSTRAC 

 

The objective of this thesis report was to determine to what extent the recreational strategies program 

improves the resolution of additive problems in the second grade students of the "El Carmelo" 

Educational Institution. Trujillo, 2017. Carried out an investigation of the type applied with pre-

experimental design with a single group represented in a sample of 19 students of the second grade of 

the primary level. The technique of observation was applied and the following was used as an instrument: 

The questionnaire to evaluate the resolution of additive problems. 

From the results obtained, it is observed in the pretest of the resolution of additive problems that in the 

beginning level it is located to 63.16% of the students, in the level in process it is obtained the 31.58%, 

in the expected achievement level it is registered to 5.26%, and in the outstanding achievement level 

only 5.26% is located. However, the post test results improve: This is how it is, at the beginning level it 

does not register a score, the level in process obtains 15.79%, at the expected achievement level it is 

registered at 52.63%, and at the highlighted achievement level it is They place at 31.58%. Therefore, in 

the post-test of the resolution of additive problems, the majority are located at the expected achievement 

level, showing that after applying the play strategies in the study sample, the results improved 

significantly compared to those presented in the pre test, in which the majority was located at the 

beginning level. As for the testing of the hypotheses, the Ho is rejected, because the value of T = 6.56 is 

greater than 1,706. 

Therefore, it is concluded that: The program of playful strategies significantly improves the resolution 

of additive problems of students of the second grade of the primary level of the educational institution 

"El Carmelo". Trujillo, 2016. 

 

Keywords: Playful strategies, problem solving, additive problems, mathematical ideas, elaboration of 

strategies, arguing ideas. 
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