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“RESUMEN” 

 

“La presente investigación tiene como título: Juego libre para mejorar el 

aprendizaje de matemática en niños de cinco años de una institución educativa inicial 

pública, Puno-2019, como objetivo principal: Determinar de qué manera el juego libre 

mejora el aprendizaje de matemática en niños de cinco años de una institución educativa 

inicial pública, puno-2019. El tipo de estudio es cuantitativo, nivel es explicativo y el 

diseño fue pre experimental. La población está conformada por 12 niños y 8 niñas; la 

muestra es de 20 y niños y niñas de 5 años. La técnica utilizada es la observación, 

instrumento lista de cotejo. Para la prueba estadística se utilizó la prueba de rango de 

Wilcoxon, Los datos recopilados fueron procesados a través de paquetes IBM 

SPSS2Statistics 25 y presentado en tablas de distribución de frecuencias; asimismo para 

comprobar la hipótesis de la investigación.  En los resultados obtenidos, se muestran en el 

pre test, el 5% de niños y niñas tiene un nivel de logro previsto, y el 30% presenta un nivel 

de proceso, y mientras el 65% de los niños y niñas tienen un nivel de inicio, posteriormente, 

al concluir el juego libre, se aplicó el pos test, para conocer el nivel del aprendizaje en 

matemática, donde el 75% de niños y niñas alcanzaron el nivel de logro previsto, y un 25% 

un nivel de proceso y el 0% un nivel de inicio. En conclusión, se observa que el valor de 

la significancia de la prueba es de 5 % Z <, 05, en vista de que nuestros resultados fueron 

Z = -3,874b, y Sig. Asintótica (bilateral) 0.000 por lo cual se rechazó la hipótesis nula H0, 

y se acepta la hipótesis alternativa He. Con este resulta se comprueba la veracidad de la 

hipótesis, y se afirma que la aplicación del juego libre mejora significativamente el 

aprendizaje de matemática en los niños de cinco años de una institución educativa inicial 

pública, Puno-2019.” 

 

“Palabras clave: Juego, aprendizaje, matemática” 
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“ABSTRACT” 

 

"This research is entitled: Free play to improve math learning in five-year-old 

children from a public initial educational institution, Puno-2019, as its main objective: To 

determine how free play improves math learning in children of five years of a public initial 

educational institution, puno-2019. The type of study is quantitative, the level is 

explanatory and the design was pre-experimental. The population is made up of 12 boys 

and 8 girls; the sample is 20 and boys and girls 5 years old. The technique used is 

observation, a checklist instrument. For the statistical test, the Wilcoxon rank test was used. 

The collected data were processed through IBM SPSS2Statistics 25 packages and 

presented in frequency distribution tables; also to test the research hypothesis. In the results 

obtained, they are shown in the pre-test, 5% of boys and girls have a level of expected 

achievement, and 30% have a level of process, and while 65% of boys and girls have a 

level of achievement. beginning, later, at the end of free play, the post-test was applied, to 

know the level of learning in mathematics, where 75% of boys and girls reached the 

expected level of achievement, and 25% a process level and the 0% a starting level. In 

conclusion, it is observed that the significance value of the test is 5% Z <. 05, in view of 

the fact that our results were Z = -3.874b, and Sig. Asymptotic (bilateral) 0.000, for which 

reason the null hypothesis H0, and the alternative hypothesis He is accepted. With this 

result, the veracity of the hypothesis is verified, and it is affirmed that the application of 

free play significantly improves the learning of mathematics in five-year-old children of a 

public initial educational institution, Puno-2019." 

 

"Keywords: Game, learning, mathematics" 
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